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Wstep

Wprowadzenie do zagadnien

Czym jest?

Windows 9x — rodzina systeméw Microsoft Windows opartych na MS-DOS-ie. Do rodziny Windows 9x zaliczaja
sie systemy: Microsoft Windows 95, Microsoft Windows 98 oraz Microsoft Windows Me. Wszystkie wersje
systemow Windows 9x sa oznaczone jako Windows 4.x.

Microsoft Windows 95 (nazwa robocza Chicago) — system operacyjny wyprodukowany przez Microsoft
Corporation, ktérego oficjalna premiera miata miejsce 24 sierpnia 1995. Swa nazwe zawdziecza systemowi okien
(ang. windows), ktore sa gtéwnym elementem graficznego interfejsu uzytkownika tego systemu operacyjnego.
Nowa wersja Windowsa ulatwiala obstuge komputera, usamodzielniala prace systemu oraz pozwalal uzywac¢ w
nazwach zbioréw do 225 znakéw. Oprocz tych funkcji system ten miat uproszczone rozszerzenie zestawu
komputerowego m.in modemu i karty graficzne;j.

Windows 95 jest polaczeniem interfejsu uzytkownika wywodzacego sie z Windows 3.11 oraz systemu operacyjnego
MS-DOS. Windows 98 (nazwa robocza Memphis, numer wersji 4.1) - 32-bitowy system operacyjny z graficznym
interfejsem uzytkownika firmy Microsoft. Jego premiera miata miejsce 25 czerwca 1998'

Windows Me (Millennium Edition, Windows ME, nazwa kodowa Georgia) — hybrydowy 16/32-bitowy system
operacyjny z graficznym interfejsem uzytkownika (GUI), wyprodukowany przez firme Microsoft. Jego premiera
miala miejsce 14 wrze$nia 2000 roku

System w duzej mierze opiera sie na Windows 95, ale zawiera poprawiong (lub dodang) obstuge standardow takich
jak USB, MMX i AGP. Windows 98 i Me obstuguja system plikow FAT32, wprowadzony juz w wersji 95 OSR2.
Dodano obstuge wielu monitorow, WebTV, Obstuga komputerow z wieloma procesorami. Dodatkowa nowoscia jest
wieksze zintegrowanie przegladarki internetowej Internet Explorer z interfejsem uzytkownika, tzn. Active Desktop

Dlaczego 9x?
W tej czesci wymienione sq zalety i wady systemow z linii 9x.
Zalety:

* systemy te sa hybrydowe 16/32 bitowe, wiec maja znacznie nizZsze wymagania sprzetowe.

* nie s przeladowane powszechnym w wyzszych wersjach syfem zapychajacym komputer.

* w systemach tych wbudowany jest podsystem DOS, co sprawia, Ze mozna grac¢ w stare gry bez
najmniejszego problemu.

Wady:

* wiele nowych funkgji, jak np. obstuga systemu NTFS, sg niedostepne. Jednak w wiekszosci przypadkow z
Internetu mozna $ciggnac¢ tatki.

* brak wsparcia Microsoftu, co sprawia, ze w systemach moga by¢ dziury. Konieczna jest instalacja
wszystkich poprawek a takze programu typu firewall. Jednak, jak w poprzednim przypadku, wiele poprawek
mozna $ciggnac z Internetu.

Charakterystyka systemu

Systemy z serii 9x obecnie

Od wydania ostatniej wersji systemu Windows 9x mineto juz 11 lat. Tq ostatniq wersjq byto Windows Me. W Polsce
z systemow z tej serii korzysta 0,5% 0s6b” Microsoft zaprzestat wydawania tatek dla tego systemu. Tworzeniem
tatek dodajqcych nowe funkcje zajmujq sie pasjonaci, dzieki czemu mozna unowoczesnic ten system. Wiecej o tym
znajduje sie w rozdziale Latki poprawiajqce jako$¢ systemu.

1 http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Microsoft_Windows_98
2 Te dane oparte sa na ilosci polaczen ze stronami internetowymi w kraju, wiec faktyczna liczba moze by¢ zupelnie inna.



Ro6znice w stosunku do Windows XP i nastepnych
RO6znice miedzy 95 a 98

RO6znice miedzy 98 a Me
Windows Me zostat wydany dwa lata po Windows 98. Pomiedzy tymi systemami sq drobne réznice’

* Ukrycie dostepu do Trybu MS-DOS w Me,
* Aktualizacje Automatyczne w Me,
* Poprawienie obstugi skaneréw i aparatow fotograficznych w Me.

3 http://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_ME#Zmiany



Rozbudowa i montaz komputera

Ptyta gtéwna

Aby wymieni¢ ptyte gtdbwna nalezy rozkreci¢ caly komputer. Nastepnie powycigga¢ wszystkie kable, karty, zasilacz
oraz dyski i napedy, po czym wykreci¢ ptyte. Co do zakupu nowej plyty, jest to juz spore przedsiewziecie, jesli
chodzi o koszta, gdyz najczesciej trzeba kupi¢ dodatkowo (pasujacy) procesor oraz liczy¢ sie z mozliwoscia, ze
stare kosci pamieci nie beda chcialy wspotpracowac z nowa plyta.

Procesor
Jak posiadamy juz nowy procesor pasujacy do posiadanej podstawki musimy:

* rozkreci¢ obudowe

* odpigc kable od ptyty gldwnej

* "namierzyc" procesor

* podnie$¢ wajche znajdujaca sie obok procesora i wyjac¢ go [ostroznie!] z podstawki
* wilozy¢ nowy procesor, zgodnie z ulozeniem pinow, do podstawki

» zamknac wajche

* podpiac kable

* zamknac¢ obudowe

* cieszyC sie z nowego procesora!!

Karta graficzna
Wymiana karty graficznej polega na:

* w przypadku karty PCI-E (pci-express) - nalezy odtaczy¢ zasilanie, odblokowac zasuwke, wtozy¢ karte w
slot PCI-E,zakreci¢ Srubke.
* w przypadku karty AGP - nalezy odlaczy¢ zasilanie, wlozy¢ karte w slot AGP, zakrecic¢ srubke.

Dysk twardy

Jaki dysk mam kupic?!
W zaleznos$ci od wieku naszego komputera wyrézniamy dwa wyjscia:

* dysk ze zlagczem ATA
* dysk ze zlaczem SATA

Dysk ATA

Jesli nasz stary dysk posiada ziacze takie jak na zdjeciu proponuje kupno dysku z takim samym. Jednak jesli nasza
plyta gtdwna posiada ztacze SATA to lepiej kupic¢ pod to zlacze.

Dysk SATA
Jesli nasz stary dysk ma ztacze SATA kup dysk z tym ztgczem.

O co chodzi z tymi zworkami?!
Zworki stuza do ustawienia pracy dysku. Spotkasz sie z nastepujacymi oznaczeniami:

* kanat 1:
* Primary master
* Primary slave
* kanat 2:



* Secondary master
* Secondary slave

Twoj dysk (ten na ktérym bedziesz miat system) powinien mie¢ ustawiona zworke na Primary master (tzn.bedzie
podstawowa baza danych w twoim komputerze). Zworke spotkasz na dysku miedzy zasilaniem a kablem (S)ATA.

Mam juz dysk. Co teraz?

KROK 1. Teraz jak przy kazdej wymianie czesci komputerowej musisz rozkreci¢ obudowe.

Uwaga!
Pamietaj, aby wyjac¢ kabel z gniazdka i odpia¢ zasilanie od ptyty gtéwnej!!

KROK 2. Odepnij kable od starego dysku.
KROK 3. Odkrec srubki przykrecone do dysku.
KROK 4. W16z w to samo miejsce nowy dysk i przykrec¢ go.

Uwaga!
Nie zréb tego za mocno, gdyz mozesz popsuc dysk!

E W przypadku posiadania dysku SATA przejdz do KROKU 7.

KROK 5. Podepnij kabel zasilania do dysku.

KROK 6. Podepnij kabel ATA zgodnie z pinami do dysku. PRZEJDZ DO KROKU 9.
KROK 7. Podepnij kabel zasilania SATA do dysku.

KROK 8. Podepnij kabel SATA do dysku.

KROK 9. Podepnij kabel do ptyty gléwnej i do gniazdka.

KROK 10. Ciesz sie z nowego dysku!

Tyt dysku

Hlustracja 1: Ztqcze ATA w\kdysku

Ilustracja 3: Wtyczka asilajqa‘SATA

Ziqcze SATA
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Instalacja i konfiguracja

Co nalezy posiadaé, aby méc zainstalowa¢ system 9x?

W dzisiejszych czasach w zasadzie jedynym wymaganiem jest komputer o architekturze x86 (tzn., Ze nie zadziata
na Amidze, Commodore, itp.), gdyz 16 MB RAM-u ma obecnie kazdy komputer. Ta nieielka ilos¢ wystarczy, aby

uruchomi¢ Windows 95.
Wymagania szczegotowe

Windows 95

Minimalne

Zalecane

Procesor Intel 80386DX

Procesor Intel 80386DX

4 MB pamieci RAM (8MB przy OSR2 i pdzniejsze)

8 MB pamieci RAM (16MB przy OSR2 i p6zZniejsze

50-55 MB wolnego miejsca na dysku

VGA (640x480), 16 kolorow

SVGA (800x600), 256 kolorow

Stacja dyskietek 3%:" o wysokiej gestosci

Stacja dyskietek i naped CD-ROM

Klawiatura Klawiatura oraz urzadzenie wskazujace (np. mysz lub
pad)
Windows 98
Minimalne Zalecane
procesor Intel 80486 DX procesor Intel Pentium MMX 100 MHz lub szybszy
16 MB pamieci RAM 32 MB pamieci RAM

200 MB wolnego miejsca na dysku twardym

300 MB wolnego miejsca na dysku twardym

karta VGA (640x480) 16 kolorow

karta SVGA (800x600) 256 kolorow

naped CD-ROM (tylko dla wersji pudetkowej)

naped CD-ROM lub DVD-ROM

Klawiatura

Klawiatura oraz urzadzenie wskazujace (np. mysz)

Windows Me

Minimalne

Zalecane

Procesor Intel Pentium 150

Procesor Intel Pentium IT 300 MHz lub szybszy

32 MB pamieci RAM 64 MB pamieci RAM
320 MB wolnego miejsca na dysku 2 GB wolnego miejsca na dysku
Karta VGA (640*480) 16 kolorow karta SVGA

Naped CD-ROM lub DVD-ROM

Klawiatura oraz urzadzenie wskazujace (np. mysz)

Podsumowanie

Zeby méc swobodnie pracowa¢ na najnowszym systemie z serii, Windows Me, potrzebujesz procesora o
czestotliwosci 300 MHz, 64 MB RAM oraz 2 GB wolnego miejsca na dysku. Jednakze, w niektorych grach

wymagania te moga by¢ nieco wyzsze. Z kolei, jezeli zamierzasz tylko pisa¢ w Notatniku i gra¢ w Pasjansa, rownie
dobrze mozesz zainstalowa¢ Windows 95, ktory do pracy potrzebuje jedynie 8 MB RAM-u oraz procesora 80386
lub dowolnego wyzszego, np. Pentium 66 Mhz.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Pentium_II
http://pl.wikipedia.org/wiki/Intel
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Intel

Dyskietka startowa

Czym jest?

Przy instalacji np. systemu Windows XP, komputer uruchamia sie bezposrednio z pltyty. W systemach z linii 9x nie
stosuje sie takiego rozwigzania. Plyta instalacyjna dowolnego systemu z tej linii zawiera wylacznie pliki systemowe
i plik wykonywalny (.exe) bedacy instalatorem systemu. Dyskietka startowa to w zasadzie dyskietka, na ktorej
zainstalowano mocno okrojong wersje MS-DOS (w konficu ma stuzy¢ tylko do uruchomienia instalatora). Obraz
takiej dyskietki mozna jednak wypali¢ na zwyklej plycie kompaktowej. W tym module omowimy instalacje
zaré6wno MS-DOS jak i FreeDOS, bedacego open-sourcowa odmiang DOS-a.

Jak zdobyc¢?

Jak wygenerowaé w systemie Windows 9x?

Uwaga!
A Porady zawarte w tej sekcji odnosza sie tylko dla tworzenia dyskietek (pokazanej na obrazku obok). Jezeli
= chcesz startowac z ptyty CD, skorzystaj z nastepnego warsztatu.

Uwaga!
A, Upewnij sie, Ze na dyskietce nie ma niczego istotnego, gdyz wszystkie dane na niej zostang usuniete.
ezeli masz juz na komputerze zainstalowany system z rodziny 9x, to generator dyskietek startowych masz juz
wbudowany w system.

W tych systemach opcja znajduje sie w Panelu sterowania.
Aby ja stworzy¢ musisz kolejno:
* Upewnij sie ze twoja dyskietka:

* nie jest zabezpieczona przed zapisem
* nie ma na niej zadnych waznych danych, gdyz zostanie ona sformatowana.

* Wilozyc¢ dyskietke do stacji A:.
* Aby uruchomi¢ aplet kolejno:

* nacisnij Start.

* rozwin menu Ustawienia.

* nacis$nij Panel sterowania.

* w otwartym oknie wybierz zakladke "Dyskietka startowa".

* W otwartym menu nacisnij przycisk Generuj dyskietke startowa.
» Zaczekaj az pojawi sie potwierdzenie.

Pobranie z Internetu

Obraz dyskietki mozesz zdoby¢ ze strony*. Wybierz plik BOOT98SC.EXE, jezeli chcesz nagra¢ bezposrednio na
dyskietce, albo boot-cd-iso.zip jezeli potrzebujesz obrazu ptyty CD.

Jak nagrac¢?

Na dyskietke

Jezeli wykonalte$ warsztat Jak wygenerowa¢ w systemie Windows 9x?, to nie potrzebujesz juz nic robi¢, gdyz
system juz ci nagral na dyskietke wszystko co trzeba.

Jednak jezeli pobrate$ plik BOOT98SC.exe to musisz:

» Zastosowac sie do uwag z warsztatu ,,Jak wygenerowac w systemie Windows 9x?.”

4 http://chomikuj.pl/przemub/dyskietki+startowe
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* Przygotowac dyskietke wg. instrukcji z warsztatu ,,Jak wygenerowa¢ w systemie Windows 9x7?.”
* Uruchomi¢ program BOOT98SC.exe.
* Potwierdzi¢ nagranie klikajac OK.

Na ptyte CD

*  Wypakuj archiwum boot-cd-iso.zip.

*  Wioz plyte CD do napedu.

* Uruchom program Iso-burner.exe

* W 1-szej czeSci okna powinien juz by¢ wskazany link do obrazu dyskietki o nazwie BOOT-DSK.ISO.
* W 2-giej czesci okna wybierz nagrywarke i nacisnij przycisk BURN ISO!.

* (Czekaj na potwierdzenie wykonania.

Przygotowania
Zeby wykona¢ ponizszy warsztat potrzebne ci beda:

* spelnione wymagania sprzetowe,
* dyskietka (badzZ plyta) startowa, wykonana w tym warsztacie,
* plyta instalacyjna systemu.

Uruchamianie systemu DOS z dyskietki startowej

elcomve to FreelDS

Zeby uruchomic¢ system w6z dyskietke badz ptyte do stacji badz

napedu. Jezeli masz wylaczone bootowanie z dyskietki (badz B EEERIINEENEETE
. «r- . ., . L, S Il}stalled at PS/2 port
plyty) musisz wejs¢ do BIOSu i ustawi¢ kolejnos¢ dyskow Syver

[FreeCom version B.82 pl 3 XMS_Swap [Dec 18 2883 B6:49:21]

startowych, a nastepnie uruchomi¢ komputer. .
l‘Julur:; in drive C is FREEDOS_CY95

Gdy uruchomi sie menu startowe systemu wybierz opcje Uolure Serial Nurber is HELF-19ED

Directory of C:»

"Uruchom z obstuga napedu CD-ROM". ik B9-26-04 6:23p
A 435 88-26-84 6:24p
. .. L. , . 512 88-26-84 6:23p
93,963 68-26-84 G6:24p
Po chwili powiniene$ ujrze¢ widok podobny do obrazka obok. gy w2owt B2y
512 ©8-26-84 6:24p
45,815 ©4-17-84 9:19p

6 file(s) 142,838 bytes
1 dir(s) 1,864,517,632 bytes free

Uruchomienie instalatora

Przy uruchomieniu systemu wy$wietla sie komunikat sterownikaSystem FreeDOS. Jest on podobny do MS-DOS.
CD, podajacy litere przypisana naszemu napedowi. Zazwyczaj jest to R:, co wida¢ na powyzszym obrazku.

[ Osobny artykut: fdisk®

Przed instalacjg systemu nalezy miec juz dysk podzielony na partycje, co mozna uczyni¢ za pomocg wbudowanego
narzedzia fdisk.

Aby uruchomi¢ instalacje nalezy uruchomié¢ program instalacyjny. Sciezka do niego to: X%/setu

CD-ROM Device Driver for IDE (Four Chammels Supported)
(C)Copyright Dak Technology Inc. 1993-1996

Driver Uersion : U340

Device Name : BANANA

Transfer Mode : Programmed [-/0

Drive @: Port= 1FO (Primary Channel), Slave IRf= 14
Firmware version : ALPH

MSCDEX Version 2.25
Copyright (C) Microsoft Corp. 1986-1995. All rights reserved.
Drive R: = Driver BANANA unit @

N>

92}

http://pl.wikibooks.org/wiki/Fdisk
6 Tu nazwa nadana dyskowi
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Proces instalacji

Po instalacji

Fdisk

Wstep

fdisk - podstawowe narzedzie podziatu dysku na partycje przed uzyciem przez system operacyjny taki jak OS/2,
Linux, DOS itp. Ten podrecznik mowi o narzedziu dla DOS.

Program fdisk jest dostepny w systemach Microsoft Windows 95, 98 i ME. Poczawszy od wersji Windows 95B
program potrafi obstugiwac partycje typu FAT32. W serii Windows NT zostat zastapiony programem diskpart oraz
graficzng przystawka.

Niniejszy podrecznik przeznaczony jest dla tych, ktorzy potrzebuja rozpartycjonowac dysk za pomoca systemu MS-
DOS, co jest potrzebne przed instalacja tegoz systemu oraz wszystkich z linii Microsoft Windows 9x.

FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
. Create DOS partitionm or Logical DOS Driwve
. 3et active partition

. Delete partition or Logical DOS Driwve
. Display partition information

Enter choice: [11]

Press Esc to exit FDISK
Zrzut ekranu programu FDisk
Tworzenie partycji podstawowej

Niniejszy modul ma forme tutoriala z obrazkami, pokazujacego po kolei wszystkie funkcje programu fdisk.

Partycja podstawowa jest partycja, na ktorej zainstalowany jest system. Wszystkie pozostate partycje nosza nazwe
partycji logicznych, a wszystkie mieszcza sie w tzw. partycji rozszerzonej.



Your computer has a disk larger than 512 MB. This wversion of Windows
includes improved support for large disks, resulting in more efficient
uze of disk space on large drives, and allowing dizsks over £ GB to be
formatted as a =single drive.

IMPORTANT: If you enable large dizk support and create any new drivez on this
disk, you will not be able to access the new drive(s) using other operating
systems, including =zome verszions of Windows 95 and Windows NT, as well as
earlier versions of Windows and M5-DO5. In addition, disk utilities that

were not designed explicitly for the FAT3Z file system will not be able

to work with this disk. If you need to access thizs disk with other operating
systems or older disk utilities, do not enable large drive support.

Do you wish to enable large disk support (¥Y-/N)

Jezeli twoj dysk ma wiecej niz 2 GB pojemnosci pojawi sie pytanie o obstuge FAT32. Jest to zwiqzane z faktem, ze
poprzednie systemy, m.in. wszystkie samodzielne wydania MS-DOS, nie obstugujq systemu FAT32. Za to FAT16
umozliwia tworzenie dyskow tylko do 2 GB. Jezeli chcesz skorzysta¢ z FAT32 kliknij Enter. Jesli nie, kliknij N, a
nastepnie Enter.

FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
Create DOS partition or Logical DOS Drive
Set active partition

Delete partition or Logical DO3 Drive
Display partition information

Enter choice: [11

Press E=sc to exit FDISK
Wybierz opcje: 1. Create DOS partition or Logical DOS Drive




Create DOS Partition or Logical DOS Driwve
Current fixed disk drive: 1
Chooze one of the following:
1. Create Primary DOS Partition

Z. Create Extended DOS Partition
3. Create Logical DOS Drivel(=s) in the Extended DO3S Partition

Enter choice: [11]

Press E=sc to return to FDISK Options
Wybierz opcje: 2. Create Extended DOS Partition

Create Extended DOS Partition

Current fixed disk drive: £

Total disk space is 50 Hbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes)
Haximum space avallable for partition i= 49 Hbyte=z ( 994)

Enter partition size in Abytes or percent of dizsk space () to
create an Extended DOS Partition. .. ... ..o cenncsnnss
Ho partitions defined

Press Esc to return to FDISK Options
Wpisz pozqdany rozmiar i nacisnij Enter.




Create Extended DOS Partition
Current fixed disk drive: 2

Partition Status Type Volume Label Hbytes System

1 EXT DOS 49  UNKNOUN
|

Extended DOS Partition created

Press Esc to continue
Nacisnij Esc i przejdZ do trzeciego kroku warsztatu tworzenia partycji logicznych.
Tworzenie partycji logicznych wewnatrz istniejgcej logicznej

FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
Create DO3 partition or Logical DO3 Drive
Set active partition

Delete partition or Logical DO3 Drive
Dizplay partition information

Enter choice: [11

Prezz E=sc to exit FDISK
Wybierz opcje: 1. Create DOS partition or Logical DOS Drive

Usage

:-.Ij:-_.-




Create DOS Partition or Logical DOS Driwve
Current fixed disk drive: 1
Chooze one of the following:

1. Create Primary DOS Partition
Z. Create Extended DOS Partition
3. Create Logical DOS Drivel(=s) in the Extended DO3S Partition

Enter choice: [11]

Press E=sc to return to FDISK Options
Wybierz opcje: 3. Create Logical DOS Drive(s)...

Create Logical DO3 Drive(s) in the Extended DOS Partition

Dru Uolume Label Mbuytes Suystem Usage

D : 30 UNEKNOUWNH 61

Total Extended DOS Partition zize i= 49 Mbytes (1 MByte = 1048576 byte=)
Maximum =pace available for logical drive i= 19 Mbyte=s ( 39x)

Enter logical drive size in Mbytes or percent of disk space (<)...[ 131
Logical DOS Drive created, drive letters changed or added

Press Esc to return to FDISK Options
Wpisuj rozmiar partycji i klikaj Enter dopoki, dopoty nie zajmiesz catego miejsca. Jak skonczysz, wyjdz z aplikacji
(Esc),
Usuwanie i przeglad partycji
Jest to jeden modut wyjasniajacy dwie ostatnie funkcje fdiska, mianowicie przegladanie istniejgcych partycji oraz
ich usuwanie.

Usuwanie partycji
Zeby usuna¢ partycje wybierz opcje nr. 3. Zobaczysz wtedy ekran podobny do ponizszego.




Delete DO3S Partition or Logical DOS Drive
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:

Delete Primary DO3 Partition

Delete Extended DOS Partition

Delete Logical DO3 Drive(=) in the Extended DOS Partition
Delete Non-DO3 FPartition

Enter choice: [_]

Press Esc to return to FDISK Options
Zostaniesz zapytany, jaka partycje chcesz usuna¢. Opcje to:

1. Delete Primary DOS Partition (usun partycje systemowa)

2. Delete Extended DOS Partition (usun partycje rozszerzong)

3. Delete Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition (usun partycje logiczne)
4. Delete Non-DOS Partition (usun partycje innego typu)

Jezeli wybrates opcje 3. lub 4., to zostaniesz zapytany ktorg partycje chcesz usung¢. Nastepnie zostaniesz
poproszony o potwierdzenie usuniecia.

Przeglad partycji

Zeby zobaczy¢ liste partycji wybierz opcje nr. 4. Zobaczysz wtedy ekran podobny do ponizszego.

Display Partition Information
Current fixed disk drive: 1

Partition 3tatus Type Uolume Label Mbytes Systen U=zage
c: 1 A PRI DO3 H5-D05_6 50 FAT16 100

Total disk space is 50 Mbyte=s (1 Mbyte = 1048576 bytes)

Preszs Esc to continue




Obstuga systemu

Pulpit

Systemy Windows majq podobne Srodowisko graficzne, wiec zastosowane tu wskazéwki dziatajq na systemach od
95 az do 7 (wyjqtek stanowi 8, ktora miata w zamystach zmiane tego statego elementu towarzyszqcy systemom od
dawna). Jedyna rzecz w artykule podajqca w watpliwos¢, to wskazowka "droga na skroty” ale powinna dziatac bez
zarzutu nawet na Windows 98.

¥

o ..... i ._-'
b Explore

E Pragrams

E My Documents

‘_d Recent Documents

. Favorites

”) Settings

- Browse Files

[mistart | 2 3 4 | | [« i 10:55
Po zalogowaniu sie do systemu uruchomi sie GUI” ktére wyglqda tak jak na powyziszym obrazku. Istniejq pewne
roznice miedzy wyglgdem na obrazku ale zaprezentowany na poglqdzie powyzej ReactOS, wyglqda podobnie do
Windowsa, wiec wyjasnienie budowy pulpitu bedzie dosyc¢ jasna:

+ Tapeta®

 Tkony”"

* Pasek zadan"
* Menu start'
* Szybkie uruchamianie (wraz z ikong Pokaz pulpit)"
* Lista okien"
» Zasobnik systemowy
* Zegar

1516

Domys$lnie mamy kilka ikon na pulpicie Windows. Kazde z nich jest podobne do folderéw, tylko dziatanie maja
inne jesli chcemy je poznac, przejdz do 2 dziatu "ikony systemowe".

7 Srodowisko graficzne

8 grafika, ktéra stanowi tlo pulpitu systemu

9 niewielki piktogram widoczny na ekranie monitora, reprezentujacy graficznie okreslony plik i stanowiacy odsytacz do nich.

10 Jeden ze sposobéw uruchomienia okna

11 Element GUI. znajdujacy sie zwykle przy dolnej krawedzi ekranu

12 Element $rodowiska graficznego. Przez Menu Start mozemy uruchomi¢ programy, foldery i zmieni¢ ustawienia na komputerze.
13 Adres, Lacza lub paski dostarczone z oprogramowaniem innych producentéw

14 w miare uruchamiania przez uzytkownika programéw pojawiaja sie symbolizujace listy okien

15 Obszar powiadomien ktéry zawiera ikony programéw uruchomionych w tle

16 kolejny ze sposobdw uruchomienia okna



Menu start
Znajdujacy sie standardowo w lewym rogu ekranu pozwoli nam na tatwy start w wejscie w $wiat Windows: "’

1. Klikniecie na ten przycisk przywota rozwijalne menu.

2. Poruszac sie po menu jest bardzo prosto. Ustawiamy kursor na odpowiednig pozycje w menu i klikamy. Jesli
to nie wywota zadnego efektu, prawdopodobnie ustawiliSmy na te pozycje, ktéra posiada strzatke po prawo -
oznacza Ze pod tym punktem kryje sie kolejna pozycja.

3. Inny sposéb poruszania sie po menu (dziata tylko w Windows Vista wzwyz) to wpisanie nazwy programu w

wyszukiwarce
Okno
288 Bextytulul- OpenOffice.org Writer
Plik Edycja Widok Wstaw Format Tabela Narg algille
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budowa okien jest fatwa do zrozumienia. Zazwyczaj okno sktada sie z:

» paska tytulowego (na samej gorze okna)

* paska narzedzi (tuz ponizej paska tytutowego)

* obszaru roboczego (w przyktadowym obrazku, jest to program OpenOffice.org)
* paska stanu (znajdujacy sie na samym dole

Ikony systemowe

Kosz
Kosz jest zawsze niezbedny na kazdym dobrym biurku. Nie brakuje go takze w wirtualnym:

Kasowanie plikéw - Aby skasowac plik, klikamy na nim jeden raz i wciskamy klawisz Delete. Plik znajdzie sie w
koszu. Inny sposob to klikniecie PPM na niego i z menu kontekstowego wybrac polecenie "usun". Pojawi sie wtedy
okno dialogowe z potwierdzeniem operacji.

Jesli chcemy skasowac plik trwale, klikamy na plik i wciskamy skrot klawiszowy SHIFT+DEL.

Przywracanie plikéw - Aby przywrdci¢ dany plik, wystarczy, ze klikniemy na ikone kosza i wybierzemy z
bocznego menu okna polecenie "przywroc” (jesli wiemy z ktorego miejsca ostatnio go skasowalismy). Inny sposéb

17 Ostatni ze sposobéw na uruchomienie okna



to metoda przeciggnij i upus¢ (lub CTRL+X, CTRL+V).

Uwaga!
Jesli plik skasowalisSmy skrotem klawiaturowym SHIFT+DEL, nie znajdzie sie w koszu i nie odzyskamy go
w ten sposob
Oproznianie kosza - Niektorzy nie lubig kasowac sposobem SHIFT+DEL i dla wygody stosuja skrocong wersje
DEL. Ale zazwyczaj kasuje sie pliki po to, aby zwiekszy¢ miejsce na dysku. Czy wtedy piki mamy z glowy? Nie,
bo zostaty w koszu. Zeby go oprézni¢, klikamy PPM na jego ikonke i z menu kontekstowego wybieramy polecenie
"opréznij kosz".
Alternatywa dla tego rozwiazania, jest zmiana ustawien kosza:

1. klikamy PPM na jego ikonke i z menu kontekstowego wybieramy polecenie "wasciwosci"
2. Odhaczamy znaczek "Wyswietl okno dialogowe potwierdzajace usuwanie"
3. Od teraz, kiedy co$ usuniemy, juz nie bedzie ladowa¢ w koszu.

Manipulujemy oknami

Pasek tytulowy znajduje sie u gory kazdego okna programu.Mozna nim dowolnie porusza¢ kazde okno. Wida¢ na
nim nazwe otwartego nazwe zmodyfikowanego pliku w programie do edycji (np: w edytorze tekstu) oraz nazwe
programu. Po prawo sg 3 przyciski - X shuzy do zamykania okna, _ zminimalizujemy okno, czyli ukryjemy w liscie
zadan (w dolnym panelu) a z kolei srodkowy przycisk, maksymalizuje okno (czyli powieksza na caly ekran). Gdy
okno zostanie zmaksymalizowane przycisk zostanie zastgpiony innym symbolem. Gdy w niego klikniemy, okno
przywroci do poprzedniego rozmiaru, czyli takiego jaki byt ustawiony przez zmaksymalizowaniem.

Do skalowania okna uzywamy najczesciej ktéregos z rogéw okna lub bokéw. Najezdzamy kursorem w
odpowiednie miejsce i przeciggamy.

Funkcje paska narzedziowego

Funkcje paska narzedziowego
+ Plik

Przy niezaznaczonych plikach mozemy zrobic tylko 2 rzeczy:utworzy¢ nowy obiekt (podobnie jak przy wcisnieciu
PPM na pustym miejscu okna) lub zamkna¢. Przy zaznaczonych plikach, mamy 4 nowe mozliwoSci: Utworzy¢
skrot, zmieni¢ nazwe, usunac i spojrze¢ w wiasciwosci plikow.[12]

« Edycja
zob. Manipulacja plikami i folderami
« Widok

Pierwsze 2 opcje chowaja pasek stanu i pasek narzedziowy o ktorym mowa. Kolejne 6 zmienia prezentacje plikow
w oknie, a 2 ostatnie daja:

* Odswiez - kaze systemowi ponowne wczytanie zawarto$ci okna
* Opcje - Dostep do dodatkowych ustawien.

« Pomoc

Glowne zadanie tego menu jest zawarcie elektronicznej pomocy (najczesciej konkretnego programu). Wiasnie
korzystasz jednego z programéw dostepnego w systemie. Co$ nam wiasnie stoi na przeszkodzie gdy chcemy zrobic
jakas operacje w danym programie ale nie umiemy tego zrobi¢. Wtasnie w tym momencie powinnisSmy skorzystac z
podrecznika pomocy

Jak sie wydostac
Jak sie wydostaé

W ksigzce pokazujemy czesto jak wchodzi¢ do réznych, ciekawych programow. Ale trzeba umiec tez sie wydostac.
Jeden sposob byt omawiany w "pracy z oknami". Tutaj prezentujemy jeszcze kilka innych, szybszych sposobow:


http://pl.wikibooks.org/wiki/Microsoft_Windows_XP/Pierwszy_rzut_oka_na_system#cite_note-11
http://pl.wikibooks.org/wiki/Plik:Nuvola_apps_important.svg

Zamykanie z menu opcji

Z menu programu mozemy wybrac¢ polecenie zakoniczenia pracy. Znajduje sie w pasku narzedziowym. A wiec, zeby
to wykonac, klikamy na Plik-->Zakoncz Czasami jednak moze sie pojawi¢ przycisk o nazwie "zamknij".

Alternatywa: Niektére programy maja do tej operacji specjalny skrét klawiaturowy - CTRL+Q . Jesli nie, to nie jest
to wielkim problemem, gdyz mozna skorzystac ze skrotu klawiaturowego ALT+F4

Uwaga!
Przy probie zamkniecia programu moze pojawic sie komunikat z zapytaniem "Czy zapisa¢ zmiany w

pliku ...?". Dzieje sie tak wtedy, gdy od ostatniego zapisania na dysku twardym wprowadziliSmy zmiany do
dokumentu , nad ktorym pracowalismy. Jest to uzyteczna opcja, gdy zapomnimy zapisa¢ ostatnie zmiany w
dokumencie.

Manipulacja plikami i folderami

Przenoszenie plikéw

Sprobujmy przekopiowac istniejacy w systemie przyktadowe pliki (mozemy tez to samo zrobic¢, eksperymentujac z
wiasnymi plikami). Wejdzmy wiec w te pliki (dla przykitadu beda to przyktadowe obrazy). Zaznaczmy wszystkie
pliki (CTRL+A) lub te ktére chcemy (myszka) a potem wybieramy z menu kontekstowego pozycje "skopiuj" (lub
za pomoca skrotu klawiaturowego CTRL+C). Nasze pliki zostaly w schowku. Mozemy je przeniesc teraz gdzie
chcemy, zachowujac jego oryginalng lokalizacje. Dla przyktadu wkleimy je do C:/WINDOWS/web/wallpaper zeby
pokazac jak bardzo przydaje sie przenoszenie plikow. Przechodzimy do tego folderu i na koniec je wklejamy
(CTRL+V). Pliki sg teraz w nowym miejscu (zostawiajac stare). Teraz przejdzmy do pulpitu i kliknijmy w puste
miejsce pulpitu — wiasciwosci — pulpit. Pliki ktore wkleiliSmy, mozemy wykorzystac jako tapete na pulpit.

MowiliSmy teraz o kopiowaniu plikow. Co robimy, jesli chcemy przeniesc plik/i, usuwajac je ze starego miejsca?
Wybieramy wtedy zawsze z menu kontekstowego "wytnij" (CTRL+X) zamiast "kopiuj"

Przywracanie plikow

Jesli znalezliSmy pliki, ktore sg nam niepotrzebne, mozna je usunac, zaznaczajac plik/i i wybieramy z menu
kontekstowego "usun" (delete)

Kiedy jednak omytkowo usuneliSmy cos, co byto nam potrzebne, nie musimy panikowac. Zostaty tylko wyrzucone
do kosza - mozemy wiec je przywrdcic¢. Na dwa sposoby:

1. Przechodzimy do pulpitu i klikamy na ikone kosza. Zaznaczamy pliki ktore nie chcemy aby byly
umieszczone w koszu i:

* a) Jesli pamietamy skad pliki usuneliSmy i majg znalez¢ sie wiasnie tam, klikam na odno$nik
"przywroc ten element"”

* b) Mozemy recznie przenie$¢ pliki z kosza i jednocze$nie umieSci¢ je w nowym miejscu, przenoszac
je (tak jak wczesSniej mowilisSmy)

Zaznaczanie plikow

Jesli potrzebujemy wykonac¢ hurtowej operacji na plikach (jedne pliki do zgrywamy do Pendrive'a, inne na dysk
itd.) to mozliwe ze zwykle drag'n'drop (przeciagnij i upus¢) za pomoca zaznaczania kwadracikiem nie wystarczy
(nie chcemy np. tego pliku co jest obok tego ktérego chce!) Ponizej podane sg sposoby:

Za pomocg przycisku CTRL, zaznaczmy (pojedynczo) pliki ktére chcemy aby byly zaznaczone. Dok}adniej
mowiac, przytrzymujemy przycisk CTRL na klawiaturze, potem najezdzamy za pomoca myszki na obiekt, ktory
chcemy abysmy go uzyli.

Inna sztuczka, przydatna gdy nie chcemy zaznaczac¢ bardzo wielu plikéw pojedynczo (a przeszkadza nam zaledwie
garstka) to... zaznaczenie tych wiasnie najpierw! czyli zaznaczamy pliki ktore nie chcemy abysmy je ruszali.
Nastepnie klikamy w pasku narzedziowym edycja-->Odwro6t zaznaczenie. i Gotowe, mamy zaznaczone te pliki
ktore chcieliSmy, a odznaczone te ktore nie chcieliSmy (uprzednio je zaznaczajqc)


http://pl.wikibooks.org/wiki/Plik:Nuvola_apps_important.svg

Dodatki

Stownik

Tu zamieszczona jest lista wyrazen uzytych w ksigzce, ktére moga sprawiacC problemy.

0-9
* 9x - linia systeméw Windows opartych na MS-DOS

Autorzy
Do budowy tego podrecznika w znacznym stopniu przyczynili sie:

* Przemub - Autor
* Kompowiec2 - Sprawy techniczne



