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Opomba
Preden zacnete uporabljati te informacije in izdelek, ki so mu namenjene, preberite informacije v razdelku

[‘Opombe”, na strani 159}

Sesta izdaja (avgust 2005)

Ta izdaja je namenjena za razlicico 5, izdajo 3 in popravke 2 sistema IBM Operating System/400 (Stevilka izdelka 5722-SS1) in za
vse nadaljnje izdaje in popravke, dokler ne bomo v novih izdajah dolocili drugace. Ta razlicica se ne izvaja na modelih
rac¢unalnikov z zozenim naborom ukazov (RISC), niti na vseh modelih CISC.
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Poglavije 1. Izdelava varnostne kopije streznika

Nacin, ki ga uporabite za varnostno kopiranje streznika, je odvisen od strategije varnostnega kopiranja. Ce nimate
izdelane strategije, preglejte informacije v temi |Naértovanje strategije varnostnega kopiranja in obnavlj anjal Ko
pregledate informacije, dolocite, kako boste shranili podatke.

Preprosta strategija

Ce uporabite preprosto strategijo, lahko izdelate varnostno kopijo streznika z ukazom GO SAVE. Moznosti menija
Shranjevanja ukaza GO SAVE nudijo preprost na¢in za varnostno kopiranje streznika. Te moznosti menija
Shranjevanje vkljucujejo moznost 21 za shranitev celotnega streznika, moznost 22 za shranitev sistemskih podatkov in
moznost 23 za shranitev uporabniskih podatkov. Vse od teh moznosti zahtevajo, da je streznik v omejenem stanju. To
pomeni, da nima dostopa do streznika noben uporabnik, in da je varnostno kopiranje edina stvar, ki se izvaja na njem.

Menijsko moznost 21 ukaza GO SAVE uporabite za shranitev celotnega streznika. Nato lahko s pomocjo drugih
menijskih moznosti ukaza GO SAVE shranite dele streznika, ki jih redno spreminjate. Poleg tega lahko za shranitev
posameznih delov streznika uporabite Stevilne druge shranjevalne ukaze.

Ce uporabite preprosto strategijo shranjevanja, preglejte sliko|Slika 1 na strani 24} da boste videli, katere dele streznika
shranijo menijske moznosti 21, 22 in 23 ukaza GO SAVE. Nato sko¢ite na temo|Poglavje 3, “Priprava medija zal
[shranitev streznika”, na strani 11}

Srednja in kompleksna strategija

Kot pomoc¢ pri zacetku uporabe srednje ali kompleksne strategije uporabite naslednje korake:

1. Narisite sliko streznika, ki je podobna sliki[Slika 1 na strani 24] Na sliki razdelite razdelek, imenovan “Uporabniske
knjiznice”, v manjse segmente, ki se ujemajo z nacrtom za shranitev uporabniskih knjiznic.

2. Preucite informacije na sliki[Slika 1 na strani 24|in [Poglavije 5, “Ro¢no shranjevanje delov streznika”, na strani 43|

3. Dolocite, kako in kdaj boste shranjevali posamezne dele streznika.

Ce nimate ¢asa za izvedbo celotne shranitve, lahko streznik shranite, ko je aktiven. Toda pred uporabo teh zahtevnejsih
funkcij morate imeti izdelano popolno varnostno kopijo celotnega streznika (ki zahteva omejeno stanje).

Informacije za varnostno kopiranje streznika

Naslednje informacije vsebujejo podrobnosti, ki jih lahko uporabite za izvedbo strategije shranjevanja.

[Preden shranite karkoli...|
Te informacije preberite, preden na strezniku shranite karkoli.

[Priprava medija za shranitev streznika]
Te informacije uporabite za izbiro in upravljanje shranjevalnega medija, ki ga boste uporabili za vse funkcije
shranjevanja.

[Shranitev streznika z ukazom GO SAVE]
S tem preprostim nacinom shranite celoten streznik ali dele streznika, ki jih redno spreminjate.

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005 1



[Roéna shranitev delov streznika|
Te informacije uporabite kot pomo¢ pri shranjevalnih ukazih za ro¢no shranitev streznika. Te informacije veljajo, e
uporabite srednjo ali kompleksno shranjevalno strategijo.

[Shranitev streznika, ko je aktiven|
Te informacije uporabite za skrajSanje ali odstranitev shranjevalnega okna. Znacilne so za kompleksne shranjevalne
strategije, ki imajo kratko shranjevalno okno.

[Shranitev na ve¢ naprav za skrajsanje shranjevalnega oknal
S pomocjo teh nacinov shranjevanja skrajsajte shranjevalno okno s shranitvijo na ve¢ naprav.

[Programerske tehnike varnostnega kopiranjal
Spoznajte tehnike, ki jih lahko uporabite za oblikovanje aplikacij, ki vam bodo pomagale pri izdelavi uc¢inkovitejsega
shranjevalnega okolja.

Opomba: Pomembne pravne informacije boste nasli v razdelku[“Informacije o zavrnitvi odgovornosti za kodo”|

Informacije o zavrnitvi odgovornosti za kodo

IBM vam podeljuje neizkljucno licenco za uporabo vseh zgledov programske kode, iz katere lahko izdelate podobne
funkcije, prilagojene lastnim potrebam.

RAZEN ZA MOREBITNA ZAKONSKA JAMSTVA, KI JIH NI MOGOCE IZKLJUCITIL, IBM, NJEGOVI
RAZVIJALCI PROGRAMA IN DOBAVITELJI NE DAJEJO JAMSTEV ALI POGOJEV, BODISI IZRECNA ALI
POSREDNA, VKLJUCUJOC, TODA NE OMEJENO NA, POSREDNA JAMSTVA ALI POGOJE ZA TRZNOST,
PRIMERNOST ZA DOLOCEN NAMEN IN NEKRSITEV V ZVEZI S PROGRAMOM ALI TEHNICNO
PODPORO, CE TA OBSTAJA.

IBM, NJEGOVI RAZVIJALCI PROGRAMOV ALI ZASTOPNIKI NISO POD NOBENIM POGOJEM
ODGOVORNI ZA NASLEDNIJE, TUDI CE SO OBVESCENI O MOZNOSTT:

1. ZA IZGUBO ALI POSKODOVANJE PODATKOV

2. POSEBNE, SLUCAJINE ALI POSREDNE SKODE, ALI ZA KATEREKOLI EKONOMSKE POSLEDICNE
SKODE ALI

3. IZGUBO DOBICKOV, POSLA, DOHODKA, DOBREGA IMENA ALI PRICAKOVANIH PRIHRANKOV.

NEKATERE ZAKONODAJE NE DOPUSCAJO IZVZETJA ALI OMEJITVE SLUCAJNIH ALI POSLEDICNIH
SKOD, ZATO NEKATERE ALI VSE ZGORNJE OMEJITVE ALI IZVZETJA MORDA ZA VAS NE VELJAJO.

2 iSeries: Upravljanje sistemov: Izdelava varnostne kopije streznika



Poglavje 2. Preden shranite karkoli...

Preden shranite karkoli, preberite naslednje informacije:

. |“Up0raba moznosti vnaprej$njega preverjanja”| razlaga, kako streznik nastaviti tako, da bo preveril dolocen kriterij v
vsakem objektu, ki ga shranite na osnovi knjiznice. Ta moznost ni obvezna.

* [‘Izbira vrste stiskanja”l razlaga vrste stiskanja, ki so na voljo.

* [“Sprostitev pomnilnika pri shranjevanju” na strani 4| razlaga, kako uporabiti parameter STG za odstranitev objekta s
streznika po njegovi shranitvi. To deluje samo za omejeno Stevilo ukazov.

. f‘Omej itve velikosti pri shranjevanju objektov” na strani 5| razlaga, kako streznik zabelezi seznam objektov, ki jih
shranite med operacijo shranitve.

. |“Preverjanje, kaj je shranil streznik™ na strani 7|razlaga nacine za belezenje shranjevalne strategije. Videli boste,
katere objekte je streznik shranil, katerih objektov ni shranil in kdaj je streznik nazadnje shranil objekt.

+ [‘Kako obravnava streznik okvarjene objekte med operacijo shranitve” na strani 10| razlaga, kako streznik obravnava
okvarjene objekte. V teh informacijah boste nasli tudi pomembne podatke o sporocilih o napakah, na katere lahko
naletite med operacijo shranjevanja.

Uporaba moznosti vhaprejSnjega preverjanja

Pri shranitvi objektov lahko uporabite parameter vnaprejsnjega preverjanja (PRECHK) in zagotovite uspesno shranitev
vseh zelenih objektov. Ce podate PRECHK(*YES), streznik za vsak objekt, ki ga shranite na osnovi knjiznice, preveri
ali velja naslednje:

* Objekt je med operacijo shranitve mogoce dodeliti. Nobeno drugo opravilo nima neskladnega zaklepanja za objekt.
* Objekt obstaja.

* Objekt ni oznacen kot okvarjen. Postopek vnaprej$njega preverjanja is¢e samo ze odkrito skodo, ne odkrije pa nove
skode v oglavju objekta ali skode v vsebini.

* Vse ¢lane objekta je mogoce dodeliti, ¢e je objekt datoteka baze podatkov.

* Oseba, ki zahteva operacijo shranitve, ki zadostno pooblastilo za shranitev objekta.

Ce podate PRECHK(*YES), morajo pogoje zadovoljiti vsi objekti, ki jih shranjujete v knjiznici. V nasprotnem primeru
ne bo shranjen noben objekt v knjiznici. Ce podate v ukazu za shranjevanje ve¢ kot eno knjiznico, in ena med njimi ne
opravi preizkusa PRECHK, to strezniku obicajno ne prepreci shranitve drugih knjiznic. Toda ¢e podate
[SAVACT(*SYNCLIB), se v primeru, da en objekt ne opravi postopka vnaprej$njega preverjanja, zaustavi celotna
operacija.

Ce podate PRECHK (*NO), streznik opravi preverjanje na osnovi posameznih objektov. Streznik zaobide vse objekte,
ki ne zadovoljijo pogojev, toda operacija shranitve se nadaljuje z drugimi objekti v knjiznici.

Izbira vrste stiskanja

Da bi izboljsali zmogljivost shranjevanja in uporabili manj shranjevalnih medijev lahko uporabite stiskanje in druge
zmoznosti. S stiskanjem podatkov stisnete podatke med izvedbo operacij shranjevanja. Razsiritev rekonstruira podatke,
ko izvedete operacijo obnavljanja. Sistem zagotovi, da je shranjene informacije mogoce natan¢no rekonstruirati. Pri
stiskanju ali razSirjanju se ne izgubijo nobeni podatki.

Dve glavni vrsti stiskanja sta strojno stiskanje in programsko stiskanje. Vec¢ina medijskih tracnih naprav uporablja
strojno stiskanje, ki je obicajno hitrejSe od programskega stiskanja. Programsko stiskanje zahteva veliko sredstev

procesne enote in lahko poveca Cas shranitve in obnovitve.

Za izboljsanje postopka shranjevanja lahko poleg stiskanja podatkov uporabite tudi zgoscevanje in funkcije optimalne
velikosti bloka. Te funkcije so na voljo prek parametrov v vseh ukazih za shranjevanje:

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005 3



* Stisni podatke (DTACPR)
e Zgosti podatke (COMPACT)
* Uporabi optimalno velikost bloka (USEOPTBLK)

Zglede za vrednosti parametrov lahko najdete v opisu ukazalSAVSYSI Podrobnejse informacije o stiskanju,
zgoScevanju in optimalni velikosti bloka lahko najdete tudi v priro¢niku IiSeries Performance Capabilities Referencel

@

Ce opravite shranitev v shranjevalne datoteke ali na opti¢ni medij, imate na voljo tri vrste programskega stiskanja:
nizko, srednje in visoko. Ce izberete vi§jo obliko stiskanja, bo shranitev trajala dlje, toda nastali shranjeni podatki bodo

obicajno manjsi. Naslednje izbire so na voljo za parameter DTACPR (Data Compression - Stiskanje podatkov)
shranjevalnih ukazov ter v API-jih (Save Object - Shrani objekt) in[QSRSAVO] (Save Object List - Shrani

seznam objektov):

* Nizko — To je privzeta oblika stiskanja za shranjevalne datoteke in opticne medije. Nizko stiskanje je obicajno
hitrejSe od srednjega ali visokega stiskanja. Stisnjeni podatki so v primerjavi s srednjim ali visokim stiskanjem
obicajno vecji.

* Srednje — To je privzeta oblika stiskanja za opti¢ne medije DVD. Srednje stiskanje je obicajno pocasnejse od
nizkega stiskanja, vendar hitrejSe od visokega stiskanja. Stisnjeni podatki so obicajno manjsi kot pri uporabi nizkega
stiskanja in vecji kot pri uporabi visokega stiskanja.

* Visoko — Ta oblika stiskanja je nova v V5R2 in je namenjena za najvisje stiskanje. Visoko stiskanje je bistveno
pocasnejse od nizkega in srednjega stiskanja. Stisnjeni podatki so obic¢ajni man;jsi kot pri uporabi nizkega ali
srednjega stiskanja.

Ce izberete stiskanje podatkov s katerokoli od teh vrednosti in podate TGTRLS pred V5SR2MO, boste prejeli sporocilo
o napaki, shranitev pa ne bo uspela. Ce podate te vrednosti stiskanja pri shranjevanju na trak, postopek ne bo uspel in
prikaze se sporocilo o napaki.

Sprostitev pomnilnika pri shranjevanju
Objekta s shranitvijo obic¢ajno ne odstranite s streznika. Toda v nekaterih shranjevalnih ukazih lahko uporabite

parameter pomnilnika (STG), ki sprosti nekaj pomnilnika, ki ga uporabljajo shranjeni objekti.

Ce podate STG(*FREE), ostanejo opis objekta in iskalne vrednosti na strezniku. Streznik zbrise vsebino objekta.
Objekt, katerega pomnilnik je sproscen, lahko prenesete ali preimenujete, toda ¢e ga zelite uporabiti, ga morate
obnoviti.

Parameter STG(*FREE) lahko uporabite za tipe objektov v naslednji tabeli:
Tabela 1. Tipi objektov, ki podpirajo sprostitev pomnilnika

Tip objekta Opis

*FILE'~ Datoteke razen shranjevalnih datotek
*STMF? Tokovne datoteke

*JRNRCV* Sprejemniki dnevnika

*PGM?° Programi

*DOC Dokumenti

*SQLPKG Paketi SQL

*SRVPGM Storitvenih programi

*MODULE Moduli
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Tabela 1. Tipi objektov, ki podpirajo sprostitev pomnilnika (nadaljevanje)

Tip objekta Opis

Ko sprostite datoteko baze podatkov, streznik sprosti pomnilnik, ki ga zaseda podatkovni del objekta, toda opis objekta
ostane na strezniku. Ce shranite datoteko baze podatkov, ki je bila ze sproscena in sprostite njen pomnilnik, streznik ne
shrani opisa objekta in prikaze se naslednje sporocilo:

QPF3243
Clan xxx je Ze shranjen s spro3cenim pomnilnikom.

Ce namestite na streznik izdelek Media and Storage Extensions in shranite datoteko ter sprostite njen pomnilnik, shrani
streznik opis objekta.
Streznik ne sprosti pomnilnika, ki ga zasedajo poti dostopa do logi¢nih datotek.

Sprostite lahko pomnilnik za objekte *STMF, toda ne med operacijo shranjevanja. Pomnilnik za objekte *STMF sprostite

z API-jem Shrani sproscen pomnilnik [QpOlSaveStgFree

Objekt *STMF, katerega pomnilnik je bil ze sproscen, lahko shranite, toda preden ga lahko uporabite, ga morate obnoviti.
Sprostite lahko pomnilnik za sprejemnik dnevnika, ce je oddeljen in so vsi prejs$nji sprejemniki dnevnikov zbrisani ali

imajo spros¢en pomnilnik.

STG(*FREE) ne podajte za program, ki se izvaja. S tem boste povzrocili nenormalno zaustavitev programa. Za programe
ILE (Integrated Language Environment) ne pride do nenormalne zaustavitve programa. Streznik poslje sporocilo, ki kaze,
da programa ILE ni shranil.

Zaukaz SAVDLO (Shrani objekt knjiznice dokumentov) lahko podate tudi STG(*DELETE). S tem zbrisete vse
registrirane objekte, ko jih streznik shrani. To vkljuCuje opis objekta, opis dokumenta, iskalne vrednosti in vsebino
dokumenta.

[“Kako vpliva zaklepanje objektov na operacije shranjevanja’|razlaga, kako vpliva zaklepanje objektov na operacije
shranjevanja.

Kako vpliva zaklepanje objektov na operacije shranjevanja

Streznik na splo$no zaklene objekt, da bi med shranjevanjem preprecil operacijo azuriranja. Ce streznik v podanem
¢asu ne more pridobiti zaklepanj za objekt, ga ne shrani in poslje sporocilo v dnevnik opravil. Funkcija

skrajSa Cas, v katerem streznik zaklene objekt med shranjevanjem.

[Tabela 38 na strani 106|kaze vrsto zaklepanja, ki ga mora pridobiti streznik za uspesno shranitev objekta ali
vzpostavitev kontrolne to¢ke objekta za obdelavo shranitve med aktivnostjo.

Ce podate za postopek shranitve ve¢ knjiznic, streznik zaklene podane knjiznice in knjiznice, ki med operacijo
shranjevanja niso na voljo. Nekatere ali vse knjiznice morda v dolo¢enem trenutku ne bodo na voljo za uporabo.

Omejitve velikosti pri shranjevanju objektov

Pri izvedbi operacije shranitve izdela streznik seznam objektov in njihovih opisov, ki jih shrani. Streznik shrani ta
seznam z objekti za uporabo, ko prikaze shranjevalni medij in obnovi objekte. Ta seznam je notranji objekt, do katerega
uporabniski programi ne morejo dostopati, in tudi ni prikazan v Stevcu shranjenih objektov. Streznik omeji seznam
shranjenih objektov na priblizno 111 000 povezanih objektov. Ker izdela streznik ve¢ seznamov za vsako knjiznico, ki
jo shranite, je ta omejitev redko presezena.

Za eno knjiznico lahko shranite najve¢ 349 000 objektov. Ker obi¢ajno shranite DLO-je v knjiznicah, velja ta omejitev

za knjiznico QDOC v sistemskem ASP-ju in za knjiznice QDOCnnnn v uporabniskih ASP-jih.Naslednja tabela kaze
omejitve, ki veljajo za operacije shranitve in obnovitve
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Tabela 2. Omejitve, ki veljajo za operacije shranitve in obnovitve

Omejitve shranitve in obnovitve Vrednost

Najvegje stevilo povezanih objektov, ki jih lahko shranite v eni shranjevalni operaciji' Priblizno 111 000

Najvecje dovoljeno stevilo zasebnih pooblastil, ki jih ima lahko profil uporabnika za Omejeno samo s sredstvi delovne
uspesno shranitev profila s pomocjo ukazov SAVSYS ali SAVSECDTA postaje

Najvecje dovoljeno Stevilo imen v ukazu shranitve ali obnovitve, ki podajajo, kateri objekti 300
ali knjiznice bodo vkljuéeni v operacijo shranitve ali obnovitve ali izkljugeni iz nje”

Najvecje dovoljeno Stevilo soCasnih operacij shranitve ali obnovitve Omejeno samo s sredstvi delovne
postaje

Najvecje dovoljeno Stevilo objektov, ki jih lahko shranite Priblizno 1 TB

Najvecja dovoljena velikost shranjevalne datoteke Priblizno 1 TB

"Povezani objekti so vsi objekti datoteke baze podatkov v knjiznici, ki so povezani med seboj prek odvisnih logi¢nih datotek.

Od izdaje V5R3 naprej naslednji objekti, razen v primeru, ¢e so med seboj povezani prek odvisnih logi¢nih datotek, niso povezani:
* Vsi objekti datoteke baze podatkov v knjiznici, ki so pri uporabi funkcije shranitve med aktivnostjo zabelezeni v isti dnevnik
* Vsi objekti v knjiznici, ¢e podate SAVACT(*LIB)

Objekt datoteke baze podatkov je sestavljen iz enega ali vec notranjih objektov. V eni shranjevalni operaciji lahko shranite najvec
priblizno 500,000 med seboj povezanih notranjih objektov. Za vsak objekt datoteke baze podatkov je shranjen en notranji objekt,
poleg tega pa Se naslednji dodatni notranji objekti:
Ce fiziéna datoteka ne uporablja kljucev, dodajte 1 notranji objekt na ¢lana.
+ Ce uporablja fiziéna datoteka kljuce, dodajte 2 notranja objekta na ¢lana.
+ Ce ima fizi¢na datoteka unikatne ali referenéne omejitve, dodajte 1 notranji objekt na omejitev.
+ Ce ima fizi¢na datoteka prozilce, dodajte 1 notranji objekt za datoteko.
+ Ce ima fizi¢na ali logi¢na datoteka pooblastila na ravni stolpcev, dodajte 1 notranji objekt za datoteko.
+ Ce uporabite v shranjevalnem ukazu moznost ACCPTH(*YES), dodajte 1 notranji objekt za vsako logi¢no datoteko v
shranjevalni zahtevi.

Opomba: Te informacije so namenjene zgolj kot ocena. Dejansko $tevilo notranjih objektov v knjiznici je lahko zaradi drugih
spremenljivk visje ali nizje.

*Tej omejitvi se lahko izognete z uporabo splo$nih imen, ki podajajo skupine objektov ali knjiznice.

Ce operacija shranitve ne uspe, ker presezete omejitev velikosti shranjevalnega seznama, morate shraniti objekte
namesto z enim ukazom s pomocjo lo¢enih shranjevalnih ukazov

Sporocilo CPF3797

Ce presezete omejitev velikosti, ustvari streznik sporo¢ilo CPF3797. Do tega pride, ¢e vsebuje knjiznica preved
notranjih objektov in ¢e streznik doseze priblizno omejitev 500 000, in tudi, ¢e je v datoteki ali knjiznici vidnih veliko
objektov. Streznik doseze to omejitev, ker so objekti, na katere se nanasa sporocilo o napaki, dejansko notranji objekti.
Vsak vidni objekt je sestavljen iz ve¢ notranjih objektov, zato lahko dosezete omejitev 500 000, preden pricakujete.

[*Omejitve pri uporabi shranjevalnih datotek”|razlaga omejitve pri uporabi shranjevalne datoteke.

Omejitve pri uporabi shranjevalnih datotek

Ce je medij za postopek shranjevanja shranjevalna datoteka, lahko podate samo eno knjiznico. Ce uporabite pri
shranjevanju DLO-jev kot izhodni medij shranjevalno datoteko, lahko podate samo en ASP.

Omejitve velikosti shranjevalnih datotek so 2 146 762 800 512—bajtov zapisov ali priblizno 1024 Gb.
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Preverjanje, kaj je shranil streznik

Za ugotovitev, katere objekte je streznik uspesno shranil, lahko uporabite dnevnik opravil ali izhodno datoteko.

Preglejte naslednje dodatne informacije:

. |“Ugotavlj anje objektov, ki jih je shranil streznik (sporocila o shranitvi)”lvam bo pomagal ugotoviti, katere objekte je
shranil streznik med postopkom shranjevanja.

* [‘Ugotavljanje neshranjenih objektov” na strani 8| razlaga, zakaj streznik dolocenih objektov ni shranil.

* [‘Ugotavljanje, kdaj je bil objekt nazadnje shranjen” na strani 9| vam bo koristil pri dolo¢anju shranjevalne zgodovine
za DLO-je S pomocjo teh informacij boste lahko ugotovili ¢as zadnje shranitve objekta.

Ugotavljanje objektov, Ki jih je shranil streznik (sporocila o shranitvi)
Sporocila o shranjevanju kazejo $tevilo ‘ ki jih je streznik shranil. Pomo¢ v sporocilu o izvedbi vkljucuje
identifikatorje za prvih 75 shranjevalnih medijev, ki jih je uporabil streznik. Streznik s pomocjo teh identifikatorjev
azurira statusne informacije za vsak objekt, ki ga shrani streznik. Podatki o sporocilu vsebujejo te informacije, ID
zadnjega medija in ali zadnjo napravo, ki jo je shranil streznik ali shranjevalno datoteko, ki jo je uporabil streznik.

Opomba: Streznik izvede med obicajnimi operacijami shranitve prekrivajoco se obdelavo. Streznik lahko tako
zapisuje nekatere knjiznice na medij, med tem pa vnaprej obdeluje druge knjiznice. Obcasno vsebuje
dnevnik opravil sporocila o vnaprejsnji obdelavi in izvedbi, ki pa so prikazana v vrstnem redu, ki se
razlikuje od tistega, v katerem je streznik zapisal knjiznice na medij.

Ce en ukaz shrani ve¢ knjiznic, vsebuje zadnje sporoéilo o izvedbi (CPC3720 ali CPC3721) tudi zadnjo napravo, ki jo
je uporabil streznik.

Informacije v izhodnih datotekah

Vecina shranjevalnih ukazov izdela izhodne podatke, ki kazejo, kaj je shranil streznik. Glede na ukaz, ki ga uporabite,
lahko usmerite te izhodne podatke na tiskalnik (OUTPUT(*PRINT)), v datoteko baze podatkov
(OUTPUT(*OUTFILE)), v tokovno datoteko ali v uporabniski prostor. Privzeta vrednost shranjevalnih ukazov je, da
ne izdelajo izhodnih podatkov. Njihovo izdelavo morate zahtevati pri vsaki izvedbi shranjevalnega ukaza. Privzeto
vrednost parametra OUTPUT za shranjevalne ukaze lahko spremenite s pomocjo parametra CHGCMDDFT (Spremeni
privzetek ukaza).

Ce zelite, lahko izhodne podatke natisnete in shranite z medijem, ali pa izdelate program, ki analizira informacije v
izhodni datoteki in zanje izdela porocilo.

Parameter OUTPUT lahko uporabite z naslednjimi ukazi:

SAV SAVDLO SAVSAVFDTA
SAVCFG SAVLIB SAVSECDTA
SAVCHGOBIJ SAVOBIJ SAVSYS

Ce uporabite izhodno datoteko za ukaz SAVDLO, uporabi streznik datote¢ni format QSYS/QAOJSAVO.0JSDLO.
Postavitev datoteke si oglejte s pomocjo ukaza DSPFFD (Prikazi opis polja datoteke).

Ce uporabite izhodno datoteko za katerikoli drugi ukaz, naveden zgoraj, uporabi streznik datote¢ni format
QSYS/QASAVOBJ.QSRSAV.

Ukazi SAVCHGOBJ, SAVLIB, SAVOBJ in SAV uporabljajo parameter tipa informacij (INFTYPE), s katerim lahko
podate, koliko podrobnosti zelite v izhodnih podatkih. Za dodatne informacije preglejte|“Interpretiranje izhodnih|
[podatkov shranjevalnih ukazov” na strani 148}
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Ukaz SAV ne podpira posiljanja izhodnih podatkov v izhodno datoteko. Izhodne podatke ukaza SAV lahko posljete v
tokovno datoteko ali v uporabniski prostor.[“Interpretiranje izhodnih podatkov ukazov za shranjevanje (SAV) in|
fobnavljanje (RST)” na strani 134|kaze postavitev tokovne datoteke ali uporabniskega prostora.

Sprotne informacije za shranjevalne ukaze povedo imena vzorcnih izhodnih datotek baze podatkov, uporabljenih za
izhodne podatke.

Opomba: Izhodna datoteka, ki jo podate, je uporabljena v celotni operaciji shranitve. Zato je streznik ne more shraniti
kot dela operacije. Glede na to, kako izvedete operacijo shranitve, se lahko prikaze v dnevniku opravil za
izhodno datoteko sporocilo CPE379A. Ce Zelite shraniti izhodno datoteko po dokoncanju operacije
shranitve, uporabite ukaz SAVOBJ.

Med postopkom preverjanja se lahko prikazejo doloCena sporocila:

Sporocilo CPF3797: Objekti iz knjiznice <ime knjiznice ni shranjeno. Omejitev shranitve je bila presezena.
Sporocilo CPC3701: Poslano za vsako knjiznico, ki je shranjena na medij.

Sporocilo CPC3722: Poslano za vsako knjiznico, ki je shranjena v shranjevalno datoteko.

Sporocilo CPC9410: Sporocilo o izvedbi ukaza SAVDLO na mediju.

Sporocilo CPC9063: Sporocilo o izvedbi ukaza SAVDLO v shranjevalno datoteko.

Sporocilo CPC370C: Sporocilo o izvedbi ukaza SAV na mediju.

Sporocilo CFP370D: Sporocilo o izvedbi ukaza SAV v shranjevalno datoteko.

Ugotavljanje neshranjenih objektov

Ugotovitev, kateri objekti niso shranjeni, ni ni¢ manj pomembna od ugotovitve objektov, ki jih je streznik shranil.
Streznik ne shrani objekta iz dveh osnovnih razlogov:

* Objekt ni v shranjevalnem nacrtu, ker na primer knjiznice shranite posamezno. Dodali ste novo aplikacijo z novimi
knjiznicami, pozabili pa ste azurirati postopke shranjevanja.

* Objekt je v shranjevalnem nacrtu, toda streznik ga ni uspesno shranil. Razlogi, zaradi katerih streznik ne shrani
objekta, so naslednji:

— Objekt je v uporabi. Ce uporabite funkcijo shranitev med aktivnostjo, streznik pocaka nekaj ¢asa, da pridobi
zaklepanje objekta. Ce ne uporabite funkcije shranitev med aktivnostjo, streznik ne pocaka.

— Streznik je oznacil objekt kot okvarjen.
— Za objekt nimate ustreznega pooblastila.

Ce streznik ne more shraniti objekta, ga presko¢i in vnese postavko v dnevnik opravil. Preverjanje dnevnikov
opravil, ki jih izdela streznik s shranjevalnimi postopki, je zelo pomembno. Ce so vase shranjevalne operacije zelo
obsezne, lahko razvijete program, ki prekopira dnevnik opravil v datoteko in ga analizira.

V ukazih SAVLIB, SAVOBJ in SAVCHGOB]J lahko podate OUTPUT(*OUTFILE) INFTYPE(*ERR). S tem
izdelate izhodno datoteko, ki vsebuje postavke samo za tiste objekte, ki jih streznik ni shranil. Podrobnejse
informacije o specificnem ukazu pois€ite v sprotni zaslonski pomoci ukazov.

S pomocjo naslednjih nac¢inov ob¢asno preverite strategijo varnostnega kopiranja:
* Preglejte, kdaj je streznik shranil objekte.
* Dolocite, kdaj je streznik shranil spremembe, opravljene v teh objektih.

S pomocjo informacij v opisu objekta ugotovite, kdaj je streznik nazadnje shranil objekt. Nacin, ki ga izberete, naj

temelji na shranjevalni strategiji. Ce shranite celotne knjiznice, lahko preverite datum shranitve za vsako knjiznico na
strezniku. Ce shranite posamezne objekte, morate preveriti datum shranitve za objekte v vseh uporabniskih knjiznicah.
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Datume shranitev za knjiznice lahko preverite takole:

1. Izhodno datoteko, ki vsebuje informacije o vseh knjiznicah izdelajte takole:

DSPOBJD
0BJ(QSYS/*ALL) OBJTYPE(*LIB) +
OUTPUT (*OQUTFILE) +
OUTFILE(ime-knjiZnice/ime-datoteke)
2. Zaanaliziranje izhodne datoteke uporabite orodje poizvedbe. Polje ODSDAT vsebuje datum zadnje shranitve
objekta. Porocilo lahko razvrstite po tem polju ali primerjate to polje z dolo¢enim datumom v preteklosti.

Podoben nacin lahko uporabite tudi za preverjanje, kdaj je streznik nazadnje shranil objekte v doloceni knjiznici.

Ugotavljanje, kdaj je bil objekt nazadnje shranjen
Ce knjiznica vsebuje objekt, lahko s pomoéjo ukaza DSPOBID (Prikazi opis objekta) ugotovite, kdaj je streznik shranil

objekt. Ce vsebuje objekt knjiznica QSYS, lahko s pomogjo ukaza DSPOBID prikazete ustrezno podatkovno podrogje,
ki je prikazano v|Tabela 3|.

Uporabite lahko tudi ukaz DSPOBJD in pridobite zgodovino shranjevanja za objekte knjiznice dokumentov (DLO-je) v
knjiznicah. S pomocjo ukaza DSPDLONAM (Prikazi ime objekta knjiznice dokumentov) lahko ugotovite ime
sistemskega objekta in ID ASP za DLO. V ukazu DSPOBIJD podajte ime sistemskega objekta v parametru OBJ. V
polju imena knjiznice podajte QDOCxxxX, kjer je xxxx ID ASP. Ime knjiznice za pomozni pomnilniski prostor (ASP)
2 bi bilo QDOC0002.

Opomba: Za ASP 1, to je sistemski ASP, je ime knjiznice QDOC in ne QDOCO0001.

Za objekte, ki jih shranite v imenike, lahko s pomoc¢jo izhodnih podatkov ukaza SAV vzdrzujete informacije o
zgodovini shranjevanja. Za uporabo izhodnih podatkov morate pri izdaji ukaza SAV izbrati ohranitev informacij o
zgodovini shranjevanja. Za ohranitev informacij o zgodovini shranjevanja podajte v parametru OUTPUT ukaza SAV
*PRINT ali ime poti tokovne datoteke ali uporabniskega prostora.

Opomba: Izhodni podatki ukaza SAV ne shranijo nazadnje shranjenih podatkov za objekte v imenikih. Navodila o
tem, kako shraniti samo spremenjene objekte, boste nasli v razdelku [‘Shranjevanje spremenjenih objektov v|
[imenikih” na strani 69|

Naslednji ukazi ne azurirajo informacij zgodovine shranjevanja za posamezne objekte, ki jih shrani streznik:
e Shrani sistem (SAVSYS)

* Shrani zas¢ito (SAVSECDTA)

 Shrani konfiguracijo (SAVCFG)

* Shrani podatke shranjevalne datoteke (SAVSAVFDTA)

Ne nekatere shranjevalne operacije streznik azurira informacije o zgodovini v podatkovnem podrocju. V nekaterih
primerih azurira streznik podatkovno podro¢je namesto da bi azuriral posamezne objekte. Spet drugic pa poleg
posameznih objektov azurira tudi podatkovno podrocje.

Zacensi z VSR azurira streznik podatkovna podrocja, ko namestite operacijski sistem. Toda podatkovna podrocja bodo
prikazana, kot ¢e bi za njihovo obnovitev uporabili RSTOBIJ. Streznik ne podpira podatkovnega podrocja
QSAVDLOALL.

Naslednja tabela kaze te ukaze in z njimi povezana podatkovna podrocja:

Tabela 3. Podatkovna podrocja, ki vsebujejo zgodovino shranjevanja

Ukaz Povezano podatkovno podrocje Ali so posamezni objekti azurirani?
SAVCFG QSAVCFG Ne
SAVLIB *ALLUSR QSAVALLUSR Da!
SAVLIB *IBM QSAVIBM Da'
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Tabela 3. Podatkovna podrocja, ki vsebujejo zgodovino shranjevanja (nadaljevanje)

Ukaz Povezano podatkovno podrocje Ali so posamezni objekti aZzurirani?
SAVLIB *NONSYS QSAVLIBALL Da'
SAVSECDTA QSAVUSRPRF Ne
SAVSTG QSAVSTG Ne
SAVSYS QSAVSYS, QSAVUSRPRF, QSAVCFG Ne

! Ce podate UPDHST(*NO), streznik ne azurira polja Datum zadnje shranitve niti v objektnem niti v podatkovnem

podrocju.

Streznik uporabi informacije o zgodovini shranjevanja, ¢e shranite objekte, ki so bili od zadnje operacije shranitve
spremenjeni. Preglejte |“Shrani samo spremenjene objekte” na strani 60I

Kako obravnava streznik okvarjene objekte med operacijo shranitve

Ce streznik naleti med operacijo shranitve na okvarjen objekt, naredi eno od stevilnih stvari, odvisnih od tega, kje
odkrije skodo.

Objekt, ki ga je streznik oznacil kot okvarjenega pred operacijo shranitve

Streznik ne shrani objekta, ki je oznacen kot okvarjen, toda operacija shranitve se nadaljuje z naslednjim objektom.
Operacija se konca z navedbo Stevila objektov, ki jih je streznik shranil in ki jih streznik ni shranil. Diagnosti¢na
sporocila opisujejo vzrok, zaradi katerega streznik ni shranil posameznih objektov.

Objekti, ki jih operacija shranitve odkrije kot okvarjene

Streznik oznaci objekt kot okvarjen in operacija shranitve se konca. Operacija shranjevanja se konca, ker lahko vsebuje
shranjevalni medij del okvarjenega objekta. Ce vsebuje medij okvarjeni objekt, shranjevalnega medija ni mogoce
uporabiti za obnovitvene operacije. Streznik poslje diagnosti¢na sporocila.

Objekt, ki ga streznik ne odkrije kot okvarjenega

V nekaterih nenavadnih primerih operacija shranitve ne odkrije okvarjenega objekta. Operacija shranitve lahko zazna
fizi¢no skodo na disku, ne odkrije pa vse Sskode. Streznik na primer ne poskusi ugotoviti, ali so vsi bajti znotraj objekta

veljavni in skladni (logi¢na skoda). Vc¢asih Skode ne bo mogoce ugotoviti, dokler ne boste poskusili uporabiti objekta
(kot je na primer klicanje programskega objekta). Ce obstaja ta vrsta Skoda, streznik normalno obnovi objekt.
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Poglavje 3. Priprava medija za shranitev streznika

Upravljanje trakov in drugih medijev je pomemben del operacije shranitve. Ce ne morete najti pravilnih in
neposkodovanih trakov ter drugih medijev, potrebnih za postopek obnovitve, bo obnovitev streznika veliko tezja. Sledi
seznam vrst shranjevalnih medijev:

* Magnetni trak
* Opticni medij
* Navidezni opti¢ni medij

* Shranjevalna datoteka

Uspesno upravljanje medijev vkljucuje odlocanje, kako upravljati medije, zapis teh odlo¢itev in redno nadzorovanje
postopkov.

Upravljanje medijev zahteva naslednje:

* [‘Izbira shranjevalnega medija’]

* [Krozenje trakov in drugih medijev” na strani 19

* [‘Priprava medija in tra¢nih pogonov” na strani 19|

* [‘Poimenovanje in oznaditev medija” na strani 19|

* [‘Preverjanje medija” na strani 20|

[*Shranitev medija” na strani 21|

* [‘Obravnavanje napak na tratnem mediju” na strani 21|

Program Backup Recovery and Media Services (BRMS) nudi niz orodij, ki vam bodo pomagala pri upravljanju
medijev. Podrobnejse informacije lahko najdete v temi|BRMS

Izbira shranjevalnega medija

Trak je najpogosteje uporabljan medij za operacije shranitve in obnovitve. Uporabniske in sistemske podatke lahko
shranite tudi na opti¢ni medij.

Tabela kaze, kateri ukazi shranitve in obnovitve podpirajo posamezne vrste medijev.

Tabela 4. Medij, uporabljen z ukazi za shranjevanje

Ukaz Trak Opti¢ni medij Shranjevalna datoteka Navidezni opti¢ni medij
SAVSYS Da Da' Ne Da*
SAVCFG Da Da Da Da
SAVSECDTA Da Da Da Da
SAVLIB Da Da? Da Da
SAVOBIJ Da Da Da Da
SAVCHGOBIJ Da Da Da Da
SAVDLO Da Da’ Da Da
SAVSAVFDTA Da Da Ne Da
SAVLICPGM Da Da' Da Da*
SAVSTG Da Ne Ne Ne
SAV Da Da Da Da
RUNBCKUP Da Ne Ne Ne
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Tabela 4. Medij, uporabljen z ukazi za shranjevanje (nadaljevanje)

Ukaz Trak Opticni medij Shranjevalna datoteka Navidezni opti¢ni medij

Tega ukaza ne morete izvesti na knjizni¢ni napravi opticnega medija.

2 Pri uporabi opticnega medija lahko podate SAVLIB LIB(*ALLUSR), SAVLIB LIB(*IBM) ali SAVLIB LIB(*NONSYS).
Vendar pa morate opti¢ni medij inicializirati za uporabo formata *UDF. Opti¢nega medija, ki ga inicializirate za uporabo
formata *HPOFS, ne morete uporabiti.

Objekte knjiznice dokumentov (DLO) iz ve¢ kot enega pomoznega pomnilniskega prostora (ASP) lahko shranite na
opti¢ni medij z enim ukazom SAVDLO. Toda opti¢ni medij morate inicializirati za uporabo formata *UDF. Opticnega
medija, ki ga inicializirate za uporabo formata *HPOFS, ne morete uporabiti.

Pri obnavljanju po nesrec¢i morate imeti za zacetek obnavljanja na voljo fizi¢ni medij z licen¢no notranjo kodo in
operacijskim sistemom.

Dodatne informacije o razli¢nih vrstah shranjevalnih medijev boste nasli v naslednjih temah:

« [Primerjava opti¢nega in tratnega medijal

+ [Razmislek o uporabi shranjevalnih datotek|

+ [Razmislek o uporabi navideznega opti¢nega medijal

varnostnega kopiranja in obnovitve, ki je podobna kot na tracnem mediju. V knjigi @" boste nasli

podrobnejse informacije o uporabo opti¢nih medijev. Ce Zelite v nekaterih obstoje¢ih postopkih zamenjati optiéni medij
s trakom, morate preuciti, kako dodeliti shranjene objekte imenikom na opticnem mediju in kako poimenovati medij.

Primerjava opti¢nega in traénega medija
Opti¢ni medij se razlikuje od traénega medija. Ce uporabite pri varnostnem kopiranju podatkov opti¢ni medij,
razmislite o naslednjih informacijah:

Tabela 5. Primerjava opticnega in tracnega medija

Znacilnost Primerjava
Dostop do podatkov Optic¢ni pomnilnik nudi nakljucni dostop, tra¢ni pa zaporedni dostop.
Zmogljivost Najnizja zmogljivost traku ima podobno zmogljivost kot DVD-RAM, toda trakovi s srednjo in

visoko zmogljivostjo imajo 10 do 25-krat ve¢jo zmogljivost od opti¢nih medijev.

Stiskanje Streznik shrani stisnjene podatke na opticni medij s pomocjo programskega stiskanja. Ta
postopek zahteva veliko sredstev procesne enote in lahko poveca ¢as shranitve in obnovitve.
Vecina tracnih medijev uporablja strojno stiskanje, ki je obicajno hitrejse.

Cena Ker lahko na trak shranite veliko koli¢ino podatkov, je njegova cena na gigabajt nizja.

Stopnje prenosa podatkov Stopnje prenosa podatkov so obi¢ajno visje pri tracnih kot pri opti¢nih medijih, $e posebej, ¢e
uporabite stiskanje tracnega pogona.

Stevilo vstavljanj medijev Opti¢ni medij lahko vstavite od 50,000-krat do milijonkrat, odvisno od vrste uporabljenega
medija. Stevilo vstavljanj za tracne medije se spreminja, toda obicajno je nizje kot pri opti¢nih
medijih.

Vnovi¢na uporabnost Na vse opticne medije ni mogoce znova pisati. Na nekatere opticne medije je mogoce pisati
samo enkrat, kar pomeni, da jih nato ni mogoce znova uporabiti. Trakove je mogoce znova
uporabiti.

Medijski nosilci na kasetah Kasete opti¢nih medijev z dvema nosilcema imajo na vsaki strani nosilec. Ko streznik napolni

opticnih medijev prvi nosilec, zacne pisati na drugega in domneva, da sta nastavljena dva nosilca. Streznik lahko

zapisuje informacije samo na zadnji nosilec v nizu. Ce imate na primer niz opticnih medijev s
tremi nosilci, lahko streznik piSe samo na tretji nosilec. Na prvi ali drugi nosilec ne more pisati.
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Kako vpliva naklju¢ni nac¢in pomnilnika na funkcije shranjevanja

Opti¢ne naprave shranjujejo informacije s pomocjo naklju¢nega pomnilniskega nacina. Tra¢ne naprave uporabljajo
zaporedni nacin. Opti¢ne naprave uporabljajo hierarhi¢no strukturo datotek, ko streznik dostopi do datotek na mediju.

V operaciji shranitve lahko podate za opti¢no datoteko pot, ki se mora zaeti s korenskim imenikom. Ce podate
zvezdico (*), ustvari streznik ime opti¢ne datoteke v korenskem imeniku (/). Ce podate 'pot_opti¢nega_imenika/*,
streznik ustvari ime optic¢ne datoteke v podanem imeniku na opti¢nem nosilcu. Ce imenik ne obstaja, ga streznik izdela.

Ce podate na primer SAVLIB LIB(MYLIB) DEV(OPTO01) OPTFILE(MYDIR/*), izdela streznik naslednjo opti¢no
datoteko: MYDIR/MYLIB.

Streznik is¢e na opticnem mediju aktivne datoteke za tisto datoteko, ki jo trenutno shranjujete. Denimo, da ste na
opti¢ni medij predhodno shranili SAVLIB. Zdaj na istem mediju zazenete nov ukaz SAV; streznik zanemari datoteke
SAVLIB in ne sporoc¢i nobene aktivne datoteke za ukaz SAV.

Na splosno isc¢e operacija shranitve aktivno datoteko, ki se ujema s potjo, podano v parametru OPTFILE. SAVSYS ter
moznosti 21 in 22 menija Shranjevanje poiscejo vse aktivne datoteke.

Tabela 6. Iskanje aktivnih datotek na opticnem mediju

Predmet Splosne informacije

Parameter CLEAR(¥*NONE) Ce v ukazu za shranjevanje podate CLEAR(*NONE), streznik preveri, ali obstaja na optiénem
mediju kaksna aktivna opti¢na datoteka. Streznik iSCe aktivne datoteke z istim imenom in
potjo, kot ju ima podana opti¢na datoteka.

Ce streznik najde opti¢no datoteko, ki je identi¢na podani optiéni datoteki, prikaze
poizvedovalno sporocilo. Na sporocilo se lahko odzovete s prekinitvijo postopka, s pisanjem
prek obstojece datoteke na mediju ali z vstavitvijo nove kasete.

Ce streznik ne najde nobene aktivne datoteke in je na optiénem mediju dovolj prostora,
streznik zapiSe datoteke na medij. Ce streznik na opticnem mediju ne najde dovolj prostora, vas
pozove, da vstavite v medijski pogon nov medij.

Parameter CLEAR(*ALL) Parameter CLEAR(*ALL) samodejno in brez poziva pocisti vse datoteke na opticne mediju.

Parameter CLEAR(*AFTER) Parameter CLEAR(*AFTER) pogisti vse opti¢ne medije, ki sledijo prvemu mediju. Ce streznik
naleti na prvem mediju na podano opti¢no datoteko, poslje poizvedovalno sporocilo, ki
omogoca, da zakljucite operacijo shranitve ali zamenjate datoteko.

Parameter CLEAR(*REPLACE) | Parameter CLEAR(*REPLACE) samodejno zamenja aktivne podatke podane opticne datoteke

na medijih.
Parameter preverjanja aktivnih Ce streznik med ukazom GO SAVE, menijsko moznostjo 21 ali 22 ali med ukazom SAVSYS
datotek ukaza GO SAVE odkrije aktivno datoteko podane opticne datoteke, prikaze v ¢akalni vrsti sporocil QSYSOPR

sporoc¢ilo OPT1563. Med drugimi operacijami shranjevalnih ukazov lahko streznik prikaze
sporocilo OPT1260 glede na vrednost parametra CLEAR. Ce streznik ne odkrije aktivne
datoteke podane opti¢ne datoteke, preveri razpolozljiv prostor. Ce je na voljo dovolj prostora
za zapis datoteke, jo zapise na trenutni medij v nakljuénem nac¢inu. Ce ni na voljo dovolj
prostora, vas streznik pozove, da v opti¢ni pogon vstavite drug opti¢ni medij.

Med menijsko moznostjo 21 ukaza GO SAVE podate v pozivu Preveri aktivne datoteke D ali
N, da preverite, ali obstajajo na mediju aktivne datoteke.

¢ Preveri aktivne datoteke: moznost N

Ce izberete Preveri aktivne datoteke: moznost N, prisilite streznik, da samodejno prepise vse
datoteke na opti¢ne mediju DVD-RAM.

¢ Preveri aktivne datoteke: moznost D

Ce izberete Preveri aktivne datoteke: moznost D, prisilite streznik, da preveri, ali obstaja na
opticnem mediju DVD-RAM kaksna aktivna datoteka.
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Tabela 6. Iskanje aktivnih datotek na opticnem mediju (nadaljevanje)

Predmet Splosne informacije

Sporocila ukaza SAVSYS Ce zazenete za opti¢ni medij ukaz SAVSYS in obstajajo na aktivnem mediju aktivne datoteke,
prikaze streznik sporocilo OPT1503 - Optic¢ni medij vsebuje aktivne datoteke. Medij lahko
inicializirate z ukazom INZOPT (Inicializiraj opticni medij) ali za ukaz SAVSYS podate
CLEAR(*¥ALL) in izvedete nenadzorovano shranitev.

Celotne informacije o opticnem mediju lahko najdete v priroéniku

Razmislek o uporabi shranjevalnih datotek

S shranjevalno datoteko lahko shranite in obnovite objekte, ne da bi v shranjevalno medijsko napravo najpre;j vstavili
shranjevalni medij. Uporabite jo lahko tudi za posiljanje objektov iz enega streznika iSeries v drugega prek
komunikacijskih linij. Shranjevalno datoteko lahko uporabite kot zaslonski vsebnik, ki shrani vsebino ene knjiznice za
izvajanje ponoci. Naslednji dan shranite vsebino shranjevalne datoteke na shranjevalni medij z ukazom SAVSAVFDTA
(Save File Data - Shrani podatke datoteke). Objekte, ki jih shranite na medij z ukazom SAVSAVFDTA, lahko obnovite
neposredno s shranjevalnega medija z ukazom RSTLIB ali RSTOBJ.

Pri shranjevanju v shranjevalne datoteke morate upostevati naslednje:
* V shranjevalno datoteko lahko shranite samo eno knjiznico.
* Velikost shranjevalne datoteke za shranitev ali posiljanje ne more biti vecja od tiste, ki jo dopusca ciljna izdaja.

* Zmogljivost se lahko spreminja glede na druge dejavnosti na disku. Shranjevalne datoteke lahko izdelate v ASP-ju
ali jih prenesete vanj, da omogocite vecjo zmogljivost in dodatno zas¢ito pred sistemskimi napakami na disku.

* Najvecja zmogljivost shranjevalne datoteke je priblizno en terabajt. Najvecjo velikost shranjevalne datoteke lahko
podate v ukazu CRTSAVF (Create Save File - Izdelaj shranjevalno datoteko).

V shranjevalnih ukazih ne pozabite podati stiskanja podatkov, da zmanjsate prostor za shranjevalne datoteke in velikost
medija, potrebnega za ukaz SAVSAVFDTA. (Stiskanje podatkov ni moznost ukaza SAVSAVFDTA.) Dodatne
informacije boste nasli v temi [[zbira vrste stiskanjal

Dodatne informacije o shranjevalnih datotekah boste nasli v naslednjih temah.

* |Kopiranje shranjevalnih datotek na medij|

* [Delo s shranjevalnimi datotekamil

+ [Zastita shranjevalne datoteke]

+ [Vhodne in izhodne operacije v shranjevalni datoteki

* [Okvara v shranjevalni datoteki|

+ [Posiljanje omreznih datotek|

Kopiranje shranjevalnih datotek na medij
Dele streznika lahko varnostno prekopirate v shranjevalno datoteko na disku namesto na zamenljivi shranjevalni medij.
Shranjevalno datoteko morate redno shranjevati na zamenljivi medij.

Vsebino shranjevalne datoteke lahko shranite na dva razli¢na nacina. Uporabite lahko ukaz SAVSAVFDTA (Save save
file data - Shrani podatke shranjevalne datoteke), s katerim shranite podatke shranjevalne datoteke, kot ¢e bi shranili
objekte neposredno na medij, ali pa uporabite parameter SAVFDTA (Save file data - Shrani podatke datoteke), s
katerim shranite na medij celo shranjevalno datoteko.

Ukaz Shrani podatke shranjevalne datoteke (SAVSAVFDTA)
Z ukazom Shrani podatke shranjevalne datoteke (SAVSAVFDTA) lahko shranite objekte, ki so prikazani na mediju,
kot bi jih streznik shranil neposredno na medij. Denimo, da uporabite naslednje ukaze za shranitev knjiznice:

SAVLIB LIB(LIBA) DEV(*SAVF) SAVF(LIBB/SAVFA)
SAVSAVFDTA SAVF(LIBB/SAVFA) DEV(ime-medijske-naprave)
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Knjiznico LIBA lahko obnovite z medija ali iz shranjevalne datoteke s pomog&jo ukaza RSTLIB. Ce uporabite ukaz
SAVSAVFDTA, streznik ne shrani samega objekta shranjevalne datoteke.

Parameter Shrani podatke datoteke (SAVFDTA)

Parameter za shranjevanje podatkov datoteke (SAVFDTA) lahko uporabite z ukazi SAVLIB, SAVOBJ ali
SAVCHGOB]J. Ce podate SAVFDTA(*YES), streznik shrani shranjevalno datoteko in njeno vsebino na medij za
shranjevanje. Posameznih objektov, ki so v shranjevalni datoteki ne morete obnoviti iz kopije medija shranjevalne
datoteke. Najprej morate obnoviti shranjevalno datoteko in Sele nato objekte iz shranjevalne datoteke.

Pri podajanju SAVFDTA(*YES) morate upoStevati naslednje:

+ Ce shranjujete shranjevalno datoteko za streznik prejsnje izdaje, streznik shrani shranjevalno datoteko v obliki
prejs$nje razlicice. Objekti v shranjevalni datoteki ostanejo v obliki razli¢ice, podani pri shranjevanju v shranjevalno
datoteko.

+ Ce je medij shranjevanja za postopek shranjevanja ista shranjevalna datoteka, streznik shrani samo opis shranjevalne
datoteke. Streznik poslje sporo¢ilo CP1374B, SAVFDTA(*YES) ni upoStevan za datoteko <ime-datoteke> v
knjiznici <ime-knjiznice> in postopek shranjevanja se nadaljuje.

Delo s shranjevalnimi datotekami
S shranjevalnimi datotekami uporabite naslednje ukaze CL:

. Ukaz (Create Save File - Izdelaj shranjevalno datoteko) izdela shranjevalno datoteko, ki jo lahko
uporabite s shranjevalnimi in obnovitvenimi ukazi za shranjevanje podatkov. Shranjevalna datoteka shrani podatke,
ki bi bili sicer zapisani na shranjevalni medij. Shranjevalno datoteko lahko uporabite tudi kot vsebnik za posiljanje
objektov drugemu uporabniku iSeries v omrezju SNADS (systems network architecture distribution services).

* Ukaz|CHGSAVF|(Change Save File - Spremeni shranjevalno datoteko) spremeni enega ali vec atributov
shranjevalne datoteke, kot je na primer najvecje Stevilo zapisov.

* Ukaz|OVRSAVEF|(Override with Save File - Prepisi s shranjevalno datoteko) prepise ali zamenja dolocene atribute
shranjevalne datoteke ali prepiSe s shranjevalno datoteko katerokoli datoteko.

* Ukaz|DSPFD|(Display File Description - Prikazi opis datoteke) prikaze atribute shranjevalne datoteke.
* Ukaz|CLRSAVEF| (Clear Save File - Pocisti shranjevalno datoteko) pocisti vsebino shranjevalne datoteke.

* Ukaz|DSPSAVF|(Display Save File - Prikazi shranjevalno datoteko) prikaze shranjevalne in obnovitvene
informacije v shranjevalni datoteki ali vsebino shranjevalne datoteke.

* Ukaz[SAVOBIJ|(Save Object - Shrani objekt) ali|SAVLIB|(Save Library - Shrani knjiznico) lahko uporabite za
shranitev opisa shranjevalne datoteke. Podatke lahko shranite tudi na trak, opti¢ni medij ali v drugo shranjevalno

datoteko v drugi knjiznici.

» Ukaz[SAVSAVFDTA|(Save Save File Data - Shrani podatke shranjevalne datoteke) zapise vsebino shranjevalne
datoteke na tracni ali opticni medij.

Za delo s shranjevalnimi datotekami uporabite naslednji API:

API(List Save File - Izpisi shranjevalno datoteko) izpiSe v uporabniskem prostoru vsebino shranjevalne
datoteke. Vsebina shranjevalne datoteke je vrnjena na uporabnisko izbrani ravni knjizni¢nih informacij, informacij o
objektu ali informacij o ¢lanu. API QSRLSAVF vrne enake informacije, kot so prikazane v ukazu DSPSAVF. Ce
podate format SAVF0200, vkljuci sistem $e naslednje:

* serijsko Stevilko sistema, v katerem izvajate operacijo shranjevanja

* ASP, iz katerega ste shranili objekt.

Knjiznica QSYSINC nudi strukture za formate SAVF0100, SAVF0200 in SAVF0300 v jezikih C, COBOL in RPG.

Zascita shranjevalne datoteke
Pooblastilo, ki ga dodelite za shranjevalno datoteko, je enako kot za katerokoli drugo datoteko, vendar morate biti pri
dodeljevanju pooblastil za shranjevalne datoteke previdni. Pooblastilo, ki ga dodelite shranjevalni datoteki, omogoca
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dostop do objektov v shranjevalni datoteki. Tako lahko na primer bere isto datoteko program v jeziku visoke ravni in
prav tako zapisuje vanjo. Pooblastilo, ki ga dodelite za doloceno shranjevalno datoteko, je odvisno od tega, katere
objekte vsebuje datoteka.

Pri dodeljevanju pooblastil za shranjevalne datoteke upostevajte naslednje:

» Uporabnik s pooblastilom za uporabo (*USE) lahko bere zapise in obnavlja objekte iz shranjevalne datoteke. Ta
uporabnik lahko shrani vsebino shranjevalne datoteke na tracni ali na opti¢ni medij.

* Uporabnik s pooblastilom za uporabo (*USE) in dodajanje (*ADD) lahko vpisuje zapise v shranjevalno datoteko in
shranjuje njene objekte.

* Uporabnik s pooblastilom za delo z objektom (*OBJOPR) in pooblastilom za upravljanje objekta (*OBJMGT) lahko

pocisti vsebino shranjevalne datoteke z ukazom CLRSAVF. Operacija ¢is¢enja je obvezna pri zamenjavi obstojecih
objektov v shranjevalni datoteki.

* Uporabnik s posebnim pooblastilom za shranjevanje sistema (*SAVSYYS) ali s pooblastilom za obstoj objekta
(*OBIJEXIST) lahko shrani opis in vsebino.

Digitalni podpis za shranjevalno datoteko

Sistem pri vsakem prikazu ali uporabi shranjevalne datoteke v operaciji obnovitve preveri vse digitalne podpise, ki so
prisotni v shranjevalni datoteki. Ce podpis ni veljaven, shranjevalne datoteke ne morete prikazati ali je uporabiti v
operaciji obnovitve. Sistemska vrednost QVFYOBJRST (Verify Object on Restore - Preveri objekt pri obnovitvi) ne
vpliva na preverjanje shranjevalnih datotek. Zato sistem preveri podpis vsakic, ki prikazete shranjevalno datoteko ali jo
uporabite v operaciji obnovitve.

Dodatne informacije o digitalnih podpisih boste nasli v temi[Podpisovanje objektov in preverjanje podpisov}

Vhodne in izhodne operacije v shranjevalni datoteki
Za vhodne in izhodne operacije v shranjevalni datoteki morate upostevati naslednje:

* Branje in zapisovanje zapisov vedno poteka zaporedno. Zapisi, ki so prebrani iz shranjevalne datoteke, vsebujejo
informacije o zaporedju in parnosti, ki so preverjene pri vpisu zapisov v drugo shranjevalno datoteko. Te informacije
zagotavljajo, da so zapisi obdelani v zaporedju in da niso spremenjeni.

Zapisa, ki je bil od pridobitve iz druge shranjevalqe datoteke spremenjen, ne morete zapisati. Prav tako ne morete
zapisati zapisa, ki ni naslednji zapis v zaporedju. Ce poskusite nekaj od tega, je poslano ubezno sporocilo, ki sporoca
napako.

* Branje zapisov iz shranjevalne datoteke je mogoce samo, e je zapisana celotna datoteka.

* Funkcija prisiljenega konca podatkov (FEOD) je veljavna za vhodne in izhodne podatke.
Za vhodno datoteko signalizira FEOD konec datoteke programu, ki izvaja operacijo.

Da ne bi prislo po zakljucku operacije FEOD do izgube izhodnih zapisov v vmesnem pomnilniku, so le-ti zapisani v
datoteko. Do izgube izhodnih zapisov v vmesnem pomnilniku za izhodno datoteke ne pride niti v primeru napake v
opravilu ali sistemu.

0d datoteke odvisni atributi za shranjevalno datoteko
* Ce je shranjevalna datoteka odprta, so v veljavi naslednji od datoteke odvisni atributi:
— Za vhodne operacije je prvi zapis, ki ga vrne bralna operacija, tisti, ki ga podaja parameter POSITION pri odprtju
datoteke. Ko je prvi zapis prebran, so vsi preostali zapisi vrnjeni zaporedoma na koncu datoteke.
— Zaizhodne operacije lahko dodate nove zapise na konec zapisov, ki so ze v datoteki (s parametrom EXTEND).
Vsak zapis shranjevalne datoteke vsebuje informacije o zaporedju, ki jih uporablja sistem za zagotovitev, da
kaksen zapis ni preskocCen ali zapisan vec kot enkrat.

— Ce ni v programu jezika visoke ravni, ki odpre datoteko, podana nobena dolzina zapisa, je uporabljena dolzina
528 bajtov. Ce poda vrednost za dolzino zapisa program, mora biti 528 bajtov.

* Za bralne ali pisalne operacije s shranjevalno datoteko ne morete podati nobenih parametrov, ki so odvisni od
datoteke (kot je na primer ime formata). Vsi podani parametri, odvisni od datoteke, bodo zanemarjeni.

16 iSeries: Upravljanje sistemov: Izdelava varnostne kopije streznika



Okvara v shranjevalni datoteki

Shranjevalna datoteka je oznacena kot delno okvarjena, ¢e pride pri poskusu branja zapisa ali obnovitve objekta iz
datoteke do napake v pomoznem pomnilniku. Iz delno okvarjene shranjevalne datoteke lahko obnovitve tiste objekte,
ki niso shranjeni v okvarjenem delu pomoznega pomnilnika. Objektov v okvarjenem delu pomoznega pomnilnika
shranjevalne datoteke ni mogo&e obnoviti. Ce je datoteka oznacena kot delno okvarjena, vanjo ne morete dodati novih
zapisov, dokler je ne pocistite.

Do okvare lahko pride tudi v sami shranjevalni datoteki, ki pa ni povezana z napakami v pomoznem pomnilniku.
Vcasih je izdano sporocilo o delni okvari med operacijo SAVSAVFDTA, ko je sistem zelo zaseden. Do tega lahko
pride, ker se notranja operacija ne konca v dolo¢enem casovnem intervalu. Ta napaka je najpogostejsa, e se izvaja
opravilo SAVSAVFDTA z nizko prednostjo, v sistemu pa se izvaja veliko interaktivnih opravil. Ceprav
SAVSAVFDTA ni ve¢ mogoce izvesti iz te shranjevalne datoteke, lahko obnovite objekte iz SAVF v sistem z ukazom
RSTOBIJ.

Posiljanje omreznih datotek

Edini objekti, ki jih lahko posljete z ukazom SNDNETF (Send Network - Poslji omrezje) so ¢lani datotek baz podatkov
ali shranjevalne datoteke. Ukaz SNDNETF izdela shranjevalno datoteko in vanjo prekopira informacije. Omrezna
datoteka ni vkljucena v shranjevalne informacije v ciljnem sistemu, dokler ni sprejeta omrezna datoteka. Ko je datoteka
z ukazom RCVNETF (Receive Network File - Sprejmi omrezno datoteko) sprejeta, kopija v izvornem sistemu ni
shranjena. Ce Zelite, lahko informacije v ciljnem sistemu varnostno prekopirate.

Druge objekte (kot so programi ali ukazi) v shranjevalni datoteki morate pred posiljanjem z ukazom SNDNETF
shraniti.

Opomba: Ce uporabite shranjevalne datoteke za shranjevanje objektov v sistemu trenutne izdaje, da bi jih porazdelili
v sistem prejsnje izdaje, morate podati v shranjevalnem ukazu moznost TGTRLS(*PRV). V shranjevalnem
ukazu lahko podate tudi TGTRLS(VxRxMx), kjer je (VxRxMx) vrednost za prejsnjo izdajo. Pravila za
prehod iz trenutne izdaje v prej$njo izdajo Se vedno veljajo.

Razmislek o uporabi navideznega opticnega medija

Navidezni opti¢ni medij lahko uporabite za shranjevanje slik neposredno na sistemske diskovne enote zaradi
prirocnosti, proznosti in vcasih tudi izboljSane zmogljivosti. Naslednji scenariji kazejo nekaj zgledov za nacine, na
katere lahko uporabite navidezni opti¢ni medij v shranjevalnem okolju.Nenadzorovana shranjevanja

Navidezni opti¢ni medij bo koristil pri nenadzorovanih shranjevanjih, saj prepreci medijske napake, ki lahko zaustavijo
nenadzorovano shranjevanje. Ce v katalogu slik ne dodelite dovolj prostora za shranitev Zelenih informacij, bo
navidezni opti¢ni medij uporabil funkcijo samodejnega nalaganja, s katero bo izdelal dodatne slike, ki bodo imele
enako velikost kot zadnja nalozena slika, Ge je seveda na voljo dovolj diskovnega prostora. Ce se Zelite izogniti
prejemu sporocila, ki prekine nenadzorovano shranjevanje, morate podati na seznamu odgovorov samodejno nalaganje
MSGID(OPT149F).

Zmoznost podvojitve na fizicni medij

Ko je shranjevanje na navidezni opti¢ni medij koncano, lahko podatke kadarkoli prenesete na fizicni medij, ne da bi
zmotili sistemske operacije. Na voljo je tudi zmoznost za posiljanje tokovnih datotek z navideznega opticnega medija v
drug sistem prek FTP-ja. Ce uporabljate ve¢ streznikov, lahko shranite vsak sistem na navidezni opti¢ni medij in nato
prek FTP-ja posljete tokovne datoteke v en streznik, v katerem se lahko izvaja shranjevanje na fizi¢ni medij. Navidezne
slike lahko shranite v tracnem ali optiénem formatu ali pa jih z ukazom DUPOPT (Duplicate Optical - Podvoji opti¢ni
medij) shranite na opti¢ni medij.

Opomba: Pri obnavljanju po nesreci morate imeti za zacetek obnavljanja na voljo fizi¢ni medij z licen¢no notranjo
kodo in operacijskim sistemom. Ce izvajate shranjevanje na navidezni opti¢ni medij kot del strategije za
zascito pred nesreCo, morate shraniti licencno notranjo kodo in operacijski sistem iz navideznih slik na
fizi¢ni medij. Imeti morate tudi dostop do vseh uporabniski podatkov v oddaljenem sistemu ali na fizicnem
mediju.
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Shranitev zapisa zdruzenega PTF-ja

Ce prejmete popravke na zgo$¢enki, jih lahko [namestite iz kataloga slik] Za vzdrzevanje celotnega zapisa vseh
popravkov, ki jih uporabite, lahko shranite te navidezne slike PTF na medij. V primeru obnavljanja lahko obnovite vse
slike zdruzenega PTF-ja in jih samodejno namestite iz kataloga slik.

Shranitev na navidezni opticni medij
Podatke shranite na navidezni opti¢ni medij takole:.

1.

Preverite, ali je v strezniku dovolj prostora za shranitev vseh navideznih slik, ki jih boste izdelali za operacijo
shranjevanja.
Izdelajte navidezno opti¢no napravo.
DEVD(ime-navidezne-naprave) RSRCNAME(*VRT) ONLINE(*YES) TEXT(besedilni-opis)
Vkljucite navidezno opti¢no napravo.

VRYCFG
CFGOBJ (ime-navidezne-naprave) CFGTYPE(*DEV) STATUS(*ON)
Izdelajte katalog slik za operacijo shranjevanja.

IMGCLG (ime-kataloga) DIR(pot-kataloga) CRTDIR(*YES) TEXT(opis-slike)

Dodajte nov vnos kataloga slik v velikosti 48 Mb do 16 Gb. Ce izvajate SAVSY'S, mora imeti prvi nosilec za
shranitev licencne notranje kode velikost vsaj 1489 MB. Ce boste shranili celoten operacijski sistem, dodajte nov
vnos kataloga slik v velikosti 4 Gb. Ce boste podvojili katalog slik na fizicni medij, morate izbrati velikost
navidezne slike, ki ustreza velikost medija, na katerega boste pisali.

IMGCLG (ime-kataloga) FROMFILE(*NEW) TOFILE(ime-datoteke) IMGSIZ(«DVD4700) TEXT(besedilni-opis)
IMGCLG (ime-kataloga) FROMFILE(«NEW) TOFILE(ime-datoteke) IMGSIZ(*CD650) TEXT(besedilni-opis)

Ta korak ponovite za vse zelene slike. Slike dodajte v vrstnem redu, v katerem zelite izvesti iz njih obnovitev.
Navidezne slike omogocajo premostitev, saj se zaporedne stevilke nadaljuje z enega nosilca na drugega.
Nalozite katalog slik. S tem korakom povezete navidezno opticno napravo s katalogom slik. Naenkrat lahko
povezete z doloceno navidezno opticno napravo samo en katalog slik.

LODIMGCLG

IMGCLG (ime-kataloga) DEV(ime-navidezne-naprave) OPTION(*LOAD)
Inicializirajte nov nosilec.
INZOPT| NEWVOL (ime-nosilca) DEV(ime-navidezne-naprave) TEXT('besedilo nosilca')

Ta korak ponovite za vse nove slike, ki jih Zelite inicializirati. Z ukazom WRKIMGCLGE (Work with image
catalog entries - Delo z vnosi kataloga slik) izberite sliko za inicializiranje ali pa z ukazom LODIMGCLGE (Load
or unload image catalog entry - Nalozi ali odstrani vnos kataloga slik) nadaljujte z naslednjim nosilcem za
inicializacijo.

IMGCLG (ime-kataloga) IMGCLGIDX(2) OPTION(*MOUNT)

LODIMGCLGE IMGCLG(ime-kataloga) IMGCLGIDX(1) OPTION(*MOUNT)

Ko koncate z inicializiranjem novih nosilcev, pustite prvi vnos v nalozenem statusu.

Zazenite shranjevalni ukaz za zeleno operacijo shranjevanja, pri ¢emer navedite v parametru DEV navidezno
opti¢no napravo.

Opomba: Ko izdelate navidezne opticne slike, bodo le-te samodejno vkljucene, ce boste izvedli shranitev celotnega
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sistema z moznostjo 21 GO SAVE. Navidezne opticne slike lahko bistveno povecajo ¢as, potreben za
izvedbo operacije shranjevanja z moznostjo 21, ¢eprav vnosi kataloga slik ne vsebujejo podatkov. Ce zelite
iz shranitve celotnega sistema izvzeti navidezne slike, uporabite enega od naslednjih nacinov:

* Z ukazom [CHGATR|(Change Attribute - Spremeni atribut) oznacite imenik kataloga slik kot neshranljiv.
Na primer:
CHGATR OBJ('/MYINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE(*NO)

e Zukazom|[LODIMGCLG]|(Load Image Catalog - Nalozi katalog slik) pripravite katalog slik. Katalogi
slik, ki imajo pripravljen status, ne bodo vkljuceni v postopek shranitve.
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* 'V postopku nadzorovane shranitve lahko podate izpustitev imenikov katalogov slik v ukazu (Save
Object - Shrani objekt).

Krozenje trakov in drugih medijev

Pomemben del dobrega shranjevalnega postopka je uporaba veé¢ nizov shranjevalnih medijev. Ce velja eno od
naslednjega, boste morali pri izvedbi obnovitve uporabiti star niz medijev:

* Najnovejsi niz je okvarjen.

* Odkrili ste programsko napako, ki je vplivala na podatke najnovejsi shranjevalni medij.

Uporabljajte vsaj tri nize medijev, in sicer takole:

Shranitev 1 Niz A
Shranitev 2 Niz B
Shranitev 3 Niz C
Shranitev 4 Niz A
Shranitev 5 Niz B
Shranitev 6 Niz C

in tako napre;.

V stevilnih namestitvah je najprimernejsa uporaba novega niza medijev za vsak dan v tednu. Na ta nacin bo operater
vedno vedel, kateri medij naj vstavi.

Priprava medija in tra¢nih pogonov

Opticnih pogonov ni potrebno Cistiti tako pogosto kot tracnih pogonov. Tracne enote je potrebno redno Cistiti. Na
bralno-pisalnih glavah se namre¢ nabira prah, ki lahko povzroéi napake pri branju s traku ali pisanju nanj. Ce boste
uporabljali traéno enoto dalj ¢asa ali ¢e uporabite nove trakove, morate o€istiti tudi njo. Pri uporabi novi trakov se na
bralno-pisalnih enotah tracne enote nabira ve¢ snovi. Podrobnejsa priporo¢ila boste nasli v priro¢niku za dolocen tip
tracne enote, ki jo uporabljate.

Inicializirajte trakove z ukazom INZTAP (Initialize Tape - Inicializiraj trak) ali s funkcijo Formatiraj trakove, ki je na
voljo v Navigatorju iSeries. Optic¢ni medij inicializirajte z ukazom INZOPT (Inicializiraj opti¢ni medij). Ti ukazi
pripravijo medij, lahko pa tudi fizicno zbrisSejo vse podatke na mediju s parametrom CLEAR.

Za trakove lahko pred pisanjem podate format (ali gostoto v bitih na palec). To naredite z uporabo parametrov ukaza
INZTAP, ko inicializirate trak.

Za opti¢ni medij lahko podate format. Stevilne vrste opti¢nih medijev zahtevajo dolo¢en format. Za medije z moznostjo
brisanja, ki omogocajo izbiro formata, uporabite format *UDF, ¢e uporabite za varnostno kopiranje in obnavljanje
opticni medij.

Uporabite lahko moznost 21 (Pripravi trakove) menija GO BACKUP. Ta nudi preprost nacin za inicializacijo medija s
pravili o poimenovanju, ki so podobna tistim Vl“Poimenovanje in oznacitev medija”l

Poimenovanje in oznacitev medija

Ce inicializirate vsak medij z imenom, zagotovite, da bodo operaterji vlozili pravilen medij za operacijo shranitve.
Izberite imena medijev, ki bodo pomagala ugotoviti, kaj je na mediju in v kateri niz nosilcev spadajo. Naslednja tabela
kaze zgled inicializacije medijev in njihovo zunanjo oznacitev, ¢e uporabite preprosto strategijo shranjevanja. Ukaza
INZTAP in INZOPT izdelata oznako vsakega medija. Vsaka oznaka ima predpono, ki kaze dan v tednu (A za
ponedeljek, B za torek itd.) in operacijo.

Opombe:

1. Podrobnejse informacije o razli¢nih shranjevalnih strategijah lahko najdete v informacijah teme
kstrategije varnostnega kopiranja in obnavljanja|
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2. Za oznacitev opti¢nih medijev lahko uporabite do 30 znakov. Podrobnejse informacije lahko najdete v knjigi

Optical Support. ﬂ" .
Tabela 7. Poimenovanje medijev za preprosto strategijo shranjevanja
Ime medija (INZTAP) Zunanja oznaka

B23001 Torek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 23—medjj 1
B23002 Torek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 23—medjij 2
B23003 Torek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 23—medij 3
E21001 Petek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 21—medjj 1
E21002 Petek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 21-medij 2
E21003 Petek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 21—medij 3

Imena in oznake medijev v srednji strategiji shranjevanja so lahko podobna kot v naslednji tabeli:

Tabela 8. Poimenovanje medijev za srednjo strategijo shranjevanja

Ime medija Zunanja oznaka

E21001 Petek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 21—medij 1
E21002 Petek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 21-medij 2
AJRO01 Ponedeljek—shranitev sprejemnikov dnevnikov—medij 1
AJR002 Ponedeljek—shranitev sprejemnikov dnevnikov—medij 2
ASCO001 Ponedeljek—shranitev spremenjenih objektov—medij 1
ASC002 Ponedeljek—shranitev spremenjenih objektov—medij 2
BJR0OO1 Torek—shranitev sprejemnikov dnevnikov—medij 1
BJR002 Torek—shranitev sprejemnikov dnevnikov—medij 2
B23001 Torek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 23—medjij 1
B23002 Torek—ukaz GO SAVE, menijska moznost 23—medij 2

Vsak medij naj ima zunanjo oznako. Oznaka naj kaze ime medija in najnovejsi datum njegove uporabe za operacijo
shranitve. Barvne oznake vam bodo pomagale pri iskanju in shranjevanju medijev: na primer rumena za niz A, rdeca za
niz B itd.

Preverjanje medija

Dobri postopki shranjevanja zahtevajo, da preverite, ali uporabljate pravilen medij. Odvisno od velikosti namestitve je,
ali boste izbrali ro¢no preverjanje medija ali pustili, da ga preveri streznik.

Rocno preverjanje
Za parameter medija (VOL) ukazov za shranjevanje lahko uporabite privzeto vrednost *“MOUNTED. S tem
strezniku poveste, naj uporabi trenutno names¢en medij. Odgovornost operaterja je, da vlozi pravilen medij v
pravilnem vrstnem redu.

Sistemsko preverjanje
V ukazih shranitve in obnovitve podate seznam identifikatorjev medijev. Streznik zagotovi, da operater vlozi
pravilne medije v vrstnem redu, podanem v ukazu. Ce pride do napake, poslje streznik operaterju sporo¢ilo, ki
zahteva, da popravi medij. Operater lahko nalozi drug medij ali razveljavi zahtevo.

Drug nacin, s katerim lahko preverjate, ali uporabljate pravilen medij, je z uporabo datumov poteka na datotekah
medijev. Ce se zanasate na to, da bodo operaterji preverili medije, lahko za operacije shranjevanja podate datum izteka
(EXPDATE) z vrednostjo *PERM (trajen). S tem preprecite, da bi nekdo nenamerno pisal prek datoteke na mediju. Ko
ste pripravljeni za uporabo istega medija, podajte za operacijo shranitve CLEAR(*ALL) ali CLEAR(*REPLACE).
CLEAR(*REPLACE) samodejno nadomesti aktivne podatke na mediju.
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Ce zelite, da streznik preveri medij, podajte datum izteka (EXPDATE), ki preprecuje prehitro vnoviéno uporabo
medija. Ce na primer uporabite za dnevno shranjevanje pet nizov medijev, podajte za operacijo shranitve datum izteka
trenutnega dne plus 4. V operacijah shranitve podajte CLEAR(*NONE), da streznik ne bo pisal prek datotek, ki Se niso
potekle.

Preprecite situacije, ko mora operater redno odgovarjati (ali zanemariti) sporocila kot je “Na mediju so datoteke, ki Se
niso potekle.”. Ce operaterji redno zanemarjajo rutinska sporocila, se lahko zgodi, da spregledajo pomembna sporocila.

Shranitev medija

Medije shranite na varno, toda dostopno mesto. Mediji morajo imeti zunanje oznake in morajo biti urejeni tako, da jih
ni tezko najti. Celoten niz varnostnih medijev shranitev na varno, dostopno mesto, ki ni v blizini streznika. Pri izbiri
oddaljenega mesta upostevajte, kako hitro lahko pridobite medije. UpoStevati morate tudi to, ali boste do trakov lahko
dostopili ob koncih tedna in med pocitnicami. Varnostne kopije na oddaljenem mestu so bistvenega pomena v primeru,
¢e pride do izgube celotnega mesta.

Obravnavanje napak na traénem mediju

Pri pisanju na trak in branju z njega je ¢isto normalno, da pride do napak. Med operacijami shranitve in obnovitve
lahko pride do treh vrst napak:

Popravljive napake
Nekatere medijske naprave podpirajo obnovitev po napakah na medijih. Streznik samodejno na novo nastavi
trak in ponovi operacijo.

Nepopravljive napake—obdelava se lahko nadaljuje
V nekaterih primerih streznik ne more nadaljevati z uporabo trenutnega traku, lahko pa nadaljuje z obdelavo
novega traku. Streznik zahteva, da vstavite nov trak. Trak z nepopravljivo napako lahko uporabite za operacije
obnovitve.

Nepopravljive napake—obdelava se ne more nadaljevati
V nekaterih primerih povzrocijo nepopravljive napake na medijih zaustavitev postopka shranitve.
fukrepati v primeru napake na mediju med operacijo SAVLIB” na strani 51| opisuje, kaj narediti v primeru te
vrste napak.

Trakovi se po dolocenem casu uporabe fizicno obrabijo. Ali je trak obrabljen, lahko ugotovite tako, da obcasno
natisnete dnevnik napak. Uporabite ukaz PRTERRLOG Natisni dnevnik napak) in podajte TYPE(*VOLSTAT).
Natisnjeni izhodni podatki nudijo statisti¢ne podatke o posameznih trakovih. Ce uporabite za trakove unikatna imena
(identifikatorje medijev), lahko ugotovite, na katerih trakovih je prislo do preve¢ napak pri branju ali pisanju. Te
okvarjene trakove odstranite iz knjiznice medijev.

Ce sumite, da imate okvarjen trak, preverite njegovo integriteto s pomocjo ukazov DSPTAP (Prikazi trak) ali DUPTAP
(Podvoji trak). Ta ukaza prebereta celoten trak in odkrijeta objekte, ki jih streznik ne more prebrati.
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Poglavje 4. Shranitev streznika z ukazom GO SAVE

Z uporabo ukaza GO SAVE lahko preprosto izdelate ustrezno varnostno kopijo celotnega streznika. Ukaz GO SAVE
prikaze menije shranjevanja, ki omogocajo preprosto varnostno kopiranje streznika, ne glede na strategijo varnostnega
kopiranja, za katero se odlocite. Priporoc¢amo, da takoj po namestitvi streznika uporabite menijsko moznost 21 ukaza
GO SAVE.

Menijska moznost 21 ukaza GO SAVE je namre¢ osnova vseh shranjevalnih strategij in omogoca, da izvedete celotno
shranitev vseh podatkov na strezniku. Po uporabi menijske moznosti 21 lahko za shranitev drugih delov streznika
uporabite druge menijske moznosti ali postopek ro¢ne shranitve.

Drug nacin shranjevanja uporabljalstoritve varnostnega kopiranja, obnavljanja in nosilcev (BRMS/400)l ki
avtomatizirajo postopke shranjevanja. BRMS nudi izCrpno in preprosto resitev za potrebe varnostnega kopiranja in
obnavljanja.

Naslednja slika kaze ukaze in menijske moznosti, ki jih lahko uporabite za shranitev delov streznika ali celotnega
streznika.
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Slika 1. Ukazi shranjevanja in menijske mozZnosti

Naslednje informacije nudijo pregled in postopke za uporabo menijskih moznosti ukaza GO SAVE:

. |“Pregled menijskih moznosti ukaza GO SAVE” na strani 25| razlaga, kako zagnati ukaz GO SAVE, podaja pa tudi
dodatne informacije o razlicnih moznostih ukaza GO SAVE.
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* Razdelek[Prilagajanje navodil za izdelavo varnostne kopije GO SAVE omogoc¢a izdelavo seznama korakov za ukaz
GO SAVE, prilagojenih vasemu shranjevalnemu okolju.

* [‘Prikaz celotnega potrditvenega seznama GO SAVE” na strani 31|podaja vse korake za operacije GO SAVE.
Nekateri koraki morda ne veljajo za vase okolje.

Razlaga za sliko ukazov shranjevanja in menijskih moznosti

Moznost 21 uporablja naslednje ukaze za shranitev vseh potrebnih sistemskih informacij, vklju¢no z IBM-ovimi

podatki, informacijami o zasciti in uporabniskimi podatki.

* SAVSYS shrani licen¢no notranjo kodo, objekte OS/400 v QSY'S, uporabniske profile, zasebna pooblastila in
konfiguracijske objekte.

* SAVLIB*NONSYS shrani izbirne knjiznice OS/400, kot sta QHLPSY'S in QUSRTOOL, knjiznice licen¢nih
programov, kot so QRPG, QCBL in Qxxxxx, IBM-ove knjiznice z uporabniskimi podatki, kot so QGPL, QUSRSYS,
QS36F in #LIBRARY ter uporabniske knjiznice, kot so LIBA, LIBB, LIBC in LIBxxx.

* SAVDLO shrani dokumente, mape in distribucijske objekte.
* SAV shrani objekte v imenikih.

Moznost 22 z naslednjimi ukazi shrani IBM-ove podatke in vase informacije o zasciti.

* SAVSYS shrani licen¢no notranjo kodo, objekte OS/400 v QSYS, uporabniske profile, zasebna pooblastila in
konfiguracijske objekte.

* SAVLIB*IBM shrani izbirne knjiznice OS/400, kot sta QHLPSY'S in QUSRTOOI, kot tudi knjiznice licen¢nih
programov, kot so QRPG, QCBL in Qxxxxx.

e SAV shrani IBM-ove imenike.

Moznost 23 shrani vse uporabniske informacije s pomocjo naslednjih ukazov.
* SAVSECDTA shrani profile uporabnikov in zasebna pooblastila.
* SAVCEFG shrani konfiguracijske objekte.

* SAVLIB*ALLUSR shrani IBM-ove knjiznice z uporabniskimi podatki, kot so QGPL, QUSRSYS, QS36F in
#LIBRARY, kot tudi uporabniske knjiznice, kot so LIBA, LIBB, LIBC in LIBxxx.

* SAVDLO shrani dokumente in mape, kot tudi distribucijske objekte.
* SAV shrani objekte v imenikih.

Pregled menijskih moznosti ukaza GO SAVE

Do menija ukaza GO SAVE dostopite tako, da v katerokoli ukazno vrstico vpisete GO SAVE. Na meniju Shranjevanje
so prikazane moznosti 21, 22 in 23, in Stevilne druge shranjevalne moznosti. Znak plus (+) kaze, da moznost postavi
streznik v omejeno stanje, kar pomeni, da se pri izbiri menijske moznosti v sistemu ne more izvajati ni¢ drugega.
Dvojni znak plus (++) kaze, da mora biti sistem pred izvedbo te moznosti v omejenem stanju.
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Datoteka  Urejanje  Prkaz  Komunicaciie  Dejanja Olno Pomod

Shranjevanje

i [90Z - Seja je bils uspeino zagnana o

Slika 2. Meni Shranjevanje—prvi zaslon

Pomaknite se navzdol po meniju Shranjevanje in si oglejte Se dodatne moznosti:
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Slika 3. Meni Shranjevanje—drugi zaslon
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Slika 4. Meni Shranjevanje—itretji zaslon

Izberite eno od naslednjih povezav, Ce se zelite poduciti o menijskih moznostih ukaza GO SAVE:

* [‘Spreminjanje privzetkov menija Shranjevanje z GO SAVE: moznost 20’

* [‘Shranitev celotnega streznika z GO SAVE: moznost 21” na strani 29|
* [‘Shranitev sistemskih podatkov z GO SAVE: moznost 22” na strani 30
* [‘Shranitev uporabniskih podatkov z GO SAVE: moznost 23” na strani 30|

* [‘Shranitev delov streznika z drugimi menijskimi moznostmi ukaza GO SAVE” na strani 31|

* [‘Prikaz celotnega potrditvenega seznama GO SAVE” na strani 31|

Spreminjanje privzetkov menija Shranjevanje z GO SAVE: moznost 20

S pomocjo menijske moznost shranjevanja 20 lahko spremenite privzete vrednosti za ukaz GO SAVE ter menijske
moznosti 21, 22 in 23. Ta moznost poenostavi nalogo nastavitve parametrov in pomaga zagotoviti, da operaterji
uporabljajo moznosti, ki so najboljse za sistem.

Za spremembo privzetih vrednosti morate imeti pooblastilo *CHANGE za knjiznico QUSRSY'S in podatkovno
podro¢je QSRDFLTS v knjiznici QUSRSY'S.

Ce vnesete ukaz GO SAVE in nato izberete menijsko moznost 20, prikaze streznik privzete vrednosti parametrov za
menijske moznosti 21, 22 in 23. Ce je to prva uporaba moznosti 20 z menija Shranjevanje, prikaze streznik privzete
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vrednosti parametrov, ki jih je podal IBM. Vse vrednosti parametrov lahko prilagodite tako, da ustrezajo vasim
potrebam. Podate lahko na primer dodatne tracne naprave ali spremenite privzeto vrednost za dostavo ¢akalne vrste
sporocil. Streznik shrani nove privzete vrednosti v podatkovno podro¢je QSRDFLTS v knjiznici QUSRSYS. Streznik
izdela podatkovno podro¢je QSRDFLTS Sele, ko spremenite IBM-ove privzete vrednosti.

Ko definirate nove vrednosti, vam ni ve¢ potrebno skrbeti, katere moznosti je potrebno spremeniti v nadaljnjih
operacijah shranjevanja. Preprosto lahko pregledate nove privzete moznosti in za zacetek shranjevanja z novimi
privzetimi parametri pritisnete Enter.

Ce uporabljate ve¢ porazdeljenih streznikov z istimi parametri shranjevanja, nudi ta moznost $e dodatno prednost.
Parametre z menija Shranjevanje lahko s pomocjo moznosti 20 definirate na enem samem strezniku, nato pa shranite
podatkovno podrocje QSRDFLTS, porazdelite shranjeno podatkovno podrocje $e na druge streznike in ga obnovite.

Shranitev celotnega streznika z GO SAVE: moznost 21

Moznost 21 shrani vse podatke na strezniku in omogoca izvedbo shranitve brez vase prisotnosti. Moznost 21 n

mesnih datotek

Moznost 21 shrani vse podatke za dodatne licen¢ne programe, kot sta na primer Domino ali iSeries Integration for
Windows Server, ¢e izberete izklop omreznih streznikov. Ce ste na sekundarno logi¢no particijo namestili Linux, lahko
to particijo logi¢no prekopirate, ko izberete izklop omreznih streznikov.

Moznost 21 preklopi streznik v omejeno stanje. To pomeni, da takrat, ko se zacne shranjevanje, do streznika ne more
dostopiti noben uporabnika, in je varnostno kopiranje edina stvar, ki se izvaja na strezniku. Za manjse streznike je
najbolje, e zaZenete to moznost pomoci, za vecje streznike pa za konec tedna. Ce nacrtujete nenadzorovano shranitev,
morate zagotoviti, da je streznik na varnem mestu; po izdelavi nacrta za shranitev ne boste mogli uporabiti delovne
postaje, na kateri se za¢ne varnostno kopiranje, do zakljucka operacije shranitve.

Opomba: Ce shranjujete informacije v[neodvisnih diskovnih podrogjihl, pred uporabo moznosti 21 preverite, ali ste
vklju¢ili neodvisna diskovna podro&ja. Podrobnej$e informacije lahko najdete v temi|Shranitev neodvisnih|

Stevilka Opis Ukazi

moznosti

21 Celoten streznik (QMNSAVE) ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY(*BREAK ali *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ime-medijske-naprave .DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT))* UPDHST(*YES)
STRSBS SBSD(nadzorni-podsistem)
'Ukaz izpusti datote¢ni sistem QSYS.LIB, ker ga shranita ukaza SAVSYS in SAVLIB LIB(*NONSYS). Ukaz izpusti datote¢ni
sistem QDLS, ker ga shrani ukaz SAVDLO.

A% |“Prikaz celotnega potrditvenega seznama GO SAVE” na strani 3 1| boste nasli navodila po korakih za shranitev
celotnega streznika z menijsko moznostjo 21 ukaza GO SAVE.

Poglavje 4. Shranitev streznika z ukazom GO SAVE 29



Shranitev sistemskih podatkov z GO SAVE: moznost 22

Moznost 22 shrani samo sistemske podatke, in nobenih uporabniskih podatkov. Moznost 22 preklopi streznik v
omejeno stanje. To pomeni, da do streznika ne more dostopiti noben uporabnik, in da je varnostno kopiranje edina
stvar, ki se izvaja na strezniku.

Stevilka Opis Ukazi
moznosti
22 Samo sistemski podatki ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(QSRSAVI) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK ali *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ime-medijske-naprave .DEVD') +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(nadzorni-podsistem)

V [Prikaz celotnega potrditvenega seznama GO SAVE” na strani 31| boste nasli navodila po korakih za shranitev
sistemskih podatkov z moznostjo 22 ukaza GO SAVE.

Shranitev uporabniskih podatkov z GO SAVE: moznost 23

Moznost 23 shrani vse uporabniske podatke. Te informacije vkljucujejo datoteke, zapise in druge podatke, ki jih
posredujejo uporabniki strezniku. Moznost 23 preklopi streznik v omejeno stanje. To pomeni, da do streznika ne more
dostopiti noben uporabnik, in da je varnostno kopiranje edina stvar, ki se izvaja na strezniku.

Opomba: Ce shranjujete informacije naneodvisnih diskovnih podro¢jihl pred uporabo moznosti 23 preverite, ali ste
vkljugili neodvisna diskovna podro&ja. Podrobnejse informacije lahko najdete v temi[Shranitev neodvisnih|

Stevilka Opis Ukazi
moznosti
23 Vsi uporabniski podatki ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(QSRSAVU) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK ali *NOTIFY)
SAVSECDTA
SAVCFG

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ime-medijske-naprave .DEVD') +
0BJ(('/*") ('/QSYS.LIB' *=OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
('/QIBM/ProdData' *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData' *OMIT))! +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(nadzorni-podsistem)
'"Menijska moznost 23 izpusti datote¢ni sistem QSYS.LIB, ker ga shranijo ukazi SAVSYS, SAVSECDTA, SAVCFG in SAVLIB
LIB(*ALLUSR). Ukaz izpusti datote¢ni sistem QDLS, ker ga shrani ukaz SAVDLO. Menijska moznost 23 izpusti tudi imenik
/QIBM in /QOpenSys/QIBM, ker le-ta vsebujeta IBM-ove objekte.

\% f‘PrikaZ celotnega potrditvenega seznama GO SAVE” na strani 3 1| boste nasli navodila po korakih za shranitev
uporabniskih podatkov z menijsko moznostjo 23 ukaza GO SAVE.
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Shranitev delov streznika z drugimi menijskimi moznostmi ukaza GO
SAVE

Izvedete lahko naslednje menijske moznosti ukaza GO SAVE.

Stevilka Opis Ukazi

moznosti

40 Vse knjiznice razen sistemske ~ ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(QMNSAVN) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK)

SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(xYES)
STRSBS SBSD(nadzorni-podsistem)

41 Vse IBM-ove knjiznice, razen ~ SAVLIB LIB(*IBM)
sistemske knjiznice.

42 Vse uporabniske knjiznice SAVLIB LIB(*ALLUSR)

43 Vsi spremenjeni objekti v SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR)

uporabniskih knjiznicah

[Poglavje 5, “Roéno shranjevanje delov streznika”, na strani 43|vsebuje informacije o ro¢ni shranitvi delov streznika s
pomocjo ukazov CL.

Prikaz celotnega potrditvenega seznama GO SAVE

Za menijske moznosti 21, 22 in 23 ukaza GO SAVE uporabite naslednji potrditveni seznam. Ce je ustrezno, izberite
moznost, ki jo potrebujete. Ce Zelite, lahko med postopkom natisnete sistemske informacije. Sicer pa lahko v
|sistemskih informacij” na strani 37| najdete podrobna navodila o tiskanju sistemskih informacij, ¢e ne zelite, da jih ukaz
menijske moznosti Shranjevanje natisne samodejno.

Nekateri koraki s tega potrditvenega seznama morda ne bodo potrebni za vaso konfiguracijo sistema. Preglejte
|“Doloéitev izbirnih funkcij, ki vplivajo na varnostno kopiranje” na strani 40|, ki vsebuje pomoc¢ za ugotovitev, ali
uporabljate v svojem okolju neobvezne komponente. Ce Se vedno niste prepricani o konfiguraciji svojega sistema, se
obrnite na njegovega skrbnika.

Poleg tega potrditvenega seznama lahko uporabite tudi razdelek|Pri1agaj anje varnostne kopije GO SAVE1, ki ustvari niz
navodil, prilagojenih vaSemu shranjevalnemu okolju.

Opozorilo: Ce uporabljate ukazno mizo za upravljanje strojne opreme za eServer (HMC), morate poleg uporabe
moznosti 21 GO SAVE za shranitev celotnega sistema izdelati tudi varnostno kopijo HMC-ja. Podrobnejse podatke o
shranitvi HMC-ja boste nasli v temi [[zdelava varnostne kopije HMC-jal

1. Prijavite se s profilom uporabnika, ki ima posebni pooblastili *SAVSYS in *JOBCTL, in tudi ustrezno pooblastilo
za navedbo razli¢nih vrst sredstev streznika. (Profil uporabnika QSECOFR vsebuje vsa od teh pooblastil.) S tem
zagotovite, da boste imeli ustrezno pooblastilo za preklop streznika v ustrezno stanje in shranitev vsega.

2. Navidezne opticne slike lahko bistveno povecajo Cas, potreben za izvedbo shranjevalne operacije z moznostjo 21,
¢eprav vnosi kataloga slik ne vsebujejo podatkov. Ce Zelite iz shranitve celotnega sistema izvzeti navidezne slike,
uporabite enega od naslednjih nacinov:

e Zukazom |[CHGATR| (Change Attribute - Spremeni atribut) oznacite imenik kataloga slik kot neshranljiv. Na
primer:

CHGATR OBJ('/MYINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE(*NO)

e Z ukazom [LODIMGCLG|(Load Image Catalog - Nalozi katalog slik) pripravite katalog slik. Katalogi slik, ki
imajo pripravljen status, ne bodo vkljuceni v postopek shranitve.

* V postopku nadzorovane shranitve lahko podate izpustitev imenikov katalogov slik v ukazu (Save Object
- Shrani objekt).

3. Ce uporabljate neodvisne ASP-je, morajo biti na voljo, preden zaustavite Navigator iSeries, ¢e Zelite, da bodo
vklju€eni v shranitev z moznostjo 21 ali 23.
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Opomba: Ce vsebuje streznik neodvisne ASP-je, ki so geografsko prezrcaljeni, priporo¢amo, da jih odstranite iz
te moznosti GO SAVE, tako da niso ve¢ na voljo. Geografsko prezrcaljene neodvisne ASP-je shranite
loeno od te operacije GO SAVE. Ce ostanejo geografsko prezrcaljeni ASP-ji med operacijo GO
SAVE razpolozljivi, se geografsko zrcaljenje zacasno ustavi, ko preide sistem v omejeno stanje. Ko po
koncani shranitvi obnovite zrcaljenje, morate opraviti celotno uskladitev, ki je lahko zelo dolgotrajen
postopek.

Podrobnejse informacije lahko najdete v temah |Omogoéanje diskovnega podroéjal in |Shranitev neodvisnih|
ASP-jev
Ce delate v okolju z gru¢ami in Zelite shranite neodvisne ASP-je, ne da bi povzroéili samodejni preklop, ali ¢e
zelite shraniti okolje gruce za vozlis¢e, morate pred zaustavitvijo podsistemov zaustaviti skupino sredstev gruce
naprave in zdruzevanje v gruce.

V ta namen uporabite ukaz Zaustavi skupino sredstev gru¢e[ENDCRG|in Zaustavi vozlis¢e gru¢ce|ENDCLUNOD]

Podrobnejse informacije lahko najdete v zaslonski pomoc¢i pomoznega programa Preprosto upravljanje gru¢ ali
preberite temo

Ce uporabljate krmilnike OptiConnect, jih pred operacijo shranitve izkljugite. Krmilnike OptiConnect morate
izkljuciti, preden zaustavite podsisteme in izvedete shranitev celotnega streznika ali pred vsako shranitvijo, ki

zaustavi podsistem QSOC. Ce pred zaustavitvijo podsistemov ne izkljuite krmilnikov OptiConnect, dobijo status
napake, streznik jih oznaci kot okvarjene in jih ne shrani. Dodatne informacije boste nasli v temi
OS/4OO .

Ce uporabljate IBM WebSphere MQ za iSeries, V5.3 (5724-B41), morate pred shranitvijo streznika preklopiti
WebSphere MQ, V5.3 v mirujoce stanje. V knjigi MOSeries for OS/400 Administration, GC33—1356 boste nasli
navodili za preklop WebSphere MQ, V5.3 v stanje mirovanja.

Ce nameravate postopek shranitve opraviti takoj, zagotovite, da se na strezniku ne izvaja nobeno opravilo; v ta
namen vpisite WRKACTJOB.

Ce nameravate izvesti postopek shranitve kasneje, posljite sporo¢ilo vsem uporabnikom, v katerem jih obvestite,
kdaj streznik ne bo na voljo.

V ukazni poziv vpisite GO SAVE, da boste prikazali meni Shranjevanje.
Ce zelite opraviti nadzorovano shranitev streznika, pojdite na korak

Za izvedbo nenadzorovane operacije shranitve nadaljujte z naslednjimi koraki. Nenadzorovana operacija shranitve

preprecuje zaustavitev operacije shranitve zaradi neodgovorjenih sporocil:

a. Prikazite zaporedne Stevilke seznama odgovorov, da boste videli, katere Stevilke so na voljo za uporabo:
WRKRPYLE

b. Ce MSGID(CPA3708) $e ni na seznamu odgovorov, ga dodajte. Za xxxx vpisite neuporabljeno zaporedno
stevilko od 1 do 9999:

ADDRPYLE SEQNBR(xxxx) +
MSGID(CPA3708) +
RPY('G")

c. Ce uporabljate navidezni opti¢ni shranjevalni medij, podajte na seznamu odgovorov samodejno nalaganje
MSGID(OPT149F), da se izognete sprejemu sporoéila, ki prekine nenadzorovan postopek shranjevanja. Ce je
potrebno, bo uporabil navidezni opti¢ni medij funkcijo samodejnega nalaganja, s katero bo izdelal dodatne
slike, ki bodo imele enako velikost kot nazadnje nalozena slika, ¢e je seveda na razpolago dovolj diskovnega
prostora.

d. Spremenite opravilo, tako da bo uporabljalo seznam odgovorov in vas obvestilo o vseh poslanih prekinitvenih
sporocilih:
CHGJOB INQMSGRPY (*SYSRPYL) BRKMSG(*NOTIFY)

Opomba: Nastavite lahko tudi privzetek, tako da bo streznik pri vsaki izbiri menijske moznosti 21, 22 ali 23

uporabil seznam odgovorov. Za izbiro privzete vrednosti izberite na meniju Shranjevanje jmenijsko
_ oznost 20

Za moznost Uporabi sistemski seznam odgovorov podajte Da.
Z menija Shranjevanje izberite moznost (21, 22 ali 23) in pritisnite tipko Enter.

Prikaze se poziv, ki opise funkcijo izbrane menijske moznosti.
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Ko preberete poziv, pritisnite tipko Enter za nadaljevanje. Prikaze se zaslon Podajanje privzetkov ukazov:
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Vpisite svoje izbire za poziv Naprave. Podate lahko do §tiri imena tra¢nih medijskih pogonov. Ce podate ve¢ kot
en pogon, streznik samodejno preklopi na naslednji trani pogon, ko se trenutni trak napolni. Izberete lahko samo
en opticni medijski pogon DVD-RAM.

Prva naprava za moznosti 21 in 22 naj bo nadomestna naprava IPL. Ce izdelujete nosilec za namestitev na drug
streznik, mora biti naprava zdruzljiva z nadomestno napravo IPL za ta streznik. S tem zagotovite, da bo streznik
lahko prebral nosilec SAVSY'S, ¢e bo potrebno obnoviti licen¢no notranjo kodo in operacijski sistem.

Vpisite svoje izbire za poziv Poziv za ukaze. Ce Zelite izvesti nenadzorovano shranitev, podajte N (Ne). Ce Zelite
spremeniti privzetke ukazov SAVxxx, podajte D (Da).

Opomba: Ce podate D za spreminjanje parametra LABEL shranjevalnih ukazov, morate podati D, e uporabite
ta nosilec za obnovitev streznika.

Vpisite svoje izbire za poziv Preveri aktivne datoteke. D (Da) podajte, ¢e Zelite, da vas streznik obvesti o obstoju
aktivnih datotek na shranjevalnem nosilcu. Opozorilo, ki se prikaze, nudi naslednje moznosti:

 prekinitev operacije shranjevanja
* vstavljanje novega nosilca in ponovitev ukaza

* inicializacijo trenutnega nosilca in ponovitev ukaza

Opomba: Ce uporabite za shranitev opti¢ni nosilec DVD-RAM, streznik v primeru, da naleti na identi¢ne
aktivne datoteke, poslje v ¢akalno vrsto sporo¢il QSYSOPR poizvedovalno sporoc€ilo. Streznik poslje
poizvedovalno sporocilo za vsako identi¢no aktivno datoteko, ki jo najde. Za podrobnejse informacije
o opticnih nosilcih preberite temo |Razlika med opti¢nim in tranim nosilceml ali |Optiéna podporal

N (Ne) pod@ée zelite, da streznik brez opozorila prepise aktivne datoteke na shranjevalnem nosilcu.

Vpisite svoje izbire za poziv Dostava ¢akalne vrste sporocil. Ce zelite izvesti nenadzorovano shranitev, podajte
*NOTIFY. S tem preprecite, da bi komunikacijska sporocila zaustavila operacijo shranitve. Ce podate *NOTIFY,
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18.

so v ¢akalno vrsto sporo¢il QSYSOPR poslana sporocila z resnostjo 99, povezana z operacijo shranjevanja, ne da
bi prekinila postopek shranjevanja. Sporocila, ki na primer zahtevajo, da vstavite nov nosilec, prekinejo operacijo
shranjevanja, ker so povezana z opravilom. Operacije ne morete nadaljevati, dokler na ta sporocila ne odgovorite.

*BREAK podajte, ¢e zelite, da pride pri izdaji sporocil z resnostjo 99, ki zahtevajo odgovor, do prekinitve.
Vpisite svoje izbire za Zacetni cas. Operacijo shranitve lahko nacrtujete do 24 ur vnaprej. Denimo, da je petek,
ura pa je 16.30. Ce podate zacetni Cas za operacijo shranitve 14.30, se bo zacela v soboto ob 14.30.

Opombe:

a. Streznik nacrtuje operacijo shranitve s pomocjo ukaza DLYJOB (Zakasni opravilo). Delovna postaja ne bo na
razpolago od trenutka, ko zahtevate menijsko moznost, do zakljucka operacije shranitve.

b. Zagotovite, da je delovna postaja na varnem mestu. Delovna postaja ostane prijavljena in ¢aka na zaCetek
opravila. Ce je za prekinitev opravila uporabljena zahtevna funkcija streznika, prikaze delovna postaja meni
Shranjevanje. Delovna postaja ostane prijavljena z vasim profilom uporabnika in pooblastilom.

c. Zagotovite, da je vrednost sistemske vrednosti QINACTITV *NONE. Ce vrednost za QINACTITV ni
*NONE, se bo delovna postaja v podanem casu odjavila. Ce ste vrednost spremenili v *NONE, si zapisite
staro vrednost.

d. Ce ste podali prelozen zagon in zelite, da se izvaja operacija shranitve nenadzorovano, morate narediti
naslednje:

* Nastaviti sistemski seznam odgovorov.

* Za sistemsko vrednost QINACTITV podati *NONE.
e Za dostavo cakalne vrste sporocil podati *NOTIFY.
* Za vsa prekinitvena sporoc€ila podati *NOTIFY.

* Zapoziv Poziv za ukaze vpisati N.

» Za poziv Preveri aktivne datoteke vpisati N.

Vpisite svoje izbire za poziv Izkljuci omrezne streznike. Ce uporabite iSeries Integration for Windows Server,
lahko izkljucite opise omreznih streznikov, preden zacnete postopek shranjevanja.

V [‘Shranitev streznika IBM iSeries Integration for Windows Server” na strani 88|boste nasli dodatne informacije
o ucinkih izklopa omreznih streznikov.

Izberite eno od naslednjih moznosti in podajte, katerega od omreznih streznikov Zelite izklopiti pred izvedbo
operacije shranitve:

*NONE
Ne izklopi omreznih streznikov. Operacija shranitve bo trajala dlje, ker bodo podatki omreznega
streznika shranjeni v formatu, ki omogoca obnovitev posameznih objektov.

*ALL Izklopi vse omrezne streznike. Operacija shranitve bo krajsa, toda podatki omreznega streznika ne bodo
shranjeni v formatu, ki omogoca obnovitev posameznih objektov. Obnovili boste lahko samo vse podatke
omreznih streznikov.

*WINDOWSNT
Pred izvedbo shranitve izklopi vse omrezne streznike tipa *WINDOWSNT. To omogoca shranitev
pomnilniskih prostorov omreznega streznika.

*GUEST
Izklopi vse omrezne streznike tipa *GUEST. To moznost izberite za shranitev podatkov na sekundarno
logicno particijo, na kateri je namescen Linux.

Opomba: Opisi omreznega streznika Linux (*GUEST), ki uporabljajo kot izvor IPL NWSSTG
(IPLSRC(*NWSSTQ)) ali tokovno datoteko (IPLSRC(*STMF)), bodo v celoti shranjeni in
obnovljeni s pomoc¢jo moznosti 21. Opisov omreznega streznika *GUEST, ki uporabljajo
IPLSRC(A), IPLSRC(B) ali IPLSRC(PANEL), ne bo mogoce zagnati v sistemu,
obnovljenem s shranitvijo z moznostjo 21, in bodo za obnovitev zahtevali dodatna dejanja kot
je vnovicen zagon sistema Linux z izvornega namestitvenega nosilca.

Podrobnejse informacije preberite v temi|Linux na gostujoci particijil
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20.

21.

22.

23.

24.
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Vpisite svojo izbiro za poziv Odstrani datotecni sistem. Ce uporabljate uporabniiko definirane datotetne sisteme
(UDFS-e), jih pred zacetkom postopka shranitve odstranite. D (Da) podajte, Ce Zelite omogo¢iti odstranitev vseh
dinami¢no namescenih datote¢nih sistemov. S tem omogocite shranitev UDFS-ov in z njimi povezanih objektov.
IBM priporoca, da za namen obnovitve odstranite namestitev UDFS-ov. Dodatne informacije o UDFS-ih boste

nasli v temi Podpora za omrezni datote¢ni sistem @ .

Opomba: Ko se operacija shranitve konca, streznik ne bo poskusil znova naloziti datotecnih sistemov.

N (Ne) podajte, ¢e ne zelite odstraniti vseh dinamiéno name$¢enih datote¢nih sistemov. Ce podate N in ste
namestili UDFS-e, se za vsak names¢en UDFS prikaze sporocilo CPFAQ9E. Objekti v names¢enem UDFS-u
bodo shranjeni, kot ¢e bi pripadali namesc¢enemu datotecnemu sistemu.

Vpisite svojo izbiro za poziv Natisni sistemske informacije. D (Da) podajte, ¢e Zelite natisniti sistemske
informacije. Sistemske informacije vam bodo lahko koristile pri obnovitvi po nesreci. |“Tiskanje sistemskih|
|informacij” na strani 37| razlaga, kako ro¢no natisniti sistemske informacije brez uporabe funkcije samodejne
menijske moznosti ukaza GO SAVE.

Vpisite svojo izbiro za poziv Uporabi sistemski seznam odgovorov. D (Da) podajte, ¢e Zelite takrat, ko streznik
poslje poizvedovalno sporocilo, uporabiti sistemski seznam odgovorov.

Pritisnite tipko Enter. Ce izberete kasnejsi zaGetni &as, se na zaslonu prikaze sporogilo CPI3716. Sporocilo vas
obvesti, kdaj je bila zahtevana operacija shranitve in kdaj se bo zacela. Zaslona ni mogoce uporabiti do izvedbe
operacije shranitve. Prikaze indikator, ki preprecuje vnos. Koncali ste korake za nastavitev operacije shranjevanja.

Ce niste izbrali kasnejsega zatetnega ¢asa, nadaljujte s korakom Ce je vrednost za dostavo ¢akalne vrste
sporoc¢il QSYSOPR nastavljena na “BREAK z ravnijo resnosti 60 ali manj, morate na sporocila ENDSBS
odgovoriti. To velja tudi, ¢e nacrtujete izvedbo nenacrtovane operacije shranitve, za katero ste podali
zacetni Cas .

Ce ste na sistemski poziv Poziv za ukaze odgovorili z D, se prikaze zaslon Zaustavitev podsistema. Vpisite vse
spremembe in pritisnite tipko Enter. Ko streznik zaustavlja podsisteme, se prikazejo naslednja sporocila. Na njih
morate odgovoriti, ¢e je Cakalna vrsta sporoc¢il QSYSOPR nastavljena na * BREAK z ravnijo resnosti 60 ali man;.
Vsako sporocilo se prikaze vsaj dvakrat. Kot odgovor na vsako sporocilo pritisnite tipko Enter.

a. CPF0994 Poteka obdelava ukaza ENDSBS SBS(*ALL).
b. CPF0968 Sistem se je zaustavil v omejenem stanju.

Ce na poziv Poziv za ukaze odgovorite z N, pojdite na korak 25 na strani 37

Ko je streznik pripravljen na izvedbo vsakega glavnega koraka iz operacije shranitve, se prikaze zaslon poziva za
ta korak. Cas med zasloni pozivov je lahko precej dolg.

Za moznost 21 (Celoten sistem) se prikazejo naslednji zasloni pozivov:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSYS
SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ime-medijske-naprave .DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(nadzorni-podsistem)

Za moznost 22 (Samo sistemski podatki) se prikazejo naslednji zasloni pozivov:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(xIMMED)

SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(xYES)

SAV DEV('/QSYS.LIB/ime-medijske-naprave .DEVD') +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +

('/QO0penSys/QIBM/ProdData')) +

UPDHST (*YES)

STRSBS SBSD(nadzorni-podsistem)

Za moznost 23 (Vsi uporabniski podatki) se prikazejo naslednji zasloni pozivov:
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ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSECDTA
SAVCFG
SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ime-medijske-naprave .DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' =OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
('/QIBM/ProdData' *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(nadzorni-podsistem)

Na vsak zaslon poziva vpisite svoje spremembe in pritisnite tipko Enter.

Ko streznik poslje sporocilo, ki zahteva, da vstavite naslednji nosilec, se na sporo¢ilo odzovite tako, da vstavite
naslednji nosilec. V primeru naslednjega sporocila vstavite naslednji nosilec in vnesite R za vnovic¢en poskus (C
preklice operacijo):

Naprava ni

bila pripravljena ali naslednji nosilec ni
bil nalozen (C R)

Ce pride do napake na nosilcu
Ce pride med postopkom SAVLIB do nepopravljive napake na nosilcu, preberite temo [Obnovitev po napaki]
[na nosilcu med operacijo SAVLIB|

Ko se shranitev konca, nalozite uporabnisko definirane datote¢ne sisteme, Ce ste jih odstranili za operacije
shranitve.

27. Si remenite sistemsko vrednost QINACTITV nazaj v izvirno vrednost. To vrednost ste si zapisali v koraku

28.

29.

30.

31.

Ko se operacija shranitve konca, natisnite dnevnik opravil. Ta vsebuje informacije o operaciji shranitve. Z
njegovo pomocjo lahko preverite, ali je operacija shranila vse objekte. Vpisite eno od naslednjega:

DSPJOBLOG * =PRINT

ali

SIGNOFF *LIST

Operacija shranitve je s tem koncana. Ne pozabite oznaciti vseh nosilcev in jih shraniti na varno in dostopno
mesto.

Ce ste pred izvedbo operacije shranitve zaustavili zdruZzevanje v gruce, ga znova zazenite v shranjevalnem
vozlisCu iz vozlis¢a, v katerem je zdruzevanje v gruce ze aktivno.

Podrobnejse informacije lahko najdete v zaslonski pomoc¢i pomoznega programa Preprosto upravljanje gruc ali
preberite temo

Zdaj znova zazenite skupino sredstev gru¢ naprav, da boste omogocili preklop v mirujoce stanje.

Podrobnejse informacije lahko najdete v zaslonski pomoc¢i pomoznega programa Preprosto upravljanje gru¢ ali v
temi

Ce izberete odstranitev namestitve datote¢nih sistemov, je namestitev Qdefault. UDFS pri shranitvi neodvisnega
diskovnega podrocja odstranjena. Ce Zelite neodvisno diskovno podrocje znova uporabiti, znova namestite UDFS.
Ta korak morate opraviti za vsako shranjeno neodvisno diskovno podrocje.

e MOUNT MFS(’/dev/ime_iasp/Qdefault. UDFS’) MTOVRDIR(’/ime-iasp’)

Tiskanje sistemskih informacij

Z natisom sistemskih informacij pridobite dragocene informacije o strezniku, ki vam bodo koristile pri obnovitvi
sistema. Se posebej so koristne, e za obnovitev ne morete uporabiti nosilca SAVSYS in morati uporabiti distribucijski
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nosilec. Za natis teh informacij potrebujete pooblastilo *ALLOBJ, *IOSYSCFG in *JOBCTL; natis bo izdelal stevilne
izpise vmesnih datotek. Teh informacij ni potrebno natisniti pri vsaki izvedbi varnostnega kopiranja. Natisnite pa jih
vsaki¢, ko spremenite pomembne informacije o strezniku.

1.

38

Natisnite trenutno konfiguracijo diska. To je Se posebej pomembno, ¢e nameravate nadgraditi model in
uporabljate zrcalno zas¢ito. To informacije so tudi nujno potrebne, ¢e morate obnoviti neodvisni ASP. Naredite
naslednje:

Prijavite se s profilom uporabnika, ki ima posebno pooblastilo *SERVICE.
V ukazno vrstico vpisite STRSST in pritisnite Enter.

Podajte ID uporabnika in geslo storitvenih orodij. Pri tem morate upostevati velike in male ¢rke.

a
b
C
d. Na zaslonu Sistemska storitvena orodja (SST) izberite moznost 3 (Delo z diskovnimi enotami).
e. Na zaslonu Delo z diskovnimi enotami izberite moznost 1 (Prikazi konfiguracijo diska).

f. Na zaslonu Prikaz konfiguracije diska izberite moznost 3 (Prikazi za$¢ito konfiguracije diska).
g. S pomocjo tipke PRINT natisnite zaslone (lahko jih bo vec).

h. Pritiskajte F3, dokler se ne prikaze zaslon Izhod iz sistemskih storitvenih orodij.

i. Na zaslonu Izhod iz sistemskih storitvenih orodij pritisnite Enter.

Ce uporabljate logi¢ne particije, natisnite informacije o njihovi konfiguraciji.

a. V primarni particiji v ukazno vrstico vpisite STRSST in pritisnite Enter.

b. Ce uporabljate SST, izberite moznost 5 (Delo s sistemskimi particijami) in pritisnite Enter. Ce uporabljate
DST, izberite moznost 11 (Delo s sistemskimi particijami) in pritisnite Enter.

C. Z menija Delo s sistemskimi particijami izberite moznost 1 (Prikazi informacije o particiji).

d. Za prikaz vseh sistemskih V/I sredstev z menija Prikaz informacij o particiji izberite moznost 5.

e. V polje Raven podrobnosti za prikaz vpisite * ALL, da boste nastavili raven podrobnosti na ALL.

f. Pritisnite F6, da boste natisnili V/I konfiguracijo sistema.

g. Izberite moznost 1 in pritisnite Enter, da boste natisnili vmesno datoteko.

h. Pritisnite F12, da se boste vrnili na meni Prikaz informacij o particiji.

Izberite moznost 2 (Prikazi konfiguracijo obdelave particij).

j- Na zaslonu Prikaz konfiguracije obdelave particij pritisnite F6, da boste natisnili konfiguracijo obdelave.
k. Pritisnite F12, da se boste vrnili na zaslon Prikaz informacij o particiji.

I. Izberite moznost 7 (Prikazi komunikacijske moznosti).

m. Pritisnite F6, da boste natisnili konfiguracijo komunikacij.

Nn. Izberite moznost 1 in pritisnite Enter, da boste natisnili vmesno datoteko.

0. Vrnite se v ukazno vrstico OS/400 in natisnite te tri vmesne datoteke.

Ce delate v okolju z gru¢ami, natisnite informacije o konfiguraciji gru¢. Za natis informacij o gru¢ah uporabite
naslednje ukaze:

a. Prikazi informacije o gru¢ah — DSPCLUINF DETAIL(*FULL)
b. Prikazi skupino sredstev gru¢ — DSPCRG CLUSTER (ime-gruce) CLU(*LIST)

Ce ste konfigurirali neodvisne ASP-je, si zapisite razmerje med imenom neodvisnega ASP-ja in stevilko. Te
informacije boste nasli v Navigatorju iSeries. V mapi Diskovne enote izberite Diskovna podrocja.

Prijavite se s profilom uporabnika, ki ima posebno pooblastilo *ALLOBJ, kot je varnostnik za zascito Streznik
navede informacije, samo ¢e imate ustrezno pooblastilo. Ce se prijavite kot uporabnik, ki ima nizje pooblastilo kot
* ALLOBJ, nekateri izpisi v tem koraku morda ne bodo popolni. Preden lahko natisnete seznam vseh map na
strezniku, morate biti prijavljeni tudi v sistemski imenik.

Ce uporabite dnevnik zgodovine ali ¢e ga morate ohraniti, naredite naslednje:

a. Prikazite sistemski dnevnik QHST. S tem ga samodejno posodobite. Vpisite naslednje:
DSPLOG LOG(QHST) OUTPUT (*PRINT)

b. Prikazite vse kopije sistemskega dnevnika:
WRKF FILE(QSYS/QHST+)
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Preglejte seznam in preverite, ali ste shranili vse kopije dnevnika, ki jih boste morda potrebovali kasneje.

Opomba: Dnevnik zgodovine (QHST) vsebuje informacije kot sta datum izdelave in datum in ¢as zadnje

spremembe. Ce Zelite prikazati podrobnejse informacije o dnevniku zgodovine (QHST), izberite
na zaslonu Delo z datotekami moznost 8 (Prikazi opis datoteke).

c. Da bi preprecili zmesnjavo glede datuma dnevnika, izberite na zaslonu Delo z datotekami moznost Zbrisi.
Zbrisite vse trenutne kopije sistemskega dnevnika. S tem korakom boste izboljsali zmogljivost ukaza

SAVSYS.

7. Natisnite sistemske informacije. To lahko naredite na dva razli¢na nacina:

a. Zuporabo ukaza GO SAVE izberite na zaslonu Podajanje privzetkov ukazov za poziv Natisni sistemske
informacije moznost D.

b. Uporabite ukaz PRTSYSINF.

Naslednja tabela opisuje vmesne datoteke, ki jih izdela streznik. Ukaz PRTSYSINF ne izdela praznih vmesnih
datotek. Ce nekateri objekti ali vrste informacij ne obstajajo na strezniku, spodaj morda niso navedene vse

datoteke.

Tabela 9. Vmesne datoteke, ki jih izdela streZnik

Ime vmesne datoteke Uporabniski podatki Opis vsebine

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Seznam vseh uporabniskih knjiznic

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Seznam vseh map

QSYSPRT DSPSYSVAL Trenutne nastavitve vseh sistemskih vrednosti

QDSPNET DSPNETA Trenutne nastavitve vseh omreznih atributov

QSYSPRT DSPCFGL Konfiguracijski seznami

QSYSPRT DSPEDTD Uporabnisko definirani opisi popravkov (locena vmesna datoteka za
vsakega)

QSYSPRT DSPPTF Opisi vseh popravkov, namescenih na streznik

QPRTRPYL WRKRYPLE Vse postavke seznama odgovorov

QSYSPRT DSPRCYAP Nastavitve za cas obnovitve poti dostopa

QSYSPRT DSPSRVA Nastavitve za atribute storitev

QSYSPRT DSPNWSSTG Informacije o pomnilniskih prostorih omreznega streznika

QSYSPRT DSPPWRSCD Nacrt vklopa/izklopa

QSYSPRT DSPHDWRSC Porocila o konfiguraciji strojne opreme (lo¢ena vmesna datoteka za vsak tip
sredstva, kot je *CMN ali *LWS)

QSYSPRT WRKOPTCFG Opisi opti¢nih naprav (Ce vas streznik uporablja opti¢ne naprave in se
podpora za njih zazene pri izvedbi ukaza)

QSYSPRT DSPRIECFG Konfiguracije postavk oddaljenih opravil

QPDSTSRV DSPDSTSRV Konfiguracija SNADS

QPRTSBSD DSPSBSD Opisi podsistemov (lo¢ena vmesna datoteka za vsak opis podsistema na
strezniku)

QSYSPRT DSPSFWRSC Namesceni licencni programi (seznam sredstev programske opreme)

QPRTOBIJD DSPOBJD Seznam vseh dnevnikov na strezniku

QPDSPINA WRKIRNA Lastnosti dnevnika za vse dnevnike, ki niso v knjiznici QUSRSY'S (locena
datoteka za vsak dnevnik). I?nevniki v knjiznici QUSRSYS so obicajno
dnevniki, ki jih poda IBM. Ce imate v knjiznici QUSRSY'S lastne dnevnike,
morate informacije o njih natisniti rocno.

QSYSPRT CHGCLNUP Nastavitve samodejnega ¢iscenja

QPUSRPRF DSPUSRPRF Trenutne vrednosti za profil uporabnika QSECOFR
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Tabela 9. Vmesne datoteke, ki jih izdela streznik (nadaljevanje)

Ime vmesne datoteke Uporabniski podatki Opis vsebine

QPRTJOBD DSPJOBD Trenutne vrednosti za opis opravila QDFTJOBD
QPJOBLOG PRTSYSINF Dnevnik tega opravila'

! Na vasem strezniku je ta vimesna datoteka lahko v izhodni ¢akalni vrsti QEZJOBLOG.

8. Natisnite seznam imenikov v korenskem imeniku.
DSPLNK OBJ('/*') OUTPUT(*PRINT)
9. Natisnite vse spremenjene IBM-ove objekte, kot je na primer tiskalna datoteka QSYSPRT.
10. Ce uporabljate program CL, ¢e vsebuje konfiguracijske informacije, s pomo¢jo ukaza RTVCFGSRC (Pridobi
izvor konfiguracije) zagotovite, da je program CL azuren.

RTVCFGSRC CFGD(*ALL) CFGTYPE(*ALL) +
SRCFILE (QGPL/QCLSRC) +
SRCMBR(SYSCFG)

11. Natisnite te vimesne datoteke. Te informacije ohranite z varnostnim dnevnikom ali s shranjevalnim nosilcem
sistema za bodoco referenco. Ce teh seznamov ne natisnete, uporabite ukaz CPYSPLF (Prekopiraj vmesno
datoteko) in jih prekopirajte v datoteke baze podatkov. Informacije o tem postopku lahko najdete V
[vmesnih datotek” na strani 77| Zagotovite, da so datoteke baze podatkov v knjiznici, ki je shranjena, ko izvedete
moznost menija Shranjevanje.

Pojdite na[‘Prikaz celotnega potrditvenega seznama GO SAVE” na strani 31}

Dologitev izbirnih funkcij, ki vplivajo na varnostno kopiranje

Ali uporabljate v tem sistemu uporabnisko definirane datotecne sisteme?
Uporabnisko definiran datotecni sistem (UDFS) je datotecni sistem, ki ga izdela in upravlja uporabnik. Za ugotovitev,
ali uporabljate v sistemu UDFS-e, uporabite enega od naslednjih nacinov:

Uporaba Navigatorja iSeries
Razsirite streznik --> Datotecni sistemi --> Integrirani datotecni sistem --> Koren --> dev --> in izberite QASPxx
ali ime neodvisnega diskovnega podroc¢ja. Ce objekti UDFS obstajajo, so prikazani v desnem podoknu.

Uporaba vmesnika, temeljecega na znakih
1. V ukazno vrstico vpisite wrkink dev.
2. Na zaslonu Delo s povezavami objektov izberite moznost 5, da prikazete vsebino mape dev.

3. Poiscite povezave objektov, zacensi s QASPxx ali z imenom neodvisnega diskovnega podro¢ja, in izberite moznost
5, da prikazete UDFS znotraj pomoznega pomnilniskega podrocja (ASP-ja).

Ali uporabljate navidezni opti¢ni medij?
Navidezni opti¢ni medij simulira slike CD ali DVD, ki so shranjene neposredno na diskovnih enotah streznika. Ali
imate v katalogih slik shranjene navidezne opticne slike, ugotovite takole:

1. V ukazno vrstico vpisite WRKIMGCLG.
2. Ce imate konfigurirane kataloge slik za navidezni opti¢ni medij, se prikaZejo na nastalem zaslonu.

Ali uporabljate neodvisna diskovna podrocja?

Neodvisno diskovno podrocje je zbirka diskovnih enot, ki jih lahko vkljucite ali izklju¢ite neodvisno od preostalega
pomnilnika v sistemu. Ce imate ustrezno pooblastilo, lahko preverite, ali so neodvisna diskovna podrocja konfigurirana
v sistemu. V Navigatorju iSeries razsirite streznik iSeries --> Konfiguriranje in storitve --> Strojna oprema -->
Diskovne enote --> Diskovna podrocja. Vsa diskovna podrocja, ki so konfigurirana v sistemu, se prikazejo v mapi
Diskovna podroéja. Stevilke neodvisnih diskovnih podroéij so od 33 do 255.
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Ali ste konfigurirali neodvisna diskovna podrocja za preklop med sistemi v gruci?

Gruca iSeries je zbirka ali skupina, sestavljena iz enega ali vec streznikov ali logi¢nih particij, ki delujejo skupaj kot en

streznik. Ce imate ustrezno pooblastilo, lahko preverite, ali lahko preklopite neodvisno diskovno podro¢je med sistemi

v gruci.

1. V Navigatorju iSeries razsirite streznik iSeries --> Konfiguriranje in storitve --> Strojna oprema --> Diskovne
enote --> Diskovna podrocja.

2. Stevilke neodvisnih diskovnih podro¢ij so med 33 in 255. Z desno tipko miske kliknite neodvisno diskovno
podrocje in izberite Lastnosti.

3. Ce ste konfigurirali neodvisno diskovno podrogje tako, da ga lahko preklopite med sistemi, se na strani Lastnosti
diskovnega podrocja jezicka Splosno prikaze polje Preklopen: Da.

Ali uporabljate v tem sistemu WebSphere MQ, V5.3?

Licen¢ni program IBM WebSphere MQ for iSeries, V5.3 nudi aplikacijske programske storitve, ki omogocajo
kodiranje neposrednih medprogramskih komunikacij, ki uporabljajo ¢akalne vrste sporo¢il. S tem je programom
omogoceno medsebojno komuniciranje ne glede na njihove platforme, kot je na primer med OS/390(R) in OS/400(R).

Ce zelite preveriti, ali imate name$¢en WebSphere MQ, V5.3, uporabite enega od naslednjih na¢inov:

Uporaba Navigatorja iSeries
V Navigatorju iSeries razsirite streznik --> Konfiguriranje in storitve --> Programska oprema --> Namesc¢eni
izdelki. WebSphere MQ, V5.3 je izdelek 5724b41, IBM WebSphere MQ for iSeries.

Uporaba vmesnika, temeljecega na znakih
1. Vukazno vrstico vpisite GO LICPGM.
2. Za prikaz namescenih licen¢nih programov podajte moznost 10.

3. Ce je WebSphere MQ for iSeries namescen, se pri listanju seznama namescenih programov prikaze izbira
5724B41.

4. Ceje MQ namescen, si lahko z ukazom WRKMQM (Work with Queue Managers - Delo z upravljalniki ¢akalnih
vrst) ogledate, ali je konfiguriran kakSen upravljalnik cakalnih vrst.

Ali uporabljate krmilnike OptiConnect?
OptiConnect je omrezje sistemskega podrocja iSeries, ki nudi hitro medsebojno povezljivost med sistemi iSeries v
lokalnem okolju.

Z enim od naslednjih nacinov preverite, ali imate namesc¢en OptiConnect:

Uporaba Navigatorja iSeries
Razsirite streznik --> Konfiguriranje in storitve --> Programska oprema --> NamesSceni izdelki.
OptiConnect je moznost 0023 izdelka 5722-ss1, OS/400 - OptiConnect.

Uporaba vmesnika, temeljecega na znakih

1. V ukazno vrstico vpisite GO LICPGM.

2. Zaprikaz namescenih licenc¢nih programov podajte moznost 10.

3. Ce je OptiConnect namescen, se prikaze pri listanju seznama namescenih programov izbira 5722SS1.

Ali uporabljate omrezne streznike?

Omrezni strezniki omogocajo izvajanje drugih operacijskih sistemov v strezniku iSeries. Zgledi omreznih streznikov
vkljucujejo izvajanje operacijskih sistemov Windows z pomocjo funkcije iSeries Integration for Windows Server ali

izvajanje sistema Linux na particiji za goste.

Ali uporabljate ukazno mizo za upravljanje strojne opreme za eServer
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Ce uporabljate eServer 5xxx, je vas streznik lahko opremljen z ukazno mizo za upravljanje strojne opreme (HMC).
HMC je potreben, ¢e uporabljate zmogljivost na zahtevo ali logicne particije.
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Poglavje 5. Roéno shranjevanje delov streznika

S naslednjimi informacijami si lahko pomagate, ¢e shranjujete streznik s srednje zapletenim ali zapletenim
_

Informacije lahko shranite samodejno s pomocjo menijskih moznosti ukaza GO SAVE, lahko pa informacije shranite

rocno s posameznimi ukazi za shranjevanje.

Preden lahko shranite dele streznika, morate shraniti celotni streznik z|menij sko moznostjo 21|ukaza GO SAVE.
Priporoceno je, da celotni streznik ob¢asno shranite, potem ko namestite zahtevane zacasne popravke programa
(PTF-je) ali preden izvedete selitev ali nadgradnjo.

Z naslednjimi informacijami si lahko pomagate pri shranjevanju delov streznika:

* |Ukazi za shranjevanje delov streznikal

« |Ukazi za shranjevanje dolocenih tipov objektov]

+ [Shranjevanije sistemskih podatkov]

* [Shranjevanije sistemskih podatkov in z njimi povezanih uporabniskih podatkov|

* [Shranjevanje uporabniskih podatkov]

* [Shranjevanje logi¢nih particij in aplikacij|

+ [Shranjevanje pomnilnika (podatki o licenéni notranji kodi in podatki o diskovni enoti)|

Ukazi za shranjevanje delov streznika

V naslednji tabeli so zdruzeni podatki, ki jih morate shraniti na strezniku. V treh razdelkih so informacije razdeljene v

naslednje skupine:

* Sistemski podatki

* Sistemski podatki in z njimi povezani uporabniski podatki
* Uporabniski podatki

Za podrobnejse informacije v vsakem razdelku izberite ustrezno povezavo v tabeli.

Tabela 10. Shranjevanje delov streZnika

Del streznika Menijska moznost ukaza GO SAVE | Ukazi za shranjevanje

|Sistemski podatkilso podatki, ki jih poda IBM in skrbijo za izvajanje strojne in programske opreme streznika

licen¢na notranja koda Moznost 21 ali 22 SAVSY
Objekti OS/400 v QSYS Moznost 21 ali 22 SAVSYS

[Sistemski podatki in z njimi povezani uporabni$ki podatkilso kombinacija sistemskih podatkov in z njimi povezanih
uporabniskih podatkov

Uporabniski profili Moznost 21, 22 ali 23 SAVSYS ali[SAVSECDTA]

Zasebna pooblastila Moznost 21, 22 ali 23 SAVSYS ali SAVSECDTA
Konfiguracijski objekti Moznost 21, 22 ali 23 SAVSYS ali

IBM-ovi imeniki Moznost 21 ali 22

Izbirne knjiznice OS/400 Moznost 21 ali 22 *NONSYS ali SAVLIB *IBM
Knjiznice licen¢nih programov Moznost 21 ali 22 SAVLIB *NONSYS ali SAVLIB *IBM
|Up0rabni§ki podatkil so podatki, ki jih vnesete na streznik.

IBM-ove knjiznice z uporabniskimi Moznost 21 ali 23 SAVLIB *NONSYS ali SAVLIB
podatki *ALLUSR

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005

43



Tabela 10. Shranjevanje delov streZnika (nadaljevanje)

Del streznika Menijska moznost ukaza GO SAVE Ukazi za shranjevanje

uporabniske knjiznice in Moznost 21 ali 23 SAVLIB *NONSYS ali SAVLIB
*ALLUSR

Dokumenti in mape Moznost 21 ali 23

Uporabniski objekti v imenikih Moznost 21 ali 23 SAV

Razdeljevalni objekti Moznost 21 ali 23 SAVDLO

V [‘Ukazi za shranjevanje dolo¢enih tipov objektov’]so na voljo podrobne informacije o ukazih za shranjevanje, ki jih
lahko uporabite za shranjevanje dolocenih tipov objektov.

Ukazi za shranjevanje doloc€enih tipov objektov

V naslednji tabeli so prikazani ukazi, ki jih lahko uporabite za shranjevanje posameznega tipa objekta. Znak X je
prikazan v stolpcu za ukaz SAV, ¢e lahko z ukazom SAV posamezno shranite objekt tega tipa. Ce podate SAV OBJ(/*),
streznik shrani vse objekte vseh tipov.

Tabela 11. Objekti, shranjeni z ukazi glede na tip objekta

Tip Ukaz SAVxxx:

sistemskega
Tip objekta objekta 1B [SECDTA] [SYS] [cFG  [pLg [sAv]
Opozorilna tabela *ALRTBL X X x! X
Nosilec pooblastila *AUTHLR X° X6
Pooblastitveni seznam *AUTL X© X°
Povezovalni imenik *BNDDIR X X X! X
Posebna datoteka bloka *BLKSF'® X
Opis drzavnih nastavitev C *CLD X X X! X
Format razpredelnice *CHTFMT X X X! X
Deskriptor zahteve za spreminjanje *CRQD X X x! X
Razred *CLS X X X! X
Opis razreda storitev *COSD X3 X
Skupina virov gruce *CRG X X X
Definicija ukaza *CMD X X X! X
Informacije komunikacijske strani *CSI X X X! X
Konfiguracijski seznam ** *CFGL X3 X
Seznam povezav® *CNNL X3 X
Opis krmilnika *CTLD X3 X
Preslikava izdelka vec¢ sistemih *CSPMAP X X x! X
Tabela izdelkov v veé sistemih *CSPTBL X X X! X
Podatkovno podrocje *DTAARA X X x! X
Podatkovna ¢akalna vrsta® *DTAQ X X X! X
Podatkovni imenik *DTADCT X X
Opis naprave ' *DEVD X3 X
Imenik *DIR X
Porazdeljeni imenik *DDIR X
Porazdeljena tokovna datoteka *DSTMF X
Razdeljevanje *MAIL® X
Dokument *DOC X X
Slovar nabora dvobajtnih znakov *IGCDCT X X x! X
Razvrscevalna tabela nabora dvobajtnih *IGCSRT X X X! X
znakov
Tabela pisav nabora dvobajtnih znakov *IGCTBL X X X! X
Urejanje opisa® *EDTD X X X X
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Tabela 11. Objekti, shranjeni z ukazi glede na tip objekta (nadaljevanje)

Tip Ukaz SAVxxx:

sistemskega
Tip objekta objekta i8] [SECDTA] [SYS] [cFG Lo [Av]
Registracija izhoda *EXITRG X X X X
Datoteka>” *FILE X X X7 X
Filter *FTR X X x! X
Posebna datoteka prvi noter, prvi ven *FIFO X
Mapa *FLR X X
Tabela preslikav pisav *FNTTBL X X X! X
Vir pisav *FNTRSC X X x! X
Krmilna tabela obrazcev *FCT X X X! X
definicija obrazcev *FORMDF X X x! X
Niz grafi¢nih simbolov *GSS X X X! X
Opis izmenjave internetnih paketov *IPXD X3 X3
Opis opravila *JOBD X X X! X
Cakalna vrsta opravil? *JOBQ X X x! X
Planer opravil *JOBSCD X X X! X
Dnevnik? *JRN X X X! X
Sprejemnik dnevnika *JRNRCV X X x! X
Knjiznica ° *LIB X X
opis linije, *LIND X3 X
Drzavne nastavitve *LOCALE X X X! X
Zbirka upravljanja *MGTCOL X X X! X
Definicija medija *MEDDFN X X x! X
Meni *MENU X X X! X
Sporocilna datoteka *MSGF X X X! X
Cakalna vrsta sporo¢il® *MSGQ X X X! X
Opis nacina *MODD x? X
Modul *MODULE X X x! X
Opis NetBIOS *NTBD X3 X
Opis omreznega vmesnika *NWID X3 X
Opis omreznega streznika *NWSD X3 X
Skupina vozlis¢ *NODGRP X X x! X
Seznam vozlis¢ *NODL X X X! X
Izhodna ¢akalna vrsta®, ! *OUTQ X X X! X
Prekritje *OVL X X X! X
Definicija strani *PAGDFN X X X! X
Segment strani *PAGSEG X X x! X
Preslikava PDF *PDFMAP X X
Skupina okna *PNLGRP X X x! X
Skupina opisa tiskalnika *PDG X X X! X
Razpolozljivost izdelka *PRDAVL X X X! X
Program *PGM X X X! X
Objekt konfiguracije PSF *PSFCFG X X X! X
Definicija poizvedbe *QRYDFN X X X! X
Oblika poizvedbe *QMFORM X X X! X
Poizvedba upravljalnika poizvedb *QMQRY X X x! X
Prevajalna tabela referenc¢ne kode *RCT X X x! X
Opis rac¢unalnika System/36 *336 X X x! X
Iskalni indeks *SCHIDX X X X! X
Pomnilnik streznika *SVRSTG X X X! X
Servisni program *SRVPGM X X X! X
Opis seje *SSND X X X! X
Slovar za pomo¢ pri ¢rkovanju *SPADCT X X X! X
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Tabela 11. Objekti, shranjeni z ukazi glede na tip objekta (nadaljevanje)

Tip Ukaz SAVxxx:

sistemskega
Tip objekta objekta [L1B] [SECDTA] [SYS] kav]
Paket SQL *SQLPKG X X X! X
Tokovna datoteka *STMF X
Opis podsistema *SBSD X X X! X
Simboli¢na povezava *SYMLINK X
Model sistemskega objekta *SOMOBIJ X
Podatki za upravljanje sistemskih sredstev ~ *SRMDATA® X3
Tabela *TBL X X X! X
Opis ¢asovnega pasu *TIMZON X X
Uporabnisko definirani tip SQL *SQLUDT X X x! X
Uporabniski indeks *USRIDX X X X! X
Profil uporabnika *USRPRF X© X°
Cakalna vrsta uporabnikov *USRQ X X X! X
Uporabnigki prostor *USRSPC X X X! X
Seznam za preverjanje *VLDL X X X! X
Prilagajanje delovne postaje *WSCST X X X! X

Opombe:

1

2

11

Ce je objekt v knjiznici QSYS.

Za shranjevalne datoteke streznik shrani samo opise, ¢e podate parameter SAVFDTA(*NO) z ukazom za shranjevanje. Za
ostale objekte, za katere streznik shrani samo opise, preglejte[Tabela 21 na strani 60|

Z ukazom RSTCFG lahko obnovite te objekte.
Opisi in konfiguracijski seznami za urejanje obstajajo samo v knjiznici QSY'S.
Ukaz SAVSAVFDTA shrani samo vsebino shranjevalnih datotek.

Z ukazom RSTUSRPREF lahko obnovite uporabniske profile. Z ukazom RSTAUT lahko obnovite pooblastila, ko obnovite
potrebne objekte. Ce uporabite ukaz in parameter RSTUSRPRF USRPRF(*ALL), streznik obnovi pooblastitvene sezname
in nosilce pooblastil.

Ce so v knjiznici shranjevalne datoteke, streznik privzeto shrani podatke shranjevalne datoteke.

Podatki poste in SRM so sestavljeni iz tipov notranjih objektov.

V [Tabela 15 na strani 49|so prikazane IBM-ove knjiznice, ki jih ne morete shraniti z ukazom SAVLIB.

Shranite lahko samo posebne datoteke bloka, ¢e niso namescene.

Pri shranitvi opisa tiskalniske naprave povezana izhodna ¢akalna vrsta v knjiznici QUSRSY'S ni shranjena.

Shranjevanje sistemskih podatkov

Sistemski podatki so IBM-ovi podatki, ki skrbijo za izvajanje strojne in programske opreme streznika. Sistemski
podatki vkljucujejo licen¢no notranjo kodo in objekte OS/400 v QSYS.

Sistemske podatke najlazje shranite z menijsko moznostjo 22 ukaza GO SAVE. Na ta nacin so shranjeni vsi sistemski
podatki in tudi podatki o zasciti.

Sistemske podatke lahko ro¢no shranite z ukazom SAVSYS. Z isto napravo, kot za ukaz SAVSY'S, lahko izvedete
nalaganje zacetnega programa (IPL) na strezniku. Za izvajanje IPL-a lahko uporabite tudi SAVSYS za shranjevanje

medija.

Nacini shranjevanja sistemskih podatkov

V nadaljevanju so razlozeni razli¢ni nacini za shranjevanje sistemskih podatkov:
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* [‘Nagini shranjevanja licenéne notranje kode’]

* [‘Nagini shranjevanja sistemskih informacij”]|

* [‘Nagini shranjevanja objektov operacijskega sistema” na strani 4§

Podrobnejse informacije o ukazu SAVSYS so na voljo v |Ukaz SAVSYS in referencni opis ukazov C[Jr V referencnem
opisu ukazov CL so na voljo popolne informacije o ukazu SAVSYS.

Nacini shranjevanja licen€ne notranje kode

Tabela 12. Informacije o licencni notranji kodi

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
licen¢na notranja koda Licenc¢na notranja koda se Ne Da

spremeni, ¢e uveljavite zacasni
popravek programa (PTF-ji) ali
¢e namestite nove izdaje
operacijskega sistema.

Splosni nacini shranjevanja licen¢ne notranje kode Zahteva omejeno stanje?
SAVSYS Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 22| Da

Opomba: NE uporabite traku, ki ste ga izdelali s pomoc¢jo DST-ja z moznostjo S=Shrani licen¢no notranjo kodo v
IPL-u ali na meniju Namestitev sistema. To naredite samo, storitve programske opreme zahtevajo uporabo
tega tipa traku. Ta postopek izdela trak, ki ne vsebuje informacij o inventarju PTF-ja licencne notranje kode
ali operacijskem sistemu 0S/400. Ce obnovite streznik s tem tipom traku, morate znova namestiti licenéno
notranjo kodo s trakov SAVSYS ali z medija za distribucijo. Ko znova namestite licen¢no notranjo kodo,
lahko nalozite PTF-je na streznik.

Nacini shranjevanja sistemskih informacij

Tabela 13. Informacije o sistemu

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
Informacije o sistemu Sistemske informacije, kot so Da Da

sistemske vrednosti in
ponovitve obnovitve poti
dostopa se redno spreminjajo.

Splosni nacini shranjevanja sistemskih informacij Zahteva omejeno stanje?
SAVSYS Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 22| Da
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Nacini shranjevanja objektov operacijskega sistema

Tabela 14. Informacije o objektih operacijskega sistema

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?

Objekti operacijskega sistema | Objekti operacijskega sistema | Ne' Da
se spremenijo v dveh primerih.
Prvic, ¢e uveljavite zacasni
popravek programa (PTF).
Drugi¢, ¢e namestite novo
izdajo operacijskega sistema.

Opomba: 'V teh kn]lzmcah ali mapabh, ki jih je podal IBM, ne smete spreminjati objektov ali shranjevati uporabmsklh
podatkov. Ce namestite novo izdajo operacijskega sistema, namestitev lahko uniéi te spremembe. Ce
spremenite objekte v teh knjiznicah, jih previdno zaznamujte v dnevniku za uporabo v prihodnje.

Splosni nacini shranjevanja objektov operacijskega sistema Zahteva omejeno stanje?
SAVSYS Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 22| Da

Shranjevanje sistemskih podatkov in z njimi povezanih uporabniskih
podatkov

Sistemski podatki in z njimi povezani uporabniski podatki vkljucujejo informacije, ki jih streznik potrebuje za
delovanje in informacije, ki omogoc¢ajo uporabo streznika. Te informacije vkljucujejo naslednje:

* Uporabniski profili

» Zasebna pooblastila

* Konfiguracijski objekti

e [BM-ovi imeniki

* Izbirne knjiznice OS/400 (QHLPSYS in QUSRTOOL)

* Khnjiznice licen¢nih programov (QRPG, QCBL in Qxxxx)

Na naslednjih straneh so prikazane informacije, s katerimi si lahko pomagate pri shranjevanju sistemskih podatkov in z
njimi povezanih uporabniskih podatkov:

+ [Shranjevanje knjiznic z ukazom SAVLIB]|
Shrani eno ali ve¢ knjiznic. S pomocjo teh informacij lahko shranite izbirne knjiznice OS/400. Te informacije
vkljucujejo tudi posebne parametre SAVLIB in nacin izbiranja knjiznic na strezniku.

* [Shranjevanje neodvisnih ASP-jey|
Shrani enega ali ve¢ neodvisnih ASP-jev.

* [Shranjevanje varnostnih podatkov]
Shrani uporabniske profile, zasebna pooblastila, pooblastitvene sezname in nosilce pooblastil.

* [Shranjevanje informacij o konfiguraciji|
Shrani objekte konfiguracije.

* [Shranjevanije licenénih programov|
Shrani licen¢ne programe za izdelavo varnostne kopije ali distribucijo licenénih programov na ostale streznike v vasi
organizaciji. S pomocjo teh informacije lahko shranite knjiznice licen¢nega programa.

* [Nagini shranjevanja uporabniskih podatkov|
Te informacije opisujejo ve¢ razlicnih nac¢inov shranjevanja sistemskih podatkov in z njimi povezanih uporabniskih
podatkov. Ti nacini zajemajo ukaz GO SAVE in ukaze za ro¢no shranjevanje ter API-je.
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Shranjevanje knjiznic z ukazom SAVLIB

Z ukazom Shrani knjiznico (SAVLIB) ali menijsko moznostjo 21 ukaza GO SAVE lahko hranite eno ali ve¢ knjiznic.
Ce z ukazom SAVLIB podate knjiznice po meri, streznik shrani knjiznice v vrstnem redu, v katerem jih vnesete. Za

parameter LIB lahko podate splosne vrednosti.

V naslednji temi so na voljo pomembne informacije o shranjevanju knjiznic:

. V|“Posebne vrednosti za ukaz SAVLIB”| je razlozena uporaba posebnih vrednosti *NONSY'S, *IBM in *ALLUSR

za knjiznice.

. Vl“Parameter OMITLIB in parameter OMITOBJ za ukaz SAVLIB” na strani 5 1| je opisano izpuscanje knjiznic in

objektov.

. Vl“Nasveti in omejitve za ukaz SAVLIB” na strani 5 llso na voljo pomembne informacije, ki jih morate prebrati,

preden uporabite ukaz SAVLIB.

. Vl“Kako ukrepati v primeru napake na mediju med operacijo SAVLIB” na strani 5 1| je opisano, kaj narediti, ce

streznik med operacijo SAVLIB odkrije napako na mediju.

Posebne vrednosti za ukaz SAVLIB

Z ukazom Shrani knjiznico (SAVLIB) lahko s posebnimi vrednostmi *NONSYS, *ALLUSR in *IBM podate skupine
knjiznic. Ce uporabite posebno vrednost za shranjevanje knjiznice, streznik shrani knjiznice v abecednem vrstnem redu
po imenu. V spodnji tabeli je prikazano, katere IBM-ove knjiznice streznik shrani za vsako posamezno posebno

vrednost:

Tabela 15. Primerjava posebnih vrednosti za ukaz SAVLIB: parameter LIB. Streznik shrani vse knjiznice, ki so oznacene

z X.

Ime knjiZnice

*NONSYS

*IBM *ALLUSR

Uporabniske in IBM-ove

knjiznice

Vse uporabniske knjiznice in

Vse IBM-ove knjiznice, ki ne IBM-ove knjiznice, ki
vsebujejo uporabniskih vsebujejo uporabniske
podatkov podatke

QMGTC
QMCTC2
QSRVAGT
QDOCxxxx'
QDSNX
QGPL’
QGPL38
QMPGDATA
QMQMDATA
QMQMPROC
QPFRDATA
QRCL
QRCLxxxxx°
QRCYxxxxx°
QRECOVERY"
QRPLOBJ?
QRPLxxxxx°
QSPL?
QSPLxxxx'
QSRV?
QSYs?

QSY Sxxxxx®
QSYS2’
QSYS2xxxxx°, ’
QS36F

X

XX R R K XXX

XXX

X
X
X

KKK K K XX XX

XXX
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Tabela 15. Primerjava posebnih vrednosti za ukaz SAVLIB: parameter LIB (nadaljevanje). Streznik shrani vse knjiznice,
ki so oznacene z X.

Ime KknjiZnice *NONSYS *IBM *ALLUSR

Vse uporabniske knjiznice in
Vse IBM-ove knjiznice, ki ne IBM-ove knjiznice, ki
Uporabniske in IBM-ove vsebujejo uporabniskih vsebujejo uporabniske
knjiznice podatkov podatke

QTEMP?
QUSER38
QUSRADSM
QUSRBRM
QUSRDIRCL
QUSRDIRDB
QUSRIJS
QUSRINFSKR
QUSRNOTES
QUSROND
QUSRPYMSVR
QUSRPOSGS
QUSRPOSSA
QUSRRDARS
QUSRSYS’
QUSRVI
QUSRVxRxMx*
QXXXXXX®
#LIBRARY
#CGULIB
#COBLIB
#DFULIB
#RPGLIB
#SDALIB
#SEULIB
#DSULIB

TR o TR o T o T T e e R B B I

ko

TR T T Tl I B B I Tl i S
>

KKK R XXX

! Pri ¢emer je xxxx vrednost od 0002 do 0032, ustrezna pomoznemu pomnilniskemu prostoru (ASP).

2 Z ukazom SAVSYS lahko shranite informacije v knjiznici QSY'S.

3 V teh knjiznicah so shranjene zacasne informacije. Te informacije niso shranjene ali obnovljene.

Uporabnik lahko izdela za vsako starejso izdajo, ki jo podpira IBM, drugacno ime knjiznice v formatu QUSRVxRxMx. Ta
knjiznica vsebuje uporabniske ukaze, ki naj bodo prevedeni v programu CL za prejs$njo izdajo. Za uporabnisko knjiznico
QUSRVxRxMx je VxRxMx razli¢ica, izdaja in raven popravkov prejsnje izdaje, za katero IBM se naprej nudi podporo.

QxxxxxX se nanasa na katerokoli drugo knjiznico, ki se zacne s ¢rko Q. Te knjiznice so namenjene za hranjenje IBM-ovih

objektov in niso shranjene, ¢e podate *ALLUSR. V knjigilErogramiranje CL| @ je na voljo popoln seznam knjiznic, ki
vsebujejo IBM-ove objekte.

Pri cemer je xxxxx vrednost od 00033 do 00255, ustrezna neodvisnemu pomoznemu pomnilniskemu prostoru (ASP).

7 Funkcije SAVLIB LIB(*NONSYS), SAVLIB LIB(*ALLUSR) in SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR) shranijo knjiznice
QSYS2, QGPL, QUSRSYS in QSYS2xxxxx najprej na medij, e se nahajajo na ASP-jih, ki jih podaja parameter
ASPDEV. Druge knjiznice sledijo v abecednem vrstnem redu po imenu naprave ASP. Knjiznice v neodvisnih ASP-jih so
shranjene pred knjiznicami v sistemskih in osnovnih uporabniskih ASP-jih. IBM-ove knjiznice so obnovljene najprej in
vsebujejo predpogojne objekte, potrebne za druge knjiznice, ki sledijo v obnovitvenem postopku.
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Parameter OMITLIB in parameter OMITOBJ za ukaz SAVLIB

V naslednjem razdelku sta razlozena dva parametra za ukaz SAVLIB:
Parameter OMITLIB za ukaz SAVLIB:

S parametrom OMITLIB lahko izvzamete eno ali ve¢ knjiznic. Streznik ne shrani knjiznic, ki jih izvzamete. Za
parameter LIB lahko podate splosne vrednosti.

Spodaj je prikazan zgled izvzemanja skupine knjiznic iz operacije SAVLIB:
SAVLIB LIB(*ALLUSR) OMITLIB(TEMP?)

Zgled uporabe parametra OMITLIB, skupaj s splo$nim poimenovanjem knjiznice je prikazan kot: SAVLIB LIB(T*)
OMITLIB(TEMP). Streznik shrani vse knjiznice, ki se zacnejo s ¢rko *T’, razen knjiznice z imenom TEMP.

Parameter OMITLIB lahko s splosnimi imeni uporabite tudi med izvajanjem socasnih operacij shranjevanja na razli¢ne
medijske naprave:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(prva-medijska-naprava) OMITLIB(A* Bx §x #x
@*...L*)

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(druga-medijska-naprava)

OMITLIB(M* N* ...Z%)

Parameter OMITOBJ za ukaz SAVLIB:

S parametrom OMITOBJ lahko izvzamete enega ali ve¢ objektov. Zgoraj prikazanih posebnih vrednosti vam ni
potrebno uporabiti. Za ta parameter lahko podate splosne vrednosti.

Nasveti in omejitve za ukaz SAVLIB

Ce shranjujete veliko skupino knjiznic, morate postaviti streznik v omejeno stanje. Na ta naéin zagotovite, da streznik
shrani vse pomembne objekte. Ce je na primer aktivno sencenje imenika ali QSNADS podimenika, streznik ne shrani
datotek, katerih imena se za¢nejo s QAO v knjiznici QUSRSYS. Datoteke QAO* v knjiznici QUSRSY'S so zelo
pomembne datoteke. Ce streznik ne shrani datotek QAO*, morate zaustaviti podsistem QSNADS (Ukaz Zaustavi
podsistem (ENDSBS) ali Zaustavi sistem senc¢enja imenika (ENDDIRSHD)). Nato lahko shranite datoteke QAO*.

Knjiznici QGPL in QUSRSY'S morate redno shranjevati. Te IBM-ove knjiznice vsebujejo informacije, ki so pomembne
za streznik in se redno spreminjajo.

Omejitve za ukaz SAVLIB:
1. Ce shranjujete v shranjevalno datoteko, lahko podate samo eno knjiznico.

2. Ne smete uporabiti ve¢ soCasnih ukazov SAVLIB, ki uporabljajo isto knjiznico. Ukaza SAVLIB in Obnovi
knjiznico (RSTLIB) se ne moreta izvajati so¢asno z uporabo iste knjiznice.

Kako ukrepati v primeru napake na mediju med operacijo SAVLIB
Ce med shranjevanjem veé knjiznic pride do nepopravljive napake na mediju, znova zazenite postopek s parametrom
Zazeni knjiznico (STRLIB) ukaza SAVLIB.

Osnovni obnovitveni koraki za postopek shranjevanja so:

1. Preglejte dnevnik opravil in dolocite knjiznico, v kateri je prislo do napake pri prejsnji operaciji shranjevanja.
Poiscite zadnjo shranjeno knjiznico, ki jo oznacuje sporocilo o uspesni izvedbi.

2. Nalozite naslednji medij, ki mora biti inicializiran. Ce ste med prekinitvijo postopka shranjevanja uporabljali
menijske moznosti 21, 22 ali 23, nadaljujte s korakom
3. Vpisite ukaz SAVxxx, ki ste ga uporabljali z istimi vrednostmi parametra. Dodajte parametra STRLIB in OMITLIB

in podajte zadnjo knjiznico, ki je bila uspesno shranjena. Ce ste na primer izvajali SAVLIB *ALLUSR in je bila
CUSTLIB zadnja uspesno shranjena knjiznica, vpisite:
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SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(ime-medijske-naprave) +
STRLIB(CUSTLIB) OMITLIB(CUSTLIB)

To zazene postopek shranjevanja za knjiznico za zadnjo uspesno shranjeno knjiznico. S tem ste opravili vnoviéni
zagon postopka SAVLIB.

4. Ce ste uporabljali menijsko moznost, znova izberite menijsko moznost.

5. Na zaslonu Podajanje privzetkov ukaza vpisite Y za poziv Zahtevaj ukaze. Ko streznik prikaze pozive za ukaze, ki
so se uspesno zakljucili, pritisnite F12 (Prekli¢i). Ko streznik prikaze poziv za ukaz SAVLIB, podajte parametra
STRLIB in OMITLIB, kot je prikazano v koraku

Opomba: Obnovitev streznika s tem nizom medijev zahteva dva ukaza RSTLIB za obnovitev knjiznic.

Shranjevanje neodvisnih ASP-jev
|Neodvisne ASP-je| (imenovane tudi neodvisna diskovna podrocja v Navigatorju iSeries) lahko shranite lo¢eno, kot del
shranitve celotnega sistema dGO SAVE: moZnost 21[) ali pa kot del shranitve vseh uporabniskih podatkov (GO SAVE:

. V vsakem primeru morajo biti neodvisni ASP-ji na voljo, preden lahko izvedete shranjevanje. Preglejte
naslednje scenarije in izberite moznost, ki najbolj ustreza vasim potrebam.

Shranjevanje trenutne skupine ASP-jev
Z naslednjimi ukazi lahko shranite trenutno skupino neodvisnih ASP-jev (primarni ASP in vsi povezani sekundarni
ASP-ji).

Opomba: Ce shranjujete geografsko prezrcaljene neodvisne ASP-je, priporo¢amo, da shranite proizvodno kopijo. Pred
shranitvijo preklopite v mirujoce stanje vse aplikacije, ki vplivajo na podatke v neodvisnem ASP-ju.
Uporabite lahko tudi storitve [Backup, Recovery and Media Services|

SETASPGRP ASPGRP(ime-primarnega-ASP-ja)

SAVSECDTA ASPDEV(*CURASPGRP)

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)

Odnamestite vse uporabnisko definirane datote¢ne sisteme QDEFAULT v trenutni skupini neodvisnih ASP-jev
SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Namestite uporabnisko definirane datotecne sisteme QDEFAULT, ki ste jih odnamestili v prejsnjem koraku

ook wd =

Shranjevanje ASP-jev UDFS
Z naslednjimi ukazi shranite razpolozljivi ASP UDFS.

1. SAVSECDTA ASPDEV(ime-ASP-ja)

2. Odstranite namestitev vseh uporabnisko definiranih datote¢nih sistemov QDEFAULT v UDFS ASP-ju, ki ga
shranjujte.

3. SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(ime-ASP)

4. Namestite uporabnisko definirane datotecne sisteme QDEFAULT, ki ste jih odnamestili v prejsnjem koraku

Shranjevanje neodvisnih ASP-jev kot del shranjevanja celotnega sistema (moznost 21)

Ce omogoéite neodvisne ASP-je, bodo vklju¢eni v moZnost shranjevanja 21 1 Sledite potrditvenemu seznamu v
razdelku |Up0raba ukaza GO SAVE: moznost 21, 22 in 23|in si zapiSite dodatne zahteve, ¢e delate v okolju z gruc¢ami.
Preden zaustavite podsisteme in omejite streznik zagotovite, da trenutno opravilo ne uporablja objektov integriranega
datote¢nega sistema v neodvisnem ASP-ju. Prav tako ne izvedite ukaza SETASPGRP; Moznost 21 bo izvedla potrebne
ukaze za shranjevanje neodvisnih ASP-jev, ki ste jih naredili razpolozljive. Poleg ukazov, prikazanih v
|ce10tnega streznika z ukazom GO SAVE: Moznost 21l streznik izvede naslednje ukaze za vsako razpolozljivo skupino
ASP-jev med shranjevanjem z moznostjo 21:

* SETASPGRP ASPGRP(ime-skupine-asp)
* SAVLIB LIB(*NONSYS) ASPDEV(*CURASPGRP)
* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Streznik nato izvede naslednji ukaz za vse razpolozljive ASP-je uporabnisko definiranih datote¢nih sistemov (UDFS).
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* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV (ime-asp-udfs)
Streznik bo izvedel tudi ukaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD) za zadnjim ukazov SAV, ki ga obdela.

Shranjevanje neodvisnih ASP-jev pri shranjevanju vseh uporabniskih podatkov (Moznost 23)

Ce omogocite neodvisne ASP-je, bodo vklju¢eni v moznost shranjevanja 23. * Sledite potrditvenemu seznamu v
razdelku |Up0raba ukaza GO SAVE: moznost 21, 22 in 23|1n si zabelezite dodatne zahteve, ¢e delate v okolju z
gru¢ami. Preden zaustavite podsisteme in omejite streznik zagotovite, da trenutno opravilo ne uporablja objektov
integriranega datote¢nega sistema v neodvisnem ASP-ju. Prav tako ne izvedite ukaza SETASPGRP; Moznost 23 bo
izvedla potrebne ukaze za shranjevanje neodvisnih ASP-jev, ki ste jih naredili razpolozljive. Poleg ukazov, prikazanih v
|Shranjevanje uporabniskih podatkov z ukazom GO SAVE: Moznost 23|, streznik izvede naslednje ukaze za vsako
razpolozljivo skupino ASP-jev med shranjevanjem z moznostjo 23:

* SETASPGRP ASPGRP(ime-skupine-asp)
* SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)
* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Streznik nato izvede naslednji ukaz za vse razpolozljive ASP-je uporabnisko definiranih datotecnih sistemov (UDFS).
* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV (ime-asp-udfs)

Streznik bo izvedel tudi ukaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD) za zadnjim ukazov SAV, ki ga obdela.

1 Ce vsebuje streznik neodvisne ASP-je, ki so geografsko prezrcaljeni, priporo¢amo, da jih odstranite iz te
moznosti GO SAVE, tako da Neodvisne ASP-je, ki so geografsko prezrcaljeni, shranite
logeno, kot je opisano v temi Shranjevanje trenutne skupine ASP. Ce ostanejo geografsko prezrcaljeni ASP-ji
med operacijo GO SAVE na voljo, se geografsko zrcaljenje zacasno ustavi, ko preide sistem v omejeno stanje.

Ko po koncani shranitvi obnovite zrcaljenje, morate opraviti celotno uskladitev, ki je lahko zelo dolgotrajen
postopek.

Zgled vrstnega reda shranjevanja za neodvisne ASP-je z GO SAVE: MozZnost 21 ali 23
Ce izberete shranjevanje celotnega sistema (Moznost 21) ali shranjevanje uporabniskih podatkov (moznost 23), so
neodvisna diskovna podrocja shranjena v abecednem vrstnem redu. Sekundarni ASP-ji so shranjeni s primarnimi.

Vrstni red |Ime neodvisnega ASP-ja | Tip neodvisnega ASP-ja | Kaj je shranjeno Ukaz

shranjevanja

1 Jabolka Primarni Knjiznice SAVLIB LIB (*NONSYS

1k

Melona Sekundarni ali *ALLUSR)

2 Jabolka Primarni Uporabnisko definirani SAV OBIJ((’/dev/*’))
Melona Sekundarni datotecni sistemi

3 Banane UDFS Uporabnisko definirani SAV OBIJ((’/dev/*’))

datotecni sistemi

Shranjevanje varnostnih podatkov
Ukaz SAVSYS ali SAVSECDTA

Z ukazoma SAVSYS ali Shrani varnostne podatke (SAVSECDTA) lahko shranite naslednje varnostne podatke:
* Uporabniski profili

e Zasebna pooblastila

* Pooblastitveni seznami

* Nosilci pooblastil

Z ukazoma SAVSYS ali SAVESECDTA lahko shranite zasebna pooblastila za objekte v neodvisnih ASP-jih.
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Streznik hrani dodatne varnostne podatke za vsak objekt. Streznik shrani varnostne podatke, ko shrani objekt, kot sledi:
* Javna pooblastila

* Lastnik in pooblastila lastnika

* Primarna skupina in pooblastila primarne skupine

* Pooblastitveni seznam, povezan z objektom

Ce Zelite shraniti varnostne podatke, ukaz ne zahteva, da je streznik v omejenem stanju, vendar uporabniskih profilov
ne morete zbrisati medtem, ko streznik shranjuje varnostne podatke. Ce spremenite uporabniske profile ali dodelite
pooblastila, medtem ko shranjujete varnostne podatke, shranjene informacije morda ne bodo odrazale sprememb.

Ce zelite zmanj3ati velikost velikega uporabniskega profila, naredite eno ali ve¢ od naslednjega:
* Prenesite lastniStvo nekaterih objektov na drug uporabniski profil.

* Odstranite zasebna pooblastila za nekatere objekte za ta uporabniski profil.

Na strezniku so shranjene varnostne informacije za objekte v datotecnih sistemih /QNTC. Informacije o iSeries
Integration for Windows Server opisujejo, kako shraniti varnostne podatke za iSeries Integration for Windows Server.

— Opomba!
Ce uporabite pooblastitvene sezname za zaicito objektov v knjiznici QSY'S, napisite program za izdelavo
datoteke teh objektov. To datoteko vkljucite v shranjevanju. To je zato, ker je povezava med objektom in
pooblastitvenim seznamom izgubljena med postopkom obnovitve, ker je QSYS obnovljena pred uporabniskimi
profili. V poglavju "Kaj je potrebno vedeti o obnavljanju uporabniskih profilov” v knjigi [[zdelava in obnavljanje|

Q" so na voljo podrobnejse informacije.

API QSRSAVO

S pomocjo API-j alShrani seznam obj ektokaSRSAVO) lahko shranite uporabniske profile.

Shranjevanje informacij o konfiguraciji

Z ukazom Shrani konfiguracijo (SAVCFG) ali SAVSYS (Shrani sistem) lahko shranite objekte konfiguracije. Ukaz
SAVCFG ne zahteva omejenega stanja. Ce je streznik aktiven, ukaz SAVCFG zaobide naslednje konfiguracijske
objekte:

* Naprave, ki jih streznik izdeluje.
* Naprave, ki jih streznik briSe.

* Katerakoli naprava, ki uporablja povezani objekt za upravljanje sistemskih sredstev.

Ce shranite konfiguracijo z ukazom SAVCFG ali ukazom SAVSYS, streznik shrani naslednje tipe objektov:

*CFGL *CTLD *NWID
*CNNL *DEVD *NWSD
*CIO *LIND *SRM
*COSD *MODD

*CRGM *NTBD

Opomba: Kot informacije o konfiguraciji si lahko predstavljate sistemske informacije, kot so sistemske vrednosti in
atributi omrezja, vendar streznik ne shrani tega tipa informacij v konfiguracijskih objektih. Ukaz SAVCFG
ne shrani sistemskih informacij. Shrani jih ukaz SAVSYS, ker jih streznik hrani v knjiznici QSYS.
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Shranjevanje licenénih programov

Z ukazom SAVLIB ali ukazom Shrani licen¢ni program (SAVLICPGM) lahko shranite licen¢ne programe. Ta dva
nacina sta namenjenega dvema razlicnima namenoma:

+ Ce shranjujete licen¢ne programe za mozno poznej$o obnovitev, jih shranite z ukazom SAVLIB. Ce elite, lahko
shranite samo knjiznice, ki vsebujejo licenéne programe, tako da podate SAVLIB LIB(*IBM). Ce shranjujete druge
knjiznice in zelite shraniti knjiznice z licen¢nimi programi, podajte SAVLIB LIB(*NONSYYS).

+ Ce shranjujete licenéne programe za distribucijo na druge streznike v vasi organizaciji, uporabite ukaz
SAVLICPGM. Shranjevalno datoteko lahko uporabite kot izhodne podatke za ukaz SAVLICPGM. Shranjevalno
datoteko lahko nato posljete prek komunikacijskega omrezja.

V razdelku |Distribucij a z osrednjega mestal so na voljo podrobnejse informacije o shranjevanju licen¢nih programov
za distribucijo na druge streznike.

Nacini shranjevanja sistemskih podatkov in z njimi povezanih
uporabniskih podatkov

Sistemske podatke in uporabniske podatke najlazje shranite z menijsko moznostjo 22 ukaza GO SAVE. Na ta nacin
bodo shranjeni vsi sistemski podatki in z njimi povezani uporabniski podatki.

S pomocjo naslednjih ukazov lahko ro¢no shranite podatke streznika in uporabniske podatke:
e SAVSECDTA (Shrani varnostne podatke)

* SAVCEFG (Shrani konfiguracijo)

* SAV (Shrani)

* SAVLIB (Shrani knjiznico)

* SAVLICPGM (Shrani licencne programe)

Tabela 16. Metode, ukazi CL in API-ji za shranjevanje sistemskih podatkov in z njimi povezanih uporabniskih podatkov

Nacini shranjevanja sistemskih podatkov in z njimi povezanih uporabniskih podatkov

V naslednjih informacijah so razlozeni razli¢ni nacini, na katere lahko shranite sistemske podatke in z njimi povezane uporabniske
podatke:

+ [“Nacini shranjevanja varnostnih podatkov” na strani 56|

* [“Nagini shranjevanja konfiguracijskih objektov v QSYS” na strani 5¢
+ [“Nacini shranjevanja izbirnih knjiznic 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na strani 57|

* [“Nacini za shranjevanje knjiznic licen¢nih programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)” na strani 58|

Ukazi CL in API-ji za shranjevanje sistemskih podatkov in z njimi povezanih uporabniskih podatkov

Naslednje povezave nudijo podrobnejse informacije o razlicnih ukazih za shranjevanje in API-jih za shranjevanje:

* |API QSRSave v referen¢nem opisu API-jev|

* |APTI QSRSAVO v referenénem opisu API-jev]

* [Ukaz SAV v referenénem opisu ukazov CL]

* |Ukaz SAVCFG v referenénem opisu ukazov CLJ

* |Ukaz SAVCHGOBIJ v referenénem opisu ukazov CL|
« |Ukaz SAVDLO v referenénem opisu ukazov CL|

¢ |Ukaz SAVLIB v referenénem opisu ukazov CLJ

* |Ukaz SAVOBJ v referenénem opisu ukazov CL|

* |Ukaz SAVSAVFDTA v referenénem opisu ukazov CLJ
« |Ukaz SAVSECDTA v referenénem opisu ukazov CLJ
. |Ukaz SAVSYS v referencnem opisu ukazov CI]

. |Ukaz SAVLICPGM v referen¢nem opisu ukazov CL|
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Nadini shranjevanja varnostnih podatkov

Tabela 17. Informacije o varnostnih podatkih

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
Varnostni podatki Varnostni Da Delno
podatki—uporabniski profili,
zasebna pooblastila in
pooblastitveni seznamu—se
redno spreminjajo, ¢e dodate
nove uporabnike in objekte ali
Ce spremenite pooblastila.
Splosni nacin shranjevanja za varnostne podatke Zahteva omejeno stanje?
|SAVSYS| Da
SAVSECDTA| Ne
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 22| Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23| Ne?
API QSRAVO)|(za shranjevanje uporabniskih profilov) Ne?
Opomba:

! SAVSYS in SAVSECDTA ne shranita informacij o pooblastilih za objekte v datote¢nih sistemih
QNTC. Streznik shrani informacije o pooblastilih z objekti streznik Windows.

z Ce uporabite moznost 23 menija ukaza GO SAVE, je streznik privzeto postavljen v omejeno
stanje. Ce izberete moznost za pozivanje, lahko preklicete zaslon, ki postavi streznik v omejeno
stanje.
Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da
lahko streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno
stanje postaviti vedno, ko shranjujete vec knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite
[funkcijo shranjevanja med aktivnostjo.

3 Za shranjevanje uporabniskih profilov z API-jem QSRAVO morate imeti posebna pooblastila

*SAVSYS.

V razdelku|“Shranjevanje varnostnih podatkov” na strani 53|so na voljo informacije o izdelavi varnostne kopije

pooblastitvenih podatkov za uporabnike in objekte.

Nacini shranjevanja konfiguracijskih objektov v QSYS
Tabela 18. Konfiguracijski objekti v informacijah QSYS

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
Konfiguracijski objekti v Da Ne

Konfiguracijski objekti v
QSYS

QSYS se redno spreminjajo. To
se zgodi, ¢e dodate ali
spremenite informacije o
konfiguraciji z ukazi ali
funkcijo Upravljalnik storitev
strojne opreme. Ti objekti se
lahko spremenijo tudi, ¢e

azurirate licencne programe.
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Splosni nacini shranjevanja za konfiguracijske objekte v QSYS Zahteva omejeno stanje?
SAVSYS Da

Ne'

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 22| Da

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23| Ne?

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko
streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite |funkcij0 shranjevanja medl

aktivnostjo.

Ce uporabite moznost 23 menija ukaza GO SAVE, je streznik privzeto postavljen v omejeno stanje. Ce
izberete moznost za pozivanje, lahko prekli¢ete zaslon, ki postavi streznik v omejeno stanje.

V razdelku|“Shranjevanje informacij o konfiguraciji”’ na strani 54|je opisan postopek shranjevanja konfiguracijskih
objektov.

Nadini shranjevanja izbirnih knjiznic 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)
Tabela 19. Informacije o izbirnih knjiznicah OS/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
Izbirne knjiznice OS/400 Izbirne knjiznice OS/400 Ne' Da

(QHLPSYS, QUSRTOOL) (QHLPSYS, QUSRTOOL) se
spremenijo, ¢e uveljavite
zacCasen popravek programa
(PTF-ji), ali ¢e namestite nove
izdaje operacijskega sistema.

Splosni nacin shranjevanja Zahteva omejeno stanje?
SAVLIB[*NONSYS Da

[SAVLIB]*IBM Ne?, ?
ime-knjiénice Ne?
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 22| Da

Priporocamo, da ne spreminjate objektov ali shranjujete uporabniskih podatkov v te IBM-ove knjiznice ali
mape. Te spremembe lahko unicite ali izgubite pri namestitvi nove izdaje operacijskega sistema. Ce
spremenite objekte v teh knjiznicah, jih previdno zaznamujte v dnevniku za uporabo v prihodnje.

Streznika vam ni potrebno postaviti v omejeno stanje, vendar je priporoceno.

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko
streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite [funkcijo shranjevanja med|

Razdelek|[“Shranjevanje knjiznic z ukazom SAVLIB” na strani 49|opisuje shranjevanje ene ali ve¢ knjiznic. Te
informacije vkljucujejo tudi posebne parametre SAVLIB in nacin izbiranja knjiznic na strezniku.
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Nacini za shranjevanje knjiznic licenénih programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)
Tabela 20. Informacije o knjiznicah licen¢nih programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?

Knjiznice licen¢nih programov | Ce nadgradite licenéne Ne' Da

(QRPG, QCBL, Qxxxx) programe

Splosni nacin shranjevanja za knjiznice licencnega programa (QRPG, QCBL,

Qxxxx) Zahteva omejeno stanje?

SAVLIB[*NONSYS Da

SAVLIB[*IBM Ne?,?

[SAVLICPGM| Ne?

IUkaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da

IUkaz GO SAVE, menijska moznost 22| Da

Priporo¢amo, da ne spreminjate objektov ali shranjujete uporabniskih podatkov v te IBM-ove knjiznice ali
mape. Te spremembe lahko unicite ali izgubite pri namestitvi nove izdaje operacijskega sistema. Ce
spremenite objekte v teh knjiznicah, jih previdno zaznamujte v dnevniku za uporabo v prihodnje.

Streznika vam ni potrebno postaviti v omejeno stanje, vendar je priporoc¢eno.

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko
streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite |funkcijo shranjevanja medl

aktivnostjo.

A% razdelkul“Shranjevanje licen¢nih programov” na strani 55| je opisan postopek shranjevanja licen¢nih programov.

Shranjevanje uporabniskih podatkov na strezniku

Uporabniski podatki vkljuCujejo vse informacije, ki jih vnesete na streznik, vklju¢no z naslednjimi:
e Uporabniski profili

e Zasebna pooblastila

» Konfiguracijski objekti

* [BM-ove knjiznice z uporabniskimi podatki (QGPL, QUSRSYS, QS36F, #LIBRARY)

* Uporabniske knjiznice (LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxxx)

* Dokumenti in mape

* Razdeljevalni objekti

* Uporabniski objekti v imenikih

V naslednjih informacijah so vkljuc¢eni podrobni koraki za shranjevanje razlicnih uporabniskih podatkov na strezniku:

* [‘Shranjevanje objektov z ukazom SAVOBJ” na strani 59

* [‘Shrani samo spremenjene objekte” na strani 60

* [‘Shranjevanje datotek baze podatkov” na strani 62|

* [‘Shranjevanje belezenih objektov” na strani 65|

* [‘Shranjevanje dnevnikov in sprejemnikov dnevnikov” na strani 66|

* [‘Shranjevanje datote¢nih sistemov” na strani 66|

* [‘Shranjevanje uporabnisko definiranih datote¢nih sistemov” na strani 72|

* [‘Shranjevanje objektov knjiznice dokumentov (DLO-ji)” na strani 74|
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* [‘Shranjevanje vmesnih datotek” na strani 77|

* [‘Shranjevanje informacij o pisarniskih storitvah” na strani 77

Razdelek[“Nacini shranjevanja uporabniskih podatkov” na strani 79|nudi ve¢ razli¢nih nac¢inov shranjevanja
uporabniskih podatkov. Ti na€ini zajemajo ukaz GO SAVE in ukaze za ro¢no shranjevanje ter API-je.

Shranjevanje objektov z ukazom SAVOBJ

Z ukazom Shrani objekt (SAVOBJ) lahko shranite enega ali ve¢ objektov na streznik. Za shranjevanje ve¢ objektov
lahko uporabite tudi API QSRSAVO.

Ce ne podate pomnilnika, ki naj bo sproséen, ta ukaz ne vpliva na objekte (razen tistih z azurirano spremenjeno
zgodovino). Za parameter LIB lahko s tem ukazom podate splosne vrednosti. Za eno knjiznico lahko zazenete vec

socasnih operacij SAVOBIJ (vkljuéno z API-ji QSRSAVO).

Preden uporabite ukaz SAVOBJ, preberite naslednje informacije:

« V[“Omejitve velikosti pri shranjevanju objektov” na strani 5|so opisane omejitve med postopkom shranjevanja.

« V[“Shranjevanje ve¢ objektov z ukazom SAVOBJ’] je opisano socasno shranjevanje vec objektov.
+ V[“API QSRSAVO’] je na kratko razlozen API QSRSAVO s povezavo na razdelek referen¢nih informacij API.

« V[“Objekti, katerih vsebina ni shranjena’|je opisano, kako ukaz SAVOBJ deluje razli¢no za nekatere objekte.

Shranjevanje ve¢ objektov z ukazom SAVOBJ
S parametri ukaza SAVOBJ lahko podate ve¢ objektov na ve¢ na¢inov, vklju¢no z naslednjimi:

Parameter Opis

Objekt (OBJ) Lahko je *ALL, splosno ime ali seznam do 300 posebnih in splosnih imen.

Tip objekta (OBJTYPE) Lahko je *ALL ali seznam tipov. Shranite na primer lahko vse opise opravil in opise
podsistemov, tako da podate OBJ(*ALL) in OBJTYPE(*JOBD *SBSD).

Knjiznica (LIB) Lahko je ena knjiznica ali seznam do 300 imen knjiznic. Za ta parameter lahko podate
splosne vrednosti.

Izpusti objekt (OMITOBJ) Omogoca, da podate do 300 objektov, ki naj bodo izvzeti iz ukaza SAVOBIJ. Za ta

parameter lahko podate splosne vrednosti. Ce uporabite splosne vrednosti ali podate
dolocen tip objekta, lahko dejansko izpustite ve¢ kot 300 objektov.

Izpusti knjiznico (OMITLIB) Omogoca, da izvzamete od 1 do 300 knjiznic. Za ta parameter lahko podate splosne
vrednosti.

Ce shranjujete iz ve¢ kot ene knjiznice, lahko podate enega ali ve¢ tipov objektov, za ime objekta pa morate podati
OBJ(*ALL). Knjiznice so obdelane v vrstnem redu, ki je podan v parametru knjiznice (LIB).

API QSRSAVO

Aplikacijski programerski vmesnik (API) Shrani seznam objektov (QSRSAVO) lahko uporabite za shranjevanje vec
objektov. API QSRSAVO je podoben ukazu SAVOBJ, s tem da lahko z vsakim podanim imenom objekta povezete
dolocen tip objekta. To nudi vecjo zrnatost pri tem, kaj lahko shranite z enim ukazom. Z API-jem QSRSAVO lahko
shranite tudi enega ali ve¢ uporabniskih profilov. V|Referenénem opisu sistemskih API-jev]so na voljo podrobnejse
informacije o tem API-ju in ostalih. Podrobnej$e informacije o[API-ju QSRSAVO]lahko najdete v referenénem opisu
API-jev.

Obijekti, katerih vsebina ni shranjena
Za nekatere tipe objektov streznik shrani samo opise objektov in ne vsebine objektov. V naslednji tabeli so prikazani ti
tipi objektov:

Poglavije 5. Rocno shranjevanje delov streznika 59



Tabela 21. Tipi objektov, katerih vsebina ni shranjena

Tip objekta Vsebina, ki ni shranjena

Podatkovne ¢akalne vrste (*DTAQ) Postavke podatkovne cakalne vrste

Cakalne vrste opravil (*JOBQ) Opravila

Dnevniki (*JRN) Seznam trenutno belezenih objektov. Seznam povezanih sprejemnikov dnevnika.
Logic¢ne datoteke (*FILE) Fizi¢ne datoteke, ki tvorijo logi¢ne datoteke, niso shranjene pri shranjevanju logic¢ne

datoteke. Poti dostopa, katerih lastnik so logi¢ne datoteke, so shranjene s fizi¢no datoteko,
¢e z ukazom za shranjevanje podate pot dostopa (*YES).

Cakalne vrste sporo¢il (*MSGQ) Sporocila
Izhodne cakalne vrste (*OUTQ) Vmesne datoteke
Shranjevalna datoteka (*SAVF) Ce podate SAVFDTA(*NO).

Uporabniska ¢akalna vrsta (*USRQ)  Postavke uporabniske ¢akalne vrste

Shrani samo spremenjene objekte

S funkcijo za shranjevanje spremenjenih objektov lahko zmanjSate koli¢ino uporabljenega medija za shranjevanje. Prav
tako lahko postopek shranjevanja dokoncate v krajS§em ¢asovnem obdobju.

Za podrobnejse informacije o uporabi ukaza SAVCHGOBJ preglejte naslednje informacije:
* [‘Ukaz Shrani spremenjene objekte (SAVCHGOBJ)’]
* [‘Shranjevanje spremenjenih objektov v imenikih” na strani 69|

* [‘Shranjevanje spremenjenih objektov pri uporabi belezenja” na strani 61|

* [‘Shranjevanje spremenjenih objektov knjiznice dokumentov” na strani 75|
* [‘Dodatni oziri za SAVCHGOBJ’]

* [Kako streznik azurira spremenjene informacije objekta z ukazom SAVCHGOBIJ” na strani 62|

Informacije o shranjevanju streznika Domino boste nasli v referencni knjiznici|[Lotus Doming "d’ .

Ukaz Shrani spremenjene objekte (SAVCHGOBJ)

Z ukazom Shrani spremenjene objekte (SAVCHGOBJ) lahko shranite samo tiste objekte, ki so bili spremenjeni od
podanega Casa.

Moznosti za podajanje objektov, tipov objektov in knjiznic so podobne tistim za ukaz SAVOBIJ:

* S parametrom LIB lahko podate do 300 razli¢nih knjiznic. Uporabite lahko specifi¢ne ali splosne vrednosti.
e S parametrom OMITLIB lahko izvzamete do 300 knjiznic. Za ta parameter lahko podate splosne vrednosti.

* S parametrom OMITOBJ lahko izvzamete do 300 objektov. Za ta parameter lahko podate splosne vrednosti.

Za eno knjiznico lahko izvedete ve¢ socasnih operacij SAVCHGOBIJ. To je uporabno, ¢e morate so¢asno shraniti
razli¢ne dele knjiznice na razlicne medijske naprave, kot je prikazano v naslednjem zgledu:

SAVCHGOBJ OBJ(A* B* Cx $* #x @x ...L*) DEV(ime-prve-medijske-naprave) LIB(ime-knjiZnice)
SAVCHGOBJ OBJ(M% Nx 0% ...Z*) DEV(ime-druge-medijske-naprave) LIB(ime-knjiZnice)

Dodatni oziri za SAVCHGOBJ

Ce morate shraniti spremenjene objekte kot del nacrta shranjevanja, morate zagotoviti, da delna shranjevanja med
postopki celotnega shranjevanja ne vplivajo na to, kar shranite z ukazom SAVCHGOBJ. Ce uporabniki ob&asno
shranijo posamezne objekte, naj podajo UPDHST(*NO). Na ta nacin preprecijo, da bi njihovo shranjevanje vplivalo na
celotno strategijo za SAVCHGOBJ.

Opomba: Najsplosnejsi na¢in uporabe ukaza SAVCHGOBI je, da podate REFDATE(*SAVLIB). Ce imate novo
knjiznico, ki e ni bila nikoli shranjena, ni shranjena, ¢e podate SAVCHGOBJ REFDATE(*SAVLIB).
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Uporaba SAVCHGOBJ—gled: V tipicnem okolju lahko uporabite ukaz SAVLIB enkrat na teden in ukaz
SAVCHGOBJ vsak dan. Ker je privzetek za SAVCHGOB]J iz zadnje operacije SAVLIB, se medij, ki ga SAVCHGOBJ
izdeluje, povecuje med tednom.

Kaj sledi prikazuje zgled uporabe ukaza SAVCHGOBJ med tipi¢nim tednom. Recimo, da shranite celotno knjiznico v
nedeljo ponoci in uporabite ukaz SAVCHGOBJ vsak vecer med tednom.

Tabela 22. Ukaz SAVCHGOBJ: Skupno

Dan Datoteke, spremenjene ¢ez dan Vsebina medija

Ponedeljek FILEA, FILED FILEA, FILED

Torek FILEC FILEA, FILEC, FILED

Sreda FILEA, FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF

Cetrtek FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF

Petek FILEB FILEA, FILEB, FILEC, FILED, FILEF

Ce do napake pride v Cetrtek zjutraj, naredite naslednje:
1. Obnovite knjiznico od nedelje zvecer.
2. Obnovite vse objekte s sredinih medijev SAVCHGOBJ.

Ce uporabite to tehniko shranjevanja vsega, kar je bilo spremenjenega od zadnjega SAVLIB, je obnovitev lazja.
Obnoviti morate samo medije zadnje operacije SAVCHGOBI.

Spreminjanje referencnega datuma in ¢asa: Privzetek za ukaz je shranjevanje objektov, ki so bili spremenjeni, odkar
je bila knjiznica nazadnje shranjena z ukazom SAVLIB. Ce z ukazom SAVCHGOBJ podate parametra za referen¢ni
datum (REFDATE) in referencni ¢as (REFTIME), lahko podate drugacen referencni Cas in referencni datum. Na ta
nacin lahko shranite samo objekte, ki so bili spremenjeni od zadnje operacije SAVCHGOBJ.

Na ta nacin lahko zmanjSate velikost medija in ¢as za postopek shranjevanja. Tukaj je zgled:

Tabela 23. Ukaz SAVCHGOBJ — ne skupno

Dan Datoteke, spremenjene ¢ez dan Vsebina medija
Ponedeljek FILEA, FILED FILEA, FILED
Torek FILEC FILEC

Sreda FILEA, FILEF FILEA, FILEF
Cetrtek FILEF FILEF

Petek FILEB FILEB

Medije SAVCHGOBJ lahko obnovite od najstarejSega do najnovejSega. Lahko pa prikazete vsebino vsakega medija in
obnovite samo najnovejse razli¢ice vsakega objekta.

Shranjevanje spremenjenih objektov pri uporabi belezenja
Ce uporabljate belezenje, lahko streznik uporabi enega ali ve¢ sprejemnikov dnevnika, ki sledi spremembam, do katerih
pride v beleznih objektih. |Uprav1janje dnevnikovl opisuje nastavljanje belezenja.

Ce belezite podatkovna podro¢ja, podatkovne ¢akalne vrste ali datoteke baz podatkov, verjetno ne Zelite shraniti teh
beleznih objektov, ¢e shranite spremenjene objekte. Namesto belezenih objektov shranite raje sprejemnike dnevnika.

Parameter za belezene objekte (OBJJRN) ukaza SAVCHGOBI nadzira, ali streznik shrani belezene objekte ali ne. Ce
podate *NO, kar je privzeta vrednost, streznik ne shrani objekta, ¢e sta izpolnjena oba od teh pogojev:

» Streznik je belezil objekt ob podanem ¢asu za parametra REFDATE in REFTIME ukaza SAVCHGOBI.

* Belezenje se trenutno izvaja za objekt.
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Parameter OBJJRN se nanasa samo na belezena podatkovna podrocja, podatkovne ¢akalne vrste in datoteke baze
podatkov. Ne nanasa se na belezene objekte IFS (Integrirani datotecni sistem).

Kako streznik azurira spremenjene informacije objekta z ukazom SAVCHGOBJ
Informacije o spremenjenih objektih, ki jih hrani streznik, sta datum in ¢asovni zig. Ko streznik izdela objekt, v polje
spremenjeno postavi casovni zig. Vse spremembe objekta povzrocijo, da streznik azurira datum in ¢asovni zig.

Opomba: Za podrobnejse informacije o informacijah o spremenjenih objektih za imenike objektov preglejte razdelek
|“Shranjevar1je spremenjenih objektov v imenikih” na strani 69|

Uporabite ukaz DSPOBJD in podajte DETAIL(*FULL), ¢e zelite prikazati datum in ¢as zadnje spremembe za doloceni
objekt. Z ukazom Prikazi opis datoteke (DSPFD) lahko prikazete zadnji datum spremembe za ¢lana baze podatkov.

Ce zelite prikazati datum zadnje spremembe za objekt knjiznice dokumentov, naredite naslednje:
1. Z ukazom Prikazi ime DLO (DSPDLONAM) prikazite sistemsko ime za DLO in ASP, v katerem se nahaja.

2. Z ukazom DSPOBIJD podajte ime sistema, ime knjiznice dokumentov za ASP (na primer QDOC0002 za ASP 2) in
DETAIL(*FULL).

Nekatere pogoste operacije, ki spremenijo datum in cas, so:
» Ukazi za izdelavo

» Ukazi za spreminjanje

» Ukazi za obnavljanje

» Ukazi za dodajanje in odstranjevanje

» Ukazi za belezenje

» Ukazi za pooblastila

* Premikanje ali podvajanje objekta

Te aktivnosti ne povzrocijo, da streznik azurira datum in ¢as spremembe:
s Cakalna vrsta sporocil. Ce streznik poslje ali sprejme sporoéilo.

* Podatkovna cakalna vrsta. Ce streznik poslje ali sprejme postavko.
Pri izvajanju IPL-a streznik spremeni vse cakalne vrste opravil in izhodne ¢akalne vrste.

Spreminjanje informacij za datoteke in ¢lane baz podatkov: Za datoteke baz podatkov ukaz SAVCHGOBJ shrani opis
datoteke in vse spremenjene Clane.

Nekatere operacije spremenijo datum in ¢as spremembe datoteke in vseh njenih ¢lanov. Zgledi so ukazi
CHGOBJOWN, RNMOBJ in MOVOBJ. Ce shranite datoteko s 5 ali ve¢ ¢lani, streznik azurira datum spremembe za
knjiznico, ker izdela obnovitveni objekt v knjiznici in tako izboljsuje zmogljivost.

Operacije, ki vplivajo samo na vsebino ali atribute ¢lana, spremenijo samo datum in ¢as ¢lanov. Zgledi so:
» Uporaba ukaza Pocisti ¢lana fizicne datoteke (CLRPFM)
* Azuriranje ¢lana z uporabo pomoznega programa za izvorne postavke (SEU)

* Azuriranje ¢lana z uporabniskim programom.

Ukaz SAVCHGOBJ lahko uporabite za izdelavo varnostnih kopij tipi¢nih izvornih datotek. Obic¢ajno ima izvorna
datoteka veliko ¢lanov in samo majhen odstotek ¢lanov se spremeni vsak dan.

Shranjevanje datotek baze podatkov

Posamezne datoteke baz podatkov lahko shranite z ukazom SAVOBJ. S parametrom FILEMBR (¢lan datoteke) lahko
shranite:

* Seznam c¢lanov iz ene datoteke baze podatkov.
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* Isto skupino ¢lanov iz ve¢ datotek.

Zaslonske informacije za jukaz SAVOBIJ|opisujejo, kako uporabiti parameter FILEMBR.

Ukaz|SAVCHGOBJ| shrani samo spremenjen c¢lane fizicne datoteke.

Spodaj je opisano, kaj streznik naredi, ¢e shranite datoteko baze podatkov:

Tabela 24. Shranjevanje datotek baze podatkov

Tip datoteke Kaj je shranjeno

Fizi¢na datoteka, TYPE(*DATA), klju¢na pot dostopa' Opis, podatki, pot dostopa
Fizi¢na datoteka, TYPE(*DATA), pot dostopa brez kljuc¢ev Opis, podatki

Fizi¢na datoteka, TYPE(*SRC), pot dostopa s kljuci Opis, podatki

Logi¢na datoteka? Opis

! Naslednji tipi poti dostopa so vkljuceni kot poti dostopa s kljuci: poti dostopa s kljuci, omejitve primarnega kljuca,

unikatne omejitve, referencne omejitve.

Dostopno pot za logi¢no datoteko lahko shranite s shranitvijo povezanih fizi¢nih datotek z ukazi SAVLIB, SAVOBJ ali
SAVCHGOB], v katerih podate parameter ACCPTH. Dodatne informacije boste nasli v temi[Shranjevanje dostopnih potil

Opis za datoteko lahko vsebuje naslednje:

* Definicije prozilcev in programi, ki so povezani z datoteko, vendar ne sami programi. Programe morate shraniti
loceno.

* Definicije omejitev za datoteko.

Ce obnovite datoteko, ki ima definirane omejitve ali programe prozilcev, veljajo posebne omejitve. Dodatne
informacije o tem, kako streznik obnovi datoteke s prozilci in datoteke z referencnimi omejitvami, lahko najdete v

knjigi [[zdelava on obnavljanje varnostnih kopijl@

+ [Shranjevanje poti dostopa’| opisuje, kako lahko zmanjsate as obnovitve za baze podatkov. Ce shranite poti dostopa
v baze podatkov, jih strezniku ni potrebno znova izdelati med obnovitvijo.

* [‘Shranjevanje datotek z referenénimi omejitvami|opisuje, kako morate shraniti vse datoteke, ki so povezane z
referencno omejitvijo, podobno vasi poti dostopa.

Ce izvajate belezenje za datoteko baze podatkov, lahko v [‘Shranjevanje belezenih objektov” na strani 63| preberete
podrobnejse informacije o shranjevanju datoteke baze podatkov, ¢e je belezeni objekt.

Shranjevanje datotek z referenénimi omejitvami

Referenéne omejitve povezujejo ve¢ datotek skupaj v omrezje, podobno omrezju za poti dostopa. To si lahko
predstavljate kot omrezje razmerij. Ce je mogode, shranite vse datoteke v omrezju razmerij v enem postopku
shranjevanja.

Ce obnovite datoteke, ki so v omrezju razmerij, med posameznimi postopki obnavljanja, mora streznik preveriti, ali so
razmerja Se vedno veljavna in azurna. Temu postopku se lahko izognete in izboljSate zmogljivost obnavljanja, ¢e
shranite in obnovite omrezja razmerij v enem postopku.

A% knjigilIzdelava in obnavljanje varnostnih kopijl@l so na voljo podrobnejse informacije o ozirih, ki jih morate
upostevati pri obnavljanju omrezij razmerij.

Shranjevanje poti dostopa

Ce obnovite datoteko baze podatkov, vendar niste shranili poti dostopa do baze podatkov, streznik znova izdela pot
dostopa. Cas, potreben za obnovitev, lahko zelo zmanjgate, &e shranite poti dostopa. Postopek shranjevanja poti dostopa
poveca cas postopka shranjevanja in kolic¢ino uporabljenega prostora.
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Ce zelite shraniti poti dostopa, katerih lastniki so logi¢ne datoteke, podajte ACCPTH(*YES) z ukazi SAVCHGOB],
SAVLIB in SAVOBJ, ko shranjujete fizicne datoteke. Streznik shrani poti dostopa, ¢e shranite fizicno datoteko, ker
fizi¢na datoteka vsebuje podatke, povezane s potjo dostopa. Ce shranite logicno datoteko, shranite samo opis logi¢ne
datoteke.

Pri izvedbi ukaza za shranjevanje (SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBJ, SAVRSTLIB, SAVRSTOBJ ali SAVRSTCHG)
je vrednost parametra za shranitev dostopnih poti dolocena s to sistemsko vrednostjo, ko podate ACCPTH(*SYSVAL).
Ce podate ACCPTH(*YES) ali ACCPTH(*NO), je ta sistemska vrednost zanemarjena. Da bi bile dostopne poti lahko
shranjene, postopek, ki shrani dostopne poti, poveca €as operacije shranjevanja in velikost medija, ki ga uporabite, toda
s shranitvijo dostopnih poti bistveno zmanjSate ¢as, potreben za obnovitev sistema, saj dostopnih poti ni potrebno na
novo izdelati.

Streznik shrani poti dostopa, katerih lastnik so logi¢ne datoteke in niso uporabljene za referencne omejitve, Ce je
izpolnjeno vse od naslednjega:

* Podate ACCPTH(*YES) za ukaz shranjevanja za fizicne datoteke.

* Vse osnovane fizi¢ne datoteke pod logi¢no datoteko so v isti knjiznici in so shranjene isto¢asno z istim ukazom za
shranjevanje.

* Logicna datoteka je MAINT(*IMMED) ali MAINT(*DLY).
V vseh primerih streznik shrani pot dostopa samo, ¢e je veljavna in ni poskodovana ob ¢asu postopka shranjevanja.

Ce shranite fizi¢no datoteko, ki ni izvorna datoteka, streznik shrani naslednje tipe poti dostopa, ne glede na to, ali
podate ACCPTH(*YES):

* Kljucne poti dostopa, katerih lastnik je fizicna datoteka
* Omegjitev primarnega kljuca
* Unikatne omejitve

* Referencne omejitve

Ce so osnovane fizi¢ne datoteke in logiéne datoteke v razliénih knjiznicah, streznik shrani poti dostopa vendar streznik
morda ne bo obnovil teh poti dostopa. Pois¢ite informacije o obnavljanju poti dostopa v knjigi[lzdelava in obnavljanije

varmostnih kop & .

[*ZGLED - Shranjevanje datotek v omrezju’]nudi zgled shranjevanja datotek v omrezju.

ZGLED - Shranjevanje datotek v omrezju: Na naslednji sliki je prikazana fizicna datoteka FILEA v knjiznici
LIBI. Logic¢na datoteka FILEB v LIB1 in logi¢na datoteka FILEC v LIB2 imata poti dostopa prek fizicne datoteke
FILEA v LIBI.
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LIB1/FILEA (fizien)

Atributi
Definicija
. poti dostopa

| Clani

Slika 5. Shranjevanje poti dostopa

V naslednji tabeli je prikazano, katere dele datote¢nega omrezja shranijo razli¢ni ukazi:

—»>MEMBER1

[MEMBER1

Atributi

Podatki

LIB1/FILEB (logi¢en)
Atributi
Definicija
_ poti dostopa
Clani

Atributi

Pot dostopa s kljuci

—»>MEMBER2

Atributi

Podatki

Pot dostopa s kljuéi

EMEMBER1

Pot dostopa

LIB2/FILEC (logi¢en)
Atributi
Definicija
. poti dostopa
Clani

Atributi

Pot dostopa

RZAIU501-1

Tabela 25. Shranjevanje datotecnega omrezja

Ukaz

Kaj je shranjeno

SAVLIB LIB(LIB1)

ACCPTH (*YES)

FILEA: opis, podatki, klju¢na pot dostopa

FILEB: opis, pot dostopa

FILEC: pot dostopa

SAVOBJ OBJ(FILEA) LIB(LIB1)

ACCPTH(*YES)

FILEA: opis, podatki, klju¢na pot dostopa

FILEB: pot dostopa

FILEC: pot dostopa

SAVLIB LIB(LIB2)

ACCPTH (*YES)

FILEC: opis

Shranjevanje belezenih objektov

Ce shranite belezeni objekt, streznik zapise postavko v dnevnik za vsak objekt, ki ga shranite. Ko zaZenete belezenje za
objekt, po zacetku belezenja ta objekt shranite. Ko dodate novega ¢lan fiziéne datoteke v belezeno datoteko baze
podatkov, morate shraniti datoteko baze podatkov. Shranite objekt IFS, ko ga dodate v imenik, ki ima vkljucen atribut
za prevzemanje beleZenja.

Belezenje lahko izvedete za spodaj prikazane objekte:

* Datoteke baze podatkov

Podatkovna podrocja

Podatkovne ¢akalne vrste
Datoteke bajtnega toka

Imeniki

Simboli¢ne povezave
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[‘Ukazi za shranjevanje dolocenih tipov objektov” na strani 44| vsebuje informacije za shranjevanje teh objektov.

S parametrom OBJJRN ukaza SAVCHGOBJ lahko izvzamete belezene objekte. Preglejte [“Shranjevanje spremenjenih|
[objektov pri uporabi belezenja” na strani 61}

Za datoteke, ki so porazdeljene med vec¢ streznikov, preberite temo |DB2 Multisystem za OS/400.|

Shranjevanje dnevnikov in sprejemnikov dnevnikov

Z ukazi SAVOBJ, SAVCHGOBJIJ, SAV ali SAVLIB lahko shranite dnevnike in sprejemnike dnevnikov, ki so v
uporabniskih knjiznicah. Z ukazom SAVSYS lahko shranite dnevnike in sprejemnike dnevnikov, ki so v knjiznici
QSYS.

Dnevnik ali sprejemnika dnevnika lahko shranite, tudi ¢e vanj belezite objekte. Postopek shranjevanja se vedno zacne
na zacetku sprejemnika dnevnika. Ce shranite sprejemnika dnevnika, ki je trenutno pripet, se prikaze diagnosticno
sporocilo.

Ce ste podali MNGRCV(*USER) za dnevnik z ukazom CRTJRN ali ukazom CHGJRN, shranite oddeljenega
sprejemnika takoj za zagonom ukaza CHGJRN.

Ce ste podali MNGRCV(*SYSTEM), naredite nekaj od naslednjega:

* Nastavite obicajni postopek za shranjevanje oddeljenih sprejemnikov. S pomocjo tega postopka ugotovite, katerega
oddeljenega sprejemnika dnevnika zelite shraniti:

1. Vpisite WRKJRNA JRN(ime-knjiznicel/ime-dnevnika)
2. Na zaslonu Delo z atributi dnevnika pritisnite F15 (Delo z imenikom sprejemnika).

* Izdelajte program za nadzorovanje sporocila CPF7020 v ¢akalni vrsti sporocil dnevnika. Ta streznik poslje to
sporocilo, ko oddelite sprejemnika. Shranite sprejemnika, ki ga dolo¢a sporocilo.

V razdelku|Upravljanje dnevnika|so na voljo podrobnejse informacije o upravljanju dnevnikov in sprejemnikov
dnevnikov.

Shranjevanje datotec¢nih sistemov

Integrirani datotecni sistem je del programa OS/400, ki omogoca tokovne vhodne/izhodne podatke in upravljanje
pomnilnika, podobno osebnim racunalnikom in operacijskim sistemom UNIX. Integrirani datote¢ni sistem nudi tudi
strukturo vgrajevanja za vse informacije, ki jih shranite v pregledovalniku.

Vse objekte na strezniku lahko prikazete z vidika hierarhi¢ne strukture imenikov, vendar v vecini primerov prikazete
objekte na nacin, ki je najpogostejsi za doloceni datotecni sistem. Tako na primer objekte v datote¢nem sistemu
QSYS.LIB prikazete z vidika knjiznic. Objekte v datote¢nem sistemu QDLS ponavadi prikazete kot dokumente znotraj
map.

Podobno morate shraniti objekte v razli¢nih datote¢nih sistemih na nacine, ki so doloCeni za vsak doloceni datotecni
sistem. V Informacijskem centru je v referenc¢nem opisu ukazov CL na voljo ve¢ dobrih zgledov uporabe jukaza SAV

Naslednje teme opisujejo shranjevanje datotecnih sistemov:
* [‘Uporaba ukaza SAV (Save - Shrani)” na strani 67|

* [‘Podajanje imena naprave” na strani 67,

* [‘Shranjevanje objektov z ve€ imeni” na strani 68|

Naslednje informacije opisujejo omejitve shranjevanja datotecnih sistemov na strezniku.

. |“Shranjevanje v vec¢ datotecnih sistemih” na strani 70| opisuje omejitve ukaza SAV pri shranjevanju prek vec
datotecnih sistemov.

. I“Shranievanie objektov iz datoteCnega sistema QSYS.LIB” na strani 7l|0pisuj e omejitve ukaza SAV, Ce shranite
objekte v datotecnem sistemu QSYS.LIB.
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* [‘Shranjevanje objektov iz datoteénega sistema QDLS” na strani 72|opisuje omejitve ukaza SAV, e shranite objekte
iz datoteCnega sistema QDLS.

Uporaba ukaza SAV (Save - Shrani)
Ukaz omogoca shranitev naslednjih podatkov:

* Doloceni objekt

* Imenik ali podimenik
e Celotni datotecni sistem
* Objekte, ki ustrezajo iskalni vrednosti

Postavke na tem seznamu lahko shranite tudi s pomocjo |API-ja QsrSave| Za podrobnejse informacije preglejte
[Referenéni opis sistemskih API-jev}

Parameter OBJ (Objects - Objekti) ukaza SAV podpira uporabo univerzalnih znakov in imenisko hierarhijo. Ce imate
znotraj imeniskega poddrevesa, ki ga zelite shraniti, dolo¢en podniz podobnih objektov, lahko s parametrom PATTERN
(Name pattern - Imenski vzorec) nadalje definirate objekte, ki so dolo¢eni v parametru OBJ. Denimo, da vsebuje vas
imenik ’/MyDir’ 100 podimenikov od Dirl do Dir100, od katerih vsak vsebuje 100 datotek .jpg od Photol.jpg do
Photo100.jpg in ustrezne varnostne datoteke od Photol.bkp do Photo100.bkp. Ce Zelite shraniti vse datoteke .jpg v
imeniku ’/MyDir’, vendar izpustiti varnostne datoteke, lahko uporabite naslednji ukaz:

SAV 0BJ(('/MyDir')) PATTERN(('=*.bkp' *OMIT))

Ce uporabite ukaz SAV za shranjevanje trenutnega imenika SAV OBJ(’*’) in je trenutni imenik prazen (ne vsebuje
datotek ali podimenikov), streznik ne shrani ni¢esar. Ukaz ne shrani objekta *DIR, ki predstavlja trenutni imenik. Ce
izrecno podate imenik z imenom SAV OBJ(’/mydir’), vkljucite objekt *DIR v shranjevanju. Enako se nanasa na
domaci imenik.

Druga moznost, ki jo nudi ukaz SAV, je parameter SCAN (Scan objects - Preglej objekte) za namen zascite pred virusi.
Ce so izhodni programi registrirani z izhodnimi to¢kami, povezanimi s pregledovanjem integriranega datote¢nega
sistema, lahko podate, ali bodo objekti med shranjevanjem pregledani. Ta parameter omogoca tudi, da podate, ali bodo
shranjeni objekti, v katerih postopek pregledovanja predhodno ni uspel. Dodatne podatke o izhodnih programih boste
nasli v temi |API Pregled integriranega datote¢nega sistema pri zaprtju (izhodni program| ali|API Pregled integriranega]
[datotecnega sistema pri odprtju (izhodni program|

Ce uporabite ukaz SAV, lahko podate OUTPUT(*PRINT) za sprejemanije porocila, kaj je streznik shranil. Izhodne
podatke lahko tudi usmerite v tokovno datoteko ali na uporabniski prostor. Ukaz SAV ne nudi moznosti za izdelavo
izhodne datoteke. [‘Interpretiranje izhodnih podatkov ukazov za shranjevanje (SAV) in obnavljanje (RST)” na stranil
opisuje informacije o formatu izhodne datoteke iz ukazov SAV in RST.

V temi |Integrirani datote¢ni sistem|boste nasli dodatne informacije o tem, kako podati imena objektov pri uporabi
ukazov integriranega datoteCnega sistema.

Podajanje imena naprave

Ce uporabite ukaz SAV, s potjo podate objekte, ki naj bodo shranjeni. Pot je sestavljena iz zaporedja imen imenikov, ki
jim sledi ime objekta. Pot lahko uporabite tudi za vrednosti ostalih parametrov, kot je parameter naprave (DEV). Za
ukaz SAVLIB na primer podate DEV(TAPO1). Ce Zelite uporabiti napravo TAPO1 za ukaz SAV, podajte:

DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD")

Ce zelite uporabiti ime shranjevalne datoteke MYSAVF v knjiznici QGPL z ukazom SAVF, podajte:
DEV('/QSYS.LIB/QGPL.LIB/MYSAVF.FILE')

Morda boste Zeleli izdelati simboli¢ne povezave za naprave, ki jih podate z ukazom SAV za poenostavitev obroca
kljucev in za zmanjSanje napak. Tako lahko na primer izdelate simboli¢no povezavo za opis medijske naprave, ki se
imenuje TAPO1 ali OPTO1. Ce Zelite uporabiti simboli¢ne povezave, priporo¢amo, da izvedete enkratno nastavitev
simboli¢nih povezav v korenskem imeniku. Za vsako tracno napravo na strezniku podajte naslednje:
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ADDLNK
0BJ('/gsys.lib/ime-medijske-naprave.devd")
NEWLNK (ime-medijske-naprave) +

LNKTYPE (*SYMBOLIC)

Ce je trenutni imenik korenski imenik, je zgled ukaza SAV z uporabo simboli¢ne povezave naslednji:

SAV DEV(ime-medijske-naprave) +
OBJ(('/*"') ('/QDLS' *OMIT) ('/QSYS.LIB' *QMIT))

Vsa nadaljnja imena poti za ukaz se morajo zaceti s korenskim imenikom.

Opomba: Ce korenski imenik ni trenutni imenik, z ukazom SAV podajte DEV(’/ime-medijske-naprave).

Shranjevanje objektov z ve¢ imeni

Objekte na strezniku lahko poimenujete z ve¢ imeni. Dodatno ime objekta se v¢asih imenuje povezava. Nekatere
povezave, ki se imenujejo trde povezave, kazejo neposredno na objekt. Ostale povezave so bolj kot vzdevek za objekt.
Vzdevek ne kaze neposredno na objekt. Namesto tega si lahko izmislite vzdevek kot objekt, ki vsebuje ime izvirnega
objekta. Ta tip povezave se imenuje tudi mehka povezava ali simboli¢na povezava.

Ce izdelate povezave za objekte, preucite naslednje zglede in preverite, ali vas nacrt shranjevanja shrani vsebino
objektov in vsa njihova mozna imena.

Na naslednji sliki je prikazan zgled trde povezave: Korenski imenik vsebuje UserDir. UserDir vsebuje JCHDIR in

DRHDIR. JCHDIR vsebuje FILEA, ki ima trdo povezavo do objekta A. DRHDIR vsebuje FILEB, ki prav tako vsebuje
trdo povezavo so objekta A.

Uporabniski
imenik

JCHDIR

FILEA FILEB

DRHDIR

RZAIUS04-0
Slika 6. Objekt s trdimi povezavami—zgled
Objekt A lahko shranite s katerimkoli od naslednjih ukazov. Za oba ukaza dobite opis objekta A in podatke:

* SAV OBJ(/UserDir/JCHDIR/FILEA)
» SAV OBJ(/UserDir/DRHDIR/FILEB’)

Ce uporabite samo prvi ukaz (JCHDIR), niste shranili dejstva, da je FILEB prav tako imenovana v imeniku DRHDIR.
S pomocjo naslednjih ukazov lahko pridobite podatke in obe imenik (trdi povezavi) za datoteko:
* SAV OBJ((/UserDir’))

- SAV OBJ((/UserDir/JCHDIR’) (/UserDir/DRHDIR’))
« SAV OBJ((/UserDir/lJCHDIR/FILEA) (/UserDir/DRHDIR/FILEB’))
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Na naslednji sliki je prikazan zgled simboli¢ne povezave: Korenski imenik vsebuje QSYS.LIB in kupca. QSYS.LIB
vsebuje CUSTLIB.LIB. CUSTLIB.LIB vsebuje CUSTMAS.FILE. Kupec ima simboli¢no povezavo do

CUSTMAS FILE.
v

QSYS.LIB Stranka

QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB
CUSTLIB.LIB ICUSTMAS.FILE

CUSTMAS.FILE «

RZAIU503-1

Slika 7. Objekt s simboli¢no povezavo—zgled

Spodaj je nastetih nekaj ukazov, ki jih lahko uporabite za shranjevanje datoteke CUSTMAS (opis in podatke):
* SAVLIB LIB(CUSTLIB)

+ SAVOBJ OBJ(CUSTMAS) LIB(CUSTLIB)

« SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB/CUSTMAS.FILE)

+ SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB’)

Noben od teh ukazov ne shrani dejstva, da ima datoteka CUSTMAS “vzdevek” kupca v korenskem imeniku.

Ce podate SAV OBJ(’/kupec), shranite dejstvo, da je kupec vzdevek za datoteko CUSTMAS. Ne shranite opisa
datoteke CUSTMAS ali njene vsebine.

Shranjevanje spremenjenih objektov v imenikih

S parametrom za spreminjanje obdobja (CHGPERIOD) z ukazom Shrani (SAV) lahko shranite objekte, ki so bili
spremenjeni od podanega ¢asa, objekte, ki so bili nazadnje spremenjeni med dolo¢enim ¢asovnim obdobjem ali
objekte, ki so bili spremenjeni od zadnjega shranjevanja.

Ce podate CHGPERIOD(*LASTSAVE), dobite vse objekte, ki so bili spremenjeni od kateregakoli postopka
shranjevanja, izvedenega za objekt s podanim UPDHST(*YES). Ce to metodo uporabite veckrat med tednom, lahko
nastali medij vidite na[Tabela 23 na strani 61|

Ce zelite izvesti postopek shranjevanja, ki vkljucuje vse objekte, spremenjene od zadnjega popolnega shranjevanja
imenika (podobno temu, kar je prikazano V|Tabela 22 na strani 61[), naredite eno od naslednjega:
* Podajte datum in ¢as za parameter CHGPERIOD.

* Podajte UPDHST(*YES) za postopek popolnega shranjevanja. Ce shranjujete spremenjene objekte, podajte
UPDHST(*NO) in CHGPERIOD(*LASTSAVE).

Z ukazom SAV lahko shranite tudi objekte, ki niso bili spremenjeni od dolocenega casa, tako da podate
CHGPERIOD(*ALL *ALL datum ¢as). V tem primeru je primerno, da arhivirate stare informacije, preden jih
odstranite.

Streznik hrani zapis o tem, kdaj je nazadnje spremenil objekt. Zapise tudi informacije o tem, ali je spremenil objekt od
zadnjega shranjevanja ali ne. Streznik ne hrani informacij o tem, kdaj je nazadnje shranil objekt.

Izberite moznost 8 na zaslonu Delo s povezavami objektov (WRKLNK), ¢e zelite prikazati atribute, ki opisujejo, ali je
bil objekt v imeniku spremenjen od zadnjega shranjevanja. Atributi so prikazani kot:

Potrebno arhivirati (PC) . . . . . . . : Da
Potrebno arhivirati (AS/400) . . . . . : Da
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Opomba: Ce za shranjevanje objekta uporabite operacijski sistem odjemalske delovne postaje, bo indikator arhiva
PC-ja nastavljen na *Ne’. Ker datotecni sistemi, dostopani prek omreznega streznika ne razlocujejo med
postopki shranjevanja, se bo indikator arhiva streznika za te datotecne sisteme vedno ujemal z indikatorjem
arhiva PC-ja. Zato postopek shranjevanja ne bo shranil spremenjenih objektov v datote¢nih sistemih,
dostopanih prek omreznega streznika, ki jih je shranil postopek shranjevanja delovne postaje, dokler ne
bodo znova spremenjeni.

Vrednost parametra UPDHST nadzira azuriranje zgodovine shranjevanja na streznik in zgodovino shranjevanja na PC:
* *NO - Streznik ne azurira zgodovine shranjevanja. Atribut arhiva PC in atribut arhiva streznika se ne spremenita.

* *YES - Streznik azurira zgodovino shranjevanja. Za datotecne sisteme, do katerih dostopite prek omreznega
streznika, je atribut arhiva PC-ja nastavljen na *Ne’. Za ostale datotecne sisteme je atribut arhiva streznika nastavljen
na ’Ne’.

* *SYS - Sistem azurira zgodovino shranjevanja sistema. Atribut arhiva streznika je nastavljen na *Ne’.

* *PC - Sistem azurira zgodovino shranjevanja na PC. Atribut arhiva PC-ja je nastavljen na "Ne’.

[“Uporaba ukaza SAV (Save - Shrani)” na strani 67 nudi podrobnejse informacije o uporabi ukaza SAV.

Shranjevanje v ve¢ datoteénih sistemih
Ce uporabite ukaz SAV za shranjevanje objektov iz ve¢ datote¢nih sistemov naenkrat, veljajo naslednje omejitve:

» Razli¢ni datotecni sistemi podpirajo razlicne tipe objektov in razli¢ne nacine poimenovanja objektov. Zato, ce
shranjujete objekte iz ve¢ datote¢nih sistemov z istim ukazom, ne smete podati imen objektov ali tipov objektov.
Shranite lahko vse objekte iz vseh datotecnih sistemov, lahko pa tudi izpustite nekatere datotecne sisteme. Veljavne
so naslednje kombinacije:

— Shranjevanje vseh objektov na streznik: OBJ(’/*’)

Opomba: Uporaba tega ukaza ni enaka uporabi moznosti 21 menija ukaza GO SAVE. Spodaj so prikazane so tri
razlike med SAV OBJ(’/*’) in moznostjo 21:

- SAV OBIJ(’/*’) ne postavi streznika v omejeno stanje.
- SAV OBIJ(’/*’) ne zacne nadzirati podsistema, ko zakljuci.
- SAV OBIJ(’/*’) ne nudi pozivanja za spreminjanje privzetih moznosti.

— Shranjevanje vseh objektov v vseh datotecnih sistemih razen v datote¢nem sistemu QSYS.LIB in datotecnem

sistemu QDLS: OBJ((’/*) (/QSYS.LIB’ *OMIT) (/QDLS’ *OMIT))

— Shranjevanje vseh objektov v vseh datotecnih sistemih, razen v datotecnem sistemu QSYS.LIB, datotecnem
sistemu QDLS in v enem ali ve¢ ostalih datotecnih sistemih: OBJ(('/*’) (/QSYS.LIB’ *OMIT) ('/QDLS’ *OMIT)

(/ostale vrednosti *OMIT))

* Vrednosti za ostale parametre ukaza SAV so podprte samo za nekatere datotecne sisteme. Izbrati morate vrednosti, ki
jih podpirajo vsi datotecni sistemi. Podajte naslednje parametre in vrednosti:

CHGPERIOD
Privzeto

PRECHK
*NO

UPDHST
*YES

LABEL
*GEN

SAVACT
*NO

OUTPUT
*NONE
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SUBTREE
*ALL

SYSTEM
*LCL
DEV  Biti mora tracna naprava ali opticna naprava
Parametri ukaza SAV OBJ(’/*’) zahtevajo naslednje:
— Streznik mora biti v omejenem stanju.
— Imeti morate posebna pooblastila *SAVSYS ali *ALLOBJ.
— Podati morate VOL(*MOUNTED).
— Podati morate SEQNBR(*END).

Opomba: SAV OBIJ(’/*’) ni priporo€eni nacin za shranjevanje celotnega streznika. Za shranjevanje celotnega
streznika uporabite menijsko moznost 21 ukaza GO SAVE.

Shranjevanje objektov iz datote¢nega sistema QSYS.LIB
Ce uporabite ukaz SAV za shranjevanje objektov iz datoteénega sistema QSYS.LIB (knjiznica), veljajo naslednje
omejitve:

Parameter OBJ mora imeti samo eno ime.

Parameter OBJ se mora ujemati z na¢inom, na katerega lahko podate objekte z ukazom SAVLIB in ukazom
SAVOBI:

— Shranite lahko knjiznico: OBJ(’/QSYS.LIB/ime-knjiznice.LIB’)
— Shranite lahko vse objekte v knjiznici: OBJ('/QSYS.LIB/ime-knjiznice.LIB/*’)
— V knjiznici lahko shranite vse objekte dolocenega tipa: OBJ('/QSY S.LIB/ime-knjiZnice.LIB/* .tip-objekta’)
— 'V knjiznici lahko shranite ime in tip doloCenega objekta:
OBJ('/QSYS.LIB/ime-knjiZnice.LIB/ime-poti.tip-objekta")
— Vse ¢lane v datoteki lahko shranite na kateregakoli od naslednjih nacinov:
- OBJ(/QSYS.LIB/ime-knjiznice.LIB/ime-datoteke.FILE/")
- OBJ(/QSYS.LIB/ime-knjiznice.LIB/ime-datoteke.FILE/*.MBR’)
— V datoteki lahko shranite dolocenega ¢lana:

OBJ('/QSYS.LIB/ime-knjiZnice.LIB/
ime-datoteke .FILE/ime-¢lana.MBR")

Podate lahko samo tipe objektov, ki jih podpira ukaz SAVOBJ. Tako na primer ne morete uporabiti ukaza SAV za
shranjevanje uporabniskih profilov, ker ukaz SAVOBJ ne omogoc¢a OBJTYPE(*USRPREF).

Nekaterih knjiznic ne morete shraniti v datotecnem sistemu QSYS.LIB ukazom SAVLIB zaradi tipa informacij, ki
jih lahko vsebujejo. Na primer:

— Khnjiznica QDOC, ker vsebuje dokumente
— Khnjiznica QSYS, ker vsebuje sistemske objekte.

Z ukazom SAV ne morete shraniti celotnih naslednjih knjiznic:

QDOC QRPLOBIJ QSYS
QDOCxxxx' QRPLxxxxx> QSY Sxxxxx?
QRECOVERY QSRV QTEMP
QRCYxxxxx” QSPL QSPLxxxx'

1

2

Pri ¢emer je xxxx vrednost od 0002 do 0032, ustrezna pomoznemu pomnilniskemu prostoru (ASP).

Pri ¢emer je xxxxx vrednost od 00033 do 00255, ustrezna neodvisnemu pomoznemu pomnilniskemu prostoru (ASP).

* Ostali parametri morajo imeti naslednje vrednosti:
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SUBTREE
*ALL

SYSTEM
*LCL

OUTPUT

*NONE
CHGPERIOD
Zacetni datum ne sme biti *LASTSAVE
Zakljuéni datum mora biti *ALL
Zakljucni ¢as mora biti *ALL

— Privzeto, ¢e podate ¢lana datoteke

Shranjevanje objektov iz datoteénega sistema QDLS
Ce uporabite ukaz SAV za shranjevanje objektov iz datoteénega sistema QDLS (storitve knjiznice dokumentov),

veljajo naslednje omejitve:

* Parametra OBJ in SUBTREE morata biti eno od naslednjega:
— OBJ(/QDLS/path/ime-mape’) SUBTREE(*ALL)
— OBJ('/QDLS/path/ime-dokumenta’) SUBTREE(*OBJ)

* Ostali parametri morajo imeti naslednje vrednosti:

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE
CHGPERIOD
— Zacetni datum ne sme biti *LASTSAVE
— Zakljucni datum mora biti *ALL
— Zakljucni ¢as mora biti *ALL
— Privzeto, ¢e je podano OBJ('/QDLS/ime-potilime-dokumenta’) SUBTREE(*ALL)

PRECHK
*NO

UPDHST
*YES

SAVACT
Ne more biti *SYNC

SAVACTMSGQ
*NONE

Shranjevanje uporabnisko definiranih datote¢nih sistemov

Uporabnisko definirani datotecni sistem (UDFS) je datote¢ni sistem, ki ga lahko sami izdelate in upravljate. Izdelate
lahko ve¢ UDFS-jev z unikatnimi imeni. Pri izdelavi UDFS-ja lahko podate ostale atribute. Ti atributi vkljuCujejo:

+ Stevilko pomoznega pomnilniskega prostora (ASP), kjer shranite objekte v DUFS-ju.

* Obcutljivost na velike in male ¢rke, ki jim sledijo imena vseh objektov UDFS.

Opomba: Ce je UDFS na|neodvisnem diskovnem podroéjul, zagotovite, da je diskovno podroc¢je vkljuceno in da
UDFS ni namesc¢en, preden zacnete s shranjevanjem.
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UDFS obstaja samo v dveh stanjih: name$¢enem in ne-names¢enem. Ce namestite UDFS, lahko dostopate do objektov
znotraj UDFS-ja. Ce odstranite UDFS, ne morete dostopati do objektov znotraj sistema.

V naslednjih temah so na voljo podrobnejse informacije o shranjevanju UDFS-ja:

* |“Kako streznik shrani uporabnisko-definirane datotecne sisteme”|

* [“Shranjevanje odklopljenega UDFS—ja”l

. |“Shranjevanje namescenega UDFS-ja” na strani 74|

Kako streznik shrani uporabnisko-definirane datote¢ne sisteme
V UDFS lahko uporabniki, enako kot v “korenskem” (/) in datote¢nem sistemu QOpenSys, izdelajo imenike, tokovne
datoteke, simboli¢ne povezave in lokalne vti¢nice.

Enobloéni posebni objekt datoteke (*BLKSF) predstavlja UDFS. Ce izdelate UDFS, streznik izdela tudi povezano
posebno datoteko bloka. Do posebne datoteke bloka lahko dostopite samo s pomocjo genericnih ukazov integriranega
datotecnega sistema, aplikacijskega programerskega vmesnika (API) in vmesnika QFileSvr.400. Imena posebnih
datotek bloka morajo biti v obliki:

/dev/QASPxx/udfs_name.udfs

Pri ¢emer je xx Stevilka sistemskega ali osnovnega ASP-ja(1-32), kjer uporabnik hrani UDFS in udfs_name je
unikatno ime UDFS-ja. Ne spreglejte, da se mora ime UDFS koncati s pripono .udfs. Ce je UDFS shranjen v
neodvisnem ASP-ju, mora biti ime posebne datoteke bloka v obliki:

/dev/device-description/udfs_name.udfs

UDFS obstaja samo v dveh stanjih: namei¢enem in ne-names¢enem. Ce namestite UDFS, lahko dostopate do objektov
znotraj UDFS-ja. Ce odstranite UDFS, ne morete dostopati do objektov znotraj sistema.

Ce zelite dostopiti do objektov znotraj UDFS-ja, morate namestiti UDFS na imenik (na primer /home/JON). Ce
namestite UDFS na imenik, ne morete dostopiti do izvirne vsebine imenika. Prav tako ne morete dostopiti do vsebine
UDFS-ja prek imenika. Imenik /home/JON na primer vsebuje datoteko /home/JON/payroll. UDFS vsebuje tri
imenike, mail (posta), action (akcije) in outgoing (za poslati). Ce namestite UDFS na /home/JON, datoteka
/home/JON/payroll ni dostopna in trije imeniki postanejo dostopni kot /home/JON/mail , ’/home/JON/action in
/home/JON/outgoing. Ko odnamestite UDFS, je datoteka /home/JON/payroll znova dostopna in trije imeniki v
UDFS postanejo nedostopni.

Za podrobnejse informacije o names$¢anju datote¢nih sistemov preglejte poglavije |0S/400 Podpora za omrezni datotecnil

Fistem] @
| Shranjevanje odklopljenega UDFS-ja

|V vecini primerov morate vse uporabnisko definirane datotecne sisteme odkljuciti (unmount), preden izvedete
| operacijo shranjevanja ali obnavljanja. Z ukazom DSPUDFS lahko ugotovite, ali je UDFS priklopljen ali odklopljen.

| Ce podate *BLKSF za UDFS, ki je vsebovan v ASP-ju ali v neodvisnem ASP-ju (/dev/qaspxx), shrani streznik objekte
| iz nenalozenega UDFS-a. Streznik shrani informacije o UDFS-ju (na primer Stevilka ASP-ja, pooblastila in obcutljivost
| na velike in male ¢rke).

| Ce zelite shraniti odklopljeni UDFS, podajte:
| SAV OBJ(('/dev/QASP02/udfs_name.udfs'))

Omejitve pri shranjevanju odklopljenega UDFS-ja
1. S parametrom za objekt (OBJ) ukaza SAV ne morete podati posameznih objektov iz UDFS-jev.

pomnilnika ali Casa, ki ga streznik potrebuje za operacijo shranjevanja, ko odkljucite UDFS.

I
I
| 2. Teh objektov ne morete prikazati ali delati z njimi v odklopljenem UDFS-ju. Zato ne morete ugotoviti koli¢ine
I
| 3. Zahtevano je SUBTREE(*ALL).
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Shranjevanje nameséenega UDFS-ja

Ponavadi morate odkljuciti uporabnisko definirane datotecne sisteme (UDFS-ji), preden izvedete operacije
shranjevanja in obnavljanja. Menijske moznosti 21, 22 in 23 ukaza GO SAVE nudijo moznost za odkljucitev UDFS-ja
pred shranjevanjem.

Ce shranjevanje vkljucuje objekte z namescenih UDFS-jev, so shranjene samo informacije o poti. Streznik shrani
objekte, kot bi bili v datote¢nem sistemu, prek katerega je UDFS namescen. Streznik ne shrani informacij o UDFS-jih
ali ASP-jih, ki vsebujejo shranjene objekte in streznik izda naslednje sporocilo:

CPD3788 - Informacije datotecnega sistema niso
shranjene za <va$ udfs>

Streznik ne shrani objektov, ki so vsebovani v imeniku, prek katerega namestite UDFS. Ce na primer imenik /appl
vsebuje objekte in ¢e prikljucite UDFS prek /appl, streznik ne shrani objektov v /appl. Streznik shrani samo objekte v
UDFS-ju.

UDFS lahko prikljucite kot samo za branje. Ker streznik ne shrani informacij o datoteCnem sistemu za namesceni
UDFS, streznik ne shrani atributa samo za branje. Zato streznik obnovi UDFS brez atributa samo za branje.

Ce je namesceni UDS samo za branje in podate UPDHST(*YES), streznik izda sporo¢ilo CPI3726, ki nakazuje, da
streznik ni azuriral zgodovine shranjevanja za objekte.

Ce zelite shraniti name$¢eni UDFS, podajte naslednji ukaz:
SAV 0BJ(('/appl/dirl')

Kjer je streznik namestil UDFS prek imenika /appl/dir1.

Shranjevanje objektov knjiznice dokumentov (DLO-ji)

Streznik nudi moznost za obnavljanje dokumentov in map v hierarhiji (dokumenti v mapi znotraj druge mape). Objekti
knjiznice dokumentov (DLO-ji) so dokumenti in mape. Naslednje teme nudijo dodatne informacije:

* [‘Kako streznik shrani in uporablja objekte knjiznice dokumentov”|opisuje delovanje DLO-jev.

* [‘Nagini za shranjevanje ve¢ dokumentov” na strani 75|opisuje ve¢ na¢inov za shranjevanje ve¢ dokumentov.

« [‘Nacini za zmanj$anje prostora na disku, ki ga uporabljajo dokumenti” na strani 76|opisuje, kako lahko omejite
pomnilnik, ki ga uporabljajo dokumenti.

* [‘Izhodni podatki ukaza SAVDLO” na strani 77| opisuje, kako uporabiti parameter OUTPUT za prikaz informacij o
dokumentih, ki jih shranjujete.

Kako streznik shrani in uporablja objekte knjiznice dokumentov
Streznik nudi moznost za obnavljanje dokumentov in map v hierarhiji (dokumenti v mapi znotraj druge mape). Objekti
knjiznice dokumentov (DLO-ji) so dokumenti in mape.

Za enostavnejSe upravljanje s pomnilnikom streznik shrani vse DLO-je v eni ali ve¢ knjiznicah. Ime knjiznice v
sistemskem ASP-ju je QDOC. Vsak uporabniski ASP, ki vsebuje DLO-je, ima knjiznico dokumentov, imenovano
QDOCnnnn, pri cemer je nnNNnn stevilka, ki je dodeljena ASP-ju. Z uporabniskega vidika DLO-ji niso v knjiznicah;
streznik jih shrani v mapah. DLO-je lahko upravljate s pomocjo ukazov DLO in menijev.

Podporo za DLO uporablja vec¢ licen¢nih programov, vklju¢no z iSeries Access Family in Image WAF/400. Tako na
primer iSeries Access Family za vec¢ino platform delovnih postaj uporablja mape v skupni rabi, ki so DLO-ji. Ime mape

se zacéne z znaki QBK.

Znotraj integriranega datoteCnega sistema datotecni sistem QDLS (storitve knjiznice dokumentov) nudi podporo za
DLO.

Streznik uporablja niz datotek iskalnih indeksov v knjiznici QUSRSYS za sledenje vsem DLO-jem na strezniku. Imena
teh datotek baz podatkov se za¢nejo z znaki QAOSS. Streznik uporablja ostale datoteke QAO* v knjiznici QUSRSY'S
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za sledenje distribucijam in podporo iskanja besedila. Ob¢asno morate shraniti te datoteke v QUSRSY'S. Menijski
moznosti 21 in 23 ukaza GO SAVE shranita knjiznico QUSRSYS in vse DLO-je na strezniku.

Z ukazom Shrani objekt knjiznice dokumentov (SAVDLO) lahko ro¢no shranite enega ali ve¢ dokumentov. To ne
vpliva na dokumente, razen ce podate nastavitve za sprostitev ali brisanje pomnilnika. Shranite lahko en ali vec¢
dokumentov.

Shranjevanje spremenjenih objektov knjiznice dokumentov

Z ukazom SAVDLO (Shrani objekt knjiznice dokumentov) lahko shranite DLO-je, ki so bili spremenjeni od
dolocenega ¢asa. Ce podate SAVDLO DLO(*CHG) , privzeta nastavitev hrani DLO-je, ki so bili spremenjeni, odkar
ste spremenili vse DLO-je za ta uporabniski ASP (SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)). Ce shranite spremenjene
DLO-je streznik shrani tudi distribucijske objekte v knjiznici QUSRSY'S, ki se imenujejo nezapolnjena posta.

Opomba: Streznik shrani dokumente, na katere se sklicuje distribucija (nezapolnjena posta), ¢e so bili spremenjeni od
zadnjega shranjevanja. Ce imate razli¢ico 3, izdajo 1 ali novej$o, streznik ne shrani teh dokumentov, ¢e

podate DLO(*MAIL).

+ [‘Shranjevanje objektov knjiznice dokumentov (DLO-ji)” na strani 74|nudi podrobnejse informacije o shranjevanju
DLO-jev.

+ [‘Nacini za zmanj$anje prostora na disku, ki ga uporabljajo dokumenti” na strani 76/opisuje na¢ine za zmanjsanje
prostora na disku, ki ga streznik uporablja za dokumente, ¢e imate omejen prostor na disku.

Nadini za shranjevanje ve¢ dokumentov
Ve¢ dokumentov lahko shranite na ve¢ nacinov:

* Shranite vse dokumente, tako da vpiSete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY).

 Shranite vse dokumente na seznam map, tako da vpisete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(mapa). Za parameter Mapa
(FLR) lahko podate do 300 splosnih ali specificnih imen map.

e Za dokumente v enem ASP-ju ali v ve¢ ASP-jih lahko socasno zazenete ve¢ ukazov SAVDLO. Enega ali ve¢ ukazov
SAVDLO lahko zazenete socasno z enim ali ve¢ ukazi Obnovi objekt knjiznice dokumentov (RSTDLO), ki
uporabljajo isti ASP. Spodaj je zgled zaganjanja socasnih operacij SAVDLO s splosnimi vrednostmi:

SAVDLO DLO(*ANY) DEV(prva-naprava) FLR(A* B Cx ...L*) +
SAVDLO DLO(*ANY) DEV(druga-naprava) FLR(Mx Nx 0% ...Z%)

* Shranite vse dokumente v ASP-ju, tako da vpisete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY) ASP(n).

Mape, ki vsebujejo uporabniske dokumente, premaknite v uporabniske ASP-je. DLO-je lahko v te ASP-je shranite
obicajno in ne shranite sistemskega ASP-ja. S tem izlocite dodatni ¢as in medij za shranjevanje sistemskih map za
iSeries Access Family, ki se redko spreminjajo.

Opomba: Ce uporabite iSeries Access Family, morate zagnati tudi ukaz SAV. Naslednji zgled prikazuje vse
parametre, ki so potrebni za shranjevanje vsega v integriranem datote¢nem sistemu, ki prebere iSeries
Access Family.
SAV DEV('/QSYS.LIB/media-device-name.DEVD') +
0BJ(('/x') +
('/QSYS.LIB" =OMIT) +
('/QDLS" =OMIT)) +
UPDHST (*YES)

 Shranite seznam dokumentov po uporabnisko definiranem imenu ali po imenu sistemskega objekta.
* Shranite vse dokumente, ki ustrezajo dolo¢enim iskalnim vrednostim. V naslednji tabeli so prikazani parametri, ki
jih lahko uporabite, ¢e podate DLO(*SEARCH).

Tabela 26. Parametri za DLO(*SEARCH)

Parameter Definicija

FLR Mapa

SRCHTYPE *ALL, za vse mape, ki ustrezajo kriterijem iskanja
CHKFORMRK Oznaceno za nepovezani pomnilnik

CHKEXP Datum preteka dokumenta
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Tabela 26. Parametri za DLO(*SEARCH) (nadaljevanje)

Parameter Definicija

CRTDATE Datum izdelave

DOCCLS Razred dokumenta

OWNER Lastnik

REFCHGDATE Datum zadnje spremembe dokumenta
REFCHGTIME Cas zadnje spremembe dokumenta

* Shranite vse distribucijske objekte (posto), tako da vpisete: SAVDLO DLO(*MAIL).

» Shranite vse distribucijske objekte, nove mape, nove dokumente in spremenjene dokumente, tako da vpisete:
SAVDLO DLO(*CHG). To je $e en na¢in za zmanjSevanje vpliva zaslonskih informacij na koli¢ino ¢asa in medija,
ki je potrebna za shranjevanje DLO-jev. [‘Shranjevanje objektov knjiznice dokumentov (DLO-ji)” na strani 74| nudi
podrobnejse informacije o podajanju DLO(*CHG).

S parametrom OMITFLR lahko izvzamete mape iz postopka shranjevanja. Parameter OMITFLR omogoca do 300
splosnih ali specifi¢nih imen map.

Opomba: Ce podate parameter OMITFLR(QBK*) z ukazom SAVDLO, streznik izpusti zaslonske informacije iz
postopka shranjevanja.

Parameter OMITFLR je uporaben, ¢e zelite izpustiti mape, ki se nikoli ne spremenijo ali pa se spreminjajo
redko. Uporabite ga lahko tudi za odstranjevanje skupine map iz enega postopka shranjevanja, medtem ko
socasno shranjujete skupino na drugo medijsko napravo.

Ce uporabite DLO-je iz ve¢ ASP-jev z isto operacijo, streznik izdela lo¢eno datoteko na mediju za vsak ASP. Ce
obnovite DLO-je z medija, morate podati zaporedne Stevilke za obnavljanje DLO-jev z ve¢ ASP-jev.

Pooblastila, zahtevana za ukaz SAVDLO: Naslednje kombinacije parametrov za ukaz SAVDLO zahtevajo posebna
pooblastila *ALLOBJ, posebna pooblastila *SAVSYS ali pooblastila *ALL za dokumente. POtrebujete tudi vpis v
sistemski imenik:

* DLO(*ALL) FLR(*ANY)

* DLO(*CHG)

* DLO(*MAIL)

* DLO(*SEARCH) OWNER(*ALL)

* DLO(*SEARCH) OWNER (ime-uporabniskega-profila)

Opomba: Svoje DLO-je lahko vedno shranite. Ce Zelite podati drug uporabniski profil za parameter lastnika, morate
imeti zahtevana pooblastila.

Nacini za zmanjSanje prostora na disku, ki ga uporabljajo dokumenti
Dokumenti se kopicijo in zahtevajo vse ve¢ pomnilnika. Prostor na disku, uporabljen za dokumente, lahko upravljate
tako, da naredite naslednje:

 Shranite dokumente in jih zbrisete (STG(*DELETE)). Ti dokumenti niso ve¢ prikazani, Ce is¢ete dokumente.

* Shranite dokumente in sprostite pomnilnik |(STG(*FREE)), Ti dokumenti so prikazani pri iskanju in streznik jih
oznaci kot brez povezave.

* Premikanje dokumentov v uporabniski ASP. Za te uporabniske ASP-je lahko uporabite razlicne strategije izdelave
varnostne kopije in razli¢ne strategije obnavljanja varnostnih kopij.

» Uporabite ukaz Znova uredi knjiznico dokumentov (RGZDLO).

Pri shranjevanju dokumentov podajte iskalne vrednosti, kot je oznaka pomnilnika za dokument ali datum preteka
dokumenta in tako dolocite, za katere dokumente naj bo spros¢en pomnilnik.
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Izhodni podatki ukaza SAVDLO

S pomocjo parametra OUTPUT ukaza SAVDLO lahko prikazete informacije o shranjenih dokumentih, mapah in posti.
Izhodne podatke lahko natisnete (OUTPUT(*PRINT)) ali pa jih shranite v datoteko baze podatkov
(OUTPUT(*OUTFILE)).

Ce natisnete izhodne podatke, morate upostevati odvisnosti naprav:
* Informacije glave v izhodnih podatkih so odvisne od naprave. Vse informacije niso prikazane za vse naprave.

* Datoteka tiskalnika za ukaz SAVDLO uporablja znakovni identifikator (CHRID) of 697 500. Ce vas tiskalnik ne
podpira tega znakovnega identifikatorja, streznik prikaze sporocilo CPA3388. Ce zelite natisni izhodne podatke
SAVDLO in ne sprejeti sporoc¢ila CPA3388, podajte naslednje, preden podate *PRINT za ukaz SAVDLO:

CHGPRTF FILE(QSYSOPR/QPSAVDLO) CHRID(*DEV)

Za podrobnejse informacije o znakovnih identifikatorjih (CHRID) preglejte knjigo IProgramiranje tiskalnikal.@l .

Ce uporabite izhodno datoteko, streznik uporabi format datoteke QSYS/QAOJSAVO.0OJSDLO.

Shranjevanje vmesnih datotek

Ce shranite izhodno ¢akalno vrsto, shranite njen opis, ne pa njenega opisa (vmesnih datotek).

Ce zelite shraniti vimesne datoteke, vkljuéno z vsemi atributi zahtevnejsih funkcij, povezanimi z vmesnimi datotekami,
uporabite naslednje API-je:

* [Odpri vmesno datoteko (QSPOPNSP)|

* [[zdelaj vmesno datoteko (QSPCRTSP)|

+ [Pridobi podatke vmesne datoteke (QSPGETSP)

* [Postavi podatke vmesne datoteke (QSPPUTSP)|

* [Zapri vmesno datoteko (QSPCLOSP)|

* [Uporabniski atributi vmesne datoteke (QUSRSPLA )|

[Referencni opis API-jev|vsebuje podrobnejse informacije o teh API-jih. V knjiznici QUSRTOOL v &lanu TSRINFO
datoteke QATTINFO lahko najdete zgled in orodje za uporabo teh API-jev.

Ce zelite prekopirati samo podatke iz vmesne datoteke, naredite naslednje:
1. Z ukazom Prekopiraj vimesno datoteko (CPYSPLF) shranite vmesne datoteke v datoteko baze podatkov.
2. Shranite datoteko baze podatkov.

Ker prekopira samo besedilne podatke in ne atributov zahtevnejsih funkcij, kot so grafike in spremenljive pisave, ukaz
CPYSPLF morda ne nudi popolne resitve za shranjevanje vmesnih datotek.

Licen¢ni program IBM Backup Recovery and Media Services for iSeries nudi dodatno podporo za obnavljanje vimesnih
datotek. Za podrobnejse informacije preglejte temo ali pa se obrnite na ponudnika storitev.

Shranjevanje informacij o pisarniskih storitvah

Informacije pisarniskih storitev vkljucujejo datoteke baze podatkov, distribucijske objekte in DLO-je. Na naslednji sliki
je prikazano, kako streznik organizira te objekte. Na sliki so prikazani tudi splosni nacini za shranjevanje:
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Moznosti z Ukazi
menija Shranjevanje
) Knjiznica QUSRSYS
iBakeaisiekegaoze podatko
razdeljevalnega imenika
- Datoteke razdelilnika
- Datoteke stvarnega kazal
dokumentov in map
- Definicijska datoteka kode dostopa
- Datoteka s pravicami uporabnika
- Datoteka nadomestnega imena
- Datoteke koledarja

Druge datoteke baze podatkov

21 - SNADS

- Datoteke baze podatkov za druge
licenéne programe

Pisarniski Dnevnik storitev

- QAOSDIAJRN

SAVLIB
*ALLUSR

Pisarniski sprejemniki dnevnikov
Razdelilni objekti <

Knjiznica QDOC
Registrirani dokumenti
Mape SAVDLO

Knjiznica QDOCnnnn

Registrirani dokumenti
Mape

RZAIU502-0

Slika 8. Kako so shranjeni objekti pisarniskih storitev

Ce zelite popolnoma shraniti pisarniske informacije, morate shraniti vse dokumente in shraniti knjiznico QUSRSYS.
Dokumenti, ki jih shranite, morajo vkljucevati posto uporabnika.

Za shranitev vseh datotek sistemskega imenika v QUSRSYS morate zaustaviti podsistem QSNADS. Ce je QSNADS
aktiven. streznik ne more dobiti potrebnih zaklepanj za datoteke imenika.

[Shranjevanje datotek za storitve iskanja besedila’] opisuje, kako lahko shranite bazo podatkov indeksa besedila.

Razlaga shranjevanja objektov pisarniskih storitev
Knjiznica QUSRSY'S hrani datoteke baze podatkov, dnevnik pisarniskih storitev (QAOSDIAJRN), sprejemnike
pisarniSskega dnevnika in distribucijske objekte. Te postavke lahko shranite s pomocjo SAVLIB *ALLUSR.

V knjiznici QDOC so shranjeni zapolnjeni dokumenti in mape. V knjiznici QDOCnnnn so shranjeni tudi napolnjeni
dokumenti in mape. S pomoc¢jo SAVDLO lahko shranite objekte v knjiznicah QDOC in QDOCnnnn.

Moznosti 21 in 23 nudita dodatno moznost za shranjevanje potrebnih informacij o pisarniskih storitvah iz QUSRSYS,
QDOC in QDOCnnnn.

Shranjevanje datotek za storitve iskanja besedila
Datoteke baze podatkov indeksa besedila so del storitev za iskanje besedila. Za podrobnejse informacije o storitvah

iskanja besedila preglejte knjigo |Nav0dila za programer) el-lﬁr za zasnovo pisarniskih storitev.
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Preden shranite datoteke indeksa besedila, azurirajte indeks s pomocjo ukaza Zazeni azuriranje ukaza (STRUPDIDX)
in dokoncajte vse ¢akajoce zahteve.

Ce zazenete enega od naslednjih ukazov, streznik odstrani zapise iz indeksa ob naslednjem zagonu ukaza
STRUPDIDX.

* SAVDLO s podanim STG(*DELETE).
* SAVDLO s podanim CHKFORMRK(*YES) in streznik je oznacil dokument za shranjevanje in brisanje.
* Ukaz DLTDLO.

Pred shranjevanjem morate zaustaviti ukaz STRUPDIDX ali ukaz Zazeni vnovi¢no organizacijo indeksa
(STRRGZIDX).

Za zaustavitev ukazov STRUPDIDX in STRRGZIDX naredite naslednje:
1. Zukazom Zaustavi nadzorovanje indeksa (ENDIDXMON) zaustavite nadzornika za samodejno upravljanje.

2. Izberite moznost 8 (Prikazi status vseh) na zaslonu Delo z indeksom besedila (WRKTXTIDX) in preverite, ali ste
zaustavili funkcijo azuriranja in funkcijo vnovic¢ne organizacije.

Nacini shranjevanja uporabniskih podatkov

Naslednje reference povezav nudijo opis shranjevanja uporabniskih podatkov na strezniku.

Vse uporabniske podatke lahko na preprost na¢in shranite z ukazom GO SAVE fin menijsko moznostjo 23|

S pomocjo naslednjih ukazov lahko ro¢no shranite uporabniske podatke:
* SAVSECDTA

* SAVCFG

* SAVLIB *ALLUSR

* SAVDLO

* SAV

Tabela 27. Nacini in ukazi CL za shranjevanje uporabniskih podatkov

Nacini shranjevanja uporabniskih podatkov

+ [“Nacini za shranjevanje uporabnigkih knjiznic” na strani 80f

* [“Nacini za shranjevanje knjiznic Q, ki vsebujejo uporabniske podatke” na strani 82|

« [“Nacini shranjevanja distribucijskih objektov” na strani 82|

+ [“Nacini shranjevanja pomnilniskih prostorov omreznega streznika” na strani 83|

[“Nagini shranjevanja uporabnisko definiranih datote¢nih sistemov” na strani 84

* [“Nagini za shranjevanje imenikov v korenskem datote¢nem sistemu in datote¢nem sistemu QOpenSys” na strani 84|

« [“Nacini shranjevanja IBM-ovih imenikov brez uporabniskih podatkov” na strani 8|

* [“Nacini shranjevanja objektov in map uporabniske knjiznice dokumentov” na strani 80|

* [“Nagini za shranjevanje objektov in map IBM-ove knjiznice dokumentov” na strani 81|

|Ukazi CL za shranjevanje uporabniskih podatkov
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« |Ukaz SAV v referen¢nem opisu ukazov CL)

. |Ukaz SAVCEFG v referencnem opisu ukazov CIJ

+ |Ukaz SAVCHGOBJ v referencnem opisu ukazov CL]
+ |Ukaz SAVDLO v referenénem opisu ukazov CLJ

« |Ukaz SAVLIB v referenénem opisu ukazov CL]

+ |Ukaz SAVOBIJ v referen¢nem opisu ukazov CL]|

+ |Ukaz SAVSECDTA v referenénem opisu ukazov CLJ

Nacini shranjevanja objektov in map uporabniske knjiznice dokumentov

Tabela 28. Informacije o mapah in objektih uporabniskih knjiznic dokumentov

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?

ali spremembe?

Objekti in mape uporabniske Objekti in mape uporabniskih | Da
knjiznice dokumentov knjiznic dokumentov se redno
spreminjajo

Delno

Splosni nacini shranjevanja objektov in map uporabniske knjiznice dokumentov

Zahteva omejeno stanje?

Ne
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23| Ne!, 2
Ukaz GO SAVE, menijska moznost 30 Da
Ukaz GO SAVE, menijska moznost 32 Da

Ce uporabite moznost 23 menija ukaza GO SAVE, je streznik privzeto postavljen v omejeno stanje. Ce

izberete moznost za pozivanje, lahko preklicete zaslon, ki postavi streznik v omejeno stanje.

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko

streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite |funkcijo shranjevanja medl

* [‘Shranjevanje objektov knjiznice dokumentov (DLO-ji)” na strani 74| opisuje, kako lahko shranite podatke, ki se

nahajajo v knjiznicah dokumentov.

* [‘Shranjevanje spremenjenih objektov knjiznice dokumentov” na strani 75|opisuje, kako shranite spremembe v

knjiznico dokumentov.

Nacini za shranjevanje uporabniskih knjiznic

Tabela 29. Informacije o uporabniskih knjiznicah

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?

ali spremembe?

uporabniske knjiznice in Uporabniske knjiznice se Da
pogosto spreminjajo.

Ne

Splosni nacini shranjevanja za uporabniske knjiznice

Zahteva omejeno stanje?

SAVLIB|*NONSYS Da
SAVLIB|*ALLUSR Ne
SAVLIBSAVLIB ime-knjiznice Ne'
SAVCHGOB Ne!
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Splosni nacini shranjevanja za uporabniske knjiznice

Zahteva omejeno stanje?

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21|

Da

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23|

Ne!, 2

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko

streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen Ce uporabite |funkcijo shranjevanja medl

aktivnostjo.

Ce uporabite moznost 23 menija ukaza GO SAVE, je streznik privzeto postavljen v omejeno stanje. Ce

izberete moznost za pozivanje, lahko preklicete zaslon, ki postavi streznik v omejeno stanje.

Ti objekti knjiznic se spremenijo, ¢e azurirate licencne programe.

Razdelek|“Shranjevanje knjiznic z ukazom SAVLIB” na strani 49| opisuje shranjevanje ene ali ve¢ knjiznic. Te

informacije vkljucujejo tudi posebne parametre SAVLIB in nacin izbiranja knjiznic na strezniku.

Nacini za shranjevanje objektov in map IBM-ove knjiznice dokumentov

Tabela 30. Informacije o objektih in mapah IBM-ovih knjiznic dokumentov

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
Objekti in mape IBM-ovih Ti objekti knjiznic se Ne' Da

knjiznic dokumentov (ponavadi
se zacnejo s Q, in jih uporablja
iSeries Access Family)

spremenijo, ¢e azurirate
licen¢ne programe.

Priporocamo, da ne spreminjate objektov ali shranjujete uporabniskih podatkov v te IBM-ove knjiznice ali

mape. Te spremembe lahko uniéite ali izgubite pri namestitvi nove izdaje operacijskega sistema. Ce
spremenite objekte v teh knjiznicah, jih previdno zaznamujte v dnevniku za uporabo v prihodnje.

Splosni nacini shranjevanja objektov in map IBM-ove knjiznice dokumentov Zahteva omejeno stanje?
SAVDLO} Ne

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23| Ne’, ¢

Ukaz GO SAVE, menijska moznost 30 Da

Ukaz GO SAVE, menijska moznost 32 Da

Ce zelite zagotoviti, da streznik shrani vse podatke iSeries Access Family, zaustavite podsistem QSERVER.

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko

streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite [funkcijo shranjevanja med|

Ce uporabite moznost 23 menija ukaza GO SAVE, je streznik privzeto postavljen v omejeno stanje. Ce

izberete moznost za pozivanje, lahko preklicete zaslon, ki postavi streznik v omejeno stanje.

* [‘Shranjevanje objektov knjiznice dokumentov (DLO-ji)” na strani 74|opisuje, kako lahko shranite podatke, ki se

nahajajo v knjiznicah dokumentov.

* [‘Shranjevanje spremenjenih objektov knjiznice dokumentov” na strani 75|opisuje, kako shranite spremembe v

knjiznico dokumentov.
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Nadini za shranjevanje knjiznic Q, ki vsebujejo uporabniske podatke

Tabela 31. Knjiznice Q, ki vsebujejo uporabniske podatke

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?

Knjiznice Q, ki vsebujejo Te knjiznice se pogosto Da Da
uporabniske podatke, so QGPL, | spreminjajo.
QUSRSYS, QDSNX in ostale.

“Posebne vrednosti za ukaz]
SAVLIB” na strani 49|nudi
popoln seznam knjiznic Q, ki
vsebujejo uporabniske podatke.

Ce zelite shraniti datoteke sistemskega imenika, morate podsistem QSNADS zaustaviti, preden shranite knjiznico
QUSRSYS.

Ce imate iSeries Integration for Windows Server, morate odkljuéiti opise omreZnega streznika, preden shranite
knjiznico QUSRSY'S. Na ta nacin lahko streznik pridobi potrebna zaklepanja za pomnilniske prostore streznika v
knjiznici.

Splosni nacin shranjevanja za knjiznice Q, ki vsebujejo uporabniske podatke Zahteva omejeno stanje?

[SAVLIB]*NONSYS Da

[SAVLIB|*ALLUSR Ne'

SAVLIB|ime-knjiznice Ne'

SAVCHGOB Ne'

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23| Ne',?

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko
streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti

vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite |funkcijo shranjevanja medl

Ce uporabite moznost 23 menija ukaza GO SAVE, je streznik privzeto postavljen v omejeno stanje. Ce
izberete moznost za pozivanje, lahko preklicete zaslon, ki postavi streznik v omejeno stanje.

Razdelek[“Shranjevanje knjiznic z ukazom SAVLIB” na strani 49|opisuje shranjevanje ene ali ve¢ knjiznic. Te
informacije vkljucujejo tudi posebne parametre SAVLIB in nacin izbiranja knjiznic na strezniku.

Nacini shranjevanja distribucijskih objektov
Tabela 32. Informacije o distribucijskih objektih

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
Distribucijski objekti Distribucijski objekti v Da Ne
QUSRSYS se pogosto
spremenijo.
Splosni nacini shranjevanja za distribucijske objekte Zahteva omejeno stanje?
SAVDLO Ne'
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da
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Splosni nacini shranjevanja za distribucijske objekte Zahteva omejeno stanje?
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23| Ne!, 2

Ukaz GO SAVE, menijska moznost 30 Da

Ukaz GO SAVE, menijska moznost 32 Da

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko

streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite |funkcij0 shranjevanja medl

aktivnostjo.

Ce uporabite moznost 23 menija ukaza GO SAVE, je streznik privzeto postavljen v omejeno stanje. Ce

izberete moznost za pozivanje, lahko preklicete zaslon, ki postavi streznik v omejeno stanje.

. |“Shranjevanje objektov knjiznice dokumentov (DLO-ji)” na strani 74| opisuje, kako lahko shranite podatke, ki se

nahajajo v knjiznicah dokumentov.

* [‘Shranjevanje spremenjenih objektov knjiznice dokumentov” na strani 75|opisuje, kako shranite spremembe v

knjiznico dokumentov.

Nacini shranjevanja pomnilniskih prostorov omreznega streznika

Tabela 33. Informacije o pomnilniskih prostorih omreZnega streZnika

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
Pomnilniski prostori omreznega | Pomnilniski prostori omreznega | Da Da

streznika

streznika za licencne programe
IBM iSeries Integration for
Windows Server (imenik
QFPNWSSTG) se pogosto
spreminjajo.

Splosni nacini shranjevanja za pomnilniske prostore omreznega streznika Zahteva omejeno stanje?
SAV] Ne

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21 Da

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23| Ne?, ?

Omrezne streznike morate odkljuciti. To moznost lahko izvedete z ukazom GO SAVE, e izberete moznost

21, 22 ali 23. Izberite omrezne streznike, ki jih Zelite odkljuciti, na zaslonu Podajanje privzetih vrednosti

ukaza.

Ce uporabite moznost 23 menija ukaza GO SAVE, je streznik privzeto postavljen v omejeno stanje. Ce

izberete moznost za pozivanje, lahko preklicete zaslon, ki postavi streznik v omejeno stanje.

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko

streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen Ge uporabite [funkcijo shranjevanja med|

[Shranjevanje logi¢nih particij in sistemskih aplikacij” na strani 85|opisuje, kako shraniti aplikacije streznika in logi¢ne

partije.
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Nadini shranjevanja uporabnisko definiranih datote¢nih sistemov

Tabela 34. Informacije o uporabnisko definiranih datotecnih sistemih

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?
Uporabnisko definirani Uporabnisko definirani Da Delno
datotecni sistemi datotecni sistemi se pogosto
spreminjajo.

Preden lahko izvedete operacijo shranjevanja, morate odkljuciti vse uporabnisko definirane datotecne sisteme. To
moznost lahko izvedete z ukazom GO SAVE, ¢e izberete moznost 21, 22 ali 23. Nato izberite DY v pozivu Odkljucitev
datotecnih sistemov na zaslonu Podajanje privzetih vrednosti ukaza.

Splosni nacini shranjevanja za uporabnisko definirane datotecne sisteme (UDFS) | Zahteva omejeno stanje?

Ne!

IUkaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko
streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite [funkcijo shranjevanja med)|

|“Shranjevanje uporabnisko definiranih datotecnih sistemov” na strani 72| opisuje, kako shranite UDFS-je, ki jih izdelate
za vase poslovanje.

Nacini za shranjevanje imenikov v korenskem datote¢nem sistemu in datoteCnem
sistemu QOpenSys

Tabela 35. Informacije o imenikih v korenskem in datotecnih sistemih QOpenSys

Opis postavke Kdaj pride do spremembe Vsebuje uporabniske podatke | IBM nudi podatke?
ali spremembe?

Imeniki v korenskem in Imeniki v korenskem in Da Delno
datotecnem sistemu QOpenSys | datote¢nem sistemu QOpenSys
se pogosto spreminjajo.

Splosni nacin shranjevanja za imenike v korenskem in datote¢nem sistemu

QOpenSys Zahteva omejeno stanje?
Ne

IUkaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da

[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 23| Ne!, ?

Ce izberete menijsko moznost 23 ukaza GO SAVE, menijska moznost ukaza privzeto postavi streznik v
omejeno stanje. Ce izberete moznost za pozivanje, lahko preklicete zaslon, ki postavi streznik v omejeno
stanje.

Pomembno: Za procedure, pri katerih streznik ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko
streznik dobi zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Streznik morate v omejeno stanje postaviti
vedno, ko shranjujete ve¢ knjiznic, dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabite |funkcijo shranjevanja medl

Za podrobna navodila po korakih in podrobnej$e informacije preglejte:

* V referencni knjiznici [Lotus Domino 'ld’ boste nasli informacije o tem, kako shraniti streznik Domino.
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* [‘Shranitev streznika IBM iSeries Integration for Windows Server” na strani 88|opisuje shranjevanje izdelka iSeries

Integration for Windows Server.

* [‘Shranjevanje datote¢nih sistemov” na strani 66{opisuje uporabo ukaza SAV, ¢e shranjujete datotecne sisteme.

Nacini shranjevanja IBM-ovih imenikov brez uporabniskih podatkov

Tabela 36. IBM-ovi imeniki brez uporabniskih podatkov

Opis postavke

Kdaj pride do spremembe

Vsebuje uporabniske podatke
ali spremembe?

IBM nudi podatke?

IBM-ovi imeniki brez
uporabniskih podatkov

IBM-ovi imeniki brez
uporabniskih podatkov se
spremenijo, ¢e uveljavite
zaCasne popravke programa
(PTF-je). Spremenijo se tudi, ¢e
namestite novo izdajo
operacijskega sistema ali ¢e
azurirate licenéne programe.

Ne

Da

Splosni nacini shranjevanja za IBM-ove imenike brez uporabniskih podatkov Zahteva omejeno stanje?
Da
[Ukaz GO SAVE, menijska moznost 21| Da
IUkaz GO SAVE, menijska moznost 22| Da

Shranjevanje logi€nih particij in sistemskih aplikacij

Na naslednji sliki je prikazan sistem z vidika razli¢nih razpolozljivih datote¢nih sistemov. Prikazuje, katere ukaze
SAVxxx lahko uporabite za shranjevanje posameznega datoteCnega sistema, ki ga uporabljate.

Pomembno: Za procedure, pri katerih sistem ne zahteva omejenega stanja, morate zagotoviti, da lahko sistem dobi
zaklepanja, potrebna za shranjevanje informacij. Omejeno stanje je priporoc¢eno, ¢e shranjujete ve¢ knjiznic,
dokumentov ali imenikov, razen ¢e uporabitelfunkcij o shranjevanja aktivnih.|

Ce shranjujete podatke na logicne particije z namescenim sistemom Linux, morate uporabiti moznost 21. Preglejte

[“Prikaz celotnega potrditvenega seznama GO SAVE” na strani 31| Ce Zelite shraniti samo logicne particije ali izbrane

podatke s te particije, morate uporabiti programsko opremo drugih proizvajalcev.
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Shranjevalni ukazi

Korenski (/) SAV
SAVSYS, SAVCFG,
N QSYS.LIB SAVSECDTA,
(Knjiznica) SAVLIB, SAVOBJ,
SAVCHGOBJ, SAV
N QDLS SAVDLO

(KnjizniSke storitve dokumentov) | sav

Sli

v

QOpenSys
] (Open systems) SAV

QNetware

(Novell Netware) SAV

| Podatkovni imenik streznika Domino SAV
(Domino za iSeries)

Uporabnisko definiran datote¢ni sistem
—
(/dev/QASPxx/) ali (/dev/asp-name/) SAV

—» (Drugi datote€ni sistemi) SAV

RZAIU508-2

ka 9. Datotecni sistemi—ukazi za shranjevanje

Opomba: Naslednjih datotecnih sistemov ni mogoce shraniti:

Te

« NFS
« QFileSvr.400
« QOPT

informacije opisujejo shranjevanje naslednjih aplikacij na streznik:

* [‘Shranjevanje logi¢nih particij” na strani 87|

* [‘Shranitev streznika IBM iSeries Integration for Windows Server” na strani 88|

* [‘Shranjevanje informacij o OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare” na strani 88|

Informacije o shranitvi streznika Domino boste nasli v referen¢ni knjiznici[Lotus Domino -lé .

Razlaga datote¢nih sistemov — ukazi za shranjevanje

Shi

86

ka prikazuje ukaze za shranjevanje, ki jih je mogoce uporabiti za razlicne datoteCne sisteme:

Korenski datotecni sistem (/) je shranjen s SAV.

QSYS.LIB lahko shranite s SAVSYS, SAVCFG, SAVSECDTA, SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOB]J ali SAV.
QDLS (storitve knjiznice dokumentov) lahko shranite s SAVDLO ali SAV.

QOpenSys (odprti sistemi) je shranjen s SAV.

QNetware (Novell Netware) je shranjen s SAV.

Imenik strezniskih podatkov Domino (Domino za iSeries) je shranjen s SAV.
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» Uporabnisko definirani datotecni sistemi (/dev/QASPxx/) ali (/dev/asp-name/) so shranjeni s SAV.

e Ostali datotecni sistemi so tudi shranjeni s SAV.

Shranjevanje logi€nih particij

Vsaka logic¢na particija deluje kot neodvisni streznik, zato morate ustrezno izdelati tudi varnostne kopije, ki jih lahko
tudi medsebojno povezete ali postavite na drug streznik. To ima nekatere enake prednosti varnostnih kopij kot
in kot niz povezanih streznikov. Na te nacine lahko logi¢ne particije nudijo nekatere unikatne in uporabne
procedure za izdelavo varnostnih kopij za streznik.

V tem razdelku so pokrite informacije, ki jih morate poznati za lazjo izdelavo varnostnih kopij na logi¢nih particijah.

» Zainformacije o izdelavi varnostnih kopij streznika z logi¢nimi particijami preberite ta seznam

premislekov

* Preden zacnete z izdelavo varnostnih kopij preberite informacije o |izdelavi varnostnih kopij logi¢nih particijl

* Preberite informacije o tem, kako streznik shrani |k0nﬁguracij o logicne particijel

Opozorilo: Ce uporabljate ukazno mizo za upravljanje strojne opreme za eServer (HMC), morate poleg shranitve
posameznih logi¢nih particij izdelati tudi varnostno kopijo HMC-ja. Podrobnejse podatke o shranitvi HMC-ja boste
nasli v temi [lzdelava varnostne kopije HMC-jal

Problematika izdelave varnostnih kopij z logi€nimi particijami
Postopek izdelave varnostne kopije logi¢ne particije je v osnovi enako, kot izdelav varnostne kopije streznika brez
logi¢nih particij. Vsaka logi¢na particija zahteva svojo strategijo shranjevanja.

Preden zacnete nacrtovati shranjevanje, preberite naslednje informacije:

* Vedeti morate, da vsaka logi¢na particija deluje neodvisno od ostalih, zato ne morete izvesti ene, izdelave varnostne
kopije celotnega sistema. Namesto tega morate izdelati varnostno kopijo za vsako logi¢no particijo posebej.

* Ko izdelujete nacrt shranjevanja, morate upostevati, da napaka procesorja, napaka glavnega pomnilnika, napaka v
primarni particiji ali katastrofa zaustavijo celotni streznik. To zahteva obnovitev vseh ali nekaterih logi¢nih particij,
zato morate dobro nacrtovati, kako boste uporabljali logi¢ne particije in kako pogosto boste izdelovali varnostne
kopije posamezne logi¢ne particije.

* Ponavadi lahko varnostne kopije izdelate socasno, ker vsaka logi¢na particija deluje kot neodvisni streznik. To lahko
zmanj$a cas, ki je potreben za izdelavo varnostnih kopij.

+ Ce katera od sekundarnih particij preklopi napravo zamenljivega medija, morate varnostno kopijo teh logi¢nih
particij izdelati zaporedno. Po vsakem shranjevanju morate ro¢no odstraniti in dodati zamenljivo medijsko napravo
med logi¢nimi particijami. Sredstva za logi¢ne particije spremenite z Navigator;j em

« Streznik samodejno vzdrzuje [konfiguracijske podatke|za logiéne particije. Ti podatki niso shranjeni za obnovitev z
zamenljivega medija.

+ Ce spremenite konfiguracijo logiéne particije, [natisnite konfiguracijo sistemal

 Pri vseh funkcijah, ki zahtevajo izkljucitev ali vnovicni zagon streznika (kot je uveljavljanje zacasnih popravkov
programa [PTF-ji]) morate biti $e posebej previdni. Ce morate izkljugiti ali znova zagnati samo sekundarno particijo,
to lahko varno naredite. Ce pa morate izkljuciti ali znova zagnati primarno particijo, morate izkljuiti vse sekundarne
particije, preden izvedete to funkcijo.

Izdelava varnostne kopije logi¢ne particije
Vsaka logicna particija deluje kot neodvisni streznik in morate zanjo izdelati varnostno kopijo loceno. Za ostale
informacije o vplivu logi¢nih particij na izdelavo varnostnih kopij preglejte poglavije IProblematika izdelave Varnostnihl

foni

V eno operacijo shranjevanja ne morete vkljuciti ve¢ logicnih particij. Varnostno kopijo morate izdelati za vsako
logi¢no particijo posebej. Varnostne kopije za posamezne logi¢ne particije lahko izdelate socasno (Ce imajo vse logicne
particije namensko napravo zamenljivega medija).

Streznik samodejno vzdrzuj e|k0nﬁguracijske podatke| za logicne particije in jih ne morete shraniti na zamenljivi medij.

Za vsako varnostno kopijo morate izdelati dve kopiji, ker morate vedno eno kopijo hraniti lo¢eno za primer katastrofe.
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Pomembno je, da imate paért izdelave in obnavljanja varnostnih kopij| za vsako logi¢no particijo, tako da ne izgubite
pomembnih podatkov.

Ce imate konfigurirane krmilne elemente APPC (zahtevnej$e komunikacije med programi), ki uporabljajo OptiConnect
na logi¢ni particiji, odkljucite te krmilnike, preden izvedete shranjevanje. Ce ne odkljucite teh krmilnikov, so
postavljeni v neuspesni status, oznaceni kot poskodovani in niso shranjeni. Za podrobnej$e informacije o OptiConnect

preglejte knjigo |OptiConnect for OS/400| @ .

Vsako varnostno kopijo morate izdelati z ukazne mize ali delovne postaje, ki je povezana s to logicno particijo. Med
izdelavo varnostne kopije posamezne logi¢ne particije sledite navodilom V|P0glavje 1, “Izdelava varnostne kopijel
Istreznika”, na strani 1}

Shranjevanje konfiguracijskih podatkov logi€ne particije
Konfiguracijski podatki logicne particije so samodejno vzdrzevani za zivljenje fiziCnega sistema. Vsak nalagalni izvor
logicne particije vsebuje konfiguracijske podatke.

Samo obnovitev po katastrofi v drug fizi¢ni sistem zahteva vnoviéno izgradnjo konfiguracije od zagetka. Ce spremenite
konfiguracijo logi¢ne particije, [natisnite konfiguracijo sistemal S tem izpisom si lahko pomagate pri vnovi¢ni izgradnji
konfiguracije.

Med shranjevanjem konfiguracijski podatki za logi¢no particijo niso shranjeni na medij. To omogoc¢a obnovitev
podatkov na streznik, ne glede na to, ali ima logi¢ne particije. S|konfiguracijskimi podatki za logi¢ne particije lahko po
potrebi delate v primeri obnavljanja.

Opozorilo:: Logicne particije, ki jih hranite izkljucene dlje casa, moratevsaj enkrat po vsaki spremembi
konfiguracije logic¢nih particij. To omogoca strezniku, da azurira spremembe za nalagalni izvor logi¢ne
particije.

Opozorilo: Ce uporabljate ukazno mizo za upravljanje strojne opreme za eServer (HMC), morate poleg shranitve
posameznih logi¢nih particij izdelati tudi varnostno kopijo HMC-ja. Podrobnej$e podatke o shranitvi HMC-ja boste
nasli v temi [lzdelava varnostne kopije HMC-jal

Shranitev streznika Domino
Podatke o shranjevanju streznika Domino boste nasli v referencni knjiznici 'ld’ .

Shranitev streznika IBM iSeries Integration for Windows Server

Spodnje povezave nudijo povezave do podrocja omreznega operacijskega sistema Informacijskega centra, ki pokriva
Integrirani streznik xSeries za iSeries in uporabo, izdelavo varnostnih kopij in obnavljanje IBM iSeries Integration for
Windows Server.

¢ |[zdelava in obnavljanje varnostnih kopij za IBM iSeries Integration for Windows Served

* |lzdelava varnostnih kopij objektov, povezanih s programom iSeries Integration for Windows Served

* |[zdelava varnostnih kopij posameznih datotek iSeries Integration for Windows Server in imenikov iSeries|
[ntegration for Windows Server|

Shranjevanje informacij o 0S/400 Enhanced Integration for Novell
NetWare

Za 0S/400 Enhanced Integration for Novell NetWare lahko uporabite samostojni streznik PC, ki je povezan z vasim
streznikom. Vas streznik komunicira s streznikom Novell prek /QNetWare, vendar na strezniku ne shrani podatkov
Netware. Vse podatke Netware morate shraniti na samostojnem strezniku PC.
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Najboljsi nacin za izdelavo varnostnih kopij podatkov Novell je prek programske opreme, ki temelji na delovni postaji

PC, kot je[IBM Tivoli Storage Managel‘i'.lﬁ’ . Streznik lahko uporabite za shranjevanje podatkov na oddaljenem
samostojnem strezniku PC. To naredite prek datote¢nega sistema /QNetWare z ukazom SAV.

Imenik, ki ga uporablja OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare, je:
/QNetWare

Vas streznik uporablja imenik /QNetWare za dostop do podatkov na samostojnem strezniku Netware.

Shranjevanje pomnilnika (podatki o licenéni notranji kodi in podatki o
diskovni enoti)
Postopek shranjevanja pomnilnika prekopira licencno notranjo kodo in vse podatke diskovne enote na trak. Medij, ki ga

streznik izdela, je kopija sektor-po-sektor vseh trajnih podatkov na konfiguriranih diskovnih enotah. S shranjevalnega
traku ne morete obnoviti posameznih objektov.

Opozorilo!
Postopke obnavljanja in shranjevanja pomnilnika uporabite za izdelavo in obnavljanje varnostnih kopij po
nesreci, skupaj s standardnimi ukazi za shranjevanje in obnavljanje. Te procedure ne smete uporabiti za kopiranje
ali distribucijo podatkov na ostale streznike. IBM ne podpira uporabe procesov za shranjevanje in obnavljanje
pomnilnika kot sredstev za distribucijo licencne notranje kode in operacijskega sistema na druge streznike.

Nacrtovanje shranjevanja pomnilnika

Pri nacrtovanju shranjevanja pomnilnika na strezniku upostevajte naslednje:

. |“Namen shranjevanja pomnilnika”l opisuje ve€ uporab shranjevanja pomnilnika, ki jih preglejte, preden shranite
pomnilnik.

. |“Problematika strojne opreme pri shranjevanju pomnilnika” na strani 90| opisuje, na katerih streznikih lahko shranite
pomnilnik.

I“Problematika delovanja pri shranjevanju pomnilnika” na strani 90| opisuje nekatere omejitve funkcije za
shranjevanje pomnilnika.

* [‘Obnovitev po napakah shranjevanja pomnilnika” na strani 90| opisuje, kako lahko obnovite v primeru napak medija
za shranjevanje.

+ [Shranjevanje pomnilnika zrcalne zai&ite” na strani 91| opisuje, kako deluje postopek shranjevanja pomnilnika, e
uporabljate zrcalno zascito.

Ko naredite ustrezen nacrt, s pomocjo naslednjih nalog shranite pomnilnik:

1. [‘Naloga 1 - ZaZenite proceduro za shranjevanje pomnilnika” na strani 91|opisuje zagon procesa shranjevanja
pomnilnika.

2. [‘Naloga 2 - Odgovorite na sporoéila” na strani 92|opisuje, kako morate ukrepati v primeru sistemskih sporo¢il med
postopkom shranjevanja pomnilnika.

3. [‘Naloga 3 - Dokoncajte postopek SAVSTG” na strani 93| opisuje, kaj morate narediti po uspesno opravljenem
postopku shranjevanja pomnilnika.

4. [‘Prekinitev postopka shranjevanja pomnilnika” na strani 93|opisuje prekinitev postopka shranjevanja pomnilnika.

5. [“Nadaljevanje postopka shranjevanja pomnilnika” na strani 93|opisuje, kako nadaljujete postopek shranjevanja
pomnilnika v doloc¢enih pogojih.

Namen shranjevanja pomnilnika

V naslednjem besedilu je razlozenih nekaj namenov shranjevanja pomnilnika:
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Postopki shranjevanja in obnavljanja pomnilnika nudijo eno-korac¢ni nac¢in za izdelavo in obnavljanje varnostnih
kopij podatkov na celotnem strezniku. Postopek obnavljanja pomnilnika je preprost in hiter nacin za obnavljanje
podatkov za celotni streznik.

Medij za shranjevanje pomnilnika je namenjen obnovitvi celotnega sistema in ga ne morete uporabiti za obnovitev
posameznih objektov. Shranjevanje pomnilnika morate dopolniti z ukazi SAVSYS, SAVLIB, SAVDLO in SAV.

Ce zelite ustrezno izvesti shranjevanje pomnilnika, morate imeti ve¢ ravni medija varnostne kopije.

Postopek shranjevanja pomnilnika ne shrani sektorjev diska, ki niso uporabljeni ali vsebujejo zacasne podatke.

Problematika strojne opreme pri shranjevanju pomnilnika
Na naslednjem seznamu so razlozene omejitve strojne opreme med postopkom shranjevanja pomnilnika:

Ce tratna enota podpira stiskanje podatkov strojne opreme, tra¢na enota uporablja strojno stiskanje podatkov. Ce
tracna enota ne podpira stiskanja podatkov naprave, lahko uporabite programsko stiskanje podatkov. Ce naprava
tracne enote deluje hitreje kot je mogoce za stiskanje podatkov, tracna naprava zapise podatke brez stiskanja na
napravo.

Streznik uporablja samo eno tracno enoto.
Postopek shranjevanja pomnilnika se ne za¢ne, ¢e vse konfigurirane diskovne enote ne delujejo.

Streznik ne more uporabiti nekaterih tracnih enot kot nadomestnih naprav za IPL. V teh primerih ne morete uporabiti
teh tracnih enot za obnovitev licencne notranje kode in PTF-jev licen¢ne notranje kode s traku za shranjevanje
pomnilnika.

Konfiguracija diska za obnavljanje streznika mora biti enaka kot konfiguracija diska streznika, ki ga shranjujete. Tipi
in modeli diskov morajo biti enaki ali ekvivalentni nekaterim dodatnim napravam. Serijske Stevilke in fizi¢ni naslovi
ni potrebno, da so enaki. Za postopek obnavljanja so zahtevane vse shranjene diskovne enote.

Problematika delovanja pri shranjevanju pomnilnika
Preden shranite pomnilnik, preberite naslednje:

Postopek shranjevanja pomnilnika lahko zazenete samo, ¢e je streznik v omejenem stanju.

Ce zelite uporabiti ukaz Shrani pomnilnik (SAVSTG), morate imeti posebna pooblastila za shranjevanje sistema
(*SAVSYS).

Ukaz SAVSTG povzroci, da je streznik zaustavljen in znova zagnan, kot bi podali PWRDWNSY'S
RESTART(*YES). Ko se ukaz zakljuci, se izvede nalaganje zacetnih programov (IPL) streznika. Funkcija za
shranjevanje pomnilnika se izvede med IPL-om streznika iz funkcije namenskih servisnih orodij (DST).

Opozorilo za uporabnike logi¢ne particije:
— Ce nameravate uporabiti ta ukaz na primarni particiji, morate
izkljuciti vse sekundarne particije, preden zazenete ukaz.
— Ce zelite shraniti konfiguracijo celotnega sistema, morate shraniti
vsako logicno particijo posebej.
Prvi trak lahko shranite brez prisotnosti operaterja. Ko shranite prvi trak, so prikazana sporocila DST, ki zahtevajo
naslednji trak, da se operacija shranjevanja lahko nadaljuje.
Z vecanjem pomnilnika na strezniku se veca tudi moznost nepopravljive napake na mediju. Tratno enoto morate
redno Cistiti.
Z ukazom morate podati ime naprave. Parametra Datum preteka (EXPDATE) in Pocisti (CLEAR) sta izbirna. ID-ja
medija ne morete podati.

Postopek shranjevanja pomnilnika se ne zazene, ¢e ukazna miza ni na voljo. Ce ukazna miza ni na voljo, je na
nadzorni plos¢i prikazana sistemska referencna koda.

Ko se postopek shranjevanja pomnilnika uspe$no zakljuci, se izvede obicajni IPL.

Obnovitev po napakah shranjevanja pomnilnika

Ce pride do napake na traku, streznik poskusi izvesti obnovitev po napaki, tako da samodejno znova poskusi izvesti
operacijo. Ce streznik ne more izvesti obnovitve, lahko operacijo shranjevanja pomnilnika nadaljujete na novem
tracnem mediju. Postopek se nadaljuje od zadnjega dokoncanega tracnega medija, ki je bil shranjen.
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Shranjevanje pomnilnika zrcalne zas¢ite
Ce sistem uporablja zrcalno zaiéito, je shranjena samo ena kopija podatkov vsakega zrcalnega para. Ce obnovite sistem
s pomocjo trakov SAVSTG, zrcalna zascita ne bo aktivna.

Naloga 1 - Zazenite proceduro za shranjevanje pomnilnika
Pred zacetkom naredite naslednje:

* Inicializirajte vsaj tri dodatne trakove vec¢, kot mislite, da jih boste potrebovali za izvedbo postopka shranjevanja.
Inicializirajte jih kot obicajno oznacene trakove in podajte najvecjo gostoto za tra¢no enoto, ki jo uporabljate. Stevilo
potrebnih trakov je odvisno od velikosti streznika, Stevila objektov in kapacitete traku.

Vsak trak mora imeti ID medija SAVEDS in zunanjo oznako, ki omogoca preprosto prepoznavanje traku. Vsi
trakovi morajo podpirati isto gostoto.

» Ocistite bralno/pisalne glave tracne enote.

» Uveljavite zacasne popravke programa (PTF-ji).

* Natisnite seznam vseh PTF-jev, ki so trenutno na strezniku. Vpisite naslednje in pritisnite tipko Enter:
DSPPTF LICPGM(*ALL) OUTPUT(*PRINT)

e Zagotovite, da ste shranili informacije o konfiguraciji strojne opreme s streznika. Z ukazom Shrani konfiguracijo
(SAVCEFG) ali Shrani sistem (SAVSYS) shranite konfiguracijske objekte. Podrobnejse informacije so na voljo v
[‘Shranjevanje informacij o konfiguraciji” na strani 54| Postopek za obnavljanje pomnilnika uporablja SAVSYS ali
SAVCFG za obnavljanje informacij o konfiguraciji strojne opreme.

* Natisnite seznam trenutnih omreznih atributov. Vpisite naslednje in pritisnite tipko Enter:
DSPNETA OUTPUT (*PRINT)

Ta seznam atributov omrezja hranite s trakovi, ki so zapisani med postopkom shranjevanja pomnilnika.

Opozorilo za uporabnike logi¢ne particije:
* Uporaba ukaza Shrani pomnilnik (SAVSTG) povzroci, da streznik
izvede IPL. Ce zaganjate ta ukaz na primarni particiji, morate pred
nadaljevanjem v mirovanje postaviti sekundarne particije.

« Ce zelite shraniti konfiguracijo celotnega sistema, morate shraniti
vsako logi¢no particijo posebe;.

1. Na konzolo se prijavite z uporabniskim profilom, ki ima posebna pooblastila *SAVSYS.
2. Obvestite uporabnike, da streznik ne bo na voljo.
3. Spremenite ¢akalno vrsto sporocil QSYSOPR v prekinitveni nacin:

CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK) SEV(60)
4. Z naslednjim ukazom postavite streznik v omejeno stanje:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*CNTRLD) DELAY(600)

Opomba: Za parameter zakasnitve podajte Stevilo sekund, ki jih streznik potrebuje za normalno zaustavitev vecine
opravil. Na velikem zaposlenem strezniku boste morda potrebovali daljSo zakasnitev.

Streznik poslje sporocila v ¢akalno vrsto QSYSOPR. Ta sporocila nakazujejo, da se je podsistem zaustavil in je
streznik v omejenem stanju. Ce so se podsistemi zaustavili, nadaljujte z naslednjim korakom.

5. Nalozite prvi medij izmed medijev SAVSTG in pripravite medijsko napravo.

6. Na nadzorni plos¢i procesorja preverite, ali streznik deluje v normalnem nacinu.

7. Ce ne uporabljate logi¢nih particij, nadaljujte z naslednjim korakom. V nasprotnem primeru, ¢e izvajate ta postopek
s primarne particije, morate izkljuciti vse sekundarne particije.

8. Vnesite ukaz za shranjevanje pomnilnika, kot je:
SAVSTG DEV(TAPO1) CLEAR(*ALL)
Vnesete lahko tudi datume preteka (EXPDATE(mmddll)).
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9. Pritisnite tipko Enter. Streznik se bo zaustavil z IPL-om pri vnovi¢énem zagonu. To je podobno kot PWRDWNSY'S
OPTION(*IMMED) RESTART(*YES). To pomeni, da se bo pri vnosu ukaza streznik izkljucil in izvedel
samodejni IPL.

Ko pride do IPL-a, funkcija namenskih servisnih orodij (DST) za¢ne s shranjevanjem pomnilnika. Ce operater
pravilno nalozi medij in je datum preteka ustrezen, operatorju ni potrebno biti prisoten pri prvem mediju.

Ce medij nalozite pravilno, je na naslednjem zaslonu statusa shranjevanja prikazan potek postopka shranjevanja.

Stanje funkcije

Izbrali ste shranjevanje pomnilnika.

1 % opravljeno

Polje Shranjeni odstotki na zaslonu nudi priblizno oceno skupne kolic¢ine shranjenih sektorjev. Ta ocena natancno
ne napoveduje Casa, potrebnega za shranjevanje ali §tevila trakov, ki jih potrebujete za izvedbo postopka
shranjevanja. Vzrok je, da streznik ne shrani neuporabljenih sektorjev.

Naloga 2 - Odgovorite na sporocila

Med izvajanjem procedure SAVSTG se lahko prikaze zaslon Zamenjajte trak ali disketo ali zaslon Zahtevan ukrep za

napravo:
/ N

Zamenjajte trak ali disketo

Naprava:
Koda V/I upravlijalnika . . . . . . . . . . :

Vnesite ustrezno izbiro ter pritisnite Enter.

Dejanje . . . . . i i e e e e e e e e e e e e e 1=Prekl1ici
3=Nadaljuj
F3=Izhod F12=Prekl1ici
Dosezen je bil konec traku. Vstavite naslednji medij )
4 N
Zahtevan ukrep za napravo
Tip naprave. . . . v ¢ v v v v v e e e e e e e
Koda V/I upravljalnika . . . . . . . . . . .. .:
VpiSite izbiro in pritisnite enter
Dejanje . . . . . . o Lo e e e e e e e e e 1=Preklici
2=Zanemari
3=Nadaljuj
4=Formatiraj
- %

Ce je prikazan en od teh zaslonov, preberite sporo¢ila na dnu zaslona ali preglejte kodo V/I upravljalnika na zaslonu.
Odgovorite na zaslon s pomocjo naslednjih informacij:
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Tabela 37. Delo s sporocili SAVSTG

Sporocilo ali koda Dejanje

Dosezen je bil konec traku. Vstavite naslednji medij. Vstavite naslednji tratni medij. [zberite moznost 3 (Nadaljuj) in
pritisnite tipko Enter.

Aktivne datoteke obstajajo na mediju. Ce zelite nadaljevati s postopkom shranjevanja na trak, izberite

moznost 2 (Zanemari), ¢e ne zelite upostevati aktivnih datotek.
Pritisnite tipko Enter.

Tracna enota ni pripravljena. Pripravite tracno enoto, izberite moznost 3 (Nadaljuj) in pritisnite
tipko Enter.

Medij je zasciten pred pisanjem. Zamenjajte trak s trakom, ki ni zasciten pred pisanjem in izberite
moznost 3 (Poskusi znova). Pritisnite tipko Enter.

Naprava ne more obdelati formata medija. Izberite moznost 4 (Formatiraj), in pritisnite tipko Enter.

Nalozena disketa ali trak sta prazna. Izberite moznost 4 (Formatiraj), in pritisnite tipko Enter.

Koda V/I upravljalnika 8000 0001C. Zamenjajte trak s trakom, ki ga je mogoce formatirati na

zahtevano gostoto in izberite moznost 3 (Poskusi znova).
Pritisnite tipko Enter.

Ce pride do nepopravljive napake na traku, naredite naslednje:

1. Odstranite neuspeli trak iz tracne naprave. Pokvarjenega traku ne postavite zraven ostalih trakov, ki ste jih ze
uporabili med postopkom shranjevanja pomnilnika. Pokvarjenega traku ne morete uporabiti med postopkom
shranjevanja pomnilnika.

2. 'V tracno napravo vstavite drug trak.
3. Za vrnitev na meni Uporaba namenskih servisnih orodij pritisnite F3.

4. Pojdite na[Nadaljevanje postopka shranjevanja pomnilnika’]

Naloga 3 - Dokong¢ajte postopek SAVSTG

Ko je zakljucen zadnji trak in se ne zgodi nobena napaka, je trak samodejno previt in izvede se obicajni IPL. Naredite
naslednje:

1. Streznik azurira podatkovno podro¢je QSAVSTG v knjiznici QSYS in prikaze datum in Cas operacije shranjevanja.
Z ukazom Prikazi opis objekta (DSPOBIJD) prikazite datum in Cas operacije shranjevanja pomnilnika.

2. Zagotovite, da se je operacija shranjevanja uspesno zakljucila. Z ukazom Prikazi dnevnik (DSPLOG) prikazite
dnevnik zgodovine (QHST):

DSPLOG QHST

Ali pa z ukazom Prikazi sporocilo (DSPMSG) prikazite sporocila QSYSOPR:

DSPMSG QSYSOPR

Poiscite sporocilo o zakljucku shra{ljevanja pomnilnika ali diagnosti¢na sporocila, ki nakazujejo, da streznik ni
uspel prebrati nekaterih sektorjev. Ce je streznik nasel poskodovane sektorje, ki jih ni mogel prebrati, to pomeni, da

trakovi niso popolni. Ce jih uporabite za obnovitev pomnilnika, operacija morda ne bo uspela. Za pomo¢ se obrnite
na predstavnika servisne sluzbe. Nato ponovite postopek shranjevanja pomnilnika.

S tem je opravljen postopek shranjevanja pomnilnika. Ce ne Zelite, da bi streznik izvedel samodejni IPL, lahko
uporabite opravilo samodejnega zagona, ki zaustavi streznik.

Prekinitev postopka shranjevanja pomnilnika

Ce zelite prekiniti postopek shranjevanja pomnilnika, pritisnite tipko F19. To dejanje prekine aktivni postopek
shranjevanja pomnilnika.

Nadaljevanje postopka shranjevanja pomnilnika
Ta postopek lahko uporabite samo, ¢e so izpolnjeni naslednji pogoji:
* Postopek shranjevanja pomnilnika je koncal shranjevanje licen¢ne notranje kode.
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* Postopek shranjevanja pomnilnika se je zakljucil na vsaj enem traku med postopkom shranjevanja pomnilnika.

* Pripeli ste vse diskovne enote in diskovne enote delujejo.

Ce pride do napake, ki prekine postopek shranjevanja pomnilnika (na primer prekinitev napajanja streznika, napaka
operaterja ali napaka tra¢nega pogona), lahko znova zazenete postopek shranjevanja pomnilnika.

Postopek shranjevanja pomnilnika nadaljujete tako, da naredite naslednje:

1. Izberite ro¢ni nacin na nadzorni plos¢i procesorja.

2. Vkljucite streznik s stikalom ali gumbom za napajanje. Prikazan je IPL ali Namestitev sistemskega menija.
3. Izberite moznost 3 (Uporabi namenska servisna orodja (DST)) in pritisnite tipko Enter.
4

Prijavite se v DST z geslom, ki je dodeljeno strezniku za vsa pooblastila DST. Na konzoli se prikaze meni Uporaba
namenskih servisnih orodij (DST).

5. Na meniju Uporaba namenskih servisnih orodij (DST) izberite moznost 9 (Delo s shranjevanjem pomnilnika in
obnavljanjem pomnilnika) in pritisnite tipko Enter.

6. Izberite moznost 4 (Nadaljuj shranjevanje pomnilnika) in pritisnite tipko Enter.
Ce streznik ne omogoca nadaljevanja postopka shranjevanja, je na konzoli prikazano sporo¢ilo z razlago.

7. Ce se na konzoli prikaze zaslon Nadaljevanje shranjevanja pomnilnika, vstavite trak, na katerega je streznik
nazadnje pisal, ko je bil postopek shranjevanja prekinjen. Pritisnite tipko Enter.

Nadaljevanje shranjevanja pomnilnika
Izbrali ste nadaljevanje shranjevanja pomnilnika.
Naredite naslednje:

1. PoisScite niz trakov, izdelanih med postopkom shranjevanja pomnilnika,
ki je bil prekinjen. Zadnji trak, ki je bil popolnoma zapisan pred
prekinitvijo shranjevanja pomnilnika je imel naslednje
podatke:

Identifikator medija . . . . . . . :
Zaporedna Stevilka . . . . . . . . :

2. V tracno napravo vstavite inicializirani trak, omogocen
za pisanje. Sledite postopkom, opisanim v prirocniku
operaterja traCne naprave.

3. Za nadaljevanje shranjevanja pomnilnika pritisnite Enter.

- J

8. Ce je identifikator medija na nalozenem traku drugacen od identifikatorja medija prvega traku shranjevanja
pomnilnika, se prikaze sporocilo Zahtevan je ukrep za napravo. Sporocilo na dnu sporoca, da je bil naloZen
napacen medij.

Za nadaljevanja postopka shranjevanja vtipkajte SAVEDS v vrstico "Nov medij” in izberite moznost 4 za
formatiranje traku.
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Poglavje 6. Shranitev streznika, ko je aktiven

Funkcijo shranjevanja med aktivnostjo lahko skupaj z drugimi postopki varnostnega kopiranja in obnavljanja uporabite
za zmanjsanje izpadov v dolo¢enih operacijah shranjevanja. Cas med postopkom varnostnega shranjevanja, ko ne
morete uporabiti streznika, je ¢as izpada med shranjevanjem. Funkcija shranjevanja med aktivnostjo omogoca
uporabo streznika med celotnim postopkom shranjevanja ali njegovim delom, kar pomeni, da streznik shranite, ko je
aktiven. S tem lahko zmanjsate ali odstranite izpad med shranjevanjem. Druge funkcije shranjevanja za razliko ne
omogocajo dostopa do objektov pri shranjevanju, ali pa omogocajo samo bralni dostop.

V spodnjih temah boste nasli informacije o funkciji shranjevanja med aktivnostjo:

. |“Shranjevanje med aktivnostjo in strategija varnostnega kopiranja in obnavlj anja”l
Kako se funkcija shranjevanja med aktivnostjo prilega vasi strategiji varnostnega kopiranja in obnavljanja, je
odvisno od tega, ali boste zmanjsali ali odstranili izpad med shranjevanjem. Na teh straneh boste nasli informacije,
ki vam bodo pomagale pri odlocitvi, kako uporabiti funkcijo shranjevanja med aktivnostjo. Tu boste nasli tudi strani,
ki vsebujejo tehni¢ne opise funkcije shranjevanja med aktivnostjo.

* [*Zmanj$anje Casa izpadov med shranjevanjem” na strani 109
Te informacije vam bodo povedale, kaj se zgodi, ¢e s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo zmanjsate Cas izpada
med shranjevanjem.

* [‘Odstranitev izpadov med shranjevanjem” na strani 109|
Te informacije vam bodo povedale, kaj se zgodi, ¢e s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo odstranite izpad med
shranjevanjem.

* [‘Parametri funkcije shranjevanja med aktivnostjo” na strani 110)|
S pomocjo teh moznosti podajte, kako boste uporabili funkcijo shranjevanja med aktivnostjo.

* [*Zmanjanje ¢asa izpada med shranjevanjem” na strani 113|
Funkcijo shranjevanja med aktivnostjo uporabite za zmanjSanje casa izpada med shranjevanjem. To je
najpreprostejsi nacin za uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo.

* [‘Odstranitev izpada med shranjevanjem” na strani 115|
Funkcijo shranjevanja med aktivnostjo uporabite za preprecitev izpada med shranjevanjem.

Shranjevanje med aktivnostjo in strategija varnostnega kopiranja in
obnavljanja

Kako se funkcija shranjevanja med aktivnostjo prilega vasi strategiji varnostnega kopiranja in obnavljanja, je odvisno
od tega, ali nameravati zmanjsati ali odstraniti izpad med shranjevanjem.

Zmanjsanje ¢asa izpada med shranjevanjem

Zmanjsanje ¢asa izpada med shranjevanjem je najpreprostejsi nacin za uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo.
Ce uporabite to moznost, je postopek obnovitve enak kot pri standardnem shranjevanju. Poleg tega lahko s funkcijo
shranjevanja med aktivnostjo zmanjsate Cas izpada med shranjevanjem brez uporabe belezenja ali krmiljenja potrditev.
Ce nimate tolerance za izpad med shranjevanjem, uporabite funkcijo shranjevanja med aktivnostjo za zmanjSanje
izpada med shranjevanjem. Pregled boste nasli v f‘Zmanj Sanje Casa izpadov med shranjevanjem” na strani 1091

Odstranitev izpada med shranjevanjem

Funkcijo shranjevanja med aktivnostjo lahko uporabite za preprecitev izpada med shranjevanjem. To moznost
uporabite samo, ¢e nimate tolerance za izpad med shranjevanjem. S funkcijo shranjevanja med aktivnostjo odstranite
cas izpadov med shranjevanjem samo za objekte, ki jih zascitite z belezenjem ali s krmiljenjem potrditev. Poleg tega
bodo postopki obnovitve veliko bolj zapleteni. Te zapletene postopke obnovitve morate upostevati tudi v nacrtu za
obnovitev po nesreci. Pregled boste nasli v[“Odstranitev izpadov med shranjevanjem” na strani 109}
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Odlocitev

Ne glede na to, ali ste se odlocili, da boste zmanjsali ali odstranili izpade med shranjevanjem, vam bo ta tema pomagala
pri odlo¢itvi, kako se funkcija shranjevanja med aktivnostjo prilega v vas nacrt varnostnega kopiranja in obnavljanja.
Preglejte svoje aplikacije. V veljavi ostanejo vsi drugi postopki, ki jih uporabljate v strategiji varnostnega kopiranja in
obnavljanja. Pri pregledu postopkov varnostnega kopiranja in obnavljanja dobro razmislite o njih. Vas zakljucek je
lahko taksen:

* Vasa strategija shranjevanja je primerna za nacrtovan ¢as izpada med shranjevanjem.
* Khnjiznice s pomembnimi aplikacijami bi bilo potrebno vkljuciti v obdelavo shranjevanja med aktivnostjo.

* Knjiznice s pomembnimi aplikacijami bi bilo potrebno vkljuciti, vendar lahko zahtevajo popravke, da zmanjsate
obnovitvene postopke.

» Kandidati so tudi pomembni dokumenti ali mape.
» Kandidatke so vse knjiznice aplikacij zaradi zgo§¢enega izpada med shranjevanjem.

» Shranjevanje med aktivnostjo boste uporabili za zmanjSanje ¢asa izpada med shranjevanjem, ker je kratek cas izpada
med shranjevanjem dovoljen.

* Shranjevanje med aktivnostjo boste uporabili za preprecitev izpada med shranjevanjem zaradi naslednjih razlogov:
— Nimate tolerance za izpad med shranjevanjem.
— Trenutno ze uporabljate beleZenje in krmiljenje potrditev.

— Nameravate uporabljati belezenje in krmiljenje potrditev.

Naslednje strani vam bodo pomagale pri odlocitvi glede uporabe funkcije shranjevanja med aktivnostjo.

* [‘Funkcija shranjevanja med aktivnostjo’]
Te informacije vsebujejo podroben opis funkcije shranjevanja med aktivnostjo.

* [Problematika in omejitve funkcije shranjevanja med aktivnostjo” na strani 102]
Te informacije razlagajo, kako vpliva funkcija shranjevanja med aktivnostjo na zmogljivost, pomozni pomnilnik in
krmiljenje potrditev. Razlagajo pa tudi, Cesa s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo ne morete narediti.

Funkcija shranjevanja med aktivnhostjo

Funkcija shranjevanja med aktivnostjo je moznost v Stevilnih shranjevalnih ukazih OS/400. Omogoc¢a vam, da shranite
dele streznika, ne da bi bil streznik v omejenem stanju. Funkcijo shranjevanja med aktivnostjo lahko uporabite za
zmanjSanje ali za preprecitev izpada med shranjevanjem.

Kako deluje

Objekti 0S/400 so sestavljeni iz pomnilniskih enot, imenovanih strani. Ce objekt shranite s pomogjo funkcije
shranjevanja med aktivnostjo, izdela streznik dve sliki strani objekta:

* Prva slika vsebuje popravke v objektu pri normalni aktivnosti streznika.

* Druga slika je slika objekta v doloceni tocki. Opravilo shranjevanja med aktivnostjo shrani objekt na nosilec s
pomocjo te slike.

Ce torej opravi aplikacija med opravilom shranjevanja med aktivnostjo spremembe v objektu, uporabi streznik za
spremembe eno sliko strani objekta. Istoasno pa uporabi streznik za shranitev objekta na nosilec drugo sliko. Slika, ki
jo streznik shrani, ne vsebuje sprememb, ki ste jih opravili v opravilu v ¢asu shranjevanja med aktivnostjo. Slika na
nosilcu je taksna, kot je bila, ko je streznik dosegel kontrolno tocko.

Kontrolne to¢ke

Kontrolna tocka objekta je trenutek, ko streznik izdela ta objekt. Slika, ki jo izdela streznik v dolo¢enem trenutku, je
slika kontrolne tocke objekta.
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Izdelava slike kontrolne tocke je podobna izdelavi fotografije premikajoCega se vozila. Tocka, ko ste slikali, je enaka
kontrolni tocki. Slika premikajocega se vozila je enaka sliki kontrolne tocke. Ko streznik konca z izdelavo slike
kontrolne tocke objekta, objekt doseze kontrolno tocko.

Kljub imenu shranjevanje med aktivnostjo objektov ne morete spreminjati, medtem ko streznik pridobiva slike
kontrolnih tock. Streznik dodeli (ali zaklene) objekte, ko pridobi slike kontrolnih tock. Ko streznik pridobi slike
kontrolnih tock, lahko objekte spremenite.

Uskladitev

Ce shranite veé kot en objekt, morate izbrati, kdaj bodo dosegli objekti kontrolno tocko v medsebojnem razmerju. To se
imenuje uskladitev. Obstajajo tri vrste uskladitve:

* Popolna uskladitev
Ce uporabite popolno uskladitev, dosezejo kontrolne tocke vsi objekti istocasno. Kontrolne tocke so dosezene v
casovnem obdobju, v katerem ni mogoce spreminjati objektov. IBM priporoca, da uporabite celotno uskladitev, tudi
¢e shranjujete objekte v eni sami knjiznici.

* Uskladitev knjiznic
Ce uporabite uskladitev knjiznic, dosezejo vsi objekti v knjiznici kontrolne tocke istocasno.

* Sistemsko definirana uskladitev
Ce uporabite sistemsko definirano uskladitev, streznik odloci, kdaj bodo objekti dosegli kontrolne tocke. Objekti
lahko dosezejo kontrolne tocke ob razli¢nih ¢asih, kar povzro¢i kompleksne postopke obnovitve.

Cas izpada med shranjevanjem

Cas v postopku varnostnega kopiranja, ko ne morete uporabiti streznika, se imenuje ¢as izpada med shranjevanjem. S
pomocjo funkcijo shranjevanja med aktivnostjo lahko zmanj$ate ali odstranite izpad med shranjevanjem.

Najpreprostejsi in priporocen nacin za uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo je zmanjSanje casa izpada med
shranjevanjem. Cas izpada med shranjevanjem lahko zmanjsate tako, da zaustavite aplikacije, ki spreminjajo objekte.
Te aplikacije lahko znova zazenete, ko streznik za te objekte doseze kontrolno tocko. Izberete lahko, da funkcija
shranjevanja med aktivnostjo po konéani obdelavi kontrolne tocke|poslje opozorilo. Ko funkcija shranjevanja med
aktivnostjo zaklju¢i obdelavo kontrolne tocke, lahko varno znova zazenete aplikacije. Ce uporabite funkcijo
shranjevanja med aktivnostjo na ta nacin, bo Cas izpada med shranjevanjem veliko krajsi kot pri obi¢ajnih operacijah
shranjevanja.

Funkcijo shranjevanja med aktivnostjo lahko uporabite tudi za odstranitev izpada med shranjevanjem. Ce s funkcijo
shranjevanja med aktivnostjo odstranite izpad med shranjevanjem, ni potrebno zaustaviti aplikacij, ki spremenijo
shranjene objekte. Toda operacija shranjevanja vpliva na zmogljivost in odzivni ¢as aplikacij. Ce uporabljate funkcijo
shranjevanja med aktivnostjo na ta nacin, uporabite belezenje ali krmiljenje potrditev za vse objekte, ki jih shranjujete.
Uporaba funkcije shranjevanja med aktivnostjo za preprecitev izpada med shranjevanjem lahko v veliki meri poveca
zapletenost obnovitvenih postopkov.

Ukazi shranjevanja med aktivnostjo

Funkcija shranjevanja med aktivnostjo je moznost shranjevalnih ukazov OS/400, navedenih spodaj:

Ukaz Mesto Funkcija

SAVLIB 0S/400 Shrani knjiznico

SAVOBIJ 0S/400 Shrani objekt

SAVCHGOBJ 0S/400 Shrani spremenjene objekte
SAVDLO 0S/400 Shrani objekte knjiznic dokumentov
SAV 0S/400 Shrani

SAVRSTLIB ObjectConnect/400 Shrani/Obnovi knjiznico
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Ukaz Mesto Funkcija

SAVRSTOBJ ObjectConnect/400 Shrani/Obnovi objekt

SAVRSTCHG ObjectConnect/400 Shrani/Obnovi spremenjene objekte

SAVRSTDLO ObjectConnect/400 Shrani/Obnovi objekte knjiznice
dokumentov

SAVRST ObjectConnect/400 Shrani/Obnovi

Na naslednjih straneh boste nasli informacije, ki jih morate poznati, ¢e nameravate odstraniti izpad med shranjevanjem:

* [‘Obdelava kontrolne tocke pri shranjevanju med aktivnostjo”l

* |“Obdelava casovnega ziga s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo” na strani lOOl

* [‘Krmiljenje potrditev s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo” na strani 100|

Obdelava kontrolne to¢ke pri shranjevanju med aktivnostjo

Do obdelave kontrolne tocke pride, ko streznik natanéno doloéi, katere objekte bo shranil za doloéeno knjiznico. Ce je
zahteva shranjevanja med aktivnostjo namenjena za ve¢ knjiznic, izvede streznik obdelavo kontrolne tocke za vse
knjiznice v shranjevalni zahtevi.

Obdelava kontrolne tocke ne zahteva, da ohrani streznik dve celotni kopiji objektov, ki jih shranjujete. Streznik ohrani
dve kopiji strani samo za tiste objekte, ki jih aplikacije med izvedbo shranjevanja spremenijo. Vec strani kot spremeni
aplikacija za objekt med zahtevo shranjevanja med aktivnostjo, vecja je pomnilniska zahteva za objekt. Ko streznik
konca obdelavo kontrolne tocke za izdelavo slike kontrolne tocke strani, zmogljivost prvega azuriranja na strani
nekoliko upade. Vpliv na zmogljivost se spreminja glede na vrsto diska, razpolozljiv diskovni prostor in model
procesorja. Nadaljnja azuriranja na isti spremenjeni strani ne zahtevajo dodatne obdelave z ozirom na razli¢ico
kontrolne tocke strani.

Naslednja slika kaze, kako ohrani streznik sliko kontrolne tocke objekta med operacijo shranjevanja med aktivnostjo.
Osenceni deli diagrama predstavljajo razlicico kontrolne tocke objekta. Razlaga korakov sledi za sliko.
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Slika objekta, shranjenega na nosilec, je konceptualna slika objekta
po koncani obdelavi kontrolne tocke.

RV2W419-3

Slika 10. StreZnik je koncal z upravljanjem popravkov v objektih po obdelavi kontrolne tocke.

Zgornja slika kaze Casovno razporeditev s T1 —T5:

1.

Cas T1 je faza vnaprejinje obdelave shranitve v operaciji shranjevanja med aktivnostjo. Objekt doseze kontrolno
tocko ob koncu Casa T1.

Cas T2 kaze popravke v objektu, imenovanem C1. Popravki se izvajajo, ko zahteva shranjevanja med aktivnostjo
shranjuje objekt na nosilec.

a. Aplikacija izda zahtevo za azuriranje C1.

b. Prvi streznik izdela kopijo izvirne strani.

c. Aplikacija opravi spremembo v objektu.

Izvirna prekopirana stran postane del slike kontrolne tocke za objekt.

Cas T3 kaze, da je prejel objekt dve dodatni spremembi - C2 in C3. Vse dodatne zahteve za spreminjanje,
opravljene za strani ze spremenjenega objekta za C1, C2 ali C3, ne zahtevajo dodatne obdelave. Ob koncu ¢asa T3
je zahteva shranjevanja med aktivnostjo v celoti shranila objekt na nosilec.

Cas T4 kaze, da streznik ve¢ ne vzdrzuje prekopiranih strani za sliko kontrolne to¢ke objekta, ker jih streznik ne
potrebuje vec.

Cas T5 kaze, da so bile v objektu na strezniku opravljene spremembe C1, C2 in C3. Toda kopija ali slika objekta,
shranjenega na nosilec, teh sprememb ne vsebuje.
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Obdelava ¢asovnega ziga s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo

Aktivni ¢as shranitve za objekt lahko koristi pri dolo¢anju, katere[obnovitvene postopke|uporabiti po obnovitvi
objektov z medija. Vse spremembe, ki jih opravite v objektu pred aktivnim ¢asovnim zigom shranitve, bodo prisotne za
objekt na nosilcu aktivnosti med shranjevanjem. Spremembe, ki jih opravite v objektu za aktivnim ¢asovnim zigom
shranjevanja, ne bodo prisotne v objektu na nosilcu shranjevanja med aktivnostjo.

Ce v ukazu za shranitev podate UPDHST(*YES), streznik zabelezi datum in &as, ko izvede operacijo shranjevanja za
objekt. Streznik zabelezi ¢asovni zig v zatetku faze vnaprejinje obdelave shranjevanja. Casovni zig doloca, kdaj se je
zacela operacija shranjevanja za objekt. Ta ¢asovni zig je ¢as shranjevanja za objekt. Vec objektov, ki jih shranite z
eno zahtevo za shranjevanje, bo imelo isti ¢as shranitve, e so vsi v isti knjiznici. Ta ¢asovni zig je prikazan v polju
datuma/casa shranitve, ¢e uporabite zaslone ukaza DSPOBJD (Prikazi opis objekta).

Funkcija shranjevanja med aktivnostjo uvaja Se dodaten ¢asovni zig, ki je povezan z obdelavo shranjevanja. Ta dodati
casovni zig je aktivni Cas shranitve za objekt. Aktivni ¢as shranitve doloca cas, ko je objekt, ki ste ga shranili s
funkcijo shranjevanja med aktivnostjo, dosegel kontrolno tocko. Aktiven Cas shranitve je enak za vse objekte, ki skupaj
dosezejo kontrolno tocko.

Ce uporabite ukaz DSPOBID (Prikazi opis objekta), je aktiven &as shranitve prikazan v polju aktiven datum/¢as
shranitve. Streznik azurira aktiven cas shranitve za objekt samo, ¢e v shranjevalnem ukazu, ko zahtevate operacijo
shranjevanja med aktivnostjo, podate UPDHST(*YES).

Nekateri objekti ne zahtevajo posebne obdelave kontrolne tocke shranitve med aktivnostjo. Zato je ¢asovni zig
shranjevanja med aktivnostjo enak Casu, ko je bil shranjen opis objekta. Zgled so to so tipi objektov *JOBQ in *OUTQ,
za katere se shranijo samo njihovi opisi, ne pa tudi vsebina. To velja tudi za datoteke, ki nimajo nobenih ¢lanov.

Za ¢lane fizicne datoteke so informacije o zadnjem datumu/¢asu shranitve, ki jih doloca ukaz DSPFD, ¢as zadnje
shranitve ali zadnji aktivni Cas shranitve. Prikazane informacije so odvisne od vrste zadnje operacije shranjevanja za
posamezne Clane.

Problematika obnovitve ne velja, ¢e uporabljate funkcijo shranjevanja med aktivnostjo za zmanjSanje ¢asa izpada med
shranjevanjem.

Problematika obnovitvenega postopka

Ta problematika velja za zabelezene objekte, ki jih shranite s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo. Zacetek shranjene
postavke dnevnika vsebuje Cas shranitve in aktiven ¢as shranitve. Shranjena postavka v dnevniku objektov vsebuje cas
shranitve in aktiven cas shranitve. Pois¢ite postavko dnevnika, ki doloca, kdaj je zabelezen ¢lan datoteke dosegel
kontrolno tocko. Vse postavke dnevnika za to postavko dnevnika za zabelezen objekt ne bodo odrazene v podatkih, ki
jih shranite v ¢asu operacije shranjevanja med aktivnostjo. Te informacije vam bodo koristile pri doloCanju, kateri
obnovitveni postopki so potrebni po obnovitvi zabelezenih objektov z nosilca shranjevanja med aktivnostjo.

V temi [Upravljanje dnevnikov|boste nasli podrobnejse informacije o funkciji belezenja in o postavitvah dolo¢enih
postavk dnevnika, izdelanih med obdelavo shranjevanja med aktivnostjo.

Krmiljenje potrditev s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo

Te informacije veljajo, ¢e uporabljate krmiljenje potrditev in funkcijo shranjevanja e med aktivnostjo za odstranitev
izpadov med shranjevanjem. Te informacije so uporabne samo, ¢e v parametru SAVACTWAIT ne podate vrednosti
*NOCMTBDY za obravnavanje sprememb zapisov, ki so v teku.

Ce prejme objekt v skladu s krmiljenjem potrditev popravke v obdelovalni fazi kontrolne tocke operacije shranjevanja
med aktivnostjo, shrani streznik objekt na meji potrditev. Streznik shrani vse objekte, ki skupaj dosezejo kontrolno
tocko, z isto skupno mejo potrditev. V|“Obdelava kontrolne tocke pri shranjevanju med aktivnostjo” na strani 98| boste
nasli podrobnejse informacije o zdruzitvi objektov za doloceno knjiznico glede na obdelavo kontrolne tocke.

Med fazo vnaprej$nje obdelave shranitve v zahtevi shranjevanja med aktivnostjo streznik zagotovi, da takole shrani
mejo potrditev objekta:
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Ce opravilo, ki izvaja zahtevo za shranjevanje med aktivnostjo, trenutno ni na meji potrditev, se shranjevalna zahteva
konca, ne da bi shranila objekte. Ta obdelava je ista za vse shranjevalne zahteve.

Ce poteka za objekte v skupini, ki bo skupaj dosegla kontrolno tocko, uveljavljanje popravkov, streznik odlozi
kontrolno toc¢ko. Kontrolna tocka se obnovi, ko vse transakcije dosezejo mejo potrditev. Streznik pocaka toliko ¢asa,
kot dolo¢a drugi element parametra SAVACTWALIT, da te transakcije dosezejo mejo potrditve. Ce po preteku tega
Casa Se vedno obstajajo nepotrjene transakcije, se shranjevalna zahteva konca.

Streznik ugotovi, katera opravila imajo definicije potrditev, ki trenutno niso na meji potrditev in zakasni obdelavo
kontrolne tocke. Streznik priblizno 30 sekund pocaka, da nepotrjene transakcije zakasnijo obdelavo kontrolne tocke
za skupino objektov. Streznik nato poslje sporoc¢ilo CPI8365 v ¢akalno vrsto sporo¢il QSYSOPR za vsako opravilo,
ki zakasni zahtevo shranjevanja med aktivnostjo. Ko prejmete ta sporocila, lahko opravite ustrezna dejanja, in
prenesete vse definicije potrditev za ta opravila na mejo potrditev.

Ko ni ve¢ nobene definicije potrditev, ki bi zakasnjevala opravilo shranjevanja med aktivnostjo, opravilo
shranjevanja med aktivnostjo opravi obdelavo kontrolne toc¢ke za objekte. Ko se obdelava kontrolne tocke konca,
streznik omogoci uveljavitev sprememb za te objekte pod krmiljenjem potrditev.

Ce so v definiciji potrditev nepotrjene spremembe, lahko pride do zakasnitve zahteve za shranjevanje med
aktivnostjo. Nepotrjene spremembe lahko zakasnijo zahtevo shranjevanja med aktivnostjo, tudi ¢e spremembe niso
namenjene za datoteke baze podatkov. Do te situacije lahko pride, ¢e belezite katero od datotek baze podatkov v
enak dnevnik, kot ga uporablja definicija potrditve za nepovezane in nepotrjene spremembe, in podate za drugi
element parametra SAVACTWAIT vrednost, ki je vecja od 0.

Ce izvaja aplikacija operacijo *branja za azuriranje’, vendar ni bila opravljena nobena sprememba, se smatra, da je
aplikacija zacela ciklus potrditev. Streznik dovoli vzpostavitev kontrolne tocke v sredini ciklusa potrditev, ¢e le ni
bila opravljena nobena sprememba. Obdelava kontrolne tocke se ne konca, ¢e izvaja aplikacija samo operacijo
’branja za azuriranja’.

Streznik zacasno zakasni opravilo, katerega vse definicije potrdil so na meji potrditev, ¢e velja oboje od naslednjega:
— Verjetno je, da bo aplikacija spremenila objekt, ki je pod krmiljenjem potrditev.

— Ko objekt dosega kontrolno tocko.

Streznik zadrzi to opravilo, dokler objekti ne dosezejo kontrolne tocke, ali pa obdelava kontrolne tocke za objekt
preseze cas, podan v parametru SAVACTWALIT. V casu, ko streznik zakasni opravilo na meji potrditev, prikaze ukaz
WRKACTIJOB (Delo z aktivnim opravilom) CMTW, ki kaze status opravila.

Krmiljenje potrditev s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo in *NOCOMTBDY

Te informacije veljajo, ¢e uporabljate krmiljenje potrditev in funkcijo shranjevanja med aktivnostjo za odstranitev
izpadov med shranjevanjem. Te informacije veljajo samo, ¢e podate v parametru SAVACTWAIT vrednost
*NOCMTBDY za obravnavanje sprememb zapisov, ki so v teku.

» Ce opravilo, ki izvaja zahtevo za shranjevanje med aktivnostjo, trenutno ni na meji potrditev, se shranjevanje
nadaljuje, objekti pa so shranjeni z delnimi transakcijami.

Ce potekajo za objekte v skupini, ki bodo skupaj dosegli kontrolno tocko, kaksni popravki razen potekajo¢ih
sprememb zapisov, streznik zakasni kontrolno toc¢ko. Kontrolna toc¢ka se obnovi, ko vse transakcije dosezejo mejo
potrditev. Streznik pocaka toliko ¢asa, kot doloca drugi element parametra SAVACTWALIT, da te transakcije
dosezejo mejo potrditve. Ce po preteku tega asa $e vedno obstajajo nepotrjene transakcije, se shranjevalna zahteva
konca.

Ko ni ve¢ nobene definicije potrditev, ki bi zakasnjevala opravilo shranjevanja med aktivnostjo, opravilo
shranjevanja med aktivnostjo opravi obdelavo kontrolne tocke za objekte. Ko se obdelava kontrolne tocke konca,
streznik omogoci uveljavitev sprememb za te objekte pod krmiljenjem potrditev.

Ce vsebuje definicije potrditev nepotrjene spremembe, ki niso spremembe zapisov, lahko pride do zakasnitve
zahteve za shranjevanja med aktivnostjo. Nepotrjene spremembe lahko zakasnijo zahtevo shranjevanja med
aktivnostjo, tudi ¢e spremembe niso namenjene za datoteke baze podatkov. Do te situacije lahko pride, ¢e belezite
katero od datotek baze podatkov v enak dnevnik, kot ga uporablja definicija potrditve za nepovezane in nepotrjene
spremembe, in podate za drugi element parametra SAVACTWAIT vrednost, ki je vecja od 0.
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+ Ce izvaja aplikacija operacijo ’branja za azuriranje’, vendar ni bila opravljena nobena sprememba, se smatra, da je
aplikacija zacela ciklus potrditev. Streznik dovoli vzpostavitev kontrolne tocke v sredini ciklusa potrditev, ¢e le ni
bila opravljena nobena sprememba. Obdelava kontrolne tocke se ne konca, ¢e izvaja aplikacija samo operacijo
’branja za azuriranja’.

» Streznik zacasno zakasni opravilo, katerega vse definicije potrdil so na meji potrditev, ¢e velja oboje od naslednjega:
— Verjetno je, da bo aplikacija spremenila objekt, ki je pod krmiljenjem potrditev.

— Ko objekt dosega kontrolno tocko.

Streznik zadrzi to opravilo, dokler objekti ne dosezejo kontrolne tocke, ali pa obdelava kontrolne tocke za objekt
preseze cas, podan v parametru SAVACTWAIT. V ¢asu, ko streznik zakasni opravilo na meji potrditev, prikaze ukaz
WRKACTIJOB (Delo z aktivnim opravilom) CMTW, ki kaze status opravila.

Krmiljenje potrditev s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo in zmogljivost streznika

Ce nameravate uporabiti funkcijo shranjevanja med aktivnostjo, ko je aktivna obdelava krmiljenja potrditev, je
potrebno dobro razmisliti. Aplikacija lahko azurira objekt pod krmiljenjem potrditev v fazi obdelave kontrolne tocke v
zahtevi shranjevanja med aktivnostjo. V tem primeru streznik zagotovi, da shrani objekt na nosilec na meji potrditev.
Streznik shrani vse objekte, ki skupaj dosezejo kontrolno tocko, na nosilec z isto skupno mejo potrditev. Zato je
pomembno, da pri zas¢iti shranjevanih objektov s krmiljenjem potrditev razumete|problematiko zmogljivostil zna¢ilno
za shranjevanje med aktivnostjo. V nasprotnem primeru streznik ne bo nikoli dosegel meje potrditev in ne bo mogel
pridobiti slike kontrolne tocke objektov, ki jih shranjujete.

Problematika in omejitve funkcije shranjevanja med aktivnostjo

Funkcija shranjevanja med aktivnostjo bo vplivala na pomembne vidike streznika kot so zmogljivost, pomozni
pomnilnik in krmiljenje potrditev. Na naslednjih stranch boste nasli problematiko in omejitve v zvezi s temi vidiki
streznika.

Strani, ki veljajo za vas, so odvisne od tega, ali zelite zmanjsati ali odstraniti izpade med shranjevanjem.

Informacije za zmanjSanje in odstranitev izpadov med shranjevanjem

Te informacije so lahko v veljavi, ¢e nameravate zmanjsati ali odstraniti ¢as izpada med shranjevanjem.

* [Problematika zmogljivosti za funkcijo shranjevanja med aktivnostjo’]

* [‘Problematika pomnilnika za funkcijo shranjevanja med aktivnostjo” na strani 104]

* [‘Omejitve shranjevanja med aktivnostjo” na strani 104]

Informacije za odstranitev izpadov med shranjevanjem

Te informacije so lahko v veljavi, ¢e nacrtujete odstraniti ¢as izpada med shranjevanjem.

* [‘Pravila zaklepanja objektov shranjevanja med aktivnostjo” na strani 106|

* [‘Omejitve krmiljenja potrditev s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo” na strani 108|

Problematika zmogljivosti za funkcijo shranjevanja med aktivnostjo

Ne glede na to, kdaj izvedete operacije shranjevanja med aktivnostjo, bodo vplivale na zmogljivost drugih aplikacij, ki
jih izvajate. Zato izvedite operacije shranjevanja med aktivnostjo takrat, ko streznik ni preve¢ zaseden. Interaktivna in
paketna opravila, ki so v glavnem samo za branje, so zgledi dejavnosti, ki lahko izboljsajo zmogljivost streznika pri
operaciji shranjevanja med aktivnostjo.

Na splosno izvede streznik obdelavo kontrolne tocke hitreje za manjse stevilo velikih objektov kot za vecje stevilo
manjsih objektov.

Funkcije shranjevanja med aktivnostjo ne uporabite, Ce je streznik zelo zaposlen ali ¢e je na voljo malo pomnilnika.
Preden shranite velike koli¢ine podatkov (kot so vse uporabniske knjiznice), uporabite funkcijo shranjevanja med
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aktivnostjo za omejeno koli¢ino podatkov. Uporaba funkcije shranjevanja med aktivnostjo za omejeno koli¢ino
podatkov vam bo pomagala ugotoviti njen vpliv na zmogljivost in pomnilnik streznika.

Glavni faktorji, ki lahko vplivajo na zmogljivost funkcije shranjevanja med aktivnostjo, so naslednji:

¢ |Faktorji centralne procesne enote (CPU)|

e |Faktorji pomoznega pomnilnikal

* |Faktorji glavnega pomnilnikal
¢ |Faktorji delovanja DLOl

Centralna procesna enota (CPU) in shranjevanje med aktivhostjo
Odnos med CPU streznika in operacijo shranjevanja med aktivnostjo je odvisen od razpolozljive zmogljivosti CPU in
znacilnosti drugih opravil na strezniku.

Razpolozljiva zmogljivost CPU

Zmogljivost CPU, ki je na voljo za postopek shranjevanja, lahko v veliki meri vpliva na €as, potreben za izvedbo
shranjevalne operacije. Zato bodite pripravljeni, da bo operacija shranjevanja med aktivnostjo trajala dlje kot operacija
shranjevanja na strezniku v omejenem stanju. Casovna razlika za izvedbo operacije shranjevanja je lahko samo 10
odstotkov, lahko pa je tudi pet do desetkrat vecja ali pa Se vec. To je odvisno od sredstev streznika, ki so na voljo za
shranjevanje. Kot vodilo naj vam bo, da omogocite samo 30% CPU za delo, ki se izvaja v ozadju.

Znacilnosti drugih opravil na strezniku

Aktivna opravila pri operaciji shranjevanja med aktivnostjo lahko vplivajo na odzivni ¢as in na trajanje operacije
shranjevanja. Poskusite uporabiti funkcijo shranjevanja med aktivnostjo, ko je uporaba CPU nizka in so nizke tudi
dejavnosti azuriranja na strezniku.

Dejavnost pomoznega pomnilnika in shranjevanje med aktivnostjo

Pri izbiri Casovnega obdobja za operacijo shranjevanja med aktivnostjo ocenite dejavnost v pomoznem pomnilniku brez
obdelave shranjevanja med aktivnostjo. Preden dodate dejavnost za operacijo shranjevanja, je najbolje, ¢e so diski
zaposleni manj kot 30 odstotkov. Razlog za to je obsezna dejavnost v pomoznem pomnilniku, ki jo dodate z operacijo
shranjevanja med aktivnostjo.

Glavni pomnilnik in shranjevanje med aktivnostjo
Kako vpliva operacija shranjevanja med aktivnostjo na glavni pomnilnik, je odvisno od treh stvari:

* Velikost dodeljevanja strani v podro¢ju delovne postaje
* Prednost opravil in uporaba podroc¢ja

+ Stevilo in velikost objektov

Velikost dodeljevanja strani v podrocju delovne postaje

Streznik potrebuje pri operaciji shranjevanja med aktivnostjo dodatne strani iz podrocja delovne postaje. Poleg tega
pride pri shranjevanju $tevilnih majhnih objektov ali datotecnih ¢lanov do dodatnih zahtev v delu podrocja delovne
postaje z zmoznostjo dodeljevanja strani. V podroc¢je delovne postaje bi bilo potrebno dodati vsaj 1200 kb. Dodatni
pomnilnik bo izboljsal odzivni Cas in ¢as shranjevanja.

Ce shranjujete na tiso¢e majhnih objektov ali datote¢nih lanov (katerih velikost je manj kot 50 kb), bodo dodatni
megabajti pomnilnika za podroc¢je delovne postaje izboljsali zmogljivost. Nadzorujte dejavnost dodeljevanja strani v
podrocju delovne postaje.

Prednost opravil in uporaba podrocja

Odlociti se morate, katera opravila imajo prednost: operacija shranjevanja ali druge dejavnosti na strezniku. Operaciji
shranjevanja lahko dodelite nizjo prednost kot interaktivnim opravilom in visjo prednost kot drugim paketnim
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opravilom. Ta prednost bo vzdrzevala najboljsi odzivni Cas za interaktivna opravila in omogo¢ila ¢im hitrejso izvedbo
operacije shranjevanja. Poleg tega priporocamo, da loCite operacijo shranjevanja od drugih dejavnosti na strezniku z
uporabo locenega pomnilniskega podrocja. Velikost tega locenega podrocja naj bo vsaj 10 Mb (16 Mb, ¢e uporabljate
tracni pogon z visoko hitrostjo). Popolna uskladitev in uskladitev knjiznic na splosno zahtevata Se nekaj dodatnih
megabajtov pomnilnika. Ce je v operaciji shranjevanja med aktivnostjo na tisoc¢e objektov ali datote¢nih ¢lanov,
dodajte v podroc¢je pomnilnika $e ve¢ pomnilnika. To velja Se posebej, ¢e gre za majhne objekte. Za ugotovitev pravilne
velikosti podrocja za streznik nadzorujete dejavnost dodeljevanja strani v podrocju med shranjevanjem in prilagodite
pomnilnik. Ce je pomnilnisko podro¢je v skupni rabi, bodo nastavitve v sistemski vrednosti QPFRADIJ prilagodile
njegovo zmogljivost.

Stevilo in velikost objektov

Ce shranjujete veliko $tevilo majhnih objektov ali datoteénih ¢lanov, se lahko dodeljevanje strani v podro¢ju delovne
postaje poveca. Nadzorujte dodeljevanje strani v podrocju delovne postaje. Z ustreznimi koraki zmanjsajte
dodeljevanje strani, da boste omogocili boljso splosno zmogljivost streznika. Ta priporocila veljajo tudi za obicajne
operacije shranjevanja in obnavljanja.

Dejavnost DLO in shranjevanje med aktivnostjo

Ce zazenete operacijo shranjevanja med aktivnostjo takrat, ko uporabniki azurirajo objekte knjiznice dokumentov
(DLO-je), lahko postopek shranjevanja med aktivnostjo vpliva na te uporabnike. Ce uporabniki spreminjajo objekte
knjiznice dokumentov, bodo opazili zakasnitev, ¢e izvaja operacija shranjevanja med aktivnostjo obdelavo kontrolne
tocke za objekte knjiznice dokumentov.

Tako lahko na primer aplikacija med potekom operacije shranjevanja med aktivnostjo ureja dokument. Zgodi se lahko,
da poskusi aplikacija azurirati dokument, ko operacija shranjevanja med aktivnostjo izvaja obdelavo kontrolne tocke za
ta dokument. V tem primeru bo aplikacija najbrz pocakala, da se obdelava kontrolne tocke konca, in Sele nato izvedla
popravek. Ce se izvaja opravilo shranjevanja med aktivnostjo z nizko prioriteto ali na zaposlenem strezniku, lahko
aplikacija caka dlje Casa.

Ce operacija shranjevanja med aktivnostjo ne opravi obdelave kontrolne tocke za objekte knjiznice dokumentov v 30
minutah, se uporabniska funkcija nenormalno zakljuci. Nenormalen zakljucek uporabniske funkcije kaze, da je prislo
do tezave. Skrbnik sistema naj ugotovi, zakaj tako dolgo traja, da objekti knjiznice dokumentov v postopku
shranjevanja med aktivnostjo dosezejo kontrolne tocke. Nato naj opravi ustrezno dejanje in odpravi tezavo. Pri tem se
bo morda moral obrniti tudi na predstavnika servisne sluzbe.

Problematika pomnilnika za funkcijo shranjevanja med aktivnostjo

Funkcija shranjevanja med aktivnostjo uporabi ve¢ diskovnega pomnilnika od obicajnih operacij shranjevanja. Ko
aplikacije spreminjajo objekte v operaciji shranjevanja med aktivnostjo, izdela streznik kopijo podatkov, ki dosezejo
kontrolno tocko. Strezniku lahko v naslednjih primerih zmanjka pomnilnika:

* Podatki na strezniku uporabljajo velik odstotek zmogljivosti diska.

* Pri operaciji shranjevanja med aktivnostjo se spremeni velika koli¢ina podatkov.

Ce poslje streznik sporoéilo, da mu zmanjkuje pomnilnika, morate biti pripravljeni zaustaviti operacijo shranjevanja ali
nekaj aplikacij.

Moznost popolne uskladitve uporabi najve¢ dodatnega pomnilnika, moznost sistemsko definirane uskladitve pa
najmanj.

Omejitve shranjevanja med aktivnostjo
Naslednje omejitve veljajo za vse ukaze, ki omogocajo funkcijo shranjevanja med aktivnostjo.

* Funkcija shranjevanja med aktivnostjo je na voljo samo za ukaze, navedene Vl“Funkcij a shranjevanja medl
faktivnostjo” na strani 96|

* Funkcije shranjevanja med aktivnostjo ni mogoce uporabiti v naslednjih primerih:
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— Vsi podsistemi so se zaustavili. Ce zaustavite vse podsisteme, je operacija shranjevanja edino aktivno
uporabnisko opravilo. Preden lahko znova zazenete podsisteme in aplikacije, se mora koncati. Naslednje
operacije shranjevanja zahtevajo, da zaustavite vse podsisteme. Zato funkcije shranjevanja med aktivnostjo ne
morete uporabiti z naslednjimi operacijami:

- Shranitev sistemske knjiznice
- Shranitev vseh knjiznic
- Shranitev celotnega sistema

— Pri sprostitvi ali brisanju pomnilnika med operacijo shranjevanja. Ce podate v shranjevalnem ukazu STG(*FREE)
ali STG(*DELETE) ali ¢e podate v ukazu SAVDLO moznost CHKFORMRK(*YES), funkcije shranjevanja med
aktivnostjo ni mogoce uporabiti.

* Funkcije shranjevanja med aktivnostjo ne uporabite, ¢e je streznik zelo zaposlen ali ¢e je na voljo malo pomnilnika.
Preden shranite velike koli¢ine podatkov (kot so vse uporabniske knjiznice), uporabite funkcijo shranjevanja med
aktivnostjo za omejeno koli¢ino podatkov. Uporaba funkcije shranjevanja med aktivnostjo za omejeno koli¢ino

odatkov vam bo pomagala ugotoviti njen vpliv na zmogljivost in pomnilnik streznika. Preglejte |“Problematika|

zmogljivosti za funkcijo shranjevanja med aktivnostjo” na strani 102|in|“Prob1ematika pomnilnika za funkcijo|
Sshranjevanja med aktivnostjo” na strani 104]

* Pri izvajanju operacije shranjevanja med aktivnostjo ne nalagajte, uveljavljajte ali odstranjujte zacasnih popravkov
programov (PTF-jev).

e Zauporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo za objekte v knjiznicah, za objekte knjiznice dokumentov in za
objekte v imenikih morate izdati locene shranjevalne ukaze. Ce morate uskladiti objekte, ki jih shranjujete z
razli¢nimi ukazi, najprej zaustavite aplikacije, dokler vsi objekti ne dosezejo kontrolne tocke.

— Ce imate samo eno medijsko napravo, se mora vsak ukaz pred zagonom naslednjega najprej konéati. Ce uporabite
funkcijo shranjevanja med aktivnostjo za zmanjsanje ¢asa izpadov med shranjevanjem, najprej shranite mape in
imenike. Knjiznice shranite na koncu. Shranitev objektov v tem vrstnem redu bo najbrz omogocila najvecje
zmanjSanje ¢asa izpada med shranjevanjem.

— Ce imate ve¢ medijskih naprav in uporabite funkcijo shranjevanja med aktivnostjo za zmanjsanje ¢asa izpadov
med shranjevanjem, so¢asno shranite knjiznice, mape in imenike. S tem boste najbrz dosegli najvecje zmanjSanje
Casa izpada med shranjevanjem.

* Izdelanih objektov ne morete shraniti, ko se enkrat zacne operacija shranjevanja.

* Med obdelavo kontrolne tocke ne morete shraniti objektov, ki jih uporabljajo druga opravila. Preglejte
fzaklepanja objektov shranjevanja med aktivnostjo” na strani 106} kjer boste nasli dodatne informacije.

» Za objekte, ki jih trenutno shranjujete z operacijo shranjevanja med aktivnostjo, ne uporabite funkcij sistemskih
storitvenih orodij (SST).

Omejitve knjiznice

Celotna uskladitev ni na voljo, ¢e shranite vse IBM-ove knjiznice z ukazom SAVLIB LIB(*IBM). Ce ste podali
*NOCMTBDY za parameter SAVACTWAIT, ne morete shraniti nobene knjiznice *IBM in nobene knjiznice, ki se
zacne s ¢rko Q (razen QGPL).

Omejitve integriranega datotecnega sistema

Pri uporabite funkcije shranjevanja med aktivnostjo z ukazoma SAV ali SAVRST z integriranimi datote¢nimi sistemi
razmislite o naslednjem:

* Moznost ¢akalnega ¢asa ni na voljo.

* Pri shranjevanju objektov v knjiznicah ali objektov v knjiznicah dokumentov $e vedno velja problematika, navedena
za te objekte.

Problematika knjiznice dokumentov

Pri uporabi funkcije shranjevanja med aktivnostjo za shranitev objektov knjiznice dokumentov razmislite o naslednjem.

* Popolna uskladitev ni na voljo. Na voljo je samo sistemsko definirana uskladitev.
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* Opozorilo kontrolne tocke ni na voljo. To pomeni, da ne morete ugotoviti, kdaj je varno znova zagnati aplikacije, ki
uporabljajo objekte knjiznice dokumentov. Prednost uporabe funkcije shranjevanja med aktivnostjo pri shranjevanju
objektov knjiznice dokumentov je, da so objekti dodeljeni krajsi ¢as kot v obicajnih operacijah shranjevanja.

+ Ce se izvaja operacija pridobivanja (ukaz RCLDLO), pri obdelavi shranjevanja med aktivnostjo morda ne boste
mogli shraniti dokumentov.

+ Ce se izvaja operacija vnovi¢ne ureditve (ukaz RGZDLO) ali operacija pridobivanja (ukaz RCLDLO), pri obdelavi
shranjevanja med aktivnostjo morda ne boste mogli shraniti map.

* Nekatere aplikacije uporabljajo za delo z dokumentom, kot je osebni racunalnik, aplikacijske programerske
vmesnike (API-je) ali mape v skupni rabi. Ko azurirajo podatke dokumenta, shranijo popravke v zacasno datoteko.
Aplikacija ne zapise sprememb trajno v dokument, dokler se aplikacijska seja ne zakljuci. Zato lahko te aplikacijo
azurirajo dokument med izvajanjem operacije shranjevanja med aktivnostjo.

Druge aplikacije azurirajo dokumente takoj, ko aplikacija prejme podatke. Na ta nacin na primer delujejo nekatere
aplikacije preglednic in slikovne aplikacije. Ce ta vrsta aplikacije azurira dokument med izvajanjem operacije
shranjevanja med aktivnostjo, dokument ne bo shranjen. Dnevnik opravil prejme diagnosti¢ni sporocili
CPF8A80:Dokument je v uporabi in CPFO0AC: Dokument ni shranjen, ki kazeta, da aplikacija ni shranila

objekta, ker je bil v uporabi.

Pravila zaklepanja objektov shranjevanja med aktivhostjo

Pravila zaklepanja objektov, ki jih uporablja streznik za zahteve shranjevanja med aktivnostjo, niso tako omejujoca kot
pravila, ki jih uporablja za druge shranjevalne operacije. Ta pravila zaklepanja objektov omogocajo, da izvajajo
uporabniki operacije azuriranja in uporabijo vecino ukazov na ravni objektov za tem, ko streznik izvede obdelavo
kontrolne tocke. Na splosno pripravi streznik za objekte med obdelavo kontrolne tocke zaklepanje v skupni rabi brez
moznosti azuriranja (*SHRNUP). Ko streznik vzpostavi kontrolne tocke, odklene vecino objektov. Drugi objekti
ostanejo dodeljeni z zaklepanjem v skupni rabi za branje (*SHRRD).

Naslednja tabela prikazuje zaklepanje pri obicajni operaciji shranjevanja, pri operaciji shranjevanja med aktivnostjo
med obdelavo kontrolne tocke in pri operaciji shranjevanja med aktivnostjo po koncani obdelavi kontrolne tocke.

Tabela 38. Tip zaklepanja, potreben za operacijo shranjevanja

Shranjevanje med aktivnostjo

Vzpostavitev kontrolne

Tip objekta SAVACT(*NO) tocke Po kontrolni tocki

Vecina tipov objektov *SHRNUP *SHRNUP Ni¢

Konfiguracijski objekt Ni¢ ! !

Podatkovno podrocje *SHRNUP *SHRRD Ni¢

Clani baze podatkov *SHRNUP *SHRRD Ni¢

Dokument *SHRNUP *SHRRD Ni¢

Mapa *SHRRD *SHRRD Ni¢

Cakalna vrsta opravil *SHRRD *SHRRD Ni¢

Dnevnik *SHRRD *SHRRD Ni¢

Sprejemnik dnevnika *SHRRD *SHRRD *SHRRD

Knjiznica, ¢e shranjujete knjiznico ali objekt, ki ga *SHRUPD *SHRUPD *SHRRD

vsebuje

Izhodna cakalna vrsta *SHRRD *SHRRD Ni¢

Nalaganje izdelka *SHRNUP *SHRNUP *SHRRD

Objekt upravljanja sistemskih sredstev *SHRNUP ! !

Profili uporabnikov, pooblastitveni seznami in *SHRRD ! !

lastniki pooblastil

Objekt, ¢e podate STG(*FREE) *EXCL? ! !

Objekti v imenikih Souporaba z bralniki Souporaba z bralniki*>**  Souporaba z bralniki in
pisalniki®
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Tabela 38. Tip zaklepanja, potreben za operacijo shranjevanja (nadaljevanje)

Shranjevanje med aktivnostjo

Vzpostavitev kontrolne
Tip objekta SAVACT(*NO) tocke Po kontrolni tocki

! Funkcija shranjevanja med aktivnostjo ni na voljo pri shranjevanju teh objektov.

2 Velja za dokument, datoteko, sprejemnik dnevnika, modul, program, paket SQL in storitveni program. Drugi tipi ostanejo

taksni, kot je navedeno predhodno.

Objekti v QNTC niso usklajeni s SAVACT(*SYNC). Poleg tega bodo vsa zaklepanja za te datotecne sisteme sproscena,
preden je poslano sporocilo kontrolne tocke.

4 Objekti, ki jih shranite s SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) in imajo nastavljen sistemski atribut
QPOL_ATTR_ALWCKPWRT, imajo posredno zaklepanje souporabe z bralniki in pisalniki.

Ta pravila zaklepanja se nanasajo na zaklepanja na ravni objektov in ne na zaklepanja na ravni zapisov baze podatkov.
Pravila zaklepanja omogocajo odpiranje in zapiranje clanov datoteke baze podatkov in vseh V/I operacij na ravni
zapisov v ¢lanih datoteke baze podatkov med katerokoli fazo operacije shranjevanja med aktivnostjo.

Preberite naslednji temi, kjer boste nasli dodatno problematiko med obdelavo kontrolne tocke in po koncani obdelavi:

* [‘Zaklepanje objektov: med obdelavo kontrolne totke shranjevanja med aktivnostjo’]

* [Zaklepanje objektov: po obdelavi kontrolne tocke shranjevanja med aktivnostjo”|

Zaklepanje objektov: med obdelavo kontrolne to¢ke shranjevanja med aktivnostjo
Med obdelavo kontrolne tocke so lahko ta pravila zaklepanja v navzkrizju s tipi zaklepanja na ravni objektov
*EXCLRD (izklju¢no dovoli branje); *EXCL (izklju¢no brez branja); in *SHRUPD (azuriranje v skupni rabi). Te tipe
zaklepanj lahko pridobijo nekateri sistemski ukazi na ravni objektov in uporabniske aplikacije. Uporabniske aplikacije,
ki pridobijo ta zaklepanja na ravni objektov, so obi¢ajno v navzkrizju z operacijami shranjevanja med aktivnostjo,
dokler ni obdelava kontrolne tocke za te objekte koncana. Tudi uporabniske aplikacije, ki uporabljajo sistemske ukaze,
ki zahtevajo ta zaklepanja na ravni objektov, so v navzkrizju z operacijami shranjevanja med aktivnostjo, dokler ni
obdelava kontrolne tocke za te objekte koncana. Navzkrizja med zaklepanji lahko operaciji shranjevanja preprecijo
shranitev objekta, aplikacijam pa njegovo uporabo. Da bi med obdelavo kontrolne tocke odstranili navzkrizja med
zaklepanji, zaustavite aplikacije, dokler ni obdelava kontrolne tocke koncana.

Na splosno preprecujejo operacije obdelave kontrolne tocke izvedbo naslednjih operacij za objekte, ki jih shranjujete.
* Spreminjanje objekta

* Brisanje objekta

* Preimenovanje objekta

* Prenos objekta v drugo knjiznico ali mapo

* Spreminjanje lastniStva objekta

 Stiskanje ali razsirjanje objekta

Zaklepanje objektov: po obdelavi kontrolne to¢ke shranjevanja med aktivnostjo

Ko je obdelava kontrolne tocke kon¢ana, bo poskus ene izmed naslednjih operacij povzrocil prikaz sporocila, ki navaja,
da je knjiznica v uporabi:

* Izvedba dodatnih operacij shranitve ali obnovitve za objekte ali knjiznice, ki jih shranjujete

* Brisanje, preimenovanje ali povrnitev knjiznice, katere objekte shranjujete

» Nalaganje, uveljavljanje, odstranjevanje ali namescanje PTF-jev, ki vplivajo na knjiznico, katere objekte shranjujete

» Shranjevanje, obnavljanje, namescanje ali brisanje licen¢nih programov, ki vsebujejo knjiznico, katere objekte
shranjujete.
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Poleg tega imajo naslednji tipi objektov operacije, ki so po koncani obdelavi kontrolne tocke omejene. Poskus izvedbe
ene izmed spodaj navedenih operacij za spodnje objekte bo povzrocil prikaz sporocila, ki navaja, da je objekt v
uporabi:

*FILE-PF (fizi¢na datoteka)

» Uporaba ukaza CHGPF (Spremeni fizicno datoteko) s specifikacijami parametrov SRCFILE, ACCPTHSIZ,
NODGRP ali PTNKEY za spreminjanje fizi¢ne datoteke.

» Uporaba stavka SQL Alter Table za spreminjanje fizi¢ne tabele.

*JRN (dnevnik)
* Brisanje dnevnika s povezanim sprejemnikom dnevnika.

* Uporaba vmesnika WRKJRN (Delo z dnevnikom) za obnovitev dnevnika, s katerim je povezan sprejemnik
dnevnika, ki ga shranjujete.

*JRNRCYV (sprejemnik dnevnika)
* Brisanje ali prenos sprejemnika dnevnika.
* Brisanje dnevnika, s katerim je povezan sprejemnik.

* Uporaba vmesnika WRKJRN (Delo z vmesnikom) za obnovitev okvarjenega sprejemnika dnevnika.

*PRDLOD (nalaganje izdelka)

* Brisanje, prenos ali preimenovanje nalozitve izdelka.

Omejitve krmiljenja potrditev s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo
Omejitve krmiljenja potrditev s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo so sestavljene iz omejitev sredstev na ravni
objektov in iz omejitev sredstev aplikacijskega programerskega vmesnika (API-ja).

Omejitve sredstev na ravni objektov

Za objekte pod krmiljenjem potrditev, ki so v knjiznici sredstev na ravni objektov, ne morete opraviti sprememb v
sredstvih na ravni objektov, ko streznik za te objekte izvaja obdelavo kontrolne tocke. Sprememb v sredstvih na ravni
objektov ne morete opraviti, ¢e velja naslednje:

* Definicija potrditev je na ravni potrditev.

* V nepotrjenih transakcijah so bile opravljene samo spremembe na ravni zapisov.

V teh primerih se sprememba ne zgodi, dokler zahteva shranjevanja med aktivnostjo ne konca obdelave kontrolne
tocke za knjiznico. Cez priblizno 60 sekund se prikaze poizvedovalno sporoéilo CPA8351. Poizvedovalno sporocilo
omogoéa, da pocakate na dokoncanje obdelave kontrolne tocke ali preklicete zahtevo za sredstvo na ravni objekta. Ce
gre za paketno opravilo, prejme cakalna vrsta sporocil QSYSOPR poizvedovalno sporocilo CPA8351.

Omejitve sredstev aplikacijskega programerskega vmesnika (API-ja)

Sredstvo API lahko registrirate znotraj transakcije krmiljenja potrditev z API-jem QTNADDCR. Ce nastavite pri
uporabi tega API-ja polje Omogoci shranjevanje med aktivnostjo na D, problematika iz te teme ne velja.

Za sredstva ne morete uveljaviti krmiljenja potrditev, Ce izvaja streznik obdelavo kontrolne tocke za katerokoli zahtevo
shranjevanja med aktivnostjo in velja eno od naslednjega:

* Z API-jem Dodaj sredstvo potrditve (program QTNADDCR) je definicija potrditve na ravni potrditev.

* 'V nepotrjenih transakcijah so bile opravljene samo spremembe na ravni zapisov.

V tem primeru je dodajanje prelozeno do dokoncanja obdelave kontrolne tocke za zahtevo shranjevanja med
obnovitvijo. Cez priblizno 60 sekund se prikaze poizvedovalno sporo¢ilo CPA8351. Poizvedovalno sporoilo omogoca,
da pocakate na dokoncanje obdelave kontrolne tocke ali preklicete zahtevo za sredstvo APIL. Ce gre za paketno
opravilo, prejme ¢akalna vrsta QSYSOPR poizvedovalno sporocilo CPA8351.

108  iSeries: Upravljanje sistemov: Izdelava varnostne kopije streznika



Ce je z definicijo potrditev povezano sredstvo potrditev API in se za katerokoli zahtevo shranjevanja med aktivnostjo
izvaja obdelava kontrolne tocke, je opravilo, ki izvaja operacijo potrditve ali obnovitve za definicijo potrditve,
prelozeno do izvedbe potrditve ali obnovitve. Streznik zakasni opravilo do dokoncanja obdelave kontrolne tocke za
zahtevo shranjevanja med aktivnostjo. Ko je obdelava kontrolne tocke koncana, je nadzor vrnjen opravilu, ki je izdalo
potrditev ali povrnitev. Ta zakasnitev je potrebna, ker se smatra, da je definicija potrditev s sredstvom potrditev API na
meji potrditev samo neposredno po operaciji potrditve ali povrnitve in preden je nadzor vrnjen uporabniskemu
programu. Ko operacija potrditve ali povrnitve vrne nadzor uporabniskemu programu, definicija potrditev ni ve¢ na
meji potrditev.

Podrobnejse informacije o funkciji krmiljenja potrditev lahko najdete v temi IKrmilj enje potrditevl

ZmanjSanje Casa izpadov med shranjevanjem

Zmanjsanje ¢asa izpadov med shranjevanjem je priporoc¢en nacin za uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo. Za
zmanjsanje ¢asa izpadov med shranjevanjem lahko zaustavite aplikacije, ki izvajajo spremembe v objektih, ki jih
shranjujete. Aplikacije lahko znova zazenete, ko streznik vzpostavi kontrolno tocko za objekte, odvisne od aplikacij.

Objekt, odvisen od aplikacije, je katerikoli objekt, ki ga uporablja in azurira aplikacija. Ce s pomo¢jo funkcije
shranjevanja med aktivnostjo zmanjsate ¢as izpadov med shranjevanjem, pri obnovitvi objektov ne bo potrebno izvesti
nobenih dodatnih obnovitvenih postopkov.

Ce zelite, lahko podate, da vam streznik poslje sporoéilo, ko kon¢a obdelavo kontrolne tocke za naslednje:
e Zavse objekte znotraj doloc¢ene knjiznice
* Za vse knjiznice v shranjevalni zahtevi

Aplikacije lahko znova zazenete, ko dosezejo vsi objekti, odvisni od aplikacije, kontrolno tocko. Slike kontrolne tocke
objektov, ki jih shranite, so prikazane, kot ¢e bi izvedli namensko shranitev v ¢asu zaustavljanja aplikacij.

Ce shranjujete objekte iz ve¢ knjiznic in obstaja skupna odvisnost od aplikacij, ki zajema ve¢ knjiznic, aplikacij ne
zazenite znova takoj. Za vse knjiznice v shranjevalni zahtevi pocakajte, da se obdelava kontrolne tocke konca. Ko se

obdelava kontrolne tocke konc¢a za vse knjiznice, lahko znova zazenete aplikacije.

Ta nacin lahko v veliki meri zmanjsa ¢as izpadov med shranjevanjem, ceprav jih ne odstrani.

Odstranitev izpadov med shranjevanjem

Funkcija shranjevanja med aktivnostjo lahko zmanj$a izpad pri dolocenih shranjevalnih operacijah, saj pred zagonom
shranjevalnega postopka ne ¢aka, da se aplikacije zaustavijo. Toda obnovitveni postopki po obnovitvi objektov z
nosilcev bodo zapletenejsi in daljsi.

Obnovitveni postopki bodo zapletenejsi, saj z odstranitvijo izpadov med shranjevanjem shranite objekte na razlicne
meje aplikacije. Za namene shranjevanja med aktivnostjo je meja aplikacije dolo¢ena casovna tocka:

* Ko je medsebojen odnos vseh objektov, od katerih je odvisna dolocena aplikacija, skladen.

* Ko so objekti v stanju, ko lahko zazenete ali znova zazenete aplikacijo.

Ce izberete odstranitev izpadov med shranjevanjem, lahko aplikacije azurirajo objekte, ki jih shranjujete, preden
objekti dosezejo kontrolno tocko. Ko pride do tega, streznik pri obnovitvi objektov ne more ugotoviti, ali so slike teh
objektov dosegle meje aplikacije. Zato morate pri obnovitvi definirati obnovitvene postopke, ki postavijo te objekte na
skupno mejo aplikacij. Te obnovitvene postopke boste potrebovali za postavitev objektov v medsebojno skladno stanje.
Zato morate objekte, ki jih shranjujete, zascititi z belezenjem ali s krmiljenjem potrditev.

Ce ne uporabite krmiljenja potrditev, se lahko zgodi, da bodo delne transakcije shranjene brez vase vednosti. Ce

uporabite krmiljenje potrditev, lahko izberete, naj shranjevalna operacija shrani vse objekte na transakcijskih mejah.
Toda ¢e aplikacije ne dosezejo meja potrditev v dolocenem casu, operacija shranjevanja ne uspe.
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Pri dolocanju teh obnovitvenih postopkov razmislite o naslednjem:

* Ali so objekti, od katerih so odvisne aplikacije, v celoti sestavljeni iz datotek baz podatkov, ali pa so odvisni od
drugih tipov objektov, kot so na primer objekti integriranega datotecnega sistema.

* Ali obsegajo objekti, od katerih so odvisne aplikacije, eno ali ve¢ knjiznic.
» Ali so objekti, od katerih so odvisne aplikacije, zabelezeni objekti.

* Ali so spremembe, ki so jih opravile aplikacije v objektih, pod krmiljenjem potrditev.

\ f‘Problematika obnovitvenih postopkov po odstranitvi izpadov med shranjevanjem” na strani 126| in f‘Priporoéenil
|obnovitveni postopki po odstranitvi izpadov med shranjevanjem” na strani 117|boste nasli podrobnejse informacije o
obnovitvenih postopkih po obnovitvi objektov po operaciji shranjevanja med aktivnostjo.

Parametri funkcije shranjevanja med aktivnostjo

Za uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo podajte vrednosti za naslednje parametre:

* [Vrednosti ravni uskladitve za parameter SAVACT]|
Odlociti se morate, ali boste uporabili popolno uskladitev, uskladitev knjiznic ali sistemsko definirano uskladitev.
IBM v vecini primerov priporoca, da izvedete celotno uskladitev.

+ [Parameter SAVACTWAIT (Aktivni ¢as Cakanja shranitve)|
Podate lahko najvecje Stevilo sekund, ko bo operacija shranjevanja med aktivnostjo ¢akala na dodelitev objekta in na
transakcije krmiljenja potrditev med obdelavo krmilne tocke.

+ [Parameter SAVACTMSGQ (Shrani aktivno ¢akalno vrsto sporocil)|
Podate lahko, ali vam bo streznik poslal sporocilo, ko bo dosegel kontrolno tocko.

* [Parameter SAVACTOPT (Moznosti shranjevanja med aktivnostjo)|
Vrednosti tega parametra so specificne za ukaz SAV.

Vrednosti ravni uskladitev za parameter SAVACT (Shranjevanje med
aktivnostjo)

S pomocjo funkcije shranjevanja med aktivnostjo lahko podate raven uskladitve v parametru SAVACT (Shranjevanje
med aktivnostjo). Privzeta vrednost je *NO, ki pomeni, da funkcije shranjevanja med aktivnostjo ne boste uporabili. Za
uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo morate izbrati eno izmed naslednjih ravni uskladitev:

* [‘Popolna uskladitev” na strani 111|

* [‘Uskladitev knjiznic” na strani 111]

* [‘Sistemsko definirana uskladitev” na strani 111

Naslednja tabela prikazuje, katere ravni uskladitev so na voljo za posamezne ukaze in vrednost za vsako raven.

Tabela 39. Vrednosti parametra SAVACT

Sistemsko definirana
Ukaz Popolna uskladitev Uskladitev knjiznic uskladitev
SAVLIB *SYNCLIB *LIB *SYSDFN'
SAVOBJ
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBIJ
SAVRSTCHG
SAVDLO ni na voljo ni na voljo *YES
SAVRSTDLO
SAV SAVRST *SYNC ni na voljo *YES
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Popolna uskladitev

Vsi objekti, ki jih shranjujete, so¢asno dosezejo kontrolno tocko. Streznik jih nato shrani na nosilec. IBM priporoca, da
uporabite celotno uskladitev, tudi ¢e shranjujete objekte v eni sami knjiznici. Obicajno bo koncala obdelavo kontrolne
tocke v podanem casu in bo imela najmanj vpliva na obnovitvene postopke. Ker dodeli objekte, ki jih shranjujete,
preden pridobi njihovo sliko kontrolne tocke, bodo obi¢ajno zaklenjeni dlje kot pri drugih moznostih. Ta moznost
zahteva tudi najve¢ dodatnega pomnilnika.

Uskladitev knjiznic

Vsi objekti v knjiznici so¢asno dosezejo kontrolno tocko. Toda razli¢ne knjiznice dosezejo kontrolne tocke ob razlicnih
¢asih. Ko dosezeta dve knjiznici kontrolno tocko, streznik shrani eno knjiznico na nosilec, preden doseze kontrolno
tocko tretja knjiznica. Ta moznost je primerna, ¢e velja vse od naslednjega:

 Shranjujete vec kot eno knjiznico.
* Vse aplikacije so odvisne samo od ene knjiznice.

* Popolna uskladitev zahteva ve¢ pomnilnika, kot ga imate na razpolago ali zaklene objekte za dalj ¢asa, kot to
dopuscajo potrebe vasega podjetja.

Sistemsko definirana uskladitev
Uporaba te moznosti lahko povzroci dolge obnovitvene postopke. Uporabite jo samo za objekte, ki ste jih zas¢itili z
belezenjem ali s krmiljenjem potrditev, da se boste izognili izjemno zapletenim obnovitvenim postopkom.

Objekti, ki jih shranjujete, lahko dosezejo kontrolne to¢ke ob razli¢nih €asih. Streznik lahko razdeli objekte v knjiznici
v razli¢ne skupine. Ko dve skupini objektov dosezeta kontrolno tocko, bo streznik shranil eno skupino na nosilec,
preden bo kontrolno to¢ko dosegla tretja skupina. Ta moznost obic¢ajno zaklene objekte za najmanj ¢asa in zahteva
najmanj dodatnega pomnilnika. Toda obdelava kontrolne tocke obicajno traja najdlje. Posledica so tudi najzapletene;jsi
obnovitveni postopki, ¢e med obdelavo kontrolne tocke ne zaustavite aplikacij. Od izdaje V5R3 naprej deluje
*SYSDEFN pri shranjevanju objektov v knjiznicah enako kot *LIB.

Parameter ¢akalnega ¢asa (SAVACTWAIT)

Podaja ¢as, ko program pred nadaljevanjem shranjevalne operacije ¢aka na objekt, ki je v uporabi, ali da transakcije s
spremembami v teku dosezejo mejo potrditev.

V parametru SAVACTWAIT lahko podate tri elemente ¢akalnega Casa.
Zaklepanja objektov

Privzeta vrednost je 120 sekund. Podate lahko cas, ko program ¢aka, da objekt postane razpolozljiv. Za zaklepanja
objektov lahko podate katerokoli Stevilo sekund od 0 do 99999 ali vrednost *NOMAX, ce zelite, da operacija
shranjevanja med aktivnostjo ¢aka neomejen &as. Ce pred zagonom operacije shranjevanja zaustavite aplikacije,
podajte 0 sekund. Ce aplikacij ne zaustavite, podajte vrednost, ki bo dovolj velika, da bodo aplikacije lahko omogo¢ile
objekte.

Ce objekt med obdelavo kontrolne to¢ke ni na razpolago, bo operacija shranjevanja med aktivnostjo po¢akala podano
stevilo sekund, da bo objekt postal razpolozljiv. Med cakanjem na objekt ne dela operacija shranjevanja ni¢ drugega.
Operacija shranjevanja bo morda morala ¢akati na vec¢ objektov. Skupni cas, ko bo morala operacija shranjevanja med
aktivnostjo ¢akati, je lahko veliko ve&ji od podane vrednosti. Ce objekt ne postane razpolozljiv v podanem &asu, objekt
ni shranjen, toda operacija shranjevanja se nadaljuje.

Potrjevanje sprememb v zapisih
Privzeta vrednost je *LOCKWAIT. Za transakcije s potekajoCim spreminjanjem zapisov lahko podate katerokoli stevilo
sekund od 0 do 99999. *NOCMTBDY uporabite za shranjevanje objektov brez cakanja na meje potrditve. Ce uporabite

vrednost *NOMAX, bo operacija shranjevanja med aktivnostjo ¢akala nedoloGen &as. Ce podate vrednost 0, morajo biti
vsi shranjeni objekti na meji potrditev.
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Ko operacija shranjevanja med aktivnostjo dodeli skupino objektov, ki jo usklajuje, lahko pocaka toliko sekund na
opravila, ki uporabljajo iste dnevnike, kot potrebujejo ti objekti za dosego meje potrditev. Ce ta opravila ne dosezejo
mej potrditev v podanem c¢asu, se operacija shranjevanja zaustavi. Po 30 sekundah je v ¢akalno vrsto sporocil
QSYSOPR poslano sporocilo CPI3865 za vsako opravilo, na katero ¢aka operacija shranjevanja med aktivnostjo.

Potrjevanje sprememb v objektih

Privzeta vrednost je *LOCKWAIT. Podate lahko cas, ko bo program ¢akal na transakcije s spremembami v objektu
jezika za definiranje podatkov (DDL) ali katerokoli sredstvo potrditve AP, ki je dodano brez moznosti za normalno
obdelavo shranjevanja. Ce uporabite vrednost *NOMAX, najdaljsega ¢akalnega ¢asa ni. Podate lahko katerokoli stevilo
sekund med 0 in 99999. Ce podate vrednost 0 in podate za parameter OBJ (Object - Objekti) samo eno ime in podate za
parameter OBJTYPE (Object types - Tipi objektov) samo sistemsko vrednost *FILE, bo sistem shranil objekt, ne da bi
zahteval, da zgoraj navedene vrste transakcij dosezejo mejo potrditev.

Parameter opozorila kontrolne tocke (SAVACTMSGQ)

V parametru SAVACTMSGQ lahko podate opozorilo kontrolne tocke. Podana ¢akalna vrsta sprejme po koncani
obdelavi kontrolne toc¢ke sporocilo. Operater ali opravilo lahko nadzorujeta to ¢akalno vrsto sporocil in znova zazeneta
aplikacije, ko je obdelava kontrolne tocke koncana.

Naslednja tabela kaze sporocila, ki so poslana za vsak ukaz po koncani obdelavi kontrolne tocke.

Tabela 40. Sporocila o izvedbi kontrolne tocke SAVACTMSGQ

Nenormalna
Sistemsko definirana | zakljucitev
Ukaz Popolna uskladitev Uskladitev knjiznic uskladitev shranjevalne operacije
SAVLIB CPI13712! CPI3710 za vsako CPI3710 za vsako CPI3711
SAVOBIJ knjiznico knjiznico
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBJ
SAVRSTCHG
Objekti SAV v CPI13712! ni na voljo CPI3710 za vsako CPI3711
knjiznicah knjiznico
SAVDLO ni na voljo ni na voljo ni na voljo ni na voljo
SAVRSTDLO
Objekti SAV v
mapah
Objekti SAV v CPI3712 ni na voljo CPI3712 CPI3722
imenikih
SAVRST
Opomba: ' Pred sporoé¢ilom o izvedbi kontrolne tocke CPI3712 sta v ¢akalno vrsto sporoéil in na delovno postajo poslani
sporocili CPI13724 in CPI3725, ki kazeta potek obdelave kontrolne tocke. CPI3724 je poslan za vsako knjiznico, ko za¢ne operacija
z dodeljevanjem objektov v tej knjiznici. CP13725 je poslan, ko so dodeljeni vsi objekti, ko zacne operacija pridobivati slike
kontrolnih tock objektov.

Parameter dodatnih moznosti shranjevanja med aktivnostjo

(SAVACTOPT)

Ukaz SAV nudi dodatne moznosti shranjevanja med aktivnostjo, ki jih podate v parametru SAVACTOPT. Privzeta
vrednost je *NONE, ki pomeni, da pri operaciji shranjevanja med aktivnostjo niso uporabljene nobene dodatne

moznosti.
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Aplikacije naj uporabijo moznost za omogocanje pisanja kontrolne tocke (* ALWCKPWRT) za shranitev objektov, ki
so povezani z aplikacijo. V aplikacije naj bo vkljucena tudi dodatna problematika varnostnega kopiranja in obnavljanja,
kot so baze podatkov Lotus Domino.

Objekte, ki imajo nastavljen atribut streznika QPOL_ATTR_ALWCKPWRT, bo operacija shranjevanja zaklenila z
O_SHARE_RDWR. Podatke lahko azurirate, preden doseze operacija shranjevanja med aktivnostjo kontrolno tocko.

Te objekte morate po obnovitvi preveriti. Preden jih lahko uporabite, morate zanje opraviti tudi dodatne obnovitvene
postopke.

ZmanjsSanje €asa izpada med shranjevanjem

S pomocjo naslednjih postopkov zmanjsajte ¢as izpada med shranjevanjem za doloc¢ene operacije shranjevanja. Preden
opravite te postopke, morate zaustaviti aplikacije za objekte, ki jih shranjujete. Vendar pa ti postopki ne zahtevajo
dodatnih obnovitvenih postopkov. V temilZmanj Sanje Casa izpada med shranjevanj emlboste nasli informacije o tem,
kako funkcija shranjevanja med aktivnostjo zmanjsa ¢asa izpada med shranjevanjem.

Priporoceni postopki za zmanjsanje ¢asa izpada med shranjevanjem

Te informacije vsebujejo splosna navodila za operacijo shranjevanja, ¢e uporabite funkcijo shranjevanja med
aktivnostjo. Korake v teh navodilih prilagodite svojim potrebam.

+ [Priporocen postopek za zmanj$anje ¢asa izpada med shranjevanjem|

Zgledi za zmanjSanje casa izpada med shranjevanjem

Te informacije vsebujejo zglede postopkov shranjevanja in obnovitve za operacijo shranjevanja med aktivnostjo, ki
zmanjsa ¢as izpada med shranjevanjem.

* [Zgled: Zmanjsanje ¢asa izpada med shranjevanjem dve knjiznici|

* [Zgled: Zmanjsanje ¢asa izpada med shranjevanjem za imenik|

* [Zgled: Obnovitev knjiznic po zmanjsanju ¢asa izpada med shranjevanjem|

* [Zgled: Obnovitev imenika po zmanj$anju ¢asa izpada med shranjevanjem|

Priporoéen postopek za zmanjSanje ¢asa izpada med shranjevanjem

S pomocjo naslednjega splosnega postopka lahko zmanjsate izpad v doloc¢enih operacijah shranjevanja. Ta postopek je

priporo¢en nacin za dnevno uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo. Ta operacija shranjevanja med aktivnostjo

shrani objekte, kot Ce bi jih shranili v namenskem nacinu. Ta postopek ne zahteva nobenih posebnih obnovitvenih

postopkov.

1. Zaustavite vsa opravila aplikacij, ki izvajajo spremembe v objektih, odvisnih od aplikacij.

2. Zazenite operacijo shranjevanja med aktivnostjo za objekte, ki se nahajajo v knjiznicah objektov. Podajte cakalno
vrsto sporo¢il, v katero bo poslano sporoilo o izvedbi kontrolne to¢ke. Preglejte[“Parametri funkcije shranjevanja)

|med aktivnostjo” na strani 1 10| in ugotovite, katera moznost uskladitve in ¢akalni ¢as najbolj ustrezata vasim
potrebam.

3. Pocakajte, da bo v cakalno vrsto sporocil, ki ste jo podali v parametru SAVACTMSGQ, poslano sporocilo o
dokoncanju ali prekinitvi kontrolne toc¢ke, doloc¢eno Vlsporoéilih o izvedbi kontrolnih tock SAVACTMSGQI

4. Znova zazenite opravila aplikacij.

5. Ce za zabelezene objekte v shranjevalni zahtevi niste shranili dnevnikov, jih shranite po dokonéanju shranjevalne
zahteve.

Zgled: Zmanjsanje ¢asa izpada med shranjevanjem za dve knjiznici

V tem zgledu uporabljamo dve knjiznici: LIB1 in LIB2. Obe knjiznici vsebujeta objekte, ki jih boste shranjevali vsak
dan. Trenutna shranjevalna strategija zaustavi opravila, ki izvajajo spremembe v objektih v dveh knjiznicah, za ves ¢as,
ko poteka shranjevanje knjiznic.
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V tem zgledu lahko v dveh knjiznicah obstajajo objekti kakrSnegakoli tipa. Objekti, ki obstajajo v dveh knjiznicah, so
lahko zabelezeni ali pa ne.

Z naslednjimi koraki lahko v veliki meri zmanjsate nekaj urni ¢as izpada med shranjevanjem:
1. Zaustavite vsa opravila aplikacij, ki izvajajo spremembe v objektih v knjiznicah LIB1 in LIB2.
2. Predlozite naslednji ukaz kot loceno paketno opravilo:

SAVLIB LIB(LIBL LIB2)

DEV(TAPOL) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)

Opomba: Uporabite lahko tudi ukaz SAVOBIJ ali SAVCHGOBJ, kar je odvisno od vasih specifi¢nih potreb.

Objekti v knjiznicah LIB1 in LIB2 skupaj dosezejo kontrolno tocko, kot podaja SAVACT(*SYNCLIB), streznik pa
shrani knjiznice na TAPOI1. Streznik poslje v QSYSOPR sporocilo, ki kaze, da je obdelava kontrolne tocke
koncana.
Za logi¢ne datoteke shranite tudi poti dostopa kot podaja ACCPTH(*YES). Ce podate to moznost, v ve&ini
primerov ne bo potrebno izdelati poti dostopa po obnovitvi datotek s tega shranjevalnega nosilca.
Knjiznici shrani en sam shranjevalni ukaz, ki omogoca skladno kontrolno toc¢ko. To je tudi hitrejse od shranitve
obeh knjiznic na isto shranjevalno napravo z lo¢enima ukazoma. Uporaba dveh shranjevalnih ukazov na dve loceni
medijski napravi omogoca, da streznik socasno izvede obdelavo kontrolne tocke za knjiznici. Strezniku lahko tudi
omogo¢i hitrejSo obdelavo kontrolne tocke kot uporaba enega shranjevalnega ukaza za shranitev obeh knjiznic.

3. Ko je obdelava kontrolne tocke kon¢ana, je v &akalno vrsto sporo¢il QSYSOPR poslano sporo¢ilo CPI3712. Ce se
obdelava kontrolne tocke za objekte ne konca, je v cakalno vrsto sporocil poslano sporocilo CP13711, operacija
shranjevanja pa se konca.

4. Po prejemu sporocila CPI3712 zazenite opravila aplikacij, ki izvajajo spremembe v objektih v obeh knjiznicah.

Objekti na nosilcu so taksni, kot so bili v Casu zaustavitve opravil aplikacije pred izvedbo shranjevalnega ukaza. Toda
funkcija shranjevanja med aktivnostjo v veliki meri zmanjsa cas, ko aplikacije niso na voljo.

Zgled: ZmanjSanje ¢asa izpada med shranjevanjem za imenik

V tem zgledu smo uporabili imenik Mojimenik. Imenik vsebuje objekte, ki jih boste shranjevali vsakodnevno. Vasa
trenutna shranjevalna strategija zaustavi opravila, ki izvajajo spremembe v objektih v imeniku, za ves ¢as, ko poteka
shranjevanje imenika.

Objekti, ki obstajajo v imeniku, so lahko zabelezeni ali pa ne.

Z naslednjimi koraki lahko v veliki meri zmanjSate nekaj urni ¢as izpada med shranjevanjem:
1. Zaustavite vsa opravila aplikacij, ki izvajajo spremembe v objektih v Mojemimeniku.
2. Predlozite naslednji ukaz kot loceno paketno opravilo:

SAV
DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('/Mojimenik') SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +
Objekti v imeniku Mojimenik skupaj dosezejo kontrolno toc¢ko kot podaja SAVACT(*SYNC). Streznik shrani
objekte na TAPO1. Streznik poslje v MSGQ1 sporocilo, ki kaze, da je obdelava kontrolne tocke koncana.
3. Ko je obdelava kontrolne totke konc¢ana, je v &akalno vrsto sporo¢il poslano sporo¢ilo CPI3712. Ce se obdelava
kontrolne tocke za objekte ne konca, je v ¢akalno vrsto sporo¢il poslano sporo¢ilo CPI3711, operacija shranjevanja
pa se konca.

4. Po prejemu sporocila CPI3712 zazenite opravila aplikacij, ki izvajajo spremembe v objektih v imeniku.

Objekti na nosilcu so taksni, kot so bili v ¢asu zaustavitve opravil aplikacije pred izvedbo shranjevalnega ukaza.
Funkcija shranjevanja med aktivnostjo v veliki meri zmanjsa cas, ko aplikacije niso na voljo.
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Zgled: Obnovitev knjiznic po zmanjSanju ¢asa izpada med
shranjevanjem

Naslednji zgled kaze znacilen postopek obnovitve po zmanjsanju casa izpada med shranjevanjem v knjiznici. Nacin, na
katerega boste vi uporabili funkcijo, se bo lahko razlikoval glede na specificne zahteve aplikacije.

Objekte lahko obnovite z nosilca ravno tako, kot ¢e ne bi uporabili funkcije shranjevanja med aktivnostjo. Obnovitev
ne zahteva dodatnih obnovitvenih postopkov. Dve knjiznici lahko obnovite z naslednjima ukazoma:

RSTLIB SAVLIB(LIB1)

DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)

Zgled: Obnovitev imenika po zmanjSanju ¢asa izpada med
shranjevanjem

Naslednji zgled kaze znacilen postopek obnovitve po zmanjsanju Casa izpada med shranjevanjem v knjiznici. Nacin, na
katerega boste vi uporabili funkcijo, se bo lahko razlikoval glede na specificne zahteve aplikacije.

Objekte lahko obnovite z nosilca ravno tako, kot ¢e ne bi uporabili funkcije shranjevanja med aktivnostjo. Obnovitev
ne zahteva dodatnih obnovitvenih postopkov. Imenik lahko obnovite z naslednjim ukazom:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/Mojimenik"')

Odstranitev izpada med shranjevanjem

S pomocjo naslednjih splosnih postopkov odstranite ¢as izpada med shranjevanjem za dolo¢ene shranjevalne operacije.
Te postopki shranjevanja med aktivnostjo ne zahtevajo zaustavitve nobene aplikacije za izvedbo shranjevalne
operacije. Toda nacini shranjevanja med aktivnostjo zahtevajo dodatne obnovitvene postopke.

IBM priporoca, da uporabite te postopke samo za objekte, ki jih zascitite z belezenjem ali krmiljenjem potrditev.
Informacije o tem, kako funkcija shranjevanja med aktivnostjo odstrani ¢as izpada med shranjevanjem boste nasli v
temah |Odstranitev ¢asa izpada med shranjevanjem)|in [Problematika obnovitvenih postopkov po odstranitvi ¢asa izpadal
fmed shranjevanjem|

Priporoceni postopki za odstranitev izpadov med shranjevanjem

Te informacije vsebujejo splosna navodila za shranjevalne in obnovitvene operacije pri uporabi shranjevanja med
aktivnostjo. Korake v teh navodilih prilagodite svojim potrebam.

* [Priporocen postopek za odstranitev izpadov med shranjevanjem|

* [Nadzorovanje operacije shranjevanja med aktivnostjo|

« [Problematika obnovitvenih postopkov po odstranitvi izpadov med shranjevanjem|

. IPriporoéeni obnovitveni postopki po odstranitvi izpada med shranjevanjem|

Zgledi za odstranitev izpadov med shranjevanjem

Te informacije vsebujejo splosne zglede shranjevalnih in obnovitvenih operacij za shranjevanje med aktivnostjo.

. IZgled: odstranitev izpadov med shranjevanjem za knjiinice|

e |Zgled: Shranitev objektov z delnimi transakcijamil

* Zgled: Odstranitev izpadov med shranjevanjem za imenik|

* [Zgled: Obnovitev knjiznic po odstranitvi izpadov med shranjevanjeml

e Zgled: Obnovitev objektov z delnimi transakcijamil

[Zoled: Obnovitev imenika po odstranitvi izpadov med shranjevanjem|
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Priporoéen postopek za odstranitev izpadov med shranjevanjem

Naslednji postopek kaze, kako lahko s funkcijo shranjevanja med aktivnostjo odstranite ¢as izpada med shranjevanjem.
Opravil aplikacij ne boste zaustavili.

1.

Zazenite operacijo shranjevanja med aktivnostjo za objekte. To lahko naredite tako, da podate
(SAVACT(*SYNCLIB)) za knjiznice ali (SAVACT(*SYNC)) za imenike v shranjevalnem ukazu.

Ko prejmete sporocilo CPI3712 (za SAVACT(*SYNCLIB)) ali CPI3710 (za SAVACT (*SYNC)), ne pride do
dodatnih neskladij med zaklepanji za objekte ali opravila z nepotrjenimi transakcijami.

Ce se za objekte, ki jih shranjujete, obdelava kontrolne tocke ne konéa, je v ¢akalno vrsto sporoéil, podano za
parameter SAVACTMSGAQ), poslano sporocilo CPI3711 ali CPI3722, operacija shranjevanja pa se konca.

Objekti z navzkrizjem v zaklepanju omogocajo dokoncanje obdelave kontrolne tocke in operacija shranjevanja se
nadaljuje. Toda streznik ne shrani objektov z navzkrizjem v zaklepanju.

Operacija shranjevanja med aktivnostjo se konca.

Za vsak zabelezen objekt v zahtevi shranjevanja med aktivnostjo shranite vse prikljucene sprejemnike dnevnikov,
ki jih operacija shranjevanja med aktivnostjo ni shranila.

Nadzorovanje operacije shranjevanja med aktivhostjo

Ce uporabljate funkcijo shranjevanja med aktivnostjo za odstranitev izpadov med shranjevanjem, uporabite naslednje
postopke.

Preverjanje navzkrizij v zaklepanju

1.

Med obdelavo kontrolne tocke poiscite z nadzorovanjem opravila shranjevanja med aktivnostjo mozna navzkrizja v
zaklepanju.

Navzkrizje v zaklepanju doloca status LCKW na zaslonu Delo z aktivnimi opravili (WRKACTJOB). V
fakalnega ¢asa (SAVACTWAIT)” na strani 111|boste nasli podrobnejse informacije o nadzorovanju ¢asa, ki ga
porabi streznik za cakanje na zaklepanja.

Ce za dolocen objekt obstaja navzkrizje v zaklepanju, ugotovite objekt z neskladnim zaklepanjem s pomocjo ukaza
WRKOBJLCK (Delo z zaklepanjem objektov).

Opravite ustrezne korake, da bo opravilo sprostilo zaklepanje in bo lahko opravilo shranjevanja med aktivnostjo
nadaljevalo s shranjevanjem dolocenega objekta.

Ce zahteva shranjevanja med aktivnostjo zaradi navzkrizij v zaklepanju ne shrani dolo¢enih objektov, razresite vsa
navzkrizja v zaklepanju.

Znova izdajte celotno zahtevo shranjevanja med aktivnostjo. V tem primeru ne zadostuje vnovicna shranitev

objektov z navzkrizji v zaklepanju. Medsebojen odnos objektov, ki ste jih shranili v dveh zahtevah shranjevanja
med aktivnostjo, namre¢ ne skladen. Ta situacija lahko povzroci zapleten obnovitveni postopek.

Nadzorovanje operacij shranjevanja med aktivnostjo za objekte pod krmiljenjem potrditev

1.

Ce opravite med obdelavo kontrolne tocke spremembe v objektu, ki ga shranjujete, pod krmiljenjem potrditev, in za
vrednost potekajocih sprememb v zapisu SAVACTWAIT ne podate vrednosti *NOCMTBDY, nadzorujte, ali je v
cakalno vrsto sporocil QSYSOPR poslano sporoc¢ilo CPI8365.

Sporocilo CPI8365 kaze, da imajo opravila definicije potrditev, ki preprecujejo nadaljevanje opravila shranjevanja

med aktivnostjo. Cakalna vrsta sporo¢il QSYSOPR bo sprejela informacijska sporo¢ila CPI8365 samo, Ge podate,
da je cas SAVACTWAIT vsaj 30 sekund.

Opomba: Vl“Parameter cakalnega casa (SAVACTWAIT)” na strani 1 11|boste nasli informacije o nadzorovanju
Casa, ki pretece v ¢akanju, da dosezejo definicije potrditev mejo potrditev.

Opravite ustrezne korake, opisane v obnovitvenem delu sporoc¢ila CPI8365, da bodo vse definicije potrditev za
opravilo dosegle mejo potrditev.

Zahteva shranjevanja med obnovitvijo se konca, ¢e za doloc¢eno definicijo potrditve ni mogoce doseci meje
potrditev.

Glede na vrsto nepotrjenih sprememb se zgodi eno od naslednjega:
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* V dnevnik opravil je poslano sporo¢ilo CPF836C.
eV cakalno vrsto sporocil QSYSOPR so poslana sporocila CPI8367.

V obeh primerih vsebujejo sporocila imena opravil z nepotrjenimi definicijami, ki preprecujejo dokoncanje zahteve
shranjevanja med obnovitvijo za knjiznico.

Priporoéeni obnovitveni postopki po odstranitvi izpadov med
shranjevanjem

Ce izvedete operacije shranjevanja med aktivnostjo za odstranitev ¢asa izpada med shranjevanjem in podate za
vrednost potekajoci sprememb v zapisu SAVACTWAIT vrednost *NOCMTBDY, so lahko objekti shranjeni z delno
transakcijo. Priporocamo, da s storitvami BRMS (Backup, Recovery, and Media Services) avtomatizirate operacije
varnostnega kopiranja in obnavljanja. BRMS samodejno uveljavi spremembe v objektih z delnimi transakcijami in jih
obnovi v uporabno stanje. Podrobnejse informacije boste nasli v temi ali v temi |Zg1ed: obnovitev objektov 7
|de1nimi transakcijamil

Naslednje informacije opisujejo priporocene obnovitvene postopke po obnovitvi z nosilca shranjevanja med
aktivnostjo. Naslednji postopek je zgolj priporocilo. Vasi obnovitveni postopki se bodo morda nekoliko razlikovali
glede na vase aplikacije in odvisnosti dolo¢enih aplikacij.

Obnovitev zabelezenih objektov lahko vkljucuje operaciji APYJRNCHG (Apply Journaled Changes - Uveljavi
zabelezene spremembe) in RMVJRNCHG (Remove Journaled Changes - Odstrani zabelezene spremembe). V
naslednjem priporocilo smo izklju¢no uporabili ukaz APYJRNCHG. Ukaz APYJRNCHG je najsplosnejsa obnovitvena
operacija, ki povzro¢i, da dosezejo zabelezeni objekti meje aplikacij. Toda namesto ukaza APYJRNCHG lahko
uporabite ukaz RMVIRNCHG, ki bo prav tako povzro¢il, da bodo zabelezeni objekti dosegli meje aplikacij. Ce
odstranjujete spremembe iz zabelezenega objekta, uporabite ukaz RMVJRNCHG. Ukaz RMVJRNCHG lahko
uporabite, ¢e beleZite starejse slike za zabelezeni objekt. V temi|[Upravljanje dnevnikov|boste nasli podrobnejse
informacije o uveljavitvi in odstranitvi zabelezenih sprememb.

Ce morate za obnovitev uporabiti ukaz APYJRNCHG, morate podati znano aplikacijsko mejo za parameter zaklju¢ne
zaporedne Stevilke (TOENT) ali za parameter zakljucne velike zaporedne Stevilke (TOENTLRG), ne pa za oba.
Parameter FROMENTLRG podajte ne glede na to, ali so vsi objekti skupaj dosegli kontrolno tocko. Ukaz
APYJRNCHG morate uporabiti, ¢e so objekti zabelezeni v razlicne dnevnike.

Naslednji koraki podajajo splosno priporocilo za obnovitvene postopke:

1. Ce so nekateri izmed objektov, ki jih obnavljate, zabelezeni objekti, preverite, ali so potrebni dnevniki na
strezniku.

2. Ce vsi potrebni dnevniki niso na strezniku, jih najprej obnovite. Streznik samodejno najprej obnovi dnevnike, ¢e
velja oboje od naslednjega:

* Dnevniki so v isti knjiznici kot objekti, ki jih obnavljate.
» Za shranitev dnevnikov in objektov ste uporabili enako shranjevalno zahtevo.
3. Objekte obnovite z medija shranjevanja med aktivnostjo.

4. Ce so nekaterih izmed obnovljenih objektov zabelezeni objekti, obnovite vse potrebne sprejemnike dnevnikov, ki
Se ne obstajajo na strezniku.
a. Zacnite z obnavljanjem sprejemnikov, ki vsebujejo vnose z zacetka shranjevanja dnevnika za zabelezene
objekte.

b. Nadaljujte z obnavljanjem sprejemnikov, dokler ne obnovite sprejemnika, ki vsebuje postavko dnevnika, ki je
zelena meja aplikacije. Ti sprejemniki morajo biti sprotni za vse dnevnike, uporabljene za belezenje
obnovljenih objektov.

5. Ce so zabelezeni vsi objekti, odvisni od aplikacij, pojdite na korak Ce so zabelezeni samo nekateri
ali nobeden od objektov, odvisnih od aplikacij, pojdite na korak

6. Ce kateri od objektov, odvisnih od aplikacij, niso zabelezeni objekti, in je resni¢en kateri od naslednjih scenarijev,

pojdite na korak V nasprotnem primeru pojdite na korak

a. Vsiobjekti so v isti knjiznici in so shranjeni z ukazom SAVACT(*LIB).
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10.

11.

12.

13.

b. Vsi objekti v vseh knjiznicah so shranjeni s pomoc¢jo SAVACT(*SYNCLIB).

Opravite lahko obnovitvene postopke iz razdelka [‘Zgled: Obnovitev knjiznic po zmanj$anju ¢asa izpada med|
[shranjevanjem” na strani 115}

Vsi objekti so skupaj dosegli kontrolno tocko in medsebojni odnos obnovljenih objektov je skladen. Toda ce
morate nekatere objekte pomakniti na definirano mejo aplikacije, lahko uporabite samo ukaz APYJRNCHG za
zabelezene objekte. Za objekte, ki niso zabelezeni, morate izvesti uporabnisko definirane obnovitvene postopke.

Ce ni resni¢en nobeden od scenarijev|6 na strani 117, objekti niso shranjeni v skladnem stanju glede na
medsebojni odnos. Za pomik zabelezenih objektov na neko skupno mejo aplikacije uporabite ukaz APYJRNCHG.

Za objekte, ki niso zabelezeni, morate izvesti uporabnisko definirane obnovitvene postopke.
Ce so zabelezeni vsi objekti, odvisni od aplikacij, in so vsi objekti, odvisni od aplikacij, pod krmiljenjem
potrditev, pojdite na korak V nasprotnem primeru pojdite na korak

Ce so vsi objekti, odvisni od aplikacij, zabelezeni objekti, toda vse spremembe objektih niso opravljene pod
krmiljenjem potrditev, morate s pomocjo ukaza APYJRNCHG pomakniti vse objekte na mejo aplikacije.

Ce so vsi objekti, odvisni od aplikacij, pod krmiljenjem potrditev, in objekti obstajajo v razli¢nih knjiznicah,
pojdite na korak V nasprotnem primeru pojdite na korak

Ce so objekti v razli¢nih knjiznicah, so obnovljeni objekti na meji potrditev. Toda vsi objekti ne bodo na isti
skupni meji potrditev. Objekte pomaknite na skupno mejo potrditev s pomocjo ukaza APYJRNCHG. Za pomik
objektov na isto skupno mejo aplikacije uporabite parameter CMTBDY (*YES).

Ce podate CMTBDY (*YES), zagotovite, da se bo operacija uveljavljanja zadela na meji potrditev. Zagotovite
tudi, da streznik uveljavi celotno transakcije do zaporedne stevilke, ki ustreza meji aplikacije.

Ce so vsi objekti, ki so odvisni od aplikacij, zabelezeni objekti, ki obstajajo v isti knjiznici, in azurirate datoteke
samo pod krmiljenjem potrditev, streznik obnovi datoteke v stanje, v katerem so bile na neki skupni potrditveni
meji, ko ste shranili podatke.

Ce velja eno od naslednjega, uporabite za pomik datotek na neko definirano mejo aplikacij ukaz APYJRNCHG s
parametrom CMTBDY (*YES):

* Skupna meja potrditev transakcij ni meja aplikacije.
* 'V dnevniku obstajajo dodatne transakcije, ki jih zelite uveljaviti za objekte.

Ce podate CMTBDY (*YES), zagotovite, da se bo operacija uveljavljanja zacela na meji potrditev. Zagotovite
tudi, da streznik uveljavi celotno transakcije do podane zaporedne §tevilke, ki ustreza meji aplikacije.

Ce je meja potrditev tudi aplikacijska meja, ni potreben noben dodaten obnovitveni postopek.

Zgled: odstranitev izpadov med shranjevanjem za knjiznice

Naslednji zgled kaze znacilno uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo za odstranitev izpadov med
shranjevanjem. Nacin, na katerega boste vi uporabili funkcijo, se bo lahko razlikoval glede na specifi¢ne zahteve
aplikacije.

V tem zgledu smo uporabili dve knjiznici: LIB1 in LIB2. Obe knjiznici vsebujeta samo zabelezene objekte in dnevnike
teh objektov. Spremembe, ki so opravljene v zabelezenih objektih, so lahko pod krmiljenjem potrditev ali pa ne.

Ta zgled kaze operacijo shranjevanja med aktivnostjo, ki ne zaustavi aplikacij, ki izvajajo spremembe v objektih v teh
knjiznicah. Ce aplikacij ne zaustavite, to pomeni dodatno problematiko pri obnovitvenem postopku po obnovitvi
objektov z nosilca shranjevanja med aktivnostjo.

S pomocjo naslednjih korakov odstranite izpad med shranjevanjem:

1. Predlozite naslednji ukaz kot loceno paketno opravilo:
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SAVLIB LIB(LIB1 LIB2)
DEV(TAPQ1) SAVACT(*SYNCLIB) +

SAVACTWAIT(600) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)
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Opomba: Uporabite lahko tudi ukaz SAVOBJ ali SAVCHGOBJ, kar je odvisno od vasih specifi¢nih potreb.

Kot podaja parameter SAVACTWALIT, bo streznik 10 minut ¢akal na razresitev navzkrizij v zaklepanju in da bodo
vse aktivne definicije potrditev med obdelavo kontrolne tocke dosegle mejo potrditev.

Ce podate ACCPTH(*YES), shranite tudi poti dostopa za logi¢ne datoteke. Poti dostopa v veéini primerov po
obnovitvi datotek s tega shranjevalnega nosilca ne bodo izdelane.

Obnovitveni postopki, potrebni pri obnavljanju podatkov s tega medija, so odvisni od ¢lanov baze podatkov v LIB1
in LIB2, ki jih azurirate s ¢asovnim zigom te shranjevalne operacije.

2. Ko je obdelava kontrolne tocke koncana, je v QSYSOPR poslano sporocilo CPI3712, kot podaja parameter
SAVACTMSGQ. Dokler ni v ¢akalno vrsto sporo¢il QSYSOPR poslano sporocilo CPI3712,|nadzorujte navzkriijal
zaklepanjul na katera lahko naleti opravilo shranjevanja med aktivnostjo.

3. Pocakajte, da se opravilo shranjevanja med aktivnostjo konca.

4. Ko se paketno opravilo konca, preverite, ali so vsi zahtevani objekti shranjeni. Ce so navzkrizja v zaklepanju
preprecila shranitev nekaterih objektov, znova izdajte izvirni shranitveni ukaz, ko razresite navzkrizja v zaklepanju.

5. Shranite sprejemnik, ki vsebuje najstarejSo postavko zacetka shranjevanja iz vsakega dnevnika, ki ga uporabljate za
belezenje objektov v knjiznicah LIB1 in LIB2. Najstarejsi dnevnik lahko pridobite iz parametra OUTFILE
shranjevalnega ukaza. Ce prikljuéeni sprejemniki dnevnikov niso v knjiznicah LIB1 ali LIB2, morate za shranitev
prikljucenih sprejemnikov izdati lo¢ene shranitvene zahteve.

Vse prikljuc¢ene sprejemnike shranite z naslednjim ukazom. Za ta korak boste morda morali opraviti ve¢
shranjevalnih ukazov. Pri shranjevanju sprejemnikov dnevnikov ni potrebno uporabiti funkcije shranjevanja med
aktivnostjo. Privzeta vrednost za naslednji ukaz je SAVACT(*NO).
SAVOBJ
OBJ(prikljucen sprejemnik) +

LIB(knjiznica-prikljucenega-dnevnika) +

OBJTYPE (*JRNRCV) +

DEV(TAPO1)

Zgled: Odstranitev izpadov med shranjevanjem za imenik

Naslednji zgled kaze znacilno uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo za odstranitev izpadov med
shranjevanjem v imeniku. Nacin, na katerega boste vi uporabili funkcijo, se bo lahko razlikoval glede na specificne
zahteve aplikacije.

V tem zgledu smo uporabili imenik Mojimenik. Mojimenik vsebuje samo zabelezene objekte.

Ta zgled kaze operacijo shranjevanja med aktivnostjo, ki ne zaustavi aplikacij, ki izvajajo spremembe v objektih v tem
imeniku. Ce aplikacij ne zaustavite, to pomeni dodatno problematiko pri obnovitvenem postopku po obnovitvi objektov
z nosilca shranjevanja med aktivnostjo.

S pomocjo naslednjih korakov odstranite izpad med shranjevanjem:
1. Predlozite naslednji ukaz kot loceno paketno opravilo:

SAV
DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('/Mojimenik') UPDHST (*YES) SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQL.MSGQ) +
2. Ko je obdelava kontrolne tocke za imenik koncana, je v ¢akalno vrsto sporocil poslano sporoc¢ilo CPI3712, kot
podaja parameter SAVACTMSGQ. Dokler ni v ¢akalno vrsto sporoc¢il MSQ1 poslano sporoc¢ilo CPI3712,
|nadzorujte navzkrizja v zaklepanjul na katera lahko naleti opravilo shranjevanja med aktivnostjo.

3. Pocakajte, da se opravilo shranjevanja med aktivnostjo konca.

4. Ko se paketno opravilo konéa, preverite, ali so vsi zahtevani objekti shranjeni. Ce so navzkrizja v zaklepanju
preprecila shranitev nekaterih objektov, znova izdajte izvirni shranitveni ukaz, ko razresite navzkrizja v zaklepanju.

5. Shranite prikljucene sprejemnike vseh dnevnikov, ki jih uporabljate za belezenje objektov v imeniku Mojimenik.

Vse prikljucene sprejemnike shranite z ukazom kot je spodnji. Za ta korak je lahko potrebnih vec¢ shranitvenih
ukazov. Pri shranitvi sprejemnikov dnevnikov ni potrebno uporabiti funkcije shranjevanja med aktivnostjo. Privzeta
vrednost za naslednji ukaz je SAVACT(*NO).
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SAV
DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/QSYS.LIB/MYLIB.LIB/JRNR*.JRNRCV')

Zgled: Shranjevanje objektov z delnimi transakcijami

Naslednji zgled kaze znacilno uporabo funkcije shranjevanja med aktivnostjo za preprecitev izpada med
shranjevanjem, saj ne pride do ¢akanja na meje potrditev. Nacin, na katerega boste vi uporabili funkcijo, se bo lahko
razlikoval glede na specifi¢ne zahteve aplikacije.

V tem zgledu uporabljamo kontrolni in hranilni¢ni konto. Obe knjiznici vsebujeta zabelezene objekte in dnevnike za te
objekte. Spremembe so lahko opravljene pod krmiljenjem potrditev ali pa ne.

Naslednji zgled kaze shranjevanje brez ¢akanja na meje potrditev, ki ne zaustavi aplikacij, ki opravljajo spremembe v
objektih v teh knjiznicah. Ce aplikacij ne zaustavite, to pomeni dodatno problematiko pri obnovitvenem postopku po
obnovitvi objektov z medija.

Z naslednjimi koraki odstranite izpad med shranjevanjem, ne da bi cakali na meje potrditev:
1. Pred zaustavitvijo transakcije predlozite naslednji ukaz:

SAVLIB LIB(CHK SAV) DEV(TAPOL) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT (30 *NOCMTBDY 30) +

SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +

ACCPTH (*YES)

Opomba: Uporabite lahko tudi ukaz SAVOBJ ali SAVCHGOBYJ, kar je odvisno od vasih specifi¢nih potreb.

Kot podaja parameter SAVACTWALIT, streznik pocaka 30 sekund, da med obdelavo krmilne toc¢ke razresi
navzkrizja v zaklepanjih. Ce navzkrizja v zaklepanjih niso razresena v podanem c¢asu, objekti ne bodo shranjeni.
Ce podate ACCPTH(*YES), shranite tudi poti dostopa za logi¢ne datoteke. Poti dostopa v ve¢ini primerov po
obnovitvi datotek s tega shranjevalnega nosilca ne bodo izdelane.
Obnovitveni postopki, potrebni pri obnavljanju objektov s tega medija, so odvisni od ¢lanov baze podatkov v CHK
in SAV, ki jih azurirate s casovnim zigom te shranjevalne operacije.

2. Ko je obdelava kontrolne tocke koncana, je v ¢akalno vrsto QSYSOPR poslano sporoc¢ilo CP13712, kot podaja
parameter SAVACTMSGQ. Dokler ni v ¢akalno vrsto sporocil QSYSOPR poslano sporoc¢ilo CPI3712,
[havzkrizja v zaklepanjul na katera lahko naleti opravilo shranjevanja med aktivnostjo.

3. Pocakajte, da se shranjevalno opravilo konca.

4. Ko se paketno opravilo konéa, preverite, ali so vsi zahtevani objekti shranjeni. Ce je bil kateri od objektov shranjen
v delnem stanju, je potrebno datoteke pred uporabo prevrteti naprej ali nazaj, tako da bodo v skladnem stanju.

5. Shranite ustrezne sprejemnike vsakega dnevnika, ki ga uporabljate za belezenje objektov v knjiznicah CHK in
SAV. Vkljuciti morate sprejemnike za shranitev, zacensi s sprejemnikom, ki vsebuje vnos zacetka potrditev za
transakcije, ki so bile odprte med obdelavo shranjevalne kontrolne tocke prek priklju¢enega sprejemnika.
OUTFILE shranjevanja kaze ime najstarejSega sprejemnika za vsak objekt, ki bo potreben za uporabo ukaza
APYJRNCHG med obnovitvenim postopkom. Ce sprejemniki niso v knjiznicah CHK ali SAV, morate za njihovo
shranitev izdati lo¢eno shranjevalno zahtevo.

Opomba: Priporocamo, da shranite vse prikljucene sprejemnike z naslednjim ukazom.

Za ta korak je lahko potrebnih vec shranitvenih ukazov. Ne spreglejte, da pri shranitvi sprejemnikov dnevnikov ni
potrebno uporabiti funkcije shranjevanja med aktivnostjo. Privzeta vrednost za naslednji ukaz je SAVACT(*NO).

SAVOBJ
O0BJ(prikljucen sprejemnik) +
LIB (knjiznica-prikljucenega-sprejemnika)+0BJTYPE(*JRNRCV)+DEV(TAPO1)

Zgled: Obnovitev knjiznic po odstranitvi izpadov med shranjevanjem

Naslednji zgled kaze znacilen postopek obnovitve po odstranitvi izpada med shranjevanjem v knjiznici. Nacin, na
katerega boste vi uporabili funkcijo, se bo lahko razlikoval glede na specificne zahteve aplikacije.
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Pri obnovitvi knjiznic LIB1 in LIB2 opravite naslednje korake:

1.

Knjiznici obnovite z naslednjimi ukazi:

RSTLIB SAVLIB(LIBI)
DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)
Ce v sistemu $e obstajajo dnevniki, niso obnovljeni, vendar to ne predstavlja tezave.
Ce ne obstajajo, streznik obnovi objekte dnevnikov pred drugimi objekti.
Po izvedbi teh obnovitvenih ukazov objekti obstajajo na strezniku, vendar njihov medsebojen odnos ni skladen.
Obnovite potrebne sprejemnike dnevnikov, ki ste jih priklju¢ili v ¢asu shranitve knjiznic. Ce sprejemniki dnevnikov
v Casu shranitve niso v knjiznicah LIB1 in LIB2 in trenutno ne obstajajo na strezniku, jih obnovite z naslednjim
obnovitvenim ukazom:
RSTOBJ 0BJ(prikljucen-sprejemnik-v-Casu-obnovitve) +
SAVLIB(knjiznica-sprejemnika) +
DEV (TAPO1)
Ce so bili prikljuceni sprejemniki v ¢asu shranitve podatkov v knjiznicah LIB1 ali LIB2, in niso obstajali pred
operacijo RSTLIB, so bili obnovljeni kot del te operacije RSTLIB.
Dolocite cas ali mejo aplikacije, ko bodo objekti pomaknjeni v LIB1 in LIB2. Na ta nac¢in bo medsebojen odnos
vseh objektov skladen. Ko ugotovite zeleno mejo aplikacije, boste morda morali obnoviti dodatne sprejemnike
dnevnikov. Ce morate obnoviti dodatne sprejemnike dnevnikov, vendar sprejemniki niso sprotni, jih obnovite z
naslednjim obnovitvenih ukazom. Za ta korak bo lahko potrebnih ve¢ obnovitvenih ukazov:
RSTOBJ 0BJ(drugi-potrebni-sprejemniki) +
SAVLIB(knjiZnica-sprejemnika) +
DEV (TAPO1)
Pri iskanju meje aplikacije vam lahko pomagata ukaza WRKJRNA (Delo z atributi dnevnika) in DSPJRN (Prikazi
dnevnik).
Ukaz WRKJRNA lahko uporabite za ugotovitev ustreznega obmocja sprejemnikov, ki jih boste potrebovali za
nadaljnje operacije APYJRNCHG (Uveljavi zabelezene spremembe). Ukaz DSPJRN lahko uporabite za iskanje
natancne zaporedne Stevilke, ki dolo¢a Zeleno mejo aplikacije. Ce je vkljucenih ve¢ dnevnikov, morate v vsakem
dnevniku poiskati isto mejo aplikacije (ki je najverjetneje doloCena s ¢asovnim zigom). Ustrezno zaporedno
stevilko dnevnika si morate tudi zapisati.
S pomocjo enega izmed naslednjih ukazov APYJRNCHG (Uveljavi zabelezene spremembe) pomaknite objekte na
specificno mejo aplikacije. Glede na podan kriterij lahko uporabite razlicne verzije ukaza APYJRNCHG.
Ce je kateri od objektov med operacijo shranjevanja sprejel spremembe, ki so bile opravljene pod krmiljenjem
potrditev, bodo meje potrditev ohranjene v naslednjih ukazih APYJRNCHG. Ce meja krmiljenja potrditev ne zelite
ohraniti, podajte v ukazih APYJRNCHG vrednost CMTBDY (*NO):
a. Naslednje ukaze uporabite za uveljavitev zabelezenih sprememb v objektih, ¢e velja naslednje:
e Zabelezeni objekti, za katere boste uveljavili spremembe, so bili shranjeni v V5R3.
* Dnevnika niste obnovili (kar ni tezava), ker so bili objekti obnovljeni v sistemu, iz katerega so bili shranjeni.
e Na uporabljenem nosilcu so shranjeni najnovejsi objekti.
* Objekte se shranili tako, da ste v shranitvenem ukazu podali UPDHST(*YES).

APYJRNCHG JRN(knjiZznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +
0BJ((LIB1/*ALL)) +
TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)

APYJRNCHG JRN(knjiznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +
OBJ((LIB2/*ALL)) +
TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)

Ce je vkljucenih ve¢ dnevnikov, ponovite te ukaze za vsak dnevnik in podajte pravilno zaporedno §tevilko
(parameter TOENT), ki dolo¢a Zeleno mejo aplikacije. Zaporedna stevilka TOENT se bo najbrz razlikovala za
vsak dnevnik v LIB1 in LIB2, vendar vse dolocajo skupno mejo aplikacije.

b. Naslednje ukaze uporabite za uveljavitev zabelezenih sprememb v objektih, ¢e velja naslednje:
* Objekti so bili shranjeni pred V5R3.
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* Dnevnik ste obnovili.
* Na uporabljenem nosilcu so shranjeni najnovejsi objekti.
* Objekte se shranili tako, da ste v shranitvenem ukazu podali UPDHST(*YES).

APYJRNCHG JRN(knjiZnica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +
0BJ((LIB1/*ALL)) +
RCVRNG (sprejemnik-prikljucen-v-Casu-shranitve +
konéni-sprejemnik) +
TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)

APYJRNCHG JRN(knjiznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +

OBJ((LIB2/*ALL)) +

RCVRNG (sprejemnik-prikljucen-v-Casu-shranitve +

kongni-sprejemnik) +

TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)
V situaciji, v kateri je dnevnik obnovljen, zabelezeni objekti, za katere zelite uveljaviti spremembe, pa so bili
shranjeni pred V5R3, streznik ne more ugotoviti pravilnega obmocja sprejemnikov. Zato morate pravilno
obmocje sprejemnikov podati v parametru RCVRNG. Ne spreglejte, da je sprejemnik, ki ste ga prikljucili v
Casu shranitve knjiznic, podan zacetni sprejemnik dnevnika.
Ce je vkljucenih ve¢ dnevnikov, ponovite te ukaze za vsak dnevnik in podajte pravilno zaporedno Stevilko
(parameter TOENT), ki doloc¢a zeleno mejo aplikacije. Zaporedna stevilka TOENT se bo najbrz razlikovala za
vsak dnevnik v LIB1 in LIB2, vendar vse dolo¢ajo skupno mejo aplikacije. Ce so bili zabelezeni objekti, za
katere boste uveljavili spremembe, shranjeni v izdaji V5R3 ali novejsi, lahko streznik dolo¢i pravilno obmocje
sprejemnikov, ¢e uporabite privzeto vrednost RCVRNG(¥*LASTSAVE). V tem primeru deluje ukaz za
uveljavitev iz koraka a.

c. Ce so bili objekti shranjeni v izdaji pred V5R3 in medij shranjevanja med aktivnostjo ne predstavlja najnovejse
shranitve objektov z vrednostjo UPDHST(*YES), izdajte naslednje ukaze.

1) S pomocjo ukaza DSPJRN ugotovite zaporedno Stevilko postavke dnevnika z zaCetka shranitve za vsak
objekt.

2) Zavse objekte izdajte lo¢en ukaz APYJRNCHG.

Naslednji zgled kaze taksen ukaz APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(knjiznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +

0BJ((knjiZnica-datoteke/ime-datoteke ¢lan-datoteke)) +

RCVRNG (sprejemnik-prikljucen-v-Casu-shranitve +

kongni-sprejemnik) +

FROMENT (zaporedna-3t.-postavke-z-zaCetka-shranitve)+

TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)
Ce uporabljate izdajo pred V5R3 in ne uporabljate najnovejse kopije objektov, v ukazih APYJRNCHG ne
morete podati vrednosti FROMENT(*LASTSAVE). Za vse objekte v knjiznicah LIB1 in LIB2 morate podati

lo¢ene zaporedne stevilke.

Nekateri ukazi APYJRNCHG lahko podajajo ve¢ objektov, ¢e je v dnevniku neprekinjen niz postavk z zacetka
shranitve. Clane, dolo¢ene z neprekinjenim nizom postavk dnevnika z zacetka shranitve, lahko uveljavite z
enim samim ukazom APYJRNCHG tako, da podate zacetno zaporedno stevilko vseh postavk zacetka shranitve
v neprekinjenem nizu za parameter FROMENT. Ce uporabljate V5R3, uporabite v parametru FROMENT
vrednost *LASTSAVE.

Zgled: obnovitev objektov z delnimi transakcijami

Ce izvedete operacije shranjevanja med aktivnostjo, katerih rezultat so objekti, shranjeni z delnimi transakcijami,
priporocamo, da uporabite storitve BRMS (Backup, Recovery, and Media Services). BRMS lahko uporabite tudi za
avtomatiziranje operacij varnostnega kopiranja in obnavljanja. BRMS samodejno uveljavi spremembe v objektih z
delnimi transakcijami in jih obnovi v uporabno stanje. Podrobnejse informacije o storitvi BRMS boste nasli v temi
IBackup, Recovery and Media Services

Ce je objekt shranjen z delnimi transakcijami, morate pri uveljavljanju ali odstranjevanju zabelezenih sprememb v
obnovljeni razli¢ici objekta izdati FROMENT(*LASTSAVE).
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2.

3.

4.

Ce uporabite za obnovitev objektov z delnimi transakcijami vmesnik, ki temelji na znakih, z naslednjimi koraki
obnovite knjiznici CHK in SAV:

1.

Knjiznici obnovite z naslednjimi ukazi:
RSTLIB SAVLIB(CHK) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(SAV) DEV(TAPO1)
Ce v sistemu $e obstajajo dnevniki, niso obnovljeni, vendar to ne predstavlja tezave.
Ce ne obstajajo, streznik obnovi objekte dnevnikov pred drugimi objekti.

Podajte najstarejsi sprejemnik, kot ga podaja izhodna datoteka. Ce sprejemniki dnevnikov v ¢asu shranjevanja niso
v knjiznicah CHK ali SAV in trenutno ne obstajajo v strezniku, za obnovitev sprejemnikov uporabite naslednji
obnovitveni ukaz:

RSTOBJ OBJ(prikljucen-sprejemnik-v-¢asu-obnovitve) +

SAVLIB(knjiZnica-sprejemnika) +

DEV (TAPO1)

OUTPUT (*OUTFILE)OUTFILE (knj/dat)
Ce so bili prikljuceni sprejemniki v ¢asu shranjevanja podatkov v knjiznici CHK ali SAV in pred operacijo
RSTLIB niso obstajali, so bili obnovljeni kot del operacije RSTLIB.
Dolocite ¢asovno tocko ali aplikacijsko mejo, ko bodo objekti preneseni v knjiznico CHK in SAV. Na ta nacin bo
medsebojen odnos vseh objektov skladen. Ko ugotovite zeleno mejo aplikacije, boste morda morali obnoviti
dodatne sprejemnike dnevnikov. Ukaz WRKJRNA lahko uporabite za dolocCitev ustreznega obmocja sprejemnikov,
ki jih boste potrebovali za nadaljnje operacije APYJRNCHG (Uveljavi zabelezene spremembe). Ukaz DSPJRN
lahko uporabite za iskanje natan¢ne zaporedne Stevilke, ki doloca zeleno mejo aplikacije. Ce je vkljucenih vec
dnevnikov, morate v vsakem dnevniku poiskati isto mejo aplikacije (ki je najverjetneje dolocena s casovnim
zigom). Ustrezno zaporedno Stevilko dnevnika si morate tudi zapisati. Ce morate obnoviti dodatne sprejemnike
dnevnikov, vendar sprejemniki niso sprotni, jih obnovite z naslednjim obnovitvenih ukazom. Za ta korak bo lahko
potrebnih ve¢ obnovitvenih ukazov:
RSTOBJ OBJ(drugi-potrebni-sprejemniki) +

SAVLIB(knjiznica-sprejemnika) +

DEV(TAPO1)
Pri iskanju meje aplikacije vam lahko pomagata ukaza WRKJRNA (Delo z atributi dnevnika) in DSPJRN (Prikazi
dnevnik).

Ukaz WRKJRNA lahko uporabite za dolocitev ustreznega obmocja sprejemnikov, ki jih boste potrebovali za
nadaljnje operacije APYJRNCHG (Uveljavi zabelezene spremembe). Ukaz DSPJRN lahko uporabite za iskanje
natanc¢ne zaporedne Stevilke, ki doloca zeleno mejo aplikacije. Ce je vkljucenih ve¢ dnevnikov, morate v vsakem
dnevniku poiskati isto mejo aplikacije (ki je najverjetneje doloCena s Casovnim zigom). Ustrezno zaporedno
Stevilko dnevnika si morate tudi zapisati.
S pomocjo enega izmed naslednjih ukazov APYJRNCHG (Uveljavi zabelezene spremembe) pomaknite objekte na
specificno mejo aplikacije. Glede na podan kriterij lahko uporabite razli¢ne verzije ukaza APYJRNCHG.
Ce je kateri od objektov med operacijo shranjevanja sprejel spremembe, ki so bile opravljene pod krmiljenjem
potrditev, bodo meje potrditev ohranjene v naslednjih ukazih APYJRNCHG. Ce meja krmiljenja potrditev ne zZelite
ohraniti, morate v naslednjih ukazih APYJRNCHG podati vrednost CMTBDY (*NO).
a. S spodnjimi ukazi uveljavite zabelezene spremembe v objektih (opravljenih ali delnih), ¢e velja naslednje:

* Objekti so bili shranjeni pred V5R3.

* Dnevnika niste obnovili, ker je potekalo obnavljanje objektov v sistem, iz katerega so bili shranjeni.

e Na uporabljenem nosilcu so shranjeni najnovejsi objekti.

* Objekte se shranili tako, da ste v shranitvenem ukazu podali UPDHST(*YES).

APYJRNCHG JRN(knjiZnica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +
FROMENT (#LASTSAVE) +
0BJ ((CHK/*ALL)) +
TOENTLRG(zap-8t-aplikacijske-meje)
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APYJRNCHG JRN(knjiZnica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

OBJ((SAV/*ALL)) +

TOENTLRG(zap-3t-aplikacijske-meje)
Ce je vkljucenih ve¢ dnevnikov, ponovite te ukaze za vsak dnevnik, ki podaja pravilno zaporedno stevilko
(parameter TOENTLRG), ki doloca zeleno aplikacijsko mejo. Zaporedna Stevilka TOENTLRG bo za vsak
dnevnik v CHK in SAV najbrz drugacna, vendar vse dolocajo skupno aplikacijsko mejo.

S spodnjimi ukazi uveljavite zabelezene spremembe v objektih (opravljenih ali delnih), ¢e velja naslednje:
* Objekti so bili shranjeni pred V5R3.

* Dnevnik ste obnovili.

* Na uporabljenem nosilcu so shranjeni najnovejsi objekti.

* Objekte se shranili tako, da ste v shranitvenem ukazu podali UPDHST(*YES).

APYJRNCHG JRN(knjiZznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +
OBJ((CHK/*ALL)) +
RCVRNG (sprejemnik-prikljucen-v-Casu-shranitve +
konéni-sprejemnik) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
TOENTLRG(zap-3t-aplikacijske-meje)

APYJRNCHG JRN(knjiZznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +

OBJ((SAV/*ALL)) +

RCVRNG (sprejemnik-prikljucen-v-Casu-shranitve +

konéni-sprejemnik) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENTLRG(zap-3t-aplikacijske-meje)
V situaciji, v kateri je dnevnik obnovljen, zabelezeni objekti, za katere zelite uveljaviti spremembe, pa so bili
shranjeni pred V5R3, streznik ne more ugotoviti pravilnega obmocja sprejemnikov. Zato morate pravilno
obmocje sprejemnikov podati v parametru RCVRNG. Ne spreglejte, da je sprejemnik, ki ste ga prikljucili v
&asu shranitve knjiznic, podan zacetni sprejemnik dnevnika. Ce so bili zabeleZeni objekti, za katere boste
uveljavili spremembe, shranjeni v izdaji V5R3 ali novejsi, lahko streznik dolo¢i pravilno obmocje
sprejemnikov, ¢e uporabite privzeto vrednost RCVRNG(*LASTSAVE). V tej situaciji je ukaz za uveljavljanje
iz koraka a pravilen.

Ce je vklju¢enih ve¢ dnevnikov, ponovite te ukaze za vsak dnevnik, ki podaja pravilno zaporedno stevilko
(parameter TOENTLRG), ki doloca zeleno aplikacijsko mejo. Zaporedna stevilka TOENTLRG bo za vsak
dnevnik v CHK in SAV najbrz drugacna, vendar vse dolocajo skupno aplikacijsko mejo.

Naslednje ukaze izvedite, ¢e so bili objekti shranjeni pred izdajo V5R3 in uporabljeni medij shranjevanja med
aktivnostjo ne predstavlja najnovejse kopije objektov z vrednostjo UPDHST(*YES).

1) S pomocjo ukaza DSPJRN dolocite zaporedno Stevilko postavke dnevnika z zacetka shranitve za vsak
objekt.

2) Za vse objekte izdajte lo¢en ukaz APYJRNCHG.

Naslednji zgled kaze taksen ukaz APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(knjiznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +

0BJ((knjiZnica-datoteke/ime-datoteke ¢lan-datoteke)) +

RCVRNG (sprejemnik-prikljucen-v-Casu-shranitve +

kongni-sprejemnik) +

FROMENT (zaporedna-3§t.-postavke-z-zaCetka-shranitve)+

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)
Ce ne uporabljate V5R3 in najnovejse kopije objektov, v ukazih APYJRNCHG ne morete podati vrednosti
FROMENT(*LASTSAVE). Za vsakega od objektov v knjiznicah CHK in SAV morate podati samostojno

zaporedno Stevilko.

Nekateri ukazi APYJRNCHG lahko podajajo ve¢ objektov, ¢e je v dnevniku neprekinjen niz postavk z zacetka
shranitve. Clane, dolocene z neprekinjenim nizom postavk dnevnika z zacetka shranitve, lahko uveljavite z
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enim samim ukazom APYJRNCHG, tako da podate zacetno zaporedno Stevilko vseh postavk zacetka shranitve
v neprekinjenem nizu za parameter FROMENT. Ce uporabljate VSR3, uporabite v parametru FROMENT
vrednost *LASTSAVE.

Zgled: Obnovitev imenika po odstranitvi izpadov med shranjevanjem

Naslednji zgled kaze znacilen postopek obnovitve po odstranitvi izpada med shranjevanjem v imeniku. Nacin, na
katerega boste vi uporabili funkcijo, se bo lahko razlikoval glede na specificne zahteve aplikacije.

Pri obnovitvi imenika Mojimenik opravite naslednje korake:

1.

Imenik obnovite z naslednjim ukazom:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

0BJ('/Mojimenik')
Po izvedbi teh obnovitvenih ukazov objekti obstajajo na strezniku, vendar njihov medsebojen odnos ni skladen.
Obnovite potrebne sprejemnike dnevnikov, ki ste jih prikljucili v ¢asu shranitve imenika. Za obnovitev
sprejemnikov uporabite ukaz kot je naslednji:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

0BJ('pot-sprejemnika')
Dolocite cas ali mejo aplikacije, ko bodo objekti pomaknjeni v Mojimenik. Na ta nacin bo medsebojen odnos vseh
objektov skladen. Ko ugotovite Zeleno mejo aplikacije, boste morda morali obnoviti dodatne sprejemnike
dnevnikov. Ce morate obnoviti dodatne sprejemnike dnevnikov, vendar sprejemniki niso sprotni, jih obnovite z
ukazom, ki je podoben naslednjemu. Za ta korak bo lahko potrebnih ve¢ obnovitvenih ukazov:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

OBJ('pot-sprejemnika')
Pri iskanju meje aplikacije vam lahko pomagata ukaza WRKJRNA (Delo z atributi dnevnika) in DSPJRN (Prikazi
dnevnik).

Ukaz WRKJRNA lahko uporabite za ugotovitev ustreznega obmocja sprejemnikov, ki jih boste potrebovali za
nadaljnje operacije APYJRNCHG (Uveljavi zabelezene spremembe). Ukaz DSPJRN lahko uporabite za iskanje
natanéne zaporedne Stevilke, ki dolo¢a Zeleno mejo aplikacije. Ce je vklju¢enih ve¢ dnevnikov, morate v vsakem
dnevniku poiskati isto mejo aplikacije (ki je najverjetneje dolocena s casovnim zigom). Ustrezno zaporedno
Stevilko dnevnika si morate tudi zapisati.

S pomocjo enega izmed naslednjih ukazov APYJRNCHG (Uveljavi zabelezene spremembe) pomaknite objekte na
specificno mejo aplikacije. Glede na podan kriterij lahko uporabite razlicne verzije ukaza APYJRNCHG.

a. Naslednje ukaze uporabite za uveljavitev zabelezenih sprememb v objektih, ce velja naslednje:
* Objekti so bili shranjeni pred V5R3.
* Dnevnika niste obnovili.
* Na uporabljenem nosilcu so shranjeni najnovejsi objekti.
* Objekte se shranili tako, da ste v shranitvenem ukazu podali UPDHST(*YES).
+ Ce zgornji pogoji niso zadovoljeni, vendar uporabljate V5R3.

APYJRNCHG JRN(knjiZnica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +
OBJPATH(/Mojimenik) +
SUBTREE (*ALL)+
TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)

Ce je vklju¢enih ve¢ dnevnikov, ponovite te ukaze za vsak dnevnik in podajte pravilno zaporedno stevilko
(parameter TOENT), ki doloca zeleno mejo aplikacije.

b. Naslednje ukaze uporabite za uveljavitev zabeleZzenih sprememb v objektih, ¢e velja naslednje:
* Objekti so bili shranjeni pred V5R3.
* Dnevnik ste obnovili.
* Na uporabljenem nosilcu so shranjeni najnovejsi objekti.
* Objekte se shranili tako, da ste v shranitvenem ukazu podali UPDHST(*YES).

APYJRNCHG JRN(knjiZznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +
OBJPATH(/Mojimenik) +
SUBTREE (*ALL)+
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RCVRNG(sprejemnik-prikljucen-v-Casu-shranitve +
kongni-sprejemnik) +
TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)+

V situaciji, v kateri je dnevnik obnovljen, zabelezeni objekti, za katere zelite uveljaviti spremembe, pa so bili
shranjeni pred V5R3, streznik ne more ugotoviti pravilnega obmocja sprejemnikov. Zato morate pravilno
obmocje sprejemnikov podati v parametru RCVRNG. Sprejemnik, ki je bil prikljucen v ¢asu shranitve imenika,
je podan zagetni sprejemnik dnevnika. Ce so bili zabeleZeni objekti, za katere boste uveljavili spremembe,
shranjeni v izdaji V5R3 ali novejsi, lahko streznik dolo¢i pravilno obmocje sprejemnikov, ¢e uporabite privzeto
vrednost RCVRNG(*LASTSAVE). V tem primeru pravilno deluje ukaz za uveljavitev iz koraka a.

Ce je vkljucenih ve¢ dnevnikov, ponovite te ukaze za vsak dnevnik in podajte pravilno zaporedno stevilko
(parameter TOENT), ki doloca zeleno mejo aplikacije.

Ce ne uporabljate V5R3 in uporabljeni medij shranjevanja med aktivnostjo ne predstavlja najnovejse kopije
objektov z vrednostjo UPDHST(*YES), izvedite naslednje ukaze.

1) S pomocjo ukaza DSPJRN ugotovite zaporedno Stevilko postavke dnevnika z zaCetka shranitve za vsak
objekt.

2) Zavse objekte izdajte lo¢en ukaz APYJRNCHG.

Naslednji zgled kaze taksen ukaz APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(knjiznica-dnevnika/ime-sprejemnika-dnevnika) +

OBJPATH(/Mojimenik) +

RCVRNG (sprejemnik-prikljucen-v-Casu-shranitve +

kongni-sprejemnik) +

FROMENT (zaporedna-3t.za-shranitev-ali-postavko-z-zacetka-shranitve) +

TOENT (zaporedna-3t.-za-mejo-aplikacije)
Ker ne uporabljate zadnje shranitve objektov, v ukazu APYJRNCHG ne morete podati
FROMENT(*LASTSAVE). Za imenik Mojimenik morate podati individualno zaporedno $tevilko.

Nekateri ukazi APYJRNCHG lahko podajajo ve¢ objektov, ¢e je v dnevniku neprekinjen niz postavk shranitve
ali postavk z zacCetka shranitve. Objekte, dolocene z neprekinjenim nizom postavk dnevnika shranitve ali
postavk z zacetka shranitve, lahko uveljavite z enim samim ukazom APYJRNCHG, tako da podate zacetno
zaporedno Stevilko vseh postavk shranitve ali postavk z zacetka shranitve v neprekinjenem nizu za parameter
FROMENT. Ce uporabljate V5R3, uporabite v parametru FROMENT vrednost *LASTSAVE.

Problematika obnovitvenih postopkov po odstranitvi izpadov med
shranjevanjem

Na splosno streznik ne more ohraniti mej aplikacije, ker jih definira aplikacija. Pri uporabi funkcije shranjevanja med
aktivnostjo za odstranitev izpadov med shranjevanjem morate sami podati ustrezne obnovitvene postopke.

V tej temi bomo razlozili problematiko obnovitvenih postopkov shranjevanja med aktivnostjo. Po kon¢ani obnovitveni
operaciji morate opraviti dodatne obnovitvene postopke, da so objekti v skladnem stanju v medsebojnem odnosu.
Dolociti morate natan¢ne korake, ki so potrebni za te obnovitvene postopke v ¢asu shranjevanja objektov. Obnovitvene
postopke morate izvesti po obnovitvi objektov z medija shranjevanja med aktivnostjo, vendar preden katerega od
objektov uporabi katerakoli aplikacija.

Naslednje obnovitvene postopke preucite, ce uporabite funkcijo shranjevanja med aktivnostjo za odstranitev izpadov
med shranjevanjem:

Ce uporabite v aplikaciji krmiljenje potrditev, uveljavite med operacijo shranjevanja eno kontrolno toc¢ko in
pocakajte na transakcijske meje.

Ce podate za operacijo shranjevanja vrednost SAVACT(*SYNCLIB), bodo vsi podatki shranjeni s skupno kontrolno
tocko. Ce s krmiljenjem potrditev definirate vse aplikacijske meje in med operacijo shranjevanja pocakate na
transakcijske meje, izvedite osnovno obnovitev objektov.
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Ce uporabite v aplikaciji krmiljenje potrditev, omogocite med operacijo shranjevanja ve¢ kontrolnih toc¢k in
pocakajte na transakcijske meje

Ce podate za operacijo shranjevanja vrednost SAVACT(*SYSDFN) ali SAVACT(*LIB), so podatki shranjeni z ve¢
kontrolnimi tockami. Ce s krmiljenjem potrditev definirate vse aplikacijske meje in med operacijo shranjevanja
pocakate na transakcijske meje, obnovitveni postopek zahteva, da za dosego skupne aplikacijske meje uveljavite ali
odstranite zabelezene spremembe. Dodatne informacije o potrebnih obnovitvenih postopkih boste nasli v temi
|“Priporoéeni obnovitveni postopki po odstranitvi izpadov med shranjevanjem” na strani 1 17|.

Ce uporabite v aplikaciji krmiljenje potrditev, uveljavite med operacijo shranjevanja eno kontrolno to¢ko in ne
pocakajte na transakcijske meje

Ce podate za operacijo shranjevanja vrednost SAVACT(*SYNCLIB), bodo podatki shranjeni s skupno kontrolno tocko.
Ce uporabite krmiljenje potrditev in podate pri operaciji shranjevanja za parameter SAVACTWAIT vrednost
*NOCMTBDY, obnovitveni postopek zahteva, da za izvedbo ali povrnitev delnih transakcij in dosego meje potrditev
uveljavite ali odstranite zabelezene spremembe. Dodatne informacije o potrebnih obnovitvenih postopkih boste nasli v
temi [“Priporoceni obnovitveni postopki po odstranitvi izpadov med shranjevanjem” na strani 117}

Ce uporabite v aplikaciji krmiljenje potrditev, omogocite med operacijo shranjevanja ve¢ kontrolnih tock in ne
pocakajte na transakcijske meje

Ce podate za operacijo shranjevanja vrednost SAVACT(*SYSDFN) ali SAVACT(*LIB), so podatki shranjeni z ve¢
kontrolnimi tockami. Ce uporabite krmiljenje potrditev in podate pri operaciji shranjevanja za parameter
SAVACTWAIT vrednost *NOCMTBDY, obnovitveni postopek zahteva, da za dokoncanje delnih transakcij in njihov
pridobitev na skupno aplikacijsko mejo, uveljavite ali odstranite zabelezene spremembe. Dodatne informacije o
potrebnih obnovitvenih postopkih boste nasli v temi[“Priporogeni obnovitveni postopki po odstranitvi izpadov med
[shranjevanjem” na strani 117

Ce krmiljenja potrditev ne uporabljate, vendar so vsi objekti zabelezeni

Ce so vsi objekti, odvisni od aplikacij, zabelezeni, vendar krmiljenja potrditev ne uporabite, lahko zabelezene
spremembe uveljavite ali odstranite. S temi ukazi lahko vse objekte po obnovitvi z medija shranjevanja med aktivnostjo
pridobite na aplikacijsko mejo. Toda aplikacijske meje niso zabelezene v dnevniku, zato boste morali ugotoviti meje za
vsak objekt posebej. Ko zabelezeni objekt doseze kontrolno tocko, pridobi sprejemnik dnevnika dodatno postavko
dnevnika, povezano s shranjeno postavko dnevnika objekta. Postavka dnevnika zazna, da ste uporabili za shranitev
objekta funkcijo shranjevanja med aktivnostjo; ukaza APYJRNCHG in RMVJRNCHG jo uporabita kot mesto zagona
operacije, ¢e uporabite parameter FROMENT(*LASTSAVE). Bistvenega pomena je, da shranite trenutno priklju¢en
sprejemnik dnevnika skupaj z objekti, ki jih belezite. Ce uporabite za belezenje objektov veé kot en dnevnik, morate
shraniti vse prikljucene sprejemnike. Zahtevo za shranitev sprejemnika vkljucite v isto shranitveno zahtevo kot za
zabelezene objekte. Sprejemnik lahko po shranitvi zabelezenih objektov shranite tudi z lo¢eno shranitveno zahtevo. Ta
shranitev je potrebna, ker lahko prikljuceni sprejemnik dnevnika vsebuje postavke, ki jih lahko zahteva katerakoli
operacija uveljavljanja ali odstranjevanja zabelezenih sprememb, ki je del obnovitve z medijem shranjevanja med
aktivnostjo. Dodatne informacije o potrebnih obnovitvenih postopkih boste nasli v temi |“Prip0r0(:eni obnovitveni|
Ipostopki po odstranitvi izpadov med shranjevanjem” na strani 117I

Ce krmiljenja potrditev ne uporabite in objekti niso zabelezeni

Ce aplikacijskih mej ne ugotovite, morate opraviti obnovitev po nenormalnem zaklju¢ku. Ce ne veste, kateri postopki
so potrebni za obnovitev po nenormalnem zakljucku, uporabite nacin v|“Zgled: Obnovitev knjiznic po zmanj$anju éasal
|izpada med shranjevanjem” na strani 1 ISI
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Poglavje 7. Shranitev na ve¢ naprav za skrajSanje
shranjevalnega okna

Shranjevalno okno lahko skrajsate s uporabo vec naprav. Pri shranjevanju na ve¢ naprav lahko uporabite enega od dveh
nacinov. Izdate lahko eno operacijo shranjevanja kot eno opravilo ali izdate ve¢ operacij shranjevanja kot ve¢ opravil.

Informacije vsebujejo podrobnosti o shranitvi na vec¢ naprav.

* |Nastavitev shranjevanj na vec napravl

* |Omejitve shranjevanja na vec naprav|

Nastavitev shranjevanj na ve¢ naprav

Ce nastavite shranjevanje na ve¢ naprav, lahko opravite eno ali ve¢ operacij shranjevanja.
Uporaba ve¢ naprav za enojno operacijo shranjevanja

Operacijo shranitve lahko izvedete med so¢asno uporabo ve¢ medijskih naprav. Ce shranite eno knjiznico, bodo imeli
podatki, ki jih izdelate na shranjevalnem nosilcu s temi operacijami shranitvi, vzporedni format shranitve; podatki bodo
porazdeljeni na medijskih napravah. Ce uporabite storitve varnostnega kopiranja, obnavljanja in nosilcev (BRMS), je
vzporeden tudi format shranitve.

Ce shranite ve¢ knjiznic na vec¢ kot eno medijsko napravo, shrani streznik vsako knjiznico na eno napravo v
zaporednem formatu. Ce uporabite BRMS za shranitev ve¢ knjiznic na ve¢ kot eno medijsko napravo, je lahko format
mesanica vzporednih in zaporednih formatov.

Naslednja tabela kaze, kdaj uporabi streznik vzporedno ali zaporedno shranitev.

Tabela 41. Vzporedne in zaporedne shranitve

Scenarij shranitve Uporaba ukaza SAVxxx* Uporaba BRMS

Shranitev ene knjiznice na ve¢ naprav Vzporedno Vzporedno

Shranitev vec¢ knjiznic na ve¢ naprav Zaporedno ' Lahko je mesanica vzporednega in
zaporednega '

1 Te knjiznice lahko shranite v vzporednem formatu, tako da izdelate podatkovno podroc¢je QTEMP/QSRPARFMT. Ta
zmoznost ni uporabna, ¢e v ukazu SAVLIB podate LIB(*ALLUSR), LIB(*IBM) ali LIB(*NONSYS).

2 Ce zelite opraviti shranitev na ve¢ naprav s pomo¢jo ukazov SAVxxx, morate uporabiti definicijo nosilca ("MEDDEN).

Med enojno vzporedno shranitvijo knjiznice streznik porazdeli podatke na niz datotek trakov, ki se imenujejo medijske
datoteke. Celoten niz teh medijskih datotek je vzporedna datoteka shranitve/obnovitve. Vse medijske datoteke v enojni
vzporedni operaciji shranitve (ali obnovitve) knjiznice uporabijo isto oznako datoteke. Ce shranite ve¢ knjiznic na ve¢

naprav v operaciji vzporedne shranitve, imajo knjiznice razli¢ne oznake datotek.

Operacije shranitve (ali obnovitve) dolo¢ajo medijsko datoteko s parametri naprave (DEV), zaporedne Stevilke
(SEQNBR), identifikatorjev nosilcev (VOL) in oznake datoteke (LABEL). Ti parametri omogocajo dolocitev ene same
medijske datoteke. Toda operacija vzporedne shranitve (ali obnovitve) uporablja ve¢ kot eno medijsko datoteko. To
tezavo lahko odpravite s pomocjo definicije nosilca.

Definicija nosilca (“MEDDFN) omogoca, da dolocite ve¢ kot eno medijsko datoteko. Definicija nosilca definira
naprave, zaporedne Stevilke in identifikatorje nosilcev, ki jih bo uporabila operacija vzporedne shranitve. (Definicijo
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nosilca lahko uporabite tudi za izvedbo operacije shranitve v zaporednem formatu). Definicijo nosilca lahko izdelate s
pomocjo API-ja|Create Media Definition (QsrCreateMediaDefinition (ILE) ali QSRCRTMD (OPM))|

Ko izdelate definicijo nosilca, lahko shranite vse uporabniske knjiznice na ve¢ naprav tako, da podate SAVLIB LIB
(*ALLUSR) DEV(*MEDDEFN). Ce imate zelo veliko knjiznico, ki je ne Zelite shraniti v zaporednem formatu, jo lahko
izpustite in shranite loceno v vzporednem formatu.

BRMS (Backup Recovery Media Services/400) nudi preprost vimesnik, s pomocjo katerega lahko izvedete operacije
vzporednih shranitev, ne da bi izdelali definicijo nosilca. Podati morate, katere tracne pogone zelite uporabiti
vzporedno, in BRMS bo za vas izdelal in upravljal definicijo nosilca. Podrobnejse informacije lahko najdete v temi
ﬁ

Uporaba veé naprav za operacije ve¢ shranitev

Ce izdate ve¢ operacij shranitve, s katerimi shranite razli¢ne nize podatkov na razliéne medijske naprave, izvedete
socasne shranitve. Naslednji scenariji kazejo nekaj zgledov situacij, v katerih lahko izvedete socasne shranitve znotraj
integriranega datote¢nega sistema.

* Socasno shranite celotno strukturo IFS in vse uporabniske knjiznice:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/*"') ('/QSYS.LIB' *QMIT) ('/QDLS' *OMIT))
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(TAP02)

* Socasno shranite locene uporabnisko definirane datoteCne sisteme:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/dev/udfs-directory/udfs-01.udfs")
SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO2.DEVD') OBJ(('/dev/udfs-directory/udfs-02.udfs")

Naslednje informacije podrobneje razlagajo, kako z ukazi za shranjevanje OS/400 izvesti socasne shranitve.

* [‘Shranjevanje knjiznic z ukazom SAVLIB” na strani 49|podaja pregled ukaza SAVLIB. To omogo&a uporabo
FParameter OMITLIB in parameter OMITOBJ za ukaz SAVLIB” na strani 51|

* [“Shranjevanje objektov z ukazom SAVOBJ” na strani 59|podaja pregled ukaza SAVOBIJ. To omogo&a uporabo
ukaza SAVOBIJ za[“Shranjevanje ve¢ objektov z ukazom SAVOBJ” na strani 59|

* [‘Shrani samo spremenjene objekte” na strani 60| vsebuje informacije o so¢asni shranitvi spremenjenih objektov.

Omejitve shranjevanja na ve¢ naprav

Naprave, ki jih podate v definiciji nosilca, morajo biti zdruzljive s samostojnimi tracnimi pogoni ali s knjizni¢nimi
pogoni tracnih nosilcev. Tracni nosilci, ki jih podate, morajo imeti zdruzljive formate nosilcev.

Opomba: Rezultati so lahko odvisni od tipa naprave, ki jo uporabite. Razlog za to je, da razlicne vrste naprav lahko
dolocajo razlicne formate istega nosilca. Tako lahko na primer ena 8mm naprava doloca trak s formatom

FMT7GB, druga 8mm naprava pa doloca isti trak s formatom FMT5GB.

Definicijo nosilca lahko uporabite v naslednjih ukazih in API-jih:

Ime API Ukaz®
Shrani knjiznico SAVLIB
Shrani objekt QSRSAVO SAVOBJ
Shrani spremenjen objekt SAVCHGOBJ
Obnovi knjiznico RSTLIB
Obnovi objekt RSTOBJ
Izdelaj definicijo nosilca QsrCreateMediaDefinition
QSRCRTMD
Zbrisi definicijo nosilca QsrDeleteMediaDefinition DLTMEDDFN
QSRDLTMD
Pridobi definicijo nosilca QsrRetrieveMediaDefinition
QSRRTVMD
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Ime APT! Ukaz?

! Podrobnejie informacije o teh API-jih lahko najdete v|[Referenénem priroéniku za sistemske API-je|

2 Podrobnejse informacije o teh ukazih CL lahko najdete v[Referencnem opisu sistemskih ukazov CI}

Za definicijo nosilca morate imeti pooblastilo *USE, za knjiznico definicije nosilca pooblastilo *EXECUTE, za vsako
napravo, ki jo podate v definiciji nosilca pa obic¢ajno pooblastilo za shranitev ali obnovitev.

Definicije nosilca ne morete uporabiti, ¢e ukaz shranitve ali obnovitve ali API podaja karkoli od naslednjega:
* Identifikatorje nosilcev

e Zaporedno stevilko

* Shranjevalno datoteko

* Opti¢no datoteko

Definicije nosilca ne morete uporabiti, Ce je bil vas streznik omogocen za obdelavo zgoscenke s pomocjo[API-ja
[Handle CD-ROM Premastering State (QlpHandleCDState),

Poglavje 7. Shranitev na ve¢ naprav za skrajsanje shranjevalnega okna 131



132 iSeries: Upravljanje sistemov: Izdelava varnostne kopije streznika



Poglavje 8. Programerske tehnike varnostnega kopiranja

Naslednja tema podaja problematiko varnostnega kopiranja ter tehnike in zglede za programerske nacine, ki vam bodo
lahko pomagali v postopku varnostnega kopiranja. Za dodatne informacije preglejte naslednje teme:

* |Razmislek o obnovitvi opravilal

¢ |Interpretiranje izhodnih podatkov ukazov za shranjevanje (SAV) in obnavljanje (RST)|

* |Interpretiranje izhodnih podatkov shranjevalnih ukazov

* |Zgled: pridobitev imena naprave iz sporo€il o izvedbi shranjevanja|

* Zgled: prikaz statusnih sporocil med shranjevanjeml

Opomba: Pomembne pravne informacije boste nasli v razdelku |“Inf0rmacije o zavrnitvi odgovornosti za kodo” na|
fstrani 2]

Razmislek o obnovitvi opravila

Obnovitev opravila in vnovicen zacetek morata biti osnovni del zasnove aplikacije. Aplikacije morajo biti oblikovane
tako, da lahko obravnavajo naslednje:

* nepricakovane podatkovne tezave, kot je na primer pojav abecednih podatkov na mestu, kjer so pri¢akovani Stevilski
podatki

» operaterske tezave, kot je na primer napacna izbira operaterja ali preklic opravila

* tezave v opremi, kot so na primer tezave na delovni postaji, diskovni enoti ali komunikacijski liniji.

prekinjene aplikacije. Kot pomo¢ pri obnavljanju opravil sta lahko uporabljena v zasnovi aplikacij|belezenjefin

Postopki obnavljanja opravil morajo zagotavljati integriteto uporabniskih podatkov in omogocati preprost zagon
—
[krmiljenje potrditev] Obnovitveni postopki morajo biti transparenti za konéne uporabnike.

Obnovitev interaktivnih opravil

Ce izvajate opravilo podatkovne postavke ali opravilo, ki azurira eno datoteko, najbrz obsezna obnovitvena strategija
ne bo potrebna. Operaterji lahko s poizvedbo v datoteki ugotovijo, kateri zapis je bil nazadnje azuriran in nato
nadaljujejo na tej tocki.

Za obnovitev opravil, ki izvajajo samo poizvedbe, operaterji delovnih postaj preprosto zacno tam, kjer so nehali. Pri
uporabi transakcij azuriranja za Stevilne datoteke razmislite o uporabi belezenja ali krmiljenja potrditev. Sistem
samodejno obnovi zabelezene datoteke med nalaganjem zacetnega programa (IPL-om), ki sledi nenormalni zaustavitvi
sistema ali med postopkom vkljucitve obdelave neodvisnega ASP-ja po nenormalni izkljucitvi. Poleg tega lahko
uporabite dnevnik za uporabnisko nadzorovano obnovitev naslednje ali prej$nje datoteke. Poleg fizi¢nih datotek baze
podatkov lahko zascitite z belezenjem tudi druge tipe objektov.

Krmiljenje potrditev, ki uporablja datotecne spremembe, zabelezene v dnevniku, nudi samodejno transakcijo in
uskladitev datotek. Med zaustavitvijo opravila sistem samodejno povrne popravke datoteke na zacetek transakcije.
Poleg tega vam lahko obvestilni objekt krmiljenja potrditev pomaga pri vnovicnem zagonu transakcije.

Pri oblikovanju interaktivne aplikacije upostevajte moznost, da pride do tezav v opremi delovnih postaj in
komunikacijskih linij. Denimo, da se na primer prekine napajanje ra¢unalnika. Ce imate namescen brezprekinitveni
napajalnik, ki ohrani napajanje procesne enote in diskovnih enot, ostane sistem aktiven. Toda v tem zgledu je prislo do
prekinitve napajanja na delovni postaji. Ce poskusijo programi izvesti branje z delovnih postaj ali zapisovanje vanje, je
vrnjena napaka. Ce aplikacija ni oblikovana tako, da lahko obravnava te napake, lahko sistem porabi ves svoj as za
obnavljanje po napaki na delovni postaji.

Interaktivne aplikacije oblikujte tako, da spremljajo obmocje povratnih informacij o napakah in obravnavajo vse
oznacene napake. Ce aplikacija obravnava napake in se zaustavi, sistemsko sredstvo ne bo uporabljeno za izvedbo
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neproduktivne obnovitve po napaki. Zglede za uporabo podrocij povratnih informacij o napakah in podprogramih za
obnovitev po napakah boste nasli v referen¢nih priro¢nikih programskih jezikov.

Obnovitev paketnega opravila
Paketna opravila, namenjena samo za tiskanje, za vnovicen zagon obicajno ne potrebujejo posebne obnovitve.
Zadostuje ze vnovicen zagon programa.

Paketna opravila, ki izvajajo popravke v datotekah (dejanja dodajanja, spreminjanja ali brisanja) predstavljajo dodatno
problematiko vnovi¢nega zagona in obnovitve. Eden od pristopov k vnoviénemu zagonu je uporaba kode popravkov
znotraj zapisa. Pri azuriranju zapisa je lahko azurirana tudi koda za ta zapis, tako da kaze, da je obdelava za ta zapis
konéana. Ce opravilo znova zazenete, se postavi paketni program (kot posledica kode popravkov) na prvi zapis, ki ga $e
ni obdelal. Program nato nadaljuje obdelavo na tej tocki datoteke.

Drug nacin za vnovicen zagon paketne obdelave je shranitev ali kopiranje datoteke pred zagonom opravila. Za
shranitev ali kopiranje datoteke lahko uporabite enega od naslednjih ukazov:

* SAVOBIJ (Save Object - Shrani objekt)
* CPYF (Copy File - Prekopiraj datoteko)

Ce morate nato zadeti znova, obnovite ali prekopirajte datoteko v njeno izvirno stanje in znova zazenite opravilo. Pri
tem pristopu morate zagotoviti, da nobeno drugo opravilo ne spreminja datotek. Eden od nacinov, na katerega lahko to
zagotovite, je s pridobitvijo ekskluzivnega zaklepanja za datoteko med izvajanjem opravila. Razli¢ica tega pristopa je
uporaba dnevnika. Ce je na primer potreben vnoviéen zagon, lahko z ukazom RMVJIRNCHG (Remove Journal Change
- Odstrani spremembo dnevnika) odstranite spremembe v datotekah. Nato znova zazenite opravilo za datoteke.

Ce je paketno opravilo sestavljeno iz zapletenega vhodnega toka, boste najbrz razvili strategijo za vnovicen zagon v
vhodnem toku. Ce je nato potrebno znova zagnati paketno opravilo, opravilo ugotovi, na kateri toc¢ki so bo nadaljeval
tok.

Za obnovitev paketnih opravil lahko uporabite tudi krmiljenje potrditev. Toda ¢e nameravate uporabljati krmiljenje
potrditev za paketna opravila, ne pozabite, da je najvecje dovoljeno Stevilo zaklenjenih zapisov v ciklusu potrditev
4000 000. Zato bo paketno opravilo morda potrebno razdeliti na logi¢ne transakcije. Ce paketni program na primer
azurira zapis glavne datoteke, ki mu sledi ve¢ podrobnih zapisov v drugi datoteki, lahko vsak niz popravkov predstavlja
logicno transakcijo in ga lahko potrdite lo¢eno. Zaklepanja so v veljavi za vse zapise, ki so spremenjeni v ciklusu
potrditev. Zato so spremenjeni podatki na voljo hitreje, e je paketno opravilo razdeljeno v majhne, logi¢ne transakcije.

Kot pomoc¢ pri obnavljanju paketnih opravil lahko uporabite tudi belezenje, ravno tako kot ga lahko uporabite za
interaktivne opravila.

Interpretiranje izhodnih podatkov ukazov za shranjevanje (SAV) in
obnavljanje (RST)
Ce uporabite ukaz Shrani (SAV) ali ukaz Obnovi (RST), lahko usmerite izhodne podatke v tokovno datoteko ali v

uporabniski prostor. Ta tema opisuje izhodne podatke, ki jih izdelata ta dva ukaza. Ce podatki Ze obstajajo v podani
tokovni datoteki ali uporabniskem prostoru, ukaz podatke prepise. Novih podatkov ne doda obstojecim podatkom.

Ce zelite podati tokovno datoteko, morate imeti pooblastila *W za tokovno datoteko in pooblastila *R za imenik za
tokovno datoteko.

Ce zelite podati uporabniski prostor, morate imeti pooblastila *CHANGE za uporabniski prostor in pooblastila *USE
za knjiznico. Streznik potrebuje zaklepanje *EXCLRD za uporabniski prostor.

Izhodni podatki za ukaz Shrani (SAV) in ukaz Obnovi (RST) so sestavljeni iz naslednjih tipov postavk ali komponent
postavk:

+ [Informacije o glavi postavke” na strani 136|
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* [‘Postavke informacij o ukazu” na strani 136

* [‘Postavke informacij o imeniku” na strani 13§|

* [‘Postavke informacij o povezavi objektov” na strani 139|

* [‘Zaklju¢na postavka informacij” na strani 142]

V vsakem razdelku je opisana postavka ali komponenta postavke in njen povezan format.

Dodatne informacije o uporabljenih poljih in postavkah, ki jih zapiseta ukaza za shranjevanje in obnavljanje, najdete v
naslednjih temah:

. I“Opisi polj” na strani 142|

. |“Izh0dn0 zapored] 6’1

Izhodno zaporedje

V naslednji tabeli je prikazano zaporedje postavk izhodnih podatkov, ¢e podate INFTYPE(*ALL) ali
INFTYPE(*ERR):

Tabela 42. Izhodno zaporedje 1—ukaza SAV in RST

Informacije o ukazu

Informacije o imeniku za imenik 1
Informacije o povezavi objekta za vrstico objekta 1

Informacije o povezavi objekta za povezavo objekta N

Informacije o imeniku za imenik 2
Informacije o povezavi objekta za vrstico objekta 1

Informacije o povezavi objekta za povezavo objekta N

Informacije o imeniku za imenik N
Informacije o povezavi objekta za vrstico objekta 1

Informacije o povezavi objekta za povezavo objekta N

Informacije o zakljucku

Ce podate INFTYPE(*ALL), izhodni podatki vsebujejo postavko povezave objekta za vse povezave objekta (uspesne
in neuspesne). Ce podate INFTYPE(*ERR), izhodni podatki vsebujejo postavko povezave objekta samo za neuspesne
povezave.

V naslednji tabeli je prikazano zaporedje postavk v izhodnih podatkih, ¢e podate INFTYPE(*SUMMARY):
Tabela 43. Izhodno zaporedje 2 — ukaza SAV in RST

Informacije o ukazu

Informacije o imeniku za imenik 1

Informacije o imeniku za imenik 2

Informacije o imeniku za imenik

Informacije o zakljucku

Ce preberete informacije iz formata izhodnih podatkov za povezave objektov, morate uporabiti dolzino postavke, ki jo
streznik vrne v formatu informacije oglavja posamezne postavke. Velikost posamezne postavke lahko vkljucuje
polnjenje na koncu postavke. Ce ne uporabite dolZine postavke, rezultati morda ne bodo veljavni. DolZino postavke
lahko uporabite za iskanje naslednje postavke. Zakljucna postavka je vedno zadnja postavka.
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Informacije o glavi postavke

Pri zagonu ukaza za shranjevanje (SAV) ali za obnavljanje (RST) lahko izhodne podatke usmerite v tokovno datoteko
ali uporabnisko podrocje. Vsebina izhodnih podatkov je razdeljena v postavke. Z vsako postavko v izhodnih podatkih
je povezana glava, v kateri so podatki o dolzini in tipu postavke. Vsak tip postavke ima svoj format. Te informacije
glave omogocajo delitev vsebine izhodnih podatkov v postavke dolocenih formatov. To omogoca razclenjevanje
izhodnih podatkov.

Stevec postavk se ne ohranja, temve¢ je konec postavke ugotovljen z vrednostjo polja DolZina postavke. Postavka
lahko vsebuje elemente spremenljive dolzine, kar lahko povzroci, da je postavka zapolnjena.

Stevilo postavk v izhodnih podatkih je spremenljivo. Postavke se bodo pojavljale ena za drugo, dokler ne bo dosezena
zakljucna postavka. Zakljucna postavka je zadnja postavka v izhodnih podatkih.

Za vsako polje v glavi je podan odmik v bajtih. Ta odmik je relativen glede na osnovni naslov glave ali zacetek prvega
polja v glavi.

V naslednji tabeli so prikazani formati za informacije glave v izhodnih podatkih, ki jih je izdelal ukaz SAV ali RST.

Tabela 44. Izhodni podatki za podatke v glavi postavke —ukaza SAV in RST

Odmik (bajti) Tip
Desetisko | Sestnajstiskp (v bajtih) Nastavil ! Polje
0 0 BINARY(4) S/R
4 4 BINARY (4) SR
Opomba:
1. Nastavljeno s stolpcem. Naslednje vrednosti stolpcev nakazujejo, katere operacije zapisujejo vsebino polja v izhodne
podatke:
Vrednost Pogoj
S To polje zapise operacija shranjevanja.
R To polje zapise operacija obnavljanja.
S/R To polje zapise ena ali druga operacija.
(prazno) Tega polja ne zapise nobena operacija. Povezano polje je nastavljeno na ni¢ za

Stevilska polja, na presledek za znakovna polja ali prazno za znakovna polja
spremenljive dolzine.

Postavke informacij o ukazu

Postavke informacij o ukazu so izdelane v formatu, opisanem v naslednji tabeli. Vrednost polja tip postavke v glavi
doloca, ali je postavka, povezana z glavo, postavka informacij o ukazu.

Streznik poveze CCSID (coded character set identifier) z vsemi podatki. Ta povezava je vzdrzevana prek vseh operacij
shranjevanja in obnavljanja.

Za vsako polje je odmik podan v bajtih. Ta odmik je relativen glede na osnovni naslov postavke ali zaCetek prvega
polja v glavi postavke.
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Tabela 45. Izhodni podatki postavke informacij o ukazu —ukaza SAV in RST

Odmik (bajti)
g} Tip
DesetiSko | SestnajstiSkp (v bajtih) Nastavljeno v ' | Polje
0 0 BINARY(8) S/R Dodatne informacije o formatih najdete v tabeli v poglavju
[Informacije o glavi postavke]
8 8 BINARY(4) S/R [Odmik identifikatorja naprave]?
12 C BINARY(4) S/R [Odmik oznake datoteke| >
16 10 BINARY (4) S/R
20 14 BINARY(4) S/R [Shranjevanje med aktivnostjof
24 18 BINARY (4) S/R
28 1C BINARY(4) S/R
32 20 CHAR(10) S/R
42 2A CHAR(10) S/R
52 34 CHAR(8) S/R [Datum/¢as shranjevanjal
60 3C CHAR(10) S/R [Datum zagetka sprememb)
70 46 CHAR(10) S/R [Cas zacetka sprememb
80 50 CHAR(10) S/R [Datum konca sprememb)
90 5A CHAR(10) S/R [Cas konca sprememb|
100 64 CHAR(6) S/R [Raven izdaje shranjevanijd
106 6A CHAR(6) S/IR
112 70 CHAR(1) S/R
113 71 CHAR(1) S/R [Podatki so stisnjenil
114 72 CHAR(1) SR
115 73 CHAR(8) S/R [Shranjena sistemska serijska stevilkal
123 7B CHAR(8) R [Datum/¢as obnavljanjal
131 83 CHAR(6) [Obnovljena raven izdaje|
137 89 CHAR(8) R [Obnovljena serijska stevilka sistema
145 91 CHAR(10) S/R [Moznost za shranjevanje aktivnih|
Opombe:

1.

Nastavljeno s stolpcem. Naslednje vrednosti stolpcev nakazujejo, katere operacije zapisujejo vsebino polja v izhodne

podatke:

Vrednost
S
R
S/R

Pogoj

To polje zapise operacija shranjevanja.

To polje zapise operacija obnavljanja.

To polje zapiSe ena ali druga operacija.
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(prazno) Tega polja ne zapise nobena operacija. Povezano polje je nastavljeno na nic za
stevilska polja, na presledek za znakovna polja ali prazno za znakovna polja
spremenljive dolzine.

Format identifikatorja naprave. Poiscite prvo postavko s pomocjo polja Odmik identifikatorja naprave, da se
pomaknete v polje Stevilo identifikatorjev naprav. Polje Stevilo identifikatorjev naprav ni ponovljeno.

BINARY(4) (prazno) [Stevilo identifikatorjev napray|

Nato se premaknite na prvi identifikator naprave. Vsak identifikator naprave je sestavljen iz dolzine, ki mu sledi ime.
Identifikacijska polja naprave so ponovljena za identifikator vsake naprave.

BINARY (4) S/R [Dolzina identifikatorja naprave]
CHAR(*) S/R [[dentifikator naprave]

Format oznake datoteke. Poiscite zacetek oznake datoteke lahko s pomocjo polja Odmik oznake datoteke. Polja za
oznako datoteke se ne ponovijo.

BINARY(4) S/R [Dolzina oznake datoteke]

CHAR(*) SIR

Postavke informacij o imeniku

Postavke informacij o imeniku so izdelane v formatu, opisanem v naslednji tabeli. Vrednost polja tip postavke v glavi
postavke doloca, ali je postavka, povezana z glavo, postavka informacij o imeniku.

Streznik poveze CCSID (coded character set identifier) z vsemi podatki. Ta povezava je vzdrzevana prek vseh operacij
shranjevanja in obnavljanja. Vrednost identifikatorja zacetnega nosilca je zapisana v unicode. Vrednost CCSID-ja 1200

odatkoViz postavke [[nformacije o ukazul

nakazuje, da je polje vzdrzevano v unicode. CCSID kateregakoli polja je mogoce najti s pomocjo polja|CCSID
i

Za vsako polje je odmik podan v bajtih. Ta odmik je relativen glede na osnovni naslov postavke ali zacetek prvega
polja v glavi postavke.

Tabela 46. Izhodni podatki postavke informacij o imeniku —ukaza SAV in RST

Odmik (bajti)
Tip

Desetisko | Sestnajstiskp (v bajtih) Nastavljeno v ' | Polje

0 0 BINARY(8) S/R Dodatne informacije o formatih najdete v tabeli v poglavju
[Informacije o glavi postavke]

8 8 BINARY (4) S/R [Odmik identifikatorja imenika] 2

12 C BINARY(4) S/R [Stevilo povezav objekta, uspeino obdelanih v imenikuf

16 10 BINARY(4) S/R [Stevilo povezav objekta, neuspesno obdelanih v imeniku]

20 14 BINARY (4) S/R Odmik identifikatorja zacetnega nosilca *

24 18 BINARY(4) S/R Skupna velikost (v kB) povezav objekta, uspesno obdelanih v
imeniku|

Opombe:

1.

Nastavljeno s stolpcem. Naslednje vrednosti stolpcev nakazujejo, katere operacije zapisujejo vsebino polja v izhodne
podatke:

Vrednost Pogoj
S To polje zapise operacija shranjevanja.

R To polje zapise operacija obnavljanja.
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S/R To polje zapise ena ali druga operacija.

(prazno) Tega polja ne zapise nobena operacija. Povezano polje je nastavljeno na nic za
Stevilska polja, na presledek za znakovna polja ali prazno za znakovna polja
spremenljive dolzine.

Format identifikatorja imenika. Zacetek identifikatorja imenika poiscite s pomocjo polja Odmik identifikatorja
imenika. 1dentifikator imenika je sestavljen iz dolzine, ki ji sledi ime imenika. Polja za imenik niso ponovljena.

BINARY (4) S/R [Dolzina identifikatorja imenikal
CHARC(*) S/R [[dentifikator imenikal

Format identifikatorja zacetnega nosilca. Prvo postavko lahko najdete s pomocjo polja odmik identifikatorja
zacetnega medija. ldentifikator zaCetnega nosilca je sestavljen iz dolzine, ki ji sledi identifikator zacetnega nosilca.
Polja za identifikator zacetnega nosilca se ne ponovijo.

Streznik hrani identifikator zacetnega nosilca v unicode. Dodatne informacije o pretvarjanju tega identifikatorja najdete
v dokumentaciji za API iconv() v temi 0

BINARY (4) S/R [DolZina identifikatorja zatetnega medijd
CHARC(*) S/R IIdentiﬁkator zaCetnega mediial

Postavke informacij o povezavi objektov

Postavke informacij o povezavi objekta so izdelane v formatu, opisanem v naslednji tabeli. Vrednost polja tip postavke
v glavi postavke doloca, ali je postavka, povezana z glavo, postavka informacij o povezavi objekta.

Streznik poveze CCSID (coded character set identifier) z vsemi podatki, vklju¢no z imeni povezav objektov. Ta
povezava je vzdrzevana prek vseh operacij shranjevanja in obnavljanja. CCSID kateregakoli polja je mogoce najti s
pomogjo polja|CCSID podatkov|iz postavke [[nformacije o ukazul

Za vsako polje je odmik podan v bajtih. Ta odmik je relativen glede na osnovni naslov postavke ali zaCetek prvega
polja v glavi postavke.

Tabela 47. Postavka informacij o povezavi objekta — izhodni podatki iz ukazov SAV in RST

Odmik (bajti)
) Tip

Desetisko | Sestnajstiskp (v bajtih) Nastavljeno v' | Polje

0 0 BINARY(8) S/R Dodatne informacije o formatih najdete v tabeli v poglavju
[Informacije o glavi postavke]

8 8 BINARY(4) S/IR [Odmik identifikatorja povezave objekta]?

12 C BINARY(4) R [Odmik identifikatorja povezave objekta po operaciji obnovitve|®

16 10 BINARY(4) S/R [Odmik identifikatorja zacetnega nosilcal*

20 14 BINARY(4) S/R Odmik nadomestnega identifikatorja sporogila o napaki povezave|

24 18 BINARY(4) S/R [Velikost povezave objektal

28 1C BINARY(4) S/R [Mnozitelj velikosti povezave objektal

32 20 BINARY(4) S/R [ASP ob ¢asu operacije shranjevanjal

36 24 BINARY(4) R [ASP po operaciji obnavljanjal

40 28 CHAR(10) S/R [Tip povezave objekta

50 32 CHAR(8) S/R [Datum/¢as shranjevanja med aktivnostjol

58 3A CHAR(10) S/R [Lastnik povezave objekta ob ¢asu shranjevanijal
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Tabela 47. Postavka informacij o povezavi objekta — izhodni podatki iz ukazov SAV in RST (nadaljevanje)

Odmik (bajti)
Tip
Desetisko | Sestnajstiskp (v bajtih) Nastavljeno v ' | Polje
68 44 CHAR(10) R [Lastnik povezave objekta po obnovitvil
78 4E CHAR(50) S/R [Besedilo povezave objektd]
128 80 CHAR(1) R [Varnostno sporoéilo povezave objektal
129 81 CHAR(1) S/R [Status povezave objektal
130 82 CHAR(7) S/R [ID sporocila o napaki povezave objektal
137 89 CHAR(1) S/R [Podatki povezave objektal
138 8A BIN(8) (prazno) Rezervirano
146 92 CHAR(1) SR
147 93 CHAR(10) S/R |Ime naprave ASP-ja ob Casu operacije shranievania|
157 9D CHAR(10) R [Ime naprave ASP-ja po operaciji obnavljanjal
167 A7 CHAR(1) S [V names¢enih UDFS-jih|
168 A8 CHAR(4) (prazno) Rezervirano
172 AC BINARY (4) S/R [Informacije dnevnika, potrebne za zamik obnovitve|®
176 BO BINARY(4) S/R [Informacije sprejemnika dnevnika, potrebne za zamik obnovitve]
7

Opombe:

1. Nastavljeno s stolpcem. Naslednje vrednosti stolpcev nakazujejo, katere operacije zapisujejo vsebino polja v izhodne

podatke:
Vrednost Pogoj
S To polje zapiSe operacija shranjevanja.
R To polje zapiSe operacija obnavljanja.
S/R To polje zapise ena ali druga operacija.
(prazno) Tega polja ne zapise nobena operacija. Povezano polje je nastavljeno na nic za
Stevilska polja, na presledek za znakovna polja ali prazno za znakovna polja
spremenljive dolzine.
2. Format identifikatorja povezave objekta. Poiscite zacetek identifikatorja povezave objekta s pomocjo polja Odmik

identifikatorja povezave objekta. Identifikator povezave objekta je sestavljen iz dolzine, ki ji sledi identifikator
povezave objekta. Polja za identifikator povezave objekta se ne ponovijo.

CCSID identifikatorja povezave objekta lahko poiiéite s poljem|CCSID podatkov| iz formata|Ukazne informaciid.

BINARY(4) S/R [Dolzina identifikatorja povezave objektal
CHARC(*) S/R [[dentifikator povezave objektal
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Format identifikatorja povezave objekta po operaciji obnavljanja. Poiscite zacetek identifikatorja povezave
objekta po operaciji shranjevanja s pomocjo polja Odmik identifikatorja povezave objekta po operaciji obnavljanja.
Identifikator povezave objekta je sestavljen iz dolzine, ki ji sledi ime povezave objekta. Polja za identifikator povezave
objekta se ne ponovijo.

CCSID identifikatorja povezave objekta lahko poicite s poljem|CCSID podatkov]iz postavke|Informacije o ukazul
Streznik hrani ime povezave objekta v unicode. Dodatne informacije o pretvarjanju tega imena najdete v dokumentaciji

za API iconv() v temi o [API-jih

BINARY (4) S/R [DolZina imena povezave objekta po operaciji obnavljanja|

CHAR(¥) R [ime povezave objekta po operaciji obnavljanjal

Format identifikatorja zacetnega nosilca. Poiscite prvo postavko s pomocjo polja Odmik identifikatorja zacetnega
nosilca. Identifikator nosilca je sestavljen iz dolzine, ki ji sledi identifikator zacetnega nosilca. Polja za identifikator
nosilca se ne ponovijo.

BINARY (4) S/R [Dolina identifikatorja zatetnega medijg
CHARC(*) S/R IIdentiﬁkator zacetnega mediial

Format nadomestnega identifikatorja sporocila o napaki povezave objekta. Poiscite zacetek nadomestnega
identifikatorja sporocila o napaki povezave objekta s pomocjo polja Odmik nadomestnega identifikatorja sporocila o
napaki. Sporocilo o napaki v povezavi objekta je sestavljeno iz dolzine, ki ji sledi ime. Polja za nadomestni
identifikator sporocila o napaki v povezavi objekta se ne ponovijo.

BINARY(4) S/R Dolzina nadomestnega identifikatorja sporocila o napaki
povezave objekt|
CHAR(¥*) S/R [Nadomestni identifikator sporocila o napaki v povezavi objektal

Format informacij dnevnika, potrebnih za obnovitev. Zacetek vnosa lahko poiscete s poljem Informacije dnevnika,
potrebne za zamik obnovitve. Informacije o dnevniku, potrebne za obnovitev, so sestavljene iz dolzine, ki ji sledi ime
poti dnevnika. Polja za dnevnike se ne ponovijo.

CCSID imena poti dnevnika lahko poicete s poljem|CCSID podatkov| iz formata [Ukazne informacije| Dodatne
informacije o pretvarjanju tega imena najdete v dokumentaciji za API iconv() v temi 0|API-jilj

BINARY (4) S/R [nformacije dnevnika, potrebne za obnovitev — dolzina imenal
poti
CHARC(*) S/R [Informacije dnevnika, potrebne za obnovitev — ime poti|

Format informacij o sprejemniku dnevnika, potrebnih za obnovitev. Pois¢ite zacetek postavke s pomocjo polja
Informacije o sprejemniku dnevnika, potrebne za zamik obnovitve. Informacije o sprejemniku dnevnika, potrebne za
obnovitev, so sestavljene iz imena naprave ASP, dolzine in imena poti do sprejemnika dnevnika. Polja za sprejemnike
dnevnikov se ne ponovijo.

CCSID imena poti sprejemnika dnevnika lahko poiséete s poljem|CCSID podatkov] iz formata [Ukazne informacije}
Dodatne informacije o pretvarjanju tega imena najdete v dokumentaciji za API iconv() v temi 0|API-jil_1}

CHAR(10) S/R [nformacije o sprejemniku dnevnika, potrebne za obnovitev —|

ime naprave ASEl

CHAR(2) (prazno) Rezervirano

BINARY(4) S/R [Informacije o sprejemniku dnevnika, potrebne za obnovitev —|
dolzina imena Eotjl

CHARC(*) S/R [Informacije o sprejemniku dnevnika, potrebne za obnovitev —|
ime Qotj]
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Zaklju€na postavka informacij

Zaklju¢na postavka informacij je izdelana v formatu, opisanem v naslednji tabeli. Vrednost Tip postavke v glavi
postavke doloca, ali je postavka, povezana z glavo, zaklju¢na postavka informacij. Zakljuéna postavka informacij je
zadnja postavka v izhodnih podatkih, ki jo izdela ukaz za shranjevanje (SAV) ali obnavljanje (RST).

Za vsako polje je podan odmik. Ta odmik je relativen glede na osnovni naslov postavke ali zacetek prvega polja v glavi

postavke.

Tabela 48. Zakljucna postavka informacij — izhodni postavki ukazov SAV in RST

Odmik (bajti)
Tip
DesetiSko | SestnajstiSkp (v bajtih) Nastavljenov ' |Polje
0 0 BINARY(8) S/R Dodatne informacije o formatih najdete v tabeli v poglavju
|Informaciie o glavi postavkel
8 8 BINARY (4) S/R [Odmik identifikatorja nosilcaf
12 C BINARY(4) S/R Popolni podatki
16 10 BINARY(4) S/R [Stevilo uspesno obdelanih povezav objekta
20 14 BINARY(4) S/R [Stevilo neuspesno obdelanih povezav objektal
24 18 BINARY(4) S/R [Skupna velikost (v kB) uspesno obdelanih povezav objektal
Opombe:

Nastavljeno s stolpcem. Naslednje vrednosti stolpcev nakazujejo, katere operacije zapisujejo vsebino polja v izhodne

podatke:
Vrednost Pogoj
S To polje zapise operacija shranjevanja.
R To polje zapiSe operacija obnavljanja.
S/R To polje zapise ena ali druga operacija.
(prazno) Tega polja ne zapise nobena operacija. Povezano polje je nastavljeno na ni¢ za

stevilska polja, na presledek za znakovna polja ali prazno za znakovna polja
spremenljive dolzine.

Format identifikatorja nosilca. Poiscite prvo postavko s pomocjo polja Odmik imena nosilca, da se pomaknete v
polje Stevilo identifikatorjev nosilcev. Polje Stevilo identifikatorjev nosilcev se ne ponovi.

BINARY(4) (prazno) [Stevilo identifikatorjev medijey|

Nato se premaknite na prvi identifikator nosilca. Identifikator nosilca je sestavljen iz dolzine, ki ji sledi ime medija.
Polji Dolzina identifikatorja nosilca in Identifikator nosilca se ponovita za vsak identifikator nosilca.

BINARY (4) S/R [Dolzina identifikatorja medijal
CHAR(*) S/R [[dentifikator medijal

| Opisi polj

ALWCKPWRT. Nakazuje, ali je bil objekt med shranjevanjem azuriran. Za to polje so mozne naslednje vrednosti:

0 Objekt med shranjevanjem ni bil azuriran.

1 Do azuriranj objekta je morda prislo med shranjevanjem objekta. Objekt je bil shranjen s parametrom
SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) in nastavljen je bil ustrezni sistemski atribut za objekt. Podrobnejse informacije so na
voljo v poglavju[Uporaba dodatnih moznosti shranjevanja med aktivnostjo (SAVACTOPT)|
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ASP po operaciji obnavljanja. Pomozni pomnilniski prostor (ASP) povezave objekta pri obnovitvi. Za to polje so mozne
naslednje vrednosti:

1 Sistemski ASP
2-32 Osnovni uporabniski ASP-ji
33255 Neodvisni ASP-ji

ASP ob ¢asu operacije shranjevanja. Pomozni pomnilniski prostor (ASP) povezave objekta pri shranjevanju. Mozni vrednosti:
1 Sistemski ASP

2-32 Osnovni uporabniski ASP-ji

33255 Neodvisni ASP-ji

Ime naprave ASP-ja po operaciji obnavljanja. Ime naprave pomoznega pomnilniskega prostora (ASP) za povezavo objekta pri
obnovitvi povezave objekta. Mozni vrednosti:

*SYSBAS
Sistemski in osnovni pomozni pomnilniski prostori

device name
Ime neodvisnega pomoznega pomnilniskega prostora

Ime naprave ASP-ja ob ¢asu operacije shranjevanja. Ime naprave pomoznega pomnilniskega prostora (ASP) povezave objekta
pri shranjevanju. Mozni vrednosti:

*SYSBAS
Sistemski in osnovni pomozni pomnilniski prostori

device name
Ime neodvisnega pomoznega pomnilniskega prostora

CCSID podatkov. CCSID (coded character set identifier - identifikator nabora kodiranih znakov) objekta, povezanega s to
postavko v izhodnih podatkih.

Ukaz. Ukaz, uporabljen med izvajanjem operacije shranjevanja ali obnavljanja. Mozne vrednosti:
SAV Shranjevanje
RST Obnavljanje

Popolni podatki. Kaze, ali so bili vsi podatki za operacijo shranjevanja ali obnavljanja dejansko shranjeni ali obnovljeni. Ta
element zaklju¢nih podatkov vas lahko obvesti o dokoncanju sistemskega opisa, vsebovanega v preostalih izhodnih podatkih, ki jih
izdela operacija. Mozne vrednosti:

0 Podatki niso popolni.
1 Podatki so popolni.

Ce podatki niso popolni, ena ali ve¢ postavk informacij o imeniku ali postavk informacij o povezavi objekta ni bilo zapisanih v
bajtno tokovno datoteko ali uporabniski prostor. Do tega lahko pride, ¢e je uporabljena povezava objekta uporabniskega prostora in
je zbranih vec¢ kot 16MB informacij o shranjevanju ali obnavljanju. Do tega pride samo, ¢e postopek shranjevanja ali obnavljanja
obdeluje veliko stevilo povezav objektov. Ce pride do te situacije, uporabite tokovno datoteko za shranjevanje izhodnih informacij.

Ce so podatki popolni, so vse informacije o shranjevanju ali obnavljanju vsebovane v izhodnih podatkih.

Podatki so strnjeni. Nakazuje, ali so bili podatki shranjeni v strnjenem formatu. Mozne vrednosti:
0 Podatki niso strnjeni.

1 Podatki so strnjeni.

Podatki so stisnjeni. Nakazuje, ali so bili podatki shranjeni v stisnjenem formatu. Mozne vrednosti:
0 Podatki niso stisnjeni.

1 Podatki so stisnjeni.

Identifikator naprave. Niz, ki predstavlja naslednje:
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* Ime ali identifikator naprave ali ime shranjevalne datoteke (*SAVF), ki je shranjena ali obnovljena med operacijo.
» Ime naprave ali shranjevalne datoteke, kot je prikazano na seznamu naprav, izdelanih med operacijo shranjevanja ali obnavljanja.
* Niz spremenljive dolzine, ki vsebuje ime naprave ali ime shranjevalne datoteke.

* Znakovna podatkovna komponenta para dolzZine identifikatorja naprave in identifikatorja naprave, ki doloca niz spremenljive
dolzine. Stevilo takih parov, ki se pojavljajo v izhodnih podatkih, je vsebovano v polju Stevilo identifikatorjev naprav.

Dolzina identifikatorja naprave. Stevilka, ki predstavlja naslednje:
+ Stevilo znakov v nizu spremenljive dolzine, ki vsebuje ime ali identifikator naprave.

+ Komponenta dolzine para dolZine identifikatorja naprave in identifikatorja naprave, ki dolo¢a niz spremenljive dolzine. Stevilo
takih parov, ki se pojavljajo v izhodnih podatkih, je vsebovano v polju Stevilo identifikatorjev naprav.

Odmik identifikatorja naprave. Odmik do polja Dolzina identifikatorja naprave.

Identifikator imenika. Ime imenika, iz katerega je bil objekt shranjen ali v katerega je bil objekt obnovljen.
Dolzina identifikatorja imenika . Dolzina polja Identifikator imenika.

Odmik identifikatorja imenika. Odmik do polja DolZina identifikatorja imenika.

Datum konca sprememb. Vrednost, ki je bila podana za datum konca sprememb, ko je bilo izvedeno shranjevanje. Mozne
vrednosti:

*ALL  Datum konca sprememb ni bil podan.

Cas konca sprememb. Vrednost, ki je bila podana za ¢as konca sprememb, ko je bilo izvedeno shranjevanje. Mozne vrednosti:

*ALL  Cas konca sprememb ni bil podan.

Kon¢ni datum . Datum konca sprememb, ki je bil podan pri shranjevanju. Datum je v formatu LLMMDD, levo poravnan in
zapolnjen s presledki.

Konéni ¢as. Cas konca sprememb, ki je bil podan pri shranjevanju. Cas je v formatu HHMMSS, poravnan levo in zapolnjen s
presledki.

Dolzina postavke. Dolzina niza spremenljive dolzine, ki vsebuje postavko. Prvi podatkovni element v vhodnih informacijah glave.
Povezana postavka je toliko dolga.

Tip postavke. Kaze format postavke, potreben za interpretacijo povezane postavke. Mozne vrednosti:

1 Ta postavka seznama vsebuje informacije na ravni ukaza. S pomocjo formata informacij ukaza preslikajte podatke za to
postavko seznama.

2 Ta postavka seznama vsebuje informacije na ravni imenika. S pomocjo formata informacij imenika preslikajte podatke za
to postavko seznama.

3 Ta postavka seznama vsebuje informacije na ravni povezave. S pomocjo formata informacij povezave objekta preslikajte
podatke za to postavko seznama.

4 Ta postavka seznama vsebuje zaklju¢ne informacije. S pomocjo formata zakljucnih informacij preslikajte podatke za to
postavko seznama.

Datum preteka. Datum preteka medija. Mozne vrednosti:

*PERM
Medij je trajen. Ni datuma preteka.

YYMMDD
Datum, podan kot datum preteka pri operaciji shranjevanja. Datum je levo poravnan in zapolnjen s presledki.

Oznaka datoteke. Oznaka datoteke, povezana z datoteko, ki je bila shranjena ali obnovljena. Za shranjevanje ali obnavljanje, ki
uporablja shranjevalno datoteko, je to polje prazno.

Dolzina oznake datoteke. Dolzina polja Oznaka datoteke.

Odmik oznake datoteke. Odmik do polja DolZina oznake datoteke.
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Tip informacij. Tip izhodnih informacij iz izvrSevanja ukaza SAV, ki je uporabil parameter INFTYPE. Mozne vrednosti:

1 Shranjene so bile informacije povzetka in informacije o vsaki povezavi objekta, ki je bila shranjena (*ALL).
2 Informacije povzetka in informacije o povezavah objekta, ki niso bile uspesno shranjene (*ERR).
3 Samo informacije povzetka (*SUMMARY).

V namescenih UDFS-jih. Prikazuje, ali je bil objekt v namescenem uporabnisko definiranem sistemu (UDFS) med operacijo
shranjevanja. Mozni vrednosti:

0 Objekt ni bil v namesc¢enem UDFS-ju med operacijo shranjevanja.

1 Objekt je bil v names¢enem UDFS-ju med operacijo shranjevanja.

Informacije dnevnika, potrebne za zamik obnovitve. Odmik do polja Informacije dnevnika, potrebne za obnovitev — dolzina
imena poti. Vrednost tega polja je nastavljena na ni¢ za objekte, ki v ¢asu shranjevanja niso bili zabelezeni.

Informacije dnevnika, potrebne za obnovitev - ime poti. Ime poti dnevnika, potrebnega za obnovitev objekta. Objekt mora biti
zabelezen v ta dnevnik, preden lahko ukaz APYJRNCHG (Apply Journaled Changes - Uveljavi zabelezene spremembe) uspesno
obnovi objekt.

Informacije dnevnika, potrebne za obnovitev - dolzino imena poti. Dolzina polja Informacije dnevnika, potrebne za obnovitev—
ime poti.

Informacije sprejemnika dnevnika, potrebne za zamik obnovitve. Odmik do polja Informacije sprejemnika dnevnika, potrebne
za obnovitev — ime naprave ASP. Vrednost tega polja je nastavljena na ni¢ za objekte, ki v ¢asu shranjevanja niso bili zabelezeni.

Informacije sprejemnika dnevnika, potrebne za obnovitev - ime naprave ASP. Ime naprave diskovnega podrocja, ki vsebuje
sprejemnik dnevnika, potreben za obnovitev objekta.

Informacije sprejemnika dnevnika, potrebne za obnovitev - ime poti. Ime poti prvega sprejemnika dnevnika v verigi
sprejemnikov dnevnikov, potrebnega za obnovitev objekta. Objekt mora biti zabelezen v ta sprejemnik dnevnika, preden lahko ukaz
APYJRNCHG (Apply Journaled Changes - Uveljavi zabelezene spremembe) uspesno obnovi objekt.

Informacije sprejemnika dnevnika, potrebne za obnovitev - dolZino imena poti. Dolzina polja Informacije o sprejemniku
dnevnika, potrebne za obnovitev— ime poti.

Stevilo identifikatorjev naprav. Stevilka, ki predstavlja naslednje:

+ Stevilo naprav, uporabljenih med operacijo shranjevanja ali obnavljanja.

+ Stevilo identifikatorjev naprav, ki predstavljajo naprave na seznamu naprav.

+ Stevilo nizov spremenljive dolzine, ki vsebujejo nastete identifikatorje naprav.

+ Stevilo parov dolzine identifikatorja naprave in identifikatorja naprave. Vsak par se uporablja za definiranje enega niza
spremenljive dolzine.

Stevilo uspesno obdelanih povezav objekta. Skupno stevilo povezav z objekti, ki so bile uspesno shranjene ali obnovljene za
celotno operacijo shranjevanja ali obnavljanja.

Stevilo povezav objekta, uspesno obdelanih v imeniku. Stevilo povezav objekta, ki so bile uspesno shranjene ali obnovljene za ta
imenik.

Stevilo neuspesno obdelanih povezav objekta. Skupno Stevilo povezav z objekti, ki niso bile uspesno shranjene niti obnovljene
za celotno operacijo shranjevanja ali obnavljanja.

Stevilo povezav objektov, neuspesno obdelanih v imeniku. Stevilo povezav z objekti, ki niso bile shranjene ali obnovljene za ta
imenik.

Stevilo zapisov. Stevilo zapisov, shranjenih ali obnovljenih za napravo *SAVF ali shranjevalno datoteko, odkrito med operacijo
shranjevanja ali obnavljanja. To polje je nastavljeno na ni¢, ¢e naprava *SAVF ali shranjevalna datoteka ni odkrita.

Stevilo identifikatorjev medijev. Stevilka, ki predstavlja naslednje:
+ Stevilo nosilcev, uporabljenih med operacijo shranjevanja ali obnavljanja.
+ Stevilo identifikatorjev nosilcev, ki predstavljajo nosilce na seznamu nosilcev.

+ Stevilo nizov spremenljive dolzine, ki vsebujejo nastete identifikatorje nosilcev.
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+ Stevilo parov dolzine identifikatorja nosilca in identifikatorja nosilca. Vsak par se uporablja za definiranje enega niza
spremenljive dolzine.

Ukaza za shranjevanje in obnavljanje sta omejena na delo z najve¢ 75 nosilci. S tem je na 75 postavk omejeno tudi Stevilo
identifikatorjev nosilcev ali parov dolzZine identifikatorja nosilca in identifikatorja nosilca.

Podatki povezave objekta. Nakazuje, ali so bili podatki za ta projekt shranjeni z objektom. Mozni vrednosti:
0 Opis objekta je bil shranjen, podatki objekta pa ne.
1 Opis objekta in podatki objekta so bili shranjeni.

ID sporodila o napaki povezave objekta. 1D sporocila o napaki, ki je bilo izdano za to povezavo.

Nadomestni identifikator sporocila o napaki v povezavi objekta. Nadomestni identifikator sporocila o napaki iz sporocila o
napaki v povezavi.

Dolzina nadomestnega identifikatorja sporocila o napaki povezave objekta. Dolzina nadomestnega identifikatorja za sporocilo
o napaki v povezavi objekta.

Odmik nadomestnega identifikatorja sporocila o napaki povezave objekta. Odmik do polja Nadomestni identifikator za
sporocilo o napaki v povezavi objekta.

Identifikator povezave objekta. Za operacijo shranjevanja je to ime povezave objekta, ki je bila shranjena. Za operacijo
obnavljanja je popolno ime povezave objekta, ki je bilo shranjeno (vkljuéno z imenikom in identifikatorjem povezave objekta).

Identifikator povezave objekta po operaciji obnavljanja. Ime povezave objekta po obnovitvi.

Dolzina identifikatorja povezave objekta po operaciji obnavljanja . Dolzina polja Identifikator povezave z objektom po
operaciji obnavljanja.

Odmik identifikatorja povezave z objektom po operaciji obnavljanja. Odmik do polja Dolzina identifikatorja povezave z
objektom po operaciji obnavljanja.

Dolzina identifikatorja povezave objekta . Dolzina polja Identifikator povezave z objektom.
Odmik identifikatorja povezave objekta. Odmik polja Dolzina identifikatorja povezave z objektom.

Lastnik povezave objekta po obnovitvi. Ime uporabniskega profila, povezanega z lastnikom povezave z objektom, ki je bila
obnovljena.

Lastnik povezave objekta ob ¢asu shranjevanja. Ime uporabniskega profila, povezanega z lastnikom povezave z objektom, ki je
bila shranjena.

Varnostno sporoéilo povezave objekta. Stevilo varnostnih sporogil, izdanih za to povezavo z objektom med operacijo
obnavljanja. Ce ni bilo izdano nobeno varnostno sporocilo, je to polje nastavljeno na nic.

Velikost povezave objekta. Velikost povezave objekta v enotah mnozitelja velikosti. Prava velikost povezave objekta je enaka ali
manjsa od velikosti povezave objekta, pomnozena z mnoziteljem velikosti povezave objekta.

Mnozitelj velikosti povezave objekta. Vrednost, s katero je potrebno pomnoziti velikost povezave objekta, da dobite pravo
velikost. Vrednost je 1, Ce je povezava objekta manjsa od 1 000 000 000 bajtov, 1024. ¢e je med 1 000 000 000 in 4 294 967 295
bajtov (vkljucno). Vrednost je 4096, Ce je povezava objekta vecja od 4 294 967 295 bajtov.

Status povezave objekta. Nakazuje, ali je bila povezava objekta uspesno obdelana. Mozne vrednosti:
0 Povezava objekta ni bila uspesno shranjena ali obnovljena.

1 Povezava objekta je bila uspesno shranjena ali obnovljena.
Besedilo povezave objekta. Besedilni opis povezave objekta.
Tip povezave objekta. Tip povezave objekta.

Datum/¢as obnavljanja. Cas, ko so bile povezave objekta obnovljene v formatu ¢asovnega Ziga sistema. Za podrobnejse
informacije o pretvarjanju tega casovnega ziga preglejte razdelek[API za pretvarjanje formata datuma in Gasa (QWCCVTDT)|
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Obnovljena raven izdaje. Raven izdaje operacijskega sistema, v katerem so bile povezave objekta obnovljene. To polje ima
format VVRrMm in vsebuje naslednje:

Vv Znak V, ki mu sledi enomestna Stevilka razlicice
Rr Znak R, ki mu sledi enomestna Stevilka izdaje
Mm Znak M, ki mu sledi enomestna Stevilka ravni popravkov

Obnovljena serijska Stevilka sistema . Serijska stevilka streznika, na katerem je bila izvedena operacija obnavljanja.
Shranjevanje med aktivnostjo. Nakazuje, ali so povezave objekta lahko azurirane, medtem ko so v postopku shranjevanja. Mozni
vrednosti:

0 SAVACT(*NO)—Povezav objekta ni mogoce shraniti, medtem ko jih uporablja drugo opravilo.

1 SAVACT(*YES)—Povezave objekta je mozno shraniti, medtem ko jih uporablja drugo opravilo. Povezave objekta v
operaciji shranjevanja so morda dosegle tocko preverjanja ob razli¢nih ¢asih in morda niso v skladnem stanju v
medsebojnem razmerju.

-1 SAVACT(*SYNC)—Povezave objekta je mozno shraniti, medtem ko jih uporablja drugo opravilo. Vse povezave objektov
in vsi imeniki v operaciji shranjevanja so dosegli preverjalno tocko skupaj in so bili shranjeni v skladnem stanju v
medsebojnem razmerju.

Datum/¢as shranjevanja med aktivnostjo. Cas, ko jo je bila povezava objekta shranjena, medtem ko je bila aktivna v formatu
casovnega ziga sistema. Za podrobnejse informacije o pretvarjanju tega ¢asovnega ziga preglejte razdelek API za pretvarjanje
formata datuma in casa (QWCCVTDT).

Moznost shranjevanja med aktivnostjo. Nakazuje moznosti, uporabljene z ukazom shranjevanja med aktivnostjo. Mozni
vrednosti:

*NONE SAVACTOPT(*NONE) je bil podan. Uporabljena ni bila nobena posebna moznost shranjevanja aktivnih.
*ALWCKPWRT
Podano je bilo SAVACTOPT(*ALWCKPWRT). To omogoca objektom, da so shranjeni, medtem ko so v postopku
azuriranja, e je bil nastavljen ustrezni sistemski atribut. Podrobnejse informacije so na voljo v poglavju|Uporaba dodatni

[moznosti shranjevanja med aktivnostjo (SAVACTOPT)|

Datum/¢as shranjevanja. Cas, ko so bile povezave objekta shranjene v formatu Gasovnega Ziga sistema. Za podrobnejse
informacije o pretvarjanju tega ¢asovnega ziga preglejte razdelek [API za pretvarjanje formata datuma in ¢asa (QWCCVTDT)|

Raven izdaje shranjevanja. (1) (S/R) (2) Raven izdaje operacijskega sistema, v katerem so bile povezave objekta shranjene. To
polje ima format VvRrMm in vsebuje naslednje:

Vv Znak V, ki mu sledi enomestna Stevilka razlicice.
Rr Znak R, ki mu sledi enomestna stevilka izdaje.
Mm Znak M, ki mu sledi enomestna Stevilka ravni popravkov.

Shrani serijsko Stevilko streznika. Serijska Stevilka streznika, na katerem je bila izvedena operacija shranjevanja.
Zaporedna Stevilka. Zaporedna stevilka datoteke na mediju. Vrednost bo 0, ¢e medij za shranjevanje ni trak.
Datum zacetka sprememb. Vrednost, ki je bila podana za datum zacetka sprememb, ko je bilo izvedeno shranjevanje.

Mozne vrednosti:

*LASTSAVE
Operacija shranjevanja shrani povezave z objekti, ki so bile spremenjene od zadnjega shranjevanja s podano moznostjo
UPDHST(*YES) za postopek shranjevanja.

*ALL  Datum zacetka sprememb ni bil podan.

Cas zadetka sprememb. Vrednost, ki je bila podana za ¢as zacetka sprememb, ko je bilo izvedeno shranjevanje.

Mozne vrednosti:

*ALL  Cas zacetka sprememb ni bil podan.

Poglavje 8. Programerske tehnike varnostnega kopiranja 147



Zacetni cas
Cas zaGetka sprememb, ki je bil podan pri shranjevanju. Cas je v formatu HHMMSS, poravnan levo in zapolnjen s
presledki.

Zacetni datum. Datum zacetka sprememb, ki je bil podan pri shranjevanju. Datum je v formatu LLMMDD, levo poravnan in
zapolnjen s presledki.

Identifikator zacetnega medija. (1) Za povezavo z objektom je ime prvega nosilca, na katerega je bila shranjena ta povezava z
objektom. (2) Za imenik je to ime prvega nosilca, na katerega je bila shranjen ta imenik. Shranjeno vsebino je mogoce shraniti na
vec nosilcev.

Dolzina identifikatorja zacetnega medija. Za ali zacetni nosilec imenika ali zacetni nosilec povezave z objektom je to
identifikator zacetnega nosilca.

Odmik identifikatorja zacetnega medija. Odmik do do/Zine identifikatorja zacetnega nosilca.

raven ciljne izdaje. najnovejsa raven izdaje operacijskega sistema, na katerem je mozno obnoviti povezave objekta. To polje ima
format VvRrMm in vsebuje naslednje:

Vv Znak V, ki mu sledi enomestna Stevilka razlicice.
Rr Znak R, ki mu sledi enomestna stevilka izdaje.
Mm Znak M, ki mu sledi enomestna stevilka ravni popravkov.

Skupna velikost (v kB) uspesno obdelanih povezav objekta. Skupna velikost povezav z objekti, uspesno shranjenih ali
obnovljenih. To polje je del zakljucne postavke informacij, izdelane med izvrSevanjem ukaza SAV ali RST.

Skupna velikost (v kB) povezav objekta, uspesno obdelanih v imeniku. Skupna velikost povezav z objekti, uspesno shranjenih
ali obnovljenih. To polje je del postavke informacij o imeniku, izdelane med izvrsevanjem ukaza SAV ali RST.

Identifikator medija. Niz, ki predstavlja naslednje:

* Ime ali identifikator nosilca, uporabljenega med operacijo shranjevanja ali obnavljanja.

* Ime nosilca, ki se prikaze na seznamu nosilcev, izdelanih med operacijo shranjevanja ali obnavljanja.
* Niz spremenljive dolzine, ki vsebuje ime nosilca.

» Znakovna podatkovna komponenta para dolzZine identifikatorja nosilca in identifikatorja nosilca, ki dolo¢a niz spremenljive
dolzine. Stevilo takih parov, ki se pojavljajo v izhodnih podatkih, je vsebovano v polju Stevilo identifikatorjev nosilcev. Ce so
izhodni podatki popolni, stevilo parov, ki je enako stevilu nosilcev, uporabljenih med operacijo shranjevanja ali obnavljanja. Polje
Popolni podatki kaze, ali so izhodni podatki popolni.

Vsak nosilec ima svojo vrednost identifikatorja nosilca.

Dolzina identifikatorja medija. Stevilka, ki predstavlja
+ Stevilo znakov v nizu spremenljive dolZine, ki vsebuje ime ali identifikator nosilca.

 Komponenta dolzine para dolzine identifikatorja nosilca in identifikatorja nosilca, ki dolo¢a niz spremenljive dolzine. Stevilo
takih parov, ki se pojavljajo v izhodnih podatkih, je vsebovano v polju Stevilo identifikatorjev nosilcev. Ce so izhodni podatki
popolni, stevilo parov, ki je enako Stevilu nosilcev, uporabljenih med operacijo shranjevanja ali obnavljanja. Polje Popolni podatki
kaze, ali so izhodni podatki popolni.

Vsak nosilec ima svojo vrednost dolZine identifikatorja nosilca.

Odmik identifikatorja medija. Odmik do zacetka polja DolzZina identifikatorja nosilca.

Interpretiranje izhodnih podatkov shranjevalnih ukazov

Ce uporabite naslednje shranjevalne ukaze ali API, lahko usmerite izhodne podatke v datoteko.
. :QSRSAVEH (Save Object List - Shrani seznam objektov)

« [SAVCF( (Save Configuration - Shrani konfiguracijo)

. ‘SAVCHGOBJl(Save Changed Objects - Spremeni spremenjene objekte)

. :@I(Save Library - Shrani knjiZnico)

[SAVOBJ](Save Object - Shrani objekt)
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* [SAVSAVFDTA|(Save Save File Data - Shrani podatke shranjevalne datoteke)
* [SAVSECDTA|(Save Security Data - Shrani varnostne podatke)
* ISAVSYS|(Save System - Shrani sistem)

Predpogoji

Ce zelite podati izhodno datoteko, morate imeti pooblastilo *CHANGE za datoteko baze podatkov in pooblastilo *USE
za knjiznico. Streznik potrebuje zaklepanje *EXCLRD za datoteko baze podatkov. Kliknite zgornji ukaz, ki se nanasa
na informacije, ki jih Zelite shraniti. Ukaz krmilnega jezika (CL) nudi opise za tri parametre, ki omogocajo, da shranite
izhodne podatke shranjevanja neposredno v izhodno datoteko: OUTFILE (File to receive output - Datoteka za sprejem
izhodnih podatkov), OUTMBR (Output member options - Moznosti izhodnega ¢lana) in INFTYPE (Type of output
information - Tip izhodnih informacij).

Naslednje teme opisujejo izhodne informacije in opise polj, ki jih izdelajo ti ukazi:

* [Informacije o izhodni datoteki”’|

* [*Opisi polj” na strani 150

Informacije o izhodni datoteki

Spodnja tabela prikazuje format informacij za izhodne podatke. Neuporabljena polja, torej tista, ki niso nastavljena,
vsebujejo za Stevilska polja in presledke v znakovnih poljih vrednost nic.

Tabela 49. Informacije izhodne datoteke

Identifikator Tip Polje

SROCMD CHAR(10) [Ukaz za shranjevanie]
SROINF CHAR(10)
SROSYS CHAR(8)

SROSRL CHAR(6) [Raven izdaje shranjevanja| (S/R)
SROLIB CHAR(10)

SROASP ZONED(2) [Stevilka ASP knjiznicd
SROSAV ZONED(6)
SROERR ZONED(6) [Neshranjeni objekti]
SROSEQ ZONED(4)
SROLBL CHAR(17)
SROVOL CHAR(60) [[dentifikatorji nosilcev|
SROSVT CHAR(13) [Datum/cas shranjevanjal
SRONAM CHAR(10)

SROMNM CHAR(10)

SROTYP CHAR(8)

SROATT CHAR(10)
SROSIZ ZONED(15)

SOOWN CHAR(10)

SROSTA CHAR(1)

SROMSG CHAR(7) [ID sporotila o napaki
SROSWA CHAR(13) [Datum/¢as shranjevanja med aktivnostjo|
SROTXT CHAR(50) Besedilo

SRODEV CHAR(40) Imena napra
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Tabela 49. Informacije izhodne datoteke (nadaljevanje)

Identifikator Tip Polje

SROSVF CHAR(10) [lme shranjevalne datoteke]
SROSFL CHAR(10) [fme knjiznice shranjevalne datotekef
SROTRL CHAR(6)

SROSTF CHAR(1)

SROACP CHAR(1) [Shranjevanje poti dostopa|
SROSFD CHAR(1) [Shrani podatke datoteke]
SROCMP CHAR(1) [Podatki so stisnjeni|

SROCOM CHAR(1)

SRORFD CHAR(7)

SRORFT CHAR(6)

SROEXP CHAR(7) [Datum preteka

SROXVM CHAR(390) [[dentifikatorji dodatnih nosilcev]|
SROPGP CHAR(10)

SROSQ2 ZONED(10) [Velika zaporedna §tevilkal
SROMIT CHAR(1)

SROFMT CHAR(1) [Format shranjevanja

SROMFN ZONED(3) [Stevilka datoteke medijev|
SROTMF ZONED(3) [Skupno stevilo datotek medijev|
SROMDN CHAR(10) [ime definicije medijal

SROMDL CHAR(10) [ime knjiznice z definicijo medijal
SROVLC ZONED(3)

SROVLL ZONED(3)

SROVLD CHAR(2400) [[dentifikatorji nosilcev (zakljuceni)|
SROOPT CHAR(256)

SROASI CHAR(10)

SROAS2 ZONED(5)

SROTSZ PACKED(21) [Skupna shranjena velikos{|
SROPRT CHAR(1) [Obstajajo delne transakcije]
SROIN CHAR(10)

SROJL CHAR(10) [fme knjiznice dnevnikal
SROJRN CHAR(10) [fme sprejemnika dnevnikal
SROJRL CHAR(10) [fme knjiznice sprejemnika dnevnikal
SROJRA CHAR(10) |ASP sprejemnika dnevnikal

Opisi polj
Ime ASP. Ime naprave pomoznega pomnilniskega prostora (ASP-ja) objekta pri njegovi shranitvi. Mozni vrednosti:

*SYSBAS
Sistemski in osnovni pomozni pomnilniski prostori

ime naprave
Ime neodvisnega pomoznega pomnilniskega prostora
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Stevilka ASP. Pomozni pomnilniski prostor (ASP) objekta pri shranitvi. Mozne vrednosti:

1 Sistemski ASP

2-32 Osnovni uporabniski ASP-ji

33-255 Neodvisni ASP-ji

-1 Neodvisni ASP-ji. Stevilko neodvisnega ASP-ja poiicite v polju stevilke ASP.

Podatki so strnjeni. Nakazuje, ali so bili podatki shranjeni v strnjenem formatu. Mozne vrednosti:
0 Podatki niso strnjeni.

1 Podatki so strnjeni.

Podatki so stisnjeni. Nakazuje, ali so bili podatki shranjeni v stisnjenem formatu. Mozni vrednosti:
0 Podatki niso stisnjeni.

1 Podatki so stisnjeni.

Imena naprav. Imena naprav, uporabljenih za izvedbo shranjevalne ali obnovitvene operacije. Polje vsebuje seznam z imeni
naprav. Ime vsake naprave je CHAR(10), navedene pa so lahko od 1 do 4 naprave.

ID sporoéila o napaki. ID sporocila o napaki, ki je bilo izdano za ta objekt ali knjiznico.

Datum preteka. Datum preteka datoteke medijev. Mozne vrednosti:

*PERM
Podatki so trajni.

YYMMDD
Datum, uporabljen za datum preteka. Datum je levo poravnan in zapolnjen s presledki.

Identifikatorji dodatnih nosilcev. To polje vsebuje seznam ID-jev dodatnih nosilcev, ki presegajo prvih deset nosilcev. Seznam
vsebuje imena za nosilce od 11 do 75. Vsak vnos je CHAR(6).

Oznaka datoteke. Oznaka datoteke medijev, ki jo uporabi shranjevalna operacija. Za operacijo shranjevanja, ki uporablja
shranjevalno datoteko, je to polje prazno.

Tip informacij. Prikazuje tip informacij, ki so bile shranjene s tem postopkom. (parameter INFTYPE za ukaz SAV). Ukaz
SAVSYS ne podpira parametra INFTYPE. Izhodni podatki vsebujejo en zapis za vsako zapisano datoteko medijev. Ukaz
SAVSAVFDTA ne podpira parametra INFTYPE. Izhodni podatki vsebujejo en zapis za shranjeni SAVF. Ukaza SAVCFG in
SAVSECDTA ne podpirata parametra INFTYPE. Izhodni podatki so tipa *OBJ. Mozni vrednosti:

*ERR  Seznam vsebuje informacije o ukazu, postavko za vsako knjiznico in postavko za vsak objekt, ki ni bil uspesno shranjen.
*LIB  Seznam vsebuje postavko knjiznice za vsako knjiznico, za katero ste zahtevali shranitev.
*MBR Seznam vsebuje postavko za vsak objekt ali za datoteke baze podatkov, za katere ste zahtevali shranitev.

*OBJ  Seznam vsebuje postavko za vsak objekt, za katerega ste zahtevali shranitev.
Ime knjiznice dnevnika. Ime knjiznice, ki vsebuje dnevnik, v katerega zabelezite objekt.
Ime dnevnika. Ime dnevnika, v katerega zabelezite objekt.

ASP sprejemnika dnevnika. Ime pomoznega pomnilniskega prostora (ASP-ja), ki vsebuje prvi sprejemnik dnevnika, potreben za
uveljavitev sprememb dnevnika pri obnovitvi objekta.

Ime knjiZnice sprejemnika dnevnika. Ime knjiznice, ki vsebuje prvi sprejemnik dnevnika, potreben za uveljavitev sprememb
dnevnika pri obnovitvi objekta.

Ime sprejemnika dnevnika. Ime prvega sprejemnika dnevnika, potrebnega za uveljavitev sprememb dnevnika pri obnovitvi
objekta.

Velika zaporedna Stevilka. Zaporedna stevilka datoteke na mediju. Vrednost bo 0, ¢e medij za shranjevanje ni trak.

Ime ASP-ja knjiznice. Ime naprave pomoznega pomnilniskega prostora (ASP-ja) objekta pri njegovi shranitvi. Mozni vrednosti:
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*SYSBAS
Sistemski in osnovni pomozni pomnilniski prostori

Ime naprave
Ime neodvisnega pomoznega pomnilniskega prostora

Stevilka ASP knjiznice. Pomozni pomnilniski prostor (ASP) objekta pri shranitvi. Mozne vrednosti:

1 Sistemski ASP

232 Osnovni uporabniski ASP-ji

-1 Neodvisni ASP-ji. Stevilko neodvisnega ASP-ja poiséite v polju stevilke ASP.

Ime knjiznice. Ime knjiznice, ki vsebuje shranjene objekte.

Ime knjiznice z definicijo medija. Ime knjiznice, ki vsebuje definicijo medija, uporabljenega v operaciji shranjevanja.
Ime definicije medija. Ime definicije medija, uporabljenega v operaciji shranjevanja.

Stevilka datoteke medijev. Stevilka, ki dologa ta medij, &e je knjiznica shranjena v vzporednem formatu. To polje je veljavno
samo, ¢e polje Format shranjevanja vsebuje vrednost 1, kar nakazuje, da je format shranjevanja vzporeden. Vrednost 0 nakazuje, da
je shranjevalni medij trak.

Ime ¢lana. Ime shranjenega ¢lana datoteke baze podatkov. To polje bo prazno, ¢e objekt ni datoteka baze podatkov, ¢e niste podali
INFTYPE(*MBR) ali ¢e gre za zapis povzetka datoteke baze podatkov.

Atribut objekta. Atribut shranjenega objekta.

Ime objekta. Ime shranjenega objekta.

Neshranjeni objekti. Skupno Stevilo neshranjenih objektov za knjiznico.

Izpusceni objekti. Kaze, ali je bil iz operacije shranjevanja izpuscen kaksen objekt. Mozne vrednosti:
0 1z operacije shranjevanja ni bil izpus¢en noben objekt.

1 Objekti so bili izpusCeni iz operacije shranjevanja.

Shranjeni objekti. Skupno Stevilo uspesno shranjenih objektov za knjiznico.

Tip objekta. Tip objekta.

Opticna datoteka. Ime opticne datoteke, uporabljene v operaciji shranjevanja. Za operacijo shranjevanja, ki ne uporablja opticnega
medija, je to polje prazno.

Lastnik. Ime profila uporabnika lastnika objekta pri shranitvi objekta.

Obstajajo delne transakcije. KaZe, ali je bil ta objekt shranjen z eno ali ve¢ delnimi transakcijami. Ce obnovite objekt, ki je bil
shranjen z delnimi transakcijami, ga ne morete uporabiti, dokler ne uveljavite ali odstranite sprememb v dnevniku. Za uveljavitev ali
odstranitev sprememb v dnevniku potrebujete dnevnik, dolocen s poljem Ime dnevnika in sprejemnike dnevnika, ki se zacno s tistim,
ki ga doloca polje Ime sprejemnika dnevnika. Mozni vrednosti:

0 Objekt je bil shranjen brez delnih transakcij.

1 Objekt je bil shranjen z eno ali ve¢ delnimi transakcijami.
Primarna skupina. Ime primarne skupine objekta pri njegovi shranitvi.

Referencni podatki. Vrednost, podana za referen¢ni datum pri izvedbi shranjevalne operacije. Mozne vrednosti:

*SAVLIB
Vse spremembe od zadnjega podajanja SAVLIB.

YYMMDD
Datum, podan kot referencni datum pri operaciji shranjevanja. Objekti, ki so bili od tega datuma spremenjeni, so shranjeni.
Datum je levo poravnan in zapolnjen s presledki.

Referencni ¢as. Vrednost, podana za referencni Cas pri izvedbi shranjevalne operacije. Mozne vrednosti:
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*NONE Referencni cas ni bil podan.

Referencni ¢as
Referencni datum, podan pri shranjevalni operaciji. Cas je v formatu HHMMSS, poravnan levo in zapolnjen s presledki.

Shranjevanje poti dostopa. Kaze, ali ste med shranjevalno operacijo zahtevali shranitev poti dostopa. Mozne vrednosti:
0 Med operacijo shranjevanja niste zahtevali shranitve poti dostopa.

1 Med operacijami shranjevanja ste zahtevali shranitev poti dostopa.

Shranjevalni ukaz. Ukaz, ki je bil uporabljen pri izvajanju operacije. Mozne vrednosti:

SAVCFG
Operacija Shrani konfiguracijo

SAVCHGOBJ
Operacija Shrani spremenjene objekte

SAVLIB
Operacija Shrani knjiznico

SAVOBJ
Operacija Shrani objekt

SAVSAVFDTA
Operacija Shrani podatke shranjevalne datoteke

SAVSECDTA
Operacija Shrani podatke o zas€iti

SAVSYS
Operacija Shrani sistem

Datum/¢as shranjevanja. Cas shranitve objekta v formatu sistemskega ¢asovnega ziga. Za podrobnejse informacije o pretvarjanju
tega casovnega ziga preglejte razdelek API za pretvarjanje formata datuma in casa (QWCCVTDT).

Ime shranjevalne datoteke. Ime shranjevalne datoteke, uporabljene v operaciji shranjevanja.

Shrani podatke datoteke. Kaze, ali ste med operacijo shranjevanja zahtevali shranitev podatkov shranjevalne datoteke. Mozne
vrednosti:

0 Med operacijo shranjevanja niste zahtevali shranitve podatkov shranjevalne datoteke.

1 Med operacijami shranjevanja ste zahtevali shranitev podatkov shranjevalne datoteke.
Ime knjiZnice shranjevalne datoteke. Ime knjiznice, ki vsebuje shranjevalno datoteko, uporabljeno v operaciji shranjevanja.

Format shranjevanja. Kaze, ali so bili podatki shranjeni v zaporednem ali vzporednem formatu. Mozne vrednosti:
0 Format shranjevanja je zaporeden.

1 Format shranjevanja je vzporeden.

Raven izdaje shranjevanja. (1) (S/R) (2) Raven izdaje operacijskega sistema, v katerem so bili shranjeni objekti. Format tega
polja je VVRrMm, in vsebuje naslednje:

Vv Znak V, ki mu sledi enomestna Stevilka razlicice.
Rr Znak R, ki mu sledi enomestna stevilka izdaje.
Mm Znak M, ki mu sledi enomestna Stevilka ravni popravkov.

Datum/¢as shranjevanja med aktivnostjo. Cas, ko je bil objekt shranjen z operacijo shranjevanja z moznostjo shranjevanja med
aktivnostjo. Vrednost je oblikovana v formatu sistemskega casovnega ziga. Za podrobnejse informacije o pretvarjanju tega
Casovnega ziga preglejte razdelek API za pretvarjanje formata datuma in ¢asa (QWCCVTDT).

Zaporedna Stevilka. Zaporedna $tevilka datoteke na mediju. To polje vsebuje samo vrednosti med 0 in 9999. Ce je zaporedna
Stevilka vecja od 9999, vsebuje to polje vrednost -5, uporabljena pa bo vrednost zaporedne Stevilke v polju Velika zaporedna
stevilka. Vrednost bo 0, ¢e medij za shranjevanje ni trak.
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Velikost. Velikost objekta.

Status. Kaze, ali je bil objekt uspesno shranjen. Mozne vrednosti:

0 Objekt ni bil uspesno shranjen.

1 Objekt je bil uspesno shranjen.

Pomnilnik. Kaze, ali je bila po koncani operaciji shranjevanja izdana zahteva za sprostitev pomnilnika. Mozni vrednosti:
0 Pri operaciji shranjevanja ste podali STG(*KEEP) za ohranitev pomnilnika za shranjene objekte.

1 Pri operaciji shranjevanja ste podali STG(*FREE) za sprostitev pomnilnika za shranjene objekte.

Ime sistema. Ime streznika, v katerem ste izvedli operacijo shranjevanja.

Ciljna izdaja. NajstarejSa raven izdaje operacijskega sistema, v katerem lahko obnovite objekte. Format tega polja je VVRrMm, in
vsebuje naslednje:

Vv Znak V, ki mu sledi enomestna Stevilka razlicice.
Rr Znak R, ki mu sledi enomestna Stevilka izdaje.
Mm Znak M, ki mu sledi enomestna stevilka ravni popravkov.

Besedilo. Besedilni opis objekta.

Skupno stevilo datotek medijev. Skupno stevilo datotek medijev, izdelanih za knjiznico in shranjenih v vzporednem formatu. To
polje je veljavno samo, ¢e je polje Format shranjevanja enako 1.

Skupna shranjena velikost. Skupna velikost vseh objektov, shranjenih za to knjiznico.
Stevec nosilcev. Stevilo identifikatorjev nosilcev v polju Identifikatorji nosilcev (zakljuceni).

Identifikatorji nosilcev. Seznam identifikatorjev nosilcev, uporabljenih med to operacijo shranjevanja. Seznam lahko vsebuje od
enega do 10 nosilcev. Ce ste uporabili vec kot 10 nosilcev, si oglejte seznam "Identifikatorji dodatnih nosilcev”.

Identifikatorji nosilcev (zakljuceni). Seznam identifikatorjev nosilcev, uporabljenih med to operacijo shranjevanja. Seznam lahko
vsebuje od enega do 75 medijev. Oglejte si polje Stevec nosilcev in ugotovite, koliko identifikatorjev nosilcev vsebuje seznam. To
polje je polje spremenljive dolzine.

Dolzina nosilca. Dolzina vsakega identifikatorja nosilca v polju Identifikatorji nosilcev (zakljuceni).

Zgled: pridobitev imena naprave iz sporocil o izvedbi shranjevanja

Program CL pridobi ime naprave iz sporocila CPC3701 (najdenega na mestih od 126 do 135 podatkov sporocila) in s
pomocjo informacij ugotovi, katero napravo bo uporabil naslednji shranjevalni ukaz.

SEQNBR *... ... 1 ... ... 2 vie e 3000 ... 4 ... ... 5 .00 oun 6 ... ... 7

1.00 PGM

2.00 DCL &MSGDATA *CHAR LEN(250)

3.00 DCL &MSGID *CHAR LEN(7)

4.00 DCL &DEV *CHAR LEN(10)

5.00 DCL &DEV1 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO1)

6.00 DCL &DEV2 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO2)

7.00 SAVLIB LIB(LIB1) DEV(&DEV1 &DEV2) ENDOPT (*LEAVE)

8.00 LOOP: RCVMSG RMV (*NO) MSGDTA (&MSGDATA) MSGID(&MSGID)

9.00 IF (&MSGID *NE CPC3701) GOTO LOOP /* KonZanje */
10.00 CHGVAR &DEV %SST(&MSGDATA 126 10) /* Ime naprave */
11.00 IF (&DEV *EQ 'TAPO1') DO /* Zadnji je bil TAPO1 =/
12.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO1' /* Nastavljen za prvo napravo */
13.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO2' /+ Nastavljen za drugo napravo*/
14.00 ENDDO /* Zadnji je bil TAPO1 x/

15.00 ELSE DO /* Zadnji ni bil TAPO1 =/
16.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO2' /* Nastavljen za prvo napravo */
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17.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO1' /* Nastavljen za drugo napravo */

18.00 ENDDO /* Zadnji ni bil TAPOL =/
19.00 SAVLIB LIB(LIB2) DEV(&DEV1 &DEV2) /* Save Lib 2 =%/
20.00 ENDPGM

Ce katerega od objektov ni mogoce shraniti, poskusi operacija shraniti preostale objekte in poglje ubezno sporocilo
(CPF3771 za samostojne knjiznice, CPF3751/CPF3778 za vec kot eno knjiznico in CPF3701 za shranjevalne operacije
v shranjevalne datoteke), ki navaja, koliko objektov je bilo shranjenih in koliko ne. Za nadaljevanje z naslednjo
knjiznico morate uporabiti ukaz MONMSG (Monitor Message - Sporocilo nadzorovanja), ki obravnava ubezno stanje.
Format podatkov sporocila za sporocilo CPF3771 je podoben sporoc¢ilu CPC3701 in tudi dolo¢a zadnjo uporabljeno
napravo.

Ukaz SAVCHGOBJ deluje na podoben nacin, vendar uporablja CPC3704 kot sporocilo o izvedbi, CPF3774 kot ubezno
sporocilo za enojne knjiznice in CPC3721 ali CPF3751 za vec knjiznic. Za shranjevalne operacije v shranjevalne
datoteke sta uporabljena CPC3723 kot sporocilo o izvedbi in CPF3702 kot ubezno sporocilo. Ta sporocila vsebujejo
tudi zadnjo napravo ali shranjevalno datoteko, uporabljeno v podatkih sporocila.

Opomba: Pomembne pravne informacije boste nasli v razdelku [“Informacije o zavrnitvi odgovornosti za kodo” nal

Zgled: prikaz statusnih sporoc€il med shranjevanjem

Naslednji program poslje sporocilo v zunanjo (*EXT) cakalno vrsto programskih sporocil, ¢e katerega od objektov ni
mogoce shraniti.

PGM /* SAVE SOURCE =*/

SAVLIB LIB(SRCLIB) DEV(TAPEO1) PRECHK(*YES)

MONMSG MSGID(CPFO000) EXEC(DO)

SNDPGMMSG MSG('Objekti niso bili shranjeni - za sporolila preglejte +
dnevnik opravila') TOPGMQ(*EXT)

SNDPGMMSG MSG('knjiznica SRCLIB ni bila varnostno prekopirana') +
TOPGMQ (xxxx)

RETURN

ENDDO

ENDPGM

Opomba: Pomembne pravne informacije boste nasli v razdelku [Informacije o zavrnitvi odgovornosti za kodo” nal
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Poglavje 9. Obnovitev streznika

Glavne informacije o obnovitvi boste nasli v priroénikulVarnostno kopiranje in obnavljanj e@ . Ta vsebuje koncepte
obnovitve, scenarije, potrditvene sezname in procedure.

Preberete pa lahko tudi naslednje teme Informacijskega centra:

 |Varnostno kopiranje in obnavljanje za gruée|

* |Operacije obnovitve za upravljanje dnevnikovl

* |Pravila in problematika operacij shranitve in obnovitve z oddaljenimi dnevniki|

* |Varnostno kopiranje in obnavljanje gostujoce particijel
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Dodatek. Opombe

Naslednje informacije smo razvili za izdelke in storitve, ki jih nudimo v ZDA.

IBM morda teh izdelkov, storitev ali funkcij, omenjenih v tem dokumentu, ne bo nudil v drugih drzavah. Informacije o
izdelkih in storitvah, ki so trenutno na voljo v vasi drzavi, boste dobili pri lokalnem IBM-ovem predstavniku. Sklic na
IBM-ov izdelek, program ali storitev v tej publikaciji ne pomeni, da je mogoce uporabiti samo IBM-ov izdelek,
program ali storitev. Namesto njih lahko uporabite katerikoli funkcionalno enakovreden izdelek, program ali storitev, ki
ne kr§i IBM-ovih pravic do intelektualne lastnine, vendar pa mora uporabnik sam oceniti in preveriti delovanje vseh
izdelkov, programov ali storitev drugih proizvajalcev.

IBM ima lahko patente ali vlozene zahtevke za patente, ki pokrivajo vsebino tega dokumenta. Posedovanje tega
dokumenta vam ne daje licence za te patente. Vprasanja v zvezi z licencami lahko posljete v pisni obliki na naslednji
naslov:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Vprasanja v zvezi z licencami za DBCS naslovite na IBM-ov oddelek za intelektualno lastnino v vasi drzavi ali posljite
poizvedbe v pisni obliki na naslov:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Naslednji odstavek ne velja za Veliko Britanijo in druge drzave, kjer taksne odlocbe niso v skladu z lokalnim
zakonom: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION NUDI TO PUBLIKACIJO “TAKSNO
KOT JE”, BREZ JAMSTEV KAKRSNEKOLI VRSTE, PA NAJ BODO IZRECNA ALI POSREDNA, KAR
VKLJUCUJE, VENDAR NI OMEJENO NA POSREDNA JAMSTVA ZA NEKRSENJE, TRZNOST ALI
PRIMERNOST ZA DOLOCEN NAMEN. V nekaterih drzavah ni dovoljena zavrnitev izrecnih ali posrednih jamstev v
nekaterih transakcijah, zato ta izjava morda za vas ne velja.

Te informacije lahko vsebujejo tehni¢ne ali tipografske napake. Informacije v tem dokumentu obcasno spremenimo. Te
spremembe bomo vkljucili v nove izdaje publikacije. IBM lahko kadarkoli izboljsa in/ali spremeni izdelek(ke) in/ali
program(e), opisane v tej publikacije brez vnaprej$njega opozorila.

Reference v teh informacijah na spletne strani drugih proizvajalcev so na voljo zgolj zaradi prirocnosti in na noben
nacin na pomenijo potrditve teh spletnih strani. Gradivo na teh spletnih straneh ni del gradiva za ta IBM-ov izdelek,
zato te spletne strani uporabljate na lastno odgovornost.

IBM lahko uporabi ali distribuira informacije, ki nam jih posljete, na kakrSenkoli nac¢in, ki se mu zdi primeren, brez
vsake obveznosti do vas.

Imetniki licenc za ta program, ki potrebujejo informacije, da bi omogocili: (i) izmenjavo informacij med neodvisno
izdelanimi programi in drugimi programi (vkljucno s tem) in (ii) vzajemno uporabo izmenjanih informacij, naj pisejo
na naslednji naslov:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
3605 Highway 52 N
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Taksne informacije so na voljo v skladu z ustreznimi doloc¢bami in pogoji, ki v nekaterih primerih zahtevajo tudi
placilo.

Licen¢ni program, opisan v teh informacijah, in vse licen¢no gradivo, ki je na voljo zanj, nudi IBM v skladu s pogoji
IBM-ove pogodbe s strankami, IBM-ove mednarodne licen¢ne pogodbe za programe, IBM-ove licenéne pogodbe za
strojno kodo ali katerekoli enakovredne pogodbe med nami.

Podatke o zmogljivosti, opisane v tem dokumentu, smo dolocili v nadzorovanem okolju, zato se lahko rezultati, ki jih
boste dobili v operacijskih okoljih, precej razlikujejo. Nekatere meritve smo opravili v sistemih na razvojni ravni, zato
ne dajemo nobenega jamstva, da bodo te meritve enake v javno razpolozljivih sistemih. Poleg tega smo opravili
nekatere meritve tudi z ekstrapolacijo, zato se lahko dejanski rezultati razlikujejo. Uporabniki tega dokumenta naj
preverijo ustrezne podatke za svoje specificno okolje.

Informacije o izdelkih drugih proizvajalcev smo pridobili pri dobaviteljih teh izdelkov, v njihovih objavah ali v drugih
javno razpolozljivih virih. Pri IBM-u teh izdelkov nismo preverili, zato ne moremo potrditi natanc¢nosti zmogljivosti,
zdruzljivosti ali drugih zahtev, povezanih z izdelki drugih proizvajalcev. Vprasanja v zvezi z zmogljivostjo izdelkov
drugih proizvajalcev naslovite na dobavitelje teh izdelkov.

Vse izjave v zvezi z IBM-ovo bodoco usmeritvijo ali namenom lahko spremenimo ali umaknemo brez vsakr$nega
obvestila, in predstavljajo samo cilje in namene.

Vse prikazane IBM-ove cene so IBM-ove predlagane maloprodajne cene so trenutne in se lahko spremenijo brez
obvestila. Cene pri posrednikih so lahko drugacne.

Te informacije so namenjene zgolj za nacrtovanje, in jih lahko spremenimo, Se preden opisani izdelki postanejo
razpolozljivi.

V teh informacijah smo uporabili zglede podatkov in porocil iz vsakodnevnih poslovnih operacij. Da bili ti zgledi ¢im
bolj nazorni, smo v njih uporabili imena posameznikov, podjetij, blagovnih znamk in izdelkov. Vsa imena so izmisljena
in vsakr$na podobnost z imeni in naslovi, ki jih uporabljajo dejanska podjetja, je zgolj nakljucna.

LICENCA ZA AVTORSKE PRAVICE:

Te informacije vsebujejo vzorcne uporabniske programe, napisane v izvornem jeziku, ki kazejo programerske tehnike
na razli¢nih operacijskih platformah. Te vzor¢ne programe lahko kopirate, spreminjate in razpecujete v kakrsnikoli
obliki brez placila IBM-u, ¢e gre za razvijanje, uporabo, trzenje ali razpeevanje uporabniskih programov, ki ustrezajo
vmesniku uporabniskega programa za operacijsko platformo, za katero so vzorcni programi napisani. Teh zgledov
nismo natancno preskusili v vseh pogojih, zato IBM ne more zagotoviti zanesljivosti, uporabnosti ali delovanja teh
programov.

RAZEN ZA MOREBITNA ZAKONSKA JAMSTVA, KI JIH NI MOGOCE IZKLJUCITIL, IBM, NJEGOVI
RAZVIJALCI PROGRAMA IN DOBAVITELJI NE DAJEJO JAMSTEV ALI POGOJEV, BODISI IZRECNO ALI
POSREDNO, VKLJUCUJOC, TODA NE OMEJENO NA, POSREDNA JAMSTVA ALI POGOJE ZA TRZNOST,
PRIMERNOST ZA DOLOCEN NAMEN IN NEKRSITEV V ZVEZI S PROGRAMOM ALI TEHNICNO
PODPORO, CE TA OBSTAJA.

IBM, NJEGOVI RAZVIJALCI PROGRAMOV ALI ZASTOPNIKI NISO POD NOBENIM POGOJEM
ODGOVORNI ZA NASLEDNJE, TUDI CE SO OBVESCENI O MOZNOSTI:

1. 1ZGUBO ALI POSKODOVANJE PODATKOV

2. POSEBNE, NEPOSREDNE POSKODBE, POSKODBE V NESRECI ALI ZA KATEREKOLI EKONOMSKE
POSLEDICNE POSKODBE ALI

3. IZGUBO DOBICKA, POSLA, DOBREGA IMENA, DOHODKA ALI PRICAKOVANIH PRIHRANKOV.
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NEKATERE JURISDIKCIJE NE DOPUSCAJO IZVZETJA ALI OMEJITVE POSLEDICNIH SKOD ALI SKODE V
NESRECI, ZATO NEKATERE ALI VSE ZGORNJE OMEJITVE ALI IZVZETJA ZA VAS NE VELJAJO.

Vsaka kopija ali katerikoli del teh vzor¢nih programov ali iz njih izpeljanih izdelkov mora vsebovati obvestilo o
avtorskih pravicah v naslednji obliki:

© (ime vasega podjetja) (leto). Deli te kode so pridobljeni iz vzor¢nih programov IBM Corp. © Copyright IBM Corp.
_vnesite leto ali leta_. Vse pravice so pridrzane.

Ce si ogledujete te informacije v zaslonski obliki, morda ne boste videli fotografij in barvnih ilustracij.

Informacije o programskem vmesniku

Ti dokumenti publikacije (NA TEM MESTU VNESITE IME PUBLIKACIJE) so namenjeni za programske vmesnike,
ki stranki omogocajo pisanje programov za pridobivanje storitev za (NA TEM MESTU VNESITE IME IZDELKA).

Blagovne znamke

Naslednji izrazi so blagovne znamke International Business Machines Corporation v Zdruzenih drzavah Amerike, v
drugih drzavah ali v obojih:

AIX

AIX 5L
e(logo)server
eServer
15/0S

IBM

iSeries
pSeries
xSeries
zSeries

Intel, Intel Inside (logotipi), MMX in Pentium so blagovne znamke Intel Corporation v Zdruzenih drzavah Amerike,
ostalih drzavah ali povsod.

Microsoft, Windows, Windows NT in logotip Windows so blagovne znamke Microsoft Corporation v Zdruzenih
drzavah Amerike, v drugih drzavah ali v obojih.

Java in vse na Javi temeljece blagovne znamke so blagovne znamke Sun Microsystems, Inc. v Zdruzenih drzavah
Amerike, v drugih drzavah ali v obojih.

Linux je blagovna znamka Linusa Torvaldsa v Zdruzenih drzavah Amerike, ostalih drzavah ali v obojih.
UNIX je registrirana blagovna znamka The Open Group v Zdruzenih drzavah Amerike in ostalih drzavah.

Ostala imena podjetij, izdelkov ali storitev so lahko prodajne ali storitvene znamke drugih.

Doloc¢be in pogoji za shemanje publikacij iz oddaljenega racunalnika in
tiskanje

Pravice za uporabo publikacij, ki jih Zelite presneti iz oddaljenega racunalnika, so dodeljene v skladu z naslednjimi
dolocbami in pogoji, in z vasim sprejetjem teh dolocb in pogojev.
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Osebna uporaba: te publikacije lahko ponatisnete za osebno, nekomercialno uporabo, pod pogojem, da ohranite vse
oznake lastnistva. Teh publikacij ni dovoljeno razpecevati, prikazovati in izdelovati iz njih izpeljanih izdelkov, kar
velja tudi za katerikoli njihov del, brez izrecne privolitve IBM-a.

Komercialna uporaba: Te publikacije lahko ponatisnete, razpecujete in prikazujete izklju¢no znotraj vasega podjetja,
pod pogojem, da ohranite vse oznake lastnistva. Iz teh publikacij ni dovoljeno izdelovati izpeljanih izdelkov, jih
kopirati, razpecevati ali prikazovati, kar velja tudi za katerikoli njihov del, izven podjetja brez izrecne privolitve IBM-a.

Razen pooblastila dodeljenega tu, vam niso dodeljene za publikacije ali katerekoli informacije, podatke, programsko
opremo ali drugo intelektualno lastnino, vsebovano v tem dokumentu, nobena druga pooblastila, licence ali pravice.

IBM si pridrzuje pravico po lastni presoji kadarkoli umakniti pooblastila, podeljena s tem dokumentom, ¢e uporaba
publikacij skoduje njegovim interesom, ali ¢e IBM ugotovi, da ne delujete v skladu z zgornjimi predpisi.

Te informacije lahko presnamete iz oddaljenega racunalnika, jih izvozite ali znova izvozite samo s popolnim
upostevanjem vseh ustreznih zakonov in predpisov, vklju¢no z vsemi ameriskimi zakoni in predpisi o izvozu. IBM NE
DAJE NOBENEGA JAMSTVA ZA VSEBINO TEH PUBLIKACIJ. PUBLIKACIJE SO NA VOLJO "TAKSNE KOT
SO”, BREZ JAMSTVA KAKRSNEKOLI VRSTE, PA NAJ BO IZRECNO ALI POSREDNO, KAR VKLJUCUIJE,
VENDAR NI OMEJENO NA POSREDNA JAMSTVA TRZNOSTI IN PRIMERNOSTI ZA DOLOCEN NAMEN.
Lastnik vseh avtorskih pravic je IBM Corporation.

Presnetje ali natis publikacije s tem spletne strani kaze, da se strinjate s temi dolocbami in pogoji.
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