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Poznamka
Skor ako pouzijete tieto informacie a produkt, na ktorého podporu slizia, pozrite si aj informacie v Casti
[‘Poznamky”, na strane 107

Piate vydanie (Maj 2004)

Toto vydanie plati pre verziu 5, vydanie 3, modifikdciu 0 produktu eServer iSeries Access for Windows (islo produktu 5722-XE1)
a pre vsetky nasledné vydania a modifikdcie, pokial nie je v novych vydaniach uvedené inak. Tato verzia nefunguje na vsetkych
modeloch pocitacov RISC (reduced instruction set computer) a nefunguje ani na modeloch CISC.

© Copyright International Business Machines Corporation 2000, 2005. Vsetky prava vyhradené.
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Operacna konzola

Prostrednictvom konzoly moZete komunikovat s vasim serverom iSeries. Operaéni konzolu iSeries pouzite ako
systémovu konzolu, ak sa chcete pripojit na vas iSeries a riadit ho.

Operaéna konzola je instalovatelny komponent iSeries Access for Windows. Povoli vam pouzivat jeden alebo viaceré
PC na vzdialené alebo lokalne pripojenie a riadenie konzoly iSeries a funkcii ovladacieho panela.

Operaéna konzola pouziva emuliciu 5250, ktort zabezpecuje bud iSeries Access for Windows alebo IBM Personal
Communications na emulovanie konzoly. Na emulaciu ovladacieho panela iSeries poskytuje operacna konzola graficky
vzdialeny ovladaci panel alebo virtudlny ovladaci panel. Operacna konzola moze okrem priamych pripojeni kablom
pouzivat pripojenia cez lokalnu siet (LAN) zaloZené na TCP/IP na umoZnenie komunikécie medzi serverom iSeries a
PC. Podporuje pripojenia dial-in zo vzdialenych PC na PC, priamo pripojené k serverom iSeries. Tieto vzdialené PC
mozu potom fungovat ako konzola iSeries.

Ak planujete pouzivat opera¢nii konzolu na riadenie hardvéru @server, pozrite si informacie[Operations Console] v
Informacnom centre pre hardvér IBM eServer.

Této téma poskytuje informacie a pokyny, ako planovat, nastavovat a riadif operaénu konzolu:

[Novinky vo V5R3)|
Nové funkcie a vylepsenia operacnej konzoly.

Tlaé tejto témy]
Vytlacte si PDF so vSetkymi informaciami, obsiahnutymi v t¢éme Operacna konzola.

[Plan pre operaénii konzolu|
Plan konfiguracie vasej operacnej konzoly so scenarmi a informaciami o bezpecnosti, migracii, rozsireniach a
ovladacich paneloch.

[Priprava PC pre Operaéna konzolul
Pozadované ulohy nastavenia pre konfiguraciu vasej operacnej konzoly vyplite do osobného kontrolného
zoznamu.

[Riadenie Operaénej konzoly|
Po uspesnom nainstalovani operacnej konzoly ju udrzujte a pracujte s fiou.

[Odstranovanie problémov s pripojenim operaénej konzoly|
Ked pouzivate operacnu konzolu, rieste problémy s pripojenim, autentifikdciou a emulatorom.

|S1’1visiace informécie|
Zobrazenie dalsich informadcii, suvisiacich s operacnou konzolou.

Vo V5R1 a novsich vydaniach opera¢ného systému OS/400 je k dispozicii podpora pre Operacnu konzolu. Jedinym
typom konzoly PC, ktorti podporuju servery IBM iSeries Modely 270 a 8xx, je Operac¢na konzola.

Siefovu bezpeénost pre procediry konzoly poskytuje vylepsend autentifikdcia a Sifrovanie tidajov. Pripojenia operaénej
konzoly na sief pouzivaju verziu SSL (Secured Sockets Layer), ktora podporuje zariadenie a autentifikaciu uZivatela,
ale bez pouzivania certifikatov.

Pred pouzitim tychto informacii a produktu, ktory podporuju, si urcite precitajte informacie v |Safety and Environmentall
a v Electronic Emission Notices for|Class A productd and [Class B products.

© Copyright IBM Corp. 2000, 2005 1



| Novinky vo V5R3

Nové funkcie pre opera¢nu konzolu obsahuju:

2

Nové funkcie pridané do okna uzivatelského rozhrania Operaénej konzoly

Uzivatelské rozhranie ma nové funkcie na zjednodusenie spravy vasich pripojeni.

* Dialdg Expanded Properties na vykonavanie zmien v konfiguracii a zobrazovanie rozsiahlejsich informacii o
serveri.
— Informacie tykajice sa servera, ku ktorému ste pripojeni.
— Schopnost vykonat vietky zmeny v existujicich konfiguracidch pomocou volieb na zélozke Configuration.
— Schopnost vynulovat heslo ID servisného zariadenia PC pomocou tla¢idla.

* Rozvinutie / zvinutie pripojenia pre podrobnosti o kazdej nakonfigurovanej funkcii (vzdialeny ovladaci panel
alebo konzola).

— Primarne oddiely zobrazia vSetky vybrané a autorizované vzdialené ovladacie panely.
— Vyber jednoduchym alebo dvojitym kliknutim.

+ Dalgie polia, ktoré mozno prestivat na lubovolné miesto (okrem pola pre nazov).

* Schopnost presuniif a pustit konfiguraciu na uzivatelom zvolené miesto v zozname.

* Prihlasovanie na viaceré systémy alebo oddiely pomocou jedného prihlasovacieho dialogu.

* Teraz je k dispozicii histéria SRC pre priamo pripojené vzdialené ovladacie panely, ak je priamo pripojena
konzola sucastou rovnakého nakonfigurovaného pripojenia.

* Schopnost zakazat neziaduce bezné dialdgové okna.

* Schopnost zakazat dvojité kliknutie na spustenie nakonfigurovaného pripojenia.

Nové funkcie pridané na server pre zotavenie a odladenie konzoly
Bola vytvorena nova funkcia pozostavajuca z funkcii 65 + 21 ako pomoc pri zotavovani alebo odladovani
problémov s Operacnou konzolou. Umozni uzivatelovi:

* Zmenit hodnoty rezimu konzoly.
* Vygistit iidaje siefového adaptéra pouzivané pre Operaénii konzolu alebo server servisnych ndstrojov.

* Deaktivovat a aktivovat udaje siefového adaptéra pouzivané pre Operaénu konzolu alebo server servisnych
nastrojov.

* Vypisaf vietky protokoly o prevadzke zvycajne priradené k Operacnej konzole.

Tym sa zmensi potreba vypisov hlavnej pamite, ktoré maju vyrazny dopad na uzivatelov.

Nova funkcia pre pripad, ked nebol predtym vybraty rezim konzoly.

Ak je rezim konzoly nula (starsie systémy mohli byt dodavané s tymto stavom a nové oddiely by mali toto
kritérium spiiiaf), uzivatel bude poziadany, aby akceptoval prave pripojeny typ konzoly. To zabrani vykonaniu
uplnej instalacie bez vyberu konzoly a teda zlyhaniu pri prvom neobsluhovanom IPL.

Ku konfiguraénym volbam tykajicim sa Operaénej konzoly je teraz mozny pristup cez SST namiesto len DST,
ako to bolo v predchadzajucich vydaniach.

Bola pridand podpora pre nativne makro pre Opera¢nu konzolu. Tato podpora umoziuje pracovnikom podpory
jednoduchsie pomahat pri problémoch s Opera¢nou konzolou.

Server teraz akceptuje hodnotu rezimu konzoly

Nastavenie hodnoty rezimu konzoly stanovi, aky typ pripojenia konzoly sa pouzije. Napriklad, ak chcete lokalnu
konzolu cez sief, nebudete moct spustit priamo pripojent lokalnu konzolu. V pripade zlyhania existuju viaceré
sposoby na zmenu rezimu konzoly a umoznenie pripojit sa s pozadovanou konzolou bez IPL takmer vo vetkych
pripadoch. Tu sa predpoklada, ze po cely tento Cas je k dispozicii vSetok hardvér.

Pre operacni konzolu je teraz k dispozicii podpora USB

iSeries: iSeries Access for Windows Operacna konzola



Vylepsenia pre opera¢nua konzolu obsahuju:

Vylepseny Sprievodca konfiguraciou
Sprievodca konfiguraciou bol zjednoduseny.
* V sprievodcovi je mozné vybrat konzolu aj vzdialeny ovlddaci panel pre konfiguracie LAN.
— To umozni uzivatelovi presko¢it vyber funkcii.
— Kedze detekcia sériového vzdialeného ovladacieho panela zlyha len zriedka a paralelny nema skutoéni
detekciu, prislusné obrazovky sprievodcu boli odstranené.
— Pomocou Properties mozete vypnut bud konzolu alebo vzdialeny ovladaci panel, aby ste dosiahli
pozadovanu konfiguraciu.

* Vsetky lokilne konzoly so vzdialenou podporou budi $tandardne nastavené na ¢innost v obsluhovanom
rezime. Rovnako Properties mozno pouzif na zmenu rezimu na neobsluhovany.

Prevzatie a obnova pripojenia operacnej konzoly

Zariadenia opera¢nej konzoly pripojené cez LAN maju teraz moznost prevziat konzolu z iného zariadenia.
Navyse, ak je aktivované prevzatie konzoly, strata aktualnej konzoly alebo prevzatie si uz nevynuti ukoncenie
aktivnej ulohy. Znamena to, ze tlohy ako instalacia OS/400, vykonavanie ulozenia systému alebo obnova v
obmedzenom rezime nebude treba spusiat od zaciatku, ak sa stratilo pripojenie ku konzole.

Dokumenticia
Téma Operaénd konzola bola zmenen4 tak, aby sa potrebné témy dali lahsie vyhladavat.

* Cast venujuca sa planovaniu bola prepisana a oddelili sa informacie o $tandardnom planovani od ivah o
zaloznej konzole.

* Boli pridané instrukcie pre nastavovanie virtualneho ovladacieho panela.

* Niektoré zakladné informdcie st spracované vo viacerych oblastiach, ¢im sa znizuje potreba odkazovat
uzivatela na iny dokument.

* Pre niektoré témy boli pridané priklady pre lepsiu zrozumitelnost.

Dalsia podpora hardvéru
Bola obnovend podpora pre kabel vzdialeného ovlddacieho panelu 270 a modely 8xx s novym ¢islo dielu kabla
(53P5704).

Chybové spravy
Boli pridané dalsie chybové spravy, ktoré poskytuji podrobnejsie informacie o zlyhani a zahriiuju aj odporucané
akcie na vykonanie obnovy.

Zrusené funkcie pre operacnu konzolu obsahuju:
* Prerusenie konfiguracie lokalnej konzoly cez telefonické pripojenie.

Operacna konzola uz nepodporuje konzolu PC pripajajucu sa priamo na server iSeries cez modem.
* Bola zrusena podpora pre Windows 98/Me.

Operac¢na konzola uz nepodporuje systém Windows 98/Me.

Vytlacte tuto tému

Ak cheete zobrazit alebo prevziat tento dokument vo verzii PDF, Vyberte|Operations Console| @ (1105 KB).

Ukladanie suborov PDF

Ked cheete ulozit PDF na va$u pracovnu stanicu pre zobrazenie alebo tlac:
1. Kliknite pravym tla¢idlom na PDF vo vasom prehladavaci (kliknite pravym tla¢idlom na hore uvedeny odkaz).

2. Kiliknite na Save Target As..., ak pouzivate program Internet Explorer. Kliknite na Save Link As..., ak pouZzivate
program Netscape Communicator.

Operacna konzola
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3. Urdite adresar, do ktorého chcete PDF ulozit.
4. Kliknite na Save.

Prevzatie programu Adobe Acrobat Reader

Na zobrazovanie a tla¢ tohto stiboru PDF potrebujete program Adobe Acrobat Reader. Kopiu si mézZete prevziat z

|Web0vskej stranky Adobel (WWW.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)o .

Plan pre Operaé¢nu konzolu

Predtym ako zaénete nastavovat vasu Operaénu konzolu, mali by ste uréif, ako ju najlepsie nakonfigurovat:

|Plz'1n pre vasu konfiguréciul
Informacie o planovani vam pomozu pri vybere spravnej konfiguracie; tato téma obsahuje scenare a obrazky.

IPl:’in pre inStalaciu alebo aktualizaciu vasej Operacnej konzoly|
Informacie o planovani vam pomézu pri aktualizacii konfiguracii Operacnej konzoly z predchadzajucich vydani.

[Plan pre vas kontrolny panell
Informadcie o planovani vam pomozu pri vybere vzdialeného kontrolného panelu alebo virtualneho kontrolného
panelu.

Po splneni poziadaviek pre pldnovanie mozete vytvorit kontrolny zoznam nastavenia, ktory obsahuje poziadavky
Operaénej konzoly. Blizsie informacie najdete v téme [Nastavenie Operacnej konzoly|

Plan pre vasu konfiguraciu

Informacie v tejto Casti ilustruju pripojitelnost podporovant réznymi typmi konfiguracii Operaénej konzoly. Scendre
poskytuju Specifické konfiguracie, ktoré vam pomozu pri vybere konfiguracie konzoly. Ak planujete vopred, do vasej
konfigurdcie mozete zahrnuf dalsie vlastnosti.

[Uvahy o planovani konzoly|
Tato téma obsahuje dolezité uvahy pre planovanie operacnej konzoly pre jeden alebo viac serverov.

[Plan pre vasu zaloznii konzolul
Plan pre vasu zaloznu konzolu pre pripad poruchy hardvéru alebo siete.

[Scenare: Vyber vasej konfiguracie
Scendre vam pomoézu uréit, ktora konfiguracia bude fungovat vo vagom prostredi.

[Priprava pre vase sietové prostredie|
Plan pre vase minimalne konfiguracie siete.

IZabezpeéenie konfiguracie vasej Operacnej konzolyl
Plan pre zabezpecenie siete s vasou Operac¢nou konzolou.

IPriprava konfiguracie Operacnej konzoly a iSeries Navigat0r|
Naplanujte, ako bude Opera¢na konzola pracovat s programom iSeries Navigator.

IKontrola poziadaviek Operacnej konzolyl
Skontrolujte, ¢i ste splnili poziadavky na hardvér, softvér a kabelaz operacnej konzoly.

Dolezité:
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+ Ak o nastavenie vasho nového servera poziadate poskytovatela servisu, PC, ktoré budete pouzivatf ako konzolu
musite mat pripravené na pripojenie k va$mu serveru iSeries. To znamena, ze musite mat pripravené vietky kable a
nainstalovany vietok softvér. Napriklad na PC musite mat nainstalovany operaény systém Windows a produkt
iSeries Access for Windows.

* Ak konfigurujete Operacnu konzolu pre oddiel OS/400 so systémom Linux, pozrite si tému |Konﬁgureicia konzolyl
[LAN pre hostovsky oddiell

Uvahy o planovani konzoly
Tato téma obsahuje dolezité uvahy pre planovanie operacnej konzoly pre jeden alebo viac serverov.

Nasledujuce informacie platia pre vsetky servery:

* Na rozdiel od predchadzajucich verzii systému OS/400, V5R3 bude podporovat len prave nakonfigurovany typ
konzoly. Ak nie je $pecifikovany typ konzoly, napriklad pri vytvarani nového oddielu, prednost dostane IOP
podporného hardvéru najdeny pocas procesu vytvarania. Ak podporny hardvér obsahuje viac ako jeden typ konzoly,
prva pracovna stanica konzoly, ktord sa m4 pripojif, bude nakonfigurovana tak, aby sa stala konzolou.

* Pre V5R3 existuje aj nova volba konzoly nazyvani Allow console to be taken over by another console.
Standardna hodnota tejto volby konzoly je deaktivovana.

— Ak je volba aktivovana:

Konzolou sa stane prvé pripojené zariadenie operacnej konzoly. Dalsie zariadenia operaénej konzoly pripojenej
cez LAN budu mat $pecidlne prihlasenie DST.

Vsetky dalsie pripojenia na baze 5250 budi mat nové okno Console Information Status.
K dispozicii je obnova konzoly bez straty ulohy.

— Ak je volba deaktivovana:
Vsetkym pripojeniam na baze 5250 sa zobrazi nové okno Console Information Status.
Obnova konzoly bez straty tlohy nie je k dispozicii.

*  Opera¢na konzola, priamo pripojend aj siefova (LAN), a twinaxialne pracovné stanice mozu existovat vedia seba
ako zariadenia konzoly, ak si zapamaétate tieto pravidla:
— Vzdy moze byt aktivne len jedno zariadenie.
— Twinaxidlna pracovna stanica na lubovolnom radi¢i pracovnej stanice s portom 0 (adresa 0 alebo 1) alebo s

portom 1 (adresa 0 alebo 1) sa moze staf zariadenim konzoly, ak sa vyberie twinaxialna konzola. Ak sa ako rezim
konzoly vyberie twinaxialna konzola, nebude mozné spustit zariadenia opera¢nej konzoly.

* Operacna konzola umoziuje viacero pripojeni LAN na jeden server iSeries, ale riadenie servera iSeries moze
sticasne vlastnif len jedna relacia 5250. Aktivna konzola je prikazové rozhranie pre server iSeries (emulécia 5250),
ktoré aktualne komunikuje s tymto serverom. Na obrazovke moze mat udaje viac ako jedno zariadenie operacnej
konzoly, aktivne je vSak v skutocnosti len jedno.

* Klient (PC) tiez umoziluje viaceré pripojenia lokalnej konzoly, ale umoziuje len jednu konfiguraciu lokéalnej
konzoly priamo pripojenej k serveru (lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru s povolenym priamym
pristupom) pre jedno PC.

* Na jednom PC je dovolenych maximalne 26 reldcii emulatora.

* IBM odporuca, aby ste vasu konzolu neumiestiiovali na rovnaky IOP ako paméfové zariadenia.

— St konfigurécie, kedy sa tomuto pripadu neda vyhnut.
— Pocas vysokej zataze pamifovych zariadeni sa moze zdat, Ze ¢innost konzoly sa do¢asne zastavi, ale ¢oskoro by

sa mala obnovif. Ak je konzola umiestnena na rovnakom IOP ako tlozné zariadenia, dorazne sa odporuca, aby ste
aktivovali novu volbu konzoly Allow console to be taken over by another console.

Nasledujuce informacie sa tykaju prevzatia a obnovy konzoly:
Novinkou pre V5R3 je $pecidlna skupina funkcii, ktoré umoziiujui operaénej konzole pripojenej cez LAN prevziat

riadenie z iného zariadenia konzoly. Pouzitie nasledujicich informdacii vam pomoze zistit, ktoré zariadenia konzoly su
najvhodnejsie pre vase pracovné prostredie a ako mate tieto zariadenia rozmiestnif, aby sa dali vyuzivat nové funkcie.

Operacna konzola 5



* Prevzatie je proces, pouzivany pre zariadenie konzoly pripojenej cez LAN, ktoré ma prevziaf riadenie z aktualneho
zariadenia konzoly. Uzivatel, prihldseny na PC, ktory chce prevziat riadenie, potrebuje mimoriadne opravnenie a
prevzatie spusia z novej ponuky. Tato funkcia prevzatia sa nepouziva pre priamo pripojené konzoly.

* Obnova je proces opatovného ziskania riadenia ulohy, ktora bezi na konzole, po zaznamenani problému s konzolou.
Proces obnovy sa moze tykaf rovnakého zariadenia konzoly alebo iného zariadenia konzoly a mozno ho ulahgit
dalou pricou, aby sa dalo aktivovat zariadenie pouZivajuce int pripojitelnost s vynimkou twinax.

Ak je volba prevzatia aktivovana a zariadenie je spravne pripojené, kazdému zariadeniu podporujucemu konzolu, ktoré
pouziva emulaciu 5250, sa bez ohladu na pripojitelnost zobrazi obrazovka s udajmi (bez ohladu na to, &i to je alebo nie
je aktivna konzola). Od V5R3 bude mat po vytvoreni konzoly idaje na obrazovke viac ako jedno zariadenie. Pri
uvodnom pripojeni zariadenia uz nebudu existovat prazdne obrazovky konzoly, zobrazujuce Disconnected. Tato nova
funkcia teraz umoziuje, aby tloha na konzole bola presunuta na iné zariadenie bez toho, aby doslo k strate udajov.

Tato funkcia sa vykondva pozastavenim toku udajov do konzoly, ktora straca pripojenie alebo sa preberd, ulozenim
dalsich idajov a ich naslednym odoslanim na dalsie zariadenie, ktoré sa ma staf konzolou aj v pripade, ak je toto
zariadenie rovnakou byvalou konzolou. Obnovitelnost v podstate prebera konzolu z rovnakého alebo iného
kvalifikovaného zariadenia bez ohladu na to, ¢o byvala konzola robila.

Podrobnejsie informdacie najdete v Casti [Prevzatie alebo obnova pripojenia operacnej konzoly]

Nasledujuce informacie sa tykaju nezavislych a primarnych oddielov:

* Pravdepodobne bude potrebné umiestnit podporny hardvér konzoly do konkrétnych zésuviek, v zavislosti od
modelu.

* Viaceré IOP s podporou pracovnej stanice konzoly méze zasahovat do vyberu pozadovaného siefového adaptéra.
Uvézte toto:

— Ak ste mali predtym na zbernici druhy IOP a ak prvy IOP obsahuje kartu twinaxidlneho adaptéra, vasa planovana
karta adaptéra konzoly nebude moct poskytnut konzolu pripojenti cez LAN. Napriklad model 890 pouziva
voliteIné umiestnenia karty C04 a C06 az C10, a ak bolo IOP umiestnené do C08 a twinaxialny adaptér je na
zbernici pred tymto IOP, karta siefového adaptéra umiestnena v C09 alebo C10 nebude méct poskytnut konzolu
pripojenti cez siet. Karta siefového adaptéra sa musi nachadzat pre druhym IOP, napriklad C06 alebo CO7.

— Vacsinou sa karta pouzivana pre konfiguracie priamo pripojenej Operacnej konzoly, bezne nazyvana zasuvka
Elektronickej podpory zakaznikov (ECS), umiestiuje do blizkosti zagiatku zbernice. Ked méa umiestnenie karty
nizie ¢islo, napriklad C02, potom C03 je dalej od zagiatku zbernice ako C02. Ked mé umiestnenie karty vyssie
¢islo, napriklad CO7, potom C06 je dalej od za¢iatku zbernice ako CO7. Nemusi to byt pravda pre vietky modely
a rozsirujuce jednotky. Ak mate pochybnosti, kontaktujte vasho predstavitela servisu.

Nasledujuce informacie sa tykaju prostredi s viacerymi oddielmi:

* Ak planujete pouzivat Operaénu konzolu ako primérnu konzolu alebo zalohu, musite oznacit IOP, aby podporoval
primarnu konzolu a Elektronicki podporu zakaznikov, aj ked neplanujete pouzivat Elektronicki podporu
zékaznikov. Napriklad, ak planujete operaénu konzolu priamo, [OP musite oznacit oznadenim konzoly a oznacenim
zariadenia opera¢nej konzoly. To isté plati aj v pripade, ak planujete pouzivati LAN opera¢nej konzoly.

Ak je pre jeden IOP k dispozicii viac ako jeden siefovy adaptér, operaéna konzola bude pouzivat adaptér vybraty
podia najnizsej adresy zbernice.

* Termin ndhradna konzola odkazuje na twinaxidlny typ konzoly nachddzajucej sa v inom IOP oznacenom ako
nahradna konzola. Operacna konzola a konzoly typu HMC nepouzivaju prostriedky oznacené ako nahradna konzola.
Pozrite si ¢ast IPlainovanie vasej zaloznej konzolyl a zvazte pouzivanie operacnej konzoly ako konzoly v pripade, ze
nebude k dispozicii twinaxialna konzola.

Poznamka: Oznacenie rovnakého IOP ako primarnej konzoly aj nahradnej konzoly moZe mat za nasledok
nemoznost vybrat konzolu. Ak méte v rovnakom IOP twinaxialny adaptér ako adaptér vasej primarnej
konzoly, tento twinaxidlny adaptér povazujte za zaloznu konzolu a nie za ndhradnu konzolu. Ak chcete
tento twinaxialny adaptér vyuzivat pre konzolu, staéi, ked zmenite rezim konzoly.
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Plan pre vasu zaloznu konzolu

Tato téma obsahuje informdcie o zaloznej konzole, ktora je vyhodna pre rychlu obnovu po neocakdvanej strate vasej
konzoly. Vela planov systémov obsahuje tiroven redundancie pre pripad zlyhania hardvéru, ale niektoré plany
nepo¢itaju s konzolou. Ak chcete naplanovat zalohu pre vasu konzolu, pontikame vam niekolko rad:

Uvahy pre zaloznia konzolu:

* Umiestnenie adaptéra je pevné alebo aspon obmedzené pre nezavislé servery alebo primarne oddiely. Podla
hardvérovych poziadaviek vasho servera mozete mat obmedzeny vyber typov konzol. Skuste najst aspon jeden
vyhovujuci dodato¢ny typ konzoly.

* Ako sucast vasej stratégie pre zaloznii konzolu zvazte pouzitie novej volby prevzatia a obnovy. V ¢ase obnovy musi
viak existovat a byt k dispozicii hardvér pouZivany pre novy rezim konzoly. Pozrite si éasflPrevzatie alebo 0bnova|

|pripojenia operacnej konzoly|

* Pri oddieloch zoberte do uvahy:

Pojem nahradna konzola v prostredi LPAR odkazuje na typ twinaxidlnej konzoly umiestnenej v inom IOP, ktory
je oznaceny ako nahradna konzola. Ak sa zisti zlyhanie primarnej konzoly, systém sa automaticky pokusi pouzit
IOP nahradnej konzoly. Toto vam dava dalsiu uroven ochrany. Oznacenie jedného IOP ako priméarnej konzoly aj
nahradnej konzoly moze mat za nasledok nemoznost vybrat konzolu. Dalgia izol4cia sa da naplanovat
umiestnenim IOP nahradnej konzoly na inu zbernicu, aby poruchy zbernice primarnej konzoly nemali vplyv na
dostupnost konzoly.

Modely 270 a 8xx st oznacené pre typ konzoly len na trovni IOP. Umiestnenim dvoch siefovych adaptérov pre
rovnaké IOP je niekedy zlozité vopred uréit, ktory siefovy adaptér sa pouzije pre konzolu. IBM odporuca len
jeden siefovy adaptér pre IOP oznacené ako primarna konzola, aby bola podporovana lokalna konzola Opera¢nej

Vezmite do tivahy prostredie zdielaného prostriedku, v ktorom mézete na uréity ¢as vyhradit a uvolnit podporny
IOP konzoly pre oddiel. Vela pracovnych prostredi zriedka potrebuje zariadenie konzoly po cely ¢as, preto
implementéciou tohto konceptu mozete znizit prvotny naklad na vyhradeny hardvér.

Ak zlyha pamiafové zariadenie so zdrojom nacitania a obnova systému bude zahfiiat pouzitie distribuéného média
s licen¢nym internym kodom od IBM namiesto zalohy zakaznika a systém pouziva Operac¢nu konzolu (LAN), pre
uvodnu éast obnovy systému mozno budete musiet pouzit iny typ konzoly.

Planovanie typov konfiguracii pre zalozné konzoly:

Poznamka: Zotavenie po strate konzoly zavisi na mnohych faktoroch. K nim patri model, dostupné hardvérové

prostriedky, predchadzajuci typ konzoly a novy planovany typ konzoly. Zotavenie by malo pozostavat z
opravy prave pokazenej konzoly alebo jej docasného nahradenia inym typom konzoly. Vacsinu zmien
typu konzoly mozno vykonat bez potreby spustif IPL, ale m6zu nastat okolnosti, za ktorych bude pouzitie
IPL nevyhnutné. Ked pouzivate servisné funkcie konzoly (65+21), pred vykonanim tejto funkcie musi byt
nain$talovany a dostupny podporny hardvér konzoly. Musi uz byt vykonané aj oznacenie kazdého oddielu
prostriedkov.

Ak planujete ako zalohu na iny typ konzoly pouzivat lokdlnu konzolu Operaénej konzoly v sieti (LAN),
siefovy adaptér sa musi nachadzat v zdsuvke urcenej pre konzolu alebo naleZite ozna¢enom IOP. Ak nebol
nakonfigurovany predtym, na konfiguraciu servera sa pouzije proces BOOTP. Precitajte si éasf
[vasho siefového prostredial

Uvahy o konfiguracii zaloznej konzoly:

* Ak sa k vaSmu serveru pristupuje vzdialene, pouvazujte o moznosti odluc¢enej konzoly alebo o inom pripojeni
konzoly. Lokéalna konzola v sieti moze byt zalohovana inou lokalnou konzolou na PC v sieti. Ak zlyhaval siefovy
adaptér, pouvazujte o lokalnej konzole priamo pripojenej k serveru ako zaloha. Zmenou typu konzoly na lokalnu
konzolu priamo pripojent k serveru so vzdialenym pristupom moZete pridat schopnost pre vzdialené PC staf sa
konzolou.

 V prostredi s LPAR alebo viacerymi servermi budete pravdepodobne pouzivat viac lokalnych konzol v
konfiguraciach siete na jednom PC ako vase primarne konzoly. Pouvazujte o dalSich osobnych pocitacoch
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pouzivajucich tento isty typ konfiguracie. Podia moznosti sa snazte predist podpore velkého poétu konzol na
rovnakom PC. Pri podpore viacerych konzol a vzdialenych kontrolnych panelov sa prostriedky PC mézu lahko
prefazi.

Vo velkych prostrediach pouvazujte o viacerych lokalnych konzolach v sietovych konfiguraciach, kde mé kazdé PC
zdkladnu mnozinu zodpovednosti konzoly a prekryvajice sa vzajomné pokrytie zdloznych konfiguracii. Napriklad,
ak mate PC podporujuce 10 lokalnych konzol v konfiguracii siete a iné PC s rovnakym po¢tom primarnych konzol
pre dalsich 10 oddielov, namiesto zalohovania kazdého PC s inou konfiguraciou pridajte tretie PC a rozlozte tychto
20 konzol tak, aby tieto dva osobné poéitaée zalohovali ¢ast konfiguracii primarnych konzol kazdého PC. Dalsim
hiadiskom je vyhradené PC, ktoré bude zalohou ur¢itého po¢tu konzol, ale nebude sa pripajaf, kym to nebude
potrebné.

Ak je vacsina konzol v sieti, pouvazujte o nastaveni lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru na PC a jej
umiestneni na vysuvny vozik s kdblom konzoly. Ak mate podporné adaptéry, mozete rychlo vysunut vozik s PC pri
serveri alebo oddiele, ktory potrebuje konzolu. Po pripojeni kabla a zmene hodnoty rezimu konzoly mate konzolu,
ktorou mozete nahradit poruchovii konzolu. Tento isty koncept sa da rovnako jednoducho implementovat pre
twinaxialne pracovné stanice.

Poznamka: Ak sa planuje viac ako jedna lokalna konzola v sieti, pred zac¢atim konfiguracie PC s Opera¢nou konzolou

uréite vytvorte dalie identifikatory zariadenia servisnych nastrojov na serveri. Kazdé PC pripédjajuce sa k
rovnakému cielovému serveru alebo logickému oddielu musi mat jedine¢né ID zariadenia servisnych
nastrojov.

Zhrnutie: pouvazujte o takom mnozstve redundancie, kolko vyhovuje vasim potrebam dostupnosti konzoly. Ak beriete
do tvahy stanovisko "o ak sa to pokazi” a mate dalsiu metodu na zabezpeéenie konzoly a tiez robite kompromisy pri
hardvérovych poziadavkach potrebnych na zvladnutie roznych situdcii, kedy by mohla nastat porucha, znizujete
moznost, Ze nastane katastrofickd porucha konzoly.

Pozrite si tému[Manazovanie vasich viacerych konzol| kde ndjdete informacie o schopnosti prepinania medzi
zariadeniami konzoly.

Scenare: Vyber vasej konfiguracie
Tieto scenare vam pomozu pri vybere vasej konfiguracie Operacnej konzoly.

[Scenar: Jedna konzola priamo pripojena k serveru bez vzdialenej podpory|
Scenar rozoberajtci situdciu, kedy chcete mat k serveru pripojent len jednu konzolu.

[Scenar: Jedna konzola priamo pripojena k serveru so vzdialenou podporou|
Scenar rozoberajuci schopnost vytvorenia telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného miesta.

[Scenar: Konzoly pre viacero serverov alebo oddielov|
Scenar rozoberajuci situaciu, kedy chcete manazovat viac serverov alebo oddielov.

Scenar: Jedna konzola priamo pripojena k serveru bez vzdialenej podpory: Vasa firma vlastni server iSeries a na
manazovanie vasho servera chcete pouzit PC. Potrebujete jednu konzolu fyzicky pripojent k serveru iSeries, aby ste
mali fyzicky pristup ku konzole na spravu vasho iSeries.
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V tomto scenari by ste mali nakonfigurovat lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru. Pozrite si tému

[Operaénej konzoly] kde najdete otazky, pomocou ktorych vytvorite kontrolny zoznam $pecificky pre vasu konfiguraciu.

Vyhody:

Administrator bude mat pristup k jeho konzole aj v pripade zlyhania siete. Ak je v konfigurécii siete lokdlna
konzola, zlyhanie siete sposobi stratu pristupu k vasej konzole.

Toto PC mézete pouzit ako konzolu iSeries na vykonavanie funkcii ovladacieho panela alebo na oba ucely za
predpokladu, ze mate kabel ovladacieho panela alebo Ze ste nastavili podporu ovladdacieho panela. Blizsie informacie
najdete v Casti |Plainovanie vasho ovladacieho panelal

Konzola mé6ze byt bezpe¢ne umiestnena za zamknutymi dverami v miestnosti so serverom.

Nevyhody:

Aby ste mohli manazovat konzolu alebo k nej pristupovat, musite byt blizko pri serveri.
Musite mat kébel konzoly a kabel vzdialeného kontrolného panelu, aby fungovali ich funkcie.

Tato konfigurdcia nepodporuje vzdialené pripojenia. Ak pozadujete vzdialené pripojenia, pozrite si Cast
[edna konzola priamo pripojena k serveru so vzdialenou podporou}

Tato konfiguracia nepodporuje funkciu vzdialeného ovladacieho panela pre logické oddiely.
Pre jedno PC je dovolend len priamo pripojena konfiguracia.

Scenar: Jedna konzola priamo pripojena k serveru so vzdialenou podporou: Vasa firma vlastni server iSeries a
na manazovanie vasho servera chcete pouzit PC. Potrebujete konzolu pripojenu k tomuto serveru iSeries, aby ste mohli
manazovat konzolu zo vzdialeného miesta. Potom moZete vykonatf IPL z domu cez vikend, alebo skontrolovat, ¢i sa
dokoncila vami spustena uloha.

V tomto scenari nakonfigurujete lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym pristupom
na PC pripojenom k serveru.
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Potom nakonfigurujete vzdialenti konzolu cez telefonické pripojenie na vzdialenom PC. Pozrite si tému
[Operaénej konzoly] kde najdete otazky, pomocou ktorych vytvorite kontrolny zoznam $pecificky pre vasu konfiguraciu.

Vyhody:

* Administrator nemusi byt pri serveri, ak chce vykonat tilohy z konzoly.

* Funkcie kontrolného panelu sa daju vykonat zo vzdialeného miesta, ak st nastavené na PC s lokdlnou konzolou.
* Toto PC moézete pouzit ako konzolu iSeries, na vykonavanie funkcii kontrolného panelu alebo oboje.

* Vzdialena konzola méze ziskaf pristup k serveru iSeries so zasahom operatora alebo aj bez neho, podia vasej
konfiguracie.

Nevyhody:
* V danom case je dovolené len jedno prichddzajuce pripojenie.
* Lokalne PC musi pouzivat Windows NT, Windows 2000 alebo Windows XP.

* Musite mat kdbel konzoly a kébel vzdialeného kontrolného panelu, aby fungovali ich funkcie. Blizsie informécie
najdete v téme|Splnenie poziadaviek Operaénej konzoly na kéble}

* Pre jedno PC je dovolend len priamo pripojena konfigurdcia.

Scenar: Konzoly pre viacero serverov alebo oddielov: Vasa firma vlastni server iSeries a na manazovanie vasho
servera chcete pouzit PC. Potrebujete manazovat viac serverov iSeries alebo serverov s oddielmi z jednej konzoly.
Mate bezpeénu siet, v ktorej mozete nakonfigurovat vasu konzolu.

A
=

i Y
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V tomto scenari nakonfigurujete lokalnu konzolu v sieti. Pozrite si tému [Nastavenie Operacnej konzoly} kde najdete
otazky, pomocou ktorych vytvorite kontrolny zoznam $pecificky pre vasu konfiguraciu.

Vyhody:

+ Jedno PC mozete nakonfigurovat ako konzolu pre niekolko roznych serverov alebo oddielov, ak si pripojené do
servisnej siete.

* Administrator nemusi byt fyzicky pri serveri, ak chce manaZzovat konzolu.
* Su k dispozicii bezpecnostné funkcie, ktoré chrania pripojenia vasej konzoly.

* Lokalna konzola v sieti je Voliteiny spdsob pripojenia pre oddiely v prostredi LPAR. Bliz§ie informacie o konzolach
na serveroch s oddielmi néjdete v téme IPlén pre logické oddiely|

* Viacero osobnych poéitatov sa da nakonfigurovat ako konzola pre server alebo oddiel, ale v lubovolnom ¢ase moze
byt aktivny len jeden.

Nevyhody:

* V pripade zlyhania siete nie je k dispozicii ziadna konzola, ak nemate zaloznu konzolu. Nakonfigurujte lokalnu
konzolu priamo pripojent k serveru alebo twinaxidlnu konzolu na zélohu. BliZSie informdcie najdete v téme
[vasu zaloznu konzolul
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* V43 server bude potrebovat osobitni siefovu kartu, ktoru bude pouzivat konzola alebo iné servisné nastroje. Blizsie
informacie najdete v téme [Spliite hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolul

Priprava pre vase sietové prostredie
Tieto informacie vam pom6zu identifikovat a vyhoviet minimalnej konfiguracii siete, vyzadovanej na nastavenie
konfiguracie lokalnej konzoly Operacnej konzoly v sieti (LAN).

Délezité: Musite nainstalovat siefovy adaptér pre Operaénu konzolu podia vasho modelu iSeries. Pozrite si tému
|hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolul Ak je vas server novy a objednali ste si lokalnu konzolu v konfiguracii
siete, adaptér uz musi byt nakonfigurovany tak, aby ho tento server mohol pouzivat. Siefovy adaptér by mal byt
vyhradeny pre servisné nastroje. Odporuca sa, aby ste topoldgie LAN pre lokalne konzoly pripojené cez LAN
obmedzili na prostredie jedného fyzického kruhu, rozbocovaca, prepinaca a smerovaca. V pripade, ze sa lokalna
konzola v sieti pouziva v topologii vacsej siete, vzdy sa odporuca vysielanie (DHCP) a filtrovanie paketov. Toto moze
byt také jednoduché ako spojenie PC a servera pouzitim prekrizeného kébla alebo pouzitim lacného rozbocovaca, ku
ktorému je pripojené len PC a server. Ak mate pomocou rozbocovaca pripojené k serveru len jedno PC alebo maly
pocet zariadeni a tieto zariadenia sa nepripdjaju k inej sieti alebo k Internetu, pre adresy mézete pouzit vietky
numerické &isla. Prikladom méze byt 1.1.1.x alebo 10.220.215.x (pri€om x modze byt 2 az 255, vyhnite sa viak hodnote
x.x.x.1, ktora moze v niektorych rozbo¢ovacoch sposobit problémy). Ak viak mate sief, v ktorej mnohi uzivatelia
zdielaju zariadenia na pristup k Internetu, adresy prekonzultujte so spravcom siete.

Zabezpecenie siete

IBM odporuéa pouzit pre konzolu so siefovym pripojenim rovnaké bezpeénostné hladiska a dozor, ako pre lokalnu
konzolu priamo pripojenu k serveru alebo pre twinaxialnu konzolu. Napriklad uvazujme o konfiguracii lokalnej
konzoly v inej ako hlavnej sieti (alebo firemny intranet) a o prisnom riadeni pristupu k pocitacu vystupujucemu ako
konzola.

BOOTstrap protokol

Lokalna konzola Operacnej konzoly v sieti pouziva BOOTP (BOOTstrap Protocol) na konfiguraciu komunika¢ného
zasobnika sluzieb IP iSeries. Konfiguracia zasobnika IP spolu so sériovym cislom iSeries sa vyzaduje v sprievodcovi
konfiguraciou Operacnej konzoly. iSeries posle vSetkym poziadavku BOOTP. PC s Opera¢nou konzolou odpovie s
informaciami zadanymi v sprievodcovi konfiguraciou. iSeries potom ulozi a pouzije tieto konfigura¢né informacie pre
komunika¢ny zasobnik sluzieb IP.

Poznamky:

1. PC s Opera¢nou konzolou sa musi nachadzat v sieti, ku ktorej ma pristup iSeries. MdZe to byt rovnaké fyzicka siet
alebo sief, ktora umoziiuje prenos paketov. Toto je poziadavka pre jednorazové nastavenie; normalna prevadzka
konzoly to nevyzaduje. Odporuca sa spravit toto nastavenie v rovnakej fyzickej sieti.

2. Poziadavky BOOTP obsahuju sériové ¢islo iSeries. Sériové Cislo iSeries sa pouziva na priradenie konfiguracnych
informacii IP. Ak mate problémy s konfiguraciou komunikac¢ného zasobnika sluzieb IP, skontrolujte, ¢i je PC s
Opera¢nou konzolou v rovnakej fyzickej sieti a tiez spravnost sériového €isla iSeries v konfigurécii.

3. Lokélna konzola Operaénej konzoly v sieti pouziva porty 2323, 3001 a 3002. Ak chcete pouzit Operaéni konzolu v
inej fyzickej sieti, smerova¢ alebo firewall musi povolovat prevadzku IP na tychto portoch.

4. Uspech BOOTP zavisi od sietového hardvéru pouzivaného na pripojenie iSeries a PC. V niektorych pripadoch
potrebujete zariadenie ndhradnej konzoly, aby ste mohli nakonfigurovat pripojenie v DST. Ak chcete pouzit
BOOTP a na pripojenie konzoly pouZivate ethernetovy adaptér 2838, siefovy hardvér musi podporovat funkciu
automatického dohodnutia rychlosti a duplexu.

Zabezpecenie konfiguracie vasej Opera¢nej konzoly

Bezpeénost Operacnej konzoly sa sklada z autentifikécie servisného zariadenia, autentifikicie uzivatela, utajenia
udajov a integrity udajov. Lokalna konzola Operacnej konzoly, priamo pripojena k serveru, ma implicitnu
autentifikaciu zariadenia, utajenie udajov a integritu udajov, pretoze jej pripojenie je typu point-to-point. Pre
prihlasenie na obrazovku konzoly sa vyzaduje autentifikacia uzivatela.

Nasledujtici obrazok vam priblizi bezpe¢nost vasej Operaénej konzoly v sieti. Pristupové heslo (1), ak je spravne,
prinuti Operaénu konzolu poslat (2) ID zariadenia servisnych nastrojov (QCONSOLE) a jeho zasifrované heslo na
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server. Server skontroluje tieto dve hodnoty (3) a ak sa zhoduju, aktualizuje zariadenie aj DST s novym zasifrovanym
heslom. Proces pripojenia potom overi ID a heslo uzivatela servisnych nastrojov pred odoslanim obrazovky systémovej
konzoly na PC (4).

Predvoleng identifikatory

GSECOFER
[

| QSECOFR ‘

1111111

| IO

Frihlazenie da

servisnych nastrojov

uivatela .
HANKEN

| QCOMSOLE
l | QCOMNSOLE

Service Device
ID and Password

| QCONSOLE |
| QCOMS0OLE

mervice Device Fontrola
ID and Password synchronizacie

Zabezpecenie konzoly iSeries pozostava z autentifikacie servisného zariadenia, autentifikacie uzivatela, integrity
udajov a Sifrovania udajov:

Autentifikacia servisného zariadenia

Této bezpeénost zarucuje, Ze konzolou je jedno fyzické zariadenie. Lokélna konzola Operaénej konzoly, priamo
pripojena k serveru, je fyzické pripojenie podobné twinaxialnej konzole. Vami pouzivany sériovy kéabel pre
Operaénii konzolu s priamym pripojenim sa da fyzicky zabezpec¢it podobne ako twinaxialne pripojenie, aby sa dal
riadif pristup k fyzickému zariadeniu konzoly. Lokédlna konzola Operacnej konzoly v sieti pouziva verziu SSL
(Secured Sockets Layer), ktord podporuje autentifikaciu zariadenia a uzivatela, ale bez vyuzitia certifikatov.

Autentifikacia zariadenia
Autentifikacia zariadenia je zalozena na ID zariadenia servisnych nastrojov. ID zariadeni servisnych nastrojov sa
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spravuju v Dedicated Service Tools (DST) a System Service Tools (SST). Skladaju sa z ID zariadenia servisnych
nastrojov a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov. iSeries sa dodava s predvolenym ID zariadenia servisnych
nastrojov hodnoty QCONSOLE a s predvolenym heslom QCONSOLE. Lokalna konzola Opera¢nej konzoly v
sieti $ifruje a meni heslo pocas kazdého tispesného pripojenia. Predvolené heslo musite pouzit na nastavenie
vasho servera, ak pouzivate lokalnu konzolu na sieti (LAN).

Poznamka: Pri autentifikdcii zariadenia sa vyzaduje jedinecné ID zariadenia servisnych nastrojov pre kazdé PC,
ktor¢ bude nakonfigurované s pripojenim lokalnej konzoly na sieti (LAN).

Pri pouzivani lokalnej konzoly Operacnej konzoly v sieti prida sprievodca konfiguraciou potrebné informacie na
PC. Sprievodca konfiguraciou vas poziada o ID zariadenia servisnych nastrojov, heslo ID zariadenia servisnych
nastrojov a pristupové heslo.

Poznamka: Pristupové heslo chrani informacie o ID zariadenia servisnych nastrojov (ID a heslo zariadenia
servisnych nastrojov) na PC.

Pri vytvarani sietového pripojenia vas sprievodca konfiguraciou Operaénej konzoly poziada o pristupové heslo

pre pristup k zasifrovanému ID a heslu zariadenia servisnych nastrojov. Uzivatel tiez bude poziadany o platné ID

a heslo uzivatela servisnych néstrojov.

Poznamka: Pri pouziti grafického ovladacicho panela na systémoch s klu¢om na logickom oddieli moze byt pri
nastavovani zabezpecovacieho rezimu potrebné, aby ste pouzili ponuku LPAR na primarnom
oddiele na vyber iného rezimu.

Autentifikacia uZivatela
Tato bezpecnost zarucuje, Ze viete, kto pouZiva servisné zariadenie. Vsetky problémy s autentifikiciou platia pre
vsetky typy konzol. Blizsie informacie najdete v téme

Utajenie udajov

Tato bezpecnost zaruduje, ze uidaje konzoly moze ¢itat len uréeny prijimatel. Lokélna konzola Operaéne;

konzoly, priamo pripojena k serveru, pouziva fyzické pripojenie podobné twinaxialnej konzole alebo bezpecnému
siefovému pripojeniu v LAN pre ochranu idajov konzoly. Operaénd konzola s priamym pripojenim ma rovnaké
utajenie udajov ako twinaxialne pripojenie. Ak je fyzické pripojenie bezpecné (ako je opisané pri autentifikacii
servisného zariadenia), udaje konzoly zostanu chranené. Aby ste ochranili udaje, vstup do miestnosti s pocitacmi
povolte len autorizovanym osobam.

Lokélna konzola Operacnej konzoly v sieti pouziva bezpecné siefové pripojenie, ak st nainstalované prislusné
kryptografické produkty (AC3 a CE3). Reldcia konzoly pouziva najsilnejsie mozné Sifrovanie v zavislosti od
nainstalovanych kryptografickych produktov na iSeries a PC s Opera¢nou konzolou. Ak nie su nainstalované
ziadne kryptografické produkty, idaje sa nesifruju.

Integrita udajov

Tato bezpeénost zarucuje, ze idaje konzoly sa cestou k prijimatelovi nezmenili. Lokalna konzola Operaéne;j
konzoly, priamo pripojena k serveru, ma rovnaku integritu udajov ako twinaxialne pripojenie. Ak je fyzické
pripojenie bezpecné, udaje konzoly zostani chranené. Lokalna konzola Operacnej konzoly v sieti pouziva
bezpecné siefové pripojenie, ak su nainstalované prislugné kryptografické produkty (AC3 a CE3). Reldcia
konzoly pouziva najsilnejSie mozné Sifrovanie v zavislosti od nainstalovanych kryptografickych produktov na
iSeries a PC s Operacnou konzolou. Ak nie su nainstalované ziadne kryptografické produkty, idaje sa nesifruju.

Sifrovanie udajov

Vylepsena autentifikdcia a Sifrovanie udajov poskytuje zabezpecenie siete pre procedury konzoly. Lokalna
konzola Operaénej konzoly v sieti pouziva verziu SSL, ktora podporuje autentifikaciu zariadenia a uZivatela, ale
bez vyuzitia certifikatov.

Administracia
Administricia Operacnej konzoly umoziuje administratorom systému riadif pristup k funkciam konzoly, vratane

Operacna konzola 13



vzdialeného kontrolného panelu a virtualneho kontrolného panelu. Pri pouzivani lokalnej konzoly Operacnej konzoly v
sieti je autentifikacia zariadenia a uzivatela riadena cez identifikatory uzivatelov a zariadeni servisnych nastrojov.

Délezité: Pri spravovani lokalnej konzoly Opera¢nej konzoly cez siet zvaZte toto:
* Blizsie informécie o identifikatoroch uzivatelov servisnych nastrojoch najdete v téme .

* Pri vzdialenom ovliadacom paneli sa pri vybere rezimu vyzaduje bezpe¢nostna autorizacia pre uzivatela, ktory
autorizuje pripojenie, napriklad z QSECOFR. Mozné rezimy su: Manudlny, Normalny, Automaticky, Bezpecny.
Automaticky a Bezpeény su dostupné len pre servery s kli¢om. Rovnako pri pripajani vzdialeného ovladacieho
panela pomocou siete musi ID zariadenia servisnych nastrojov mat opravnenie k iidajom ovladacieho panela na
systéme alebo oddiele, ku ktorému sa pripaja vzdialeny ovladaci panel.

* Pri nezhode hesla zariadenia servisnych nastrojov na serveri iSeries a PC s Opera¢nou konzolou musite obnovif
synchronizéciu hesiel na PC a serveri. Aby ste to spravili, pozrite si tému|0bnova synchronizacie PC a hesla ID|
Izariadenia servisnych néstrojovl K nezhode méze dojst pri zlyhani vasho PC, ak sa rozhodnete vymenif aktudlne PC,
alebo pri jeho rozsirovani.

+ Kedze QCONSOLE je predvolenym ID zariadenia servisnych néstrojov, ak zvolite, aby sa toto ID zariadenia
nepouzilo, dorazne sa odporuca, aby ste nakonfigurovali pripojenie pomocou tohto ID a tspesne sa pripojili.
Potom vymazte konfigurdciu, ale nevynulujte ID zariadenia na serveri. Takto sa zabrani neopravnenému pristupu
osoby, ktora pouziva zname ID zariadenia servisnych nastrojov. Ak by ste chceli toto ID pouzit neskor, mozno ho
potom vynulovat pomocou ovladacieho panela.

Ak budete implementovaf nastroj siefového zabezpecenia, ktory ma na starosti ochranu pred preniknutim na porty,
uvedomte si, Ze Operacnd konzola pre beznu ¢innost pouziva porty 449, 2300, 2301, 2323, 3001 a 3002. Okrem toho
port 2301, ktory sa pouziva pre konzolu na oddiele so systémom Linux, je tieZ pristupny a treba ho chranif. Ak v4s
nastroj testoval niektory z tychto portov, mdze to sposobit stratu konzoly, ¢o by mohlo zapri¢inif spustenie IPL na
zotavenie. Tieto porty by sa mali vynechat z testov ochrany pred preniknutim.

Tipy pre ochranu
Pri pouzivani lokélnej konzoly Operacnej konzoly v sieti odporu¢a IBM dodrzat toto:

1. Vytvorte dalsie ID zariadenia servisnych nastrojov pre kazdé PC, ktoré sa bude pouzivat ako konzola s atribttmi
konzoly a ovladacieho panela.

2. Nainstalujte program Cryptographic Access Provider, 5722-AC3, na server iSeries a program Client Encryption,
5722-CE3, na PC s Opera¢nou konzolou.

3. Vyberte netrividlne pristupové heslo.

4. PC s Operacnou konzolou chrante rovnako, ako by ste chranili twinaxialnu konzolu alebo Operacnu konzolu s
priamym pripojenim.

5. Zmeiite vase heslo pre ticto identifikatory uzivatela DST: QSECOFR, 22222222 a QSRV.

6. Pridajte zalozné identifikatory uzivatela servisnych nastrojov s dostatoénym opravnenim na povolovanie alebo
zakazovanie identifikatorov uzivatelov alebo zariadeni servisnych nastrojov.

Priprava konfiguracie Operaénej konzoly a iSeries Navigator

Program [iSeries Navigator|aj Operaénii konzolu mozno spustaf na jednom PC. Podia toho, ako mate pripojent
Operaénu konzolu k vasmu serveru iSeries, k dispozicii s dve volby siefovej konfiguracie.

rogram iSeries Navigator je grafické uzivatelské rozhranie na manazovanie a administraciu vasho servera iSeries z
P S N t fick telsk h d t h S
prostredia systému Windows. Program iSeries Navigator vykonava operacie a administraciu serverov iSeries
jednoduchsie a produktivnejsie.

Operaéna konzola vam umoziuje pouzivat lokdlne alebo vzdialené PC na pristup a riadenie konzoly iSeries,
ovladacicho panela alebo oboch zariadeni. Opera¢na konzola bola vylepsena a umoziuje pripojenia alebo aktivity
konzoly cez lokalnu siet (LAN), pricom umoziuje aj pripojenia s priamo pripojenym kablom. Jedno PC méze mat
viacero pripojeni k viacerym serverom iSeries a mdZe byt konzolou pre viaceré servery iSeries. Prikladom je server s
logickymi oddielmi, ktory pouziva rovnaké PC ako konzolu pre vietky oddiely. Kedze kazdy oddiel sa povazuje za
samostatny server iSeries, k oddielu, pre ktory chcete pouzivat konzolu, potrebujete samostatné pripojenie. Operacna
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konzola umoziuje viacero pripojeni k jednému serveru iSeries, ale len jedno PC moze v jednom momente mat kontrolu
nad serverom iSeries. Podla sposobu pripojenia Opera¢nej konzoly mézete pouzif jednu z dvoch metdd konfiguracie.

1. PC pouzivajiice Operaént konzolu ako lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru bude vyzadovat siefové
pripojenie pre program iSeries Navigator. Na dokonéenie pripojenia programu iSeries Navigator musi iSeries mat
siefovy adaptér a nakonfigurovany popis linky OS/400 (LIND).

Operacna konzola pripajajuca sa cez sériovy kabel pripojeny k asynchronnej karte na pocitaci iSeries. iSeries
Navigator je pripojeny cez siefovy adaptér na pocita¢ iSeries. PC bude komunikovat s Operaénou konzolou svoj
komunikaény port, zatial ¢o s programom iSeries Navigator cez pripojenie LAN.

iSeries Mavigator LIMD

Operacna konzola

Obrazok 1. Program iSeries Navigator a konfiguracia Operacnej konzoly cez samostatné pripojenie

2. PC pouzivané ako lokalna konzola v sieti mdze vyzadovat dodatoéné siefové pripojenie. iSeries Navigator
vyzaduje siefové pripojenie k siefovému adaptéru a nakonfigurovany popis linky 0S/400 (LIND). Operaéna
konzola bude pouzivat servisny sietovy adaptér, ako definuje nazov hostitela sluzby (ndzov rozhrania). Ak sietovy
adaptér a nakonfigurovany 0S/400 LIND a servisny sictovy adaptér, ako definuje nazov hostitela sluzby (nazov
rozhrania), sui na tej istej sieti, dalsi siefovy adaptér PC nebude potrebny.

iSenes Navigator

LAMN

Operacna konzola

SEervisny
siefovy adaptér

Obrazok 2. Program iSeries Navigator a konfiguracia Operacnej konzoly na tej istej sieti

Ale ak su siefovy adaptér a nakonfigurovany OS/400 LIND a servisny siefovy adaptér, ako ho definuje nazov
hostitela sluzby (ndzov rozhrania), na samostatnych sietach, bude sa vyzadovat dalsi siefovy adaptér PC.
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isenes Mavigator LIND

LAMT

Operacna konzola

Obrazok 3. iSeries Navigator a konfiguracia Operaé¢nej konzoly v samostatnych sietach

Kontrola poziadaviek Operaénej konzoly
Tieto informacie mdzete pouzit na kontrolu, ¢&i ste splnili vietky poziadavky pre Operaénu konzolu tykajuce sa
hardvéru, softvéru a kablov.

+ Cast[Splnenie hardvérovych poziadaviek Operacnej konzoly|obsahuje informacie o poziadavkach na PC a iSeries.

» Cast[Splnenie poziadaviek softvéru Opera¢nej konzoly|obsahuje poziadavky softvéru pre pracu s Operaénou
konzolou.

+ Cast[Splnenie poziadaviek Operacnej konzoly na kable|obsahuje informacie o podporovanych serveroch, kabloch a
poziciach kariet.

+ Cast[Kontrola dostupnych komunika¢nych portov|obsahuje informacie o dostupnych komunika¢nych portoch.

Splnenie hardvérovych poziadaviek Operaénej konzoly: Tato ¢ast opisuje hardvérové poziadavky na PC a iSeries
pre konfiguraciu Operacnej konzoly.

Tabulka 1 uvadza poziadavky na PC pre operacny systém.

Tabulka 1. Poziadavky na PC - procesor a pamit

Operacny systém (1,2) PC s Operacnou konzolou
Windows NT 4.0 * Odporuca sa Pentium 300 MHz
* Minimalne 64 MB pamite (odporuca sa 128 MB)
Windows 2000/XP Professional * Pentium 500 MHz (P6 alebo ekvivalentny kompatibilny
procesor)

* Minimalne 256 MB pamite

Poznamky:

1. Pozrite si webovu stranku produktu iSeries Access, kde najdete vsetky aktualizované |poZiadavky na Pd

2. Ak pouzivate program iSeries Navigator, pozrite silpoiiadavky pre instalaciu programu iSeries Navigatori

3. Ak vase PC podporuje spravu napdjania, mohla by vypnut PC. Pri spusteni spravy napdjania moze PC vynulovat
komunika¢ny port, ¢o by ukoncilo vSetky vytvorené pripojenia. Niektoré typy spravy napéajania v PC a operacnom
systéme mozu spdsobit zobrazenie systémového referenéného kédu (SRC) 0000DDDD na kontrolnom paneli alebo
vzdialenom kontrolnom paneli iSeries. Tento kd SRC by sa mal zrusit po obnove aktivity PC.
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Ak chcete pouzivaf lokalnu konzolu Operaénej konzoly v sieti (LAN), musite nainstalovat siefovy adaptér pre
Opera¢nu konzolu podia vasho modelu iSeries. Spolo¢nost IBM podporuje lokalnu konzolu v sieti (LAN) len na
Modeloch 270 a 8xx. Tabulka 2 uvadza podporované karty pre siefové pripojenie. Tabulka 3 uvadza spravne
umiestnenie pre siefovi kartu.

Poznamka: Podporované karty a umiestnenia su len pre nerozdelené servery alebo pre primarne oddiely. Pre logické
oddiely v prostredi LPAR je mozné pouzit kazdy adaptér podporovany operaénou konzolou. Napriklad
veza obsahujuica zbernicu SPD bude podporovat adaptér 2699.

Dolezité: Ak pri vypadku siefového pripojenia hrozi havarijny stav, mali by ste nakonfigurovat lokalnu konzolu
Operacnej konzoly, priamo pripojent k serveru. Pozrite si tému IPlain pre vasu zaloznu konzohi. Tabulka 3 tiez uvadza
spravne umiestnenie pre konzolu pripojenu kablom.

Tabulka 2. Podporované karty pre sietové pripojenie

Nazov karty alebo ¢islo Opis

2744 Tokenringovy adaptér PCI 100 Mbps

2838 Ethernetovy IOA PCI 100/10 Mbps

2849 Ethernetovy IOA PCI 100/10 Mbps

Integrovany ethernetovy port Integrovany siefovy IOA PCI 100/10 Mbps (len model 825)
Poznamka: Integrovany ethernetovy port je pre model 825 jedinym siefovym pripojenim pre volbu lokélnej konzoly Operaénej
konzoly v sieti.

Tabuika 3. Poziadavky na iSeries - Umiestnenie sietovej karty

Model Umiestnenie sietovej karty konzoly Umiestnenie asynchronnej karty
Operacnej konzoly pre kabel
170, 250 nie je podporované C08
720 nie je podporované C09
730, 740 nie je podporované Pozrite informacie o instalécii kablov.
270 C06, druhy C05 C07
800, 810 C06, druhy C05 Co7
820 C04, druhy CO03, treti C11 C06
825 Integrovany port Ethernet, (C03, C02, C06
Con)(1)
830, SB2 C04, druhy CO06, treti C10 C02
840, SB3 C04, druhy CO06, treti C10 C02
870, 890 C04, C06, C07, C08, C09 C02
Poznamka: (1) Tieto umiestnenia su dostupné len v pripade nefunkénosti integrovaného ethernetového portu.

Poziadavky na kable najdete v éasti|Splnenie poziadaviek Operacnej konzoly na kaible| .

Splnenie softvérovych poziadaviek Operacnej konzoly: Pred pokracovanim skontrolujte, Ze ste splnili
Ipoiiadavky Operacnej konzolyl podla vami planovanej konfiguracie. Opera¢na konzola je podporovana na systémoch
Windows NT Workstation 4.0 alebo novsom, Windows 2000 Professional a Windows XP Professional.

Verzie programu iSeries Access for Windows pre lokélnu konzolu aj pre vzdialenti konzolu musia byt na rovnake;j
urovni, aby Operacna konzola fungovala spravne.
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PC5250 alebo IBM Personal Communications (minimalne V5.7 CSD 1) sa musi nainstalovat len pre konzolu.
Nevyzaduje sa len pre konfiguracie vzdialeného ovladacicho panecla.

Poznamka: Ak pouzivate softvér povolujiici SOCKS na vasom PC (PC pristupuje k sieti Internet cez firewall,
napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client, NEC SOCKS 5 a iné), podsiet pre
192.168.0.0 nemdzete smerovat na firewall. Operaéna konzola pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0
do 192.168.0.255. Nespravne smerovanie sposobi zlyhanie Operacnej konzoly. Skontrolujte vasu
konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

Sifrovanie udajov pre lokalnu konzolu v sieti:

Ak chcete pouzivat lokalnu konzolu v sieti, odportica sa nainstalovat kryptografické produkty. Touto podporou méze
byt samostatny produkt alebo méze byt dostupna z iného zdroja. Kvoli najvyssej bezpecnosti pouzite najsilnejsie
mozné Sifrovanie.

Splnenie poziadaviek Operaénej konzoly na kable: Podia vasej konfiguracie moze byt potrebné nainstalovat na

server kabel alebo kartu. Aby ste pripojili vasu lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru, musite pouzit spravne

kable. Ak sa chcete pripojif k lokalnej konzole v sieti, potrebujete siefovy adaptér.

Poznamka: Podporované karty a umiestnenia su len pre nerozdelené servery alebo pre primarne oddiely. Logické
oddiely mozu podporovat dalsie adaptéry, najma v migraénych veziach v zavislosti od kapacity veze.
Napriklad veZa obsahujiica zbernicu SPD bude podporovat adaptér 2699.

Tato tabuika uvadza karty a kabel Operaénej konzoly, ktoré sii dostupné pre vase nastavenie.

Tabuika 1. Kable a karty Operacnej konzoly

Server Koad vlastnosti (karta) Cislo dielu (kabel)
9406 170, 250 2721,2745, 2771, 97H7557
9406 720 2721 alebo 2745 97H7557
9406 730, 740 2699 97H7556
9406 270, 8xx 2742,2745,2771,2793 97H7557

Tabulka 2. Kable vzdialeného kontrolného panela

Server Cislo dielu (kabel)
9406 170, 250, 7xx 97H7591

9406 270, 8xx 53P5704 (1)
Poznamky:

1. Pomocou stitku na oboch koncoch kabla zistite, kam kazdy koniec patri.

Tato tabulka obsahuje umiestnenie adaptéra pre kazdy model. Adaptér potrebujete, ak konfigurujete lokalnu konzolu v
sieti.

Tabuika 3. Umiestnenie karty

Model Umiestnenie asynchronnej karty Umiestnenie siefovej karty konzoly
Operacnej konzoly pre kabel

170, 250 Co08 Nie je podporované

270 Co07 C06, druhy C05
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720 C09 Nie je podporované

730, 740 Pozrite informacie o instalacii kablov. Nie je podporované

800, 810 Cco7 C06, druhy C05

820 C06 C04, druhy C03, treti C11

825 Co06 Integrovany port Ethernet, (C03, C02,
Co1 (1))

830, SB2 C02 C04, druhy CO06, treti C10

840, SB3 Cco2 C04, druhy CO06, treti C10

870, 890 Cco2 C04, C06, C07, C08, C09,

Poznamka: (1) Tieto umiestnenia su dostupné len v pripade nefunk¢nosti integrovaného ethernetového portu.

Poznamky:

1. Pri pouziti lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru potrebuje konzola aj vzdialeny kontrolny panel vlastny
Specialny kabel.

2. Na inych serveroch ako 270 a 8xx sa kéble pre konzolu a ovladaci panel nesmii zamenit, aj ked st oba sériové
kable.

3. Ak prave pouzivate elektronick podporu zdkaznikov (ECS), musite prelozit kable elektronicku podporu
zékaznikov na iny komunikaény port predtym ako sa pokusite nainstalovat priamo pripojent Operaénu konzolu.

Poznamka: Pravdepodobne budete musiet preradit vase prostriedky ECS.

4. Tabuika Konzola sa tyka len primarneho alebo prvého oddielu. Kazdy podporovany adaptér by sa mal dat pouzit v
logickom oddiele. St pripady, kedy Multifunkény vstupno/vystupny procesor (MFIOP) nemusi podporovat isté
typy Vstupno/vystupného adaptéra (IOA) v logickom oddiele. Ak mate pochybnosti, kontaktujte vasho
predstavitela servisu.

Blizsie informacie najdete v téme(Instalécia kablov Operaénej konzolyl

Skontrolujte dostupny komunikaény port: Aby sprievodca konfiguraciou uspesne nakonfiguroval Operacnu
konzolu, skontrolujte, ¢i mate k dispozicii komunikaény port. Potrebujete konektor pre komunikac¢né rozhranie,
napriklad sériovy port. Jeden port COM sa vyzaduje pre podporu systémovej konzoly a jeden port COM sa vyzaduje
pre podporu vzdialeného ovladacieho panela (okrem serverov 270 a 8xx, ktoré pre podporu vzdialeného ovladaciecho
panela vyzaduju paralelny port). Operacna konzola podporuje sériové COM porty 1-9 a LPT port 1.

Aby ste skontrolovali dostupnost komunikaéného portu, spustite [program na kontrolu poziadaviek na PC} Tento
program poskytne instrukcie pre najdenie dostupného portu, ak je va§ komunikacny port nedostupny. Ked
konfigurujete Operaénu konzolu, sprievodca bude hladat tento port pre konzolu.

Poznamka: Operacna konzola nepouziva vsadené sériové porty nachadzajuce sa na serveroch.

Do operacnej konzoly bola pridana podpora pouzivania USB adaptéra (Universal Serial Bus). Tento adaptér bude
umiestneny na koniec sériového kabla konzoly, kde je PC a prlpo_leny k USB portu tohto PC namiesto toho, aby kabel
konzoly isiel do sériového portu. Ked sa USB adaptér nalnstalu]e podla inStrukeii vyrobeu, priradi k tomuto adaptéru
sériovy port, napriklad COM4. Tento adaptér je mozné pouzivat bud pre konzolu alebo pre sériovy vzdialeny ovladaci
panel, alebo pre oba, ak pouzijete 2 adaptéry. V operacnej konzole sa podporuju komunikacné porty 1 az 9.

Poznamka: Porty 5 az 9 budu k dispozicii len pripade, ak sa nainstaluje servisny balik klienta SI10817 (V5R3) alebo
novsi.

Fungovat by mal kazdy adaptér, spolo¢nost IBM vsak nevie zarucit, ze kazdy adaptér bude spravne fungovat v kazdom
prostredi PC. Ak by doslo k zlyhaniu, spojte sa s vyrobcom adaptéra, vyrobcom PC, s poskytovatelom servisu pre vas
hardvér, alebo skuste pouzif iny adaptér.
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Obmedzenia pouzitia:

Adaptér sa musi zapojit priamo do USB konektora na poéitaéi. Pouzivanie USB rozboovaca na zdielanie pripojeni sa
nepodporuje, moze viak fungovaf. Nepodporuje sa ani pouzivanie predlzovacich kablov USB.

Plan pre instalaciu alebo aktualizaciu vasej Operac¢nej konzoly

Ak prechadzate na verziu V5R3 a chcete vymenit existujiicu konzolu za Operaéni konzolu, aktualizujte systém pred
migraciou konzoly. Predide sa tym konfliktom medzi existujucou konzolou a Operac¢nou konzolou. Instrukcie k
aktualizacii vasho 0S/400 najdete v témach[Aktualizacie|a[Instalicia vydania OS/400 a stvisiaceho softvéru

Predbezné informacie pre uzivatelov vykonavajucich aktualizaciu na alebo instalaciu V5R3:

Pred aktualizaciou alebo instalaciou vasho softvéru (0S/400, Licenény interny kod) na VSR3 musite splnif nasledujuce

podmienky :

1. Ak pouzivate konfiguraciu Operacnej konzoly - Lokalna konzola priamo pripojena k serveru - adaptér pouzivany
pre pripojenie kablom musi byt na ur¢itom mieste. Adaptér méze byt 2721, 2742, 2745, 2771 alebo 2793.
Umiestnenie zavisi na modeli servera podia nasledujucej tabulky:

Poznamka: Ak ma vas server iSeries v centralnej jednotke kartu 2771 a planujete pouzivat Opera¢nu konzolu bud
ako vasu primarnu konzolu alebo ako zaloznu konzolu, musi byt nainstalovana na mieste ur¢enom
podia modelu pre pripojenia kablov pred aktualizaciou alebo instaldciou. Kazdy model ma iné
preferované umiestnenie. Pozrite si tému|Instalacia kabla Operacnej konzoly]

Model iSeries Umiestnenie asynchronnej karty Operacnej konzoly pre
kabel

170, 250 C08

270 Cco7

720 C09

730, 740 Pozrite informacie o instalacii kablov
800, 810 Cco7

820 C06

825 C06

830, SB2 Cco2

840, SB3 C02

870, 890 Cc02

2. Pri vSetkych aktualizdciach a instalaciach musite vytvorit pripojenie medzi serverom iSeries a PC Operacne;j
konzoly pomocou ID uzivatela servisnych nastrojov 11111111 (osem jednotiek). Tymto sa predide netispesnej
opakovanej autentifikacii klientskeho pripojenia k serveru, spésobenej dodanymi exspirovanymi identifikatormi
uzivatelov. Ked dostanete aktualizdciu vydania 0S/400, dodané ID uzivatelov (okrem 11111111) stratia platnost.
Aby bola opakovana autentifikacia klientskeho pripojenia k serveru uspesna, ako ID uzivatela servisnych néstrojov
zadajte 11111111 (osem jednotiek). To je zvIast doleZité pri automatickych instalaciach.

3. Odportca sa, aby ste aktualizovali program iSeries Access for Windows na V5R3 predtym, ako budete
aktualizovat operacny systém OS/400. Pozrite éas‘fllnétalécia iSeries Access for Windowsl kde najdete viac
informcii.

Poznamka: Ak nevyhoviete vyssSie uvedenym poziadavkam, pocas aktualizacie alebo instalacie nemusi konzola
fungovat spravne.

Délezité: Potas manualneho IPL servera a ak predtym nebola $pecifikovana ziadna konzola, uvidite dalsie obrazovky
na potvrdenie nastavenia rezimu konzoly. Na prvej sa bude vyzadovat stlacenie klavesu F10 na akceptovanie vasho
aktualneho typu konzoly a druhd zobrazi, ze hodnota predtym neexistovala (pre stari hodnotu sa zobrazi nula) a
zobrazi sa nova hodnota. Po stlaceni klavesu Enter skoncite a automaticky nastavite rezim konzoly. IPL potom bude
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pokragovatf na obrazovke IPL alebo Install the System. Tento stav sa najpravdepodobnejsie vyskytne pocas instalacie
nového oddielu, ale mohlo by sa to stat pri vasom prvom manudlnom IPL pre V5R3. Napriklad pocas IPL v rezime A
po obnove licen¢ného interného kddu pocas aktualizacie alebo instalacie, ked sa zisti nulova hodnota konzoly.

Migracia na Operac¢ni konzolu pred aktualizaciou modelu vasho servera

Ak na novom serveri iSeries budete pouzivat Opera¢nu konzolu (migracia z iného typu konzoly), pred zacatim
aktualizdcie modelu servera je dolezité nakonfigurovat PC s Opera¢nou konzolou. Ked pri aktualizacii dostanete pokyn
na vykonanie funkcii konzoly na novom serveri iSeries, pozadované funkcie budete schopni vykonat aj bez vasho
aktudlneho zariadenia konzoly. Funkcie Operacnej konzoly, vyhovujuce vami pozadovanému pripojeniu by ste mali
$pecifikovat ako sucast objednavky vasho nového servera iSeries.

Mozu existovat situdcie, kedy sa rozsirujiica jednotka zbernice SPD pouziva ako sucast migracie. V tychto pripadoch sa
na podporu konzoly pouzije pouzivanie kariet SPD, napriklad 2699, podporovanych operacnou konzolou. Taktiez, pri
migracii starSieho zariadenia so zdrojom nacitania, ktoré sa pouzivalo s lokalnou konzolou operacnej konzoly v
konfiguracii siete a toto zariadenie so zdrojom nacitania sa stane zdrojom nacitania v novom oddiele, sa musi
deaktivovat siefovy adaptér pred jeho odstranenim zo starého oddielu a nain§talovanim do nového oddielu.
Nedodrzanie tychto instrukcii moze mat za nésledok zlyhanie konzoly v novom oddiele. Instrukcie k postupu pri
uvolneni siefového adaptéra pouzivaného operacnou konzolou najdete v asti [Deaktivacia sietovej karty pouzivanej
[Operaénou konzolou]

Plan pre vas kontroiny panel

Vase pripojenie Operaénej konzoly moZete pouzit na pristup ku kontrolnému panelu iSeries bez toho, aby ste museli
byt pri serveri. Na vytvorenie tohto pripojenia k ovladaciemu panelu budete musief nakonfigurovat vzdialeny ovladaci
panel alebo virtualny ovladaci panel. Oba su grafické rozhrania pre kontrolny panel iSeries. Vzdialeny kontrolny panel
vam umoziuje vykondvat va¢sinu funkcii kontrolného panela z lokdlneho alebo vzdialeného miesta. Virtualny
kontrolny panel vam umozfiuje vykondvat va¢sinu funkcii kontrolného panela z lokdlneho umiestnenia.

Poznamka: Aby bolo mozné pouzivat vzdialeny ovladaci panel alebo virtudlny ovladaci panel, uzivatel musi mat
udeleny pristup k vzdialenému ovladaciemu panelu a funkciam oddielu. Ak sa pouziva lokalna konzola v
sieti, potom aby bolo mozné pouzivat tuto funkciu, ID zariadenia servisnych nastrojov tiez musi mat
udeleny pristup ku vzdialenému ovladaciemu panelu tohto oddielu. Predvolené hodnoty pre uzivatelov a
ID zariadeni servisnych nastrojov automaticky udelia pristup k vzdialenému ovladaciemu panelu pre tento
oddiel, ale moézu byt administratorom nastavené tak, aby odmietli ID uzivatela, ID zariadenia alebo oboje.
Uzivatel, ktory autentifikuje pripojenie, musi maf aj opravnenie k prislusnému kiuéu oddielu, aby mohol
zmenif rezim.

Volby vasho ovladacieho panela, porovnania a instrukcie k nastavovaniu najdete v nasledujucich témach:

* Informacie o vzdialenom ovlddacom paneli najdete v téme[Vzdialeny ovladaci panel|

« Informdcie o virtualnom ovladacom paneli a instrukcie k nastavovaniu najdete v téme [Virtualny ovladaci panell

* Volby vasho ovladacicho panela si mozZete skontrolovat v téme [Ovladaci panel| kde najdete aj porovnania a
instrukcie k nastavovaniu.

* RiesSenie problémov so vzdialenym ovlddacim panelom alebo s virtudlnym ovladacim panelom najdete v téme
|Odstr2inenie problémov so vzdialenym ovladacim panelom a s virtudlnym ovladdacim panelom|.

Vzdialeny ovladaci panel

Nasledujuce informécie vam mozu pomdct pri uréovani, ktora konfigurdcia vzdialeného ovladacieho panela je pre véas

najvhodnejsia:

* Lokélna konzola v sieti bude §tandardne vyberat vzdialeny ovladaci panel. Pomocou zalozky Properties zruste vyber
tejto funkcie, ak nechcete pouzivat vzdialeny ovladaci panel.

* Vzdialeny ovladaci panel, ktory je priamo pripojeny pomocou sériového alebo paralelného kdbla, obsahuje vetky
dostupné funkcie vzdialené¢ho ovladacicho panela.
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* Virtualny ovladaci panel vyzaduje, aby bola konzola priamo pripojena cez sériovy kabel a konzola musi byt
pripojena, aby bolo mozné pouzivat funkcie ovladacieho panela. Nemodze vsak napajaf systém. Virtualny ovladaci
panel tiez vyzaduje ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri.

* Siefové konfigurdcie pre primarny oddiel budi $tandardne konfigurovat vzdialené ovladacie panely pre kazdy
logicky oddiel, na ktory ma opravnenie identifikator zariadenia.

— Vzdialen¢ ovladacie panely pre logické oddiely maju k dispozicii rovnaké funkcie, ako tie, ktoré obsahuje ponuka
LPAR. K nim patri zapinanie, pokial primarny oddiel zostava funk¢ny.
* Siefové konfiguracie k logickym oddielom budi na za¢iatku mat ovladaci panel, ale ten ma menej funkcii ako
ovladaci panel priamo pripojeny k primarnemu oddielu. Napriklad nebude schopny napdjat logicky oddiel.
— Ak chcete ziskat rovnaké funkcie, ako su funkcie spojené s primarnym oddielom, vytvorte samostatnu
konfiguraciu pre vzdialeny ovladaci panel a zadajte nazov hostitela sluzby primarneho oddielu (nazov rozhrania).
Tu sa vSak moze vyzadovat dalsie ID zariadenia servisnych nastrojov.

* Kazda konfiguracia, kde ID zariadenia nie je autorizované, bude zobrazena Sedou farbou alebo bude chybat.
— Zobrazena Sedou farbou po prvom pripojeni bude vtedy, ak bola vybratd ale nebola autorizovana.
— Chybajuca po prvom pripojeni bude vtedy, ak nebola vybrata a nebola autorizovana.

Po autorizécii sa pri dalSom pripojeni znova objavi na zalozke Properties.

Virtualny ovladaci panel (VCP)

Virtualny ovladaci panel (VCP) je jednym zo spdsobov, ako ziskaf funkcie vzdialeného ovladacieho panela (RCP) do
PC. Toto sa realizuje pouzitim sériového kabla a pripojenim konzoly priamo pripojenej kablom. Na PC alebo na serveri
s VCP sa nevyzaduju siefové adaptéry. V sprievodcovi instalaciou operacnej konzoly vSak musite vytvorit
konfiguraciu, ktora pouziva cestu siete. Pre pripojenie VCP budete musiet mat k dispozicii aj nepouzivany identifikator
zariadenia servisnych nastrojov. Ak vasa konzola uz pouziva pripojitelnost siete, namiesto VCP by ste mali pouzivat
volbu vzdialeného ovladacieho panela dostupnii pre uvedent konfiguraciu.

VCP umoziuje takmer vietky rovnaké funkcie ako RCP, ale v dosledku jeho pripojitelnosti neméze byt pouzity
napriklad na zapnutie systému alebo oddielu. Grafické uzivatelské rozhranie (GUI) je rovnaké ako RCP, len
pripojitelnost je ina. Funkcia VCP bude fungovat s klientom V5R1 Client Access Express alebo noviim, ktory
komunikuje so serverom V5R1 alebo novsim.

VCP pouziva na kabli opera¢nej konzoly pripojenie TCP/IP. Ak chcete pouzivat VCP, musite mat kablom priamo
pripojent a nakonfigurovani konzolu. VCP nie je mozné pouZivaf ako ndhradu za konfigurdciu paralelne pripojenej
konfiguricie len-RCP. VCP bude vyzadovat dalsiu konfigurdciu.

Poznamka: Na serveri momentalne neexistuju poziadavky na PTF.

Odportca sa, aby ste pre klienta V5R3 nainstalovali najnovsi servisny balik. Najnovsi servisny balik
najdete na stranke:

[http://www-1.ibm.com/ servers/eserver/iseries/clientaccess/casp.htm|9

Dalsie informacie o virtudlnom ovladacom paneli najdete v nasledujucich témach:

+ Dalsie polozky tykajuce sa virtualneho ovladacieho panela najdete v témelObmedzenia virtualneho ovlédacieh0|

* InStrukcie k instalacii virtudlneho ovladacieho panela najdete v téme [Instaldcia virtudlneho ovladacieho panela|.

* Riesenie problémov s virtudlnym ovladacim panelom najdete v téme|Odstranenie problémov so Vzdialen}'Iml
|ovlaidac1'm panelom a s virtudlnym ovladacim panelom|

Obmedzenia virtualneho ovladacieho panela (VCP): Uvadzame vsetky skuto¢nosti, ktoré by ste mali vziat do
uvahy v suvislosti s virtualnym ovladacim panelom:

* VCP je dostupny len v ¢ase, ked je konzola pripojena.

¢ Pred nakonfigurovanim pripojenia VCP musite odstranit kabel paralelného vzdialeného ovladacieho panela, ak je
nainstalovany.
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* Pre kazdu konfiguraciu VCP musi existovat jedine¢ny identifikator zariadenia servisnych nastrojov.

Napriklad, k server] mate pomocou priameho kabla pripojené PC s nazvom DIRECT a chcete nakonfigurovat VCP.
Ak pre tento server neexistuje konfiguracia operacnej konzoly (LAN), znamena to, Ze nebol pouzity identifikator
zariadenia servisnych néstrojov QCONSOLE. Preto pri konfigurdcii VCP mozete zadai QCONSOLE.

Dalsi priklad sa bude tykat kdblom pripojenej konzoly s ndzvom DIRECT, ktora je zaloznou konzolou pre osobné
pocitace operacnej konzoly pripojenej cez LAN s ndzvami LAN1 a LAN2. V tomto priklade LAN1 pouzil pocas
nastavovania identifikator zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE a LAN2 pouzil poc¢as svojho nastavovania
uzivatelom vytvoreny identifikator zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE2. Pre planovani konfiguraciu VCP
musite vytvorit dali identifikator zariadenia servisnych néstrojov, napriklad QCONSOLES3, ktory treba zadat pri
konfiguracii VCP.

* Pri vytvarani daliej konfiguracie VCP nemozete pouzit existujiici nizov siete (nemozete znova pouzit nazov
konfiguricie). Napriklad, ak méte konfiguraciu s nazvom serverl, VCP nemdzete pomenovat serverl. Rovnako, ak
je v sieti PC podporujuce pldnovany VCP, nemdzete pouzit Ziadny ndzov, ktory uz v tejto sieti existuje.

* Vsetky virtudlne ovladacie panely (VCP) a vzdialené ovladacie panely (RCP) su aktivne v rovnakom Case.

Ak mate viaceré PC (pripojené cez LAN), ktoré sa mozu jeden po druhom stat konzolou a tieto konfigurdcie
pouzivaju aj funkcie vzdialeného ovladacieho panela, server mozu riadit vietky aktivne vzdialené ovlddacie panely.
Pri praci s funkciami ovladacieho panela budte opatrni, ak maju k tymto funkciam pristup viaceré PC.

* Pouzivanie virtualneho ovladacieho panela na vzdialenej konzole sa nepodporuje.

* Alternativu neskorsSiecho zapnutia systému namiesto pouzitia kablom pripojené¢ho vzdialeného ovladacieho panela je
mozné poskytnif pomocou funkcie naplanovania IPL v opera¢nom asistentovi, ktora je dostupnd v OS/400 stlacenim
klavesu Attention. Mozete pouzif aj prikaz OS/400 go power a vybrat volbu Change power on and off schedule.
Aj konfiguricie pripojené cez LAN, ktoré sa priamo pripajaju k primarnemu oddielu, budu poskytovat moznost
zapnut logicky oddiel za predpokladu, Ze primarny oddiel zostane aktivny.

* Stbor hosts na PC bude pravdepodobne vyzadovat manualne vy¢istenie.

Pri kazdom vytvoreni konfiguracie siete na PC sa udaje ukladaju do suboru s nazvom hosts. Tento subor je mozné
pouzit pri kazdom pokuse PC o pripojenie do siete. Kazda polozka je jedine¢na pre vietky ostatné v zdvislosti od
nazvu pripojenia. V sucasnosti plati, ze ak vymazete konfiguraciu VCP, prislusna polozka hosts sa nevymaze.
Pouzitim ktoréhokolvek textového editora musite manualne vymazat prislusny riadok z tohto textového stiboru.

* Ak méte model servera, ktory pouziva kli¢ovy prepina¢, v pripade vloZenia tohto prepinaca bude tla¢idlo pre rezim
pracovat s rovnakymi funkciami ako fyzicky ovladaci panel.

+ ID uzivatela servisnych néstrojov pouzivané na autentifikéciu pripojenia musi mat opravnenie partition remote
panel key na pouzivanie funkcie rezimu poskytovanej virtudlnym ovladacim panelom. Identifikatory uzivatelov
servisnych nastrojov QSECOFR, QSRYV, 22222222 alebo 11111111 maju toto opravnenie Standardne. Ak planujete
pouzivat iny identifikator uzivatela nez standardny, v téme[Vyhladanie opravneni ID uzivatela najdete pokyny k
vyhladaniu opravneni.

Poznamka: Systémy s kiucovym prepmacom vyzaduju vlozenie tohto preplnaca aby uzivatel mohol pouzif tla¢idlo
pre rezim. Naprlklad uzivatel méa opravnenie na pouzivanie kituc¢a vzdialeného panela, kym vsak
nebude vlozeny kiucovy prepina¢, funkcia rezimu bude pre uzivatela nedostupnd. V pripade systémov
bez klu¢ového prepinaca bude pouzité ID uzivatela vyzadovat len opravnenie na pouzivanie kiuca
ovladacicho panela.

Instalacia virtualneho ovladacieho panela: Na nainstalovanie virtualneho ovladacieho panela pouzite dole uvedené
procedury.

Vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov pouzitim existujicej konzoly
Virtualny ovladaci panel (VCP) vyzaduje dostupné, nepouzivané ID zariadenia servisnych nastrojov. Ak server
nepouziva pre rezim konzoly operaénu konzolu (LAN), mdZete pouzit existujice ID zariadenia servisnych nastrojov

QCONSOLE. Ak viete, Ze operatna konzola (LAN) sa nepouziva, mdZete prejst do dole uvedenej ¢asti a vytvorit ID
zariadenia servisnych néstrojov. Ak chcete skontrolovat aktualne nastavenie rezimu konzoly, postupujte nasledovne:
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Poznamka: Tuto pracu je mozné vykonat aj pouzitim SST. Pouzite volbu Work with service tools user IDs and

ok wnp =

o

Devices v hlavnej ponuke SST (System Service Tools) a vynechajte krok Select System devices.
Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).
Vyberte Work with DST environment.
Vyberte System devices.
Vyberte Console.

Hodnota vo vstupnom poli je aktualne nastavenie rezimu konzoly. Ak tato hodnota nie je 3, v tom pripade je ID
zariadenia QCONSOLE pravdepodobne k dispozicii pre pouzivanie s konfiguraciou VCP.

Stlacajte klaves F3, kym sa nedostanete naspit do hlavnej ponuky DST.

Ak chcete vytvorit ID zariadenia servisnych nastrojov, postupujte nasledovne:

1.
2.
3.

8.

Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).
Vyberte Work with DST environment.
Vyberte Service tools device IDs.

Poznamka: Volba Service tools device IDs §tandardne nie je v SST dostupna. Ak dostanete spravu The user can
not perform the option selected, znamena to, ze tato volba nebola dana k dispozicii. Metodu
odomknutia je mozné vykonat len v DST.

Ak cheete tito volbu odomknif pre pouzivanie v SST, postupujte nasledovne:

a. Tato funkcia vyzaduje PTF MF32320. Skontrolujte, ¢i mate tento PTF nainstalovany.

b. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).

C. Vyberte Start a service tool.

d. Vyberte Display/Alter/Dump.

e. Vyberte Display/Alter storage.

f.  Vyberte Licensed Internal Code (LIC) data.

g. Vyberte Advanced analysis. (Aby ste videli tiito volbu, musite sa posuntf nizsie na stranku.)
h

Postivajte sa smerom nadol, kym nenéjdete volbu FLIGHTLOG. Vedia tejto volby zadajte hodnotu 1 a stladte
klaves Enter. Mali by ste sa dostaf do okna Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by sa mal zobrazit ako
FLIGHTLOG.

i. Zadajte volbu SEC UNLOCKDEVID.

Poznamka: Ak chcete tuto volbu neskor zabezpecit, pouzite volbu SEC LOCKDEVID.

Vedia pola Device ID zadajte hodnotu 1. Potom zadajte nazov, ktorym sa vola ID zariadenia virtualneho
ovladacicho panela a stlacte klaves Enter.

Do oboch poli pre hesla zadajte heslo. Volitelne zadajte opis. Nakoniec stlaéte klaves Enter.
Teraz ste vytvorili ID zariadenia pre pripojenie VCP z jedného PC.

Vybratim volby 7 (Change attributes) mézete voliteine skontrolovaf atributy pre toto ID zariadenia. Vzdialeny
panel konzoly a oddielu bude standardne poskytnuty pre oddiel 0 (aktualny oddiel).

Ak sa cheete vratit do hlavnej ponuky DST, pouzite PF3.

Kontrola opravneni ID uZivatela

Ak pouzivate ID uzivatela servisnych néstrojov iné ako QSECOFR, QSRY, 22222222 alebo 11111111, ktoré sa méa
pouzivat s VCP, opravnenia uzivatela servisnych néstrojov musite nastavit na pouzivanie Kiia¢a vzdialeného
ovladacieho panela oddielu, aby bol mozny pristup k funkcii rezimu. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit toto
opravnenie uzivatela servisnych nastrojov, postupujte nasledovne:

1.
2.
3.
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Prejdite do hlavnej ponuky DST.
Vyberte Work with DST environment.
Vyberte Service tools user IDs.
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4. Kurzor umiestnite na uzivatela, ktorého chcete skontrolovaf alebo pre ktorého chcete nastavit opravnenia, do

rovnakého riadka zadajte hodnotu 7 a stlacte klaves Enter.

Skontrolovat mate len polozku Kii¢ vzdialeného ovladacieho panela oddielu (alebo nastavit opravnenie na jej
pouzivanie), ktorou bude aktualne pouzivany oddiel. Do riadka pre oddiel zadajte hodnotu 2 a stlacte klaves Enter,
¢im udelite opravnenie na pouzivanie funkcii rezimu.

Poznamka: Systémy s kiudovym prepinagom vyzaduju vloZenie tohto prepinada, aby uzivatel mohol pouzit
tla¢idlo pre rezim. Napriklad, uzivatel méa opravnenie na pouzivanie kit¢a vzdialené¢ho panela, kym
vsak nebude vlozeny klucovy prepinaé, funkcia rezimu bude pre uzivatela nedostupna. V pripade
systémov bez klu¢ového prepinaca sa vyzaduje len opravnenie ID uzivatela na pouzivanie kiu¢a
ovladacieho panela.

Teraz sa moZete vratit naspét do hlavnej ponuky DST. Okrem toho mézete ukonéit DST alebo IPL v zavislosti od
toho, ako ste sa dostali do DST.

Zmena aktualnej konfiguracie len pre konzolu

Ak nakonfigurované pripojenie vasej aktualnej operacnej konzoly obsahuje vzdialeny ovladaci panel, pouzitim
nasledujucich krokov nakonfigurujte pripojenie len pre konzolu. Ak je tato konzola momentélne jedinou poskytnutou
funkciou, vynechajte tito ast a pokracuijte s ¢astou|[Vytvorenie novej konfiguracie pre virtualny ovladaci panel (VCP)]

1.

2
3.
4.
5
6

Ak cheete z konfiguracie odstranit vzdialeny ovladaci panel, stav pripojenia musi byt Disconnected. Ak chcete
konfiguriciu odpojit, postupujte nasledovne:

a. Ak vasa lokalna konzola bezi v neobsluhovanom rezime a vy ste nepozadovali riadenie, vykonajte nasledujuce
ukony, aby ste ziskali riadenie iSeries:

1) Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Je to nazov, ktory pouziva opera¢na konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

2) Z ponuky Connection vyberte Request Control.
Ak sa zobrazi okno Service Device Sign-on, vyberte Cancel.

Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection ). Je to nazov, ktory pouziva operacna konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

d. Z ponuky Connection vyberte Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting, kym neskon¢i stavom
Disconnected.

Vyberte ndzov konfiguracie, ktorti chcete zmenit.
Z ponuky Connection vyberte Properties.
Vyberte zalozku Configuration.

Zruite oznacenie volby Remote Control Panel.

Vyberte OK.

Vytvorenie novej konfiguracie pre virtualny ovladaci panel (VCP)

Pouzitim nasledujucich instrukcii vytvorte novu konfiguraciu pripojenia, konkrétne pre virtudlny ovladaci panel.

1.

2.
3.
4

Z ponuky Connection vyberte New Connection.
Vyberte Next. Ak sa zobrazi okno, ktoré sa bude pytat na poziadavky, vyberte Yes.
Volbu Local Area Network (LAN) nechajte oznacent a kliknite na Next.

Zadajte nazov, ktory ma odkazovat na pripojenie vasho VCP, pre vybraty oddiel zadajte 0 a nakoniec kliknite na
Next.

Poznamka: Ak je PC, s ktorym pracujete, pripojené k sieti, nepouzivajte ndzov, ktory je mozné néjst v tejto sieti.

Ak pole Service TCP/IP Address obsahuje hodnotu, budete musiet pouzit tla¢idlo Back a zadat iny nazov.
Nazov, ktory ste pouzili, sa nasiel vo vasej sieti. Ak nie je uvedena adresa TCP/IP, zadajte 192.168.0.2.
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Poznamka: V niektorych pripadoch mohla byt adresa 192.168.0.n predtym pouzita pre nieco iné ako pre
operaént konzolu. V tychto pripadoch mohol uzivatel pouzif pre opera¢ni konzolu int zékladnu
adresu, napriklad 192.168.1.n. V takomto pripade pouzite zakladnd adresu aktudlne priradenu k
operacnej konzole, ale ako poslednu hodnotu zadajte 2. Pouzite napriklad 192.168.1.2. Ak chcete
skontrolovat aktudlnu zékladnu adresu, pouzite regedit (alebo iny program na upravu registra) a
prejdite do:

HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400 Operations
Console/LCS/HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client
Access/CurrentVersion/AS400 Operations Console/LCS/

Rozviiite LCS a vyberte prisluinu konfiguraciu. Skontrolujte IP adresu kiica. Pouzite IP adresu
hldsent na vasom PC a overte platnost adresy VCP.

Pravdepodobne budete musief aj v polozkach v siibore hosts na vasom PC vyhladat zhodny ndzov
alebo adresu.

6. Do pola Service gateway address 1 zadajte hodnotu 0.0.0.0.
Do pola Service gateway address 2 nemusite zadavat nic.

7. Do pola iSeries serial number zadajte sériové ¢islo. Toto nema byt skutoéné sériové ¢islo systému. Kliknite na
tlacidlo Next.

8. Zadajte nazov identifikatora zariadenia, ktory budete pouzZivat na autentifikaciu pripojenia VCP. Standardne
mozete pouzival QCONSOLE, pokial sa uz nepouziva. Ak ste vytvorili konkrétny identifikator zariadenia, zadajte
nazov a heslo, ktore ste priradili pocas procesu vytvarania. Nakoniec kliknite na Next.

9. Zadajte heslo a zadajte ho este raz, ¢im ho potvrdite.

Toto heslo pouzije PC len pre pripojenie VCP a na serveri nie je zname. Ak ste napriklad ako heslo zadali access,
neskor budete access pouzivat na prihlasenie. Kliknite na tlac¢idlo Next.

10. Kliknite na tlac¢idlo Finish.
Dokon¢ili ste konfiguraciu pripojenia VCP.

Spustite pripojenie pre konzolu (vase povodné pripojenie). V pripade potreby sa Standardne prihlaste a pockajte na
zobrazenie okna konzoly.

Teraz moZete pripojit pripojenie VCP.
Zobrazi sa vam okno Service Device Sign-on s dalsim polom. Pole Access password je tam, kde zadavate heslo, ktoré
ste vybrali pocas sprievodcu nastavovanim. Ak si spomeniete na predtym pouzity priklad, heslo bolo access. Zadajte

heslo, ktoré ste pouzili v okne Specify Access Password.

Zadajte ID a heslo uzivatela servisnych nastrojov, na ktoré sa zvycajne odkazuje ako na ID a heslo uzivatela DST.
Pretoze toto je autentifikdcia pripojenia a nie nastavovanie opravneni na tuto pracu, nie je rozdiel medzi pouzivanim

servisnych nastrojov, mozete pouzit aj ktorékolvek z tychto identifikatorov.

Priprava PC pre Operaénu konzolu

Nez zacnete plnif ulohy nastavenia vasej operacnej konzoly, vyplite planovacie poziadavky V|P1éne pre operaénﬁl

Po vyplneni planovacich poziadaviek budete vedief, ktorti konfiguraciu budete vytvaraf. Ak viete, ktoru

konfiguriciu budete robif a ktory opera¢ny systém pre PC pouZijete, moZete vytvorit kontrolny zoznam nastavenia.

Ak cheete vytvorit kontrolny zoznam nastavenia:

26  iSeries: iSeries Access for Windows Operacna konzola



[Odpovedzte na otazky v interview o nastavenil
Toto interview vam polozi dve otazky a potom vytvori prispdsobeny kontrolny zoznam, ktory pouzijete na
dokoncenie nastavenia vasej operacnej konzoly.

Vyplnte kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok nastavenia

Budete musiet vyplnif kontrolny zoznam nevyhnutnych poziadaviek Operaénej konzoly pre konfigurdciu, ktorti budete
instalovat na vas PC. Ak nemate istotu, ktoru konfiguraciu potrebujete, pozrite silPlain pre operacnu konzolul

Poznamka: Ak preferujete pracu s tlaenym PDF pred pouzitim interaktivneho interview, PDF obsahuje uplny

kontrolny zoznam a vsetky ulohy nastavenia.

Vyberte konfiguraciu, ktort budete instalovat na vas PC:

|Nastavenie lokalnej konzoly, priamo pripojenej k serverul
Vyberte operacny systém, ktory pouzijete na konfiguraciu lokalnej konzoly, priamo pripojene;j k serveru.

[Nastavenie lokalnej konzoly, priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym pripojenim|
Vyberte operacny systém, ktory pouzijete na konfiguraciu lokalnej konzoly, priamo pripojenej k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim.

[Nastavenie lokalnej konzoly v sietil
Vyberte operacny systém, ktory pouzijete na konfiguraciu lokalnej konzoly v sieti.

[Nastavenie vzdialenej konzoly prostrednictvom podpory telefonického pripojenia]
Vyberte operacny systém, ktory pouzijete na konfiguraciu vzdialenej konzoly prostrednictvom podpory
telefonického pripojenia.

Nastavenie lokalnej konzoly, priamo pripojenej k serveru
Existuju jedinecné nevyhnutné podmienky nastavenia, zavislé od operacného systému, ktory pouzivate. Vyberte
operacny systém, na ktory instalujete operacnu konzolu:

[Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows NT|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu, priamo pripojenu k serveru, na ktorom
bezi Windows NT.

[Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok preWindows 2000|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu, priamo pripojent k serveru, na ktorom
bezi Windows 2000.

[Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows XP|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu, priamo pripojenu k serveru, na ktorom
bezi Windows XP.

Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows NT: Lokalna konzola, priamo pripojena k
serveru: Vyplnte nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu, priamo pripojent serveru, na ktorom
bezi Windows NT:

—_

. |Spll'1te hardvérové poziadavky pre operac¢nu konzolul

Splite softvérové poziadavky pre operac¢nu konzolul.

Splite kablové poziadavky pre operacni konzolul

Skontrolujte dostupny komunikaény porﬂr

Na vasom PC spustite program, kontrolujuci zoznam nevyhnutnych podmienokl.

Nainstalujte iSeries Access for Windows|

Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows| .
[Potvrdte instalaciu TCP/IP na PC}
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9. [Nain$talujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400]

__10. [Nainstalujte alebo nakonfigurujte sluzbu Vzdialeny pristup}

__ 11. |Nainstalujte servisny balik Microsoft|.

__12. [Nainstalujte kable operaénej konzoly|

__13. |Nakonfigurujte operacnu konzolu na PCI

Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows 2000: Lokalna konzola, priamo pripojena k
serveru: Vyplite nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu, priamo pripojent k serveru, na
ktorom bezi Windows 2000:

1. [Splite hardvérové poziadavky pre operacni konzolul

Splite softvérové poziadavky pre opera¢nu konzolu|.

Spliite kablové poziadavky pre operacni konzolul

Skontrolujte dostupny komunikaény port

Na vaSom PC spustite program, kontrolujuci zoznam nevyhnutnych podmienokl.

. |Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows| .

. |Nainstalujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400}

. |Nainstalujte kable operaénej konzoly]

_ 1

2
3
4
5
6. |Nainstalujte iSeries Access for Windows|
7
8
9
0

. |Nakonfigurujte operaéni konzolu na PC|

Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows XP: Lokalna konzola, priamo pripojena k
serveru: Vyplnte nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu, priamo pripojent serveru, na ktorom
bezi Windows XP:

1. [Spliite hardvérové poziadavky pre operaéni konzolu|

2. |Sphite softvérové poziadavky pre opera¢ni konzolu|

[Spliite kablové poziadavky pre operaénii konzolul

[Skontrolujte dostupny komunikaény port|

[Na vasom PC spustite program, kontrolujuci zoznam nevyhnutnych podmienok|

[Nainstalujte iSeries Access for Windows|

[Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows|.
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[Nainstalujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400]

9. [Nainstalujte kable operaénej konzoly]

__10. [Nakonfigurujte operaénii konzolu na PC}

Nastavenie lokalnej konzoly, priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym
pripojenim

Existuju jedine¢né nevyhnutné podmienky nastavenia, zavislé od operacného systému, ktory pouzivate. Vyberte
operacny systém, na ktory instalujete operacnu konzolu:

|Vyplf1te kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows NT|
Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu, priamo pripojenu k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim, na ktorom bezi Windows NT.

|Vyp1f1te kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok preWindows 200d
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu, priamo pripojenu k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim, na ktorom bezi Windows 2000.

|Vyplf1te kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows XP|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu, priamo pripojenu k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim, na ktorom bezi Windows XP.
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Poznamka: Na lokalnej konzole musi pracovat so systémami Windows NT, Windows 2000 alebo Windows XP.

Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows NT: Lokalna konzola, priamo pripojena k
serveru s povolenym vzdialenym pripojenim: Vyplite nasledujici kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu
konzolu, priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym pripojenim, na ktorom bezi Windows NT:

1. [Splite hardvérové poziadavky pre operacniu konzolul

Splite softvérové poziadavky pre operac¢nu konzolu|.

Splite kablové poziadavky pre operac¢nu konzolul

Skontrolujte dostupny komunikacny port

Na vasom PC spustite program, kontrolujuci zoznam nevyhnutnych podmienokl.

Nainstalujte iSeries Access for Windows|

Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows| .
Potvrdte inStalaciu TCP/IP na PC
9. |Nainstalujte modem na pripojenie Operacnej konzoly AS/400l
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_10. [Nainstalujte modem PC|
__11. |Nainstalujte alebo nakonfigurujte sluzbu Vzdialeny pristup|

__12. |Nainstalujte servisny balik Microsoft].
__13. [Pridelte vzdialeny pristup)
__14. |Nainstalujte kable operaénej konzoly]

__15. [Nakonfigurujte opera¢ni konzolu na PCJ

Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows 2000: Lokalna konzola, priamo pripojena k
serveru s povolenym vzdialenym pripojenim: Vyplnte nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu
konzolu, priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym pripojenim, na ktorom bezi Windows 2000:

1. [Spliite hardvérové poziadavky pre operaénia konzolu|

[Spliite softvérové poziadavky pre operaénii konzolu]

[Splite kablové poziadavky pre operaénii konzolul

[Skontrolujte dostupny komunikaény port]

[Na vaSom PC spustite program, kontrolujiici zoznam nevyhnutnych podmienok{

[Nainstalujte iSeries Access for Windows|

[Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows .
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[Nainstalujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400|
9. |Nainstalujte modem PC|
__10. [Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajiice pripojenial

__11. |Pridelte vzdialeny pristup|

__12. [Nainstalujte kable operaé¢nej konzoly|

__18. |Nak0nﬁgurujte operacniu konzolu na PC|

Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok preWindows XP: Lokalna konzola, priamo pripojena k
serveru s povolenym vzdialenym pripojenim: Vyplite nasledujici kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu
konzolu, priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym pripojenim, na ktorom bezi Windows XP:

1. [Splite hardvérové poziadavky pre opera¢nu konzolul

Splite softvérové poziadavky pre operac¢nu konzolu|.

Splite kablové poziadavky pre operaé¢nu konzolul

Skontrolujte dostupny komunikaény port

Na vasom PC spustite program, kontrolujuci zoznam nevyhnutnych podmienokl.
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Nainstalujte iSeries Access for Windows|
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7. |Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows| .

8. |Nainstalujte modem na pripojenie Operacnej konzoly AS/400]
9. |Nainstalujte modem PC|

__10. [Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajiice pripojenia)

__11. |Pridelte vzdialeny pristup|

___12. |NainStalujte kable operacnej konzolyl.

__13. |Nakonfigurujte operacni konzolu na PCI

Nastavte lokalnu konzolu v sieti
Existuju jedinecné nevyhnutné podmienky nastavenia, zavislé od operacného systému, ktory pouzivate. Vyberte
operacny systém, na ktory instalujete operacnu konzolu:

|Vyplf1te kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows NT|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu na sieti, na ktorej bezi Windows NT.

[Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok preWindows 2000|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu na sieti, na ktorej bezi Windows 2000.

[Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows XP|
Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre lokalnu konzolu na sieti, na ktorej bezi Windows XP.

Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows NT: Lokalna konzola na sieti: Vyplnte
nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu na sieti, na ktorej bezi Windows NT:

1. [Splite hardvérové poziadavky pre operaénii konzolu|

[Spliite softvérové poziadavky pre operaénii konzolu|

[Nain$talujte iSeries Access for Windows,

[Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows|.

[Na vasom PC spustite program, kontrolujici zoznam nevyhnutnych podmienok|

INakonﬁgurujte nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania) na serveri|

[Vytvorte na serveri ID zariadenia servisnych nastrojov
[Potvrdte in§talaciu TCP/IP na PC|
INakonfigurujte operaénii konzolu na PC|
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Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows 2000: Lokalna konzola na sieti: Vyplnte
nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu na sieti, na ktorej bezi Windows 2000:

1. [Spliite hardvérové poziadavky pre operaéni konzolu|

. [Spliite softvérové poziadavky pre operaéniu konzolu|

Nainstalujte iSeries Access for Windows|

Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows|.

[Nakonfigurujte nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania) na serveri|

Vytvorte na serveri ID zariadenia servisnych n:istrojovl

2
3
4
5. [Na vasom PC spustite program, kontrolujici zoznam nevyhnutnych podmienokl
6
7
8

[Nakonfigurujte operacnu konzolu na PCl

Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok preWindows XP: Lokalna konzola na sieti: Vyplnte
nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu na sieti, na ktorej bezi Windows:

1. [Splite hardvérové poziadavky pre operacni konzolul

2. [Splite softvérové poziadavky pre operacnu konzolu|

3. |NainsStalujte iSeries Access for Windows{.

__ 4. [Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows|.
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__ 5. |Na vasom PC spustite program, kontrolujiici zoznam nevyhnutnych podmienok|

__ 6. [Nakonfigurujte nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania) na serveri.

__ 7. |Vytvorte na serveri ID zariadenia servisnych nastrojovi

__ 8. |Nakonfigurujte operaénu konzolu na PC|

Nastavenie vzdialenej konzoly s podporou telefonického pripojenia
Existuju jedinecné nevyhnutné podmienky nastavenia, zavislé od operacného systému, ktory pouzivate. Vyberte
operacny systém, na ktory instalujete operacnu konzolu:

|Vyplf1te kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows NT|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre vzdialenu konzolu s podporou telefonického pripojenia,
na ktorej beziWindows NT.

|Vypll'1te kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok preWindows 2000|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre vzdialent konzolu s podporou telefonického pripojenia,
na ktorej bezi Windows 2000.

|valf1te kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows XP|
Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre vzdialenu konzolu s podporou telefonického pripojenia,
na ktorej bezi Windows XP.

Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok pre Windows NT: Vzdialena konzola s podporou
telefonického pripojenia: Vyplite nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite vzdialent konzolu prostrednictvom
telefonického pripojenia na Windows NT:

1. [Spliite hardvérové poziadavky pre operaéni konzolu|

2. [Splite softvérové poziadavky pre operaéni konzolu|

. [Nainstalujte iSeries Access for Windows,

. |Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows|.

3

4

5. [Na vasom PC spustite program, kontrolujuci zoznam nevyhnutnych podmienok|
6. [Nainstalujte modem PC}
7
8
9

. [Nainstalujte sluzbu Vzdialeny pristup|

. [Nainstalujte servisny balik Microsoft].

. [Nakonfigurujte operaénia konzolu na PC|

Vypliite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok preWindows 2000: Vzdialena konzola s podporou
telefonického pripojenia: Vyplite nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite vzdialeni konzolu prostrednictvom
telefonického pripojenia na Windows 2000:

1. [Splitte hardvérové poziadavky pre operaénia konzolu|

Splite softvérové poziadavky pre operaénii konzolu|

Na vasom PC spustite program, kontrolujici zoznam nevyhnutnych podmienokl

[Nainstalujte iSeries Access for Windowi

[NainStalujte modem PC,

3
4
5. |Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows|.
6
7

[Nakonfigurujte operacnu konzolu na PCl

Vyplite kontrolny zoznam nevyhnutnych podmienok preWindows XP: Vzdialena konzola s podporou
telefonického pripojenia: Vyplite nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite vzdialeni konzolu prostrednictvom
telefonického pripojenia na Windows XP:

1. [Splite hardvérové poziadavky pre opera¢nu konzolul

2. [Spliite softvérové poziadavky pre operaéni konzolu|

__ 3. |Na vasom PC spustite program, kontrolujuci zoznam nevyhnutnych podmienokl
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__ 4. |Nainstalujte iSeries Access for Windows|

__ 5. |Aplikujte servisné baliky iSeries Access for Windows|.
__ 6. |Nainstalujte modem P,

__ 7. |Nakonfigurujte operaénu konzolu na PC|

Vykonanie vyzadovanych uloh

Vykonajte kazdi vyzadovant tlohu potrebnu pre vasu konfiguraciu a operaény systém. Toto je referenéna ¢ast, ktord
uvadza vietky vyzadované ulohy, ktoré by ste mali vykonaf pred za¢atim konfiguracie Opera¢nej konzoly. VyuZijete
V4§ vytvoreny kontrolny zoznam, ktory uvadza $pecifické ulohy potrebné vykonaf. Vas kontrolny zoznam uvadza len
ulohy, ktoré su urcené pre vas operacny systém a typ konfiguracie. Ak ste este nevytvorili kontrolny zoznam, pozrite si
témulNastavenie Operacnej konzolyl

Nasleduje zoznam vsetkych moznych uloh:
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|Spll'1te hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolul
Splnte hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolu pre PC a iSeries.

[Spliite softvérové poziadavky pre Operaéni konzolu]
Splnte softvérové poziadavky pre Operacnu konzolu pre PC a iSeries.

[Spliite kablové poziadavky pre Operaéni konzolul
Splnte kablové poziadavky pre Opera¢nu konzolu pre PC a iSeries.

[Skontrolujte dostupny komunikaény port|
Skontrolujte, ¢i mate dostupny komunikacny port pre konfiguraciu Operacnej konzoly.

[Spustite program na kontrolu poziadaviek|
Program na kontrolu poziadaviek spustite pred zacatim konfiguracie vasej Operacnej konzoly.

[Nainstalujte produkt iSeries Access for Windows|
Nainstalujte produkt iSeries Access for Windows, aby sa zaviedla Opera¢na konzola na vase PC.

[Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows|
Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows, aby ste ziskali najnovsiu uroven produktu iSeries
Access for Windows.

[Nain§talujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400|

Nainstalujte modem na pripojenie Operacnej konzoly, ktory je dodany s Operacnou konzolou, aby mohla lokalna
konzola komunikovat so serverom pomocou kabla Operacnej konzoly. Tieto instrukcie pouzite len vtedy, ak
konfigurujete lokdlnu konzolu priamo pripojenu k serveru alebo lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s
povolenym vzdialenym pristupom.

|Nain§talujte modem do PC|
Nainstalujte PC Modem, aby vase lokalne konzoly mohli navzajom komunikovat pomocou telefonického
pripojenia.

[Potvrdte in§talaciu TCP/IP na P(]
Potvrdte instaldciu TCP/IP na PC pre splnenie siefovych poZziadaviek pre systém Windows NT.

|Nain§talujte sluzbu vzdialeného pristupu|
Nainstalujte Remote Access Service, ak pouzivate Windows NT.

|Nain§talujte servisny balik spolo¢nosti Microsofﬂ
Po nainstalovani sluzby vzdialeného pristupu nainstalujte servisny balik spolo¢nosti Microsoft.
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[Pridelte vzdialeny pristup|
Povolte vzdialeny pristup, ak pouzivate Windows NT, Windows 2000 alebo Windows XP.

[Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajice pripojenia
Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajuce pripojenia, ak pouzivate Windows 2000 alebo Windows XP.

INainétalujte kable Operacnej konzolyl
Nainstalujte kdble Opera¢nej konzoly, aby sa mohla priamo pripojend konzola pripojit k serveru.

|Nak0nﬁgurujte Operacéni konzolu na PC|
Nakonfigurujte Operacnu konzolu na PC po splneni vSetkych poziadaviek. Su tu tiez informacie potrebné pre
pracu so sprievodcom konfiguraciou Operacnej konzoly.

Spustite program na kontrolu poziadaviek

Pred zacatim konfigurdcie vasej Operacnej konzoly by ste mali spustif program na kontrolu poZziadaviek. Tento néstroj
spustite na kazdom PC, pre ktoré chcete pripojenie Operacnej konzoly. Skontroluje niektoré poziadavky a pomoze vam
uréit chybajtice komponenty.

[Spustite program na kontrolu poziadaviek]

Nainstalujte produkt iSeries Access for Windows

Pred pouzitim Opera¢nej konzoly musite nainstalovat produkt iSeries Access for Windows. Pocas instalacie produktu
iSeries Access for Windows budete instalovat emulator 5250 (Ak uz neméte minimalne PC5250 alebo IBM Personal

Communications V5.7 CSD 1) a podporu pre Operacnu konzolu. Pozrite si webovu stranku produktu iSeries Access,

kde najdete aktualizované|poziadavky na PC|

Pre kontrolu, ¢i je nainstalovany produkt iSeries Access for Windows:

Kliknite na Start a vyberte Settings.

Kliknite na Control Panel.

Spravte dvojité kliknutie na Add/Remove Programs.

Pohladajte IBM iSeries Access for Windows.

Kliknite na tlacidlo Cancel, aby ste zatvorili panel Add/Remove Programs.

2

Zatvorte okno Control Panel.

Ak nemate nainstalovany produkt iSeries Access for Windows, nainstalujte ho pomocou CD-ROM iSeries Setup and
Operations:

1. Vlozte CD-ROM iSeries Setup and Operations do jednotky CD-ROM.
2. Vyberte volbu iSeries Access for Windows, aby sa spustila instalacia.
3. Pockajte na zobrazenie okna IBM iSeries Access for Windows.
4

Pre pokraGovanie v nastavovacom programe, kliknite na tla¢idlo Next a riadte sa pokynmi.

Pozrite si Cast |iSeries Access for Windowsl> kde najdete dalsiu pomoc pre instalaciu.

5. Ak instalujete produkt iSeries Access for Windows prvykrat, musite skontrolovat, Ze mate aspoit minimalnu
konfiguraciu pre spustenie Operacnej konzoly. Ak len pridavate komponent Operacna konzola, pridajte len
komponenty potrebné pre tito miniméalnu konfiguraciu.

6. Aby ste vykonali minimalnu konfiguraciu, vyberte typ instalacie Custom alebo Full a vyberte aspon tieto
komponenty:

Poznamka: Komponent Operacna konzola nie je pristupny cez volby Typical alebo PC5250 User .
a. Vyzadované programy

b. 5250 Display and Printer Emulator (ak nie je nainstalovany IBM Personal Communications (minimalne V5.7
CSD 1))
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ftp://ftp.software.ibm.com/as400/products/clientaccess/win32/v5r2m0/files/ezsetup/ezchkutl.exe
http://www.ibm.com/eservers/iseries/access/v5r2pcreq.htm

Na pouzitie Emulacie obrazovky 5250 pre Opera¢nu konzolu nepotrebujete licenciu, aj ked okno moze
oznacovat opak.

Délezité: Ak bude vasa konfiguricia Operacnej konzoly podporovat len vzdialeny kontrolny panel, nemusite
instalovat emulator.

c. Operations Console.
7. Kliknite na tla¢idlo Next a riadte sa pokynmi.

8. IAplikujte najnovsi servisny bah’kl (docasnu opravu programu (PTF)) pre produkt iSeries Access for Windows.

Aplikujte servisné baliky pre produkt iSeries Access for Windows: Na vasom PC by ste mali maf najnovsi
servisny balik pre produkt iSeries Access for Windows a najnovsiu uroven produktu iSeries Access for Windows.
Servisné baliky su k dispozicii vo formate vykonatelnom v PC na tychto webovych lokalitach:

» Stranka servisnych balikov pre produkt iSeries Access for Windows:
|http://www.ibm.com/eserver/iseries/access/casp.htm|o
* Lokalita FTP IBM:

fto://ftp.software.ibm.conm| @
Prejdite adresarovu cestu: as400/products/clientaccess/win32/v5r3m0/servicepack.

Nainstalujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400
Ak konfigurujete lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru alebo lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s
povolenym vzdialenym pristupom, musite nainstalovaf modem na pripojenie Opera¢nej konzoly AS/400.

Poznamka: Modem na pripojenie Operacnej konzoly AS/400 nie je fyzicky modem ale ovladac logického zariadenia,
ktory je sucastou Operacnej konzoly a umoziuje lokdlnej konzole pripojif sa na server iSeries. Ked je
nainstalovany, zobrazi sa ako AS400 Operations Console Connection v okne Remote Access Setup.

[Nain§talujte modem na pripojenie Operacnej konzoly AS/400 pre systém Windows NT|
Podla tychto instrukcii nainstalujte modem na pripojenie Operacnej konzoly AS/400 pre systém Windows NT.

[Nain§talujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400 pre systém Windows 2000|
Podla tychto instrukcii nainstalujte modem na pripojenie Operacnej konzoly AS/400 pre systém Windows 2000.

[Nainstalujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400 pre systém Windows XP|
Podla tychto instrukcii nainstalujte modem na pripojenie Operacnej konzoly AS/400 pre systém Windows XP.

NainStalujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400 pre systém Windows NT: Musite nainstalovat
modem na pripojenie Operacnej konzoly, ktory je dodany s Operac¢nou konzolou, aby mohla lokalna konzola
komunikovat so serverom pomocou kébla Opera¢nej konzoly. Tieto in§trukcie pouZite len vtedy, ak konfigurujete
lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru alebo lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s povolenym
vzdialenym pristupom.

Aby ste nainstalovali modem:
1. Kliknite na Start —> Settings —> Control Panel a potom kliknite na Modems.

2. Ak sa zobrazi okno Install New Modem, prejdite na dalsi krok. Ak ste aktualne v okne Modem Properties, kliknite
na tlacidlo Add.

Vyberte Don’t detect my modem; I will select it from a list a potom kliknite na tlacidlo Next.
Kliknite na tlac¢idlo Have Disk...
Kliknite na tlac¢idlo Browse...

ook w

Prejdite k suboru jednotka:\cesta\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, kde jednotka: je jednotka, na ktorej je
nainstalovany produkt iSeries Access for Windows.

Poznamka: Predvolend instalacna cesta je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf.
Kliknite na tlacidlo Open a potom na OK.

N

8. Vyberte komunikacny port, ktory pouzijete na instalaciu kabla Operacnej konzoly (napriklad COM1).
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9.
10.
11.

Kliknite na tlacidlo Next.
Kliknite na tlac¢idlo Finish.
Kliknite na tlacidlo OK.

NainStalujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400 pre systém Windows 2000: Musite nainstalovat
modem na pripojenie Operacnej konzoly, ktory je dodany s Opera¢nou konzolou, aby mohla lokalna konzola
komunikovat so serverom. Tieto instrukcie pouZite len vtedy, ak konfigurujete lokdlnu konzolu priamo pripojent k
serveru alebo lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym pristupom.

Aby ste nainstalovali modem:

1.

ook wDn

8.

9.
10.
11.
12.
13.
14.

Kliknite na Start —> Settings —> Control Panel.

Kliknite na Phone and Modem Options.

Kliknite na zalozku Modems.

Kliknite na tlacidlo Add.

Vyberte Don’t detect my modem; I will select it from a list a potom kliknite na tlacidlo Next.
Kliknite na tlac¢idlo Have Disk...

Poznamka: Ak poznate uplnu cestu k ovladacu pripojenia Operacnej konzoly (cwbopaoc.inf), zadajte ju tu.
Potom prejdite na krok 8. Ak neviete cestu, pokracujte na kroku 7.

Kliknite na tlacidlo Browse...

Prejdite k suboru jednotka:\cesta\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, kde jednotka: je jednotka, na ktorej je
nainstalovany produkt iSeries Access for Windows.

Poznamka: Predvolena instalacna cesta je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf.f)
Kliknite na tlac¢idlo Open.

Kliknite na tla¢idlo OK. Malo by sa zobrazit Operations Console Connection.

Kliknite na tlacidlo Next.

Vyberte komunikacny port, ktory pouzijete na inStaldciu kabla Operacnej konzoly (napriklad COM1).
Kliknite na tlac¢idlo Next.

Ak sa zobrazi okno Digital Signature Not Found, kliknite na tlacidlo Yes.

Kliknite na tla¢idlo Finish. Mali by ste sa dostat spif na zalozZku Modems zlozky Phone and Modem Options.

Kliknite na tlacidlo OK.

Nains$talujte modem na pripojenie Operaénej konzoly AS/400 pre systém Windows XP: Musite nainstalovat
modem na pripojenie Operacnej konzoly, ktory je dodany s Opera¢nou konzolou, aby mohla lokalna konzola
komunikovat so serverom. Tieto instrukcie pouZite len vtedy, ak konfigurujete lokalnu konzolu priamo pripojent k
serveru alebo lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym pristupom.

Aby ste nainstalovali modem:

1.
2.

Kliknite na Start —> Settings —> Control Panel.

Spravte dvojité kliknutie na Phone and Modem Options a kliknite na zdlozku Modem, aby sa zobrazil panel

Install New Modem. Ak su nainstalované iné modemy, zobrazi sa panel Modems Properties a musite kliknif na

tlacidlo Add.

Vyberte Don’t detect my modem; I will select it from a list.
Kliknite na tlacidlo Next.

Kliknite na tlac¢idlo Have Disk...

Poznamka: Ak poznate aplnu cestu k ovladacu pripojenia Operacnej konzoly (cwbopaoc.inf), zadajte ju tu.
Potom prejdite na krok 7. Ak nepoznate cestu, pokracujte krokom 6.

Kliknite na tlacidlo Browse...
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Prejdite k suboru jednotka:\cesta\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, kde jednotka: je jednotka, na ktorej je
nainstalovany produkt iSeries Access for Windows.

Poznamka: Predvolend instalacna cesta je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf
7. Kliknite na tlacidlo Open a potom na OK.
8. Kliknite na tlacidlo Next.
9. Vyberte komunikaény port, ku ktorému je pripojeny kabel Operacnej konzoly a kliknite na tlacidlo Next.
10. Pri poziadani kliknite na tla¢idlo Continue Anyway, aby pokracovala instalacia.
11. Kliknite na tlac¢idlo Finish a potom na OK.

Nainstalujte modem do PC
Musite nainstalovat modem do vasho PC.

|Nain§talujte modem pre Windows N’11
Pomocou tychto pokynov nainstalujete modem pre Windows NT.

[Nainstalujte modem pre Windows 2000
Pomocou tychto pokynov nainstalujete modem pre Windows 2000.

[Nain§talujte modem pre Windows XP|
Pomocou tychto pokynov nainstalujete modem pre Windows XP.

NainStalujte modem pre Windows NT: Ak instalujete modem pre PC, ktory vyzaduje $pecifické ovladace,
postupujte podia pokynov dodanych vyrobcom modemu. Inak pri intalacii modemu pre PC postupujte podia tychto
krokov:

1. Kliknite na Start —> Settings —> Control Panel —> Modems.

2. Ak ste aktudlne v okne Modems Properties, kliknite na tlacidlo Add a potom na Next. Ak ste v okne Install New
Modem, kliknite na tla¢idlo Next. PC by malo najst novy modem a oznamit jeho umiestnenie.

3. Ked okno zobrazi ndjdeny modem, kliknite na tla¢idlo Next, aby ste ho akceptovali. PC na¢ita ovlada¢, ktory ho
podporuje.

4. Kliknite na tlacidlo Finish, aby ste sa vratili do okna Modems Properties.

5. Zatvorte okno Modems Properties.

Poznamka: Aby mohla Opera¢nd konzola pouzit modem, tento modem musite pridaf a konfigurovat v sluzbe
vzdialeného pristupu.

Nainstalujte modem pre Windows 2000: Ak instalujete modem pre PC, ktory vyzaduje Specifické ovladace,
postupujte podla pokynov dodanych vyrobcom modemu. Inak pri instaldcii modemu pre PC postupujte podla tychto
krokov:

1. Kliknite na Start —> Settings —> Control Panel —> Phone and Modem Options.

2. Ak ste aktualne na zalozke Modems zlozky Phone and Modem Options, kliknite na tlacidlo Add a potom kliknite
na tla¢idlo Next. Ak ste v okne Install New Modem, kliknite na tla¢idlo Next. PC by malo néjst novy modem a
ozndmit jeho umiestnenie.

3. Ked okno zobrazi ndjdeny modem, kliknite na tla¢idlo Next, aby ste ho akceptovali. PC na¢ita ovlada¢, ktory ho
podporuje.

4. Kliknite na tlac¢idlo Finish, aby ste sa vratili do zlozky Phone and Modem Options.

o

Zatvorte zlozku Phone and Modem Options.

6. Ak sa zobrazi sprava, Ze pred pouzitim modemu je potrebné restartovat PC, kliknite na tla¢idlo OK. Potom vypnite
a znovu spustite vase PC. V opa¢nom pripade mézete byt poziadany o restart vasho PC. V tomto pripade kliknite
na tlacidlo Yes alebo OK, aby sa vyplo PC.

Poznamka: Ak nie ste poziadany o restart PC, restartujte PC, aby ste vnutili zapis zmenenych udajov.
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Nainstalujte modem pre Windows XP: Ak instalujete modem pre PC, ktory vyzaduje Specifické ovladace,
postupujte podla pokynov dodanych vyrobcom modemu. Inak pri instalacii modemu pre PC postupujte podla tychto
krokov:

1. Kliknite na Start —> Settings —> Control Panel —> Phone and Modem Options.

2. Ak ste aktualne na zalozke Modems zlozky Phone and Modem Options, kliknite na tlacidlo Add a potom kliknite
na tlac¢idlo Next. Ak ste v okne Install New Modem, kliknite na tla¢idlo Next. PC by malo najst novy modem a
oznamif jeho umiestnenie.

3. Ked okno zobrazi najdeny modem, kliknite na tlacidlo Next, aby ste ho akceptovali. PC naéita ovladac, ktory ho
podporuje.
4. Kliknite na tla¢idlo Finish, aby ste sa vratili do zlozky Phone and Modem Options.

o

Zatvorte zlozku Phone and Modem Options.

6. Ak sa zobrazi sprava, ze pred pouzitim modemu je potrebné restartovat PC, kliknite na tla¢idlo OK. Potom vypnite
a znovu spustite vase PC. V opa¢nom pripade mozete byt poziadany o restart vasho PC. V tomto pripade kliknite
na tlacidlo Yes alebo OK, aby sa vyplo PC.

Poznamka: Ak nie ste poziadany o restart PC, restartujte PC, aby ste vnutili zapis zmenenych tudajov.

Potvrdte instalaciu TCP/IP na PC

Podia tejto ¢asti splite siefové poziadavky pre systém Windows NT. Pred spustenim instalcie Operacnej konzoly
urdite nainstalujte a nakonfigurujte vetky karty siefovych adaptérov (napriklad siefové alebo Ethernetové adaptéry).

Potvrdte existenciu TCP/IP pomocou tohto:
1. Kliknite na Start a vyberte Settings.
2. Kliknite na Control Panel.

3. Spravte dvojité kliknutie na Network. Ak sa zobrazi sprava, Ze sief nie je nainstalovan4, kliknite na tlacidlo Yes,
aby sa nainstalovala.

4. Kliknite na zalozku Protocols.

Ak vo vasom PC nie je nainstalované TCP/IP, zobrazte pomoc systému Windows kliknutim na Start —> Help, kde
najdete instrukcie k instalacii TCP/IP.

Poznamka: Systémy Windows 2000 Professional a Windows XP Professional sa automaticky nainstaluju s TCP/IP.

Nainstalujte alebo nakonfigurujte sluzbu vzdialeného pristupu (len NT)

Nezabudnite nainstalovat a nastavit sluzbu vzdialeného pristupu v zavislosti od vami planovanej konfiguricie. Sluzbu
vzdialeného pristupu je potrebné nainstalovat len v pripade, ak pouzivate Windows NT. V nasledujucej ¢asti pridate a
nakonfigurujete modemy potrebné pre vasu konfiguraciu, aj ked neinstalujete sluzbu vzdialeného pristupu.

Délezité:
* Musite mat k dispozicii instalaény CD-ROM pre Windows NT.

¢ Sluzbu vzdialeného pristupu je potrebné nainstalovat pred Iinétalaiciou servisné¢ho balika pre Windows NTI

Aby ste nainstalovali alebo nakonfigurovali sluzbu vzdialeného pristupu:
1. Otvorte zlozku Network vykonanim tohto:
__a. Kliknite na Start a vyberte Settings.
_b. Kliknite na Control Panel.
___C. Spravte dvojité kliknutie na Network.
2. Kliknite na zalozku Services.
3. Vykonajte jedno z tohto:
* Ak tu najdete Remote Access Service, vykonajte toto:
a. Vyberte Remote Access Service; potom kliknite na Properties.
b. Pokracujte krokom 4.
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+ Ak tu nenajdete Remote Access Service, sluzbu nainstalujte podia tychto pokynov:
a. Vlozte CD Windows NT CD do optickej jednotky (napriklad mechaniky CD-ROM), pokial neinstalujete zo
siefovej jednotky.
Kliknite na tlacidlo Add.
Vyberte Remote Access Service a kliknite na tlacidlo OK.

d. Nastavte cestu, z ktorej sa budu ¢itat sibory Windows NT, potom kliknite na tla¢idlo Continue. Po
skopirovani potrebnych stiborov by sa malo zobrazit okno Add RAS Device. Pre¢itajte si krok 4, potom
pokracujte krokom 5b.

4. Pomocou Tabulky 1 najdite spravne modemy na pridanie do sluzby vzdialeného pristupu pre vasu konfiguraciu
Operacnej konzoly.

Dolezité: V zavislosti od vasej planovanej konfiguracie moze byt potrebné pridat viac ako jeden modem do
sluzby vzdialeného pristupu.

Za urcitych okolnosti, napriklad pri instalacii Windows NT a sluzby vzdialeného pristupu, je potrebné
nainstalovat neexistujiici modem. V tomto pripade sa vami planovany modem pre pouzitie Opera¢nou konzolu
nemusi zobrazif v okne Add RAS Device, hoci ste ho predtym nainstalovali. V tychto pripadoch musite odstranit
predtym nainstalovany modem zo sluzby vzdialeného pristupu a neskor zo zlozky Modems, pretoze moze
pouzivat rovnaky port COM. Tymto sa stane planovany modem dostupnym pre vyber. Sluzba vzdialeného
pristupu nedovoluje pouzivat rovnaky port COM viacerym modemom.

Tabulka 1. Modemy pre konfiguracie Operacnej konzoly pre Windows NT

Pozadovana konfiguracia Potrebné modemy
Lokalna konzola priamo pripojena k serveru Pripojenie operacnej konzoly AS/400 !
Lokalna konzola priamo pripojend k serveru s povolenym Pripojenie operacnej konzoly AS/400 ' a PC modem

vzdialenym pristupom

Vzdialena konzola s podporou telefonického pripojenia Modem pre PC

Poznamka: 1. Modem na pripojenie Operacnej konzoly AS/400 nie je fyzicky modem ale ovladac logického zariadenia, ktory je
sucastou Operaénej konzoly a umoziuje lokélnej konzole pripojif sa na server iSeries. Ak je pritomny, v okne Remote Access
Setup sa zobrazi ako AS400 Operations Console Connection.

5. Aby ste pridali prvy alebo jediny modem, vykonajte toto:
a. Ak ste v okne Remote Access Setup, kliknite na tlac¢idlo Add.
b. V okne Add RAS Device vyberte modem.
c. Kliknite na tla¢idlo OK. Malo by sa zobrazit okno Remote Access Setup.
d. Po splneni poziadaviek na modemy pre vasu planovanua konfiguraciu prejdite na krok 7.
6. Ak Tabulka 1 oznaluje, Ze je potrebné pridat dalsi modem, pridajte ho takto:
a. Kliknite na tlacidlo Add.
b. V okne Add RAS Device vyberte modem.
c. Kliknite na tla¢idlo OK. Malo by sa zobrazif okno Remote Access Setup.
7. Ak je v okne Remote Access Setup zobrazena polozka AS400 Operations Console Connection,
a. Vyberte AS400 Operations Console Connection a potom kliknite na tlacidlo Configure.
b. Kliknite na Dial out only. Kliknite na tlacidlo OK.
c. Kliknite na Network.
d. Vyberte TCP/IP. Kliknite na tlacidlo OK.

8. Ak v okne Remote Access Setup nie je zobrazeny modem pre PC, prejdite na krok 11. Ak sa v okne Remote
Access Setup nenachadza PC modem, pokracujte na kroku 9.

9. Vyberte modem pre PC. Potom kliknite na tlacidlo Configure. Spravte jedno z tohto:
* Aby ste nakonfigurovali len vzdialent konzolu, vyberte Dial out only.

* Ak chcete nakonfigurovat lokdlnu konzolu tak, aby prijimala volania zo vzdialenej konzoly cez telefonicku
podporu, vyberte volbu Receive calls only.
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Aby ste nakonfigurovali oba spdsoby, vyberte Dial out and Receive calls.

Kliknite na tlac¢idlo OK.
10. Kliknite na Network na pravej strane okna. Spravte jedno z tohto:

Aby ste nakonfigurovali len vzdialenti konzolu s podporou telefonického pripojenia, postupujte podia tychto
krokov:

a. V casti Dial out Protocols zaciarknite policko TCP/IP.

b. Kliknite na tla¢idlo OK.

c. Prejdite na krok.

Aby ste nakonfigurovali lokalnu konzolu na prijem volani zo vzdialenej konzoly, vyberte tieto hodnoty:

a. V casti Allow remote clients running zaciarknite policko TCP/IP a zruste zaCiarknutie ostatnych (ak ich
nevyzaduje vasa vlastna prevadzka).

V casti Encryption settings kliknite na Allow any authentication including clear text.
Kliknite na tlacidlo Configure (napravo od TCP/IP).
V casti Allow remote TCP/IP clients to access kliknite na This computer only.

Do pola Begin napiste adresu 192.168.000.005

Do pola End napiste adresu 192.168.000.024

Zaciarknite policko Allow remote clients to request a predetermined IP address.
i. Kliknite na tlacidlo OK.
j. Znovu kliknite na tla¢idlo OK. Prejdite na krok L1}

Aby ste nakonfigurovali lokalnu konzolu pre prijem volani a zaroven ako vzdialenu konzolu, vyberte tieto
hodnoty:

b
C
d
e. Kliknite na Use Static address pool.
f.
g
h

___a. V casti Dial out Protocols zaciarknite policko TCP/IP a zruste zaCiarknutie ostatnych (ak ich
nevyzaduje vasa vlastna prevadzka).

b. V casti Allow remote clients running zaciarknite policko TCP/IP a zruste zaciarknutie ostatnych (ak
ich nevyzaduje vasa vlastna prevadzka).

V casti Encryption settings kliknite na Allow any authentication including clear text.
Kliknite na tlacidlo Configure (napravo od TCP/IP).

V casti Allow Remote TCP/IP client to access kliknite na This computer only.

~ o oo

__f. Kliknite na Use Static address pool.

__g. Do pola Begin napiste adresu 192.168.000.005

__h. Do pola End napiste adresu 192.168.000.024

___i. Zaciarknite policko Allow remote clients to request a predetermined IP address.
__j- Kliknite na tlac¢idlo OK.

_ k. Znovu kliknite na tlac¢idlo OK.

11. Aby ste dokoncili nastavenie:

a.
b.
C.

d.
e.

Kliknite na tlac¢idlo Continue.

Ak sa zobrazi sprava PC does not have a network adapter installed, kliknite na tla¢idlo OK.

Ak sa zobrazi sprava Remote Access Service has been successfully installed, kliknite na tla¢idlo OK.
Tato sprava sa nezobrazi pri vSetkych instalaciach.

Kliknite na tlacidlo Close.

Kliknite na tlacidlo Yes, aby sa vykonal restart.

12. Pokratujtelinitaliciou servisného balika spolocnosti Microsoft]

Nainstalujte servisny balik spoloénosti Microsoft
Pri kazdom nainstalovani alebo preinstalovani sluzby vzdialeného pristupu musite pred pouzitim Operacnej konzoly
nainstalovat Servisny balik 6 (minimalna trovet) pre Windows NT.
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Ak potrebujete servisny balik a mate pripojenie k sieti Internet, prevezmite najnovsi balik z adresy

|http://www.microsoft.com|° . Inak poziadajte spolo¢nost Microsoft o najnovsiu aktualizaciu.

Povolte vzdialeny pristup
Aby mala vzdialena konzola pristup k lokalnej konzole, budete jej musiet povolif vzdialeny pristup:

IPovoite vzdialeny pristup pre Windows N 11
Pomocou tychto pokynov povolite vzdialeny pristup, ak pouzivate Windows NT.

IPovoite vzdialeny pristup pre Windows 2000|
Pomocou tychto pokynov povolite vzdialeny pristup, ak pouzivate Windows 2000.

IPovolte vzdialeny pristup pre Windows XP|
Pomocou tychto pokynov povolite vzdialeny pristup, ak pouzivate Windows XP.

Povoite vzdialeny pristup pre Windows NT: Aby ste povolili vzdialeny pristup pomocou aplikacie User Manager z

Windows NT:

1. Kliknite na Start

2. Vyberte Programs.

3. Vyberte Administration Tools.

4. Vyberte User Manager.

5. V aplikacii User Manager vyberte New User z ponuky User a zadajte informécie o mene uzivatela a hesle, alebo
spravte dvojité kliknutie na uzivatela, ak je uz definovany.

6. V dialogovom okne User Properties kliknite na Dial-In.

7. Vyberte Grant dial-in permission to user.

8. Dvakrat kliknite na tlac¢idlo OK.

Povoite vzdialeny pristup pre Windows 2000: Aby ste povolili vzdialeny pristup pomocou aplikacie Incoming
Connections z Windows 2000:

1.
2. Vyberte Settings.

3.

4. Vyberte Network and Dial-up Connections.

5.
6.
7.

Kliknite na tlacidlo Start.

Vyberte Control Panel.

Poznamka: Ak neexistuje Incoming Connections, musite ho nainstalovat. Blizsie informacie najdete v téme
[Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojenil

Kliknite na Incoming Connections.
Kliknite na zalozku Users.

V poli Users allowed to connect zadiarknite policko vedia ID uzivatela, ktorému chcete povolit vzdialeny pristup.

Povoite vzdialeny pristup pre Windows XP: Aby ste povolili vzdialeny pristup pomocou vlastnosti Incoming
Connections Properties z Windows XP:

1.
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Kliknite na tlac¢idlo Start.

2. Vyberte Settings.
3.
4. Vyberte Network and Dial-up Connections.

Vyberte Control Panel.

Poznamka: Ak neexistuje Incoming Connections, musite ho nainstalovat. Blizsie informacie najdete v téme
|VytV0renie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni|

Kliknite na Incoming Connection Properties.

V poli Users allowed to connect zaciarknite policko vedia ID uzivatela, ktorému chcete povolit vzdialeny pristup.
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Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajuce pripojenia
Musite vytvorif a nakonfigurovat prichadzajice pripojenia:

[Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajuce pripojenia pre Windows 2000
Pomocou tychto pokynov vytvorite a nakonfigurujete prichadzajuce pripojenia pre Windows 2000.

|Vytv0rte a nakonfigurujete prichadzajice pripojenia pre Windows XP|
Pomocou tychto pokynov vytvorite a nakonfigurujete prichadzajice pripojenia pre Windows XP.

Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajice pripojenia pre Windows 2000: Vykonajte tieto kroky, aby ste vytvorili a
nakonfigurovali prichadzajuce pripojenia pre Windows 2000.

1. Kliknite na Start —> Settings —> Control Panel.

Vyberte Network and Dial-up Connections.

Kliknite na Make New Connection. Zobrazi sa okno Welcome to the Network Connection Wizard.
Kliknite na tlac¢idlo Next.

Kliknite na Accept incoming connections. Potom kliknite na tlacidlo Next.

oo~

Zatiarnite poli¢ko pre modem pre PC, ktory bude prijimat volania zo vzdialenej konzoly.

Skontrolujte, Ze nie je zaciarknuté policko Operations Console Connection. Ak st zaciarknuté iné policka,
nemerte ich.

Potom kliknite na tlac¢idlo Next.

7. Kliknite na Do not allow virtual private connections.

Poznamka: Ak mate virtudlnu sukromnu sief (VPN), toto poli¢ko nechajte neza¢iarknuté.
Potom kliknite na tlacidlo Next.

8. Vyberte, alebo pridajte vietkych uzivatelov, ktori sa budu telefonicky pripajat k lokalnej konzole. Potom kliknite
na tlacidlo Next.

9. Zaciarknite poli¢ko Internet Protocol (TCP/IP) (podia potreby). Potom kliknite na tla¢idlo Properties.
10. Skontrolujte, ze je zaciarknuté policko Allow callers to access my local area network.

11. Ak vasa sief pouziva DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), kliknite na Specify TCP/IP addresses
automatically using DHCP. Potom prejdite na dalsi krok. Ak vasa siet nepouziva DHCP, kliknite na Specify
TCP/IP addresses. Potom zadajte adresy pomocou tychto pokynov:

a. Do pola From napiste adresu 192.168.0.5

b. Do pola To napiste adresu 192.168.0.24

c. Pole Total zobrazi ¢islo 20
12. Zaciarknite policko Allow calling computer to specify its own IP address. Potom kliknite na tlacidlo OK.
13. Kiliknite na tlacidlo Next.
14. Kliknite na tlacidlo Finish, aby ste ulozili prichadzajuce pripojenia.

Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajice pripojenia pre Windows XP: Vykonajte tieto kroky, aby ste vytvorili a
nakonfigurovali prichadzajuce pripojenia pre Windows 2000.

1. Kliknite na Start —> Settings —> Network Connections.

2. Kliknite na New Connection Wizard. Zobrazi sa okno Welcome to the Network Connection Wizard.
3. Kliknite na tlacidlo Next.

4. Kliknite na Set up an advanced connection. Potom kliknite na tlacidlo Next.

5. Kliknite na Accept incoming connections. Potom kliknite na tlac¢idlo Next.

6. Zaciarnite policko pre modem pre PC, ktory bude prijimat volania zo vzdialenej konzoly.

Skontrolujte, Ze nie je zaciarknuté policko AS400 Operations Console Connection. Ak st zaciarknuté iné policka,
nemerte ich.

Potom kliknite na tlacidlo Next.
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7. Kliknite na Do not allow virtual private connections.

Poznamka: Ak mate virtualnu sukromnu sief (VPN), toto policko nechajte nezaciarknuté.
Potom kliknite na tlacidlo Next.

8. Vyberte, alebo pridajte vietkych uzivatelov, ktori sa budi telefonicky pripajat k lokalnej konzole. Potom kliknite
na tlacidlo Next.

9. Zaciarknite policko Internet Protocol (TCP/IP) (podia potreby). Potom kliknite na tlagidlo Properties.
10. Skontrolujte, ze je zaciarknuté policko Allow callers to access my local area network.

11. Ak vasa siet pouziva DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), kliknite na Assign TCP/IP addresses
automatically using DHCP. Potom prejdite na dalsi krok. Ak vasa sief nepouziva DHCP, kliknite na Specify
TCP/IP addresses. Potom zadajte adresy pomocou tychto pokynov:

a. Do pola From napiste adresu 192.168.0.5

b. Do pola To napiste adresu 192.168.0.24

c. Pole Total zobrazi cislo 20
12. Zaciarknite policko Allow calling computer to specify its own IP address. Potom kliknite na tlacidlo OK.
13. Kliknite na tlacidlo Next.
14. Kliknite na tlacidlo Finish, aby ste ulozili prichadzajice pripojenia.

InStalacia kabla Operaénej konzoly

Maéze byt potrebné nainstalovat alebo odstranif kabel Operaénej konzoly, kabel vzdialeného kontrolného panelu alebo
oba, v zavislosti od vasho servera. Kabel sa vyzaduje len pre konfiguracie lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru
alebo lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym pristupom.

Ak menite zariadenie konzoly, hodnota servera QAUTOCFG sa musi nastavit na ON. Tito systémovi hodnotu
servera skontrolujte alebo nastavte takto:
* Pouzite prikaz OS/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pred vykonanim zmien v produkte si uréite precitajte informacie v ¢asti|Poznamky o nebezpedenstvel

Délezité: Predpoklada sa, ze server je vypnuty. Nezapinajte server iSeries, kym k tomu nedostanete pokyn.

Poznamka: Nasledujiice pokyny mozZete tiez pouzif, ak odstrafiujete jeden alebo viac kablov z vasho PC, servera alebo
z oboch.

Ak ste nastavili niektoré osobné pocitace na pripajanie k systémovej jednotke:
1. Vypnite vSetky osobné pocitace.
2. Odpojte napajacie kable tychto pocitacov z elektrickej zasuvky.

Ak ste nenastavili PC, ktoré sa bude pouzivaf ako vasa systémova konzola:
1. Umiestnite PC k systémovej jednotke do vzdialenosti najviac 6 metrov.
2. Nastavte PC pomocou instrukeii, ktoré s nim boli dodané.

3. Vypnite vsetky osobné pocitace.

4. Odpojte napajacie kable tychto pocitacov z elektrickej zasuvky.

Ak chcete pouzivat funkciu konzoly (emulacia 5250 alebo prikazové rozhranie pre server iSeries), musite nainstalovat

kabel Opera¢nej konzoly. Ak chcete pouzivat funkciu konzoly a funkciu vzdialeného kontrolného panelu, musite
naintalovat kébel Operaénej konzoly a kébel vzdialeného kontrolného panelu.
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Tento obrazok znazornuje vasu systémovu jednotku a kabel Operacnej konzoly a konzoly (PC). Znazornuje vseobecné
nastavenie. Umiestnenie portov a ¢isla dielov sa mozu odliSovat v zavislosti od vasho systému a konfigurécie.

Kabel
konzoly

Na instalaciu vasich kablov pre kazdy model servera su k dispozicii informacie o instalacii kablov spolu s inStrukciami
a zobrazeniami. Vyberte vas server z tohto zoznamu:

odel 250

Poznamka: Instalacia kablov pre Model 170 je rovnaka ako pre Model 250. Podla tychto instrukcii pripojite kable
pre Model 170.

odel 270
odel 700

Poznamka: Model 6xx uz nie je podporovany.
odel 800, 810,

odel 820,

odel 825

@]

o
o

<N
0
o)
(e
)
=
(e

>

Poznamka: Kébel Operaénej konzoly pre tieto servery by mal nainstalovat vas poskytovatel sluzieb.
odel 870, 890,

Poznamka: Kébel Operaénej konzoly pre tieto servery by mal nainstalovat vas poskytovatel sluzieb.

Nakonfigurujte Operaénu konzolu na PC
Po dokonceni vasho |pla'1nu pre Operacnu konzolul alKontrolného zoznamu pre Operacnu konzolu| ste pripraveny na
pouzitie sprievodcu konfiguraciou Operacnej konzoly.

Operacna konzola 43



Poznamka: Na vytvorenie alebo zmenu konfiguracie musite mat prava administratora.
Aby ste spustili sprievodcu:

1. Kliknite na tlacidlo Start.

2. Vyberte Programs.

3. Vyberte iSeries Access for Windows.
4. Vyberte Operations Console.

Poznamka: Ak sa neobjavi Operaéna konzola, musite vykonat selektivne nastavenie iSeries Access for Windows.
Kliknite na Start —> Programs —> IBM iSeries Access for Windows —> Selective Setup.

Spusti sa okno sprievodcu konfiguraciou a Operaéna konzola. Postupujte podia sprievodcu a zadajte vietky
vyzadované udaje. Kliknutim na tlacidlo Finish to ulozite konfiguraciu a ukoncite sprievodcu konfiguraciou. Je
dolezité, aby kazdé nakonfigurované pripojenie malo jedine¢ny nézov, inak moze dojst k nepredvidatelnym vysledkom.

Poznamka: Sprievodca konfiguraciou automaticky nakonfiguruje pripojenie, aby sa konzola a vzdialeny ovladaci
panel dali pouZivat pre niektoré konfiguracie. Ak nechcete pouzit jednu z tychto funkcii, pouzite zdlozku
Properties --> Configuration a zruste vyber funkcie, ktort nechcete spustif pre toto pripojenie.

Oznacte nazov pripojenia a potom spustite pripojenie jednou z tychto metod.
1. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na nazov pripojenia a vyberte Connect.
2. Kliknite na ikonu pripojenia na liSte nastrojov.

3. Kliknite na stahovaciu ponuku pripojenia a vyberte Connect.
Poznamka: Aby sa mohla pripojif konzola, musite zapnuf server.

Pozrite si online pomoc pre pouzivanie Operaénej konzoly vyberom voiby Help z ponuky pomoci okna Operaénej
konzoly.

Manazovanie Operaénej konzoly

Po dokonéeni [planovaniala [nastavenia vasho pripojenial Operaénej konzoly mate k dispozicii volby, ktoré vam pomézu
manazovat pripojenia vasej lokalnej a vzdialenej konzoly.

Tieto témy vam pomozu uspesne dokoncif tlohy, ktoré musite vykonaf pri manazovani vasich konfiguracii:

[ManaZovat vaSu konfiguraciu konzoly|
Manazujte lokalnu a vzdialenu konzolu pomocou uloh udrzby.

[ManaZovat viaceré konzoly|
Manazujte viacero konzol na rovnakom serveri alebo oddieloch.

IPrechod z jedného typu konzoly na inyl
Prejdite z jedného typu konzoly na iny.

[Manazovat vasu lokalnu konzolu v sieti
Manazujte hesla vasej lokalnej konzoly v sieti na PC a serveri.

Bezné ulohy)
Manazujte ulohy vasho servera.

Manazovat vasu konfiguraciu konzoly

Manazujte vasu konfiguraciu lokalnej a vzdialenej konzoly pomocou tychto uloh:
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[Zmena konfiguracie konzoly|
Pomocou tychto pokynov zmenite konfiguraciu konzoly.

[Vymazat konfiguraciu konzoly|
Pomocou tychto pokynov vymazete konfiguraciu konzoly.

lPripojif lokalnu konzolu k serveru|
Pomocou tychto pokynov pripojite lokalnu konzolu k serveru.

IPripojii vzdialeni konzolu k lokalnej konzole pomocou modemul
Pomocou tychto pokynov pripojite vzdialent konzolu k lokalnej konzole pomocou modemu.

|Ulohy riadenia medzi uiivatelmil
Pomocou tejto témy moZzete manazovat riadenie medzi vasimi lokdlnymi konzolami a va$imi vzdialenymi
konzolami.

[Pouzite stranku Properties|
Podla tychto instrukcii mozete vykonat zmeny vo vasej existujiicej konfiguracii.

[Prispésobovanie okna Operaénej konzoly|
Podla tychto instrukcii mdzete prisposobit okno vasej Operaénej konzoly.

Zmena konfiguracie konzoly

Mozno budete potrebovat zmenit existujiicu lokalnu konzolu alebo vzdialent konzolu, aby ste splnili §pecifické
potreby pri pouzivani Operaénej konzoly. Aby ste mohli zmenit alebo vytvorit lokdlnu konzolu, musite byt ¢lenom
skupiny administratorov. Ak menite ndzov systému, musitekonﬁguréciu a vytvorit ju znova s novym ndzvom.

Zmenit lokalnu konzolu
Aby ste zmenili existujicu lokalnu konzolu, postupujte podla tychto krokov:

1. Ak je vasa lokalna konzola pripojena k serveru, odpojte ju podia nasledujucich krokov; inak prejdite na krok EI
a. Ak lokalna konzola nevykonéva vykonajte toto, aby ste ziskali riadenie; inak prejdite na krok
1) Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
2) V ponuke Connection kliknite na Request Control.
3) Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych nastrojov, kliknite na tla¢idlo Cancel.
b. Vyberte nazov konfiguracie.
c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
d. Pockajte, kym stav na lokalnej konzole nezobrazi Disconnected.
Vyberte ndzov konfiguracie.
V ponuke Connection kliknite na polozku Properties.

Vyberte zalozku Configuration.

ok 0N

Vykonajte pozadované zmeny a kliknite na tlac¢idlo OK.

Zmenit vzdialenai konzolu
Ak chcete zmenit existujiicu vzdialent konzolu, musite vymazat a znova vytvorit konfiguraciu pripojenia.

Aby ste prekonfigurovali konfiguracie LAN:

Poznamka: Ak sa siefové udaje zmenia, musite vymazat a znova vytvorit konfigurdciu pripojenia. Rovnako by sa pred
pokusom o pripojenie novej konfigurdcie mala zatvorif a znova spustit Opera¢na konzola. Tato akcia
odstrani z vyrovnavacej pamate vSetky hodnoty suvisiace so vSetkymi starymi konfiguraciami.

1. Vyberte nazov konfiguracie.
2. Kliknite na Disconnect. Pockajte, kym sa na vzdialenej konzole nezobrazi stav Disconnected.
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Vyberte ndzov konfiguracie.

4. V ponuke Connection kliknite na polozku Properties.
5. Vyberte zalozku Configuration.
6. Vykonajte pozadované zmeny a kliknite na tla¢idlo OK.

Vymazat konfiguraciu konzoly
Mozno budete potreboval vymazat existujicu lokdlnu konzolu alebo vzdialent konzolu, aby ste splnili $pecifické
potreby pri pouzivani Operaénej konzoly. Aby ste mohli vymazat konzolu, musite byt ¢lenom skupiny administratorov.

Poznamka: Mozete pouzit aj tlacidlo Delete na klavesnici. Jednoducho zvyraznite konfiguraciu, ktort chcete vymazat
a stlacte klaves Delete.

Vymazat lokalnu konzolu
Aby ste vymazali existujucu lokalnu konzolu, postupujte podla tychto krokov:

1. Ak je vasa lokdlna konzola pripojend k serveru, odpojte ju podia nasledujuicich krokov; inak prejdite na krok E
a. Ak lokalna konzola nevykonéwa vykonajte toto, aby ste ziskali riadenie; inak prejdite na krok
1) Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacénej konzoly.
2) V ponuke Connection kliknite na Request Control.
3) Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych nastrojov, kliknite na tla¢idlo Cancel.
b. Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
d. Pockajte, kym stav pripojenia na lokalnej konzole nezobrazi Disconnected.
2. Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
3. V ponuke Connection kliknite na Delete.
4. Pri ziadosti o potvrdenie vymazania kliknite na tlacidlo Yes.

Vymazat vzdialeni konzolu
Aby ste vymazali existujucu vzdialent konzolu, postupujte podla tychto krokov:

1. Ak je vasa vzdialena konzola pripojena k lokalnej konzole, odpojte ju takto:
a. Ak vzdialena konzola vlastni riadenie,
b. Vyberte nazov konfiguracie.
c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
d. Pockajte, kym sa na vzdialenej konzole nezobrazi stav Not connected to local console.
2. Vyberte nazov konfiguracie.
3. V ponuke Connection kliknite na Delete.

4. Pri ziadosti o potvrdenie vymazania kliknite na tlacidlo Yes.

Uzivatelia Windows 2000/XP:
Budete musief vymazat siefovy objekt vzdy, ked vymaZete polozku konfiguracie v Operacnej konzole. Na kontrolu, ¢i
siefovy objekt neexistuje, vykonajte nasledujice kroky:
1. Otvorte zlozku Network and Dial-up Connections na Ovladacom paneli.
2. Ak ste vymazali konfiguraciu lokalnej konzoly, pohiadajte ikonu s nizvom systému iSeries, ku ktorému sa ma
pouzitd lokalna konzola pripojit.
Inak, ak ste vymazali konfiguraciu vzdialenej konzoly, pohiadajte ikonu s ndzvom pocitaca lokélnej konzoly, ktort
ste pouzili na pripojenie k systému iSeries.
3. Ak tato ikona existuje, musite vymazat siefovy objekt podia nasledujiiceho postupu:
a. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ikonu.
b. Vyberte polozku Delete.
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Pripojit lokalnu konzolu k serveru
Musite pripojit vasu lokdlnu konzolu k serveru:

[Pripojit lokalnu konzolu v sieti k serverul
Pomocou tychto pokynov pripojite lokdlnu konzolu v sieti k serveru.

[Pripojif lokalnu konzolu k inému serverul
Pomocou tychto pokynov pripojite lokalnu konzolu k inému serveru.

lPripojif lokalnu konzolu priamo pripojeni k serveru|
Pomocou tychto pokynov pripojite lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym
pristupom.

Pripojit lokalnu konzolu v sieti k serveru: Pripojenie lokélnej konzoly v sieti (LAN) k serveru vam umoziuje mat
aktivnu konzolu a funkény vzdialeny kontrolny panel (ak je nakonfigurovany). Aktivna konzola je prikazové rozhranie
pre server iSeries (emulacia 5250), ktoré aktualne komunikuje s tymto serverom. Funkény vzdialeny kontrolny panel
vam umoziuje vykonavat va¢sinu funkcii kontrolného panelu (podia oddielu, ku ktorému ste pripojeny), ako keby ste
boli pri serveri.

Ak mate problémy pri vykondvani niektorych z tychto krokov, pozrite si rieSenia z Casti [Chyby siefového pripojenial v
téme o odstranovani problémov.

Ak chcete pripojit lokdlnu konzolu v sieti k serveru iSeries, postupujte nasledovne:
1. Otvorte Operacnu konzolu, aby sa spustilo pripojenie:
a. Kliknite na Start a vyberte Programs.
b. Vyberte IBM iSeries Access for Windows.
c. Kiliknite na Operations Console.
Standardne sa operaéna konzola nepokuisa automaticky pripojit lokdlnu konzolu v sieti k serveru iSeries. Ak ste v

okne Properties vybrali Start connection when Operations Console starts, lokalna konzola sa pripoji k serveru
iSeries automaticky. Stav pripojenia zobrazuje Connecting pred zmenou na Connecting Console.

2. Ak ste nevybrali Start connection when Operations Console starts v ¢asti Properties, musite sa pripojif na server
nasledujucim sposobom:

a. Vyberte nazov konfiguracie.
b. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

3. V okne LAN Service Device Sign-on sa prihlaste pomocou pristupového hesla, ktoré umozni serveru pristup k
informacidm o vaSom systémovom zariadeni. Musite tieZ poskytnuf vase ID uzivatela a heslo servisnych néstrojov.

Operaéna konzola potrebuje platné pristupové heslo, ID uzivatela servisnych nastrojov a heslo servisnych
nastrojov, aby mohla autorizovat pripojenie medzi lokdlnou konzolou a serverom. Blizsie informacie najdete v
téme Eervisné néstroje| Znézornenie tohto konceptu néjdete v &asti[Zabezpecenie konfiguracie vasej Operaénej|

|l§onzoly|

Po uspesnom prihldseni stav pripojenia zobrazi Connected.

4. Skontrolujte, ¢i sa zobrazi konzola a vzdialeny kontrolny panel, ak si nakonfigurované.

Ak zistite iné spravy o stave, pozrite si témulOdstraﬁovanie problémov podla sprav o stavel, kde najdete opisy a mozné
riesenia pre opisané problémy.

Ak cheete vase PC pouzif na pristup k inému serveru iSeries, musite sa IPripojif k inému serverul

Pripojit k inému serveru: Pri pouzivani Operaénej konzoly mozete mat viaceré konfiguracie a byt pripojeny k
viacerym serverom naraz. Pripojenie na iny server ako lokalna konzola na sieti (LAN), priamo pripojena lokalna
konzola alebo vzdialena konzola podporou telefonického pripojenia, vaim umoziuje pracovat s inym serverom vo vasej
sieti alebo na vzdialenom mieste. Operacna konzola umoznuje len jednu konfiguraciu priamo pripojenej lokalnej
konzoly, ale umoziiuje viac ako jednu siefovu alebo vzdialenu konfiguraciu.
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Predpoklada sa, ze dodato¢né pripojenie je uz vytvorené.

Ak sa chcete pripojit k inému serveru, vykonajte tieto kroky:
1. V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfigurdcie, ktoru chcete pripojit.
2. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

Poznamky:

1. Ak mate lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru a jednu alebo viac nakonfigurovanych vzdialenych konzol,
musite odpojit aktualne pripojent konfiguraciu, aby ste mohli vytvorit pripojenie k inému serveru. Opera¢na
konzola nepodporuje lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru a aktivne odchadzajice pripojenie vzdialenej
konzoly sucasne.

2. Ak vami pouzivané PC ma4 viacero konfiguricii vzdialenych konzol, v danom &¢ase mézZe byt pripojena len jedna.

3. Vsetky podporované operaéné systémy PC mozu pripojit viacero siefovych konfigurdcii naraz, ¢o umoziiuje PC byt
konzolou pre viaceré systémy alebo oddiely.

Pripojit lokalnu konzolu priamo pripojeni k serveru: Pri pripojeni lokélnej konzoly pripojenej priamo s
povolenym vzdialenym pristupom k serveru je mozné vzdialené konzoly pripojit priamo k serveru. UmozZiuje tiez
automaticky poskytnut prvému ziadatelovi, alebo vam umozni maf riadenie na lokalnej konzole, aby sa
dali spracovavat prichadzajiice poziadavky na riadenie.

Podia nasledujucich krokov pripojite lokalnu konzolu priamo pripojenti k serveru (s povolenym alebo nepovolenym
vzdialenym pristupom):
1. Otvorte Operacnu konzolu, aby sa spustilo pripojenie:

a. Kliknite na Start a vyberte Programs.

b. Vyberte IBM iSeries Access for Windows.

c. Kliknite na Operations Console.

Standardne sa operaéna konzola nepokuisa automaticky pripojit priamo pripojent lokalnu konzolu k serveru iSeries.
Ale priamo pripojend lokalna konzola so vzdialenou podporou pouzivajica neobsluhovany rezim sa pripoji
automaticky. Ak ste v okne Properties vybrali Start connection when Operations Console starts, lokalna konzola
sa pripoji k serveru iSeries automaticky. Stav pripojenia zobrazuje Connecting pred zmenou na Connecting
Console.

2. Ak nastavite konfiguraciu vasej lokalnej konzoly na spustanie v|Obsluhovanom rezime} vykonaijte toto:

a. Ak ste nainstalovali a nakonfigurovali vzdialeny kontrolny panel, skontrolujte, ¢i sa zobrazi. Ak sa nezobrazi,
pozrite si tému[Vzdialeny kontrolny panel sa nespustilv téme o odstraiiovani problémov.

b. V prihlasovacom okne servisnych zariadeni sa prihlaste pomocou vasho ID uzivatela a hesla servisnych
nastrojov. Operaéna konzola potrebuje platné ID uzivatela a heslo servisnych nastrojov na autorizaciu
pripojenia medzi serverom a PC. Ak mate problémy s prihlasenim, pozrite si tému[Odstrafiovanie problémoy|
Po uspesnom prihldseni sa stav pripojenia zmeni z Pending Authorization na Connected.

c. Skontrolujte, ¢i sa zobrazi konzola. Ak sa nezobrazi emulétor, pozrite si tému [Odstrafiovanie problémov s|
_

3. Ak nastavite konfiguraciu vasej lokalnej konzoly na spustanie V|Neobsluhovanom reiime|, vykonajte toto:

a. Skontrolujte, Ze stav Connecting Console nebude trvat viac ako niekolko minut. Ak sa nezmeni, je problém s
pripojenim. Aby ste nasli mozné rieSenie, pozrite si tému |Vzdialeny kontrolny panel sa nespustil

b. Skontrolujte, ¢i stav zobrazuje Pending Authorization a ¢i sa v poli Current User zobrazuje SERVER.
Automaticky sa vyhovie prichadzajucim poziadavkam o riadenie.

Ak zistite iné spravy o stave, pozrite si témulOdstraflovanie problémov podia sprav o stavel kde najdete opisy a mozné
rieSenia pre opisané problémy.
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Pripojit vzdialend konzolu k lokalnej konzole pomocou modemu

Pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole s podporou vzdialeného pripojenia umoziuje vzdialenej konzole
komunikovat so serverom cez lokalnu konzolu. Uzivatel vzdialenej konzoly musi mat na lokalnej konzole opravnenie
na volanie dnu. Potrebujete toto opravnenie, aby operacny systém na lokalnej konzole povolil telefonické pripojenie
medzi osobnymi pocitacmi.

Ak chcete pripojit vzdialenu konzolu k priamo pripojenej lokélnej konzole s povolenym vzdialenym pristupom,
vykonajte tieto kroky:

1. Otvorte Operacnu konzolu, aby sa spustilo pripojenie:
a. Kliknite na Start a vyberte Programs.
b. Vyberte IBM iSeries Access for Windows.
c. Kliknite na Operations Console.
Standardne sa Operaéna konzola nepokusi automaticky pripojit vzdialenti konzolu k priamo pripojenej lokalnej
konzole. Ak ste v okne Properties vybrali Start connection when Operations Console starts, lokalna konzola sa
pripoji k serveru iSeries automaticky. Stav pripojenia zobrazuje Connecting pred zmenou na Connecting
Console.

Ak ste pri konfiguracii vzdialenej konzoly aktivovali volbu Start connection when Operations Console starts,
vzdialena konzola automaticky spusti pripojenie k lokalnej konzole.

2. Ak ste neaktivovali volbu Start connection when Operations Console starts, musite restartovat pripojenie k
lokalnej konzole takto:
a. Vyberte nazov konfiguracie.
b. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

3. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno uzivatela, prihlaste sa, aby operaény systém na lokélnej konzole skontroloval, &i
ste uzivatel s opravnenim na volanie dnu. Po ispesnom prihlaseni stav pripojenia zobrazi Connected.

Poznamka: Ak sa neprihldsite na pripojenie vzdialenej konzoly priblizne do jednej mintty, Siefové telefonické
pripojenie ukon¢i pripojenie.
4. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych zariadent, prihlaste sa pomocou vasho ID uzivatela a hesla servisnych
nastrojov.

5. Ak ste nainstalovali a nakonfigurovali vzdialeny kontrolny panel, skontrolujte, ¢i sa zobrazi. Ak sa nezobrazi,
pozrite si ¢ast|Vzdialena konzola sa nepripoji k lokalnej konzole cez telefonické pripojenie|v téme o odstrafiovani
problémov. Ak sa vzdialeny ovladaci panel zobrazi, je v rezime len na Citanie a vy nemate |riadenie iSeries| na
vzdialenej konzole. Aby ste ziskali riadenie, musite on lokalnu konzolu.

Ak sa vyskytni iné problémy s pripojenim, pozrite si tému [Odstrafiovanie problémov s pripojenim Opera¢nej konzoly}
kde ndjdete mozné rieSenie.

Ulohy riadenia medzi uzivatelmi

Tieto ulohy riadenia st len pre konfiguracie lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym
pristupom alebo vzdialenej konzoly s podporou telefonického pripojenia. Bola vsak pridana nova volba, ktora umozni
priamo pripojenej lokalnej konzole a lokalnym konzoldm pripojenym cez LAN mat tidaje na obrazovke v rovnakom
¢ase. Toto suvisi s novou volbou konzoly Allow console to be taken over by another console, tito volba viak nema
byt aktivovand, aby nedoslo k tomuto sprdvaniu. BliZsie informacie tykajice sa tejto novej funkcie najdete v ¢asti
IPrevzatie alebo obnova pripojenia operacnej konzoly| Nasledujuce informécie sa tykaju vztahu medzi priamo
pripojenou lokalnou konzolou so vzdialenym pristupom a vzdialenou konzolou.

Ildentiﬁkovaf uzivatela, ktory riadi served
Pomocou tychto pokynov identifikujete uzivatelov Operacnej konzoly, riadiacich server.

IPoskytm'lf alebo odmietnut poskytnutie riadenia vzdialenej konzole|
Pomocou tychto pokynov poskytnete alebo odmietnete poskytnutie riadenia vzdialenej konzole.
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[Zobrazit vzdialeny kontrolny panel v rezime len na ¢itanie|
Pomocou tychto pokynov zobrazite vzdialeny kontrolny panel v rezime len na citanie.

[Poziadat a uvolnit riadenie na lokalnej konzol¢
Pomocou tychto pokynov poziadate alebo uvolnite riadenie na lokalnej konzole.

lPoslaf spravu riadiacej vzdialenej konzolel
Pomocou tychto pokynov poslete spravu vzdialenej konzole vlastniacej riadenie.

IPoiiadai o riadenie na vzdialenej konzole|
Pomocou tychto pokynov poziadate o riadenie na vzdialenej konzole.

|Uvolnii riadenie na vzdialenej konzolel
Pomocou tychto pokynov uvolnite riadenie na vzdialenej konzole.

lPoslaf spravu riadiacej lokalnej konzole alebo vzdialenej konzole|
Pomocou tychto pokynov poslete spravu riadiacej lokalnej alebo vzdialenej konzole.

[Preniest riadenie medzi uZivatelmil
Pomocou tychto pokynov prenesiete riadenie medzi uzivatelmi.

Identifikovat uzivatela riadiaceho server: Identifikacia uzivatela Vlastniacehov danom ¢ase vam
moze pomoct uréit ako postupovat, ak chcete ziskat riadenie. Tieto informdcie platia pre priamo pripojent lokalnu
konzolu so vzdialenou podporou a vzdialent konzolu. Existuje viak nové volba, ktora umoziuje vietkym pripojeniam
operacnej konzoly zistif, kde sa tato konzola nachadza. Toto sivisi s novou volbou konzoly Allow console to be taken
over by another console, tato volba viak nema byt aktivovana, aby nedoslo k tomuto spravaniu. Blizsie informacie
tykajuce sa tejto novej funkcie ndjdete v Casti [Prevzatie alebo obnova pripojenia opera¢nej konzoly|

Ak cheete identifikovat uzivatela vlastniaceho riadenie, vykonajte tieto kroky:

1.V okne iSeries Operations Console Connection pohladajte riadok zobrazujuci detaily o pripojeni pre dant
konfiguraciu.

2. Identifikujte hodnoty Current User/System Name. Tieto hodnoty patria uzivatelovi vlastniacemu riadenie.
Current User zobrazuje ID uzivatela, s ktorym sa riadiaci uzivatel prihlasil do opera¢ného systému na riadiacom
PC alebo vykonal pripojenie. System Name zobrazuje nazov PC, kde sa nachadza uzivatel vlastniaci riadenie.

3. Identifikujte hodnotu Local Console. Je to nazov PC, ktoré je priamo pripojené k serveru.
4. Porovnajte hodnoty System Name a Local Console takto:
* Lokdlna konzola Vl%stnl’ riadenie, ak sa System Name zhoduje s Local Console. Toto porovnanie je uzitocné pre
pripojen¢ho uzivatela vzdialenej konzoly.
* Vzdialena konzola vvlastni riadenie, ak sa hodnota System Name a Local Console odlisuju. Toto porovnanie je
uzitocné pre uzivatela lokalnej konzoly.

» Ziaden uzivatel nema riadenie, ak sa ako hodnota Current User/System Name zobrazi . Toto je
uzitocné pre uzivatela lokalnej konzoly alebo uzivatela vzdialenej konzoly. Automaticky sa vyhovie poziadavke
o riadenie.

Poskytnif alebo odmietnuf poskytnutie riadenia vzdialenej konzole: Ako operator lokélnej konzoly so vzdialenou
podporou musite spracovavat prichddzajice poziadavky pre ked vlastnite riadenie. Poskytnutie
riadenia umoznuje inému uzivatelovi pracovat so serverom. Odmietnutie poskytnutia riadenia zakéze ziadajucemu
uzivatelovi pristipit k serveru a umoziuje aktudlnemu uzivatelovi dalej vlastnif riadenie. Ked poskytnete riadenie
inému uzivatelovi, vasa relacia konzoly a okno vzdialeného kontrolného panelu sa zatvori. Zostanete pripojeny a

vzdialeny kontrolny panel, ak je nainStalovany a nakonfigurovany na lokéalnej konzole, je dostupny v rezime len na
¢itanie.
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Ked vzdialend konzola poziada o riadenie, na lokalnej konzole sa zobrazi okno Operations Console Request. Toto okno
zobrazuje ID uzivatela servisnych nastrojov, s ktorym sa ziadajuci uzivatel vzdialenej konzoly prihlasil do operacného
systému vzdialenej konzoly (PC). Predvolene je nastavené poskytnutie riadenia.

Poskytnutie riadenia:
Aby ste poskytli riadenie vzdialenej konzole v okne Operations Console Request, kliknite na tla¢idlo OK.
Odmietnutie poskytnutia riadenia:

Aby ste odmietli poskytnutie riadenia vzdialenej konzole, postupujte podia tychto krokov:
1. V okne Operations Console Request kliknite na Reject request.

2. (Volitelné¢) Do pola Message napiste zdovodnenie odmietnutia.

3. Kliknite na tlac¢idlo OK.

Riadenie iSeries: Riadenie vasho servera znamena mat aktivnu konzolu alebo funkénylvzdialeny kontrolny panell (ak
je nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole) alebo oboje na PC. Aktivna konzola je prikazové rozhranie
pre server (emulacia 5250), ktoré¢ aktudlne komunikuje s tymto serverom. Funkény vzdialeny kontrolny panel vam
umozhuje vykondvat funkcie kontrolného panelu z PC. PC sa tak stane konzolou a moze vykondvat funkcie
vzdialeného kontrolného panelu. Riadenie moZe vlastnit v danom ¢ase len jedno PC.

Ak sa vasa lokalna konzola spusti v obsluhovanom rezime, budete maf riadenie hned, ako [pripojite priamo pripojent|
lokalnu konzolu k serveru} Ked mate riadenie na tejto lokalnej konzole, musite byt pritomny, aby ste mohli Igoskxtovaﬂ
alebo odmietat poskytnutie riadenialziadajucim vzdialenym konzolam.

Ak sa vasa lokalna konzola spusti v neobsluhovanom rezime, ked [pripojite priamo pripojenu lokalnu konzolu k|
v poli Current User sa zobrazi hodnota[SERVER| Opera¢na konzola automaticky poskytne riadenie prvému
ziadatelovi (lokalna konzola alebo vzdialena konzola).

Predvoleny uzivatel (server): SERVER je identifikaény nazov, ktory priradi Operaéna konzola, ked riadenie servera
nevlastni nikto. Ked riadenie iSeries nevlastni ziadny uzivatel, v poli Current User sa objavi hodnota SERVER.
Okrem toho, Operacna konzola automaticky poskytne riadenie prvému ziadatelovi (lokdlna konzola alebo vzdialena
konzola).

Operaéna konzola automaticky poskytne riadenie prvému ziadatelovi v tychto pripadoch:

* Hned, ako uvolnite riadenie na lokalnej konzole so vzdialenou podporou.

* Okamzite polpripojeni lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym pristupom, ak je
spusteny v neobsluhovanom rezime]

* Ked sa v poli Current User zobrazi SERVER.

Zobrazit vzdialeny kontrolny panel v rezime len na ¢itanie: Pri zobrazeni vzdialeného ovladacieho panela v rezime
len na &itanie mozete vidiet vzdialeny ovladaci panel, ked nevlastnite Napriklad mozete sledovat
priebeh pociatoéného zavedenia programu (IPL) na serveri zo vzdialeného miesta. Na lokalnej konzole musi byt
nainStalovany a nakonfigurovany vzdialeny kontrolny panel. Vzdialeny kontrolny panel moZete zobrazit v rezime len
na Citanie v tychto pripadoch:

* Na lokalnej konzole, ak uzivatel lokalnej konzoly nevlastni riadenie.

* Na vzdialenej konzole po Ipripojeni vzdialenej konzoly k lokalnej konzolel alebo po poziadani o riadenie lokalnou
konzolou.

* Na vzdialenej konzole po |uvoinen1' riadenia vzdialenou konzolou pre lokalnu konzolu|

Aby ste zobrazili vzdialeny kontrolny panel, v ponuke Connection kliknite na Remote Control panel.

Poziadat a uvolnit riadenie na lokalnej konzole: Ked vasa lokdlna konzola so vzdialenou podporou nevlastni
riadenie iSeries| musite vyZadovat riadenie na lokdlnej konzole pre pracu so serverom. Vyzadovanie riadenia na
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lokalnej konzole vrati riadenie spif so vzdialenej konzoly, ak tato vlastni riadenie. Po dokonéeni vasej prace musite
uvolnif riadenie, aby mohla Opera¢na konzola automaticky poskytnuf riadenie Ziadatelovi.

VyZzadovanie riadenia na lokalnej konzole:

Ak chcete poziadat o riadenie na lokalnej konzole, vykonajte tieto kroky:

1. [dentifikujte uzivatela vlastniaceho riadenid
2. Ak riadenie nevlastni ziadny uzivatel (v poli Current User sa zobrazi|[SERVER)), vykonajte toto:
a. Vyberte nazov konfiguracie.

b. V ponuke Connection kliknite na Request Control.

c. Ak ste nainstalovali a nakonfigurovali vzdialeny kontrolny panel, skontrolujte, ¢i sa zobrazi. Ak sa nezobrazi,
pozrite si tému |Vzdia1eny kontrolny panel sa nespustil

Po zobrazeni vzdialeného kontrolného panelu sa moze zobrazit prihlasovacie okno.

d. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych zariadeni, prihlaste sa pomocou vasho ID uzivatela a hesla
servisnych nastrojov. Operac¢na konzola potrebuje platné ID uzivatela a heslo servisnych nastrojov na
autorizaciu pripojenia medzi serverom a PC. Ak mate problémy s prihlasenim, pozrite si tému

[problémov pri autentifikécii

e. Skontrolujte, ¢i sa zobrazi konzola. Ak sa nezobrazi, pozrite si ¢ast Vzdialeny kontrolny panel sa nespusti, v
téme o odstrafiovani problémov a v téme [Problémy s pripojenim lokélnej konzoly]

3. Ak ma4 riadenie uzivatel vzdialenej konzoly a vy nechcete vratif riadenie spit zo vzdialenej konzoly,
lna vzdialeni konzolu|so ziadostou, aby uzivatel Aby ste poziadali o riadenie na lokélnej konzole,
ked sa po uvolneni riadenia vzdialenou konzolou riadenie nevrati lokalnej konzole, vykonajte kroky az @

Ak ma riadenie uzivatel vzdialenej konzoly a vy cheete vratit riadenie spaf zo vzdialenej konzoly, vykonajte kroky
@ ai@ Na vzdialenej konzole sa zatvori okno vzdialeného kontrolného panelu a konzoly a zobrazi sa sprava s
oznamom, Ze riadenie prevzala lokalna konzola. Kym zostane vzdialena konzola pripojena, uzivatel vzdialenej
konzoly méze|zobrazit vzdialeny panel v rezime len na ¢itanie]

Uvolnenie riadenia na lokalnej konzole:

Aby ste uvolnili riadenie, vykonajte toto:

1. Vyberte nazov konfiguracie.

2. V ponuke Connection kliknite na Release Control.

V poli Current User sa zobrazi SERVER. Okno vzdialeného kontrolného panelu a konzoly sa zatvori. Riadenie sa

nasledne automaticky poskytne prvému ziadatelovi. Vzdialeny kontrolny panel je stile dostupny v rezime len na
Citanie.

Poslat spravu riadiacej vzdialenej konzole: Pocas pouzivania Operaénej konzoly mézete potrebovat komunikovat s
uzivatelom Vlastniacim Operaéna konzola umoziuje lokalnej konzole a vzdialenej konzole vymienat
spravy, ak st pripojené. Spravu moze vytvorit len uZzivatel, ktory nevlastni riadenie.

Ak chcete poslat spravu uzivatelovi vlastniacemu riadenie, vykonajte tieto kroky:
1. Vyberte nazov konfiguracie z okna Pripojenia v Operacnej konzole.

2. V ponuke Connection kliknite na Send Message.

3. Napiste spravu.

4. Kliknite na Send.

Prijimatel teraz moze odpovedat takto:
1. Napiste spravu.
2. Kliknite na Reply.
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Poziadaf o riadenie na vzdialenej konzole: Poziadanie o na vzdialenej konzole vam umoziuje mat
aktivnu konzolu a funkény vzdialeny kontrolny panel na vzdialenej konzole. Aktivna konzola je prikazové rozhranie
pre server (emulacia 5250), ktoré¢ aktualne komunikuje s tymto serverom. Funk¢ny vzdialeny kontrolny panel vam

umoznuje obsluhovat kontrolny panel, ako keby ste boli pri serveri. Musite mat[Pripojent vzdialeni konzolu k lokalnej|

[konzole pomocou modemul

Ak chcete poziadat o riadenie na vzdialenej konzole, vykonajte tieto kroky:

1. [ldentifikujte uzivatela vlastniaceho riadenid
2. Ak sav poli Current User objavi hodnota|SERVER)| vykonajte nasledovné kroky:

a. Vyberte nazov konfiguracie z okna Connection v Operacnej konzole.

b. V ponuke Connection kliknite na Request Control. Ak je na lokalnej konzole nainstalovany a
nakonfigurovany vzdialeny kontrolny panel, stane sa funkénym. Ak Ziadny uzivatel nemé aktivnu konzolu,
moZe sa zobrazit prihlasovacia obrazovka.

c. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych zariadeni, prihlaste sa pomocou vasho ID uZivatela a hesla
servisnych néstrojov. Opera¢na konzola potrebuje platné ID uzivatela a heslo na autorizaciu pripojenia medzi
serverom a PC. Ak méte problémy s prihlasenim, pozrite si tému[Odstrafiovanie problémov pri autentifikéciil

Po uspesnom prihlaseni sa zobrazi konzola.

3. Ak lokélny uzivatel vlastni riadenie, vykonajte nasledovné kroky:

a. (Volitelné)[Poslite spravu na lokalnu konzolu/s odévodnenim, preco potrebujete riadenie.

Délezité: Nie je potrebné posielat spravu pred poziadanim o riadenie.
b. V ponuke Connection kliknite na Request Control.

Ak lokalny uzivatel poskytne riadenie vzdialenej konzole, vzdialeny ovladaci panel sa stane funkénym (Ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole) a objavi sa konzola. Ak lokalny uzivatel odmietne
poskytnut riadenie vzdialenej konzole, objavi sa okno oznamujtice toto odmietnutie.

Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole: Uvoinenie na vzdialenej konzole umoznuje vratenie
riadenia spit do stavu, v ktorom bola lokdlna konzola pri poZziadani o riadenie prvou vzdialenou konzolou. Napriklad,
ak lokdlna konzola poskytla riadenie prvej ziadajucej vzdialenej konzole, uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole
umozni lokalnej konzole znovu ziskat riadenie. Ak ale bolo riadenie automaticky poskytnuté prvej ziadajice;j
vzdialenej konzole, uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole umoznuje automatické poskytnutie riadenia dalsiemu
ziadatelovi.

Aby ste uvolnili riadenie na vzdialenej konzole, vykonajte toto:

1. Vyberte nazov konfiguracie z okna Pripojenia v Operacnej konzole.

2. V ponuke Connection kliknite na Release Control.

Okno vzdialené¢ho kontrolného panelu (ak existuje) a konzoly sa zatvori.

Po uvolneni riadenia na vzdialenej konzole mozete spravit toto:

s Zobrazit vzdialeny kontrolny panel v rezime len na &itanie. Aby ste ho zobrazili, postupujte podia tychto krokov:
1. Vyberte nazov konfiguracie.
2. V ponuke Connection kliknite na Remote Control panel.

* Ukon¢it pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole. Aby ste ukonéili pripojenie, postupujte podia tychto
krokov:

1. Vyberte nazov konfiguracie.
2. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
3. Pockajte, kym sa nezobrazi stav Not connected to local console.

Poslat spravu riadiacej lokalnej konzole alebo vzdialenej konzole: Pocas pouzivania Operacnej konzoly mozete
potrebovat komunikovat s uzivatelom vlastniacim Operacna konzola umoznuje lokalnej konzole a

vzdialenej konzole vymienat spravy, ak su pripojené. Spravu moze vytvorit len uzivatel, ktory nevlastni riadenie.
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Ak chceete poslat spravu uzivatelovi vlastniacemu riadenie, vykonajte tieto kroky:
1. Vyberte nazov konfiguracie z okna Pripojenia v Operacnej konzole.

2. V ponuke Connection kliknite na Send Message.

3. Napiste spravu.

4. Kliknite na Send.

Prijimatel teraz moze odpovedat takto:
1. Napiste spravu.
2. Kliknite na Reply.

konzolou s povolenym vzdialenym pristupom a vzdialenou konzolou. Ilustruju, ako sa prenasa|riadenie iSeries|medzi
osobnymi pocitacmi po zacati konfiguracie Operacnej konzoly.

Preniest riadenie medzi uzivatelmi: Nasledujice priklady zobrazuju interakcie medzi priamo irii oI'enou lokalnou

Preniest riadenie medzi lokalnou konzolou vlastniacou riadenie a vzdialenou konzolou

Tento priklad zobrazuje interakcie medzi priamo pripojenou lokalnou konzolou s povolenym vzdialenym pristupom,
ktora vlastni riadenie iSeries a vzdialenou konzolou. Ilustruje, ako sa prenasa riadenie medzi lokalnou konzolou a
vzdialenou konzolou, ked vzdialena konzola poziada o riadenie.

Tieto interakcie zobrazuju spravanie o¢akavané od uzivatelov lokalnej a vzdialenej konzoly:

1. Uzivatel lokalnej konzoly vlastni riadenie servera. V tejto chvili musi uzivatel lokalnej konzoly spractvat vietky
prichadzajice poziadavky o riadenie.

2. Ked vzdialena konzola poziada o riadenie, uzivatel lokalnej konzoly rozhodne, ¢i Ziadatelovi poskytne alebo
odmietne poskytnut riadenie. Ak uzivatel lokalnej konzoly poskytne riadenie, riadenie si privlastni Ziadatel.

Ak uzivatel lokélnej konzoly odmietne poskytniif riadenie ziadatelovi, vlastnikom riadenia zostdva uzivatel lokalne;
konzoly.

Preniest riadenie medzi lokalnou konzolou bez riadenia a vzdialenymi konzolami

Tento priklad zobrazuje interakcie medzi priamo pripojenou lokalnou konzolou s povolenym vzdialenym pristupom,
ktora nevlastni riadenie iSeries a vzdialenymi konzolami pozadujucimi riadenie. Ilustruje, ako sa prenasa riadenie, ked
riadenie nevlastni uzivatel a vzdialend konzola pozaduje riadenie.

Tieto interakcie zobrazuju spravanie o¢akavané od uzivatelov lokalnej a vzdialenej konzoly:

+ Riadenie servera nevlastni ziadny uzivatel. Preto sa v poli Current User objavi hodnota SERVER a prichadzajuice
poziadavky o riadenie budu poskytnuté automaticky.

* Ked vzdialena konzola poziada o riadenie, bude jej poskytnuté riadenie.

Pouzitie stranky Properties
Stranka Properties bola vo VSR3 vylepsena tak, aby obsahovala informacie o serveri spojené s pripojenou
konfigurdciou. Tu tiez mozete vykondvat zmeny na existujicej konfiguracii.

Zalozka General obsahuje informacie o pripojenom serveri pomocou priradeného pripojenia. Pole Log directory
zobrazuje cestu k udajovym protokolom Operaénej konzoly a je to jediné pole, ktoré mézete upravovat.

Zalozka Configuration bude obsahovat volby, ktoré v skutoénosti menia, ktoré funkcie sa pouziji alebo ako sa
konfiguracia pripoji. Volby, ktoré st nepristupné pre prislusnu konfiguraciu, budu sedé. Vzdialena konzola nema

zalozku Configuration. Ak chcete vykonaf zmeny na vzdialenej konzole, musite vymazat a znova vytvorit pripojenie.

Poznamka: Uvodna konfiguracia nakonfiguruje konzolu aj vzdialeny ovladaci panel. To je miesto, kde mozete vypnut
jednu z funkcii, ak ju nechcete pouZivat.

Zalozka Device ID bola zmenena tak, aby obsahovala jedno tlacidlo na zresetovanie hesla ID zariadenia servisnych
nastrojov na PC. ID zariadenia servisnych ndstrojov servera je taktieZ potrebné zresetovat samostatne. Pomocou tejto
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stranky nemozno zmenif prislugné ID zariadenia servisnych nastrojov pre konfiguraciu. Ak chcete pouzif iné ID
zariadenia servisnych néstrojov, musite vymazat tuto konfiguraciu a pomocou nového ID zariadenia vytvorif novu
konfiguraciu.

Zalozka Access Password je miestom, kde moZete zmenitf pristupové heslo. Pristupové heslo sa ¢iastone pouziva na
autentifikaciu zariadenia vytvarajuceho pripojenie.

Kym sa nachadzate na zalozke Properties, na ziskanie dalsich informécii pouzite znak ?. Kliknite na znak ? a tento sa
objavi pri vasom kurzore. Presuiite znak ? na pole, o ktorom chcete ziskatf viac informdcii a znova kliknite. Objavi sa
kontextovo zavislé pomocné dialégové okno, obsahujuce informadcie tykajuce sa prave tohto pola.

Prispésobovanie okna Operaénej konzoly

Operaéna konzola bola vylepsena tak, aby poskytovala uzivatelovi vacsiu flexibilitu pri interakcii s Operaénou
konzolou a grafickym uzivatelskym rozhranim (GUI), ktoré poskytuje. Pomocou novych funkcii mozete prisposobovat
okno Operaénej konzoly, takze mozete vidiet a priamo ovplyviiovat tie informacie, ktoré su pre vas najpodstatnejsie.

Pri ivodnom spusteni Operacnej konzoly mézZete zaznamenat ur¢ité drobné zmeny. Prvou zmenou je, Ze sa tu nachddza
nova stahovacia ponuka Options.

+ Show Warnings tito volba sa pouziva na zakézanie zobrazovania mnohych beznych dialégovych okien. Napriklad,
ak tato volba nie je vybrana, dialogové okno na potvrdenie funkcie vymazania sa nezobrazi.

* Prerequisite Warning Pomocou tejto volby mozno vypnut sprievodcu konfiguraciou zaoberajuceho sa
poziadavkami.

+ Use Single Sign-on Tato volba poskytuje schopnost zdielat bezné tdaje o prihlaseni pri si¢asnom pripajani
viacerych konfiguracii. To umoznuje pouzitie jedného prihlasovacicho dialdégu namiesto toho, aby bolo potrebné
pouzit jeden pre kazdé pripojenie.

* Double-Click Tato volba mé k sebe priradené dve polozky. Prvé je na rozvinutie alebo zvinutie stromovitej
Struktiry ovladaci prvok + (znamienko plus). Namiesto jedného kliknutia na rozvinutie mozete zmenit tuto funkciu,
aby pouzivala dvojité kliknutie. Druha polozka vyzaduje od uzivatela, aby na spustenie pripojenia pouzil inu
metodu, ako je dvojité kliknutie na nazov konfigurécie.

Nastala zmena aj na druhom tlacidle listy ndstrojov. Nové tlacidlo vas presunie na stranku Properties pre vybranu
konfiguraciu. Ak poznate starSie vydania Operacnej konzoly, na zmenu konfiguracie ste pouzivali staré tlacidlo. Vsetky
zmeny na konfigurdcii sa teraz vykondvaju na stranke Properties.

Dal3ou a viditelnejsou zmenou je, ze kazdé nakonfigurované pripojenie ma nalavo od ikony + (znamienko plus).
Mozete si tiez viimnuf, ze samotna ikona je ind. Pouzitie Gerveného a zelen¢ho indikatora ulah¢uje rozoznavanie, ktoré
konfiguracie su pripojené a ktor¢ nie si. Znamienko plus (+) je Standardnou funkciou Windows pre rozvinutie a
zvinutie. Kazdé nakonfigurované pripojenie sa rozvinie do samostatnych funkcii spojenych s tymto konkrétnym
pripojenim. Napriklad, ak ide o pripojenie k prvému oddielu viacnasobne rozdeleného systému LPAR, uvidite aj
samostatné polozky pre vzdialeny ovladaci panel pre kazdé pripojenie. To by malo zjednodusovat spravu vasich
pripojeni.

Ked je nakonfigurované pripojenie v rozvinutom rezime a pravym tla¢idlom mysi kliknete na konfiguraciu vzdialeného
ovladacieho panela, uvidite, Ze sa stala dostupnou nové volba. Volba histérie SRC vam umoziuje nacitat vietky alebo
¢ast zaznamenanych SRC vydanych serverom. Tieto informacie mozu byt velmi uzito¢né pri ladeni uréitych problémov
od IPL po aktivitu ovladacieho panela.

Bola pridana schopnost presunut a pustif vase nakonfigurované pripojenia. Teraz mate schopnost prisposobit zoznam
tak, aby sa zobrazoval tak, ako to vyhovuje vam. Takto mozete konfigurdcie zoskupovai, takze beznu funkciu bude
mozné vykonaf su¢asne na viacerych pripojeniach. Pre vyber viac ako jedného pripojenia tu platia Standardné metody
ozna¢ovania vo Windows. Napriklad je mozné na za¢iatku zoznamu zoskupif pripojenia, ktoré budi
najpravdepodobnejsie zdielaf funkcie.

Boli pridané funkcie, takZe vybrané udajové stipce mozno umiestnit vo vami pozadovanom poradi. Pouzitim metody
presuntif a pustit mozete usporiadat kazdy stlpec, okrem iSeries Connection, do pozicie, ktord vam najviac vyhovuje.
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Maozete zvolit aj to, ktoré stipce sa zobrazia. V ponuke View vyberte stahovaciu ponuku Choose Columns. Potom
vyberte pozadované stipce a kliknutim na nazov stipca ho pridajte alebo odoberte. Znacka vedia ndzvu znamena, ze sa
tento stipec zobrazi. Su¢asne mozno vybrat alebo zrusif vyber len jedného stipca. Pomocou tohto postupu pridajte alebo
vymazte dalgie stipce.

Manazovat vase viaceré konzoly

Konzolou sa stane len konzola typu, ktory bol vybrany ako rezim konzoly. Napriklad, ak rezim konzoly je nastaveny
pre Operacnt konzolu (LAN), ktorda ma hodnotu 3, priamo pripojend lokalna konzola sa nebude moct stat konzolou,
ked sa vykona pokus o pripojenie.

Ak mate viac ako jednu pracovnu stanicu, ktora je schopna byt konzolou pre ten isty server alebo oddiel, moze
existovat viac ako jeden spdsob, ako pouZif tieto zariadenia ako konzolu, podla vasej konfiguracie a podla okolnosti.

Poznamka: Nasledujuce témy st platné v pripade, ak nie je aktivovana volba Allow console to be taken over by
another console. Informécie tykajuce sa prevzatia a obnovy konzoly ndjdete v Casti|Prevzatie alebo
|0bn0va pripojenia operacnej konzolyl

Nasledujuce odkazy vysvetlia najbeznejsie procedury. Vyberte odkaz, ktory najvystiznejSie opisuje vas scenar.

[Viacero lokalnych konzol PC v sietil

Ak je pracovna stanica uz konzolou a dalsia lokalna konzola v sieti sa pokusa staf konzolou, pripojenie bude
Uispesné a uzivatelovi sa zobrazi obrazovka Console Information Status. Této obrazovka bude informovat
uzivatela, ktoré zariadenie je momentalne konzolou. Mnoho pripojeni tohto typu je mozné pripojit, aktivnou
konzolou vSak moze byt len jedno.

Viaceré vzdialené konzoly s podporou telefonického pripojenia, pripajajice sa k rovnakej lokalnej konzole|
riamo pripojenej k serveru
V tomto prostredi sa k lokalnej konzole moZe pripojit len jedna vzdialena konzola.

[Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola prave dostupnal
Ak vopred viete, Ze budete potrebovat iny typ konzoly, aktualnu konzolu moZete pouzit na vykonanie zmien
potrebnych pre pouzitie inej konzoly pri nasledujicom IPL alebo nasledujucom pripojeni.

[Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je aktualna konzola nefunkéna|
Ak zaznamenate problém s aktualnou konzolou, tito procediru méoZete pouzit na zmenu rezimu konzoly.

[Prevzatie alebo obnova pripojenia operaénej konzoly|
Novinkou pre V5R3 je $pecialna skupina akcii, ktoré umoziiuju operaénej konzole prevziat riadenie z iného
zariadenia konzoly.

Viacero lokalnych konzol PC v sieti

Ak je pracovna stanica uz konzolou a dalsia lokalna konzola v sieti sa pokusa staf konzolou, pripojenie bude ispesné a
uzivatelovi sa zobrazi obrazovka Console Information Status. Tato obrazovka bude informovaf uzivatela, ktoré
zariadenie je momentalne konzolou. Mnoho ?pripojeni tohto typu je mozné pripojif, aktivnou konzolou vsak méze byt
len jedno. Okrem toho, ponechanie novo pripojeného PC v tomto stave neumozni automaticky presun aktivit konzoly
na toto PC. V takomto pripade mate dve voiby.

* Odpojte pripojenie pomocou okna Operaénej konzoly. Aby ste odpojili pripojenie, postupuijte podia tychto krokov:
1. Vyberte nazov pripojenia, ktoré chcete odpojit.
2. Kliknite na Connection —> Disconnect.

* Odpojte relaciu emulatora. Aby ste odpojili emulator, postupuijte podla tychto krokov:
1. V okne emulatora kliknite na Communication.

2. Vyberte Disconnect.
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Ak ziadne zariadenie nevystupuje ako konzola, pri najblizSom vytvoreni pripojenia cez Opera¢nu konzolu alebo
emuldtor sa toto PC stane konzolou. ZaleZi na uzivateloch, ¢i budu tiito metddu povazovat za vhodny spdsob
manazovania aktivit konzoly.

Viaceré vzdialené konzoly s podporou telefonického pripojenia, pripajajuce sa k
rovnakej lokalnej konzole priamo pripojenej k serveru

V tomto prostredi sa k lokalnej konzole méze pripojit len jedna vzdialena konzola. UZivatelia budu musiet vypracovat
usporiadanie, pri ktorom méze in4 dal$ia konzola pristupovat k lokalnej konzole. Ak to je potrebné pravidelne,
jednoduchsie méze byt priradif asovy tsek, pocas ktorého sa moze kazda vzdialend konzola pripojif k lokalnej
konzole. Po uplynuti ¢asu pre prvii konzolu tato konzola uvolni riadenie a odpoji sa. Dalsia vzdialena konzola by sa
pripojila v jej uréenom &ase a dostala by riadenie. Toto predpokladd, Zze lokdlna konzola nevlastnila riadenie, ked ho
ziskala prva konzola.

Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola prave dostupna

Ak dopredu viete, Ze budete potrebovat iny typ konzoly, méoZete pouzit aktudlnu konzolu na vykonanie zmien pre
pouzitie s inou konzolou pri dalsom IPL alebo, v niektorych pripadoch, pri dalsom pripojeni. Ak hardvérové
prostriedky pre typ cielovej konzoly boli uz $pecifikované a nakonfigurované na pouzivanie ako konzola, vykonanie
tejto zmeny moze byt rovnako jednoduché ako $pecifikovanie nového rezimu konzoly a aktivovanie priradeného
hardvérového prostriedku. Ale ak hardvér pouzity pre cieleny typ konzoly bude vyZadovat vyhradenie hardvéru alebo
konfiguracie, budete musief vyuzit prislusné informacie v ¢asti|Zmena z jedného typu konzoly na iny}

Prikladom by mohol byf planovany vypadok siete, ktori pouziva vasa konzola pripojena cez LAN. Budete vykonavat
nejaké zmeny v infrastruktire, ktoré si budu vyzadovat viac ako jeden deit. Medzi asynchronnym adaptérom servera a
PC mate uz nainstalovany aj kabel konzoly. Na zmenu rezimu konzoly na rezim 2 pre priamu Opera¢nu konzolu
mozete pouzit DST alebo SST. Asynchrénny adaptér nebude v tomto ¢ase aktivny, pretoZe rezim konzoly je nastaveny
pre LAN, takZe asynchronnu kartu budete musief manualne spustif pomocou funkcie 66 na ovladacom paneli alebo
vzdialenom ovladacom paneli. Preitajte si tému[Aktivovat komunikaéni linku na serveri, kde najdete podrobnosti o
vykonani aktivacie. Ked je komunikaéna linka aktivna, mozete odpojit konzolu pripojent cez LAN a vytvorit
konfigurdciu pre priamo pripojenu lokdlnu konzolu, ak uz existuje konfiguracia, a spustif pripojenie. Ak sa chcete
prepnuf spit na konzolu pripojenu cez LAN, budete musietf pouzit len priamo pripojenu konzolu a vstipit do DST alebo
SST a zmenit rezim konzoly na 3, odpojit existujucu konzolu a restartovat konzolu pripojent cez LAN. Pretoze
konfiguracia hardvérového prostriedku sa nezmenila, nie je potrebné vykonat dalsie zmeny. Asynchronny adaptér by
ste mohli deaktivovat manualne, pozrite si ¢ast[Deaktivacia komunika¢nej linky na serveri| alebo jednoducho pockajte
do nasledujuceho IPL. IPL nespusti asynchronny adaptér, pretoze rezim konzoly je teraz nastaveny pre LAN.

Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je aktualna konzola nefunkéna
Ak nastane problém s aktualnou konzolou, podia typu problému budete moct pouzit jednu za nasledovnych metod na
zmenu rezimu konzoly:

* Ak pre konzolu pouzivate PC pripojené cez LAN a méte nastavené druhé PC, ktoré je konzolou, mali by ste byt
schopni pouzivat toto druhé PC pre konzolu, kym sa nevyriesi problém s prvou konzolou.

* Pouzite SST z inej pracovne;j stanice.

* Pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21) zmeite rezim konzoly. Podrobnejsie informacie ndjdete v Casti
IPouiivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)l

* Pouzite prislusné nativne makro z inej pracovnej stanice.

Poznamka: Vsetky vyhradenia alebo konfiguracie hardvéru bude treba vykonat pred pripojenim pomocou inej
pripojitelnosti. Napriklad, ak pouzivate zdielany IOP v prostredi LPAR, mézete uvolnif a vyhradit
prostriedok z jedného oddielu na iny, ak vas hardvér tuto metddu podporuje. Ak ste planovali zaloznu
konzolu, niektoré z tychto krokov uz mézu byt vykonané. Ak neméte primerant zaloznt konzolu, pri
niektorych ulohach sa bude vyzadovat jeden alebo viac IPL, aby sa systém dostal do stavu, kedy
mozete pouzivat nova konzolu.

Pouzitim rovnakého prikladu konfiguracie ako je uvedeny vyssie (LAN k priamemu) a za predpokladu, ze boli

vykonané vsetky vyhradenia a konfiguracie hardvéru, by ste odpojili existujicu konzolu (pripojenu cez LAN); pouzite
servisné funkcie konzoly (65+21), nativne makro alebo SST z inej pracovnej stanice, aby ste mohli rezim konzoly
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nastavit na hodnotu 2 pre priamo pripojené konzoly a nakoniec pripojte priamo pripojent lokalnu konzolu. Ak ste vsak
pouzili nativne makro alebo SST z inej pracovnej stanice, budete musief aktivovat aj asynchrénny adaptér. Adaptér sa
automaticky aktivuje pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21).

Poznamka: Existuje niekolko servisnych funkcii konzoly (65+21), ktoré by mohli byt potrebné na obnovu alebo
ladenie problému operacnej konzoly v zavislosti od tohto problému, pripojenia pouzitého pre aktudlnu
konzolu, typu cielovej konzoly a aktualneho stavu systému. Pregitajte si Gast IPouZivanie funkcii 65 + 21|,
kde najdete dal$ie podrobnosti. Ak ste si nie isti s nejakou funkciou alebo akciou na obnovu, poziadajte o
pomoc vasho poskytovatela servisu.

Prevzatie alebo obnova pripojenia opera¢nej konzoly
Novinkou pre V5R3 je $pecidlna skupina akcii, ktoré umoziuju operaénej konzole prevziat riadenie z iného zariadenia
konzoly. Existuju dve hlavné akcie, ktoré mozete vykonat.

* Prevzatie je proces, pouzivany pre zariadenie podporujice konzolu pripojent cez LAN, ktoré ma prevziaf riadenie z
aktudlneho zariadenia konzoly pripojenej cez LAN. Tuto akciu prevzatia nie je mozné pouzit s priamo pripojenymi
konzolami.

* Obnova je proces opatovného ziskania riadenia ulohy, ktora bezi na konzole, po zaznamenani problému s konzolou.
Proces obnovy sa moze tykat rovnakého zariadenia konzoly alebo iného zariadenia podporujuceho konzolu a mozno
ho ulah¢it dalsou pracou, aby sa dalo aktivovat zariadenie pouzivajice inu pripojitelnost s vynimkou twinax.

0d V5R3 sa kazdému zariadeniu podporujiicemu konzolu, ktoré pouziva emuléciu 5250, bez ohladu na pripojitelnost
zobrazi v pripade uispesného pripojenia obrazovka s udajmi (bez ohladu na to, &i to je alebo nie je konzola). Po
vytvoreni konzoly bude mat teraz tidaje na obrazovke viac ako jedno zariadenie. Zariadenie konzoly nebude mat
prazdnu obrazovku zobrazujicu *Disconnected’. Tato nova akcia umoznuje, aby uloha na konzole bola "presunuta” na
iné zariadenie bez toho, aby doslo k strate tidajov. Ak je aktivovana volba konzoly pre prevzatie, aj server bude mat
zlepsenu obnovitelnost po strate konzoly.

Akcia obnovy sa vykonava pozastavenim toku udajov do konzoly, ktora straca pripojenie alebo sa prebera, ulozenim
dalsich udajov a ich naslednym odoslanim na dalSie zariadenie, ktoré sa mé staf konzolou aj v pripade, ak je toto
zariadenie rovnakou byvalou konzolou. Obnovitelnost v podstate len prebera konzolu z rovnakého alebo iného
kvalifikovaného zariadenia bez ohladu na to, &o byvala konzola robila.

Vyhodou tychto novych akcii je pohodlnost ich vykonavania. Zariadenia podporujuce konzolu mozno rozmiestnit
okolo jedného alebo viacerych miest, ¢o umoziiuje uzivatelom pohybovat sa okolo a ziskat riadenie systému z
ktoréhokolvek z tychto zariadeni. Nech bola aktivita predchadzajicej konzoly akikolvek, nové konzola bude presne na
tom istom mieste, dokonca aj pocas IPL alebo instalacie OS/400.

Poznamka: Standardne sa m4 tato funkcia v pripade prevzatia deaktivovat. Ked je tato funkcia deaktivovana, vietky
vyhovujuce zariadenia operacnej konzoly prejdu po vybere zariadenia konzoly priamo na obrazovku

Console Information Status.

Dalsie informacie o akciach prevzatia a obnovy nédjdete v nasledujicich odkazoch:

IPodrobné informacie o prevzati|

[Podrobné informacie o obnovel

|Aktivovat prevzatie konzoly|

Podrobné informacie o prevzati: Uvadzame niekolko skuto¢nosti tykajucich sa akcie prevzatia konzoly, ktoré by ste
mali poznat.

* Tuto akciu treba aktivovaf, ak chcete prevziat konzolu alebo byf chraneny pred stratou konzoly pouZitim akcie
obnovy.
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+ Volba Allow console to be taken over by another console sa aktivuje na obrazovke Select Console v DST alebo
SST.

* Tato funkcia nezahriiuje podporu pre twinaxialne konzoly. Tito funkciu mozu pouzivat len pracovné stanice
operacnej konzoly, ktoré pouzivaju emulaciu 5250.

* Vzhladom na to, Ze moZe existovat len jedno priamo pripojené zariadenie operacnej konzoly, funkciu prevzatia nie
je mozné pouzif. Na zotavenie po strate konzoly zmenou rezimu konzoly mozno vsak pouzit kazdé zariadenie na
baze emulacie 5250. Toto médze vyzadovat opitovné vyhradenie hardvéru na podporu nového rezimu konzoly.

* ID uzivatela DST pouzivané na prihlasenie na vyhovujiice zariadenie musi matf aj opravnenie uzivatela na
pouzivanie Service Tool Security.

* Prevzatie mézu vykondavaf len zariadenia s rovnakymi atributmi (napriklad: 24 x 80 alebo 27 x 132). Napriklad, ak
zariadenie LAN1 bezi v rezime 24 x 80 a LAN2 bezi v rezime 27 x 132 a LAN1 je konzola, LAN2 uvidi v poli
"Take over the console’ hodnotu NO.

+ Udaje na obrazovke Console Information Status sa nemenia. Momentalne neexistuje metoda automatickej obnovy
udajov. Stlatenim kldvesu Enter méoZete manudlne vykonat obnovu vietkych poli okrem pola Take over the console.
Uzivatel bude musief ukongif tito obrazovku a znova sa prihlasit, aby videl zmenu stavu tohto pola.

e Prevzatie nie podporované v IPL v rezime D. Pocas IPL v reZime D nie je mozné naraz pripojit dve zariadenia s
udajmi. Alternativy prevzatia najdete v asti [Podrobné informécie o obnove]

* Aj ked je aktivované prevzatie, reSpektuje sa serioznost rezimu konzoly. Kazd4 pracovna stanica podporujiica
konzolu bude viak zobrazovat bud prihlasovacie okno DST alebo okno Console Information Status. Napriklad, ak je
rezim konzoly nastaveny na LAN, pracovna stanica priamo pripojenej lokalnej konzoly zobrazi okno Console
Information Status bez zobrazenia prihlasovacieho okna DST, avSak pole Take over the console zobrazi hodnotu
NO, ¢im oznami, ze nemoéze prevziat existujicu konzolu. Mozno ho viak pouzif na akciu obnovy.

Podrobné informacie o obnove: Uvadzame niekolko skuto¢nosti tykajucich sa akcie obnovy konzoly, ktoré by ste
mali poznat.

+ Obnova konzoly pouzitim zariadenia s rovnakou pripojitelnostou konzoly priamo stvisi s volbou prevzatia. Ak
nechcete schopnost prevzatia ale chcete obnovu po strate konzoly, aj tak musite aktivovat volbu prevzatia.

 Obnova konzoly vyuziva funkciu prevzatia. Obnova méoze prebehnif z rovnakého zariadenia alebo z iného
zariadenia s rovnakou pripojitelnostou. Ak napriklad pouzivate LAN opera¢nej konzoly a mate viacero PC
nastavenych ako konzoly a existujiica konzola zlyh4, funkciu prevzatia moZete po odstraneni pri¢iny zlyhania pouzit
z rovnakého PC alebo z iného PC. Bez ohladu na to, ¢o robila predchadzajica konzola, novéa konzola bude v
rovnakej ulohe a v rovnakom kroku ako by bola pdvodna konzola. Uloha pokracuje, aj ked tato konzola nebola
operacna. Pouzitie priamo pripojenej konzoly na obnovu po strate konzoly pripojenej cez LAN nevyhovuje tomuto
scenaru.

+ Obnovitelnost konzoly pouzitim inej pripojiteinosti konzoly poskytuje uzivatelovi dalsie moznosti. Ak méte plan
zaloznej konzoly, ktory nesie so sebou potrebu zmeny v rezime konzoly, vezmite do uvahy nasledovné:
— Odporica sa, aby ste pre ulah¢enie prisposobenia obnovy dali k dispozicii vietky adaptéry podporujiice konzolu

na pouzivanie rovnakym IOP. Tym sa zredukuje pocet krokov potrebnych k vykonaniu obnovy.

— Zmena rezimu konzoly modze byt okamzita, v zavislosti od metddy pouzitej na vykonanie tejto zmeny. Priklady:

- Pouzitie DST alebo SST na zmenu rezimu konzoly umozni konzole zmenif sa len pri nasledujucom IPL.
Vykonanie tejto akcie s vynatenim DST (funkcia 21) pouzitim ovladacieho panela alebo ponuky LPAR nemusi
vzdy fungovat.

- Zmena oznadeni v prostredi LPAR bude tiez vyzadovat IPL, aby doslo k zmene konzoly.

- Pouzitie servisnych funkcii konzoly (65+21) viak doniti systém vykonat toto vyhladévanie, aktivuje prislusny
hardvér a tlohy a je okamzité. Pozrite si éasflPouZivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)|

— 'V ¢ase obnovy musi byt k dispozicii podporny hardvér pre kazdy typ konzoly, ktory chcete pouzit na obnovu.
Napriklad, ak chcete, aby bola priamo pripojen4 lokdlna konzola schopna obnovit lokalnu konzolu, ktord je v
sieti, obe karty adaptéra musia byt umiestnené na svojich miestach alebo musia byt spravne oznacené pre logické
oddiely. Aby mohol uzivatel toto vykonat, bude musiet zmenif aj rezim konzoly, a to bud pouzitim dostupnej
ponuky alebo pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21).

Ak cheete vykonaf obnovu pouzitim iného rezimu konzoly, novy rezim konzoly musite nastavit pred pokusom o
prevzatie. Znamena to, Ze pred pokusom o obnovu musi byt uz k dispozicii podporny hardvér vratane oznacenia
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kazdého logického oddielu, alebo budete musiet podporny hardvér fyzicky alebo logicky presunuf. Na zmenu
rezimu konzoly na pozadované nastavenie budete potom musiet pouzif jednu z tychto metod. MozZete pouzit
existujucu pracovnu stanicu a SST (ak je k dispozicii), nativne makro alebo servisné funkcie konzoly (65+21)
uvedené v &asti[Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)|

— Funkcia prevzatia, ked jedno zariadenie konzoly prevezme riadenie za iné, nie je podporovana v IPL v rezime D.
Napriklad LAN2 prevezme riadenie LAN1. Ak vSak bolo treba odpojit LAN1, mdZe sa znova pripojit bez toho,
aby sa stratila uloha alebo tidaje. Ako akciu obnovy je mozné pripojit aj LAN2. V kazdom pripade sa toto
povazuje za obnovu.

Ak zmenite hodnotu rezimu konzoly pocas IPL v rezime D, napriklad pouZitim 65+21, mali by ste byt schopny
pripojit dalsie zariadenie za predpokladu, Ze novy rezim konzoly ma podporny hardvér a zariadenie.

Aktivovat prevzatie konzoly: Pred aktivovanim prevzatia konzoly musite mat opravnenie na pouzivanie
zabezpecenia servisného nastroja. Na udelenie opravnenia na pouzivanie zabezpecenia servisného nastroja pouzite dole
uvedenu proceduru a potom pokracujte s nasledujicou procedirou, aby ste mohli aktivovat prevzatie konzoly.

Ak cheete uzivatelovi udelif opravnenie na pouZivanie zabezpecenia servisného nastroja, postupujte nasledovne:

Poznamka: Ak chcete vykonat ktorikolvek z nasledujicich procedur pouzitim SST, vyberte volbu Work with service
tools user IDs and Devices vsade, kde odportca vybrat Work with DST environment a vynechajte krok
Select System Devices.

Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
Vyberte Work with DST environment.
Vyberte Service tools user IDs.

Do riadka pred pozadovanym ID uzivatela zadajte hodnotu 7 a stlaéte kldves Enter.

ok w2

Postivajte sa smerom nadol, kym nenéjdete volbu Service tool security, do jej riadka zadajte hodnotu 2, ¢im
udelite uzivatelovi toto opravnenie a nakoniec stlacte klaves Enter.

Ak chcete tiito proceduru zopakovat pre dalsie identifikatory uzivatelov, zopakujte krokyEla

Toto opravnenie sa pouzije pri nasledujucom prihlaseni ID uzivatela.

Poznamka: Ked sa uzivatel prihlasi na zariadenie schopné prevziaf konzolu, stav pola Take over the console sa
zaktualizuje. Ak sa md zobrazit zmena, napriklad Ze uZzivatelovi bolo udelené opravnenie pouzivat
zabezpetenie servisného néstroja, tento uzivatel bude musiet pouzitim kldvesov F3 alebo F12 ukon¢it

okno Console Information Status a znova sa prihlasit.

Ak chcete aktivovat prevzatie a obnovu konzoly, postupujte nasledovne:
1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).

2. Vyberte Work with DST environment.

3. Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

4. Vyberte Console.

5. Do riadka volby Allow console to be taken over by another console zadajte hodnotu 1 a stlaéte klaves Enter.

Volba prevzatia konzoly nadobudne w¢innost pri nasledujucom IPL systému, alebo ked sa na zmenu rezimu konzoly
pouziju servisné funkcie konzoly (65+21).

Poznamka: Vykonanie funkcie 65, 21, 21 bude mat za nésledok vynulovanie konzoly na hodnotu rovnakého rezimu a
tiez aktivovanie tejto volby. Vysledkom bude docasna strata existujucej konzoly.

Scenare: Nasledujice scendre vam pomdzu spoznaf volby prevzatia a obnovy.

|Scenér: Len zariadenia pripojené cez LAN s aktivovanym prevzatim|
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[Scenar: Konfiguracie so §tandardnym IPL a dualnou pripojitelnostou s aktivovanym prevzatim|

[Scenar: Obnova konzoly vyZzadujiica nastavenie nového rezimu konzoly|

[Scenar: Ako obnovit konzolu poéas IPL v rezime D|

Scendr: Len zariadenia pripojené cez LAN s aktivovanym prevzatim: Uvadzame opis toho, ¢o sa stane poc¢as IPL, ked
je aktivované prevzatie konzoly a k dispozicii je viac ako jedno zariadenie pripojené cez LAN. Zariadenia pripojené
cez LAN sa budu nazyvai LAN1, LAN2 a LAN3. IPL sa vykonava v neobsluhovanom ($tandardnom) reZime.

V bode IPL, ked je uréené zariadenie konzoly, je to viac-menej stav stifaze, ak sa naraz pripaja viac ako jedno
zariadenie. Konzolou sa stane prvé zariadenie typu Specifikovaného nastavenim rezimu konzoly (v nasom priklade
LAN), ktoré sa ma pripojif a zobrazi sa so zvy¢ajnymi obrazovkami konzoly.

V pripade nasho prikladu moézeme povedat, ze LAN1 je prvym pripojenym zariadenim. Tak ako kazda ind konzola aj
toto zariadenie zobrazi pocas IPL zmeny stavu IPL a pripadne aj prihlasovacie okno OS/400. LAN2 a LAN3 zobrazia
Specialnu prihlasovaciu obrazovku DST s novym riadkom udajov, ktory hlasi "ATTENTION: This device can become
the console”. Zvysok okna bude rovnaky ako kazdé iné prihlasovacie okno DST. V pripade LAN2 sa prihlasi uzivatel s
opravnenim na pouzivanie zabezpecenia servisné¢ho nastroja. Tomuto uzivatelovi sa teraz zobrazi rovnaka obrazovka
Console Information Status a pole Take over the console zobrazi hodnotu YES, ¢o znamena, ze prevzatie je mozné. V
pripade LAN3 sa prihlasi uzivatel bez opravnenia na pouzivanie zabezpecenia servisného nastroja. Pole Take over the
console field zobrazi hodnotu NO, pretoze tento uzivatel nema prisluiné opravnenie na prevzatie.

V tomto bode len jedno zariadenie splnilo vSetky podmienky pre prevzatie konzoly. V spodnej Casti obrazovky je
tlagidlo F10=Take over console connection. Stlacenim tlagidla F10 sa uzivatelovi zobrazi obrazovka Take over Console
Connection From Another User. Je to potvrdzovacia obrazovka, na ktorej ma uzivatel posledni moznost zrusit
prevzatie. Vybratim hodnoty 1 a stla¢enim klavesu Enter v tomto bode dojde k prevzatiu. LAN1 dostane takmer
okamzite $pecialnu prihlasovaciu obrazovku DST a LAN2, zariadenie, ktoré iniciovalo prevzatie, bude mat presne tu
istt obrazovku, ako malo LAN1, ked doslo k prenosu. Ak aj bezala nejaka tloha, nevie, ze doslo k tejto akcii. Povodna
konzola mohla v skutoénosti nainstalovat licenény interny kod alebo OS/400 alebo dokonca spustif uloZenie celého
systému v obmedzenom stave a server by o tom nevedel. Pripojenie konzoly mozete dokonca odpojit a neskor sa vratit
a znova pripojit a ziskate obrazovkové tidaje aktualnej uilohy. Ak této wiloha odoslala velké mnozstvo obrazovkovych
udajov a tieto nemohli byt doru¢ené, budi ulozené na neskorsie doruéenie. Ked autorizovany uzivatel (s opravnenim na
pouzivanie zabezpecenia servisného nastroja) znova pripoji konzolu z vhodného zariadenia, uvidi rychle obnovenia
obrazovky, az kym sa nedorucia vSetky ulozené udaje. V skuto¢nosti sa odpojenie a opatovné pripojenie povazuje za
obnovu (nie za prevzatie).

Udaje nachadzajuce sa na LAN3 sa po prevzati nezmenia. Momentalne neexistuje metéda automatickej obnovy udajov.
Ak vsak uzivatel na LAN3 stlaci klaves Enter, dojde k manualnej obnove vsetkych poli okrem pola Take over the
console. Uzivatel bude musiet ukon&if tito obrazovku a znova sa prihlasif, aby videl zmenu stavu tohto pola.

Scendr: Konfiguracie so standardnym IPL a dudlnou pripojitelnostou s aktivovanym prevzatim: Uvadzame opis toho,
¢o sa stane pocas IPL, ked je aktivované prevzatie konzoly a pouziva sa pripojitelnost viac ako jednej operaénej
konzoly. To znamena, Ze sa pripoji zariadenie priamo pripojenej konzoly, ktoré méze byt len jedno a tri zariadenia
LAN operac¢nej konzoly. Rezim konzoly sa nastavi na LAN operacnej konzoly (3). Priamo pripojené PC sa oznaci ako
CABLED a siefové PC budu oznacené ako LAN1, LAN2 a LAN3. IPL sa vykonava v neobsluhovanom rezime.

V bode IPL, ked je uréené zariadenie konzoly, je to viac-menej stav sufaze, ak sa naraz pripaja viac ako jedno
zariadenie. Konzolou sa stane prvé zariadenie typu $pecifikovaného nastavenim rezimu konzoly (v nasom priklade
LAN), ktoré sa ma pripojit a zobrazi sa so zvyéajnymi obrazovkami konzoly. Kazdé dalsie zariadenie, ktoré sa pripoji,
bude zobrazené s jednou z dvoch obrazoviek.

V pripade nasho prikladu moézeme povedat, ze LAN1 je prvym pripojenym zariadenim. Tak ako kazd4 in konzola aj
toto zariadenie zobrazi pocas IPL zmeny stavu IPL a pripadne aj prihlasovacie okno OS/400. LAN2 a LAN3 zobrazia
Specialnu prihlasovaciu obrazovku DST s novym riadkom udajov, ktory hlasi "ATTENTION: This device can become
the console”. Zvysok okna bude rovnaky ako kazdé iné prihlasovacie okno DST. Zariadenie oznacené ako CABLED sa
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najprv nepripoji, pretoze nespina rezim LAN konzoly. Ak viak bolo treba asynchronny riadok aktivovat funkciou 66,
bude preneseny priamo na novu obrazovku Console Information Status, kde uzivatel uvidi udaje suvisiace s aktudlnou
konzolou. Pole Take over the console zobrazi hodnotu NO, pretoze nie je spravneho typu (rezim konzoly je nastaveny
na LAN). V pripade LAN2 sa prihlasi uzivatel s opravnenim na pouzivanie zabezpecenia servisné¢ho nastroja. Tomuto
uzivatelovi sa teraz zobrazi rovnaka obrazovka Console Information Status, ale pole Take over the console zobrazi
hodnotu YES, ¢o znamena, Ze prevzatie je mozné. V pripade LAN3 sa prihlasi uzivatel bez opravnenia na pouzivanie
zabezpeGenia servisného néstroja. Pole Take over the console field zobrazi hodnotu NO, pretoze tento uzivatel nema
prislusné opravnenie na prevzatie.

V tomto bode len jedno zariadenie splnilo vSetky podmienky pre prevzatie konzoly. V spodnej ¢asti obrazovky je
tlagidlo F10=Take over console connection. Stlatenim tlagidla F10 sa uzivatelovi zobrazi obrazovka Take over Console
Connection From Another User. Je to potvrdzovacia obrazovka, na ktorej ma uzivatel posledni moznost zrusit
prevzatie. Vybratim hodnoty 1 a stlacenim klavesu Enter v tomto bode dojde k prevzatiu. LAN1 dostane takmer
okamzite $pecialnu prihlasovaciu obrazovku DST a LAN2, zariadenie, ktoré iniciovalo prevzatie, bude mat presne tu
istu obrazovku, ako malo LAN1, ked doglo k prenosu. Ak aj bezala nejaké tloha, nevie, ze doslo k tejto akcii. Povodna
konzola mohla v skuto¢nosti nainstalovat licen¢ny interny kod alebo OS/400 alebo dokonca spustif uloZenie celého
systému v obmedzenom stave a server by o tom nevedel. Pripojenie konzoly méZete dokonca odpojit a neskor sa vratit
a znova pripojif a ziskate obrazovkové udaje aktudlnej ilohy. Ak tato iloha odoslala velké mnozstvo obrazovkovych
udajov a tieto nemohli byt doru¢ené, budu ulozené na neskorsie doru¢enie. Ked autorizovany uzivatel a zariadenie
znova pripoji konzolu, uzivatel uvidi rychle obnovenia obrazovky, az kym sa nedoru¢ia vietky ulozené udaje. V
skuto¢nosti sa odpojenie a opatovné pripojenie povazuje za obnovu (nie za prevzatie).

Scenar: Obnova konzoly vyZadujiica nastavenie nového rezimu konzoly: Mozu existovat pripady, kedy budete kvoli
obnove po chybe konzoly pravdepodobne musief zmenif rezim konzoly. Prikladom takejto situacie moze byt strata
vasej siete pocas Standardnych operécii. Rezim konzoly je mozné zmenif pouzitim jednej z nieckolkych metéd, medzi
ktoré patria:

* Ponuky DST alebo SST (pozdrzanad)

* Nativne makra (pozdrzana)

* Servisné funkcie konzoly (65+21) (okamzitd)

Len metodda servisnych funkcii konzoly (65+21) automaticky zrusi staré pripojenie a bude aktivovat vietky prostriedky
pre novy vyber. Dalsie dve metoédy mézu vyzadovat vykonanie manualnych krokov na aktivovanie prislugnych
prostriedkov pre novu konzolu. Tieto zmeny tiez vyzaduju, aby priradené prostriedky boli k dispozicii v takom stave,
aby bolo mozné ich pouzii. Pouzivate napriklad LAN operacnej konzoly a tato siet zlyhd, konzolu pouzival vas logicky
oddiel a vy nemate asynchronnu komunikacnu kartu na IOP, oznacenom pre tuto konzolu. Budete pravdepodobne
musiet bud presunut kartu alebo zmenif oznacenie IOP, aby bolo mozné uviest priamo pripojenti konzolu do prevadzky.
Ak sa tito zmena nevyZzaduje okamzite, mdzete pockat, kym zmena nenadobudne ti¢innost po¢as nasledujiiceho IPL a v
tom pripade novo oznaceny IOP umozni pripojenie priamo pripojenej konzoly. V tomto priklade sa vSak pokusame
zmenit pripojitelnost konzoly a pouzit iné zariadenie prave teraz. Odporti¢anou metédou na vykonanie okamzitej
zmeny je metéda servisnych funkcii konzoly (65+21). Po jej uspesnom vykonani sa uzivatel musi znova prihlasit.
Nakolko tento scenér je z LAN na priamo pripojent konzolu, novéa konzola nedostane $pecialnu prihlasovaciu
obrazovku alebo obrazovku Console Information Status, pretoze po zmene rezimu konzoly je to jedina platna konzola.
Po odstraneni problému so siefou prejdu zariadenia pripojené cez LAN priamo na obrazovku Console Information
Status a nebudu schopné prevziat riadenie ako konzola bez zmeny rezimu konzoly naspit na LAN. Prevzatie nie je k
dispozicii, ak je zariadenie priamo pripojené ako konzola, pretoze server povoluje len jedno pripojenie tohto typu.

Inou moznosfou vyberu metddy na vykonanie zmeny rezimu konzoly je dostupnost inej pracovnej stanice. Ak
inStalujete pouzitim konzoly, jedinou metodou, ktora je pre vas k dispozicii, je metoda servisnych funkcii konzoly
(65+21).

Scenar: Ako obnovil konzolu pocas IPL v reZime D s aktivovanym prevzatim: V tomto scendri moZete nainStalovat
licenény interny kod ako sucast akcie obnovy systému a nakonfigurovanou konzolou bola lokéalna konzola v sieti.
Zariadenie sa vak nestalo aktivnym a vy mate kod SRC A6005008. Systém je velky a trva dlho, kym sa dostanete do
tohto bodu a nechcete za¢inat odznova. Prislusny asynchronny komunikaény adaptér je k dispozicii bez dalsich zmien
konfiguricie, takze na zmenu rezimu konzoly méZete pouzit servisné funkcie konzoly(65+21). Tym sa automaticky
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spusti komunikaény adaptér priradeny k lokalnej konzole priamo pripojenej k serveru. Ak chcete pouzit PC, ktoré ste
pouzivali pre konzolu pripojent cez sief, jednoducho odpojte konfiguraciu siete a vytvorte (alebo pouzite skor
vytvorenu konfiguraciu) lokalnu konzolu priamo pripojenu ku konfiguracii servera. Po uspesnom vykonani servisnych
funkcii konzoly (65+21) pripojte priamo pripojené nakonfigurované pripojenie. Toto zariadenie sa ma automaticky stat
konzolou a vy budete v povodne oc¢akavanom kroku. Ak zobrazeniu obrazovky jazyka na starej konzole predchadzalo
zlyhanie, tito obrazovku zobrazi nova konzola. Ak k zlyhaniu doglo po spusteni akcie, nova konzola bud spusti tito
akciu alebo tito akcia méze byt dokonéend a v tom pripade uvidite vysledky tejto akcie.

Prechod z jedného typu konzoly na iny

Ak uz mate pripojenie konzoly, mézete nasledovnymi spdsobmi prejst na iny typ konzoly.

IPrejdite z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v sietil
Pomocou tychto pokynov migrujete z lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru na lokalnu konzolu v sieti.

lPrej dite z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na priamo pripojenu lokalnu konzolu|
Podla tychto instrukcii mozete migrovat z lokalnej konzoly v sieti na lokdlnu konzolu priamo pripojent k
serveru.

[Prejdite z twinaxialnej konzoly na Operaéni konzolu|
Pomocou tychto pokynov migrujete z twinaxialnej konzoly na Opera¢nu konzolu.

[Prejdite z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu|
Pomocou tychto pokynov migrujete z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu.

Tipy:

Elektronicka podpora zakaznikov

Ak pouzivate elektronickii podporu zdkaznikov a potrebujete priamo pripojit vasu konzolu, pred instaldciou lokélnej
konzoly Operacnej konzoly, priamo pripojenej k serveru, musite presunut podporny kabel na iny komunikaény port.
Blizsie informacie najdete v téme|Elektronicka podpora zakaznikov]

Poznamka: Tu budete pravdepodobne musiet zmenit informécie o prostriedkoch pouzivané pre elektronickii podporu
zakaznikov.

Stcastou vasej migracie moze byt|Deaktivécia sietovej karty pouzivanej Opera¢nou konzolou|

Prejdite z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v sieti (LAN)
Pred zacatim skontrolujte, &i spiiiate vietky fhardvérové poziadavky Operaénej konzoly]pre PC a server.

Ak chcete prejst z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v sieti (LAN), musite
na PC a na serveri vykonat tieto kroky:

1. [Prechod z priamo pripojenej lokalnej konzoly na konzolu v sieti (LAN) v nerozdelenom alebo primarne|
rozdelenom serveri

Podla tychto instrukcii mozete prejst z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v sieti (LAN) v
nerozdelenom alebo primarne rozdelenom serveri.

2. |Prechod z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v sieti (LAN) v logickom oddielel
Tieto instrukcie pouzite na zmenu konzoly z priamo pripojenej lokalnej konzoly na konzolu v sieti (LAN), ak je
konzola, ktorti treba migrovaf, umiestnena v logickom oddiele.

3. [Konfiguracia PC na pouzivanie nového typu konzoly pri prechode z priamo pripojenej lokalnej konzoly na|
|iokzilnu konzolu v sieti (LAN)
Podla tychto instrukcii mozete nakonfigurovat PC tak, aby pouzil novy typ konzoly pri prechode z priamo
pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v sieti.
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Zmena konzoly z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v sieti (LAN) v nerozdelenom alebo
primarne rozdelenom serveri: Ak chcete prejst z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na
lokalnu konzolu v sieti (LAN), musite na serveri pomocou existujicej konzoly vykonat tieto kroky:

1. Spustite[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)}
2. Vyberte Work with DST environment.

3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

4. Vyberte Console.

5. Vyberte Operations Console (LAN). Objavi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok
najdeny systémom na pouzitie pre vase siefové pripojenie.
Ak sa zobrazi sprava, Ze siefovy adaptér sa nenasiel, nesplnili ste Ihardvérové poiiadavkyl pre Opera¢nu konzolu.

6. Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.

7. Zadajte spravne siefové udaje.

8. Stlacte klaves F7, aby ste ulozili udaje.

9. Stlacte klaves F14, aby ste aktivovali dany adaptér pre pouzitie Operacnou konzolou.

10. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany na pouzitie lokalnou konzolou Operacnej konzoly v sieti.

Systémova hodnota iSeries QAUTOCFG musi byt nastavend na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tuto
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz OS/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte v [konfiguracii PC na pouzitie nového typu konzoly}

Zmena konzoly z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v sieti v logickom oddiele: Ak chcete
prejst z Operacnej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokdlnu konzolu v sieti (LAN), musite na serveri
pomocou existujucej konzoly vykonat tieto kroky:

Poznamka: Ak potrebujete pridaf alebo presunut adaptéry, aby ste splnili hardvérové poziadavky Operaénej konzoly,
urobte tak predtym, ako zahajite tieto kroky. V tejto chvili nepresuvajte ani neodstranujte twinaxialny
adaptér z jeho aktualneho vstupno/vystupného procesora (IOP).

Spustite [Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)l
Vyberte Work with System Partitions.
Vyberte Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.
Stlagte klaves F9, aby ste vybrali volbu Change capability filter.
Vyberte Any Console.

No o~ =

Ak cheete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu pldnovanu konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovanu konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchddzajuce;j
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovant konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.

8. Skontrolujte adaptér pre ECS (Electronic Customer Support) a volitelntii nahradnt konzolu (len twinaxialnu

konzolu).

* Ak chcete skontrolovaf oznacenie pre ndhradnu konzolu, najdite IOP s twinaxidlnym adaptérom, ktory sa
pouzije pre ndhradnu konzolu. Spravne oznacena je vtedy, ak na tom istom riadku vidite symbol > (vacsie ako).

Ak sa v tomto riadku nenachadza symbol >, pred IOP, ktory prave vyberate ako nahradnu konzolu, zadajte
voibu 2.
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Poznamka: Vyber nahradnej konzoly sa realizuje len vtedy, ked nahradnou konzolou maju byt twinaxialne
pracovné stanice. Nahradna konzola musi byt pod inym IOP, ako je IOP ozna¢eny pre pouZivanie
Operaé¢nou konzolou. Operaénu konzolu nemozno pouzit ako ndhradnti konzolu.

* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak ako typ vasej konzoly pouzivate operaénu konzolu, musite tiez oznacit rovnaky IOP
pouzivany pre tuto konzolu ako IOP pre ECS.

a. Stlacajte klaves F12, kym sa nedostanete do okna Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznaéit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite sa na symboly v rovnakom riadku ako je symbol ozna¢ené¢ho IOP konzoly (oznacenim konzoly je
symbol <) pre ECS, ktorym je znamienko plus (+). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny pre
ECS. Prejdite na krok 9.

d. Ak chcete oznagif IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa mé oznacit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaéni konzolu ako planovanu konzolu, mali by ste teraz vidiet znaky
<a+ spojené s IOP konzoly.

9. Stlacte klaves F3, aby ste ukoncili hlavnt ponuku DST.
10. Vyberte Work with DST environment.
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte Console.
13. Vyberte Operations Console (LAN).

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. To je prostriedok, ktory nasiel systém a ktory sa ma
pouzit pre vase pripojenia LAN. Ak sa zobrazi sprava No valid LAN adapter available, nesplnili ste
[hardvérové poziadavky| pre Operaénii konzolu. V takom pripade stladte klaves F3, aby sa ukonéila hlavna
ponuka DST a znovu zacnite tato tému od kroku 1.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.

Zadajte spravne siefové udaje.

a oo

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili udaje.
e. Stlacte klaves F14, aby ste aktivovali dany adaptér pre pouzitie Operacnou konzolou.

14. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.

Server je teraz nakonfigurovany na pouzitie Operaénou konzolou. Ak neplanujete pouzivat konfigurdciu priamo
pripojenej lokdlnej konzoly ako zaloznu konzolu, jej adaptér teraz neodstraiiujte ani nepresuvajte. Mozno ho budete
potrebovat pri ladeni problému.

Systémova hodnota iSeries QAUTOCFG musi byt nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:
* Pouzite prikaz 0S/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte pomocou &asti|Konfiguracia PC na pouzivanie nového typu konzoly pri prechode z priamo pripojenej|
|1okeilnej konzoly na lokalnu konzolu v sieti (LAN)|

Nakonfigurujte PC tak, aby pouzil novy typ konzoly pri prechode z priamo pripojenej lokalnej konzoly na
lokalnu konzolu v sieti: Ak chcete prejst z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokdlnu
konzolu v sieti (LAN), musite PC nakonfigurovat tak, aby pouzival novy typ konzoly.

Na PC postupujte podia tychto krokov:
1. Odpojte aktualne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:
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a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Je to nazov, ktory pouziva operacna konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.

2. Aby ste nakonfigurovali novy typ konzoly, pozrite si tému|Nastavenie Operacnej konzoly|

Odporuca sa vykonat pociatoéné zavedenie programu (IPL) a skontrolovat, Ze nedoslo k chybam.

Po overeni spravnej funkénosti novej konzoly mozete pokracovat vo vasich planoch pre presun alebo odstranenie
niektorého adaptéra alebo konfiguracii.

Ak nebudete pouzivat pripojenie kablom ako zaloznu konzolu, v tomto momente moZete z PC odstranit kabel konzoly,
kabel vzdialeného ovladacieho panelu alebo oba kable. Odportca sa, aby ste pred odstranenim alebo pridanim kablov z
a do iSeries vypli iSeries.

Aby ste vymazali aktualnu konfiguraciu, ak nebudete pouZivat pripojenie kablom ako zaloznii konzolu, vykonajte toto:
1. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).

2. V ponuke Connection kliknite na Delete.

3. Pri ziadosti o potvrdenie vymazania kliknite na tlacidlo Yes.

Odporuca sa, aby ste pri odstranovani kariet adaptéra alebo kablov vypli iSeries.

Prejdite z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na priamo pripojenu lokalnu konzolu
Podla nizsie popisanych postupov mozete prejst z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na lokalnu konzolu priamo pripojent
k serveru a potom tuto procediiru dokon¢it nakonfigurovanim PC tak, aby pouzival novy typ konzoly.

+ [Prejdite z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na priamo pripojent lokalnu konzolu pre nerozdeleny server alebo
primarny oddiell Podla tohto postupu moZete zmenit konzolu na nerozdelenom alebo primarne rozdelenom serveri.

» [Prejdite z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na priamo pripojent lokélnu konzolu pre logicky oddiel |Podla tohto
postupu mozete zmenit konzolu na logickom oddiele

* [Konfiguracia PC na pouzivanie nového typu konzoly pri zmene konzoly z lokélnej konzoly v sieti (LAN) na priamo]|
ripojenti lokdlnu konzolu] Po prechode z lokélnej konzoly v sieti na priamo pripojent lokélnu konzolu
nakonfigurujte PC na pouzivanie nového typu konzoly.

Prejdite z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na priamo pripojent lokalnu konzolu pre nerozdeleny server alebo
primarny oddiel: Ak chcete migrovat z lokalnej konzoly Operacnej konzoly v sieti (LAN) na priamo pripojent
lokalnu konzolu, na serveri pomocou existujucej konzoly vykonajte tieto kroky:

1. Spustite[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)}
2. Vyberte Work with DST environment.

Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte Console.

Vyberte Operations console (LAN). Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok
najdeny systémom na pouZitie pre vase siefové pripojenie.

ok

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouZivai pre server servisnych nastrojov (pripojenia iSeries Navigator),
alebo ak planujete pouzivat lokalnu konzolu v sieti (LAN) ako zaloznu konzolu, nemusite vykonat
vycistenie. Ak plati niektora z tychto volieb, pokracujte krokom 12.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.
Stlacte klaves F6, aby ste vymazali udaje.

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili nové hodnoty.

© 0o N

Ak prave nepouzivate tento prostriedok pre pripojenie konzoly, stlacenim klavesu F13 dekativujte adaptér. Pri
dal$om IPL budete musiet pouzit iny typ konzoly alebo prostriedok.
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Poznamka: Ak vykondvate tuto innost z lokalnej konzoly na siefovom pripojeni, tito deaktivacia sposobi, Ze
vase pripojenie konzoly sa zatvori a vy ho pravdepodobne nebudete moct restartovat bez IPL.

10. Dvakrét stladte klaves F12, ¢im ukonéite toto okno. Mali by ste sa vratit do okna Work with System Devices. Ak
pouzivate SST, vrati vas to do volby Work with Service Tools User IDs and Devices.

11. Vyberte Console.

12. Vyberte Operations console (direct).
Délezité: Typ konzoly musite zmenif na nie¢o iné ako Operaénii konzolu (LAN), aby sa adaptér pri najbliz§om
IPL nepreradil inam.

13. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.
Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak neplanujete pouzivat lokdlnu konzolu na konfiguracii siete (LAN) ako zaloznu konzolu, v tomto momente
neodstranujte ani nepresuvajte siefovy adaptér. Ak zaznamenéte problém s vasou novou volbou konzoly, mozete
potrebovat tento prostriedok na odladenie problému. Ked vasa volba konzoly bude opatf fungovaf, mozete ho odstranit
zo servera alebo ho presunuf na iné miesto.

Systémova hodnota iSeries QAUTOCFG musi byt nastavend na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tuto
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:
* Pouzite prikaz OS/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manudlneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte v ¢asti[Nakonfigurovat PC na pouzivanie nového typu konzoly|

Prejdite z lokalnej konzoly na sieti (LAN) na priamo pripojeni lokalnu konzolu pre logicky oddiel: Ak chcete
migrovat z lokalnej konzoly Operacnej konzoly v sieti (LAN) na priamo pripojent lokalnu konzolu, vykonajte na
serveri pomocou existujucej konzoly tieto kroky:

Poznamka: Ak potrebujete pridaf alebo presunuf adaptéry kvoli hardvérovym poziadavkam pre Operaéni konzolu,
spravte tak pred zacatim tychto krokov migracie. V tejto chvili nepresuvajte ani neodstranujte twinaxialny
adaptér z jeho aktualneho vstupno/vystupného procesora (IOP).

Spustite [Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)|
Vyberte Work with System Partitions.
Vyberte Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.
Stlacte klaves F9, aby ste vybrali voibu Change capability filter.
Vyberte Any Console (volba 4).

Ak cheete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu pldnovani konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

N O~ ~

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovanu konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajucej
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovant konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.
8. Skontrolujte adaptér pre Elektronickii podporu zakaznikov (ECS) a volitelnt nahradnu konzolu.

* Ak chcete skontrolovat ozna¢enie pre nahradnu konzolu, ndjdite IOP s twinaxialnym adaptérom, ktory sa
pouzije pre nahradnu konzolu. Spravne oznacena je vtedy, ak na tom istom riadku vidite symbol > (vacsie ako).
Ak sa v tomto riadku nenachadza symbol >, pred IOP, ktory prave vyberate ako nahradnu konzolu, zadajte
volbu 2.

Poznamka: Vyber nahradnej konzoly sa realizuje len vtedy, ked nahradnou konzolou maju byt twinaxialne
pracovné stanice. Néhradna konzola musi byt pod inym IOP, ako je IOP ozna¢eny pre pouZivanie
Operaé¢nou konzolou. Operaénu konzolu nemozno pouzit ako ndhradnti konzolu.
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* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak ako typ vasej konzoly pouzivate operaénti konzolu, musite tiez ozna¢it rovnaky IOP
pouzivany pre tuto konzolu ako IOP pre ECS.

a. Stlacajte klaves F12, kym sa nedostanete do okna Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznacit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite sa na symboly v rovnakom riadku ako je symbol oznaceného IOP konzoly (oznacenim konzoly je
symbol <) pre ECS, ktorym je znamienko plus (+). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny pre
ECS. Prejdite na krok 9.

d. Ak cheete oznacit IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa ma oznadit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaénii konzolu ako planovanu konzolu, mali by ste teraz vidiet znaky
<a+ spojené s IOP konzoly.

9. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.
10. Vyberte Work with DST environment (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte Console.
13. Vyberte Operations Console (LAN).

Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. To je prostriedok, ktory nasiel systém a ktory sa ma pouzit
pre vase pripojenia LAN.

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouzivat pre server servisnych nastrojov (pripojenia iSeries Navigator),
alebo ak planujete pouzivatf lokalnu konzolu v sieti (LAN) ako z4loznti konzolu, nemusite vykonat
vy¢istenie. Ak plati niektora z tychto volieb, pokracujte na kroku.

14. Stlacte klaves F6, aby ste vymazali udaje.
15. Stlacte klaves F7, aby ste ulozili nové hodnoty.

16. Ak pre pripojenie konzoly momentalne nepouzivate tento prostriedok, stlacenim klavesu F13 deaktivujte adaptér.
Pri dalsom IPL budete musief pouzif iny typ konzoly alebo prostriedok.

Poznamka: Ak vykondvate tuto ¢innost z lokalnej konzoly na siefovom pripojeni, tato deaktivécia sposobi, ze
vase pripojenie konzoly sa zatvori a vy ho pravdepodobne nebudete moct restartovat bez IPL.

17. Dvakrat stladte klaves F12, ¢im ukongite toto okno. Mali by ste sa vratit do okna Work with System Devices. Ak
pouzivate SST, vrati vas to do volby Work with Service Tools User IDs and Devices.

18. Vyberte Console.

19. Vyberte Operations console (direct).
Délezité: Typ konzoly musite zmenif na nieco iné ako Operaénii konzolu (LAN), aby sa adaptér pri najbliz§om
IPL nepreradil inam.

20. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.
Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak neplanujete pouzivat konfiguraciu lokalnej konzoly v sieti (LAN) ako zaloznu konzolu, siefovy adaptér teraz
neodstrafiujte ani neprestivajte. Ak zaznamenate problém s vasou novou volbou konzoly, mézete potrebovat tento
prostriedok na odladenie problému. Ked vasa volba konzoly bude opit fungovat, mozete ho odstranit zo servera alebo
ho presunuf na iné miesto.

Systémova hodnota iSeries QAUTOCFG musi byt nastavend na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tuto
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz OS/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manudlneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

68  iSeries: iSeries Access for Windows Operacna konzola



Pokragujte pomocou ¢&asti[Konfiguricia PC na pouzivanie nového typu konzoly pri zmene konzoly z lokalnej konzoly v|

Isieti (LAN) na priamo pripojent lokalnu konzolu |

Nakonfigurujte PC na pouzitie nového typu konzoly: Po zmene z lokalnej konzoly na sieti na lokalnu konzolu
priamo pripojent k serveru musite nakonfigurovat PC tak, aby pouzival novy typ konzoly. Na PC vykonajte
nasledujuce kroky.

Poznamka: Ak ste nezapojili kable pre tento typ pripojenia, pripojte ich teraz.

Odportca sa, aby ste pri odstrainovani kariet adaptéra alebo kablov vypli iSeries.
1. Odpojte aktualne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Je to nazov, ktory pouziva operacna konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.

c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.

2. Ak chcete nakonfigurovat novy typ konzoly, precitajte si ¢ast [Nastavenie lokalnej konzoly priamo pripojenej k|
Ferveru]

Odporti¢a sa vykonat obsluhované pociatoéné zavedenie programu (IPL), aby ste si boli isti, Ze nenastali Ziadne chyby.
Rovnako sa neodporti¢a vymazat vasu start konfiguraciu, kym s vdm nepodari tispesne pripojit pomocou novej
konfiguracie.

Po overeni spravnej funkénosti novej konzoly mozete pokra¢ovat vo vasich planoch pre presun alebo odstranenie
niektorého adaptéra alebo konfiguracii.

Aby ste vymazali aktudlnu konfiguraciu, ak nebudete pouzivat pripojenie kdblom ako zaloznu konzolu, vykonajte toto:
1. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).
2. 'V ponuke Connection kliknite na Delete.

3. Pri ziadosti o potvrdenie vymazania kliknite na tlacidlo Yes.

Prejdite z twinaxialnej konzoly na Operaénu konzolu
Skor nez zacnete, skontrolujte, ¢i ste vyhoveli vsetkym [poziadavkdm na hardvér operaénej konzoly|pre PC a server
iSeries.

Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaénu konzolu, musite tieto kroky vykonat na PC aj na serveri.

1. [Zmena konzoly z twinaxialnej konzoly na operaénii konzolu v nerozdelenom alebo primarne rozdelenom|
Igerveri|
Podla tychto instrukcii mozete prejst z twinaxidlnej konzoly na Operaénui konzolu v nerozdelenom alebo primarne
rozdelenom serveri.

2. |[Zmena konzoly z twinaxianej konzoly na operaénua konzolu v logickom oddiel¢
Tieto instrukcie pouzite na zmenu konzoly z twinaxialnej konzoly na opera¢nu konzolu, ak je konzola, ktoru treba
zmenif, umiestnena v logickom oddiele.

3. [Nakonfigurujte PC tak, aby pouzil novy typ konzoly pri prechode z twinaxialnej konzoly na Operaénﬁ|
konzol

Podla tychto instrukcii moZete nakonfigurovat PC tak, aby pouzil novy typ konzoly pri prechode z twinaxialnej
konzoly na Operacnu konzolu.

Zmena konzoly z twinaxialnej konzoly na opera¢ni konzolu v nerozdelenom alebo primarne rozdelenom
serveri: Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaénu konzolu, musite tieto kroky vykonat na serveri
pomocou existujuicej konzoly.

1. SpustitelDedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)|.
2. Vyberte Work with DST environment.
3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
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4. Vyberte Console.
5. Vyberte novy typ konzoly.
* Ak ste vybrali Opera¢nui konzolu (LAN), vykonajte nasledovné kroky:

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok ndjdeny systémom na pouzitie pre
vase siefové pripojenie.

Ak sa zobrazi sprava, Ze siefovy adaptér sa nenasiel, musite splniflhardvérové poZiadavkylpre Operacnu
konzolu.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.
Zadajte spravne siefové udaje.

o oo

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili udaje.
e. Stlacte klaves F14, aby ste aktivovali dany adaptér pre pouzitie Operacnou konzolou.
* Ak ste vybrali Opera¢nu konzolu (direct), pokracujte na kroku 6:

6. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.
Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak ako zalozni konzolu nepldnujete pouZivat twinaxidlne zariadenie, v tomto momente ho neodstrafiujte a
neodstrafujte ani jeho adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problému.

Systémova hodnota iSeries QAUTOCFG musi byt nastavend na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tuto
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:
* Pouzite prikaz OS/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manudlneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokradujte ¢astou [Konfiguracia PC}

Zmena konzoly z twinaxianej konzoly na operaénii konzolu v logickom oddiele: Ak chcete prejst z twinaxialnej
konzoly na Opera¢nu konzolu, musite tieto kroky vykonat na serveri pomocou existujucej konzoly pred vypnutim alebo
pociatoénym zavedenim programu (IPL).

Poznamka: Ak potrebujete pridat alebo odstranit adaptéry kvoli[hardvérovym poziadavkam|pre Operacnu konzolu,
tieto kroky vykonajte pred zaCatim krokov migracie. V tejto chvili nepresuvajte ani neodstranujte
twinaxialny adaptér z jeho aktualneho vstupno/vystupného procesora (IOP).

Spustite [Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)}
Vyberte Work with System Partitions.
Vyberte Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.
Stlacte klaves F9, aby ste vybrali voibu Change capability filter.
Vyberte Any Console.

N oo~ Db~

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu planovanu konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajuce;
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu, je pod inym IOP ako aktuéalne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.

8. Skontrolujte adaptér pre ECS (Electronic Customer Support) a volitelnii nahradnii konzolu (len twinaxialnu
konzolu).
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Ak chcete skontrolovat oznacenie pre nahradnu konzolu, ndjdite IOP s twinaxialnym adaptérom, ktory sa
pouzije pre nahradni konzolu. Spravne oznacena je vtedy, ak na tom istom riadku vidite symbol > (vacsie ako).
Ak sa v tomto riadku nenachadza symbol >, pred IOP, ktory prave vyberate ako nahradnu konzolu, zadajte
voibu 2.

Poznamka: Vyber néhradnej konzoly sa realizuje len vtedy, ked nahradnou konzolou maju byt twinaxialne
pracovné stanice. Nahradna konzola musi byt pod inym IOP, ako je IOP ozna¢eny pre pouZivanie
Operacnou konzolou. Operaéni konzolu nemozno pouzit ako ndhradnu konzolu.

* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak ako typ vasej konzoly pouzivate operaénu konzolu, musite tiez oznacif rovnaky IOP
pouzivany pre tuto konzolu ako IOP pre ECS.

a. Stlacajte klaves F12, kym sa nedostanete do okna Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznacit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite si symboly v tom istom riadku, ako je oznaceny IOP konzoly (oznacenie konzoly je znak <) a
najdite symbol pre ECS, ¢o je znak + (znamienko plus). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny
pre ECS. Prejdite na krok 9.

d. Ak chcete oznagit IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa mé oznacit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaénu konzolu ako pldnovanu konzolu, mali by ste teraz vidief znaky
<a+ spojené s IOP konzoly.

9. Stlacte klaves F3, aby ste ukon¢ili hlavnti ponuku DST.
10. Vyberte Work with DST environment.
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte Console.
13. Vyberte novy typ konzoly vyberom jednej z tychto volieb konzol.
* Ak vyberiete Operacnu konzolu (direct), volbu 2, pokraéujte na kroku 14:
* Ak vyberiete Opera¢nu konzolu (LAN), voibu 3, vykonajte nasledovné kroky:

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok ndjdeny systémom na pouzitie
pre vase siefové pripojenie. Ak sa zobrazi sprava No valid LAN adapter available, nesplnili ste
lhardvérové poziadavky|pre Operaénu konzolu. V takom pripade stlaéte klaves F3, aby sa ukonéila hlavna
ponuka DST a znovu zacnite tato tému od kroku 1 v hore uvedenych pokynoch.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.
Zadajte spravne siefové udaje.
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Stlacte klaves F7, aby ste ulozili udaje.
e. Stlacte klaves F14, aby ste aktivovali dany adaptér pre pouzitie Operacnou konzolou.

14. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.
Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak neplanujete pouzival twinaxialne zariadenie ako nahradni konzolu, v tejto chvili ho neodstrafiujte a ani jeho
adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problému.

Systémova hodnota iSeries QAUTOCFG musi byf nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz OS/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokradujte pomocou &asti[Konfiguracia PC na pouZivanie nového typu konzoly po prechode z twinaxidlnej konzoly na]
loperaénu konzolul

Operacna konzola 71



Nakonfigurujte PC tak, aby pouzil novy typ konzoly pri prechode z twinaxialnej konzoly na Operacnu
konzolu: Ak chcete prejst z twinaxidlnej konzoly na Opera¢nit konzolu, musite nakonfigurovat PC tak, aby pouzival
novy typ konzoly. Aby ste nakonfigurovali novy typ konzoly, pozrite si tému [Nastavenie Operacnej konzoly|

Odportca sa vykonat pociatotné zavedenie programu (IPL), aby ste si boli isti, Ze nenastali ziadne chyby. Neskor
odstrante alebo presunte pozadovany hardvér.

Odporuca sa, aby ste pri odstraiiovani kariet adaptéra alebo kablov vypli iSeries.

Poznamka: Ak nova konzola nebude v OS/400 fungovat, pravdepodobne budete musief pouzif inu pracovnu stanicu a
manualne vymazat opis radi¢a a zariadenia priradeny k zariadeniu starej konzoly.

Zmena z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu
Skor nez zacnete, skontrolujte, ¢i ste vyhoveli vetkym Ipoiiadavkém na hardvér operacnej konzolyl pre PC a server
iSeries.

Ak chcete prejst z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu, musite vykonat kroky na serveri a volitelne aj na PC.

1. IPreidite z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu na nerozdelenom alebo primarne rozdelenom serveril
Podla tychto instrukcii mozete prejst z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu na nerozdelenom alebo primarne
rozdelenom serveri.

2. |Zmena konzoly z operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu v logickom oddiele]
Tieto instrukcie pouzite na zmenu konzoly z operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu v logickom oddiele.

3. [Vykonaijte volitelné kroky na PC pre zmene z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu|
Podla tychto instrukcii mozete nakonfigurovat PC tak, aby pouzil novy typ konzoly pri prechode z Operaénej
konzoly na twinaxialnu konzolu.

Prejdite z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu na nerozdelenom alebo primarne rozdelenom serveri: Ak
chcete prejst z Operacnej konzoly na twinaxidlnu konzolu, na serveri pomocou existujticej konzoly vykonajte tieto
kroky:

1. Spustite[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST),

2. Vyberte Work with DST environment.

3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
4. Vyberte Console.
5. Ak prave pouzivate lokalnu konzolu Operaénej konzoly na sieti (LAN), vyberte voibu Operations Console (LAN)

postupujte podia tychto krokov na uvolnenie sietového adaptéra:

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouzivat pre server servisnych ndstrojov (pripojenia iSeries Navigator),
alebo ak planujete pouzivat lokalnu konzolu v sieti (LAN) ako zalozni konzolu, nemusite vykonat
vy¢istenie. Ak plati niektora z tychto volieb, pokracujte na kroku

Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.

Stlacte klaves F6, aby ste vymazali konfiguracné tudaje.

aoop

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili novii hodnotu. Voliteine mozete deaktivovat siefovii kartu stlacenim klavesu
F13. Precitajte si ¢ast IDeaktivova’E alebo presunuf kartu LAN mimo pouZitia Operaénou konzoloul, kde najdete
viac informacii.

e. Dvakrat stlacte klaves F12, ¢im ukoncite toto okno.
f. Vyberte Console.
6. Vyberte Twinaxial.
7. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.
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Ak ako zaloznt konzolu neplanujete pouzivat konfiguraciu priamo pripojenej lokalnej konzoly, v tomto momente ju
neodstrafiujte ani nepresuvajte a neodstrafiujte ani neprestivajte jej adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni
problému.

Systémova hodnota iSeries QAUTOCFG musi byt nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:
* Pouzite prikaz OS/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manudlneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte ¢astou |Vykonanie volitelnych krokov na Pdr

Zmena konzoly z operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu v logickom oddiele: Ak chcete prejst z Operacne;j
konzoly na twinaxialny kabel, na serveri pomocou existujucej konzoly vykonajte tieto kroky:

Poznamka: Ak potrebujete pridaf presunuf adaptéry, aby ste splnili hardvérové poziadavky pre twinaxialnu konzolu,
vykonajte tak predtym, ako zahdjite tieto kroky. V tejto chvili nepresuvajte ani neodstraiiujte twinaxidlny
adaptér z jeho aktualneho vstupno/vystupného procesora (IOP).

Spustite [Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)|
Vyberte Work with System Partitions.
Vyberte Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.
Stlacte klaves F9, aby ste vybrali voibu Change capability filter.
Vyberte Any Console.

N O~

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu plénovanu konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajuce;
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovant konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.

8. Skontrolujte adaptér, ktory sa ma pouzivaf ako volitelna nihradna konzola.

* Ak chcete skontrolovat oznadenie pre nahradnu konzolu, ndjdite IOP s twinaxialnym adaptérom, ktory sa
pouzije pre nahradnu konzolu. Spravne oznacena je vtedy, ak na tom istom riadku vidite symbol > (vacsie ako).
Ak sa v tomto riadku nenachadza symbol >, pred IOP, ktory prave vyberate ako ndhradna konzolu, zadajte
voibu 2.

Poznamka: Vyber nahradnej konzoly sa realizuje len vtedy, ked nahradnou konzolou maju byt twinaxialne
pracovné stanice. Nahradna konzola musi byt pod inym IOP, ako je IOP oznaceny pre pouzivanie
Operaé¢nou konzolou. Operaénu konzolu nemozno pouzit ako ndhradnti konzolu. Neoznaéujte
rovnaky IOP pre konzolu a pre nahradnu konzolu.

9. Stlacte klaves F3, aby ste ukoncili hlavnt ponuku DST.
10. Vyberte Work with DST environment.
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte Console.

13. Ak aktualne pouzivate lokalnu konzolu Opera¢nej konzoly v sieti (LAN), vyberte lokalnu konzolu Operacnej
konzoly v sieti (LAN) a postupujte podla tychto krokov, aby ste uvolnili siefovy adaptér:

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouZivat pre server servisnych ndstrojov (pripojenia iSeries Navigator),
alebo ak planujete pouzivat lokalnu konzolu v sieti (LAN) ako zalozni konzolu, nemusite vykonat
vy¢istenie. Ak plati niektora z tychto volieb, pokracujte na kroku|13e na strane 74

a. Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktudlne pouzivany siefovy adaptér.
b. Stlacte klaves F11.
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c. Stlacte klaves F6, aby ste vymazali konfigura¢né udaje.
d. Stlacte klaves F7, aby ste ulozili nova hodnotu.
e. Dvakrat stlacte klaves F12, ¢im ukoncite toto okno.
f. Vyberte Console.
14. Vyberte Twinaxial.
15. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak ako zaloznu konzolu neplanujete pouzivat konfigurdciu Operaénej konzoly, v tomto momente ju neodstrafiujte ani

nepresuvajte a neodstrafiujte ani nepresuvajte jej adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problému.

Systémova hodnota iSeries QAUTOCFG musi byt nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz OS/400 WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic

configuration vyberte Y.

Pokracujte pomocou &asti[Vykonanie volitelnych krokov na PC pri prechode z operaénej konzoly na twinaxialnu]

Vykonajte voliteiné kroky na PC pre zmene z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu:
Délezité: Tieto kroky vykonajte len v pripade, ak ste si isty, ze nie su ziadne problémy s twinaxialnou konzolou.

Ak dané PC nebude pouzité pre Operacnii konzolu, postupujte podia tychto krokov:
1. Odpojte aktudlne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:

a. Vyberte ndzov konfiguracie (pod iSeries Connection). Toto je nazov, ktory Operacna konzola pouziva na
oznacenie Specifického servera.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.
2. Pripojte twinaxialnu konzolu k serveru a zapnite twinaxialnu konzolu a server.

3. Vykonajte pociatocné zavedenie programu (IPL) a skontrolujte, ze nedoslo k chybam. Neskor odstrante alebo
presunte pozadovany hardvér.

Ak ste spokojny s novou konzolou, vymazte aktudlnu konfigurdciu, ak nebudete pouZivat pripojenie kdblom ako
zaloznu konzolu. Aby ste vymazali konfiguraciu, vykonajte toto:

1. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).

2. 'V ponuke Connection kliknite na Delete.

3. Pri ziadosti o potvrdenie vymazania kliknite na tlacidlo Yes.
4.

Volitelne odinstalujte iSeries Access for Windows.

Vypnite PC a odstrante vSetok hardvér a kable, ktoré uz v tejto chvili nepotrebujete. Odporica sa, aby ste pred
odstranenim vsetkych kablov alebo adaptérov z iSeries vypli iSeries.

Poznamka: Ak nové konzola nebude v OS/400 fungovat, pravdepodobne budete musief pouzif inu pracovnu stanicu a

manualne vymazat opis radi¢a a zariadenia priradeny k zariadeniu starej konzoly.

Manazovanie vasej lokalnej konzoly v sieti

Tieto pokyny pouzite len v pripade, ak ste nakonfigurovali lokdlnu konzolu v sieti. Nasledujuce témy pouzite ako
pomdcku pri manazovani vasho siefového servisného pripojenia:
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[Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov|
Tieto informécie si preéitajte v pripade, ak chcete zmenit vase heslo zariadenia servisnych nastrojov.

[Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov na PC a serveri|
Pomocou tychto pokynov zmenite heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na PC a serveri.

IZmena pristupového heslal
Pomocou tychto pokynov zmenite pristupové heslo.

|Obn0va synchronizacie PC a hesla ID zariadenia servisnych néstrojovl
Podla tychto instrukcii mozete znova zosynchronizovat heslo pre ID zariadenia servisnych nastrojov PC a
servera.

|Vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri|
Pomocou tychto pokynov vytvorite identifikatory zariadenia servisnych nastrojov na serveri.

[Konfiguracia nazvu hostitela sluzby (nazvu rozhrania)|
Podla tychto instrukcii moZete nakonfigurovat ndzov hostitela sluzby (nazov rozhrania).

[Deaktivacia karty LAN z pouzitia Opera¢nou konzoloul
Pomocou tychto pokynov deaktivujete siefovu kartu pouzivanu Operaénou konzolou.

[Zmena sietovych hodnét pre Operaéni konzolu (LAN)
Podla tychto instrukcii mozete zmenit siefové hodnoty pre Operaénu konzolu (LAN).

Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov
Pred zmenou hesla ID zariadenia servisnych nastrojov si precitajte tieto informacie:

Poznamka: Ak mé byt volba SST pouzitelnd, musite ju najprv odomknuf. Pozrite si éast[Pouzivanie identifikatorov|
[zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools)|

* Heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na PC musi byt rovnaké ako heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na
serveri. Ak zmenite jedno heslo, musite zmenif aj to druhé.

* Operacna konzola zasifruje heslo ID zariadenia servisnych nastrojov po kliknuti na tlacidlo Next v okne Access
Password.

* Ak vytvarate novu konfiguraciu lokélnej konzoly v sieti (eSte nie ste pripojeny) a kliknete na tlacidlo Cancel v okne
Access Password, znovu méozete vytvorit konfigurdciu pomocou rovnakého ID zariadenia servisnych néstrojov.

¢ Ak ste sa uz predtym uspesne pripojili pomocou tejto konfiguracie lokalnej konzoly v sieti, musite vynulovat heslo
ID zariadenia servisnych nastrojov na PC aj na serveri. Aby ste to spravili, pozrite si tému|Obnova synchronizacie|
[PC a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov|

e Operacna konzola meni a nanovo Sifruje heslo ID zariadenia servisnych nastrojov pocas kazdého tspesného
pripojenia.

* Ak vymazete lokalnu konzolu v konfiguracii siete po vykonani najmenej jedného uspesného pripojenia, musite na
serveri vynulovat heslo identifikdtora zariadenia servisnych nastrojov predtym, nez znova pouZijete profil pre novi
lokalnu konzolu v konfiguracii siete. Instrukcie o nulovani hesla profilu zariadenia najdete v Casti
Izosynchronizujte ID zariadenia servisnych nastrojov a PC|

Ak potrebujete zmenif heslo ID zariadenia servisnych néstrojov, pozrite si tému IZmenif heslo ID zariadenia servisn}'Ichl
Inéstroj ovnaPCa serveril

Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov na PC a serveri

Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov nemad ziadny vyznam okrem pripadu straty synchronizacie hesiel na
PC a serveri. V takomto pripade pouzite tému|Obnova synchronizacie hesla ID zariadenia servisnych nastroj ovI a znovu
ich zjednotte. PretoZe toto heslo sa meni pri kazdom tispesnom pripojeni, manuélna zmena hesla sa okrem pripadu
synchronizacie neodporuca.
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Zmena pristupového hesla
Heslo pouzivané na pristup k informaciam ID zariadenia servisnych nastrojov mozete zmenit kedykolvek po vytvoreni

novej lokdlnej konzoly na siefovej konfiguracii. Ak pracujete s oddielmi, moZete zmenit toto heslo pre prislusny oddiel.

Poznamka: Heslo zohladiiuje velkost pismen a moze mat najviac 128 pismen roznej velkosti. Je dolezité pamatat si
toto heslo. Toto heslo pouZijete pri procese pripajania na prihlasenie v okne Service Device Sign-on.

Ked cheete pouzit vlastnosti pripojenia na zmenu pristupového hesla, postupujte podia tychto krokov:

ok w0

Vyberte nazov pripojenia, pre ktoré idete menit pristupové heslo.

Kliknite na Connection —> Properties.

Vyberte zalozku Access Password.

Pre Current Password zadajte to, co momentalne pouzivate pre pristupové heslo.

Do poli New Password a Confirm password zadajte nové heslo a kliknite na tlacidlo OK.

| Obnova synchronizacie PC a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov
Ak dojde k nezhode medzi heslom ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri a PC s Operacnou konzolou, musite
obnovit synchronizaciu hesla vykonanim krokov obnovy na PC aj na serveri.

Poznamka: Ak chcete vykonaf vynulovanie pomocou zariadenia servisného nastroja, musite spustit Dedicated Service

Tools (DST) alebo System Service Tools (SST). Ak uz existuje konzolové zariadenie, mozete ho pouzit.
Inak je potrebné docasne pripojit inti konzolu, napriklad:

Pouzitie inej lokalnej konzoly v sieti (LAN), ak je dostupna.

Prekonfigurovanie rovnakej lokalnej konzoly v sieti (LAN) pomocou nudzového ID zariadenia
servisnych nastrojov.

Pouzitie lokalnej konzoly Operacnej konzoly priamo pripojenej k serveru (ak je k dispozicii kabel
Operacnej konzoly).
Pouzitie twinaxialne pripojenej konzoly.

Na vynulovanie QCONSOLE pouzite ovladaci panel alebo vzdialeny ovladaci panel.

[Vynulovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri|

Aby ste dokon¢ili ulohu obnovy synchronizécie, musite vynulovat heslo ID zariadenia servisnych néstrojov na

serveri.

[Vynulovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na PC|

Aby ste dokon¢ili tlohu obnovy synchronizécie, musite vynulovat heslo ID zariadenia servisnych ndstrojov na

PC.

Vynulovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri: Aby ste vynulovali heslo ID zariadenia servisnych
nastrojov na serveri, vykonajte jedno z tohto:

Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujuicu procediru pouzitim SST, vyberte volbu Work with service tools user IDs

and Devices vSade, kde odportc¢a vybrat Work with DST environment a vynechajte krok Select System
devices. Ak ma byt volba SST pouzitelna, musite ju najprv odomknut. Pozrite si ¢ast[Pouzivanie

|identiﬁka’1torov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools)l

« Ak mdzete vytvorit relaciu konzoly pomocou iného zariadenia, vykonajte jedno z tohto:

— Vynulujte heslo ID zariadenia servisnych néstrojov. Ked to spravite, heslom ID zariadenia servisnych nastrojov
sa stane nazov ID zariadenia servisnych nastrojov, s velkymi pismenami. Aby ste vynulovali ID zariadenia
servisnych nastrojov, vykonajte tieto kroky:

1. Spustite IDedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)I
2. V hlavnej ponuke DST vykonajte toto:

a. Vyberte Work with DST environment.

b. Vyberte Service tools device IDs.
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3. Pred ID zariadenia servisnych nastrojov na vynulovanie napiste 2 a stlacte klaves Enter.

4. Znovu stlacte klaves Enter, aby ste potvrdili vynulovanie.

Poznamka: Ked vynulujete heslo v DST, heslom ID zariadenia servisnych nastrojov sa stane nazov ID
zariadenia servisnych nastrojov, s velkymi pismenami. Ak budete pouzivat iné heslo ako nazov
zariadenia, musite vymazat aktualne ID zariadenia servisnych nastrojov a vytvorit nové ID s
vami pozadovanym heslom. Ak vymazete a vytvorite ID zariadenia, musite vymazat a vytvorit
aj pripojenie na PC.
Ak cheete vynulovat ID zariadenia servisnych nastrojov na nie¢o iné ako nazov velkymi pismenami, z hlavnej
ponuky DST vykonajte tieto kroky:

1. Vyberte Work with DST environment.

2. Vyberte Service tools device IDs.

3. Pred staré ID zariadenia servisnych ndstrojov, ktoré chcete vymazat napiste 3 a stlacte klaves Enter.

4. Znovu stlacte klaves Enter, aby ste potvrdili vymazanie.

5. Pomocou volby 1 vytvorte nové ID zariadenia servisnych nastrojov a priradte mu vami pozadované heslo. Ak

vymaZete a vytvorite ID zariadenia, musite vymazat a vytvorit aj pripojenie na PC.

* Ak nemate iné zariadenie na prihlasenie sa do systému, ale mate nepouzivané ID zariadenia servisnych néstrojov, na
PC vykonajte toto:

1.

2.
3.

Vymazte aktualnu konfiguraciu takto:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).

b. V ponuke Connection kliknite na Delete.

c. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.

Vytvorte novu konfiguraciu a pocas konfiguracie pouzite nepouzivané ID zariadenia servisnych nastrojov.

Po pripojeni pouzite jednu z hore uvedenych metod na vynulovanie nefunkéného ID zariadenia servisnych
nastrojov.

* Ak na prihldsenie nemdZete pouzit iné zariadenie servisnych néstrojov alebo ID zariadenia servisnych néstrojov a
pouzivate ID zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE, budete musiet pomocou ovlddacieho panelu alebo
vzdialeného ovladacieho panelu vynulovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov podla nasledujiiceho postupu:

1.

Uvedte systém do manualneho rezimu. Systémy bez kiti¢a zobrazia na displeji Function/Data 01 B.

Poznamka: Systémy s kiu¢om by mali na displeji Function/Data zobrazit rezim ako Manual a 01 B.

Tieto informécie vdm pomdzu uréit priebeh a uspech vynulovania:

Poznamka: Ak vas systém pouziva novy dvojriadkovy displej Function/Data kontrolného panelu, mozno
musite vykonat funkciu 11, aby sa zobrazili vysledky (D1008065). Ak displej neodpovie
zobrazenim D1008065, pred vykonanim funkcie 11 pockajte 15 sekund na dokonéenie uvodne;j
funkcie 65.

Ovladaci panel s dvojriadkovym displejom zobrazi priblizne takéto udaje (modely 270 a 8xx):

XXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXX

Kazdé slovo ma 8 znakov, ale naraz su zobrazené 4 slova pre slova 12 az 19. Napriklad poziadanim o slovo 12
sa zobrazi:

word__12word__ 13
word__ 14word__ 15

Poziadanim o slovo 13 sa zobrazi:
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word__16word__ 17
word___18word__ 19

Ovléadaci panel s jednoriadkovym displejom a vzdialeny ovladaci panel zobrazi priblizne takéto udaje:

XXXXXXXX

Kazdé slovo mé 8 znakov a su zobrazené samostatne. Ak chcete slovo 17, musite poziadat o funkciu 17.
K udajom, ktoré obsahuju tieto slova, je mozné sa dostat pouzitim mnohych rozli¢nych metdd.
Dolezité: Aby ste vedeli uréif, kde sa nachadzate v procese, méte k dispozicii tieto tidaje:

— Slovo 17 zo SRC D1008065 bude obsahovat pocet funkcii 65, ktoré ste vykonali. Po dosiahnuti poétu 7 sa
vynuluje heslo ID zariadenia servisnych nastrojov. Slovo 18 sa potom nastavi na 00000000.

— Slovo 18 bude zobrazovat 00000001 dovtedy, kym nezadate siedmu funkciu 65. Po dokonéeni vynulovania sa
toto slovo nastavi na 00000000, ak neuplynulo 5 mindt.

Poznamka: Ak zadate funkciu 65 viac ako sedemkrat, pocitanie sa spusti od zaciatku.
Podrobnejsie informacie o ovladacom paneli najdete v informaciach|Control Panel}

3. Pouzite jednu z tychto metod na vynulovanie ID zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE v zavislosti od
typu oddielu:

— Pre nezavislé systémy alebo priméarne oddiely postupujte podia tychto krokov:

a. Na kontrolnom paneli pouzite tlacidla Up alebo Down, aby sa na displeji Function/Data zobrazilo 25.
Potom stlacte tlacidlo Enter. Displej Function/Data by mal zobrazovat 25 00.

b. Raz stlacte tlacidlo Up, aby sa zvysil tento iidaj na 26. Potom stlacte tlacidlo Enter. Systém
pravdepodobne odpovie zobrazenim 01 B na displeji Function/Data.

Poznamka: Ak systém odpovie zobrazenim 65 FF, znovu vykonajte kroky a a b.

c. Pomocou tlacidla Down znizte iidaj na 65 a potom stlacte tlacidlo Enter. Systém odpovie zobrazenim 65
00. Po spracovani funkcie systém odpovie zobrazenim D1008065. Zopakujte tento krok, aby ste
sedemkrat zadali funkciu 65. Na dokoncenie tejto ulohy mate 5 minut. Ked sa zada siedma funkcia 65 a
ak sa zisti, ze uplynulo viac ako 5 minut, vynulovanie sa nespracuje a pocitanie sa zacne od nuly.

— Pre sekundarne oddiely postupujte podia tychto krokov pomocou konzoly na primarnom oddiele:

a. Spustite[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST),

Poznamka: Ak md byf volba SST pouzitelna, musite ju najprv odomknui. Pozrite si ¢asi[Pouzivanid
lidentifikitorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools)|

c

Vyberte Work with system partitions.

o

Vyberte Work with partition status.

Poznamka: Ak oddiel, na ktorom sa vykona vynulovanie nie je v manudlnom rezime, nez budete
pokracovat, vo vyberovej oblasti uvedte 10.

d. Do riadku pre oddiel, ktory sa ma vynulovat, zadajte 65 a stlacte Enter.

Zopakuite tento krok, aby ste sedemkrat zadali funkciu 65. Na dokonéenie tejto ulohy mate 5 minut. Ked
sa zada siedma funkcia 65 a ak sa zisti, ze uplynulo viac ako 5 minut, vynulovanie sa nespracuje a
pocitanie sa zacne od nuly.

o

Prejdite do casti |Vynulovaf heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na PCI

Vynulovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na PC: Vo V5R3 uZ nemusite na klientskom PC manualne
vynulovat heslo identifikdtora zariadenia servisnych néstrojov pripojenia. Ak bolo toto heslo vynulované na serveri,
nasledujuice pripojenie vykonané klientom sa v pripade zlyhania automaticky pokusi o vynulovanie verzie hesla
pouzitim aktualnej hodnoty. Ak sa vynulovanie podari, novo vygenerované heslo bude ulozené pre nasledujuce
pripojenie.
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Ak mate podozrenie, ze automaticky proces zlyhal a chcete heslo vynulovat manualne, vykonajte jednu z nasledujticich
uloh:

Aby ste vymazali konfiguraciu a znovu ju vytvorili, postupujte podia tychto krokov:
1. Ak ste pripojeny, odpojte sa:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Toto je nazov, ktory Operacna konzola pouziva na
oznacenie $pecifického systému.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.
2. Vymazte konfiguraciu:
a. Vyberte ndzov konfiguracie (pod iSeries Connection), ktort chcete vymazat.
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.
c. Kliknutim na tlagidlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.

3. Znovu vytvorte konfiguraciu pomocou predtym vynulovaného hesla ID zariadenia servisnych nastrojov alebo
pomocou nového hesla zariadenia servisnych nastrojov.

Ak cheete vynulovat heslo pre rovnaké ID zariadenia servisnych néastrojov, postupujte podia tychto krokov:
1. Vyberte nazov pripojenia, pre ktoré idete spravit zmenu a potom kliknite na Connection —> Properties.
2. Vyberte zalozku Device ID.

3. Kliknite na tlacidlo Reset, potom kliknite na OK.

4. Zobrazi sa okno Access Password. Zadajte aktualne heslo a kliknite na tla¢idlo OK.

Vytvorit identifikatory zariadenia servisnych nastrojov na serveri
Musite nastavit identifikdtory zariadenia servisnych ndstrojov pre konfiguraciu lokéalnej konzoly v sieti:

Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujiicu procediiru pouzitim SST, vyberte volbu Work with service tools user IDs

and Devices viade, kde odportc¢a vybraf Work with DST environment a vynechajte krok Select System
devices. Ak mé byt volba SST pouzitelna, musite ju najprv odomknut. Pozrite si éas‘f
[identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools)|

1. Spustite|[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST).

2. Vyberte Work with DST environment.

3. Vyberte Service tools device IDs.

4. Pomocou volby 1 vytvorte nové ID zariadenia servisnych nastrojov a zadajte novy nazov ID zariadenia servisnych
nastrojov do prvého prazdneho pola pre nazov. Stlacte klaves Enter.

5. Zadajte heslo ID zariadenia servisnych néstrojov. Zadajte ho znovu kvoli kontrole. Mozete zadat opis.
Poznamka: Heslo ID zariadenia servisnych nastrojov zohladiuje velkost pismen.
Stlacte klaves Enter. Dokoncili ste vytvaranie ID zariadenia servisnych nastrojov.
Poznamka: Predtym, ako bude pre prisvluény oddiel k dispozicii vzdialeny ovladaci panel a vsetky jeho funkcie,

ID zariadenia a ID uZivatela servisnych néstrojov musia mat udelené prislu$né opravnenia .

6. Aby ste vytvorili dalsie identifikatory zariadenia servisnych néstrojov, zopakuijte tieto kroky od kroku 4.

7. Po dokonceni vytvarania vasich identifikatorov zariadenia servisnych nastrojov stlacte klaves F3.

Poznamky:

1. Alf musite vynulovat ID zariadenia servisnych néstrojov, heslom sa stane vase ID zariadenia servisnych nastrojov, s
velkymi pismenami.

2. Ak mate k vaej konzole pripojené viac ako jedno PC, mali by ste vytvorit niekolko ID zariadenia servisnych
nastrojov.

3. Niekedy je nutné zmenif heslo ID zariadenia servisnych nastrojov, napriklad kvoli obnove synchronizacie hesla

medzi PC a serverom. Ak dojde k nezhode medzi heslom ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri a PC s
Operaénou konzolou, musite obnovit synchronizaciu hesla vykonanim krokov obnovy na PC aj na serveri. Blizsie
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informacie najdete v téme [Obnova synchronizacie PC a hesla ID zariadenia servisnych néstrojov| Viac informécii o
konceptoch servisnych nastrojov najdete v téme|Servisné nastroj eI

4. QCONSOLE by sa nemala na serveri nechat v stave vynulovania.

Nakonfigurujte nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania)

Nazov hostitela sluzby iSeries (nazov rozhrania) je nézov, ktory identifikuje pripojenie sluzby iSeries vo vasej sieti
pouzivanej pre servisné nastroje a obsahuje lokalnu konzolu operaénej konzoly v konfigurécii siete (LAN). Priraduje
ho vé$ systém alebo administrator siete. Nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania) budete potrebovat pri kazdom
pripajani konzoly alebo vzdialeného ovladacieho panela pomocou siefového pripojenia. Jednym z dévodov pridania
tejto sluzby je, ze ked bol server logicky rozdeleny a primarny oddiel moze mat nesietovi konzolu, méze byt potrebny
vzdialeny ovladaci panel na sekundarny oddiel.

Existuju dve met6dy na vytvorenie nazvu hostitela sluzby (ndzvu rozhrania).

* Prva sa pouzije pocas vyroby pre systém, pre ktory bola objednana konfiguracia lokalnej konzoly Operacnej konzoly
v sieti (LAN). Nainstaluje sa siefovy adaptér a uréi sa spravny typ konzoly. Potom, ked uzivatel ziska system
sprievodca konfiguraciou Operacnej konzoly dostane parametre siete zakaznika vratane nazov hostitela sluzby
(nézov rozhrania) a pocas tivodného pripojenia tieto tidaje dokoncia konfiguraciu servera pre sief.

* Druhou metddou na vytvorenie nazvu hostitela sluzby (ndzov rozhrania) je pomocou existujuicej konzoly. Tato
metdda sa modze pouzit pri migracii alebo aktualizacii pred odpojenim vasej starej konzoly. Ak pouZijete nasledujucu
procediiru, mozete bud skontrolovat alebo vytvorit konfiguraciu pre pripojenie sluzby iSeries. Nazov hostitela sluzby
(ndzov rozhrania) mézete najsi tak, Ze prejdete do Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)
na oddiele, ktory prave konfigurujete a pouzijete obrazovku Configure Service Tools Adapter. Zadajte rovnaky
nazov na PC, ako je existujuci ndzov hostitela sluzby (nazov rozhrania) definovany v DST alebo SST. Ako vyhiadat
nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania):

Poznamka: Na dokoncenie tejto tlohy bude mozno potrebné do¢asne zmenit typ konzoly. Napriklad pouzivate
twinaxial na primarnom oddiele, ale chcete funkciu vzdialené¢ho kontrolného panelu pre jeden alebo
viac logickych oddielov.

Ako vytvorit nazov hostitela sluzby (ndzov rozhrania):

Poznamka: Ak cheete vykonatf nasledujicu procediru pomocou SST, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices vzdy, kde odporti¢a vybrat Work with DST environment.

Spustite[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST),
Vyberte Work with DST environment.

Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte Console.

Vyberte Operations Console (LAN) a stlacte klaves Enter. Malo by sa zobrazit Verify Operations Console
Adapters.

ok wn =

o

Stla¢te klaves F11, aby ste mohli konfigurovat.

N

Pole nazvu hostitela sluzby (nazov rozhrania) obsahuje nazov. Ak vytvérate nové servisné pripojenie, postupujte
podla tychto krokov:

a. Do prislusnych poli zadajte siefové udaje.
Vasu konfiguraciu ulozte stlacenim klavesu F7.
Aktivujte siefovy adaptér stlacenim kldvesu F14.

Stlacenim F3 skoncite.

® oo 0o

Ak ste museli zmenit typ konzoly z aktualne pouzivanej konzoly na konfiguraciu lokalnej konzoly Operaéne;
konzoly v sieti, znovu vyberte povodny typ konzoly, ak ho chcete nadalej pouzivat.

Dalsie informacie najdete v casti|Servisné nastroje|
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Deaktivovat alebo presunut sietovu kartu pouzivanu Operaénou konzolou

Pocas migricie moze byt potrebné deaktivovat siefovil kartu pouzivani Operaénou konzolou. Siefovi kartu by ste mali
deaktivovat, ak neplanujete pouzivat konzolu lokalnej konzoly Operaénej konzoly v sieti. Ked je siefova karta
deaktivovana, mozete ju presunut alebo ju pouzif na iny u¢el. Musite tiez pouzif iny typ konzoly ako lokalnu konzolu
Operaénej konzoly v sieti (LAN), inak kroky dole spdsobia odpojenie konzoly. Deaktivujte siefovy adaptér aktualne
priradeny k lokalnej konzole Operacnej konzoly v sieti (LAN):

Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujiicu procediiru pomocou SST, vyberte volbu Work with service tools user

© O N Ok wDNd =

10.

11.
12.

IDs and Devices vzdy, kde odporuc¢a vybrat Work with DST environment.
Spustite IDedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)l
Vyberte Work with DST environment.
Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte Console.
Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.

Stlacte klaves F6, aby ste vymazali udaje.

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili nové hodnoty.

Ak nepouzivate tento prostriedok pre konzolu, stlacenim kldvesu F13 dekativujte adaptér. Pri dalsom IPL budete
musiet pouzif iny typ konzoly alebo prostriedok.

Poznamka: Po ukonceni tohto okna nezadavajte konfiguraciu znova. Opatovné zadanie konfiguracie by mohlo
zmenit preradenie prostriedku siefového adaptéra Operaénej konzole.

Dvakrat stlacte klaves F12, ¢im ukoncite toto okno.
Mali by ste sa vratit do okna Work with System Devices. Ak pouzivate SST, vrati vas to do volby Work With
Service Tools User IDs and Devices.

Vyberte Console.
Vyberte typ konzoly, ktory chcete pouzivat.

Délezité: Typ konzoly musite zmenif na nie¢o iné ako Operaént konzolu (LAN), aby sa adaptér pri najbliz§om IPL
nepreradil inam.

| Zmena sietovych hodnét pre Operaénu konzolu (LAN)
Ak potrebujete vykonaf zmenu na siefovom adaptéri pouzivanom pre Operaénu konzolu (LAN), napriklad novt adresu
| IP, postupujte podla tychto instrukcii:

Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujucu procediru pomocou SST, vyberte volbu Work with service tools user

N O~

IDs and Devices vzdy, kde odporti¢a vybrat Work with DST environment.
Spustite [Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)}
Vyberte Work with DST environment.
Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte Console.
Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.

Vykonajte vasu zmenu jednou z tychto metod:

* Ak robite len jednoduchu zmenu, napriklad zmenu adresy IP, zadajte nové hodnoty a pokracujte krokom 8.
* Ak budete menif kartu adaptéra, stlacte kldves F6, aby ste vymazali udaje. Pokracujte krokom 8.

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili nové hodnoty.

Stlacajte klaves F3, kym sa nezobrazi hlavna ponuka DST.

Délezité: Ak tato zmena neovplyvni siefovi adresu IP alebo nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania), mozete
teraz tieto inStrukcie ukon¢it.
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10.

11.

82

Ak ste vykonali zmenu, ktora sposobila, Ze siefova adresa IP alebo nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania) sa lisi
od aktualne nakonfigurovanych pripojeni, tato zmena sa musi odrazif na Vsetkych PC, ktoré sa pripajaju k tomuto
nazvu hostitela sluzby (nazov rozhrania). Kedze nemozete modifikovat siefovu adresu IP alebo nézov hostitela
sluzby (nézov rozhrania) existujiicej konfiguracie pripojenia na klientovi, budete musiet vymazat aktualne
pripojenie a znova vytvorit nové pripojenie pomocou novej siefovej adresy IP. Pokra¢ujte na kroku.

Vynulujte heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri. Spravte to vykonanim tychto krokov:

Poznamka: Ak ma byt volba SST pouzitelna, musite ju najprv odomknui. Pozrite si ¢ast|Pouzivanie
|identiﬁkétorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools

Vyberte Work with DST environment.
Vyberte Service tools device IDs.

Pred ID zariadenia servisnych nastrojov na vynulovanie napiste 2 a stlacte klaves Enter.

a0 op

Znovu stlacte klaves Enter, aby ste potvrdili vynulovanie.

Poznamka: Ked vynulujete heslo v DST, heslom ID zariadenia sa stane nazov ID zariadenia, s velkymi
pismenami. Ak budete pouzival iné heslo ako ndzov zariadenia, musite vymazat aktualne ID
zariadenia a vytvorit nové ID s vami pozadovanym heslom.

Délezité: Ak sa na tento nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania) pripaja viacero PC pomocou siefového
pripojenia, budete musief vymazat konfiguracie a tym vynulovat aj vetky ID zariadeni servisnych nastrojov
tychto PC. Ak chcete vynulovat Iné ID zariadenia servisnych nastrojov, zopakujte tento krok.

e. Stlacajte klaves F3, kym sa nezobrazi hlavna ponuka DST.

Existuju 2 metédy na vykonanie potrebnej prace na povolenie novej adresy IP alebo nazvu hostitela sluzby (ndzov
rozhrania). Prvou je pouzit IPL. Toto je odporu¢ana metdda, lebo poskytuje viac kontroly pri vykonavani
zostavajucej prace na PC. Systém bude nadalej pouzivaf staré hodnoty, az kym sa nevykona IPL alebo ruény
zésah. Druhou metddou je vykonaf ruény zasah v tomto momente. Na vykonanie zmien na sieti postupuijte podia
jednej doleuvedenej skupiny krokov.

* Pomocou IPL

Pri tejto metode sa vyzaduje, aby sa pred vytvorenim dal$ieho pripojenia pomocou Operaénej konzoly na sieti
vykonala rekonfiguracia klienta. Ak prave pouzivate konzolu pripojent cez LAN, za beznych okolnosti spustite
IPL. Odporuca sa, aby toto IPL bolo obsluhované IPL a v po¢iatoénych fdzach IPL mozete prekonfigurovat
klienta. Mohli by ste, napriklad, pouzit iny PC ako konzolu namiesto toho, ktory ste prave pripojili. Na tomto
PC by ste mohli vykonat konfigurdciu pomocou tu uvedenych krokov, potom po spusteni IPL by ste mohli
odpojit pripojenie PC aktualnej konzoly a spustif pripojenie na inom PC s prave vytvorenou konfiguraciou.
Takymto sposobom by ste mohli prekonfigurovat existujuceho klienta, ked sa vam to bude hodit, pred dalsim
pripojenim na server.

a. Spustite obsluhované IPL na serveri. Precitajte si ast[Spustite systém pomocou manualneho IPL]

b. Prejdite na ¢ast[Vykonanie zmien na klientovil

* Vykonajte ru¢ny zasah
Tieto kroky vykonajte z hlavnej ponuky DST alebo SST.
Poznamky:

a. Ak cheete vykonaf nasledujicu procediru pouzitim SST, vyberte volbu Work with service tools user IDs
and Devices viade, kde odporti¢a vybrat Work with DST environment a vynechajte krok Select System
Devices.

Vyberte Work with DST environment.

Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

Vyberte Console.

Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.

Stla¢enim klavesu F17 deaktivujte a znova aktivujte kartu siefového adaptéra.

-0 o0 TP
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Poznamka: To sposobi, ze vsetky PC konzol pripojenych cez LAN prejdu do stavu Connecting console.
Rovnako, ak je pripojené viac ako jedno PC konzoly pripojenej cez LAN, vyber dalSicho
zariadenia konzoly bude nepredvidatelny.

g. Pokracujte v ¢asti|Vykonanie zmien na klientovi|

Vykonanie zmien na PC: Na vykonanie zmien na PC postupujte podia nasledujicich krokov:

1. Na vymazanie starej konfiguracie vykonajte tieto kroky:

a.

®oo0o0o

f.

Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Je to nazov, ktory pouziva operacna konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Zobrazi sa stav pripojenia Disconnecting.
Pockajte, kym sa zobrazi stav pripojenia Disconnected.

Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).

V ponuke Connection kliknite na Delete.

Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.

2. Zatvorte a znovu otvorte Operaénu konzolu, aby sa vymazali z PC siefové udaje spojené s vami menenou
konfiguraciou.

Poznamka: Rovnako sa odporuca, aby ste odstranili alebo zmenili stard polozku v subore hosts na PC. Mozete

pouzit vyhladavanie alebo priamo najst hosts, ked sa najde, kliknite nan dvakrat a spusti sa
predvoleny editor.

3. Vytvorte novu konfiguraciu vykonanim tychto krokov:

a
b

C.

PC je

. V ponuke Connection vyberte New configuration.
. Pokracujte v konfiguracii a v prihodnom momente zadajte nové tidaje IP alebo nazov hostitela sluzby.

Dokoncite zvysok novej konfiguracie.

teraz pripravené na vytvorenie pripojenia. Ak ste uz na systéme vykonali IPL, ste teraz pripraveni znova sa

pripojit pomocou novych siefovych udajov.

Bezné ulohy

Manazujte ulohy vasho servera podia nasledujiceho postupu.

[Zmenit definicie klavesnic
Pomocou tychto pokynov zmenite vase definicie klavesnic.

[Spustit systém pomocou manualneho IPL]
Pomocou tychto pokynov spustite systém pomocou manudlneho IPL.

[Aktivovat komunikaént linku na serveril
Pomocou tychto pokynov aktivujete komunika¢nu linku na serveri.

I])eaktivovaf komunikacni linku na serveri|
Pomocou tychto pokynov deaktivujete komunikac¢nu linku na serveri.

lPouiivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)|
Ked sa na konzole vyskytne neocakévana porucha, pouzite tieto inStrukcie na odladenie problému a na zotavenie.

[Pouzitie nativneho makra OPSCONSOLE]
Tieto instrukcie pouzite len pod vedenim pracovnika z podpory. Nativne makro je pokro¢ilym ladiacim a
analyzaCnym nastrojom.
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[Pouzivanie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools)|
SST (System Service Tools) teraz poskytuje moznost vykonat zmeny v konfiguraénych tidajoch stivisiacich s
operacnou konzolou.

Zmenit definicie klavesnic
Mozete zmenif vasu definiciu klavesnice:

1.

5.
6.

V okne emulétora vykonajte toto pomocou stahovacej ponuky:
a. Kliknite na Edit.

b. Kliknite na Preferences.

c. Kliknite na Keyboard.

Kliknite na User-Defined.

Kliknite na Browse a prejdite na miesto, kde je nainStalovana aplikacia iSeries Access for Windows. V zlozke
Client Access potom prejdite do zlozky Emulator a nasledne do zlozky Private.

Oznadte vasu voibu.
Kliknite na tlacidlo OK.
Znovu kliknite na tlacidlo OK.

Spustit systém pomocou manualneho IPL

Tuto ¢ast pouzite na spustenie vasho servera iSeries vykonanim manualneho IPL (initial program load). Pri tychto
instrukciach sa predpoklada, ze server je vypnuty. Ak je server zapnuty, pouzite jednu z réznych dostupnych metdd na
spustenie manualneho IPL.

Aby ste vykonali manualne IPL, postupujte podia tychto krokov:

1

8

1.

0.

4

Na ovladacom paneli iSeries si pozrite displej Function/Data.
Systémy s kiti¢om zobrazuju na displeji Function/Data rezim ako Manual a 01 B.
Systémy bez kli¢a by na displeji Function/Data mali zobrazit 01 BM.

Ak je systém v manualnom rezime a spravi sa IPL na strane B, prejdite na krok 8. Ak systém nie je v manualnom
rezime, alebo nie je nastaveny na IPL na strane B, pokracujte krokom 3.

Ak je rozsvieteny displej Function/Data, pokracujte krokom 4.

Ak nie je rozsvieteny displej Function/Data, pred zavolanim predstavitela servisu hardvéru vykonajte toto:
* Skontrolujte funkénost elektrickej zasuvky zapojenim vhodného zariadenia pre dané napiitie.

» Skontrolujte spravne pripojenie napajacicho kabla do systémovej jednotky a elektrickej zasuvky.

Stlacajte tlacidlo Up alebo Down, kym sa na displeji Function/Data nezobrazi 02.

Poznamka: Ak vas systém pouziva kiug, vlozte ho a pomocou tlacidla Mode vyberte Manual.
Na ovladacom paneli iSeries stlacte tlacidlo Enter.

Stlagajte tlagidlo Up alebo Down, kym sa na displeji Function/Data nezobrazi B M. Ak vas systém pouziva klug,
vyberte B. Displej Function/Data by mal zobrazit 02 B.

Na ovladacom paneli iSeries stlacte tlacidlo Enter.
Na ovladacom paneli iSeries stlacte tlacidlo Power.

Zapnutie systému a prechod cez IPL trvd priblizne 10 az 30 minit a az potom moZete pokracovat tymito pokynmi.
Na displeji Function/Data by ste mali vidief meniace sa tdaje. Posledny krok IPL mézZe trvat 5 minit a az potom
sa rozsvieti svetelny indikator Attention.

Na displeji Function/Data sa na niekolko miniit zobrazi referenény kod x6004031 alebo x6004501 (kde x moze
byt lubovolné pismeno).

Poznamka: V tomto momente mozete zahajit lubovoinu ulohu pre &innost tykajucu sa konzoly.

Ked systém dokonéil uvodnu fazu manualneho IPL, mal by zobrazit01 B a vy mate konzolu.
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Poznamka: Mozu sa zobrazif aj iné kody SRC bez rozsvietenia vystrazného indikatora. Prikladom je x6xx450x
(kde x moze byt lubovolné pismeno alebo &islica). Tieto kody SRC zvy¢ajne oznacuju, Ze server
zistil neo¢akavany stav a konzola moze obsahovat tidaje indikujuce tento stav. Tento stav a vysledné
udaje konzoly predchadzaji IPL alebo obrazovku Install the System.

Ak sa rozsvieti svetelny indikator Attention, prejdite na krok 11.

Ak sa svetelny indikator Attention nerozsvieti a nemate konzolu, zvazte toto:

* Va3 systém nemusel prejst procesom IPL dostatoéne daleko, aby ste mohli pokracovat tymito pokynmi.

Predtym, ako budete pokracovat, pockajte najmenej 30 minut.

* Ak po 30 minutach nezistite ziadnu aktivitu systému a svetelny indikdtor Attention nie je rozsvieteny: Pozrite si

informacie o spracovani a hlaseni systémovych problémov v téme |Odstraﬁovanie problémov a servisl

* Po vyrieSeni problému zacnite znovu na zaciatku tejto Casti.

11. Ak je na displeji Function/Data zobrazeny systémovy referencny kod ( §RC) x6xx500x (kde x mdze byt lubovoiné
pismeno alebo ¢islica), prejdite do témledstraﬁovanie problémov podla udajov systémového referencného kédul
-(SRC)

Ak sa na displeji Function/Data nezobrazi systémovy referenény kod (SRC) x6xx500x (kde x moze byt lubovoiné
pismeno alebo ¢islo), pozrite si pokyny pre spracovanie a hldsenie systémovych problémov v téme
[problémov a servis| Potom nakonfigurujte novii konfiguraciu.

Aktivovat komunikaénu linku na serveri
Tieto inStrukcie su len pre priamo pripojenu lokalnu konzolu. Pomocou tychto pokynov manudlne aktivujete
komunika¢nu linku na serveri:

1. Ak vas server pouziva kiu¢, vlozte ho do otvoru pre kiu¢.

Pomocou kontrolné¢ho panelu systému uvedte server do manualneho rezimu.
Pomocou tlacidiel Up a Down vyberte funkciu 25 a stlacte tlacidlo Enter.
Pomocou tlacidla Up vyberte funkciu 26 a stlacte tlacidlo Enter.

ok 0N

Pomocou tlacidla Down vyberte funkciu 66 a stlacte tlacidlo Enter.

Systém sa pokusi inicializovat pripojeny modem. Ak bude aktivacia ispe$na, okno Function/Data zobrazi D1008066.
Ak sa modem neda neinicializovat, zobrazi D1008065. Ak sa v priebehu niekolkych minit nezobrazi o¢akavany
referenény kod, pozrite si tému [Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066}

Deaktivovat komunikaénu linku na serveri
Tieto instrukcie st len pre priamo pripojené lokalne konzoly. Pomocou tychto pokynov manualne deaktivujete
komunikac¢nu linku na serveri.

Aby ste deaktivovali komunikacnu linku na serveri, vykonajte toto:

1. Ak va§ systém nie je v manualnom rezime, ak nie su aktivované rozsirené funkcie, alebo oboje, postupuijte podia
tychto krokov:

a. Ak vas server pouziva klug, vlozte ho do otvoru pre klué.
b. Pomocou kontrolné¢ho panelu systému uvedte server do manualneho rezimu.
c. Pomocou tla¢idiel Up a Down vyberte funkciu 25. Stlacte tlacidlo Enter.
d. Pomocou tlacidla Up vyberte funkciu 26. Stlacte tlac¢idlo Enter.
2. Pomocou tlacidla Down vyberte funkciu 65. Stlacte tlacidlo Enter.

Ak bola deaktivéacia uspesna, okno Function/Data zobrazi D1008065. Ak sa v priebehu niekolkych minut nezobrazi
ocakavany referencny kdd, pozrite si tému IPo zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066l

Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)

Ked sa na konzole vyskytne neo¢akdvana porucha, nemusia byt k dispozicii ziadne iné pracovné stanice na zotavenie
alebo ladenie. Tato skupina funkcii by sa mala pouzivat len v takomto pripade. Nevhodné pouzitie by mohlo mat za
nasledok neschopnost pouzivat planovanu konzolu. Pred pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21) bude treba
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vykonat vietky vyhradenia alebo konfiguracie hardvéru. Napriklad, ak pouzivate zdielany IOP v prostredi LPAR,
mozete uvolnif a vyhradif prostriedok z jedného oddielu na iny, ak vas hardvér tuto metddu podporuje.

Servisné funkcie konzoly (65+21) su standardnymi funkciami ovladacieho panela. Mozno ich zadavat na fyzickom
ovladacom paneli, na fubovolnych pripojeniach vzdialeného ovladacieho panela zabezpecujiiceho grafické uzivatelské
rozhranie v Opera¢nej konzole alebo pomocou pontik LPAR na primarnom oddiele. Kedze prvé funkcie je 65, ¢o je
deaktivacia komunikacnej linky pouzivanej priamo pripojenou lokalnou konzolou, uvidite, Ze stav pripojenia
pouzivajuceho sériovy kabel sa zmeni na Connecting console.

Délezité: Ak cheete pouzivat tieto funkcie, server musi byt dostato¢ne daleko v procese IPL, aby kéd bezal spravne.
Ak je k dispozicii zariadenie konzoly, tieto funkcie vykonajte po zobrazeni prvej obrazovky. Ak zariadenie konzoly nie
je k dispozicii, tieto funkcie vykonajte len po zobrazeni zlyhavajiceho SRC (System Reference Code). Zvycajne je to
A6005008 alebo B6005008.

Pomocou servisnych funkeii konzoly (65+21) st k dispozicii nasledujuce funkcie:
e Zmena hodnoty rezimu konzoly

Servisné funkcie konzoly (65+21) mozete pouzit na zmenu rezimu konzoly z jeho aktualnej hodnoty na inu hodnotu.
Napriklad objednali ste si server s LAN operaénej konzoly, ale mate problém s jeho uvedenim do prevadzky. Kedze
ste mali dostaf kdbel konzoly pre priamo pripojent konzolu, chceli by ste vykonat zmenu z hodnoty 3 (LAN) na 2
(direct).

* Vytistit prostriedok a konfiguraciu pre siefovy adaptér pouzivany Operaénou konzolou
Tato volba vam umoziuje zrusit priradenie aktualneho siefového adaptéra pouzivaného pre Operaénii konzolu. Tito
volbu by ste mohli pouzit na odstranenie chyby v konfiguracii. Napriklad, prehliadli ste chybu v kédovani a zadali
ste in1 adresu IP zariadenia. Pri pripajani klient nakonfiguroval sietovy adaptér servera na pouzivanie konzolou, ale
konzole sa nepodarilo pripojit sa, lebo druhé zariadenie je aktivne. Tato volba by vygistila siefové udaje servera pre
konzolu a umoZnila vam vymazat konfiguraciu klienta a zacat odznova, ¢&im by sa obnovila ¢innost BOOTP.
Precitajte si|Priprava na vase sietové prostredie} kde najdete viac informacii o BOOTP.

Podia vasho zameru vygistif konfiguraciu siefového adaptéra by ste mohli aj zastavit a restartovat sietovy adaptér.
Pre uvedeny priklad by bolo vhodné pouzit po funkcii vyéistenia deaktivaciu a aktivdciu, ¢im by sa usetril ¢as a
nepouzil by sa IPL.

¢ Deaktivacia nasledovand aktivaciou siefového adaptéra pouzivaného Operaénou konzolou
Tato volba vam umoziiuje zresetovat sietovy adaptér pouzivany Operacnou konzolou v pripade nejakého problému
so siefou, ktory sposobil, Ze sa server nachadza v zlom stave a konzola sa neda aktivovaf. To sposobi vynutenu
deaktivaciu siefového adaptéra a potom jeho opitovné spustenie. To by mohlo objasnif problém za predpokladu, ze
povodny problém, ktory spdsobil zlyhanie pripojenia, bol odstraneny.
Tuto volbu mozno v niektorych pripadoch pouzit namiesto IPL, napriklad po vy¢isteni konfiguracie siefového
adaptéra.

* Letové zaznamniky operdcii vypisu z obrazovky suvisiacich s konzolou do vlogs
Tato volba vam umoziuje zachytavat dolezité informacie o ladeni tykajice sa poruchy pripojenia konzoly pre
pracovnika podpory. Tato metdda je menej rusiva ako vykonanie vypisu hlavnej pamite, ktora by si vynutila IPL.
Pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21) dochadza k pokusu zhromazdif vietky protokoly letového zdznamnika
z mnohych ¢asti kodu pouzivaného operacnou konzolou. Vytvori sa skupina vlogs pre hlavny kéd 4A00 a
sekundarny kod 0500. Tieto vlogs potom mozno odoslat vasmu poskytovatelovi sluzieb na analyzu.

Poznamka: Ak je to mozné, vykonajte v systéme IPL, aby sa zarugilo, Ze sa vytvoria vietky vlogs, i ked IPL zlyh4.
Zamerom je, aby LIC spustil ulohy vlog pred vykonanim vypisu udajov letovych zdznamnikov.

Nasleduje prehlad ¢innosti tejto funkcie:

Poznamka: Ak vas systém nie je v manualnom rezime a rozsirené funkcie nie su aktivované alebo platia oba pripady,
postupujte podla tychto krokov:

1. Ak vas server pouziva kit¢, vlozte ho do otvoru pre kiu¢.

2. Pomocou kontrolného panelu systému uvedte server do manualneho rezimu.
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3. Pomocou tlacidiel Up a Down vyberte funkciu 25. Stlacte tlacidlo Enter.
4. Pomocou tlacidla Up vyberte funkciu 26. Stlacte tlacidlo Enter.

Funkcia 65 sa vykonava z jednej zo vstupnych metdd. Mate priblizne 45 sekund na zadanie funkcie 21, aby systém
sparoval tieto dve funkcie navzajom. V opa¢nom pripade bude funkcia 21 vynitenim DST na konzole. Podia stavu
aktualneho IPL mozete alebo nemusite vidiet zmenu na konzole, za predpokladu, Ze konzola je po 65 stale pritomna.
Ak zadate 65 a 21 do 45 sekiind, na ovladacom paneli by sa mal objavit System Reference Code (SRC) s hodnotou
A6nn500A. Pri zopakovani 65 a 21 sa systém dostane do rezimu tprav, v ktorom moZete vykonat nejaku zmenu alebo
zadal vykonanie nejakej akcie. Po zadani druhej dvojice 65+21 ovladaci panel odpovie kddom SRC s hodnotou
A6nn500B ako oznacenie, ze sa nachadzate v rezime uprav. Kazdé zopakované 65+21 v ramci rezimu Upravy zvysi nn
kodu SRC, az kym nedosiahnete hodnotu predstavujucu akciu, ktortl planujete vykonat. V tom ¢ase zadajte len hodnotu
21, ¢o bude mat za nasledok vykonanie vybratej funkcie. SRC by sa mal zmenif na hodnotu A6nn500C na oznacenie,
ze funkcia bola uspesne odovzdana. Ak niekedy prekrocite 45 sekund medzi 65 a 21 alebo medzi po sebe
nasledujucimi 21, zobrazi sa SRC A6nn500D oznacujuce, Ze sa prekroc€il ¢asovy limit a systém sa uz nenachadza v
rezime tprav. Ak chcete vykonat zmenu, budete musief znova spustif tieto operacie. Tento SRC sa vynuluje po
priblizne 3 minutach. Rezim uprav zrusite vykonanim funkcie 66. Funkcia 66 nemusi skonéif tispesne.

Nasledujuce kody vam umoznia sledovat vas postup:

Ab6nn 500x

Kde nn znamena:

00 = Nie je definovana ziadna konzola

01 = Twinaxidlna konzola

02 = Priamo pripojena Operac¢na konzola

03 = Operacna konzola LAN

C3 = Vycistenie konfiguracie LAN

A3 = Deaktivacia nasledovana aktiviciou siefového adaptéra pouzivaného Operaénou konzolou
DD = Vypis vsetkych udajov letového zaznamnika tykajucich sa konzoly do skupiny vlogs

Poznamky:
1. Pri vybere 02 sa automaticky aktivuje asynchronny adaptér pouzivany pre priame pripojenie Operacnej konzoly.
2. Vyber 03 moze v zriedkavych pripadoch vyzadovat aj funkciu A3, aby bolo mozné aktivovat adaptér LAN.

Rovnako, ak je pripojend konzola pripojend cez LAN, emulator méZze prejst do stavu Disconnected. V tom pripade
ho mozZete znova spustit kliknutim na Communication a vybratim Connect.

Kde x znamena:

A6nn 500A
Zobrazujete aktualne nastavenie rezimu konzoly.

A6nn 500B
Vykonali ste druhu dvojicu 65+21, takZe ste v rezime upravy.

A6nn 500C
Vykonali ste druhu funkciu 21 a sposobili akciu, napriklad nastavenie konzoly na ini hodnotu.

A6nn 500D
Po zadani rezimu upravy ste prili§ dlho ¢akali na spustenie akcie, takze rezim upravy budete musiet zadat
znova, ak ste planovali vykonat zmenu. Funkcia 21 v tomto momente vynuti na konzole DST a nespdsobi
ziadnu akciu.

Ak po vstupe do rezimu tprav nechcete vykonat Ziadnu zmenu, méZete pockat 3 mintity a mal by sa zobrazit tento
ukoncovaci kod ako oznacenie, ze sa necaka na ziadne zmeny alebo vykonajte funkciu 66 na zrusenie vsetkych

cakajucich zmien a ukonéenie rezimu uprav.

Poznamka: Mate 45 sekind medzi 65 a 21 na spustenie rezimu zobrazovania alebo zmeny v rezime uprav. Ak ¢as
medzi tymito kodmi prekro¢i tento limit, funkcia 21 sa stane poziadavkou "vynutif konzolu DST".
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Priklad:
Typ konzoly je 01 (twinaxialna) a chcete pouzit (03).

65 - 21 = A601 500A Nachadzate sa v rezime zobrazovania a rezim konzoly je 01
65 - 21 = A602 500B Vstupili ste do rezimu uprav a zvacsili pocitadlo
65 - 21 = A603 500B Znova ste zvacsili pocitadlo

21 = A603 500C Vyvolali ste akciu (nastavili rezim konzoly na 03)

Ak siefovy adaptér uz mal platnu konfiguraciu, napriklad ste siefovy adaptér predtym nakonfigurovali pre pouzitie so
serverom servisnych nastrojov, mali by ste byt pripraveni vytvorit lokalnu konzolu na siefovej konfigurcii na klientovi,
ak uz nejaka neexistuje. Potom moZete vypnuf twinaxialne zariadenie a pripojit konfiguraciu Operaénej konzoly LAN.

Poznamka: Ak chcete konzolu resetovat bez toho, Ze by ste zmenili hodnotu rezimu konzoly, mézete vykonat 65 - 21
- 21. Server by mal odpovedat hodnotou A6nn500A po prvom 21 a hodnotou A6nn500C po druhom 21.
Toto bude mat za nasledok zrusenie pripojenia ku konzole pocas procesu resetovania. Odporuca sa
nepouzivat tuto funkciu, pokial uz méate funként konzolu. Tato funkcia neodstrani vietky chyby stvisiace
so zlyhanim konzoly, ale namiesto toho zresetuje hardvér suvisiaci s pripojenim nakonfigurovane;j
konzoly.

Pouzitie nativneho makra OPSCONSOLE

Nativne makra su rozsirené ladiace a analyzacné nastroje rezidentné na serveri. Tieto nastroje s urené na pouzitie len
pod vedenim pracovnika podpory, lebo nespravne pouzitie tychto nastrojov moze na vasom systéme sposobit
nepredvidatelné problémy. Ak sa vam nepracuje dobre v oblasti servisnych nastrojov, mali by ste sa pred pouzitim
tychto nastrojov spojit s vasim poskytovatelom sluzieb a poziadat ho o pomoc. Pri tychto instrukciach sa predpoklada,
7e nemate zariadenie konzoly, ale mate int pracovnu stanicu, schopnii pouzivat System Service Tools (SST).

Poznamka: Nespravne pouzivanie nativnych makier méze mat za nasledok zmenu vyzadujicu opitovné zavedenie
celého systému. Dorazne sa odporuca, aby ste tieto nativne makra pouzivali len na poziadanie pracovnika

podpory.

Ak cheete pouzit podporu nativneho makra Operaénej konzoly, postupujte podia tychto krokov:
Spustite System Service Tools (SST).

Vyberte Start a service tool.

Vyberte Display/Alter/Dump.

Vyberte Display/Alter storage.

Vyberte Licensed Internal Code (LIC) data.

Vyberte Advanced analysis. (Aby ste videli tito volbu, musite sa posunuf nizsie na stranku.)

No ok owDd =

Posuvajte sa po stranke nadol, kym nendjdete volbu OPSCONSOLE. Potom vedia tejto voiby zadajte 1 a stladte
klaves Enter. Mali by ste byt v okne Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by mal zobrazit
OPSCONSOLE.

8. V poli Options zadajte prislusni volbu a pripadné vyzadované parametre. Podla funkcie, ktort spustate, pouzite
nasledujuce volby:

* Deaktivovat komunikaény adaptér pre priamo pripojent konzolu = deactdirect
¢ Aktivoval komunikaény adaptér pre priamo pripojent konzolu = actdirect
* Deaktivovat siefovy adaptér = deactlan

* Aktivovat siefovy adaptér = actlan

Pouzivanie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service
Tools)

0d V5R3 mézete konfiguraéné idaje operacnej konzoly menit v SST (System Service Tools) pouzitim voiby Work
with service tools user IDs and Devices. Na obrazovke Work with Service Tools User IDs And Devices vyberte voibu
Service tools device IDs. Standardne je tato volba uzamknuta, aby sa predislo neopravnenému vykonavaniu zmien na
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existujucich identifikatoroch zariadenia servisnych nastrojov, vytvaraniu novych identifikatorov alebo vymazaniu
identifikatorov. Ak chcete tuto volbu SST odomknuif, musite pouzit nativne makro v DST (Dedicated Service Tools).
Ak chcete spustif toto makro, postupujte podla dole uvedenych krokov:

Poznamky:

1.

N o~ =D

Volba Service tools device IDs je $tandardne uzamknuta. Ak dostanete spravu The user can not perform the
option selected , znamena to, ze tato volba nebola odomknuta.

Tato funkcia vyzaduje PTF MF32320.
Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).
Vyberte Start a service tool.

Vyberte Display/Alter/Dump.

Vyberte Display/Alter storage.

Vyberte Licensed Internal Code (LIC) data.
Vyberte Advanced analysis.

Posuivajte sa smerom nadol, kym nenajdete volbu FLIGHTLOG. Vedia tejto voiby zadajte hodnotu 1 a stlacte
klaves Enter. Mali by ste sa dostai na obrazovku Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by sa mal zobrazit ako
FLIGHTLOG.

Do pola Options zadajte voibu SEC UNLOCKDEVID.

Poznamka: Ak chcete tito volbu uzamknuf, aby sa predislo jej neskorsiemu pouZitiu, zadajte volbu SEC
LOCKDEVID.

Odstranovanie problémov pripojenia Operaénej konzoly

Pocas relacie Operacnej konzoly sa mozu vyskytnut problémy. St tu uvedené niektoré rieSenia pre bezné problémy, ku
ktorym moze dojst pocas prvotného nastavovania a manazmentu vasich aplikacii:

[Odstranenie problémov pomocou sprav o stave|
Této téma obsahuje spravy o stave, ktoré vam pomézu odstranit problémy s vasim pripojenim.

[Odstranenie problémov s pripojenim|
Tato téma obsahuje riesenia pre problémy s pripojenim, zistené pocas pripojenia vasej Operacnej konzoly.

Ak chcete prevziat konzolu alebo aktivovat obnovu konzoly, pozrite si ¢ast [Prevzatie alebo obnova pripojenial
foperaénej konzoly]

[Odstranenie problémov autentifikacie|
Této téma obsahuje rieSenia pre problémy autentifikacie, zistené pocas pripojenia vasej Operacnej konzoly.

[Odstranenie problémov s emulatorom|
Tato téma obsahuje rieSenia pre problémy s emulatorom, ku ktorym moze dojst pocas pripojenia vasej Operacnej
konzoly.

|Odstr:§menie problémov s idajmi SRC (system reference code)|
Tato téma obsahuje rieSenia pre udaje SRC, prijaté na vaSom pocitaci.

Odstranenie problémov so vzdialenym kontrolnym panelom alebo problémov s virtualnym kontrolnym|
paneloml

Tato téma obsahuje riesenia pre problémy s kontrolnym panelom, zistené pocas pripojenia vasej Operacnej
konzoly.

[Odstranenie problémov so sprievodcom konfiguracie
Tato téma obsahuje rieSenia pre problémy zistené pocas prace so sprievodcom konfiguraciou Operacnej konzoly.
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[Odstranenie inych problémov s Operaénou konzoloul
Tato téma obsahuje riesenia pre iné problémy s pripojenim, zistené pocas pripojenia vasej Operacnej konzoly.

Dialogové okno Settings

Operaéna konzola méa zabudované dialégové okno, aktivované klavesovou skratkou, ktoré obsahuje $pecidlne volby
pouzivané na pomoc pri rieSeni problémov. Okno Settings sa aktivuje stlacenim a podrzanim klavesov Alt a Shift a
potom stladenim klavesu s pred uvolnenim vietkych troch klavesov (ALT+Shift+s). Volby na rozdelenie
protokolovych stiborov mozu byt velmi uzitoéné pre vasho poskytovatela sluzieb, hlavne ak mate velké mnozstvo
konfiguracii pripojeni. Ked st protokoly rozdelené, takze kazda konfigurdcia mé svoj vlastny protokol, je jednoduchsie
riesit problémy. Ked mé problém len jedno pripojenie, aktivitu v ostatnych pripojeniach nie je v protokole vidno.

Ak pripojenie neodpoveda spravne, na zachytenie udajov obrazovky existuje aj funkcia aktivovana klavesovou
skratkou. Ak chcete zachytif udaje obrazovky, vyberte konfiguraciu a stla¢te kombinaciu klavesov Ctrl+C. Tym sa
vypise obsah vyrovnavacich paméti poslednych desiatich obrazoviek (tri obrazovky udajov) a ¢asova znacka, kedy boli
prijaté do protokolu pripojenia. Tento protokol mdze pouzit podpora alebo vyvoj, kde zisti, aké boli posledné
aktualizacie vykonané na emuldtore. Aktivacia tohto procesu po druhy raz bez vykonania zmien na obrazovke
nevytvori uz ziadne udaje pre protokol pripojenia.

Dérazne sa odporuca, aby uzivatel nevykonaval ziadne zmeny ani nezapinal Ziadne iné funkcie bez toho, aby sa poradil
s va$im poskytovatelom servisu. Nespravne pouzivanie volieb v tomto okne moze zapri¢inif nepredvidatelné spravanie
na niektorom alebo na vsetkych nakonfigurovanych pripojeniach.

Odstranenie problémov pomocou sprav o stave

Ak sa pocas pripajania konzoly vyskytni problémy, Opera¢na konzola poskytne spravy o stave, ktoré vam pomozu pri
odstranovani problémov s pripojeniami. Sprava o stave oznacuje, ¢i sa jednd o problém s pripojenim. Je zobrazena v
Casti Status v oblasti detailoch pripojenia okna Operaénej konzoly iSeries.

Pred zacCatim odstranovania problémov s pripojenim vykonajte toto:

+ Skontrolujte, &i mate najnovsi[Servisny balik pre iSeries Access for Windows]

* Ak vasa lokédlna konzola dovoluje vzdialenym konzolam pripojit sa do nej, skontrolujte, Ze na lokalnej konzole a
vzdialenej konzole mate rovnaky servisny balik.

Prezrite si nasledujuce stavové spravy a zistite, ¢i mate problém s pripojenim.

[Spravy o stave, ked konfiguracia funguje normalne|
Spravy o stave, oznacujuce existenciu problémov s pripojenim.

[Spravy o stave, ked mate problémy s pripojenim|
Spravy o stave, oznacujuce existenciu problémov s pripojenim.

Spravy o stave, ked konfiguracia funguje normalne
Nasledujtice spravy o stave vam pomozu urcit, ¢i sa jednd o problémy s pripojenim.

Tieto spravy o stave oznacuju, Ze sa nejedna o problémy s pripojenim:

Connecting
Toto sa zobrazi na vzdialenej konzole pocas prvého pripajania k lokalnej konzole.

Connecting console alebo Connecting remote control panel

Tato sprava o chybe je normalny stav pocas doby, kym konzola vytvara prvé pripojenie k serveru iSeries. Ak je
zobrazena viac ako niekolko minit, pozrite si ¢ast Connecting console v zozname sprav o stave, ktoré oznacuji
problémy s pripojenim.
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Pending authorization

Toto sa zobrazi pocas prvého pripojenia k serveru iSeries, ked sa zobrazi prihlasovacie okno servisného
zariadenia. Tento stav zostava, kym sa uspesne neprihlasi prvy uzivatel (na lokalnej konzole alebo vzdialenej
konzole). Po ispesnom prihlaseni uzivatela sa toto prihlasovacie okno a tento stav nezobrazi ostatnym
uzivatelom pripajajucim sa telefonickym pripojenim, kym je lokélna konzola pripojena k serveru. Lokalna
konzola cez siet (LAN) vzdy odosle okno LAN Service Device Sign-on pri prvom vytvoreni pripojenia. Nasledné
pripojenia k rovnakému serveru nebudu od uzivatela vyzadovat zadanie informacii.

Connected

Toto sa zobrazi na lokalnej konzole po vytvoreni prvého pripojenia k serveru iSeries (uzivatel je uspesne
prihlaseny do Operacnej konzoly). Tento stav sa tiez zobrazi na vzdialenej konzole po vytvoreni pripojenia k
lokalnej konzole.

Disconnecting

Toto sa zobrazi na lokalnej konzole v pripade, ked sa uzivatel lokalnej konzoly odpoji od servera iSeries a PC
ukonéuje pripojenie. Tento stav by sa mal objavit na vzdialenej konzole v pripade, ked sa uzivatel vzdialenej
konzoly odpoji a PC ukoncuje pripojenie.

Disconnected
Toto sa zobrazi na lokalnej konzole po odpojeni uzivatela lokalnej konzoly zo servera iSeries a po ukonc¢eni
komunikacie medzi PC a serverom.

Not connected to local console
Toto sa zobrazi na vzdialenej konzole v pripade, ak PC nie je pripojené k lokalnej konzole.

Ak tu nie je uvedena vasa sprava o stave, pozrite si tému[Spravy o stave, ked mate problémy s pripojenim|

Spravy o stave, ked mate problémy s pripojenim
Nasledujuce spravy o stave vam pomozu ur¢it, ¢i sa jedna o problémy s pripojenim.

Tieto spravy o stave oznacuju, Ze sa jedna o problémy s pripojenim:

Remote control panel unavailable

Toto sa zobrazi pocas prvého pripojenia k serveru iSeries. Zobrazi sa to pri probléme s kablom vzdialeného
kontrolného panelu a vyberiete, Ze sa méa zopakovat pokus o pripojenie. MoZné riesenie najdete v téme
[kontrolny panel sa nespustil

Connecting remote control panel

Toto sa zobrazi pri zlyhani pripojenia poéas prvého pripajania, alebo ked pripojenie prestane fungovat po prvom
pripojeni. Je mozné, ze je odpojeny kabel vzdialeného kontrolného panelu. Mozné riesenie najdete v téme
[Odstranenie problémov s pripojenim] Tento stav zmizne po odstraneni problému.

Connecting console

Toto je normalny stav pocas doby, kym konzola vytvara prvé pripojenie k serveru iSeries. Ak je zobrazeny viac
ako niekolko minut, pripojenie zlyhalo. Zobrazi sa tiez, ked pripojenie prestane fungovat po prvom pripojeni:
mozno to je spdsobené odpojenym kablom. Mozné riesenie najdete v téme |Odstranen1e problémov s pr1p01en1ml

Connecting console alebo Connecting remote control panel

Toto sa zobrazi v pripade, kedy pripojenia konzoly a vzdialené¢ho kontrolného panelu zlyhaju alebo prestanu
fungovat; mozno to je spdsobené odpojenim kébla Opera¢nej konzoly alebo vzdialeného kontrolného panelu.
Mozné riesenie najdete v téme |Odstré1nenie problémov s pripojenl'ml Tento stav zmizne po odstraneni problému.

Console unavailable

Toto sa zobrazi pri probléme pocas prvého pripdjania k serveru iSeries a vyberiete, Ze sa nema zopakovat pokus o
pripojenie. Zvy&ajne sa zobrazi, ked nie je k dispozicii modem pripojeni Operaénej konzoly AS400, ale kébel
Operacnej konzoly je pripojeny. Modem pripojeni Operacnej konzoly AS400 nie je fyzicky modem ale ovladac
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logického zariadenia, ktory je sti¢astou Operaénej konzoly a umoziiuje lokalnej konzole pripojif sa na server.
Mozné riesenie najdete v téme|Odstranenie problémov s pripojenim|

Console unavailable alebo Remote control panel unavailable

Toto sa zobrazi pri probléme pocas prvého pripajania k serveru iSeries a vyberiete, Ze sa nema zopakovat pokus o
pripojenie pre konzolu a vzdialeny kontrolny panel. Znamena to, Ze sa jedna o problém s konzolou; mozno nie je
dostupny modem na pripojenie Operacnej konzoly AS400, alebo je odpojeny kabel konzoly. Modem na
pripojenie Operacnej konzoly AS400 nie je fyzicky modem, ale ovladac logického zariadenia, ktory je dodany s
Operacnou konzolou a umoznuje pripojenie lokalnej konzoly k serveru. Znamena to tiez, ze existuje problém s
pripojenim vzdialeného kontrolného panelu; mozno je odpojeny kabel vzdialeného kontrolného panelu. Mozné
rieSenie najdete v téme |Lokélna konzola nenajde kéble| a|Vzdia1eny kontrolny panel sa nespustil V kazdom
pripade uzivatel vybral na predchadzajucu spravu odpoved No, &im umoznil uzivatelovi zopakovat chybnu
funkciu.

Poznamka: Ak je lokalna konzola nakonfigurovana na spustenie v neobsluhovanom rezime, lokalna konzola sa
ned4 ovladat a nebude sa moct normdlne odpojit.

Ak tu nie je uvedend vasa sprava o stave, pozrite si tému|Spravy o stave, ked konfiguracia funguje normalne

Odstranenie problémov s pripojenim

Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa moézu vyskytnut problémy pri pripajani pomocou vasej konfiguracie
Operacnej konzoly. Problémy s pripojenim, ktoré sa mozu vyskytnui:

[Problémy s pripojenim lokalnej konzoly|
Odstranenie problémov zistenych pri konfiguracii lokalnej konzoly.

[Problémy s pripojenim vzdialenej konzoly|
Odstranenie problémov zistenych pri konfigurdcii vzdialenej konzoly.

Problémy s pripojenim lokalnej konzoly

Pri nastavovani vasej lokalnej konzoly sa mozu vyskytnuf problémy pri pripajani. Zlyhanie pri pripajani je definované
ako problémy, ktorych dosledkom je nezobrazenie stavu Pripojeny a nespustenie emuldtora. Je mozné, ze stav sa
zmeni na Pripojeny a emuldtor sa spusti, ale na konzole sa ni¢ nezobrazi. Ak sa jedna o tento pripad, pozrite si tému
[Odstréanenie problémov s emulatorom| K moznym rieSeniam problémov s pripojenim patria:

[Konzola sa nepripoji
Riesenia pre problémy, kedy sa lokalna konzola nemdzZe pripojit k serveru iSeries.

[Chyby v sietovom pripojeni
Riesenia pre problémy, kedy sa lokalna konzola nemdze pripojit k serveru iSeries cez sief.

[Chybova sprava: Pripojenie k systému nie je bezpeéné pripojenig
Riesenia pre problémy, kedy lokdlna konzola neméze vytvorit bezpeéné pripojenie.

|Stav lokalnej alebo vzdialenej konzoly zostane Connecting|
Riesenia pre problémy, ktoré zabranuju lokalnej konzole pripojif sa k serveru, alebo zabranuju vzdialenej konzole
pripojit sa k lokdlnej konzole kvoli nespravnej konfigurdcii hardvéru alebo softvéru.

IKonzola sa nepripoji
Riesenia, ak sa vasa konzola nemdze pripojit k serveru a zlyhava detekcia portov.

[Znizenie vykonu lokalnej konzoly|
Pri¢iny znizenia vykonu, ked komunika¢ny port nepouziva UART (Universal Asynchronous Receive/Transmit,
¢ip riadiaci sériovy port) s vyrovnavacou paméfou.

92  iSeries: iSeries Access for Windows Operacna konzola



[Nie je mozné vytvorit pripojenie, ked sii nainstalované infradervené zariadenial
Riesenia, ak ma PC problémy s pripojenim, ked sa pouzivaju infracervené zariadenia.

[Neoéakavané odpojenial
Riesenia, ak PC, lokalna alebo vzdialena konzola alebo obe podporuji spravu napajania.

lPouiitie programu HyperTerminal na otestovanie pripojenia medzi klientom a serverom|
RieSenia pre pouzitie programu HyperTerminal pre pripajania k réznym zdrojom.

|Obn0va synchronizacie PC a hesla ID zariadenia servisnych néstrojovl
Riesenia pre pripady, ked sa heslo na PC a zariadenia servisnych néstrojov iSeries nezhoduju.

Konzola sa nepripoji: V niektorych pripadoch sa priamo pripojena konzola nedokaze pripojit. MoZe to byt dosledok
deaktivacie komunikac¢ného adaptéra servera z ur¢itého dovodu, napriklad z dovodu vynimocnej udalosti. Je
pravdepodobné, ze sa to objavi pocas IPL a na kontrolnom paneli sa zobrazi systémovy referen¢ny kod (SRC) s
indikdtorom upozornenia. Komunikaént linku moZete vynulovat vykonanim funkcie 65, nasledovanou funkciou 66 na
kontrolnom paneli alebo vzdialenom kontrolnom paneli. Aby ste vynulovali komunikacny adaptér, vykonajte toto:

Aby ste deaktivovali komunikacnu linku na serveri, vykonajte toto:

1. Ak vas systém nie je v manualnom rezime, ak nie su aktivované rozsirené funkcie, alebo oboje, postupujte podia
tychto krokov:

a. Ak vas server pouziva klug, vlozte ho do otvoru pre klué.

Prepnite server do manualneho rezimu pomocou kontrolného panelu systému.
Pomocou tlacidiel Up a Down vyberte funkciu 25.

Stlacte klaves Enter.

Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26.

Stlacte klaves Enter.

-0 oo o

2. Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 65.
3. Stlacte klaves Enter.

Ak bola deaktivacia uspesna, okno Function/Data zobrazi D1008065.

Aby ste aktivovali komunikac¢nu linku na serveri, vykonajte toto:

1. Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 66.

2. Stlacte klaves Enter.

Systém sa pokusi inicializovat linku. Ak bude aktivacia uspesna, okno Function/Data zobrazi D1008066. Ak sa linka

nedala inicializovat, zobrazi D1008065. Ak sa v priebehu niekolkych minit nezobrazi o¢akavany referencny kod,
pozrite si tému [Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066]

Chyby v siefovom pripojeni: Existuji riesenia pre problémy, ktoré sa vyskytnu, ked sa lokalna konzola nemoze
pripojit k serveru cez siet.

Vyskusajte tieto mozné rieSenia:
* Skontrolujte, Ze siet je funkéna.

* Skontrolujte, Ze ste zadali spravne heslo, ktoré umozni serveru pristipit k informaciam o va§om systémovom
zariadeni zo sprievodcu konfiguraciou. Skontrolujte tiez, Ze ste zadali spravne ID uzivatela a heslo pre servisné
nastroje.

Ak je vasa sief typu Ehternet, na do¢asné priame prepojenie PC a karty adaptéra mézete pouzit prekrizeny kabel. PC
a server sa tym odizoluju od moznych problémov vo vasej sieti, ktoré mozu branif spravnej prevadzke.

Poznamka: Prekrizeny kébel je Standardny siefovy kabel, ale ma vymenené vodice pre prijem a vysielanie.
Kazdému koncu to umoziiuje vystupovat tak, ako keby bol za koncentratorom, prepina¢om alebo
smerovacom.
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Chybova sprava: Pripojenie k systému nie je bezpeéné pripojenie: Moze sa zobrazif tito chybova sprava: The
connection to the system is not a secure connection. Tejto chybovej sprave moze predchadzat sprava Remote
control panel connection to <nazov vasho pripojenia --> failed. Do you want to try again? , ak je tiez
nakonfigurovany vzdialeny ovladaci panel.

Tieto spravy sa objavia néalezite pocas IPL rezimu D (inStalacia). Autentifikacia sa nerobi a vzdialeny kontrolny panel
(LAN) nie je podporovany pre tento typ IPL.

Stav lokalnej alebo vzdialenej konzoly zostane Connecting: Toto su riesenia pre problémy, ktoré zabranuju
lokalnej konzole pripojif sa k serveru alebo vzdialenej konzole pripojit sa k lokalnej konzole kvoli nespravnej
konfiguracii hardvéru alebo softvéru.

» Skontrolujte, Ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Opera¢na konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

PC s podporou pre SOCKS pristupuje k sieti Internet cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client, alebo iné.

* Skontrolujte spravnosi nazvu servera iSeries a nazvu lokdlnej konzoly.

* Ak je vasa sief typu Ehternet, na do¢asné priame prepojenie PC a karty adaptéra mézete pouzit prekrizeny kabel. PC
a server sa tym odizoluju od moznych problémov vo vasej sieti, ktoré mézu branif spravnej prevadzke.

Poznamka: Prekrizeny kébel je Standardny siefovy kabel, ale ma vymenené vodice pre prijem a vysielanie.
Kazdému koncu to umoziiuje vystupovat tak, ako keby bol za koncentratorom, prepinacom alebo
smerovacom.

* Ak pouzivate Windows NT na lokéalnej konzole priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym pristupom,
skontrolujte toto:

— Skontrolujte, ze konfiguracia modemu, ktory prijima volanie na lokalnej konzole, nie je nastavena na Len
volanie von.

— Skaste preinstalovat[Servisny balik Microsoft| 6 (alebo novsi).

Konzola sa nemdze pripojif a zlyha detekcia portov: Ak sa vasa konzola neméze pripojit a zlyhéva detekcia portov,
moze to byt spdsobené tymito pri¢inami:
* Program RealPlayer alebo RealJukebox niekedy znemoziuje detekciu portov a ich pouzitie.

* Niektoré ovlddace zariadeni PDA alebo softvér moze tiez zabranovat pripojeniu alebo detekcii portov.

Znizenie vykonu lokalnej konzoly: NajpravdepodobnejSou pric¢inou znizenia vykonu je to, ze komunikacny port
nepouziva UART (Universal Asynchronous Receive/Transmit, ¢ip riadiaci sériovy port) s vyrovnavacou pamétou.

Prejdite do nastaveni Advanced pre sériovy port a skontrolujte, ¢i je za¢iarknuté pouzivanie UART vyrovndvacou
pamifou. Skontrolujte, Ze nastavenie Receive Buffer nie je nastavené na polohu uplne vpravo.

Ak to nepomoze a mate podozrenie, Ze dané PC nemusi mat UART s vyrovnavacou pamifou, IBM odportiéa spomalit
pripojenie medzi PC a serverom. Podla vasho operaéného systému moze byt potrebné zmenit register, objekt DUN
alebo polozku telefonneho zoznamu, alebo vsetko uvedené.

Problém s UART bez pouZitia vyrovnavacej pamite spo¢iva v tom, Ze idaje vstupuji do UART vyssou rychlostou, ako
dokaze spracovat, o zapri¢ini chybajici paket tidajov a o 30 sekund nastane opakovany pokus. MoZe sa to stat
nahodne, ale ddjde k tomu vzdy. ZniZenim rychlosti sa zniZi moznost zahltenia udajmi, takze sa nepouzijii 30
sekundové opakovania prenosu.

Nie je mozné vytvorif pripojenie, ked si nain§talované infracervené zariadenia: Ak PC, ktoré méd problémy, ma
infracervené zariadenia, v niektorych pripadoch bude potrebné tieto zariadenia vypnui. Vaésina tychto zariadeni
pracuje na porte COM1, ale nezobrazia pouzivané priradené hardvérové prostriedky. Pri probléme pri konfiguracii
Operacnej konzoly méze byt potrebné vykonat niektoré experimenty na izolovanie problému.
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Neocakavané odpojenia: Ak PC, lokalna alebo vzdialena konzola alebo obe podporuji spravu napajania, tato funkcia
by mala byt zakazana. Vicsina PC, hlavne prenosné poéitace, nuluje komunikaéné porty pri volani spravy napéjania po
zadanom &ase. Moze to sposobit odpojenie vytvoreného pripojenia. Ak lokalna konzola prejde do rezimu s iisporou
napajania, moze sa odpojit od servera a odpojit aktivnu vzdialent konzolu.

Pouzitie programu HyperTerminal na otestovanie pripojenia medzi klientom a serverom: HyperTerminal je
aplikacia pre Windows, pouzivana na pripojenie k réznym zdrojom a je dodana so vSetkymi operacnymi systémami
Windows na in§talatnom médiu, hoci sa nemusi nainitalovaf automaticky. Ked sa lokalna konzola priamo pripojena k
serveru nepripoji, pomocou programu HyperTerminal mdzete overif pripojenie PC k serveru.

Poznamky:

1. Udaje sa zobrazuju pomaly, preto pred prechodom na dalsi krok uréite pockajte 15-20 sekund na dokonéenie akcie.
Nezabudnite, Ze niektoré kroky nemusia v okne zobrazit ziadne udaje. Chvilu pockajte a potom pokracuite.

2. Tento priklad bol odskusany na PC s Windows 2000. Ostatné operacné systémy mozu mat trochu iné voiby.
Dolezitou ¢astou tohto testu je ziskanie odozvy od NEGOTIATE na konci dokumentu.

Aby ste nainstalovali a mohli pouzivat program HyperTerminal, pozrite si toto:

[Instalacia programu HyperTerminal|
Instrukcie k instalacii programu HyperTerminal na vasom PC.

[Pouzitie programu HyperTerminall
Instrukcie k pouzivaniu programu HyperTerminal.

Instalacia programu HyperTerminal: Aby ste nainStalovali program HyperTerminal:
1. Klikanim prejdite vasu cestu.
e Start — Programs —> Accessories = HyperTerminal

e Start = Programs —> Accessories = Communications —>HyperTerminal

Poznamka: Chcete vykonatelny stbor a nie jedno z preddefinovanych pripojeni alebo zloziek.
2. Ak program nenajdete, nainstalujte ho pomocou tychto pokynov:

a. Ak vase instala¢cné médium je CD-ROM, vlozte ho do jednotky CD-ROM a pockajte na spustenie programu.
Potom zatvorte okno. Ak sa program automaticky nespustil, alebo vase instalacné médium nie je CD-ROM,
pokracujte dal$im krokom.

Kliknite na Start —> Settings —> Control Panel.
Spravte dvojité kliknutie na Add/Remove Programs.
Kliknite na jedno z tohto, podia vasho opera¢ného systému:
e Zalozka Windows Setup
e Zalozka Windows NT Setup
Vyberte Communications.
Kliknite na Details.
Zatiarknite volbu pred programom HyperTerminal kliknutim na zagiarkovacie policko.
Kliknite na tlacidlo OK.
Kliknite na tlacidlo Apply.

S@a ™o

Ak sa zobrazia dalsie oknd, postupujte podia poskytnutych instrukcii. Ak sa zobrazi okno, ktoré vam umoziuje
nahradif novsi stibor strasim, kliknite na tla¢idlo Yes, aby sa zachoval novsi stbor.

[u—

Ked ste pripraveny na pouzitie programu HyperTerminal, pozrite si tému |P0u2itie programu HyperTermina]|.

Pouzitie programu HyperTerminal: Ak nemate naintalovany program HyperTerminal, pozrite si tému
Iprogramu HyperTerminall Aby ste spustili program HyperTerminal:

1. Klikanim prejdite vasu cestu:
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10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

96

e Start —> Programs —> Accessories — HypertTerminal

* Start — Programs — Accessories = Communications —>HypertTerminal

V okne Connect To zadajte nazov, vyberte ikonu a potom kliknite na tlacidlo OK.

Zobrazi sa nové okno Connect To. Kliknite na malu Sipku na konci riadka pre Connect using:

Vyberte komunikaény port pouzivany pre konzolu. Méze byt uvedeny ako direct to COMn (kde n je 1 az 4).
Kliknite na tlacidlo OK.

Zobrazi sa okno COMn Properties. Zmeite rychlost na 9600. Kliknite na tlacidlo OK.

Poznamka: Ak nenastavite rychlost na 9600, sposobi to zobrazenie nezrozumiteiného textu a neuvidite Zelané
vysledky.

Otvori sa okno HyperTerminal. V lavom spodnom rohu by mal byt zobrazeny stav Connected a ¢as sa bude

zvySovat.

V okne s udajmi sa méze zobrazit:

e Ni¢

* Nezrozumitelny text

* +++ATHO

Kliknite na tlacidlo Disconnect.

Vyberte File = Properties.

Mali by sa zobrazit Properties pre pripojenie, ktoré ste prave vytvorili. Vyberte zdlozku Settings.

Kliknite na tlacidlo ASCII Setup.

Zmente tieto nastavenia, aby boli zaciarknuté ich zaciarkovacie policka:

* Send line ends with line feeds

* Echo typed characters locally

* Append line feeds to incoming line ends

* Wrap lines that exceed terminal width

Kliknite na tla¢idlo OK. Kliknite na tlacidlo OK.

Kliknite na tlac¢idlo Connect.

Na kontrolnom paneli servera zadajte funkciu 65 (musite dostat server do znameho stavu).

Poznamka: Aby ste sa dostali k funkciam hore, mozno bude potrebné zadat funkciu 25 a 26.

Kontrolny panel servera mdze po chvili zobrazit D1008065. V okne programu HyperTerminal sa mozu objavit
udaje.

Na kontrolnom paneli servera zadajte funkciu 66. MozZe sa zobrazit D1008066. Tento referenény kod sa nemusi
vzdy zobrazit. V okne programu HyperTerminal sa mozu objavit udaje.

Velkymi pismenami napiste NEGOTIATE 1 v okne programu HyperTerminal. Stlaéte klaves Enter. Okno s
udajmi programu HyperTerminal zobrazi 115200.

Poznamka: Ak sa ni¢ nezobrazi, zopakujte NEGOTIATE 1.

Ak sa vrati hodnota rychlosti, vymena udajov prebichala v oboch smeroch a mate plnu pripojitelnost. Ak sa
Operac¢na konzola nepripoji, pravdepodobne je problém s nastavenim na strane klienta.

Ak sa nevrati hodnota rychlosti, skuste vypnut PC, znova ho zapnif a zopakuijte test. Skiste znovu pripojit
konzolu. V zriedkavych pripadoch je potrebné vykonat IPL servera. Kvéli najlepsim vysledkom vam odporti¢ame
vykonat toto v danom poradi:

a. Vypnite server.

Vypnite PC.

Zapnite PC.

Spustite pripojenie pre konzolu.

® oo o

Zapnite server.
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Ak tento proces neodstrani vas problém s pripojenim, poziadajte o pomoc vasho poskytovatela servisu.

Problémy s pripojenim vzdialenej konzoly
Pri nastavovani vasej vzdialenej konzoly sa mozu vyskytnui problémy pri pripajani. K moznym rieSeniam patria:

|Vzdialen:’1 konzola sa nepripoji k lokalnej konzole cez telefonické pripojeniel
Riesenia pre problém, ked modem vzdialenej konzoly nemdZe vytvorit pripojenie k lokdlnej konzole.

|Nezh0da nazvu lokalnej konzoly pri pripojeni vzdialenej konzoly k lokalnej konzolel
Pri¢iny pre moznu nezhodu nazvu konzoly pri pripojeni vzdialenej konzoly k lokalnej konzole.

Vzdialena konzola sa nepripoji k lokalnej konzole cez telefonické pripojenie: Kym sa pripdjate vzdialent konzolu
na lokalnu konzolu, mozete zaznamenat problémy s pripojenim vzdialenej konzoly. Nasleduju rieenia pre problém,
ked modem vzdialenej konzoly neméze vytvorit pripojenie k lokalnej konzole:

* Ak je modem vasho PC uvedeny ako Standard Modem v zlozke Modems, nakonfigurujte ho ako modem od iného
vyrobcu a iny model.

Ak mate modem od poévodného vyrobcu zariadenia (OEM), va§ modem OEM nemusi byt nakonfigurovany spréavne.
Ak sa jednd o tento pripad, skuste ho nakonfigurovat pomocou inych podobnych nastaveni modemu.

Nezhoda nazvu lokalnej konzoly pri pripojeni vzdialenej konzoly k lokalnej konzole: Je dolezité, aby uzivatel
skontroloval stipec Local Console v okne Opera¢na konzola na oboch stranach pripojenia. Nazvy musia byt rovnaké.
Je tu uvedeny nazov, ktory pouziva TCP/IP. Ked sa nakonfiguruje vzdialena konzola, skontrolujte, Ze nazov lokalnej
konzoly je rovnaky. Na rovnakom PC moZete mat dva rozdielne ndzvy systému. Ndzov pouzity pre Operaéni konzolu
sa berie z polozky DNS v sluzbe TCP/IP.

Odstranenie problémov autentifikacie

Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnif problémy autentifikacie. Problémy autentifikdcie mozu
zahffat:

[Chyby autentifikacie|
Riesenia pre situaciu, kedy vase PC neméze vytvorit pripojenie medzi lokalnou konzolou a serverom.

[Chyby autentifikacie pri Servisnom baliku 6 pre Windows NT|
Riesenia pre chyby autentifikacie vo Windows NT.

Chyby autentifikacie

Pri prip4jani lokdlnej konzoly k serveru sa mozu vyskytnuf problémy s pripojenim lokélnej konzoly. Nasleduju rieSenia
pre chyby v situdcii, kedy Operaéna konzola nemdze vytvorif pripojenie medzi serverom a lokalnou konzolou (PC).
Chyby su sposobené problémami s konfiguraciou softvéru alebo neznamymi ID uzivatelov servisnych nastrojov:

* Overte, &i v sprievodcovi konfiguraciou zadavate platné ID uzivatela a heslo servisnych nastrojov.

Ak pouzivate systém Windows NT, skiiste preinstalovat[Servisny balik Windows NT|(Minimalne Servisny balik 6).

Moze sa tiez zobrazif chybovd sprava tykajuca sa bezpe¢nosti pripojenia. Pozrite si tému |Chybové sprava: Pripojenie kI
|systému nie je bezpecné pripojeniel.

Chyby autentifikacie pri Servisnom baliku 6 pre Windows NT

Volania soketov nemusia spravne fungovat, ak uzivatel nie je v skupine administratorov.

Volania Winsock zlyhaju, ak uzivatel nema prava lokalneho administratora

Pozrite http://WWW.microsoft.corﬂ*’ , kde najdete viac informacii.
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Odstranenie problémov s emulatorom

Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnut problémy s emulatorom. Problémy s emulatorom mozu
zahtiat:

IEmulétor lokalnej konzoly prejde do stavu Disconnected|
Riesenia pre udaje emulatora lokalnej konzoly.

|Okn0 PC5250 nezobrazuje uZivatelské ﬁdajel
RieSenia pre problémy s emulatorom PC5250.

Ak sa neotvori okno emulatora a stav pripojenia nie je Pripojeny, pozrite si tému [Problémy s pripojenim lokélnej|

Emulator lokalnej konzoly prejde do stavu Disconnected
Tento problém sa najcastejsie tyka lokalnej konzoly v sieti. Mozna pricina je t4, Ze riadenie servera aktudlne vlastni iny
uzivatel. Aby ste skontrolovali, ¢i vasa lokalna konzola aktudlne riadi server, v okne emulatora vykonajte toto:

1. Kliknite na Appearance —> Show —> Status bar history.
2. Ak je posledna polozka Disconnected, riadenie vlastni iny uzivatel.

3. Ak sa jedna o tento pripad, skuste sa k serveru pripojit neskor.
Okno PC5250 nezobrazuje uzivatelské udaje
To mohol sposobit UART bez vyrovnavacej pamite pre sériové pripojenie v PC. Pretitajte si [Pokles vykonu nal
lokéalnej konzole] Tento problém ovplyviuje len priamo pripojenu lokalnu konzolu.

Odstranenie problémov s udajmi SRC (system reference code)

Ak dostanete Tubovolny z tychto systémovych referenénych kodov (SRC), méze to oznacovat problémy s vasou
Operacnou konzolou:

ISRC A600500A, A600500B, A600500C, A600500D, B600500A, B600500B, B600500C a B600500D)|
Riesenia pre SRC A600500A, A600500B, A600500C, A600500D, B600500A, B600500B, B600500C a
B600500D

ISRC A6005001, A6005004, A6005007, B6005001, B6005004 a B6005007|
Riesenia pre SRC A6005001, A6005004, A6005007, B6005001, B6005004 a B6005007.

[SRC A6005008 a B6005008]
Riesenia pre SRC A6005008 a B6005008.

[Systémovy referenény kéd A9002000|
Riesenia pre systémovy referencny kod A9002000.

[Systémovy referenény kod A6005082]
Riesenia pre systémovy referencny kod A6005082.

IPo zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066|
Riesenia pre situdciu, kedy sa po zavolani funkcie automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066.

[Krok C6004031 procesu IPL trva dlhsie, ako sa oéakavalo|
V5R1 a novsia: krok IPL na C6004031 moze trvat 45 minut.
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SRC A600500A, A600500B, A600500C, A600500D, B600500A, B600500B, B600500C a
B600500D,

Tieto kody SRC st spojené s Einnostou metddy ovladacieho panela na zmenu rezimu konzoly alebo uskutoénenie tlohy
konzoly, ked konzola alebo ina pracovna stanica nie je k dispozicii. Pre¢itajte si ¢ast[Pouzivanie funkcii 65 + 21] kde
najdete podrobnosti o pouzivani tejto funkcie.

Poznamka: nn moze byt lubovolné alfanumerické oznacenie.

e A6nn 500A - Zobrazujete aktudlne nastavenie rezimu konzoly.

e A6nn 500B - Vykonali ste druhu funkciu 65/21, takze sa nachadzate v rezime uprav.

e A6nn 500C - Vykonali ste druhu funkciu 21 a spdsobili akciu, napriklad nastavenie konzoly na int hodnotu.

e A6nn 500D - Po vstupe do rezimu uprav ste ¢akali prili§ dlho na to, aby ste spdsobili nejaku akciu, takze ak chcete

vykonat nejaku zmenu, musite vstupit do rezimu tiprav znovu. Funkcia 21 v tomto momente vynuti na konzole DST
a nesposobi ziadnu akciu.

SRC A6005001, A6005004, A6005007, B6005001, B6005004 a B6005007

Pri twinaxialnych konzolach sa mozu zobrazit nasledujuce referenéné kody.

A6005001 a B6005001
Pocas normalneho IPL sa nenasiel prostriedok konzoly (radic).

A6005004 a B6005004
Pocas normélneho IPL sa nenaslo zariadenie konzoly. Nasiel sa twinaxidlny radi¢, ale neda sa pouzif. Toto len
oznamuje pritomnost radi¢a. Neoznaduje to poruchu radica.

A6005007 a B6005007

Pocas normdlneho IPL sa nenaslo zariadenie konzoly. Tento referen¢ny kod tieZz oznamuje pritomnost hardvéru, ktory
moze urcovat najdenie iného typu konzoly ako twinaxidlnej alebo Operaénej konzoly (priama). Prikladom méze byt
stara asynchronna konzola, ktord uz nie je podporovana. Neoznacuje to poruchu tohto hardvéru, ani ze to je urena
konzola.

Tieto referencné kody spolu s indikatorom upozornenia sa vynuluju po najdeni a aktivovani konzoly. Je mozné, ze bude
potrebné znovu vykonat IPL, aby sa na$lo zariadenie konzoly, ak je niektory z tychto referenénych kodov zobrazeny
pridlho, ale zavisi to na mnozstve faktorov vratane modelu, pritomného hardvéru, atd. Vykonanim funkcie 21 z
kontrolného panelu, vzdialeného kontrolného panelu alebo virtudlneho kontrolného panelu mézete prinutit server, aby
sa znovu pokusil ndjst konzolu. Funkcie 65+21 modzete pouzit aj na zhromazdenie tidajov alebo pokus o zotavenie.

Systémovy referenény kéd A6005008 a B6005008
Ak sa zobrazi referenény kod A6005008 alebo B6005008, pouzite tuto tabulku. Ak sa pri IPL nenajde konzola a typ
konzoly je nastaveny na vsetko okrem 1, systém zobrazi kod A6005008 alebo B6005008.

* Ak sa pokusate pouzif twinaxialnu konzolu, jedinym dovolenym tidajom v tomto SRC je slovo 16. Tabulku dole
pouzite na urcenie zlyhania twinaxialnej konzoly. Prvé 4 znaky tohto slova obsahuji posledné 4 znaky typu
povodného zlyhania. Napriklad, ak by slovo 16 obsahovalo 50010001, kod SRC pre twinaxialnu konzolu by bol
A6005001 a typ konzoly by sa nastavil na pouzitie twinaxialnej konzoly. Pozrite si tento kod SRC.

* Ak sa pokusate pouzit Operaénu konzolu, v tabulke dole vyberte spravnu &ast podia tohto:
— Lokalna konzola v sieti pouziva slova 13, 14 a 15.
— Lokalna konzola priamo pripojena k serveru pouziva slova 17, 18 a 19.

Poznamka: Ak ste prave vymenili siefovy adaptér priradeny k Opera¢nej konzole (LAN), musite po¢kat aspori 35
minut, aby server nasiel a za¢al pouzivat novu kartu siefového adaptéra. Ak sa jedna o tento pripad a
server nezisti Ziadny problém, spusti sa pomocou nového adaptéra, mala by sa spustif konzola a
referen¢ny kéd zmizne.

| | LAN
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Ak je hodnota slova 13:

Chyba

Slovo 14 znamena:

Slovo 15 znamena:

1

Nebol zisteny ziadny
podporovany hardvér alebo bol
zisteny neocakavany hardvér
(napriklad ste vymenili LAN
I0A, takze sériové Cislo je iné)

V niektorych pripadoch sa
moze zobrazit sériové &islo
ocakavaného adaptéra.

2 LAN IOA sa nenahlasilo
3 Hardvérova chyba Bezné chybové kody: Pozicia karty alebo sériové
53001A80,53002ACO Siet, ¢islo adaptéra
kabel alebo sietovy adaptér
pravdepodobne nefunguju.
Chybovy kod: 00000000 .
Tento chybovy kéd indikuje, ze
bol hlaseny adaptér, ale nebol
zatial inicializovany. Toto sa
momentalne nepovazuje za
chybu. Adaptér by mal byt v
kratkom case aktivovany.
Ostatné chybové kody si
vyziadajte od vasho
poskytovatela sluzieb.
4 Stav BOOTP: Ak je pocet Pokusy Pozicia karty alebo sériové
pokusov nula, BOOTP je cislo adaptéra
pripraveny pre volanie. Ak je
pocet pokusov nenulovy, PC
neodpovedalo
5 Siefové pripojenie servera je Adresa IP Pozicia karty alebo sériové

aktivne, ale PC sa nepodarilo
pripojif - Si PC & server na tej
istej sieti? Pouzivaju ten isty
protokol? Moze PC vykonat
ping na serveri? (ping

cislo adaptéra

serverhostname)
Slovo 16 Twinaxialny SRC je reprezentovany prvymi 4 znakmi. Typ
konzoly je reprezentovany poslednymi 4 znakmi vo formate
XXXX XXXX.
00 = Nedefinované uzivatelom (stara predvolend hodnota)
01 = Twinaxial
02 = Operacna konzola (priamo)
03 = Operacna konzola (LAN)
| Kabel
AK je hodnota slova 17: Chyba Slovo 18 znamena: Slovo 19 znamena:

1 Nenasla sa asynchronna karta

2 Nenasli sa ziadne kable Pozicia karty Typ karty

3 Nasiel sa zly kabel Pozicia karty ID kabla

4 Port sa pouziva Pozicia karty Typ karty
FA Nenakonfigurované pre priamy

kébel
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Systémovy referenény kéd A9002000

Mozné priciny pre zobrazenie systémového referenéného kddu A90002000:
* Ak systém zobrazi tento kod, zvyc€ajne to znamena, ze systém OS/400 nenasiel konzolu.

* Systémova hodnota QAUTOCFG iSeries sa musi nastavit na ON. Systém OS/400 nemdze vytvorit nové zariadenie
konzoly, ak je vypnuté.

* Ak ste prave migrovali konzolu z jedného typu na iny a nova konzola nefunguje v systéme 0S/400, budete musiet
pouzit int pracovnu stanicu a manualne vymazat popis zariadenia a radi¢a spojené so starym zariadenim konzoly.

Poznamka: Ako pomoc pri obnove alebo na zhromazdenie ladiacich tidajov mézZete pouzif servisné funkcie konzoly
(65+21).

Systémovy referenény kéd A6005082

Mozné priciny pre zobrazenie systémového referencného kédu A6005082:

* Ak systém zobrazi tento kod SRC, zvycajne to znamena, ze konzola sa nasla a potom server stratil pripojenie s
konzolou.

Ak sa konzola preradi a server ju moze najst, kod SRC sa strati.
* Typ konzoly nema vplyv na tento kéd SRC.

Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066

Pri praci s modelmi, ktoré¢ maju dvojity riadok pre zobrazenie Function/Data, po volani funkcie 65 alebo 66 nemusi
ovladaci panel automaticky zobrazit vysledny kod SRC. V tychto pripadoch musite vykonat funkciu 11, aby ste zistili,
¢i funkcia 65 alebo 66 skoncila uspesne. Ak funkcia neskoncila uspesne:

1. Na kontrolnom paneli alebo vzdialenom kontrolnom paneli stlacajte klavesy Up alebo Down, kym sa nezobrazi 11.
2. Stlacte klaves Enter.

Krok C6004031 procesu IPL trva dlhSie, ako sa o¢akavalo
Vo V5R1 a noviej sa vykonala zmena, ktora zistuje hardvérovy prostriedok pre konzoly. Podia toho, aké iné
prostriedky podporujice konzolu sa najdu plus ¢as na prehladanie zbernice, tato aktivita predlzila cas tohto kroku IPL.

Odstranenie problémov so vzdialenym kontrolnym panelom a
problémov s virtualnym kontrolnym panelom

Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnut problémy pri pristupe k vasim kontrolnym panelom.
Problémy s kontrolnym panelom, ktoré sa mozu vyskytnui:

[Vzdialeny kontrolny panel sa nespustil
Riesenia pre problémy s kablami vzdialeného kontrolného panelu.

[Neda sa pouzit funkcia rezimu|
Riesenia pre situaciu, kedy nemozete pouzit funkciu rezimu na vzdialenom kontrolnom paneli alebo virtualnom
kontrolnom paneli.

IProblémy S autentiﬁkécioul
Riesenia pre situaciu, kedy doslo k problému s autentifikaciou.

Vzdialeny kontrolny panel sa nespusti
Ak sa vas vzdialeny kontrolny panel nespusti, skontrolujte toto:

* Overte, ¢i su spravne zapojené kable. Blizsie informacie najdete v téme IInétalécia kéblov Operacnej konzolyl

» Skontrolujte, Ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Operacna konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0
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PC s podporou SOCKS pristupuje k sieti Internet cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client, alebo iné.

* Ak sa pripajate cez sief, dalsim dovodom, preco sa vzdialeny ovladaci panel nemoze spustit moze byt, ze pouzité ID
alebo ID zariadenia servisnych ndstrojov nemajii opravnenie pouzivat vzdialeny ovladaci panel.

Neda sa pouzit funkcia rezimu

Ak nie ste schopni pouzivat funkciu rezimu na vzdialenom ovladacom paneli alebo virtudlnom ovladacom paneli,
skontrolujte, ¢i uzivatel, ktory preukazoval platnost pripojenia (Service Device Sign-on), ma privilégium Partition
remote panel key na pripojenom oddieli.

1. SpustitelDedicated Service Tools (DST)l
2. Vyberte Work with DST environment.
3. Vyberte Service tools user profiles.

4. Vyberte Change privileges (volba 7).

Aby dany uzivatel mohol pouzit funkciu rezimu, musi mat udelené toto privilégium pre oddiel. Ak systém podporuje
klu¢, musi sa vlozit pred aktivovanim funkcie rezimu.

Problémy s autentifikaciou
Nasledujucimi polozkami su dva problémy suvisiace s autentifikdciou a ndvrhy na ich odstranenie.

* Zlyhanie autentifikdcie.

Chybova sprava: The current access password entered is not valid. Please enter the valid access
password.

Tato sprava zvycajne znamena, ze pristupove heslo, ktoré ste zadali do okna Service Device Sign-on nie je rovnaké
ako heslo, ktoré ste zadali do okna Specify Access Password pocas sprievodcu konfiguraciou. V pripade prikladu
uvedeného v ¢asti [[n§talécia virtudlneho ovladacieho panela (VCP)|to bol pristup. Skontrolujte, ¢i klaves Caps Lock
nie je aktivny a pristupové heslo znova zadajte pouzitim hesla, ktoré ste priradili beruc do uvahy kazdé
zohladiovanie velkosti pismen, ktoré ste pravdepodobne pouzili.

* Zlyhanie pripojenia VCP.
Chybova sprava: The PC service tools device password and the iSeries service tools device password do

not match. Either the service tools device ID (name) is already in use or the passwords must be RESET
on this PC and the iSeries.

Znamena to, ze heslo pre ID zariadenia servisnych nastrojov nie je spravne.

Heslo pre ID servisného zariadenia ulozené na PC sa uz nezhoduje s hodnotou ulozenou na serveri. Heslo priradené
k identifikatoru servisného zariadenia na PC pocas sprievodcu konfiguraciou sa musi zhodovat s heslom priradenym
k identifikatoru servisného zariadenia na serveri. Ak ste pouzili ID zariadenia QCONSOLE, PC aj server musia mat
heslo nastavené na QCONSOLE. Ak ste vytvorili ID zariadenia na serveri ako VCP, ako vidite v priklade uvedenom
v ¢asti[[nstalacia virtudlneho ovladacieho panela (VCP)] heslo priradené na PC musi byt tiez VCP. Pri kazdej vasej
uspesnej autentifikacii sa toto heslo znova zasifruje na novu hodnotu a ulozi sa na oboch stranach pripojenia. V
zriedkavych pripadoch toto heslo strati synchronizaciu a vy budete musief tito hodnotu vynulovat naspit na povodné
Standardné hodnoty na PC aj na serveri. Instrukcie najdete v ¢asti[Obnova synchronizicie PC a hesla ID zariadenia)
lservisnych néstrojov|

Odstranenie problémov so sprievodcom konfiguracie

Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnif problémy pocas pouzivania sprievodcu konfigurciou.
Problémy so sprievodcom, ktoré sa mézu vyskytnu:

[Lokalna konzola nevie zistit kabel konzoly|
Riesenia pre pripad, ked lokdlna konzola nevie zistif pritomnost kabla Operacnej konzoly.

|Staré sietové udaje sa rusia s rekonfiguraciou pripojitelnosti sietel
Riesenia pre situaciu, kedy sa staré siefové uidaje rusia s rekonfiguraciou pripojitelnosti siete.
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[Vyberom Add RAS Device sa nenajde spravny modem|
Riesenia pre pripad, ked nemoZete najst spravny modem na polozke Add RAS Device pre konfiguricie systému
Windows NT.

Lokalna konzola nevie zistit kabel konzoly
Toto st riesenia pre pripad, ked lokalna konzola nevie zistit pritomnost kabla Opera¢nej konzoly. Zvycajne st
zobrazené spravy o stave Connecting alebo Unavailable:

Skontrolujte, ¢i je kabel spravne pripojeny. Blizsie informacie najdete v téme IInétalécia kablov Operacnej konzolyl

Pri konzole skontrolujte, ¢i je spravne umiestnend karta komunikacného adaptéra.
Skontrolujte, ¢i st spravne cisla dielov pre kabel Operacnej konzoly.
Skontrolujte, Ze server je v stave, v ktorom by mala byt aktivna konzola. Napriklad konzola je aktivna po

manudlnom pociato¢nom zavedeni programu (IPL). Po vykonani IPL by sa mal zobrazit systémovy referenény kod
(SRC) B6004031, B6004501 alebo B600500X (kde x je ¢islo), oznacujuci spravny stav servera.

Skontrolujte, Ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Operacna konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

PC s podporou SOCKS pristupuje k sieti Internet cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client, alebo iné.

Staré sietové udaje sa rusia s rekonfiguraciou pripojitelnosti siete

Ak konfigurujete lokalnu konzolu v sieti a uzivatel stale dostdva start adresu IP, ktord je mozno zla, ale nemozete sa k
nej dostat bez zmeny nazvu, je potrebné upravit subor hosts na PC. Mozno bude potrebné upravit tento subor a
odstranif z neho problematicku polozku.

Poznamky:

1.

Rovnako sa odporti¢a, aby ste odstranili alebo zmenili staru polozku v stiibore hosts na PC. MézZete pouzit
vyhladévanie alebo priamo najst hosts, ked sa najde, kliknite nari dvakrét a spusti sa predvoleny editor.

Pred pokusom o pripojenie pomocou novej konfiguricie by ste mali Operaénu konzolu zatvorit a znovu spustit.
Tato akcia odstrani z vyrovnavacej pamate vsetky hodnoty suvisiace so vSetkymi starymi konfiguraciami.

Vyberom Add RAS Device sa nenajde spravny modem

Uzivatelia mozu nastavovat vzdialenu konzolu alebo lokalnu konzolu vo Windows NT. Prave pridali alebo vymenili
modem v PC, ale v okne Add RAS device nemdzu ndjst spravnu polozku. Prezretim okna RAS Properties by ste mali
ndjst iné zariadenie na rovnakom porte COM. Typicky scendr je ten, Ze pocas instalacie sluzby vzdialeného pristupu
(RAS), ktora je sucastou instalacie siete, uzivatel nakonfiguruje neexistujiici modem, aby dokon¢il instalaciu sluzby
vzdialeného pristupu, ktora vyzaduje modem. Neskor pri nastavovani Operaénej konzoly potrebuje pridat modemové

pripojenie Operacnej konzoly AS400, ale modem sa nezobrazi.

Riesenie: Aby sa novy modem zobrazil v tomto okne, stary sa musi najprv odstranit.

Podobny pripad: prepinate z jedného typu konfiguracie na iny a pocas tvodnych krokov pri ur€ovani modemov, ktoré
je potrebné spristupnit pre sluzbu vzdialeného pristupu, dostanete pokyny na vymazanie modemu. Po zatvoreni zlozky
Modem sa zobrazi sprava Dial-up Networking needs to be configured because the list of installed modems has
changed. Would you like to do this now? Ak odpoviete kladne, Yes, ma to za nasledok stratu synchronizacie medzi
sluzbou vzdialeného pristupu a zoznamom modemov. Aby ste to opravili:

1. Prejdite do Remote Access Service.

2. Odstrante rovnaky modem.

3. Kliknite na tlac¢idlo Continue.

4. Odpovedzte na zobrazené spravy a znovu zavedte systém.

5. Vréite sa do Remote Access Service a pokradujte podia pokynov na pridanie modemu, ktory ste predtym nemohli

pridat.
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Odstranenie inych problémov s Operaénou konzolou

Pri pouzivani Operaénej konzoly sa mozu vyskytnuf tieto problémy:

[Operaéna konzola zostane v QCTL
Riesenia pre situaciu, kedy Opera¢na konzola zostane v QCTL, ale mala byt v CTLxx.

ILokélna konzola dostane spravu: Remote Access Service server did not stard
Riesenia pre situaciu, kedy lokalna konzola dostane spravu Remote Access Service Server did not start (len
vo Windows NT).

|Systémové poziadavky nebudua fungovaﬂ
Riesenia pre situaciu, kedy nefunguju systémové poziadavky.

Operacna konzola zostane v QCTL

Toto sa zvycajne objavi po migracii, ale aj inokedy pri praci s prostriedkami. QCONSOLE nadalej zostane v QCTL,
ked oc¢akavate, Ze bolo znovu priradené ako ina pracovna stanica. Skontrolujte, Ze systém bol zavedeny v rezime
DEBUG. Zistite to tak, Ze sa nespustil Ziadny iny podsystém, ak existuje, a mozu tiez chybat iné. Skontrolujte
systémovu hodnotu QIPLTYPE, ktora by mala byt 0.

Poznamka: Ak nové konzola nefunguje v OS/400, je potrebné pouzif int pracovnu stanicu a manualne vymazat radi¢
a opis zariadenia, priradeny k starému zariadeniu konzoly.

Lokalna konzola dostane spravu: Server sluzby vzdialeného pristupu sa nespustil
Ak je lokalna konzola nastavena na prijem volani a PC nema k dispozicii ziadny modem na prijem tychto volani,
zobrazi spravu Remote Access Service Server did not start. Aby ste to opravili, nastavte lokalnu konzolu na
odmietnutie volani alebo nakonfigurujte modem (aj neexistujuci). Pri tomto pristupe ale davajte neskor pozor. Ak su

oba sériové porty priradené k Opera¢nej konzole, modem musi byt na COM3, ale vela osobnych poéita¢ov ho nema.
Moze to byt spdsobené aj tym, Ze nie je nainstalovany pre Windows NT.

Systémové poziadavky nebudu fungovat

Pri pouzivani Operacnej konzoly je SYSREQ rovné Shift+ESC, ako je Standardne definované pre emulaciu 5250.
Vicsina klavesnic ma ozna¢eny kldves Prt Sereen, pretoze SYSREQ by sa mohlo aktivovat stlacenim tohto kldvesu
spolu s klavesom Ctrl, ale Windows ma4 tento klaves rezervovany. Aby ste to zmenili, musite premapovat klavesnicu
pomocou operaéného systému, nie 5250.

Suvisiace informacie

Dole st uvedené prirucky iSeries a IBM Redbooks (vo formate PDF), webovské stranky a témy Informacného centra,
ktoré sa tykaju témy Operaéna konzola. MdZete si pozriet alebo vytlacit lubovolny z tychto suborov PDF.

Manualy

. ITwinaxial Consoler@

Twinaxidlna konzola pouziva rozhranie prikazového riadku na pristup a riadenie vasho iSeries a nevyzaduje, aby
osobny pocita¢ fungoval ako konzola. Pristup na iSeries mate prostrednictvom obrazovky konzoly, klavesnice a
twinaxidlnych kablov.

Webova stranka

* Webova stranka 9

Tato webovska stranka obsahuje online informadcie o produktoch iSeries Access a Operacnej konzole.

Dalsie informacie

« [iSeries Access for Windows|
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Pouzite tieto informacie na nainstalovanic a nakonfigurovanie iSeries Access for Windows na server iSeries aj na
PC. Instalacia a konfiguracia je potrebna na serveri aj na PC.

Ovladaci panel

Systém obsluhujte priamou manipulaciou ovladacieho panela alebo pomocou API vo vasich programoch. Ovladaci
panel modZete pouzivat na zapinanie alebo vypinanie systému, vykonavanie IPL (zavedenie uvodného programu)
alebo na stanovenie aktivity procesora.

ogické oddiely|

Logické oddiely vam umoziuju distribuovat prostriedky v rdmci jedného servera iSeries, aby mohol fungovat ako
dva alebo viaceré nezavislé servery.

Informdcie v tejto téme modZzete pouzit na aktualizaciu hardvérovych funkcii, aktualizaciu na iny model servera
iSeries alebo prechod na novsie vydanie operaéného systému OS/400. Pocas rozsirenia si zdrojovy aj cielovy server
zachovavaju rovnakeé sériové Cislo.

Informacie v tejto téme pouzite pri migracii udajov z jedného servera alebo oddielu iSeries na iny server alebo oddiel
iSeries. Pri vykonavani migracie udajov musia mat zdrojovy a cielovy server odlisné sériové ¢isla.

[Planovanie pre hardvér a softvér

Dobré planovanie je zakladom pre uspesné nastavenie a pouzivanie vasho servera. Zabezpeci, ze mate vSetko
potrebné a spinate vietky nevyhnutné podmienky. Planovacia informacia v tejto téme vam poméze umiestnit server,
planovat poziadavky na energiu, tlacit $pecialne pokyny na kabelaz alebo nastavovani, spiiat akékolvek poziadavky
pre PC a pripravif sa na jedineénu konfiguraciu, zalozend na spdsobe, akym budete server pouzivat (napriklad
klastrovanie serverov, pripojenia na Internet a montaz stojana).

[Pokyny na kabelaz]
Pokyny na kabelaZ pre vas server si mozete vytlacit.

Ukladanie suborov PDF

Ked cheete ulozit PDF na va$u pracovnu stanicu pre zobrazenie alebo tlac:

1.
2.

3.
4.

Kliknite pravym tla¢idlom na PDF vo vasom prehladavagi (kliknite pravym tla¢idlom na hore uvedeny odkaz).

Kliknite na Save Target As..., ak pouzivate program Internet Explorer. Kliknite na Save Link As..., ak pouzivate
program Netscape Communicator.

Ur¢ite adresar, do ktorého cheete PDF ulozit.
Kliknite na Save.

Prevzatie programu Adobe Acrobat Reader

Na zobrazovanie a tla¢ tychto suborov PDF potrebujete program Adobe Acrobat Reader. Kopiu si mozete prevziat z

fwebovskej stranky Adobe| (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) 9 .
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Priloha. Poznamky

Tieto informacie su uréené pre produkty a sluzby ponikané v USA.

Spolo¢nost IBM nemusi pontikat produkty, sluzby alebo funkcie prejednavané v tomto dokumente v inych krajinach.
Poradte sa s vasim miestnym zastupcom spolo¢nosti IBM o informéaciach o produktoch a sluzbach momentélne
dostupnych vo vasej oblasti. Ziadny odkaz na produkt, program alebo sluzbu od spoloénosti IBM nie je mysleny a ani
neimplikuje, Ze sa méze pouzit len tento produkt, program alebo sluzba od spolo¢nosti IBM. Namiesto nich sa moze
pouzit lubovolny funkéne ekvivalentny produkt, program alebo sluzba, ktora neporusuje ziadne dusevné vlastnicke
pravo spolo¢nosti IBM. Je viak na uzivatelovi, aby si skontroloval fungovanie vietkych produktov, programov alebo
sluzieb, ktoré nie st od spolo¢nosti IBM.

Spolo¢nost IBM moze mat patenty alebo nevybavené prihlasky patentov tykajiice sa predmetu popisaného v tomto
dokumente. Zaobstaranie tohto dokumentu vam nedava na tieto patenty ziadnu licenciu. Poziadavky na licencie mozete
zasielal pisomne na adresu:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

500 Columbus Avenue
Thornwood, NY 10594-1785
U.S.A.

Poziadavky na licencie ohladne dvojbajtovych (DBCS) informacii ziskate od Intellectual Property Department
spolo¢nosti IBM vo vasej krajine alebo ich zaslite pisomne na adresu:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106, Japan

Nasledujuci odsek sa netyka Spojeného kralovstva, ani Ziadnej inej krajiny, v ktorej nie st nasledujtice
ustanovenia v sulade s miestnymi zakonmi: SPOLOCNOST INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES
CORPORATION POSKYTUJE TUTO PUBLIKACIU “TAK AKO JE” BEZ AKYCHKOLCEK ZARUK, CI UZ
VYJADRENYCH ALEBO PREDPOKLADANYCH, VRATANE, AVSAK BEZ OBMEDZENIA LEN NA
PREDPOKLADANE ZARUKY PREDAJNOSTI, VHODNOSTI NA URCITY UCEL ALEBO DODRZIAVANIA
AUTORSKYCH PRAV. Niektoré $taty nedovoluju zrieknutie sa vyjadrenych alebo implikovanych zaruk v uréitych
transakciach, preto sa vas toto vyhlasenie nemusi tykat.

Tieto informécie mdzu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. V tychto informéciach sa pravidelne
robia zmeny. Tieto zmeny budu za¢lenené do novych vydani tejto publikacie. Spoloénost IBM méze kedykolvek urobit
vylepsenia alebo zmeny v produkte (produktoch) alebo programe (programoch) popisanych v tejto publikécii bez
predchadzajuceho upozornenia.

Vsetky odkazy v tychto informéciach na webovské stranky, ktoré nie st strankami spolo¢nosti IBM, sa poskytuji len
pre vase pohodlie a v ziadnom pripade nepredstavuju ich schvalenie. Materidly na tychto webovskych strankach nie su
stiastou materialov pre tento produkt spolo¢nosti IBM a ich pouzitie je na vase vlastné riziko.

Spolo¢nost IBM méze pouzit alebo distribuovat fubovolné vami poskytnuté informacie vhodnym zvolenym spésobom
bez toho, aby voci vam vznikli akékolvek zavazky.

Vlastnici licencii na tento program, ktori chcu o fiom ziskat informécie za u¢elom povolenia: (i) vymeny informacii
medzi nezavisle vytvorenymi programami a inymi programami (vratane tohto) a (ii) vzdjomného pouzitia informacii,
ktoré sa vymienaju, by sa mali obratif na:

IBM Corporation
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Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

U.S.A.

Tieto informacie mozu byt dostupné na ziklade prisluinych podmienok, vratane thrady poplatku v ur¢itych pripadoch.

Licenény program popisany v tomto dokumente a vietok licenény materiél, ktory je prefi dostupny, poskytla spoloénost
IBM za podmienok dohody IBM Customer Agreement, IBM International Program License Agreement alebo inej
ekvivalentnej dohody so zakaznikom.

Informacie o produktoch nepochadzajicich od IBM boli ziskané od dodavatelov tychto produktov, z ich zverejnenych
ohlaseni alebo inych verejne dostupnych zdrojov. Tieto produkty neboli testované spolo¢nostou IBM a preto nemdze
potvrdif presnost ich vykonu, kompatibility alebo inych prehlaseni tykajucich sa produktov nepochadzajticich od
spolo¢nosti IBM. Otazky o schopnostiach produktov nepochadzajuicich od spolo¢nosti IBM by ste mali adresovat
dodéavatelom tychto produktov.

Tieto informacie obsahuju priklady udajov a hlaseni pouzivanych v kazdodennych obchodnych operaciach. Za uc¢elom
¢o najvacsej zrozumitelnosti tieto priklady obsahuju mena osob, nazvy spolocnosti, pobociek a produktov. Vsetky tieto
mena a nazvy st vymyslené a akédkolvek podobnost s ndzvami a adresami skutoénych obchodnych spolo¢nosti je Eisto
nahodna.

Ochranné znamky

Nasledovné vyrazy su ochrannymi zndmkami spoloc¢nosti International Business Machines Corporation v USA alebo aj
v inych krajinach:

AS/400
e(logo)server
eServer

IBM

iSeries
0S/400
Redbooks
400

Pentium je ochranna znamka alebo registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Intel Corporation v USA alebo aj v
inych krajinach.

Microsoft, Windows a Windows NT st ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft Corporation v USA alebo aj v inych
krajinach.

Iné nazvy spolo¢nosti, produktov a sluzieb mozu byt ochrannymi znamkami alebo servisnymi znac¢kami inych.

Podmienky pre stahovanie a tla¢ informacii

Udelenie povoleni na pouzivanie informacii, ktoré ste si vybrali na stiahnutie, je podmienené vasim akceptovanim
nasledujucich podmienok.

Osobné pouzitie: Tieto informacie mozete kopirovat len na svoje osobné nekomeréné pouzitie pod podmienkou, zZe

dodrzite vietky oznamenia o vlastnickych pravach. Ziadne informécie ani ich ¢asti nesmiete distribuovat, zobrazovat
alebo z nich robif odvodeniny bez vyslovného sthlasu spolo¢nosti IBM.

108  iSeries: iSeries Access for Windows Operaéna konzola



Komeréné pouzitie: V ramci vasho podniku mozete kopirovat, distribuovat a prezentovat tieto informacie len za
predpokladu, Ze dodrzite vietky oznamenia o vlastnickych pravach. Z tychto informdcii nesmiete robif odvodeniny,

alebo tieto informdcie alebo Casti z nich nesmiete reprodukovat, distribuovat alebo ich zobrazovat mimo vasho podniku

bez vyslovného suhlasu spolo¢nosti IBM.

Okrem povoleni vyslovne vyjadrenych v tomto dokumente, nie st pre uvedené informacie alebo udaje, softvér alebo
iné dusevné vlastnictvo v nich obsiahnuté, udelené ziadne iné vyslovné alebo mlcky predpokladané povolenia,
opravnenia alebo prava.

IBM si vyhradzuje pravo vypovedat opravnenia uvadzané v tomto dokumente kedykolvek, ak usudi, Ze pouzivanie
tychto informécii poskodzuje jej zaujmy alebo ak spolo¢nost IBM zisti, Ze vyssie uvedené instrukcie nie st naleZite
dodrziavané.

Tieto informacie nesmiete preberat, exportovat alebo reexportovat okrem pripadov tplnej kompatibility so vietkymi
pou21telnym1 zakonmi a smernicami, vratane vsetkych exportnych zakonov a smernic USA. IBM NEPOSKYTUIJE
ZIADNU ZARUKU NA OBSAH TYCHTO INFORMACII. TIETO INFORMACIE SA POSKYTUJU "TAK AKO
SU" BEZ AKYCHKOLVEK VYSLOVNYCH ALEBO MLCKY PREDPOKLADANYCH ZARUK, VRATANE,
ALE BEZ OBMEDZENIA NA ZARUKY NEPORUSENIA PRAV, PREDAINOSTI ALEBO VHODNOSTI NA
KONKRETNY UCEL.

Na vsetok material ma autorské prava spolo¢nost IBM Corporation.

Pri sfahovani alebo tla¢i informacii z tejto stranky ste vyslovili svoj suhlas s tymito podmienkami.
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