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Kapitola 1. Zalohovanie servera

Metoda, ktoru pouzivate na zalohovanie vasho servera, zavisi od vasej stratégie zalohovania. Ak nemate stratégiu,
prezrite si informdcie v Casti |Stratégia pre planovanie zalohovania a obnovyl Ked si pozriete tieto informacie, urcite,
ako by sa mali ukladat vase udaje.

Jednoducha stratégia

Ak vyberiete jednoduchu stratégiu, na zalohovanie servera mozete pouzit prikaz GO SAVE. Voiby ponuky Ulozit
prikazu GO SAVE poskytuju Jednoduchu metodu na zélohovanie vasho servera. Medzi tieto volby ponuky Ulozit patri
volba 21 na uloZenie celého servera, volba 22 na uloZenie systémovych udajov a voiba 23 na uloZenie uzivatelskych
udajov. Kazda z tychto volieb vyzaduje, aby vas server bol v obmedzenom stave. To znamena, ze ziadni uzivatelia
nemaju na vas server pristup a zalohovanie je jedinou udalostou, ktora je spustend vo vaSom serveri.

Na ulozenie celého servera pouzite prikaz GO SAVE, volbu ponuky 21. Potom mozete pouzit volby prikazu GO SAVE
na uloZenie ¢asti vasho servera, ktoré sa pravidelne menia. Okrem toho moZete pouzivat sortiment inych prikazov na
uloZenie, pomocou ktorych mézZete ukladaf jednotlivé Casti servera.

Ak si zvolite jednoduchu stratégiu ukladania, pozrite si|Obrazok 1 na strane 24} kde zistite, ktoré asti vasho servera
uklada prikaz GO SAVE, voiby ponuky 21, 22 alebo 23. Potom preskoéte na tému|Kapitola 3, “Priprava média nal
lulozenie servera”, na strane 11|

Prostredna a komplexna stratégia

Ak potrebujete pomoc pri za¢iatkoch s prostrednou alebo komplexnou stratégiou, postupujte podia tychto krokov:

1. Nakreslite obrazok svojho servera podobny tomu v[Obrazok 1 na strane 24, Vo vasom obrazku rozdeite ast
nazyvanu “Uzivatelské kniZnice” na mensie segmenty, ktoré vyhovuji sposobu, ako navrhujete ukladat svoje
uzivatelské kniznice.

2. Nastuduijte si informacie v [Obrazok 1 na strane 24|a v[Kapitola 5, “Manualne uloZenie Gasti vaho servera”, nal
‘

3. Urtite, ako a kedy navrhujete ukladat kazdu ¢ast vasho servera.

Ak nemate ¢as na vykonanie uplného uloZenia, mozete svoj server ulozit, zatial ¢o je aktivny. Ale kym pouzijete tieto
rozsirené funkcie, musite mat kompletnu zalohu svojho celého servera (¢o vyzaduje obmedzeny stav).

Informacie o zalohovani vasho servera

Nasledujuce informécie obsahuju podrobnosti, ktoré moZzete pouzif na uskutoéfiovanie vasej stratégie ukladania.

[Kym vébec nieco ulozite..]
Kym vo svojom serveri ¢okolvek ulozite, precitajte si tieto informacie.

[Priprava média na uloZenie servera|
Tieto informécie moZete pouzit na vyber a spravu médii na ukladanie, ktoré budete pouzivat pre vietky svoje operacie
ukladania.

|Uloienie servera prikazom GO SAVEl
S touto metodou ukladajte cely svoj server alebo Casti svojho servera, ktoré sa pravidelne menia.

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005 1



[Manualne ulozit éasti vasho serveral
Tieto informécie moZete pouzit na prikazy na ukladanie na manualne ukladanie servera. Tieto informécie sa pouziju, ak
pouzijete prostrednu alebo komplexnu stratégiu ukladania.

[Ulozit server, zatial ¢o je aktivny]|
Tieto informécie moZete pouzit na zvicsenie alebo odstranenie okna ukladania. Je to typické pre komplexné stratégie
ukladania, ktoré maji malé okno ukladania.

|Ulozit na viaceré zariadenia na zmen3enie vasho okna ukladania
Tieto metddy ukladania moZzete pouzit na zmensenie vasho okna ukladania pomocou uloZenia na viaceré zariadenia.

|Pr0gram0vacie techniky zzilohovanial
Dozviete sa o technikéch, ktoré mézete pouzit na navrh aplikécii, ktoré vam pomézu spravit vase prostredie ukladania
efektivnejsim.

Poznamka: Precitajte si Gast[“Pravne vyhlasenie o kode’] kde ndjdete dolezité pravne informacie.

Pravne vyhlasenie o kode

IBM vam udeluje neexkluzivne pravo na pouzivanie vietkych prikladov programovania, z ktorych mozete vygenerovat
podobnu funkciu prispdsobent pre vase vlastné Specifické potreby.

OKREM ZAKONNYCH ZARUK, KTORE NEMOZNO VYLUCIT, SPOLOCNOST IBM, JEJ VYVOJARI
PROGRAMOV A DODAVATELIA NEPOSKYTUJU ZIADNE ZARUKY ALEBO PODMIENKY, CI UZ
VYSLOVNE VYJADRENE ALEBO PREDPOKLADANE, VRATANE ALE NEOBMEDZUJUC SA IBA NA
PREDPOKLADANE ZARUKY ALEBO PODMIENKY PREDAJNOSTI, VHODNOSTI NA URCITY UCEL A
NEPORUSOVANIA PRAV, TYKAJUCE SA PROGRAMU ALEBO TECHNICKEJ PODPORY, AK SA
POSKYTUIJE.

ZA ZIADNYCH OKOLNOSTi IBM ANI JEJ VYVOJARI PROGRAMOV ALEBO DODAVATELIA
NEZODPOVEDAJU ZA NIC Z NASLEDOVNEHO, A TO ANI V PRIPADE INFORMOVANIA O TAKEJ
MOZNOSTI:

1. STRATA ALEBO POSKODENIE UDAJOV;

2. ZVLASTNE, NAHODNE ALEBO NEPRIAME SKODY ALEBO AKEKOLVEK EKONOMICKE NASLEDNE
SKODY, ALEBO

3. STRATA ZISKU, BIZNISU, PRIJMU, DOBREHO MENA ALEBO OCAKAVANYCH USPOR.
NIEKTORE JURISDIKCIE NEPOVOLUJU VYLUCENIE ANI OBMEDZENIE NAHODNYCH ALEBO

NASLEDNYCH SKOD, TAKZE VYSSIE UVEDENE OBMEDZENIA ANI VYLUCENIA SA NA VAS NEMUSIA
VZTAHOVAT.
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Kapitola 2. Kym vébec nie¢o ulozite...

Kym ¢okolvek ulozite, pre¢itajte si nasledujiice informécie:

. |“P0u2itie volby predbeznej kontroly”l vysvetluje, ako zariadit, aby server skontroloval isté kritéria na kazdom
objekte, ktory ukladate pre jednotlivé kniznice. Tato volba sa nevyzaduje.

* [“Vyber typu komprimécie”l vysvetluje typy komprimécie, ktoré su k dispozicii.

* [‘Uvolnenie pamite pri ukladani” na strane 4|Vysvetiuje, ako pouzivat parameter STG na odstranenie objektu z vasho
servera po jeho ulozeni. Toto funguje len s obmedzenym mnozstvom prikazov.

. f‘Obmedzenia velkosti pri ukladani objektov” na strane 5lvysvetiuje, ako server zaznamenava zoznam objektov,
ktor¢ ulozite pocas operacie ulozenia.

. |“K0ntr01a, ¢o ulozil server” na strane 7| vysvetluje techniky na auditovanie vasej stratégie ukladania. Zistite, ktoré
objekty server ulozil, ktoré neulozil a kedy server ulozil posledny objekt.

* [‘Ako server spractiva poskodené objekty pocas operacie uloZenia” na strane 10|vysvetiuje, ako server spractiva
poskodené objekty. V tychto informaciach sa dozviete dolezité informacie o chybovych spravach, ktoré by ste mohli
vidief pocas operdcie uloZenia.

Pouzitie volby predbeznej kontroly

Parameter predlgeinej kontroly (PRECHK) mézete pouzit, ked ulozite objekty, aby ste sa uistili, ze vietky objekty,

ktoré ste zamyslali uloZit, mozno uspesne ulozit. Ak zaddte PRECHK(*YES), server skontrolujte, ¢i je plati

nasledujuce pre kazdy objekt, ktory ukladate pre jednotlivé kniznice:

* Objekt pocas operacie ulozenia mozno vyhradit. Ziadny iny objekt nema konfliktny zamok ma objekte.

* Objekt existuje.

+ Objekt nie je oznaceny ako poskodeny. Proces predbeznej kontroly vyhiadava len poskodenie, ktoré uz bolo zistené.
Nezistuje nové poskodenie hlavicky objektu alebo poskodenie obsahu.

Ak objekt je databazovy subor, vietky ¢leny objektu mozu byt vyhradené.

* Osoba, ktora vyzaduje operaciu ulozenia, ma dostatocné opravnenie na ulozenie objektu.

Ked zadate PRECHK(*YES), vietky objekty, ktoré ukladate do kniznice, musia vyhovovat podmienkam. V opa¢nom
pripade sa do kniznice neulozia ziadne objekty. Ak v prikaze na ulozenie zadate viac ako jednu kniznicu, potom to, Ze
jedna kniZnica nevyhovuje testom PRECHK vicsinou nezabrani serveru ukladat ostatné kniznice. Ale ak zadate
[SAVACT(*SYNCLIB), cel4 operacia ulozenia sa zastavi, ak jeden objekt zlyha v procese predbeznej kontroly.

Ked zadate PRECHK(*NO), server vykona kontrolu metddou objekt za objektom. Server sa vyhne vietkym objektom,
ktoré nevyhovuju podmienkam, ale operacia uloZenia bude pokracovat s ostatnymi objektmi v kniZnici.

Vyber typu komprimacie

Na zlep$enie vykonu ukladania a zniZenie po¢tu médii na ukladanie mozete pouzit kompriméciu a iné moznosti.
Komprimécia tidajov komprimuje iidaje na médiu, ked vykonévate operacie ulozenia. Dekomprimécia iidajov
zrekonitruuje udaje, ked vykondvate operaciu obnovy. Systém sa postara, aby mohli byt ulozené informacie
zrekonstruované presne. Nasledkom komprimacie a dekomprimacie sa nestratia ziadne udaje.

Dva hlavné typy komprimacie st hardvérova komprimacia a softvérova komprimacia. Vacsina zariadeni paskovych
médii pouziva hardvérovu komprimaciu, ktora je zvycajne rychlejsia ako softvérova komprimacia. Softvérova
komprimacia zaberie znaéné mnozstvo prostriedkov spracovatelskych jednotick a moze predizit ¢as potrebny na
ulozenie a obnovu.

Okrem komprimacie iidajov mozZete na zhustenie ulozenia pouzit funkcie zhutiiovania a optiméalnej velkosti blokov.
Tieto funkcie su dostupné prostrednictvom parametrov pri vSetkych prikazoch na ulozenie:
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* Komprimacia udajov (DTACPR)
e Zhutiovanie udajov (COMPACT)
* Pouzit optimalnu velkost blokov (USEOPTBLK)

Priklady pre hodnoty parametrov najdete v opise prikazu[SAVSYS| Viac informacii o komprimacii, zhutinovani a

optimalnej velkosti blokov mézZete najst tiez V|pr1'ruéke Vykonové kapacity iSeries@ .

Ak ukladate do tloznych stuborov alebo na optické médium, méte k dispozicii tri volby pre softvérovii kompriméciu:
nizka, strednd a vysokd. Ak zvolite vyssiu formu komprimacie, uloZenie bude trvat dlhsie, ale vysledné ulozené udaje

budu zvycajne mensie. Pre parameter DTACPR (Data Compression) prikazov uloZenia a cez rozhrania API Save

Object a Save Object List[(QSRSAVO)[su dostupné tieto volby:

* Nizka — Toto je predvolena forma komprimacie pre ulozné subory a optické média. Nizka komprimacia je zvycajne
rychlejsia ako stredna alebo vysoka komprimacia. Komprimované udaje su zvycajne vacsie, ako pri pouziti strednej
alebo vysokej komprimacie.

* Stredna — Toto je predvolena forma komprimacie pre optické média DVD. Stredna komprimaécia je zvycajne
pomalsia ako nizka komprimacia, ale rychlejsia ako vysoka komprimacia. Komprimované udaje st zvycajne mensie,
ako pri pouziti nizkej komprimacie a véacsie, ako pri pouziti vysokej komprimacie.

* Vysoka — Tato forma komprimacie je vo V5R2 nova a je uréena na pouzitie, ked sa vyzaduje maximalna
komprimacia. Vysoka komprimacia je va¢sinou badatelne pomalsia ako nizka a stredna komprimacia.
Komprimované udaje su zvycajne mensie, ako pri pouziti nizkej alebo strednej komprimacie.

Ak zvolite komprimaciu udajov s niektorymi z tychto hodnot a ak pred VSR2MO zadate TGTRLS, dostanete chybovua
spravu a ulozenie zlyha. Okrem toho, ak urcite tieto hodnoty komprimécie pri ukladani na pasku, ukladanie zlyha a
zobrazi sa chybova sprava.

Uvoinenie pamite pri ukladani

Za normalnych okolnosti sa objekt pri uloZeni neodstrani zo servera. Ale na uvolnenie uréitého mnozstva pamate, ktora
pouzili uloZené objekty, mézZete pri niektorych prikazoch pouzit parameter pamit (STG).

Ak zadite STG(*FREE), opis objektu a hodnoty pre vyhladdvanie zostanu v serveri. Server vymaze obsah objektu. Na
objekte, ktorého pamit ste uvolnili, mdzete vykondvat operacie, ako su prestivanie alebo premenovavanie. Ale ak
chcete pouzit objekt, musite ho obnovit.

Mozete pouzit parameter STG(*FREE) pre typy objektov v nasledujiicej tabulke:

Tabulka 1. Typy objektov, ktoré podporuji uvolriovanie paméte

Typ objektu Opis

*FILE'-? Stibory, okrem uloznych suborov
*STMF? Stibory toku

*JRNRCV* Zurnalovi prijemcovia

*PGM?> Programy

*DOC Dokumenty

*SQLPKG Baliky SQL

*SRVPGM Servisné programy

*MODULE Moduly
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Tabulka 1. Typy objektov, ktoré podporuji uvolriovanie paméte (pokracovanie)

Typ objektu Opis

Ked uvolnite databazovy stbor, server uvolni pamif, ktoru zaberali idajové Gasti objektu, alebo opis objektu zostava v
serveri. Ak uloZite databdzovy subor, ktory uz bol uvolneny a uvolnite jeho pamit, server neulozi opis objektu a dostanete
nasledujucu spravu:

CPF3243 Clen xxx je u? uloZeny a pamif uvoinena
Ked na server nainstalujete produkt Media and Storage Extensions a ulozite databdzovy stbor a uvolnite jeho pamat,
server ulozi opis objektu.

Server neuvoini pamif obsadeni pristupovymi cestami logickych siborov.

Mbzete uvolnii pamif pre objekty *STMEF, ale nie po¢as operacie ulozenia. Uvolnite pamif pre objekty *STMF s API Save
Storage Free [QpOlSaveStgFree()

Mozete ulozit objekt *STMF, ktorého pamét uz bola uvoinena, ale nez budete moci objekt *STMF pouzif, musite ho
obnovit.

Mozete uvolnit pamét pre zurnélového prijemcu, ak je odpojeny a vietci predchadzajici zurnalovi prijemcovia st
vymazani alebo ich pamaf je uvolnena.
Nezadavajte STG(*FREE) pre program, ktory je spusteny. Sposobi to jeho abnormalne ukoncenie. Pri programoch

Integrovaného jazykového prostredia (ILE) sa program neukonci abnormalne. Server odosle spravu oznacujucu, ze server
neulozil program ILE.

Mozete tiez zadat STG(*DELETE) v prikaze SAVDLO (Save Document Library Object). Takto sa vymazu vietky
zaregistrované dokumenty, ked ich server ulozi. To plati pre opis objektu, opis dokumentu, hodnoty pre vyhladavanie a
obsah dokumentu.

[“Ako zamykanie objektov ovplyviiuje operacie ulozenia’|vysvetluje, ako zamykanie objektov ovplyviiuje operacie
ulozenia.

Ako zamykanie objektov ovplyviuje operacie ulozenia

Vo vieobecnosti server zamkne objekt, aby zabranil operacii obnovy, kym ho server uklad4. Ak server nemoéze ziskat
zamok v ur¢enom casovom limite, tento objekt neulozi a odosle spravu do protokolu uloh. Funkcia
lulozenie-pocas-aktivneho-stavu|skrati ¢as, pocas ktorého server zamyka objekt pri ukladani.

[Tabulka 38 na strane 106 zobrazuje typ zamku, ktory musi server uspesne ziskat, aby ulozil objekt alebo aby vytvoril
kontrolny bod pre objekt na spracovanie funkciou ulozenia pocas aktivity.

Ked pre proceduru ulozenia zadate viac kniznic, server zamkne kniznice, ktoré ste zadali a kniznice budu pocas
operacie ulozenia nedostupné. Niektoré alebo aj vietky kniznice mozu byt nedostupné v ktoromkolvek momente.

Obmedzenia velkosti pri ukladani objektov

Ked vykonéte operaciu uloZenia, server vytvori zoznam objektov a popisy tych objektov, ktoré uklada. Server ulozi
tento zoznam s objektmi na pouzitie, ked server zobrazi médium na ukladanie alebo obnovi objekty. Tento zoznam je
interny objekt, ktory nie je pristupny uzivatelskym programom. Neobjavi sa v zapoéte ulozenych objektov. Server
limituje jeden zoznam ulozenych objektov na priblizne 111 000 suvisiacich objektov. Server vytvara pre kazdu vami
ukladanu kniznicu viacero zoznamoyv, tieto limity sa prekracuju len zriedkavo.

Z jednej kniznice nemézete ulozit viac ako 349 000 objektov. KedZe za normalnych okolnosti uschovavate DLO v

kniZniciach, toto ohrani¢enie plati pre kniznice QDOC v systémovom ASP a kniznice QDOCnnnn v uZivatelskych
ASP. Nasledujuca tabulka zobrazuje ohranicenia, ktoré platia pre operacie ukladania a obnovy.

Kapitola 2. Kym vébec nieto ulozite... 3



Tabulka 2. Ohranicenia, ktoré platia pre operdcie ukladania a obnovy.

Ohranicenia pre uloZenie a obnovu Hodnota
Maximalny pocet suvisiacich objektov, ktoré mozete ulozit v jednej operacii ulozenia' Priblizne 111 000
Maximélny pocet siikromnych opravneni, ktoré méze mat uzivatelsky profil, aby mohol Ohranicené len prostriedkami pocitaca

uspesne ulozit profil pomocou prikazov SAVSYS alebo SAVSECDTA

Maximalny pocet nazvov v prikaze na ulozenie alebo obnovu, ktory urcuje, ktoré objekty 300
alebo kniznice sa maju zahrnut alebo vylu¢ii pri operacii uloZenia alebo obnovy?

Maximalny pocet subeznych operacii ulozenia alebo obnovy Ohranic¢ené len prostriedkami pocitaca
Maximélna velkost objektu, ktory mozete ulozit Priblizne 1 TB
Maximélna velkost ulozného siiboru Priblizne 1 TB

"Vietky objekty databazovych stiborov, ktoré vzdjomne stvisia prostrednictvom logickych stiborov sa povazuju za stvisiace objekty.

Poc¢nuc od V5R3, ak nie su vzdjomne suvisiace prostrednictvom zavislych logickych suborov, za suvisiace objekty sa nepovazuje nic¢

z tohto:

* Vsetky objekty databazovych siborov v kniznici, ktoré sa zurnaluju do toho istého zurnalu, ked sa pouzije funkcia ulozenia pocas
aktivity

* Vietky objekty v kniznici, ked je zadany SAVACT(*LIB)

Objekt databazového stiiboru obsahuje jeden alebo viac internych objektov. V jednej operacii uloZenia je mozné ulozit priblizne 500

000 suvisiacich internych objektov. Pre kazdy objekt databazového suboru sa ulozi jeden interny objekt, spolu s tymito dodatocnymi

internymi objektmi:

* Ak fyzicky subor nie je klu¢ovany, prida sa 1 interny objekt pre jeden &len.

Ak je fyzicky subor kit¢ovany, pridaji sa 2 interné objekty pre jeden &len.

* Ak ma fyzicky subor jedinecné alebo referencné obmedzenia, prida sa 1 interny objekt pre jedno obmedzenie.

« Ak ma fyzicky stbor spustace, pridd sa 1 interny objekt pre stibor.

Ak ma fyzicky alebo logicky subor opravnenia na irovni stipcov, prida sa 1 interny objekt pre subor.

* Ak v prikaze ulozenia pouzijete ACCPTH(*YES), prida sa 1 interny objekt pre kazdy jeden logicky subor v poziadavke o
ulozenie.

Poznamka: Tieto informécie sluzia len ako odhad. Skutoény podet internych objektov vo vasej kniznici moze byt viacsi alebo mensi
kvoli ostatnym premennym.

Toto ohrani¢enie mézete obist, ked na uréenie skupin objektov alebo kniznic pouzijete vieobecné nazvy.

Ak vasa operacia ulozenia zlyha, lebo ste prekrocili velkostné ohranicenie pre zoznam ulozeni, namiesto ulozenia
objektov pomocou jedného prikazu musite ich uloZit pomocou samostatnych prikazov na uloZenie.

Sprava CPF3797

Ked ste prekro¢ili ohranienie ulozenia, server vygeneruje spravu CPF3797. Déjde k tomu, ked kniznica obsahuje
privela internych objektov a ak server dosiahne priblizny limit 500 000. Toto sa stane navzdory poétu objektov, ktoré su
viditelné v siibore alebo kniznici. Server dosahuje tento pocet z dovodu, Ze objekty referencované chybovou spravou su
aktudlne interné objekty. Kazdy viditelny objekt je tvoreny viacerymi internymi objektmi, preto limit 500 000 mozete
dosiahnut skor ako oc¢akavate.

[*Obmedzenia pri pouziti tloznych siborov”’|vysvetluje obmedzenia pri pouzivani ulozného stiboru.

Obmedzenia pri pouziti uloznych suborov
Ak médiom pre proceduru uloZenia je tlozny stibor, méZete zadat len jednu kniznicu. Ak ukladate DLO, moZete zadat
iba jednu ASP, ak vystupnym médiom je ulozny subor.

Velkostné ohraniGenia pre lozné stibory st 2 146 762 800 512—bajtové zaznamy alebo priblizne 1024 GB.
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Kontrola, ¢o ulozil server

Na zistenie, ktoré objekty server uspesne ulozil, mozete pouzit protokol tiloh.

Pozrite si nasledujuce dodato¢né informacie:

. |“Uréenie objektov, ktoré server ulozil (spravy o uloZem’)”|Vém pomdze zistif, ktoré objekty server ulozil pocas
procedury ulozenia.

* [‘Urcenie objektov, ktoré sa neulozili” na strane 8lvysvetiuj e, preco server neulozil ur¢ité objekty.

* [“Urcenie posledného ulozenia objektu” na strane 9| je prospesny pri zistovani historie ukladania pre DLO. Tieto
informacie st uzitocné aj na zistenie, kedy naposledy ste objekt ulozili.

Uréenie objektov, ktoré server ulozil (spravy o ulozeni)

Spravy o ulozeni zobrazuju poéet ktoré server ulozil. Pomoc pre spravu o dokonc¢eni obsahuje identifikatory
jednotiek prvych 75 jednotiek médii na ukladanie, ktoré server pouzil. Server pouziva tieto identifikdtory na
aktualizaciu informécii o stave kazdého objektu, ktory server ulozil. Udaje v sprave obsahuju tieto informacie, ID
poslednej jednotky a bud posledné zariadenie, ktoré server pouzil alebo tlozny subor, ktory server pouzil.

Poznamka: Server vykona spracovanie prekryvania po¢as normalnych operécii ulozenia. Server moze zapisovat
kniznice na médium, zatial Co server predspracuje ostatné kniznice. Protokol tlloh ob¢as obsahuje spravy
o predspracovani a dokonceni, ktoré sa objavia v inom poradi, ako server zapisal kniznice na médium.

Ak jeden prikaz ulozi viac kniznic, kone&nd sprava o dokonéeni (CPC3720 alebo CPC3721) bude obsahovat aj
posledné zariadenie, ktoré server pouzil.

Informacie vo vystupnych siiboroch

Vicsina prikazov na ulozenie vytvara vystup, ktory zobrazuje, ¢o server ulozil. Podia toho, ktory prikaz pouZijete,
mozete tento vystup nasmerovat na tla¢iareti (OUTPUT(*PRINT)), databazovy stubor (OUTPUT(*OUTFILE)), subor
toku alebo uzivatelsky priestor. Predvolena volba pre prikazy na uloZenie je nevytvérat vystup. Musite ho vyzadovat pri
kazdom spusteni prikazu na ulozenie. Predvolené hodnoty pre parameter OUTPUT pre prikazy na ulozenie mozete
zmenif pomocou prikazu Zmenit predvolené hodnoty prikazu (CHGCMDDEFT).

Mézete vykonat jednu z dvoch veci: vytla¢it vystup a ulozit ho s va§imi médiami alebo vytvorit program na analyzu a
ohlasif informacie vo vystupnom stibore.

Parameter OUTPUT mozZete pouzit s tymito prikazmi:

SAV SAVDLO SAVSAVFDTA
SAVCFG SAVLIB SAVSECDTA
SAVCHGOBIJ SAVOBJ SAVSYS

Ak pre prikaz SAVDLO pouzijete vystupny subor, server pouzije suborovy format QSYS/QAOJSAVO.OJSDLO. Na
hladanie rozlozenia suboru pouzite prikaz DSPFFD (Display File Field Description).

Ak pre kazdy iny prikaz z prikazov uvedenych vyssie pouzijete vystupny subor, server pouzije siborovy format
QSYS/QASAVOBJ.QSRSAV.

Prikazy SAVCHGOBJ, SAVLIB, SAVOBJ a SAV maju parameter pre typ informacie (INFTYPE), ktory urcuje, aky
podrobny vystup cheete. Pozrite si ¢ast |“Interpretélcia vystupu z prikazov ulozenia” na strane 148[ kde najdete viac
informacii.

Prikaz SAV nepodporuje odosielanie vystupu do vystupného suboru. Vystup z prikazu SAV mozete odoslat do stiboru
toku alebo do uzivatelského priestoru.|“Interpretacia vystupu z prikazov SAV (Save) a RST (Restore)” na strane 134]
zobrazuje rozlozenie pre subor toku alebo uzivatelsky priestor.
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Online informacie pre prikazy na ulozenie oznamuju nazvy modelovej databazy vystupnych suborov, ktoré pouzivaju
na vystup.

Poznamka: Vystupny subor, ktory zadéte, sa bude pouzivat pocas operacie uloZenia. Preto ho server nemoze ulozit
ako sucast operacie. Podla toho, ako vykondte operaciu uloZenia, v protokole tiloh pre vystupny stbor
uvidite spravu CPF379A. Ak chcete ulozit vystupny stbor po dokonéeni operacie ulozenia, pouzite prikaz
SAVOBI.

Pocas procesu overovania mozete vidief nejaké spravy:

Sprava CPF3797: Objekty z kniznice <nazov vasej kniznice> neboli ulozené. Bol prekroceny limit ukladania.
Sprava CPC3701: Odosielana pre kazdu kniznicu, ktora je ulozena na médiu.

Sprava CPC3722: Odosieland pre kazdu kniznicu, ktora je ulozena v uloznom subore.

Sprava CPC9410: Sprava o dokonceni pre prikaz SAVDLO na médium.

Sprava CPC9063: Sprava o dokonceni pre prikaz SAVDLO do ulozného suboru.

Sprava CPC370C: Sprava o dokonceni pre prikaz SAV na médium.

Sprava CFP370D: Sprava o dokonceni pre prikaz SAV do ulozného suboru.

Urcenie objektov, ktoré sa neulozili

Zistovanie objektov, ktoré nie st ulozené, je rovnako ddlezité ako zisfovanie objektov, ktoré server ulozil. Server
nemusi uloZit objekt z dvoch hlavnych pricin:

* Objekt nie je vo vasom plane na ukladanie. Napriklad ukladate kniznice jednotlivo. Pridate novu aplikaciu s novymi
kniZnicami, ale zabudnete aktualizovat svoje procedury na ukladanie.

* Objekt je vo vasom plane na ukladanie, ale server ho uspesne neulozil. Server nemusi ulozit objekt z ktorejkolvek z
nasledujucich pricin:
— Prave sa pouziva. Ak pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity, server pocka urcity Cas, aby ziskal zamok na
objekte. Ak nepouzijete funkciu ukladania pocas aktivity, server nebude ¢akat.
— Server oznacil objekt ako poskodeny.
— Pre objekt ste neulozili potrebné opravnenie.

Ked server neméze ulozit objekt, presko¢i ho a zapise polozku do protokolu tloh. Overovanie protokolov tloh, ktoré
server vytvara pomocou procedur na ukladanie, je velmi dolezité. Ak pouzivate velmi velké operacie ulozenia,
mozete vytvorit program, ktory skopiruje protokol tiloh do suboru a zanalyzuje ho.

Pre prikazy SAVLIB, SAVOBJ a SAVCHGOBJ, moZete zadat OUTPUT(*OUTFILE) INFTYPE(*ERR). Tak
vytvorite vystupny stbor, ktory bude obsahovat len tie objekty, ktoré server neulozil. Obrafte sa na online pomoc pre
prikazy, kde ndjdete viac informacii o konkrétnom prikaze.

Svoju metodu zalohovania pravidelne kontrolujte nasledovnymi metdédami:

+ Skontrolujte, ked server ulozi objekty.

 Zistite, kedy server ulozil zmeny, ktoré sa na tychto objektoch vykonali.

Na zistenie, kedy server naposledy ulozil objekt, pouzite informacie v opise objektu. Na toto si vytvorte metodu podia
svojej stratégie ukladania. Ak ukladite celé kniznice, datum uloZenia mézete overif pre kazdu kniznicu v serveri. Ak

ukladéte jednotlivé objekty, musite overit datum uloZenia pre objekty vo vietkych uzivatelskych knizniciach.

Ako overit datumy uloZenia pre kniZnice:

1. Vytvorte vystupny subor, ktoré obsahuje informacie o vsetkych knizniciach tak, ze napisete:
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DSPOBJD OBJ(QSYS/*ALL) OBJTYPE(*LIB) +
OUTPUT (*OUTFILE) +
OUTFILE(nGzov-kniZnice/nazov-siboru)
2. Na analyzu vystupného suboru pouzite dotazovaci nastroj alebo program. Pole ODSDAT obsahuje datum, kedy bol
objekt naposledy ulozeny. Svoju spravu mozete usporiadat podia tohto pola alebo porovnat toto pole s niektorym
dadtumom v minulosti.

Podobnii techniku méZete pouzit na kontrolu, kedy server naposledy ulozil objekty v $pecifickej kniznici.

Uréenie posledného ulozenia objektu

Ak kniznica obsahuje objekt, na zistenie, kedy server tento objekt ulozil, mdzete pouzit prikaz DSPOBJD (Display
Object Description). Ak kniznica QSYS obsahuje objekt, na zobrazenie prislusnej udajovej oblasti, ktora sa zobrazi v
Tabulka 3| mozZete pouzit prikaz DSPOBJD.

Mozete tiez pouzit prikaz DSPOBJD na ziskanie histérie ukladania pre objekty kniznice dokumentov (DLO) v
knizniciach. Na vyhladanie ndzvu objektu a ID ASP pre DLO pouzite prikaz DSPDLONAM (Display Document
Library Object Name). V prikaze DSPOBJD v parametri OBJ zadajte nazov systémového objektu. V poli pre nazov
kniznice zadajte QDOCxxxx, kde xxxx je ID ASP. Napriklad nazov kniZnice pre pomocnu pamifovu oblast (ASP) 2
by mohol byt QDOC0002.

Poznamka: Pre ASP 1, systémovu ASP, nazov kniznice je QDOC, nie QDOC0001.

Pre objekty, ktoré ukladate do adresarov, mdzete na udrziavanie informdcii o histérii ukladania pouzit vystup z prikazu
SAV. Ak chcete pouzit vystup, musite zvolif zachovat informacie o historii ukladania, ked vydate prikaz SAV. Ak
chcete zachovat informécie o historii ukladania, ako parameter OUTPUT prikazu SAV zadajte bud *PRINT alebo
stbor toku alebo nazov cesty uzivatelského priestoru.

Poznamka: Vystup z prikazu SAV neulozi naposledy ulozené udaje pre objekty v adresaroch. Pozrite si éasf
[zmenené objekty v adresaroch” na strane 69} kde najdete pokyny pre ulozenie len zmenenych objektov.

Nasledujuce prikazy neaktualizuju informacie o histérii ukladania pre jednotlivé objekty, ktoré ulozi server:
* SAVSYS (Save System)

* SAVSECDTA (Save Security)

* SAVCFG (Save Configuration)

* SAVSAVFDTA (Save Save File Data)

Pri niektorych operaciach ulozenia server aktualizuje informacie o historii v idajovej oblasti. V niektorych pripadoch
server namiesto aktualizdcie jednotlivych objektov aktualizuje udajovu oblasi. V ostatnych pripadoch server okrem
jednotlivych objektov aktualizuje udajovii oblast.

0d V5R1, ked nainstalujete operaény systém, server aktualizuje iidajové oblasti. Ale udajové oblasti sa objavia, ako
keby ste na ich obnovu pouzili RSTOBI. Server nepodporuje tidajovi oblast QSAVDLOALL.

Nasledujuca tabulka zobrazuje tieto prikazy a priradené udajové oblasti:

Tabulka 3. Udajové oblasti obsahuijtice histériu ukladania

Prikaz Priradena uidajova oblast Jednotlivé objekty aktualizované?
SAVCFG QSAVCFG Nie

SAVLIB *ALLUSR QSAVALLUSR Ano'

SAVLIB *IBM QSAVIBM Ano'

SAVLIB *NONSYS QSAVLIBALL Ano'

SAVSECDTA QSAVUSRPRF Nie

SAVSTG QSAVSTG Nie

SAVSYS QSAVSYS, QSAVUSRPRF, QSAVCFG Nie
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Tabulka 3. Udajové oblasti obsahujtice histériu ukladania (pokradovanie)

Prikaz Priradena udajova oblast Jednotlivé objekty aktualizované?

! Ak zadate UPDHST(*NO), server nebude aktualizovat pole Ddtum posledného ulozenia v objektovej alebo udajovej

oblasti.

Server pouzije informacie o historii ukladania, ked ukladéte objekty, ktoré sa zmenili od poslednej operacie ukladania.
Precitajte sil“UIOZenie len zmenenych objektov” na strane 60|

Ako server spracuva poskodené objekty poc¢as operacie ulozenia

Ked server zaznamena pocas operacie ulozenia poskodeny objekt, vykona jednu z viacerych ¢innosti v zavislosti od
toho, kedy zistil poskodenie.

Objekt, ktory server oznacil ako poskodeny pred operaciou ulozenia

Server neuloZi objekt, ktory oznacil ako poskodeny, ale operacia ulozenia bude pokracovat s nasledujucim objektom.
Operacia sa dokon¢i s indiciou, kolko objektov server ulozil a kolko neulozil. Diagnostické spravy opisuju pricinu, pre
aku server neulozil kazdy objekt.

Objekt, ktory operacia uloZenia zistila ako poskodeny

Server oznaci objekt ako poskodeny a operacia ulozenia sa ukon¢i. Operacia ulozenia sa ukon¢i, pretoze ulozné
médium moze obsahovat ¢ast poskodeného objektu. Ak médium obsahuje poskodeny objekt, tilozné médium sa neda
pouzit pre operacie obnovy. Server odosle diagnostické spravy.

Objekt, ktory server nezistil ako poskodeny

V niektorych mimoriadnych pripadoch operacia uloZenia nezisti poskodeny objekt. Operdcia ulozenia moze zistit
fyzické poskodenie na disku, ale nemusi zistif vSetky poskodenia. Napriklad server sa nepokusi zistif, ¢i vietky bajty v
objekte st platné a konzistentné (logické poskodenie). V niektorych pripadoch nebudete moct zistit stav poskodenia,
kym sa nepokusite pouzit objekt (na priklad pri volani objektu programu). Ak tento typ poskodenia existuje, server
normalne obnovi objekt.
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Kapitola 3. Priprava média na ulozenie servera

Sprava vasich pasok a inych médii je dolezitou sti¢astou vasej operacie ukladania. Ak nemdZete najst spravne a
neposkodené pasky ¢i iné média, ktoré potrebujete na vykonanie zotavenia, zotavenie vasho servera bude naro¢nejsie.
Nasleduje zoznam typov médii na ukladanie:

* Magneticka paska

* Optické médium

* Virtualne optické médium

+ Ulozny stbor

Uspesna sprava médii vyzaduje vykonavat rozhodnutia o sprave vasich médii, zapisovat si tieto rozhodnutia a
pravidelne monitorovat procedury.

Sprava médii vyzaduje:

* [Vyber média na ukladanie”|

* [‘Striedanie pasok a ostatnych médii” na strane 19

* [‘Priprava médii a paskovych jednotiek” na strane 19

+ [‘Pomenovanie a oznacenie médii” na strane 20|

* [‘Kontrola médii” na strane 20|

[‘Skladovanie médii” na strane 21|

* [‘Spracovanie chyb paskovych médii” na strane 21|

Program Backup Recovery and Media Services (BRMS) poskytuje mnozinu nastrojov na pomoc pre spravu vasich
médii. Pozrite si tému[BRMS]| kde néjdete viac informacii.

Vyber média na ukladanie

Paska je najbeznejsim médiom pre operacie ukladania a obnovy. Svoje uzivatelské iidaje a systémové udaje mozete
ukladat aj na optické média.

Nasledujiica tabulka zobrazuje, ktoré prikazy ukladania a obnovy podporuju ktoré typy médii.

Tabulka 4. Médi pouzivané s prikazmi na ukladanie

Prikaz Paska Optické médium Ulozny sibor Virtualne optické médium
SAVSYS Ano Ano! Nie Ano*
SAVCFG Ano Ano Ano Ano
SAVSECDTA Ano Ano Ano Ano
SAVLIB Ano Ano? Ano Ano
SAVOBIJ Ano Ano Ano Ano
SAVCHGOBIJ Ano Ano Ano Ano
SAVDLO Ano Ano? Ano Ano
SAVSAVFDTA Ano Ano Nie Ano
SAVLICPGM Ano Ano' Ano Ano*
SAVSTG Ano Nie Nie Nie
SAV Ano Ano Ano Ano
RUNBCKUP Ano Nie Nie Nie
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Tabulka 4. Média pouzivané s prikazmi na ukladanie (pokracovanie)

Prikaz

Paska

Optické médium Ulozny sitbor Virtualne optické médium

Tento prikaz nemézete spustaf na zariadeni kniznice optickych médii.

2 Ked pouzivate optické média, mozete zadat SAVLIB LIB(*ALLUSR), SAVLIB LIB(*IBM) alebo SAVLIB
LIB(*NONSYS). Ale musite svoje optické médium inicializovat na format *UDF. Nemdzete pouzif optické médium, ktoré
ste inicializovali na format *HPOFS.

Objekty kniznice dokumentov (document library objects, DLO) z viac ako jednej pomocnej paméifove;j oblasti (auxiliary

storage pool, ASP) méZete ulozif na optické médium jedinym prikazom SAVDLO. Ale musite svoje optické médium
inicializovat na format *UDF. NemdzZete pouzit optické médium, ktoré ste inicializovali na format *HPOFS.

operaénym systémom.

V pripade zotavovania po havarii musite pred zac¢atim zotavovania mat fyzické médium s licenénym internym kodom a

Viac informacii o réznych typoch ulozného média néjdete v tychto témach:

« [Porovnanie optického a paskového médial

+ [Uvahy o uloznych stiboroch|

+ [Uvahy o virtualnom optickom médiul

Zariadenia kniZnice optickych médii umoziuje archivovat informdcie na optické média a poskytuju kapacity na

zalohovanie a obnovu podobné paskovym médiam. Publikacia|Optickd podporal Q" poskytuje viac informacii o
pouzivani optickych médii. Ak chcete optické média v niektorych vasich existujucich procedurach nahradit paskou,
musite stanovit, ako priradif objekty na ukladanie k adresarom na optickom médiu a ako pomenovat médium.

Porovnanie optického a paskového média

Optické média st odligné od paskovych médii. Ked na zalohovanie udajov pouzivate optické média, vezmite do uvahy

nasledujuce informacie:

Tabulka 5. Porovnanie optickych médii a paskovych médii

Charakteristika

Porovnanie

Pristup k udajom

Opticka pamit poskytuje nahodny pristup, zatial o paska sekven¢ny pristup.

Kapacita

Paska s najnizsou kapacitou ma podobnu kapacitu ako DVD-RAM, ale pasky so stredne
vysokou a vysokou kapacitou maju vacsinou 10 az 25 nasobok kapacity optickych médii.

Komprimacia

Server pouziva na ukladanie komprimovanych udajov na optické média softvérovi
kompriméciu. Tento proces zaberie znatné mnozstvo prostriedkov spracovateiskych jednotiek
a moze predizif Gas potrebny na uloZenie a obnovu. Vagsina zariadeni paskovych médii
pouziva hardvérovi komprimaciu, ktord je zvycajne rychlejsia.

Naklady

Kedze na pasku mozete ulozif vagsie mnozstvo udajov, ma nizdie naklady na jeden gigabait.

Rychlosti prenosu udajov

Rychlosti prenosu udajov pri paskach byvaju casto vyssie ako pri optickych zariadeniach,
hlavne ak pouzivate komprimaciu paskovych jednotiek.

Pocet prechodov alebo pripojeni
médii

Optické média mozno pripojif 50 000- az milionkrat, podia typu pouzitého média. Pocet
prechodov médii podporovanych paskou je rozny, ale obycajne je nizsi ako pri optickych
zariadeniach.

Moznost opakovaného pouzitia

Nie vsetky optické média su pouzitelné znova. Niektoré optické média si média pre jeden
zépis, ¢o znamena, Ze ked sa na ne niec¢o zapi$e, nemozno ich pouzit znova. Pdsku mozno
pouzit znova.

Jednotky médii na kazetach
optickych médii

Kazety optickych médii s dvomi jednotkami maju na kazdej strane po jednej jednotke. Ked
server naplni prvi jednotku, zapisuje na druhu jednotku a povazuje tieto dve jednotky za sadu.
Server moze zapisovat informacie len ne poslednu jednotku na sade. Napriklad v sade
optickych médii s tromi jednotkami méze server zapisovat len na tretiu jednotku. Nemoze
zapisovat na prvu alebo druhu jednotku.
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AKo rezim nahodného ukladania ovplyviiuje funkcie ukladania

Optické zariadenia pouzivaju na ukladanie informacii rezim ndhodného ukladania. Zariadenia paskovych médii
pouzivaju sekvencny rezim. Ked server pristupuje k suborom na médiu, optické zariadenia pouzivaju hierarchicku
Strukturu suborov.

Moézete zadat nazov cesty pre opticky stibor v operdcii ulozenia, za¢inajtici s korelovym adresarom. Ak zadate
hviezdicku (*), server vygeneruje nazov stiboru z optického zariadenia v korefiovom adresari (/). Ak zadate
‘'nazov_cesty_k_adresaru_optického_zariadenia/*’, server vygeneruje nazov suboru optického zariadenia v

ur¢enom adresari na optickej jednotke. Ak adresar neexistuje, server ho vytvori.

Napriklad, ak zadate SAVLIB LIB(MYLIB) DEV(OPT01) OPTFILE('MYDIR/*), server vytvori nasledujici stibor
optického zariadenia: MYDIR/MYLIB.

Server vyhlad4 v aktivnych stiboroch na jednotke optickych médif rovnaky stubor, aky ste prave ulozili. Napriklad ste
na optické médium predtym ulozili SAVLIB. Teraz na tom istom médiu spustite novy prikaz SAV. Server bude
ignorovat subory SAVLIB neohlsi ziadne aktivne stibory pre vas prikaz SAV.

Vo vieobecnosti operacia ulozenia vyhlada aktivny stbor, ktory sa zhoduje s nazvom cesty uréenom v parametri
OPTFILE. SAVSYS a volby 21 a 22 ponuky SAVE vyhladaju akykolvek aktivny subor.

Tabulka 6. Kontrola aktivnych stiborov na optickom médiu

Stanovisko Vseobecné informacie

Parameter CLEAR(¥*NONE) Ak na prikaze na ulozenie zadate CLEAR(*NONE), server na jednotke optickych médii
skontroluje aktivne subory optického zariadenia. Server vyhlada aktivne subory s rovnakym
nazvom a cestou, ako ma zadany subor optického zariadenia.

Ak server najde subor optického zariadenia, ktory je totozny so zadanym suborom optického
zariadenia, server zobrazi spravu dotazu. Na spravu mozete odpovedat zrusenim procesu,
zapisovanim cez existujuci subor na jednotke alebo vlozenim novej kazety.

Ak server nenajde ziadne aktivne siibory a na optickej jednotke je dostatok priestoru, server
zapiSe subory na médium. Ak server nendajde dostatok volného priestoru na optickom médiu,
vyzve vas vlozit do zariadenia média novi jednotku média.

Parameter CLEAR(*ALL) Parameter CLEAR(*ALL) bez vyzvy automaticky vycisti vSetky subory na jednotke optického
média.
Parameter CLEAR(*AFTER) Parameter CLEAR(* AFTER) vy¢isti vSetky jednotky médii po prvej jednotke. Ak server

zaznamena urceny subor optického zariadenia na prvej jednotke, server odosle spravu dotazu,
ktord vam umozni ukon¢it operdciu uloZenia alebo nahradi subor.

Parameter CLEAR(*REPLACE) | Parameter CLEAR(*REPLACE) automaticky nahradi aktivne udaje ur¢eného suboru
optického zariadenia na jednotkach médii.
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Tabulka 6. Kontrola aktivnych stiborov na optickom médiu (pokracovanie)

Stanovisko Vseobecné informacie

Skontrolujte parameter aktivnych | Pocas prikazu GO SAVE, volby ponuky 21 22, alebo prikazu SAVSYS, ak server zisti aktivny
suborov v prikaze GO SAVE subor urc¢eného suboru optického zariadenia, vo fronte sprav QSYSOPR zobrazi spravu
OPT1563. Pocas ostatnych operécii prikazu na ulozenie moZe server zobrazit spravu OPT1260,
v zavislosti od hodnoty parametra CLEAR. Ak server nezisti aktivny subor uréeného stiiboru
optického zariadenia, server skontroluje dostupny priestor. Ak je dostatok miesta na zapis
suboru, server zapiSe sibor na aktualnu jednotku v ndhodnom rezime. Ak nie je dostatok
miesta, server vas vyzve vlozit do vasho optického zariadenia dalsiu jednotku optického média

Pocas prikazu GO SAVE, volby ponuky 21, zadate po vyzve Skontrolovat aktivny subory A
alebo N, aby ste videli, ¢i na vasej jednotke médii existuju aktivne stibory.

* Skontrolovat aktivne siibory: Volba N

Ked vyberiete Skontrolovat aktivne subory: Volba N, tato volba prinuti server, aby
automaticky prepisal vsetky subory na vasom optickom médiu DVD-RAM.

+ Skontrolovat aktivne sibory: Volba A

Ked vyberiete Skontrolovat aktivne stubory: Volba A, tato volba prinuti server, aby
skontroloval aktivne subory na vasom optickom médiu DVD-RAM.

Spravy prikazu SAVSYS Ked na jednotke optickych médii spustite prikaz SAVSYS, server zobrazi spravu OPT1503 -
Opticka jednotka obsahuje aktivne stibory, ak na vasej jednotke optickych médii su aktivne
stibory. Médium mozete inicializovat prikazom INZOPT (Initialize Optical) alebo mézete na
prikaze SAVSYS zadat CLEAR(*ALL) na spustenie uloZenia bez obsluhy.

Kompletné informacie o optickych médiach najdete v Casti IPodpora optickych zariadem’.|@

Uvahy o uloznych suboroch

Pouzitie ilozného siboru vam dovoluje ukladat a obnovovat objekty bez toho, aby ste najprv museli vlozit tlozné
médium do véasho zariadenia pre ulozné média. Ulozny stbor tiez mdZete pouzit na posielanie objektov z jedného
servera iSeries do iného cez komunikaéné linky. Ulozny subor mdzete pouzit ako kontajner pre uloZenie obsahu jednej
kniznice cez noc. Dalsi den ulozite obsah ulozného suboru na ulozné médium pomocou prikazu SAVSAVFDTA (Save

Save File Data). Objekty ulozené na médium pomocou prikazu SAVSAVFDTA sa daji obnovif priamo z ulozného
média pomocou prikazu RSTLIB alebo RSTOBJ.

Pri ukladani do uloznych suborov treba uvazit nasledujuce:

¢ Do tllozného stiboru sa d4 ulozit len jedna kniZnica.

* Nemozete ulozif ani poslat tlozny stbor, ktory je vacsi ako dovoluje cielové vydanie.

* Vykon sa mdze menit v zavislosti od inych aktivit disku. Ulozné subory sa daju vytvorit alebo presunit do ASP
kvoli zlepseniu vykonu a dodatocnej ochrane pre poruchami systémovych diskovych zariadeni.

* Maximalna kapacita ulozného siboru je priblizne 1 terabajt. Maximalnu velkost ulozného siboru mézete zadat v
prikaze CRTSAVF (Create Save File).

V prikazoch uloZenia nezabudnite ur¢it komprimaciu udajov, aby ste zmensili priestor potrebny pre tilozny stbor a
pocet médii potrebnych pre prikaz SAVSAVFDTA. (Komprimacia udajov nie je volba v prikaze SAVSAVFDTA.)
Pozrite si ¢ast[Vyber typu komprimacie kde najdete viac informacii.

Pozrite si nasledujuce témy, kde najdete viac informacii o ukladani uloznych suborov.

+ [Kopirovanie tloznych siborov na médium|

* [Praca s uloznymi sibormi|

* [Bezpecnost tlozného suborul

* [Operécie vstupu a vystupu s uloznym suborom|
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* [Poskodenie tilozného suborul

* [Posielanie sietovych stborov|

Kopirovanie uloznych suborov na médium
Casti vagho servera mozete zalohovat do tlozného stiboru na disku, namiesto vymenného tlozného média. Ale ulozny
stibor by ste mali ulozif na vymenné médium pri planovani sady.

Obsah mozete ulozit do tlozného stboru dvomi réznymi spdsobmi. Pomocou prikazu SAVSAVFDTA (Save save file
data) mozete ukladat udaje ulozného suboru, ako keby sa vase objekty ukladali priamo na médium. Mézete tiez pouzit
parameter SAVFDTA (Save file data) a ulozit cely tllozny stibor na médium.

Prikaz SAVSAVFDTA (Save save file data)
Prikaz SAVSAVFDTA (Save save file data) mézete pouzif na ulozenie objektov, ktoré sa objavia na médiu, ako keby
ich server ulozil priamo na médium. Predpokladajme, napriklad, ze na ulozenie kniznice pouzijete nasledujuce prikazy:

SAVLIB LIB(LIBA) DEV(*SAVF) SAVF(LIBB/SAVFA)
SAVSAVFDTA SAVF(LIBB/SAVFA) DEV(ndzov-zariadenia-média)

Kniznicu LIBA méZete obnovit bud z jednotky médii alebo z ilozného stiboru pomocou prikazu RSTLIB. Ked
pouzijete prikaz SAVSAVFDTA, server neulozi samotny objekt ilozného suboru.

Parameter Udaje ulozného siuboru (SAVFDTA)

Parameter Udaje ulozného siboru (SAVFDTA) mézete pouzit v prikaze SAVLIB, SAVOBJ alebo SAVCHGOBI. Ked
zadate SAVFDTA(*YES), server ulozi ulozny subor a jeho obsah na médium na ukladanie. NemoZete obnovovat
jednotlivé objekty, ktoré st v iloznom stibore, z kdpie média tulozného suboru. Musite obnovit tlozny subor a potom
obnovit objekty z tlozného stboru.

Pri zadani SAVFDTA(*YES) platia nasledujuce obmedzenia:

» Ak ukladate ulozny stbor pre server v predchadzajicom vydani, server ulozi tilozny subor vo formate
predchadzajuceho vydania. Objekty v uloznom subore zostanu vo formate vydania, ktory bol zadany, ked sa ukladali
do ulozného suboru.

e Ak médium na ukladanie pre operdciu ulozenia je ten isty ulozny stubor, server ulozi len opis tilozného suboru.
Server odosle spravu CP1374B, SAVFDTA(*YES) sa ignoroval pre subor <nazov-vasho-siboru> v kniznici
<néazov-vasej-kniznice> a operacia uloZenia bude pokracovat.

Praca s uloznymi subormi

Na pracu s tloznymi sibormi pouzite tieto prikazy CL:

* Prikaz (Create Save File) vytvori tlozny subor, ktory sa dé pouzit s prikazmi uloZenia a obnovy na
ukladanie udajov. Ulozny stbor uklada udaje, ktoré by sa inak zapisali na ilozné médium. Ulozny stbor sa tiez
moze pouzit ako kontajner na posielanie objektov inému uzivatelovi iSeries v sieti SNADS (systems network
architecture distribution services).

* Prikaz|CHGSAVH (Change Save File) zmeni jeden alebo viac atributov ulozného suboru, napriklad maximalny
pocet zdznamov.

* Prikaz[OVRSAVH (Override with Save File) nahradi niektoré atributy ilozného stuboru alebo nahradi fubovolny
subor uloznym stborom.

* Prikaz|DSPFDJ(Display File Description) zobrazi atribity ulozného suboru.
* Prikaz|CLRSAVF|(Clear Save File) vycisti obsah ulozného suboru.

* Prikaz|DSPSAVF|(Display Save File) zobrazi informacie o ulozeni a obnove v uloznom subore alebo obsah
ulozného suboru.

e Prikaz[SAVOBIJ| (Save Object) alebo|SAVLIB|(Save Library) moZete pouzit na uloZenie opisu tilozného stiboru.
Mézete tiez ulozif idaje na pasku, optické médium alebo iny ulozny subor v inej kniznici.
* Prikaz|SAVSAVFDTA|(Save Save File Data) zapise obsah ulozné¢ho siboru na paskové alebo optické médium.

Na pracu s tloznymi subormi pouzite toto API:
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API(List Save File) vracia obsah tlozného suboru v uzivatelskom priestore. Obsah ulozného stiboru sa
vrati na uzivatelom vybratej urovni informécii o kniznici, informacii o objekte alebo informécii o ¢lene. API
QSRLSAVF vracia rovnaké informacie ako zobrazuje prikaz DSPSAVF. Okrem toho, ked zadate format SAVF0200,
systém zahrnie toto:

e Sériové Cislo systému, kde bola vykonana operacia ulozenia.
* ASP, z ktoré¢ho bol ulozeny objekt.

Kniznica QSYSINC poskytuje struktury pre SAVF0100, SAVF0200 a formaty SAVF0300 v C, COBOL a RPG.

Bezpeénost tlozného suboru

Opravnenie, ktoré udelite na ulozny subor je rovnaké ako pre kazdy iny subor. Pri udelovani opravnenia na tlozné
stbory budte opatrny. Opravnenie, ktoré udelite pre tlozny subor povoluje pristup k objektom v iloznom stbore.
Napriklad, rovnaky sibor moze byt &itany a zapisovany programom v jazyku vy$$ej urovne. Vami udelené opravnenie
pre konkrétny ulozny subor by malo zavisiet na objektoch v danom stibore.

Pri udelovani opravneni na lozné subory uvazte tieto faktory:

» Uzivatel s opravnenim na pouzivanie (*USE) moze ¢&itaf zaznamy a obnovovat objekty z tilozného stiboru. Tento
uzivatel méze ulozif obsah tlozného suboru na paskové alebo optické médium.

* Uzivatel s opravnenim na pouzivanie (*USE) a pridavanie (*ADD) moze zapisovat objekty a ukladaf objekty v
uloznom subore.

* Uzivatel s opravnenim na operaciu s objektmi (*OBJOPR) a riadenim objektov (*OBIMGT) méze vy¢istit obsah
ulozného suboru pomocou prikazu CLRSAVF. Operacia vycistenia je potrebna pred nahradzovanim existujucich
zaznamov v uloznom subore.

s Uzivatel so $pecidlnym opravnenim na ulozenie systému (*SAVSYS) alebo existenciu objektu (*OBJEXIST) na
subor méze ulozif opis a obsah.

Digitalny podpis pre ilozny subor

Systém kontroluje digitalne podpisy tlozného suboru pri kazdom zobrazeni tlozného stiboru alebo pouziti ilozné¢ho
suboru v operacii obnovy. Ak je podpis neplatny, ilozny subor nemozete zobrazit ani pouzit v operéacii obnovy.
Systémova hodnota QVFYOBIJRST (Verify Object on Restore) neovplyviiuje kontrolu uloznych stiborov. Z tohto
dovodu systém kontroluje podpis vzdy, ked zobrazite ilozny subor alebo ho pouZijete v operécii obnovy.

Viac informacii o digitdlnych podpisoch najdete v ¢asti [Podpisovanie objektov a kontrola podpisov]|

Operacie vstupu a vystupu s uloznym suborom

Pre operacie vstupu a vystupu s uloznym suborom plati nasledujuice:

* Zaznamy sa vzdy Citaju a zapisuju sekvencne. Zaznamy ¢itané z tlozného suboru obsahuju informacie o poradi a
parite, ktor¢ sa kontroluju pri zapise zaznamov do iného ulozného suboru. Tieto informacie zarucuju, ze zaznamy sa
spractiivaju v poradi a neboli zmenené.

NemozZete zapisat zaiznavm, ktory bol zmeneny od jeho ziskania z iného tloZzného stiboru. Nemdzete zapisat zaznam,
ktory nie je zdznamom dal§im v poradi. Ak sa pokusite o jedno z tohto, odosle sa unikova sprava na nahlasenie
chyby.

+ Citanie zdznamov z ilozného stboru sa da spravit len po zapisani celého stboru.

* Funkcia vnutenia konca udajov (FEOD) je platna pre vstup aj vystup.
Pre vstupny subor, FEOD signalizuje koniec suboru do programu, ktory vykondva operaciu.

Vystupné zapisy s odlozenym zapisom sa po dokonceni operacie FEOD nestratia, pretoze su zapisané v subore. Pre
vystupny subor, vystupné zaznamy s odlozenym zapisom sa nestratia ani pri zlyhani ulohy alebo systému.

Na stuibore zavislé atributy pre ulozny subor
* Pri otvoreni tlozného suboru sa aplikuju tieto na subore zavislé atributy:

— Pre operacie vstupu, prvy zaznam vrateny pre operaciu ¢itania je zaznam urceny parametrom POSITION pri
otvoreni suboru. Po precitani prvého zdznamu sa postupne vratia vSetky zvysné zdznamy do konca suboru.
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— Pre operécie vystupu, nové zaznamy sa mozu pridaf na koniec zaznamov, ktoré st uz v subore (uréené
parametrom EXTEND). Kazdy zaznam ulozného suboru obsahuje informacie o poradi na zarucenie, ze zdznam
sa nepreskoci alebo nezapiSe viac ako raz.

— Ak v programe v jazyku vysSej urovne nie je urcena dizka zaznamu, predpoklada sa dizka 528 bajtov. Ak
program ur¢i hodnotu dlzky zdznamu, musi to byt 528 bajtov.

* Pre operacie ¢itania alebo zapisu s uloznym suborom sa nemézu zadat Ziadne na stibore zavislé parametre (napriklad
nazov formatu). Vsetky zadané, na subore zavislé parametre sa ignoruju.

Poskodenie ulozného suboru

Ulozny subor sa oznaéi ako ¢iastoéne poskodeny, ak pocas pokusu o preéitanie zdznamu alebo obnovenie objektu z
tohto suboru dojde k chybe pomocného tlozného zariadenia. Z ¢iastoéne poskodeného ulozného suboru mozete
obnovit objekty, ktoré nie si v poskodenej ¢asti tlozného zariadenia. Objekty v poskodenej ¢asti tilozného zariadenia v
tiloznom stbore sa nedajii obnovit. Ked je stbor oznateny ako ¢iastoéne poskodeny, nemozete do neho pridavat viac
zdznamov, kym sa nevycisti.

Mbze dojst k ¢astoénému poskodeniu samotného tlozného stboru, ktoré nesuvisi s chybami pomocnych tiloznych
priestorov. Sprava o &iastoénom poskodeni sa niekedy zobrazi poéas SAVSAVFDTA, ked je systém velmi aktivny.
Maéze to byt v dosledku nedokonéenia internej operacie v danom ¢asovom intervale. Najéastejsie k tomu dochadza v
pripade, ked je iloha SAVSAVFDTA spustend s nizkou prioritou a v systéme je velka interaktivna zataz. Na tomto
tiloznom subore sa neda vykonat SAVSAVFDTA, ale objekty v SAVF sa daju obnovit do systému pomocou RSTOBJ.

Posielanie sietovych suborov

Jediné objekty, ktoré mozete posielat pomocou prikazu SNDNETF (Send Network) st ¢leny databazovych stiborov
alebo tlozné stibory. Prikaz SNDNETF vytvori tlozny subor a skopiruje do neho informécie. Siefovy stbor sa
nezahrnie do operacii ulozenia v cielovom systéme, kym sa neprijme sietovy subor. Po prijati tohto suboru pomocou
prikazu RCVNETF (Receive Network File) sa v zdrojovom systéme neulozi kopia. Ak je potrebné, zalohujte
informécie v cielovom systéme.

Iné objekty (napriklad programy alebo prikazy) sa musia pred odoslanim prikazom SNDNETF ulozit do tlozného
suboru.

Poznamka: Ulozné subory nepouzivajte na ukladanie objektov v systéme s aktualnym vydanim za u¢elom ich
distribucie do systému so star§im vydanim, ak v prikaze ulozenia nie je zadané TGTRLS(*PRV).
TGTRLS(VxRxMx) tiez mozete zadat v prikaze ulozenia, kde (VxRxMx) je hodnota predoslého vydania.
Stale platia pravidla z aktualneho vydania pre starsie vydanie.

Uvahy o virtualnom optickom médiu

Virtualne optické médium mozete pouzit na ulozenie obrazov priamo do systémovych diskovych jednotiek kvoli
pohodliu, pruznosti a v niektorych pripadoch aj kvoéli lepSiemu vykonu. Nasledujuce scenare vam poskytnu priklady,
ako mozete pouzit virtualne optické média vo vasom prostredi ukladania. Neobsluhované ukladanie

Virtualne optické médium je vyhodné pre neobsluhované ukladanie, pretoze eliminuje chyby média, ktoré mézu
prerusit neobsluhované prerusenie. Ak nevyhradite dostatok priestoru v katalégu obrazov na uloZenie planovanych
informacii, virtualne optické médium pouzije funkciu automatického zavedenia a vytvori dalsie obrazy s rovnakou
kapacitou ako vami naposledy zavedeny obraz, za predpokladu, ze je dostupny diskovy ulozny priestor. V zozname
odpovedi, MSGID(OPT149F), musite uréit automatické zavadzanie, aby ste predisli zobrazeniu spravy, ktora prerusi
neobsluhované ukladanie.

Schopnost duplikovat na fyzické médium

Po dokonéeni ukladania na virtualne optické médium mozete kedykolvek spravit presun na fyzické médium bez
ovplyvnenia prevadzky systému. Mate tiez moznost poslat prudové stubory z virtudlneho optického uloZenia do iného
systému cez FTP. Ak mite viacero serverov, vasa stratégia moze byt uloZenie kazdého systému na virtualne optické
médium a potom cez FTP poslat pradové subory do jedného servera, kde sa moze vykonat uloZenie na fyzické médium.
Virtudlne obrazy mozete ulozif na pasku v optickom formate alebo mézZete pouzit prikaz DUPOPT (Duplicate Optical)
a ulozif obraz na optické médium.
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Poznamka: V pripade zotavovania po havérii musite pred zadatim zotavovania mat fyzické médium s licenénym
internym kédom a opera¢nym systémom. Ak ukladate na virtualne optické médium v ramci vasej stratégie
ochrany pred havariou, licenény interny kod a operaény systém musite ulozif na fyzické médium z
roznych virtualnych obrazov. Musite tiez mat pristup k vietkym vasim uZivatelskym udajom, ktoré st vo
vzdialenom systéme alebo na fyzickom médiu.

UloZenie zaznamu o kumulativnych PTF
Ak prijimate opravy na CD-ROM, méietelinﬁtalovaf opravy z kataldgu obrazov| Kwvadli zachovaniu uplného zdznamu
vietkych aplikovanych oprav mozete tieto virtualne obrazy PTF uloZif na médium. V pripade zotavenia moZzete obnovit
vietky obrazy kumulativnych PTF a automaticky ich nainstalovat z katalégu obrazov.

UlozZenie na virtualne optické médium

Ak chcete ulozif tidaje na virtudlne optické médium, vykonajte tieto kroky.

1. Skontrolujte, ze server ma dostatok diskového priestoru na obsiahnutie vSetkych virtualnych obrazov, ktoré idete
vytvorit pre vasu operaciu uloZenia.

2. Vytvorite virtualne optické zariadenie.

RTDEVOPT| DEVD(nazov-virtudalneho-zariadenia) RSRCNAME (*VRT) ONLINE(*YES) TEXT(textovy-opis)

3. Zapnite virtualne optické zariadenie.

VRYCFG
CFGOBJ (nazov-virtudlneho-zariadenia) CFGTYPE(*DEV) STATUS (*ON)

4. Vytvorte kataldg obrazov pre vasu operaciu.

RTIMGCLG| IMGCLG(ndzov-kataldogu) DIR(cesta-kataldogu) CRTDIR(*YES) TEXT(opis-obrazu)

5. Pridajte novii polozku katalogu obrazov s velkostou od 48MB do 16GB. Ak vykonavate SAVSYS, prvé médium
musi maf najmenej 1489 MB, aby sa naii zmestil licenény interny kod. Ak planujete uloZit cely operaény systém,
pridajte novu polozku katalogu obrazov s velkostou 4GB. Ak planujete duplikovat kataldégy obrazov na fyzické
médium, musite vybrat velkost virtualneho obrazu, ktord sa zhoduje s velkostou média, na ktoré chcete zapisovat.
ADDIMGCLGE| IMGCLG (nazov-katalogu) FROMFILE(*NEW) TOFILE(ndzov-stdboru) IMGSIZ(*DVD4700) TEXT(textovy-opis)
ADDIMGCLGE| IMGCLG (nazov-katalogu) FROMFILE(*NEW) TOFILE(ndzov-siboru) IMGSIZ(*CD650) TEXT(textovy-opis)

Zopakujte tento krok pre potrebny poéet obrazov. Obrazy by ste mali pridat v rovnakom poradi, v akom z nich
planujete obnovovat. Virtualne obrazy poskytuju schopnost preklenutia, pri¢om poradové &isla pokracuju z jedného
média na druhé.

6. Zavedte katalog obrazov. Tento krok priradi virtualne optické zariadenie ku katalégu obrazov. Ku konkrétnemu
virtudlnemu optickému zariadeniu méoze byt naraz priradeny len jeden katalég obrazov.
LODIMGCLG|
IMGCLG(nazov-katalogu) DEV(ndzov-virtualneho-zariadenia) OPTION(*LOAD)

7. Nainicializujte nové médium.

INZOPT| NEWVOL (nazov-jednotky) DEV(nazov-virtudalneho-zariadenia) TEXT('text jednotky')

Opakujte tento krok pre vsetky nové obrazy, ktoré chcete nainicializovat. Pomocou prikazu WRKIMGCLGE
(Work with image catalog entries) vyberte obraz na inicializaciu alebo pomocou prikazu LODIMGCLGE (Load or
unload image catalog entry) prejdite na dalsie médium na inicializaciu.

LODIMGCLGE| IMGCLG(nazov-kataldgu) IMGCLGIDX(2) OPTION(*MOUNT)
LODIMGCLGE IMGCLG(nazov-kataldgu) IMGCLGIDX(1) OPTION(*MOUNT)

Po dokonéeni inicializacie novych médii ponechajte prvii polozku v pripojenom stave.

8. Spustite prikaz ulozenia pre vami pozadovanu operaciu ulozenia, pricCom v parametri DEV uvedte virtualne optické
zariadenie.

Poznamka: Po vytvoreni virtualnych optickych obrazov sa automaticky zahrni pri ulozeni celého systému pomocou
GO SAVE, volby 21. Virtudlne optické obrazy mozu podstatne znizit das potrebny na dokoncenie
operacie ulozenia volbou 21, aj v pripade, ak polozky katalogu obrazov neobsahuju udaje. Ak chcete
vylugit virtualne obrazy z uloZenia celého systému, pouzite jednu z tychto stratégii:
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+ Pomocou prikazu[CHGATR|(Change Attribute) oznaéte adreséar katalégu obrazov ako neulozitelny.
Napriklad:

CHGATR OBJ('/MYINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE(*NO)

* Pomocou prikazu|[LODIMGCLG]| (Load Image Catalog) pripravte katalog obrazov. Katalégy obrazov
so stavom pripraveny sa pri ukladani vynechaju.

* Pri obsluhovanom ukladani, vynechanie adresarov katalégov obrazov mozete zadat v prikaze
(Save Object).

Striedanie pasok a ostatnych médii

Délezitou ¢astou dobrej procedury ukladania je maf viac ako jednu sadu médii na ukladanie. Ked vykonavate obnovu,
musite sa vratif spif k starej sade vaSich médii, ak plati jedno z nasledujticeho:
* Vasa najnovsia sada je poskodena.

* Objavite programovaciu chybu, ktora postihla udaje na vasom poslednom médiu na ukladanie.

Striedajte minimalne tri sady médii, ako je uvedené nasledovne:

Ulozenie 1 Sada A
UloZenie 2 Sada B
Ulozenie 3 Sada C
UloZenie 4 Sada A
Ulozenie 5 Sada B
UloZenie 6 Sada C
A tak dalej.

Pre mnohé instaldcie pravdepodobne najlepsim pristupom je mat rozdielne sady médii pre kazdy den v tyzdni. Takto
mdze operator jednoducho vedief, ktoré médium ma nainstalovat.

Priprava médii a paskovych jednotiek

Média optickych médii nemusite &istif tak ¢asto, ako paskové zariadenia. Svoje paskové jednotky musite &istit
pravidelne. Citacie a zapisovacie hlavy zhromazduju prach a iné materialy, ktoré pri Gitani z pasky alebo zapisovani na
pasku sposobuji chyby. Okrem toho by ste paskovu jednotku mali &istif aj ked sa chystate pouzivat ju dlhsi ¢as alebo
ak pouzivate nové pasky. Nové pasky st nachylné zhromazdovat viac materialu na ¢itacich a zapisovacich hlavach
paskovej jednotky. Specifickejsie doporucenia ziskate, ked si pozriete prirucku pre konkrétnu paskovii jednotku.

Nainicializujte vase pasky pomocou prikazu INZTAP (Initialize Tape) alebo funkcie Formdtovat pasku, dostupnej v
iSeries Navigator. Inicializujte optické médium prikazom INZOPT (Initialize Optical). Tieto prikazy pripravia vase
média a prikazy mozu fyzicky vymazat vietky udaje na médiu s parametrom CLEAR.

Pri paskach mozete pred zapisom na pasku zadat format (alebo hustotu v bitoch na palec). Za tymto tiéelom pouzite
parametre v prikaze INZTAP, ked inicializujete pasku.

Mozete zadat format svojho optického média. Niekolko typov optickych médii vyzaduje osobitny format. Pri
zmazatelnych médidch, ktoré umoziuju zvolit format, by ste mali pouzit format *UDF, ak pouzivate optické média za
ucelom zalohovania a obnovy.

Mozete pouzit volbu 21 (Pripravit pasky) v ponuke GO BACKUP. Této poskytuje jednoducht metodu inicializacie
vasho média s nazvovou konvenciou podobnou tej v f‘Pomenovanie a oznacenie médii” na strane 20I
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Pomenovanie a oznac¢enie médii

Ked inicializujete kazdu jednotku médii s nejakym nézvom, bude pre vés jednoduchsie kontrolovat, ¢i vasi operatori
zaviedli spravne médium na operéciu uloZenia. Zvolte také nazvy médii, ktoré pomozu uréit, ¢o sa na médiu nachadza
a ku ktorej sade médii toto médium patri. Nasledujuca tabulka uvadza priklad toho, ako by ste mohli svoje média
inicializovat a externe ich oznacit, ak pouzivate jednoduchu stratégiu ukladania. Prikazy INZTAP a INZOPT vytvoria
menovku pre kazda jednotku médii. Kazda menovka ma prefix, ktory oznacuje den v tyzdni (A pre pondelok, B pre
utorok atd.) a operaciu.

Poznamky:

1. Viac informacii o réznych stratégiach ukladania najdete v informaciach o témelStratégia pre plémovaniel
Izélohovania a obnovyl

2. Na oznadenie jednotiek optickych médii mozete pouzit az 30 znakov. Preéitajte si publikaciu IPodpora optickych|

@‘ , kde najdete dalie informécie.

Tabulka 7. Pomenovavanie médii pre jednoducht stratégiu ukladania

Nazov jednotky

(INZTAP) Externy stitok

B23001 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—médium 1
B23002 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—médium 2
B23003 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—médium 3
E21001 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21-médium 1

E21002 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 2 1-médium 2

E21003 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21-médium 3

Nézvy a menovky vasich médii pre prostrednu stratégiu ukladania by mohli vyzerat ako tie v nasledujicej tabulke:

Tabulka 8. Pomenovéavanie médii pre prostrednu stratégiu ukladania

Nazov jednotky Externy stitok

E21001 Piatok—Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 2 1-médium 1
E21002 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21-médium 2
AJRO01 Pondelok—Prijemcovia zurnalu Ukladania—Médium 1
AJR002 Pondelok—Prijemcovia zurnalu Ukladania—Médium 2
ASCO001 Pondelok—Zmenené objekty ulozenia—Médium 1
ASC002 Pondelok—Zmenené objekty ulozenia—Médium 2
BJROO1 Utorok—Prijemcovia zurnalu Ukladania—Médium 1
BJR002 Utorok—Prijemcovia zurnalu Ukladania—Médium 2
B23001 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—médium 1
B23002 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—médium 2

Na kazdé médium umiestnite externi menovku. Menovka by mala zobrazovat nazov média a najnovsi datum, kedy ste
ho naposledy pouzili na operaciu ulozenia. Farebne odliSené menovky vam pomézu pri hladani a ukladani vasich
médii: zIta pre sadu A, Cervena pre sadu B, atd.

Kontrola médii

Dobré procedury ukladania skontroluju, &i pouzivate spravne média. V zavislosti od velkosti vasej instalacie si mozete
zvolit manualnu kontrolu médii alebo moze média skontrolovat server.
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Manualna kontrola
Mbézete pouzit predvoleny parameter *MOUNTED pre jednotku (VOL) v prikaze uloZenia. Tento prikdze
serveru, aby pouzil prave pripojené médium. Zalezi na operatorovi, aby zaviedol spravne média v spravnom
poradi.

Systémova kontrola
Zadate zoznam identifikdtorov jednotky v prikazoch ma ulozenie alebo obnovu. Server preveri, ¢i operator
zaviedol spravne jednotky médii v poradi ur¢enom v prikaze. Ak sa vyskytne chyba, server odosle operatorovi
spravu, ktora bude vyzadovat spravnu jednotku médii. Operator méze bud zaviest in¢ médium alebo
poziadavku ignorovat.

Dalsou metodou, ktori mézete pouzif na overovanie, &i pouzivate spravne médid, su datumy ukonéeni platnosti na
stiboroch médii. Ak sa spoliehate, Ze médid overia operatori, moZete pre svoje operacie ukladania zadat datum
ukongenia platnosti (EXPDATE) ako *PERM (trvaly). Takto zabranite, aby ktokolvek netimyselne prepisal stbor na
médiu. Ked budete chcief pouzit to isté médium znovu, pre operaciu ulozenia zadajte CLEAR(*ALL) alebo
CLEAR(*REPLACE). CLEAR(*REPLACE) automaticky nahradi aktivne udaje na médiu.

Ak chceete, aby vase média overil server, zadajte datum ukoncenia platnosti (EXPDATE), ktory zaisti, Ze to isté
médium nepouZijete znova prili§ skoro. Napriklad ak striedate pif sad médii pre denné ukladanie, pre operaciu uloZenia
zadajte datum ukoncenia platnosti Styri dni od aktualneho datumu. Pre operaciu ulozenia zadajte CLEAR(*NONE), aby
server neprepisoval cez stbory s neukonc¢enou dobou platnosti.

Vyhnite sa situdciam, kde operator musi pravidelne odpovedat na spravy (a ignorovat ich) ako “Stbory s neukonéenou
dobou platnosti na médiu”. Ak si operatori navyknu ignorovat bezné spravy, mohli by prehliadnuf aj dolezité spravy.

Skladovanie médii

Ukladajte svoje média na bezpecné ale pristupné miesto. Skontrolujte, ¢i maju externé menovky a ze ste ich spravne
zorganizovali, aby ste ich mohli lahko néjst. Ulozte celii sadu zalohovacich médii na bezpeéné pristupné miesto mimo
servera. Pri volbe miesta mimo lokality vezmite do uvahy rychlost pristupu k médiam. Rovnako vezmite do uvahy, ¢i
budete mat pristup k svojim paskam cez vikendy a pocas sviatkov. Zalohovanie mimo lokality je nevyhnutné v pripade
straty lokality.

Spracovanie chyb paskovych meédii

Pri ¢itani z pasky alebo zapisovani na pasku je bezné, ze sa vyskytnu nejaké chyby. Pocas operacii ukladania alebo
obnovy sa mozu vyskytnut tri druhy chyb na péske:

Obnoviteiné chyby
Niektoré zariadenia médii podporuju obnovu z chyb na médiach. Server automaticky presunie pasku a skusi
operaciu znova.

Neobnovitelné chyby — spracovanie méze pokracovat
V niektorych pripadoch server nemoze dalej pouzivat aktualnu pasku, ale moze dalej spractivat novi pasku.
Server vas poziada zaviest inu pasku. Pasku s neopravitelnou chybou mozno pouzif na operacie obnovy.

Neobnovitelné chyby — spracovanie neméze pokracovat
V niektorych pripadoch neopravitelnd chyba média sposobi, ze server zastavi proces ukladania.
Izotavif z chyby média pocas operacie SAVLIB” na strane 5 1| opisuje, ¢o robif, ked sa vyskytne takyto typ
chyby.

Pasky sa po dlhsom pouzivani opotrebuju. Ci je paska opotrebovana mozete zistif, ked budete pravidelne tlacit chybovy
protokol. Pouzite prikaz PRTERRLOG (Print Error Log) a zadajte TYPE(*VOLSTAT). Tlacovy vystup poskytuje
Statistiku o kazdej paskova jednotke. Ak pre pasky pouzivate jedineéné nazvy (identifikatory jednotiek), mozZete zistif,
ktoré pasky majui nadmerné mnoZstvo chyb ¢itania alebo zapisu. Mali by ste odstranit zI€ pasky z vaSej kniznice médii.

Ak mate podozrenie, ze mate zlu pasku, prikazom DSPTAP (Display Tape) alebo DUPTAP (Duplicate Tape)
skontrolujte integritu pasky. Tieto prikazy precitajii celd pasku a zistia na nej objekty, ktoré server nemoze precitat.
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Kapitola 4. UloZenie servera prikazom GO SAVE

Pouzitie prikazu GO SAVE je jednoduchy spdsob, ako sa mézZete uistif, Ze mate dobru zalohu celého vasho servera.
Prikaz GO SAVE vam pontka ponuky Ulozit, ktoré zjednodusuju zalohovanie vasho servera, bez ohladu na to, aku
stratégiu zalohovania sa rozhodnete pouzif. Dobrym ndpadom je hned po intalacii servera pouzit volbu ponuky 21
prikazu GO SAVE.

Volba ponuky 21 prikazu GO SAVE je zakladom pre vetky stratégie ukladania. Tato volba umoziuje vykonat
kompletné uloZenie vietkych tidajov vo vasom serveri. Ked ste pouzili volbu ponuky 21, méZete pouZif ostatné ponuky
volby na uloZenie ¢asti vasho servera alebo pouzif manualny proces uloZenia.

Ind metoda ukladania pouiivalBackup Recovery and Media Services (BRMS/400)| na automatizaciu vasho ukladania.
BRMS poskytuje vsestranné a jednoduché rieSenie pre vase potreby zdlohovania a zotavenia.

Nasledujuci obrazok ilustruje prikazy a ponuky volby, ktoré mozete pouzif na ukladanie Casti servera a celého servera.
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Volby z ponuky .
Ulogit Prikazy

i ) '
Objekty OS/400 licenéného SAVSYS
29 interného kddu v QSYS

I_. Sukromné opravnenia s MI,EEl COTA
29 ufivatelskych profilov |

Objekty k raci SAVCFG
‘ jekty konfiguracie
-
Adresare dodavane z |IBM A\
-

Volitel'ne kniznice OS5/400
= QHLPSYS
= QUSRTOOL SAVLIB

KniZnice licenénych programov “IEM
* QRPG
* QCBL
» Qoo

L SAVLIB

S — *NONSYS
Knifnice IBM s ukivatelskymi Gdajmi

» QGPL
= QUSRSYS
* QS36F

» # LIBRARY SAVLIB

UZivatefské kniZnice ARLL
« LIBA
. LIBB
« LIBC
» LIBxxx

-

Dokumenty a zlozky |

SAVDLO

Distribuéné objekty |
- T
Uzivatelské objekty v adreséroch SN
e

b E—

Obrézok 1. Prikazy a volby ponuky na ukladanie

Nasledujiice informacie poskytuju prehiad a procediry o tom, ako pouzivat voiby ponuky prikazu GO SAVE:

. |“Prehiad volieb ponuky prikazu GO SAVE” na strane 25|vysvetiuje, ako spustif prikaz GO SAVE a poskytuje viac
informacii o r6znych volbach GO SAVE.
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+ [Prisposobenie pokynov pre zalohovanie cez GO SAVE vam dovoluje vytvorit zoznam krokov GO SAVE,
prispdsobenych pre vase prostredie ukladania.

* [‘Zobrazenie celého kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 3 1{ vam poskytuje vietky kroky pre operacie GO
SAVE. Niektoré z tychto krokov sa nemusia tykat vasho prostredia.

Vyklad obrazka Prikazy a volby ponuky na ukladanie

Volba 21 pouziva tieto prikazy na ulozenie vietkych vyzadovanych systémovych informacii, vratane udajov od IBM,

bezpecnostnych informacii a uzivatelskych udajov.

+ SAVSYS ulozi licenény interny kod, objekty 0S/400 v QSYS, uzivatelské profily, sukromné opravnenia a objekty
konfiguracie.

+ SAVLIB*NONSYS ulozi volitelné kniznice 0S/400, napriklad QHLPSYS a QUSRTOOL; kniznice licenéného
programu, napriklad QRPG, QCBL a Qxxxxx; kniznice IBM a uzivatelskymi idajmi, napriklad GPL, QUSRSYS,
QS36F a #LIBRARY; a uzivatelské kniznice, napriklad LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxx.

* SAVDLO ulozi dokumenty a zlozky, ako aj distribu¢né objekty.
* SAV ulozi objekty v adresaroch.

Volba 22 pouziva nasledujuce prikazy na uloZzenie uidajov od IBM a vasich bezpe&nostnych informacii.

» SAVSYS ulozi licenény interny kéd, objekty OS/400 v QSYS, uzivatelské profily, sikromné opravnenia a objekty
konfiguracie.

+ SAVLIB*IBM ulozi volitelné kniznice 0S/400, napriklad QHLPSYS a QUSRTOOI a tiez kniznice licenéného
programu, napriklad QRPG, QCBL a Qxxxxx.

* SAV ulozi adresare dodavané z IBM.

Na uloZenie vietkych vasich uzivatelskych informacii, pouziva volba 23 nasledujice prikazy.
+ SAVSECDTA ulozi uzivatelské profily a sikromné opravnenia.
* SAVCFG ulozi objekty konfiguracie.

* SAVLIB*ALLUSR ulozi kniznice IBM s uzivatelskymi udajmi, napriklad QGPL, QUSRSYS, QS36F a #LIBRARY
a tiez uzivatelské kniznice, napriklad LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxx.

* SAVDLO ulozi dokumenty a zlozky, ako aj distribu¢né objekty.
* SAV ulozi objekty v adresaroch.

Prehiad volieb ponuky prikazu GO SAVE

Prikaz GO SAVE mozete aktivovat, ked v ktoromkolvek prikazovom riadku napisete GO SAVE. V ponuke Ulozit
mozete vidiet volbu 21, volbu 22 a volbu 23 spolu s mnohymi dalsimi volbami ukladania. Jedno znamienko plus (+)
oznauje, Ze volba nastavi vas server do obmedzeného stavu, ¢o znamena, ze ked je volba ponuky vybrana, na vasom
systéme nie je mozné spustif ni¢ iné. Dvojité znamienko plus (++) oznacuje, Ze vas server musi byt v obmedzenom
stave predtym ako spustite tito volbu.
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Klavesom Page down v ponuke Ulozif zobrazite doplnkové volby:
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Vyberte lubovolny z tychto odkazov, ak sa chcete dozvediet viac o volbach ponuky prikazu GO SAVE:

* [Zmena predvolenych hodnét ponuky Ulozit pomocou prikazu GO SAVE: volba 207

* [‘Ulozenie celého servera prikazom GO SAVE: volba 21” na strane 29|

* [‘UloZenie systémovych udajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 22” na strane 30|

* [‘UloZenie uzivatelskych tidajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 23” na strane 30|

* [‘UloZenie ¢asti servera pomocou ostatnych volieb ponuky prikazu GO SAVE” na strane 3 1]

¢ [Zobrazenie celého kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 3 1]

Zmena predvolenych hodnot ponuky Ulozit pomocou prikazu GO SAVE:
volba 20

Volbou ponuky na ulozenie 20 mézete zmenit predvolené hodnoty pre prikaz GO SAVE, volby ponuky 21, 22 a 23.
Tato volba zjednodusuje ulohu nastavenia parametrov ulozenia a kontroluje, ¢i operatori pouzivaju volby, ktoré su pre
vas systém najlepsie.

Aby ste mohli zmenif predvolené hodnoty, musite mat opravnenie *CHANGE pre kniznicu QUSRSYS a udajovi
oblast QSRDFLTS v kniznici QUSRSYS.

Ked zadate prikaz GO SAVE, vyberte volbu ponuky 20 a server zobrazi predvolené hodnoty parametrov pre volby
ponuky 21, 22 a 23. Ak ste volbu 20 z ponuky Ulozit prave pouzili prvykrat, server zobrazi predvolené hodnoty
parametra dodavané z IBM. Ktortkolvek z hodnot parametra mozete zmenit, aby vyhovovala vasim potrebam.
Napriklad mozete zadaf dodatoéné paskové zariadenie alebo zmenif predvolent hodnotu doruéenia frontu sprav. Server
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ulozi nové predvolené hodnoty do tidajovej oblasti QSRDFLTS v kniznici QUSRSYS. Server vytvori tidajovii oblast
QSRDFLTS len ked ste zmenili predvolené hodnoty dodavané z IBM.

Ked zadefinujete nové hodnoty, nemusite sa uz dalej znepokojovat, ktoré volby, ak nejaké, treba zmenif pri néslednych
operaciach ulozenia. Len si jednoducho prezrite svoje nové predvolené volby a stlacenim klavesy Enter spustite
ulozenie s novymi predvolenymi parametrami.

Ak mate viaceré distribuované servery s rovnakymi parametrami ukladania v kazdom serveri, tto volba zabezpe&i
dalsie vyhody. Z ponuky Ulozit Pomocou volby 20 v jednom serveri mézete jednoducho definovaf parametre. Potom
ulozte idajovu oblast QSRDFLTS, distribuujte ulozenu idajovii oblast na ostatné servery a obnovte ju.

UloZenie celého servera prikazom GO SAVE: volba 21

Volba 21 ulozi vietko vo vasom serveri a umozni vam vykonat ulozenie pocas vasej nepritomnosti. Voiba 21 neulozi
lsibory v odkladacej oblastil

Volba 21 ulozi vietky vase idaje pre iné licenéné programy, napriklad Domino alebo iSeries Integration for Windows
Server, ked vyberiete vypnutie vasich siefovych serverov. Rovnako, ako mate v sekundarnom logickom oddiele
nainStalovany Linux, moZete tento oddiel zdlohovat, ked vyberiete vypnutie svojich siefovych serverov.

Volba 21 prepne vés server do obmedzeného stavu. To znamend, Ze ziadni uzivatelia nemajii na vas server pristup a
zalohovanie je jedinou udalostou, ktora je spustena vo vasom serveri. Najlepsie je spustif tito volbu cez noc pri malych
serveroch alebo cez vikend pri vacsich serveroch. Ak naplanujete ulozenie bez obsluhy, skontrolujte, ¢i vas server je na
bezpeénom mieste. Ked napléanujete uloZenie, pracovni stanicu, na ktorej je zahajené zdlohovanie, nebudete moct
pouzit, kym sa uloZenie neskon¢i.

Poznamka: Ak ukladate informacie na jnezavislé diskové oblasti, skontrolujte predtym, ako pouZijete Volbu 21, &i
mate zapnuté nezavislé diskové oblasti, ktoré cheete ulozit. Pozrite si[Ukladanie nezavislych ASP| kde
najdete viac informacii.

Cislo voiby Opis Prikazy

21 Cely server (QMNSAVE) ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY(*BREAK alebo *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(=*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
0BJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *QOMIT) +
('/QDLS' *OMIT))® UPDHST(*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)
'prikaz vynecha stiborovy systém QSYS.LIB, lebo ho uloZia prikazy SAVSYS a SAVLIB LIB(*NONSYS). Prikaz vynech4
suborovy systém QDLS, lebo ho ulozi prikaz SAVDLO.

|“Zobrazenie celého kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 3 1| poskytuje podrobné instrukcie o tom, ako ulozit
cely vas server s volbou ponuky 21 prikazu GO SAVE.
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Ulozenie systémovych udajov pomocou prikazu GO SAVE: voiba 22

Volba 22 ulozi len vase systémové udaje. Neulozi ziadne uzivatelské udaje. Volba 22 prepne vas server do
obmedzeného stavu. To znamena, Ze ziadni uZivatelia nemaju na vas server pristup a zalohovanie je jedinou udalostou,
ktora je spustena vo vasom serveri.

Cislo voiby Opis Prikazy
22 Len systémové udaje ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(QSRSAVI) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK alebo *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazov-zariadenia-médii.DEVD') +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

[“Zobrazenie celého kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 3 1|poskytuje podrobné intrukcie o tom, ako ulozit
vase systémové udaje s volbou ponuky 22 prikazu GO SAVE.

Ulozenie uzivatelskych udajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 23

Volba 23 ulozi vietky uzivatelské udaje. Medzi ne patria stbory, zdznamy a ostatné udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do servera. Volba 23 prepne vas server do obmedzeného stavu. To znamena, ze ziadni uzivatelia nemaji na
vas server pristup a zalohovanie je jedinou udalostou, ktor4 je spustend vo vasom serveri.

Poznamka: Ak ukladate informacie na nezavislé diskové oblasti, skontrolujte predtym, ako pouzijete Volbu 23, &i
mate zapnuté nezavislé diskové oblasti, ktoré chcete ulozit. Pozrite si[Ukladanie nezavislych ASP| kde
najdete viac informacii.

Cislo Voiby Opis Prikazy
23 Vsetky uzivatelské udaje ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(QSRSAVU) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK alebo *NOTIFY)
SAVSECDTA
SAVCFG

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
('/QIBM/ProdData' *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData’ *OMIT))! +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)
'yolba ponuky 23 vynecha siborovy systém QSYS.LIB, lebo ho ulozia prikazy SAVSYS, SAVSECDTA, SAVCFG a SAVLIB
LIB(*ALLUSR). Prikaz vyneché stiborovy systém QDLS, lebo ho ulozi prikaz SAVDLO. Volba 23 tiez vynecha adresare /QIBM a
/QOpenSys/QIBM, pretoze tieto adresare obsahuju objekty od IBM.

|“Zobrazenie celého kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 3 1| poskytuje podrobné instrukcie o tom, ako ulozit
vase uzivatelské udaje s volbou ponuky 23 prikazu GO SAVE.
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Ulozenie ¢asti servera pomocou ostatnych volieb ponuky prikazu GO
SAVE

Mozete vykonat nasledujice volby ponuky prikazu GO SAVE.

Cislo voiby Opis Prikazy

40 Vsetky kniznice okrem ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
systémovej kniznice CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK)
(QMNSAVN) SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)

STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

41 Vietky kniznice IBM, iné ako ~ SAVLIB LIB(*IBM)
systémova kniznica

42 Vietky uzivatelské kniznice SAVLIB LIB(*ALLUSR)

43 Vsetky zmenené objekty v SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR)

uzivatelskych knizniciach

IKapitola 5, “Manualne ulozenie Casti vasho servera”, na strane 43|obsahuje informacie o tom, ako manualne ulozif asti
servera pomocou prikazov CL.

Zobrazenie celého kontrolného zoznamu GO SAVE

Pouzite kontrolny zoznam pre volby ponuky 21, 22 23 prikazu GO SAVE. Kde je to vhodné, vyberte volbu, ktoru
vyzadujete. V takom pripade mozete tlacit informacie o systéme pocas procediry. V opaénom pripade
|0 systéme” na strane 37|0bsahuje podrobné instrukcie o tom, ako vytla¢if informacie o systéme, ak nechcete, aby volba
ponuky prikazu Ulozif tla¢ila informdcie o vaSom systéme automaticky.

Niektoré z krokov v tomto kontrolnom zozname sa nesmul pouzit vo vasej konfigurécii systému. Pozrite si ¢ast
|“Identiﬁkaicia volitelnych vlastnosti, ktoré ovplyviiuju zalohovanie” na strane 39l kde najdete pomoc k urceniu, ¢i vo
vasom prostredi pouzivate volitelné vlastnosti. Ak si stale nie ste isty konfiguraciou vasho systému, kontaktujte
administratora systému.

Alternativou k tomuto kontrolnému zoznamu je pouZitielPrispésobenia zalohovania GO SAVElna vytvorenie mnoziny
pokynov, ktora st prisposobené pre vase prostredie ukladania.

Upozornenie: Ak pouzivate hardvérovi riadiacu konzolu (HMC) pre eServer, okrem pouzitia volby 21 GO SAVE
tiez musite zalohovat HMC, aby ste dosiahli upIné ulozenie vagho systému. Pozrite si ¢ast [Zalohovanie HMC] kde
najdete viac detailov o ukladani HMC.

1. Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory ma mimoriadne opravnenia *SAVSYS a *JOBCTL a m4 aj dostatoéné
opravnenie na vypis roznych typov prostriedkov zdroja. (Uzivatelsky profil QSECOFR obsahuje vietky tieto
opravnenia.) Takto zabezpetite, Ze budete maf opravnenie, ktoré potrebujete na prepnutie servera do potrebného
stavu a na ulozenie vsetkého.

2. Virtualne optické obrazy mozu podstatne znizif Gas potrebny na dokonéenie operacie ulozenia volbou 21, aj v
pripade, ak polozky katalogu obrazov neobsahujii udaje. Ak chcete vylaéit virtualne obrazy z uloZenia celého
systému, pouzite jednu z tychto stratégii:

* Pomocou prikazu [CHGATR|(Change Attribute) oznaéte adresar katalégu obrazov ako neulozitelny. Napriklad:
CHGATR OBJ('/MYINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE(*NO)

* Pomocou prikazu [LODIMGCLG| (Load Image Catalog) pripravte katalog obrazov. Katalégy obrazov so stavom
pripraveny sa pri ukladani vynechaja.

e Pri obsluhovanom ukladani, vynechanie adresarov katalogov obrazov mozete zadat v prikaze (Save
Object).
3. Ak mate nezavislé oblasti ASP, spristupnite ich pred ukoncenim programu iSeries Navigator, ak ich chcete
zahrniit do uloZenia volbou 21 alebo 23.

Kapitola 4. Ulozenie servera prikazom GO SAVE 31


rzaiubackup_welcome.htm

11.

12.

32

Poznamka: Ak v4s server obsahuje nezavislé oblasti ASP, ktoré st geograficky zrkadlené, odporuca sa vylugit
ich z tejto volby GO SAVE tym, Ze ich spravite nedostupnymi. Nezavislé oblasti ASP, ktoré s
geograficky zrkadlené by ste mali ukladaf samostatne, mimo tejto operacie GO SAVE. Ak pocas
operacie GO SAVE budu geograficky zrkadlené oblasti ASP aktivne, pri uvedeni systému do
obmedzeného rezimu sa pozastavi geografické zrkadlenie. Po obnove zrkadlenia po ulozeni je
potrebné vykonat tplnt synchronizaciu. Proces synchronizicie moze trvat velmi dlho.

Precitajte si|Spr1'stupnenie diskovej oblasti|a|Ukladanie nezavislych ASP] kde najdete viac informacii.

Ak pracujete v zlozenom prostredi a chcete ulozit nezavislé ASP bez toho, aby ste sposobili zlyhanie alebo chcete
ulozit zlozené prostredie pre uzol, musite ukon¢it skupinu prostriedkov klastrov a ukon¢if skladanie predtym, ako
ukoncite podsystémy.

Pouzite prikaz End Cluster Resource Group|ENDCRG]a prikaz End Cluster Node[ENDCLUNOD) Obriite sa na
online pomoc v pomocnom programe Simple Cluster Management alebo si pregitajte

Ak mate radi¢e OptiConnect, pred operaciou uloZenia ich vypnite. Radi¢e OptiConnect musite vypnut pred
ukoncenim podsystémov a vykonanim ulozenia celého servera alebo pred kazdym ulozenim, ktoré ukonci
podsystém QSOC. Ak nevypnete radice OptiConnect pred ukoncenim podsystémov, prejdu do stavu zlyhania,

server ich ozna¢i ako poskodené a neuloZi ich. Viac informacii najdete v publikacii [OptiConnect for OS/400|@ .
Ak mate IBM WebSphere MQ for iSeries, V5.3 (5724-B41), pred ulozenim servera musite dostat do pokojového

stavu WebSphere MQ, V5.3. Publikacia MQSeries for OS/400 Administration, GC33—1356 obsahuje pokyny pre
uvedenie WebSphere MQ, V5.3 do pokojového stavu..

Ak mate v umysle spustif proceduiru uloZenia okamzite, skontrolujte, ¢i nie st v serveri spustené Ziadne ulohy: typ

WRKACTJOB.

Ak sa chystate naplanovat, aby sa procedura ulozenia spustila neskor, odoslite vietkym uzivatelom spravu, ktora
im oznami, ked bude server nedostupny.

Na prikazovom riadku napiste GO SAVE a zobrazi sa ponuka Ulozit.
Ak chcete vykonat uloZenie s obsluhou, prejdite na krok

Ak chcete vykonat operaciu ulozenia bez obsluhy, pokracujte s nasledujucimi krokmi. Operacia ulozenia bez
obsluhy zabrani, aby sa vasa operacia ulozenia zastavila kvoli nevybavenym spravam:
a. Zobrazte sekvenéné &isla zoznamu odpovedi a zistite, ktoré ¢isla mozno pouzit:
WRKRPYLE
b. Ak MSGID(CPA3708) uz nie je vo vasom zozname odpovedi, pridajte ho. Pre xxxx dopliite nepouzité
sekvencné ¢islo od 1 do 9999:

ADDRPYLE SEQNBR (xxxx) +
MSGID(CPA3708) +
RPY('G")
C. Ak pouzivate virtualne optické médium ako vase ulozné médium, v zozname odpovedi, MSGID(OPT149F),
urcite automatické zavadzanie, aby ste predisli zobrazeniu spravy, ktora prerusi neobsluhované ukladanie. Ak
to je potrebné, virtudlne optické médium pouzije funkciu automatického zavedenia a vytvori dalsie obrazy s
rovnakou kapacitou ako vami naposledy zavedeny obraz, za predpokladu, Ze je dostupny diskovy ulozny
priestor.
d. Zmeiite svoju tlohu, aby pouZzivala zoznam odpovedi a upozoriiovala vas na vsetky odoslané spravy o
preruSeni:
CHGJOB INQMSGRPY (*SYSRPYL) BRKMSG(*NOTIFY)

Poznamka: Mozete nastavif aj predvolené hodnoty, takze kedykolvek vyberiete ponuky voiby 21, 22 alebo 23,
server vzdy pouzije zoznam odpovedi. Ak chcete nastavit predvolené hodnoty, z ponuky Ulozit
vyberte [volbu ponuky 20} Pre volbu Pouzit systémovy zoznam odpovedi zadajte Ano.

Z ponuky Ulozit vyberte volbu (21, 22 alebo 23) a stla¢te klavesu Enter.

Bezprostredne nato sa zobrazi opis funkcie volby ponuky, ktort ste vybrali.

Ked ho pregitate, stlacte klavesu Enter pre pokracovanie. Uvidite zobrazenie Zadajte predvolené hodnoty pre
prikaz:
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Napiste svoje volby pre vyzvu Zariadenia. Mbzete zadat maximalne $tyri nazvy zariadeni paskovych médii. Ak

zadate viac ako jedno zariadenie, server sa automaticky prepne na nasledujuce paskové zariadenie, ked bude

aktualna paska plna. Mozete vybrat len jedno zariadenie optickych médii DVD-RAM.

Prvé zariadenie pre volby 21 a 22 by malo byt vase alternativne zariadenie IPL. Ak vytvarate médium na

instaldciu na iny server, zariadenie musi byt kompatibilné s alternativnym zariadenim IPL pre tento server. Takto
sa zabezpedi, ze server bude moct ¢itat média SAVSYSS, budete potrebovat obnovit svoj Licensed Internal Code a

operacny systém.
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Napiste svoju volbu pre vyzvu Vyziadaf prikazy. Ak cheete spustif ulozenie bez obsluhy, zadajte N (Nie). Ak
chcete zmenif predvolené hodnoty pre prikazy SAVxxx, zadajte Y (Ano).

Poznamka: Ak zadate Y na zmenu parametra LABEL pre prikazy ukladania, musite pouzit Y, ak pouZivate toto
médium na obnovu servera.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Skontrolovai aktivne sitbory. Ak cheete, aby vas server varoval, ak na médiu na
ukladanie existuju aktivne sibory, zadajte Y (Ano). Varovanie, ktoré dostanete, ponika nasledujuce volby:

* Zrusit operaciu uloZenia.
* Vlozit nové médium a skusit prikaz znova.

* Inicializovat aktualne médium a skusit prikaz znova.

Poznamka: Ak pre ulozenie pouzijete optické médium DVD-RAM, server odosle dopytovacie spravy do frontu
sprav QSYSOPR, ked zaznamena identické aktivne subory. Server odosle spravu dotazu pre kazdy
identicky aktivny subor, ktory najde. Precitajte si publikéciulAko sa optické media lisia 0d|

[paskovych médii alebo [Podpora pre optické zariadenial @‘ , kde najdete viac informacii o
optickych médiach.
Ak chceete, aby server zapisoval cez vSetky aktivne sibory na médiu na ukladanie bez toho, aby vas varoval,
zadajte N (Nie).
Napiste svoju volbu pre vyzvu Dorucenie frontu sprav. Ak cheete vykonat uloZenie bez obsluhy, zadajte
*NOTIFY. Takto zabranite, aby komunikacné spravy zastavili operaciu ulozenia. Ak zadate *NOTIFY, spravy
zavaznosti 99, ktoré nie su priradené s operaciu ulozenia, sa odoslu do frontu sprav QSYSOPR bez toho, aby sa
proces ulozenia prerusil. Napriklad spravy, ktoré vyzaduju zavedenie novej jednotky, prerusia operaciu ulozenia,
lebo st priradené k tilohe. Kym neodpoviete na tieto spravy, nebudete moct pokracovat.

Ak cheete byt preruseni pri spravach zavaznosti 99, ktoré vyzaduju odpoved, zadajte *BREAK.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Cas spustenia. Spustenie operacie ulozenia mozete napldnovat maximalne o 24
hodin neskor. Predpokladajme, napriklad, ze aktualny Cas je 16:30, piatok. Ak ako ¢as spustenia zadate 2:30,
operacia ulozenia za¢ne 2:30 v sobotu.

Poznamky:

a. Na napldnovanie operacie uloZenia pouziva server prikaz Pozdrzat ulohu (DLYJOB). Od momentu, kedy
vyzadujete volbu ponuky az po ukoncenie operacie ulozenia bude vasa pracovna stanica nepristupna.

b. Skontrolujte, ¢i vasa pracovna stanica je na bezpe¢nom mieste. Vasa pracovna stanica zostane prihlasena,
v stave ¢akania na spustenie ulohy. Ak sa funkcia poziadavky servera pouzije na zruSenie ulohy, vasa
pracovnd stanica zobrazi ponuku Ulozif. Pracovna stanica zostane prihlasend s vasim uzivatelskym profilom a
vaSim opravnenim.

c. Skontrolujte, ¢i hodnota systémovej hodnoty QINACTITV je *NONE. Ako hodnota QINACTITV je ina ako

*NONE, pracovna stanica sa po urCenom case vypne. Keby ste zmenili hodnotu na *NONE, zapiste si staru
hodnotu.

d. Ak zadate oneskorené spustenie a chcete, aby sa vasa operacia uloZenia spustila bez obsluhy, budte si isti, ze
ste vykonali nasledujuce:

* Nastavili systémovy zoznam odpovedi.

e Zadali *NONE v systémovej hodnote QINACTITV.
e Zadali *NOTIFY v doruceni frontu sprav.

e Zadali *NOTIFY pre vsetky spravy o preruseni.

* Odpovedali N na vyzvu Vyziadat prikazy.

* Odpovedali N na vyzvu Skontrolovat aktivne subory.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Vypnuf sieiové servery. Ak pouzijete iSeries Integration for Windows Server, opisy
siefového servera mozete vypnut pred zaciatkom procedury uloZenia.

|“Uloienie IBM iSeries Integration for Windows Server” na strane 88| poskytuje doplnkové informdcie o u¢inkoch
vypnutia siefovych serverov.
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20.

21.

22.

23.

Vyberte jednu z nasledujucich volieb, aby ste uréili, ktoré siefové servery by sa mali vypnut pred vykonanim
operacie ulozenia:

*NONE
Nevypnut siefové servery. Operacia ulozenia bude trvaf dlhsie, kedze daje siefového servera sa ulozia
vo formate, ktory umoziuje obnovovanie jednotlivych objektov.

*ALL  Vypnuf vietky siefové servery. Operacia ulozenia bude trvat kratsie, kedze udaje siefového servera sa
neuloZia vo formdte, ktory umoziuje obnovovanie jednotlivych objektov. Zo siefovych serverov budete
moct obnovif len vietky tdaje.

*WINDOWSNT
Vypnut vietky siefové servery typu *WINDOWSNT pred spustenim ukladania. Toto umozni uloZenie
pamifovych priestorov siefového servera.

*GUEST
Vypnut vietky siefové servery typu *GUEST. Vyberte tiito moznost, ak chcete ulozif iidaje na
sekundarnom logickom oddiele, kde je nainStalovany systém Linux.

Poznamka: Opisy siefovych serverov (NWSD) pre Linux (*GUEST), ktoré pouzivaju NWSSTG ako
zdroj IPL (IPLSRC(*NWSSTGQ)) alebo pouzivaju subor toku ako zdroj IPL
(IPLSRC(*STMF)), sa tiplne ulozia a obnovia pomocou Volby 21. NWSD pre *GUEST,
ktoré pouzivajii IPLSRC(A), IPLSRC(B) alebo IPLSRC(PANEL), sa NEBUDU méct
spustit v systémoch obnovenych po ulozeni volbou 21 a budu vyzadovat vykonanie
dodatocnych akcii, ako je zavedenie systému Linux z originalneho inStalacného média.

Pregitajte si [Linux v hostovskom oddield, kde najdete viac informécii.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Odpoyjii sitborovy systém. Ak pouzijete uzivatelom definované suborové systémy
(UDFS), mali by ste ich odpojit pred zah4jenim procedury ulozenia. Ak chcete povolif, aby mohli byt vietky
dynamicky pripojené suborové systémy odpojené, zadajte Y (Ano). Toto vam umozni ulozit UDFS a ich priradené
objekty. IBM odporuca, aby ste za uicelom zotavenia odpojili vase systémy UDFS. Viac informadcii o systémoch

UDFS néjdete v publikécii|0S/400 Network File System Supporﬂ@‘ .

Poznamka: Po dokonceni operacie ulozenia sa server nepokusi o opatovné pripojenie suborovych systémov.

Ak nechcete povolif, aby boli vietky dynamicky pripojené stiborové systémy odpojené, zadajte N (Nie). Ak
zadate N a pripojili ste UDFS, pre kazdy pripojeni UDFS dostanete spravu CPFAQ9E. Objekty v pripojenom
UDFS sa ulozia, ako keby patrili nadpojenému suborovému systému.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Vytlacii informacie o systéme. Ak cheete vytlagit informacie o systéme, zadajte Y
(Ano). Informécie o systéme mozu byt uzitoéné pre zotavenie z nehody. [“Tla¢ informacii o systéme” na strane 37|

vysvetluje, ako mozno manudlne vytla¢it informacie o systéme bez pouzitia automatickej funkcie volby ponuky
prikazu GO SAVE.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Pouzii systémovy zoznam odpovedi. Ak cheete pouzit systémovy zoznam
odpovedi, ked server odosle spravu dotazu, zadajte Y (Ano).

Stlacte klaves Enter. Ak zvolite neskorsi cas spustenia, vasa obrazovka zobrazi spravu CPI3716. Sprava oznami,
kedy bola operacia ulozenia vyzadovana a kedy sa znova spusti. Kym sa operacia nedokonci, nemozete obrazovku
pouzivat. Mal by sa zobrazit indikator blokovania vstupu. Dokongili ste kroky na nastavenie operacie uloZenia.

Ak nezvolite neskorsi ¢as spustenia, pokracujte S krokomn AK hodnota pre dorucenie frontu sprav
QSYSOPR je *BREAK so zavaznostou tirovne 60 alebo mensiu, musite odpovedat na spravy ENDSBS.
Toto plati, aj ked mate v imysle spustif operaciu uloZenia bez obsluhy pomocou zadania ¢asu spustenia
*CURRENT.

Ak ste na systémovu vyzvu VyZiadat prikazy odpovedali Y, objavi sa zobrazenie Koncového podsystému. Zapiste
vietky zmeny a stlatte klavesu Enter. Zatial ¢o server ukonéuje podsystémy, uvidite nasledujuce spravy. Ak front
sprav QSYSOPR je nastaveny na *BREAK s uroviiou zavaznosti 60 alebo menSou, musite na tieto spravy
odpovedat. Kazda sprava sa objavi minimdlne dvakrat. Na kazdu spravu odpovedajte stlacenim kldvesy Enter.

a. CPF0994 Prebieha spracovanie prikazu ENDSBS SBS(*ALL)
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25.

26.

27.
28.
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b. CPF0968 Systém ukonéeny do obmedzeného stavu
Ak ste odpovedali N na vyzvu Vyziadaf prikazy, preskoéte na krok

Ked je server pripraveny vykonat hlavny krok v operécii uloZenia, zobrazi sa vam vyzva pre tento krok. Interval
medzi zobrazeniami vyziev moze byt znacne dlhy.

Pre volbu 21 (Cely systém) sa zobrazia tieto vyzvy:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSYS
SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nGzov-zariadenia-médii.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

Pre volbu 22 (Len systémové tdaje) sa zobrazia tieto vyzvy:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)

SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)

SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii .DEVD') +
O0BJ(('/QIBM/ProdData') +

('/QO0penSys/QIBM/ProdData')) +

UPDHST (*YES)

STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

Pre volbu 23 (Vietky uzivatelské udaje) sa zobrazia tieto vyzvy:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(xIMMED)
SAVSECDTA
SAVCFG
SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
O0BJ(('/*") ('/QSYS.LIB' =OMIT) +
('/QDLS" *OMIT) +
('/QIBM/ProdData' *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

V kazdom zobrazeni vyzvy napiste svoje zmeny a stlacte klavesu Enter.

Ked server odosle spravu, ktord véas poziada, aby ste zaviedli dalsiu jednotku, zavedte dalsie médium a
odpovedzte na spravu. Napriklad ak je sprava nasledovna, zavedte dal§iu jednotku a potom zadajte R pre
opakovany pokus (C zrusi operaciu):

Zariadenie nebolo pripravené

alebo dal3ia jednotka
nebola zavedena (C R)

Ak sa objavi chyba média
Ak sa pocas procedury SAVLIB vyskytne neodstranitelnd chyba média, precitajte si |Obnovenie zZ chybyl
|média pocas operacie SAVLIBI

Ked sa ulozenie dokon¢i, v tomto momente by ste mali pripojif uzivatelom definované siborové systémy, ak ste
ich odpojili pre operacie ulozenia.

Systémovu hodnotu QINACTITV zmetite spif na pdvodni hodnotu. Zapisali ste si ju v kroku[17¢ na strane 34|

Ked sa operacia dokonéi, vytlaéte protokol tiloh. Obsahuje informacie o operacii ulozenia. MoZete ju pouzit na
overenie, ¢i operacia ulozila vSetky objekty. Napiste jedno z nasledujuceho:
DSPJOBLOG * *PRINT

alebo
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31.

SIGNOFF =LIST

Operaciu ulozenia ste dokon¢ili. Skontrolujte, ¢i ste vSetky svoje média oznacili a ulozili ich na bezpecné a
dostupné miesto.

Ak ste ukonc¢ili klastrovanie pred spustenim operdcie ulozenia, restartujte klastrovanie na uzle ulozenia z uzla, kde
je klastrovanie uz aktivne.

Obrafte sa na online pomoc v pomocnom programe Simple Cluster Management alebo si preéitajte tému
Teraz restartujte skupinu prostriedkov klastra zariadenia, aby ste povolili pruznost.
Obrafte sa na online pomoc v pomocnom programe Simple Cluster Management alebo si precitajte tému

Ked bola ulozena vasa nezavisla diskové oblast, Qdefault. UDFS bolo odpojené, ak ste vybrali odpojenie
stiborovych systémov. Ak chcete znovu pouzif nezavisli diskovii oblast, znovu pripojte Qdefault. UDFS. Tento
krok spravte pre kazdu vami uloZend nezavislu diskovu oblast.

* MOUNT MFS(’/dev/nazov_iasp/Qdefault. UDFS’) MTOVRDIR(’/nazov-iasp’)

Tla¢ informacii o systéme

Tla¢ informacii o systéme zabezpecuje hodnotné informacie o vasom serveri, ktoré¢ budu uzito¢né pri zotaveni systému.
Zv14t je uzitoéné, ak na zotavenie nemdzete pouzit svoje média SAVSYS a musite pouzit svoje distribuéné média.
Tla¢ tychto informacii vyzaduje opravnenie *ALLOBJ, *IOSYSCFG a *JOBCTL a vyprodukuje mnozstvo vypisov
suborov v odkladacej oblasti. Nemusite tlait tieto informacie vzdy, ked vykonate zdlohovanie. Ale mali by ste ich
vytlacit vzdy, ked sa dolezité informacie o vasom serveri zmenia.

1.

Vytlagte svoju aktudlnu diskovu konfiguraciu. Je to nevyhnutné, ak mate v umysle vykonat aktualizdciu modelu a
pouzivate ochranu zrkadlenim. Tieto informacie su tiez podstatné, ak potrebujete obnovit nezavislé ASP.
Vykonajte nasledujuce:

a. Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory mé mimoriadne opravnenie *SERVICE.
Na prikazovom riadku napiste STRSST a stlacte klavesu Enter.

Zadajte ID uzivatela servisnych nastrojov a heslo servisnych néstrojov. Tieto rozlisuju velkost pismen

a oo

Na obrazovke Systémové servisné néstroje (System Service Tools, SST) vyberte voibu 3 (Pracovat s
diskovymi jednotkami).

e. Na obrazovke Prica s diskovymi jednotkami vyberte volbu 1 (Zobrazit diskova konfiguraciu).

f. Na obrazovke Zobrazit diskovii konfiguraciu vyberte volbu 3 (Zobrazit ochranu diskovej konfiguracie).
g. Vytladte obrazovky (méze ich byt niekolko) pomocou klavesy PRINT.

h. Stla¢ajte F3, kym neuvidite obrazovku Ukongéif systémové servisné ndstroje.

i. Na obrazovke Ukongif systémové servisné nastroje stlacte klavesu Enter.

Ako pouzivate logické oddiely, vytlacte informacie o konfiguracii logickych oddielov.

a. Pre primarny oddiel napiste STRSST v prikazovom riadku a stlacte Enter.

b. Ak pouzivate SST, vyberte volbu 5 (Praca so systémovymi oddielmi) a stlaéte Enter. Ak pouzivate DST,
vyberte volbu 11 (Praca so systémovymi oddielmi) a stlacte Enter.

c. Z ponuky Praca so systémovymi oddielmi vyberte volbu 1 (Zobrazif informécie o oddiele).

d. Ak cheete zobrazii vetky systémové prostriedky I/O z ponuky Zobrazif informécie o oddiele, vyberte volbu
S.

e. Do pola Uroveri podrobnosti na zobrazenie napiste *ALL, ¢im nastavite Groven podrobnosti na ALL.

f. Stlacenim F6 vytlacite systémovu konfiguraciu 1/0.

g. Vyberte volbu 1 a stlaéte Enter, ¢im vytlagite subor v odkladacej oblasti.

h. Stla¢te F12 a vrétite sa do ponuky Zobrazit informdcie o oddiele.

Vyberte volbu 2 (Zobrazit konfiguraciu spracovania oddielu).

j. Na obrazovke Zobrazit konfigurciu spracovania oddielu stlacte F6 a vytlacite konfiguraciu spracovania.
k. Stla¢te F12 a vrétite sa na obrazovku Zobrazif informacie o oddiele.
. Vyberte volbu 2 (Zobrazit komunikaéné voiby).

m. Stlacenim F6 vytlacite konfiguraciu komunikacie.
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n. Vyberte volbu 1 a stlatte Enter, ¢im vytlagite subor v odkladacej oblasti.

0. Vrafte sa na prikazovy riadok OS/400 a vytlaéte tieto tri sibory v odkladacej oblasti.

Ak pracujete v rozdelenom prostredi, vytlacte informacie o konfiguracii klastrov. Na ich tla¢ pouzite nasledujuce
prikazy:

a. Zobrazit informacie o klastroch — DSPCLUINF DETAIL(*FULL)

b. Zobrazit skupinu prostriedkov zdrojov — DSPCRG CLUSTER (ndzov-klastra) CLU(*LIST)

Ak mate nakonfigurované nezavislé ASP, zaznamenajte vziah medzi nizvom a &islom nezavislého ASP. Tieto
informacie najdete v iSeries Navigator. V zlozke Diskové jednotky vyberte Diskové oblasti.

Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory ma mimoriadne opravnenie * ALLOBJ napriklad ako bezpe¢nostny
pracovnik. Server vypise informécie, len ak mate prislusné opravnenie. Ak sa prihlasite ako uzivatel s niz§im
opravnenim ako *ALLOBJ, niektoré vypisy v tychto krokoch nemusia byt uplné. Nez budete moct vytlacit
zoznam vsetkych zloziek v serveri, musite byt tieZ zapisany v systémovom adresari.

Ak pouzivate protokol historie alebo ak mate poziadavku o jeho uschovanie, vykonajte nasledujuce:
a. Zobrazte systémovy protokol QHST. Takto ho automaticky zaktualizujete. Napiste:
DSPLOG LOG(QHST) OUTPUT(*PRINT)
b. Zobrazte vsetky kopie systémového protokolu:
WRKF FILE(QSYS/QHST*)
Prezrite zoznam a overte, ¢i ste ulozili vietka kdpie protokolu, ktory by ste mohli potrebovat neskor.

Poznamka: Protokol historie (QHST) obsahuje informacie ako datum vytvorenia a datum a ¢as posledne;j
zmeny. Ak chcete ziskaf viac informdcii o protokole histérie (QHST), na obrazovke Prica so
stbormi vyberte volbu 8 (Zobrazit opis stiboru) .
C. Aby ste predisli zmatkom pri datume protokolovania, na obrazovke Praca so sibormi vyberte voibu Vymazat
. Vymazte vSetky kopie systémového protokolu okrem tych aktudlnych. Tymto krokom zvysite vykon prikazu
SAVSYS.

Vytlagte informacie o systéme. To mozete vykonat dvomi rozli¢nymi metddami:

a. Pomocou prikazu GO SAVE na obrazovke Zadajte predvolené hodnoty prikazu zadajte Y vo vyzve Vytlacii
informdacie o systéme.

b. Pouzite prikaz PRTSYSINF.

Nasledujuca tabulka opisuje subory v odkladacej oblasti, ktoré vytvori server. Prikaz PRTSYSINF nevytvori
prazdne subory v odkladacej oblasti. Ak niektoré objekty alebo typy informacii vo vasom serveri neexistuju,

nemusite dostat vietky sibory uvedené dalej.

Tabulka 9. Stibory v odkladacej oblasti, vytvorené serverom

Nazov siboru v Uzivatelskeé adaje Opis obsahu

odkladacej oblasti

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Zoznam vietkych uzivatelskych kniznic

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Zoznam vsetkych zloziek

QSYSPRT DSPSYSVAL Aktualne nastavenia pre vsetky systémove hodnoty

QDSPNET DSPNETA Aktualne nastavenia pre vietky siefové atributy

QSYSPRT DSPCFGL Konfiguracné zoznamy

QSYSPRT DSPEDTD Uzivatelom definované opisy uprav (samostatny subor v odkladacej oblasti
pre kazdy)

QSYSPRT DSPPTF Podrobnosti o vsetkych opravach, ktoré su nainstalované vo vasom serveri

QPRTRPYL WRKRYPLE Vsetky polozky zoznamu odpovedi

QSYSPRT DSPRCYAP Nastavenia pre ¢asy nastaveni pristupovych ciest

QSYSPRT DSPSRVA Nastavenia pre atributy sluzieb

QSYSPRT DSPNWSSTG Informécie o priestorovych oblastiach sietového servera
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Tabulka 9. Stibory v odkladacej oblasti, vytvorené serverom (pokracovanie)

Nazov suboru v Uzivatelské adaje Opis obsahu

odkladacej oblasti

QSYSPRT DSPPWRSCD Planovanie zapnutia/vypnutia

QSYSPRT DSPHDWRSC Spravy hardvérovej konfigurdcie (samostatny subor v odkladacej oblasti pre
kazdy typ prostriedku, napriklad *CMN alebo *LWS)

QSYSPRT WRKOPTCFG Opisy optickych zariadeni (ak vas server ma optické zariadenie a pri
spusteni prikazu sa spusti podpora pre optické zariadenia)

QSYSPRT DSPRJECFG Konfiguracie poloziek vzdialenej ulohy

QPDSTSRV DSPDSTSRV konfiguracia SNADS

QPRTSBSD DSPSBSD Opisy podsystémov (samostatny subor v odkladacej oblasti pre kazdy opis
podsystému vo vasom serveri)

QSYSPRT DSPSFWRSC Nainstalované licenc¢né programy (Zoznam systémovych prostriedkov)

QPRTOBIJD DSPOBJD Zoznam vsetkych zurnalov vo vasom serveri

QPDSPINA WRKIJRNA Atributy zurnalu pre kazdy zurnal, ktory nie je v kniznici QUSRSY'S

(samostatny subor pre kazdy zurnal). Zurnaly v kniznici QUSRSY'S st
vacsinou zurnaly dodavané z IBM. Ak mate v kniznici QUSRSY'S vlastné
zurnaly, informacie o tychto zurnaloch vytlacte manudlne.

QSYSPRT CHGCLNUP Nastavenia pre automatické vycistenie

QPUSRPRF DSPUSRPRF Aktualne hodnoty pre uzivatelsky profil QSECOFR
QPRTJOBD DSPJOBD Aktualne hodnoty pre opis ilohy QDFTJOBD
QPJOBLOG PRTSYSINF Protokol uloh pre tiito tlohu'

1 Vo vasom serveri moze byt tento stibor v odkladacej oblasti vo vystupnom fronte QEZJOBLOG.

8. Vytlacte zoznam adresarov v koreniovom adresari.
DSPLNK OBJ('/*') OUTPUT(*PRINT)
9. Vytlacte vSetky objekty dodavané z IBM, ktoré ste modifikovali, napriklad tlacovy subor QSYSPRT.

10. Ak udrziavate program CL, ktory obsahuje vase informacie o konfiguracii, na kontrolu, ¢i je program CL
aktualny, pouzite prikaz Ziskat zdroj konfigurdcie (RTVCFGSRC).
RTVCFGSRC CFGD(*ALL) CFGTYPE(*ALL) +

SRCFILE(QGPL/QCLSRC) +
SRCMBR(SYSCFG)

11. Vytlacte tieto subory v odkladacej oblasti. Tieto informacie odlozte k svojmu protokolu zalohovania alebo médiu
uloZenia systému pre budiice pouZitie. Ak sa rozhodnete netladif tieto zoznamy, skopirujte ich do databazovych
stiborov pomocou prikazu Skopirovat stbor v odkladacej oblasti (CPYSPLF). Za tymto u¢elom si precitajte
[“Ulozenie stiborov v odkladacej oblasti” na strane 77} Skontrolujte, ¢i databazové subory st v kniznici, ktora sa
ulozi, ked vykonate volbu ponuky Ulozit.

Prejdite na[*Zobrazenie celého kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 31|

Identifikacia voliteinych vlastnosti, ktoré ovplyviiuju zalohovanie

Pouzivate v tomto systéme uzivatelom definované siborové systémy?
Uzivatelom definovany suborovy systém (UDFS) je suborovy systém, ktory vytvori a riadi uzivatel. Ak chcete uréit, ¢i
mate v systéme UDFS, pouzite jednu z tychto metod:

Pomocou iSeries Navigator
Rozvinte vas server --> Suborové systémy --> Integrovany siborovy systém --> Root --> dev --> vyberte QASPxx
alebo nazov nezavislej diskovej oblasti. Ak existuji objekty UDFS, budi zobrazené v pravej casti okna.

Pomocou znakovo-orientovaného rozhrania
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1. Na prikazovom riadku zadajte wrkink dev.
2. Na obrazovke Praca s odkazmi na objekty vyberte volbu 5, aby sa zobrazil obsah zlozky dev.

3. Najdite odkazy na objekty, zaginajiice s QASPxx alebo nazov nezavislej diskovej oblasti a vyberte voibu 5, aby sa
zobrazilo UDFS v pomocnej pamifovej oblasti (ASP).

Pouzivate virtualne optické médium?
Virtualne optické médium simuluje obrazy CD alebo DVD, ktoré su ulozené priamo v diskovych jednotkach vasho
servera. Ak chcete zistif, ¢i ukladate virtudlne optické obrazy v katalégoch obrazov, vykonajte toto:

1. Na prikazovom riadku zadajte WRKIMGCLG.
2. Ak mate nakonfigurované katalogy obrazov pre virtualne optické médium, zobrazia sa na obrazovke vysledkov.

Pouzivate nezavislé diskové oblasti?

Nezavisla diskova oblast je kolekcia diskovych jednotiek, ktoré sa mozu zapinat a vypinat nezavisle od zvysku
ulozného priestoru v systéme. Ak mate potrebné opravnenie, mozete skontrolovat, ¢i st vo vasom systéme
nakonfigurované nezavislé diskové oblasti. V iSeries Navigator rozviite vas server iSeries --> Konfiguracia a servis
--> Hardvér --> Diskové jednotky --> Diskové oblasti. VSetky diskové jednotky, ktoré boli nakonfigurované vo
vasom systéme sa zobrazia v zlozke Diskové oblasti. Nezavisl¢ diskové oblasti su o¢islované 33-255.

Mate nakonfigurované nezavislé diskové oblasti na prepinanie medzi systémami v klastri?

Klaster iSeries je kolekcia alebo skupina jedného alebo viacerych serverov alebo logickych oddiclov, ktoré spolu
pracuju ako jeden server. Ak méte potrebné opravnenie, mozZete zistit, &i je nezavisla diskové oblast prepinateina medzi
systémami v klastri.

1. ViSeries Navigator rozvinte vas server iSeries --> Konfiguracia a servis --> Hardvér --> Diskové jednotky -->
Diskové oblasti.

2. Nezavislé diskové oblasti maju ¢islo od 33 do 255. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na nezavislt diskovu oblast a
vyberte Vlastnosti.

3. Nastrane Vlastnosti diskovej oblasti, zdlozka Vieobecné zobrazuje pole Prepinateina: Ano, ak ste
nakonfigurovali vasu nezdvislu diskovil oblast na prepinanie medzi systémami.

Pouzivate v tomto systéme WebSphere MQ, V5.3?

Licen¢ny IBM WebSphere MQ for iSeries, V5.3, poskytuje aplikacné programovacie sluzby, ktoré vam umoznuju
kodovat nepriame medziprogramové komunikacie, ktoré pouzivaju fronty sprav. Toto dovoluje programom vzajomne
komunikovat medzi sebou nezévisle od ich platformy, napriklad medzi OS/390(R) a OS/400(R).

Ak chcete skontrolovat, ¢i mate nainstalované WebSphere MQ, V5.3, pouzite jednu z tychto metdd:

Pomocou iSeries Navigator
V iSeries Navigator rozvifite vas server --> Konfiguracia a servis --> Softvér --> Nainstalované produkty.
WebSphere MQ, V5.3, je produkt 5724b41, IBM WebSphere MQ for iSeries.

Pomocou znakovo-orientovaného rozhrania

1. Na prikazovom riadku zadajte GO LICPGM.

2. Zadajte volbu 10, aby sa zobrazili nainitalované licenéné programy.

3. Ak je nainstalované WebSphere MQ for iSeries, pri rolovani zoznamu nainstalovanych program zbadate 5724B41.
4

Ak je MQ nainstalované, prikaz WRKMQM (Work with Queue Managers) vam umoziuje zistit, ¢i mate
nakonfigurovanych spravcov frontov.

Pouzivate radi¢e OptiConnect?
OptiConnect je pocitadova sief systémov iSeries, ktora poskytuje vysokorychlostné prepojenie medzi viacerymi

systémami iSeries v lokalnom prostredi.

Ak chcete skontrolovat, ¢i mate nain$talované OptiConnect, pouzite jednu z tychto metdd:
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Pomocou iSeries Navigator
Rozvinte vas server --> Konfiguracia a servis --> Softvér --> Nainstalované produkty.
OptiConnect je volba 0023 produktu 5722-ss1, OS/400 - OptiConnect.

Pomocou znakovo-orientovaného rozhrania
1. Na prikazovom riadku zadajte GO LICPGM.
2. Zadajte volbu 10, aby sa zobrazili nainstalované licenéné programy.

3. Ak je OptiConnect nainstalovangé, pri rolovani zoznamu nainstalovanych programov zbadate 5722SS1.

Pouzivate sietové servery?

Siefové servery vam dovoluji pouzivat iné operatné systémy vo vasom serveri iSeries. Priklady siefovych serverov
zahfnaju pouzivanie operacnych systémov s pouzitim iSeries Integration for Windows Server, alebo pouzivanie Linuxu
v hostitelskom oddiele.

Pouzivate hardvérovu riadiacu konzolu pre eServer

Ak mate eServer 5xxx, vas server moze byt vybaveny hardvérovou riadiacou konzolou (HMC). HMC sa vyzaduje v
pripade, ak pouzivate kapacitu na poziadanie alebo logické oddiely.
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Kapitola 5. Manualne ulozenie ¢asti vasho servera

Ak ukladate svoj server s prostrednou alebo komplexnou Istratégiou ukladania|, pouzite nasledujice informacie.

Informacie mozete ulozif automaticky s volbami menu prikazu GO SAVE alebo ich mozete ulozit manualne s
individualnymi prikazmi na ulozenie.

Nez ulozite ¢asti svojho servera, musite ulozit cely server slvoibou ponuky 21|pr1’kazu GO SAVE. Cely svoj server by
ste mali pravidelne ukladat tieZ vtedy, ked nainitalujete nevyhnutne potrebné do¢asné opravy programu (program
temporary fixes, PTF) alebo pred migraciou alebo aktualizaciou.

Na uloZenie Casti svojho servera pouzite tieto informacie:

* [Prikazy na ulozenie Casti vasho servera|

« [Prikazy na uloZenie Casti $pecifickych typov objektov|

* [UloZenie systémovych tudajov]

* [UloZenie systémovych tdajov a stvisiacich uzivatelskych udajov]

+ [UloZenie uzivatelskych udajov|

* |[UloZenie logickych oddielov a aplikaciil

+ [UloZenie pamite (licenény interny kod a udaje diskovej jednotky)|

Prikazy na ulozenie ¢asti vasho servera

Nasledujiica tabulka zoskupuje udaje, ktoré potrebujete ulozif vo vasom serveri. Tri Gasti rozdeluju informacie do
nasledovnych skupin:

* Systémové udaje

+ Systémové udaje a suvisiace uzivatelské udaje

* Uzivatelské udaje

Podrobné informécie o kazdej Casti ziskate, ked vyberiete prislusny odkaz v tabulke.

Tabulka 10. UloZenie éasti vasho servera

Casti vasho servera Volby ponuky prikazu GO SAVE | Prikazy uloZenia

[Systémové ndaje sti idaje dodavané z IBM, ktoré riadia hardvér a softvér vasho servera

Licencny interny kéd Volba 21 alebo 22

0S/400 objektov v QSYS Volba 21 alebo 22 SAVSYS

[Systémové udaje a savisiace uzivatelské idaje|je kombinacia systémovych udajov a stvisiacich uzivatelskych idajov

Uzivatelské profily Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo[SAVSECDTA]

Sukromné opravnenia Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo SAVSECDTA

Objekty konfiguracie Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo

Adresare dodavané z IBM Volba 21 alebo 22

Volitelné kniznice 0S/400 Volba 21 alebo 22 *NONSYS alebo SAVLIB *IBM

Licen¢né kniznice programov Volba 21 alebo 22 SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB *IBM

|Uzivatelské udaje|su tidaje, ktoré vstupuji do servera

Kniznice IBM s uzivatelskymi udajmi | Volba 21 alebo 23 SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB
*ALLUSR
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Tabuika 10. UloZenie éasti vasho servera (pokracovanie)

Casti vasho servera Volby ponuky prikazu GO SAVE Prikazy uloZenia

Uzivatelské kniznice Volba 21 alebo 23 SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB
*ALLUSR

Dokumenty a zlozky Volba 21 alebo 23

Uzivatelské objekty v adresaroch Volba 21 alebo 23 SAV

Distribu¢né objekty Volba 21 alebo 23 SAVDLO

[‘Prikazy na uloZenie Gasti $pecifickych typov objektov’|vam poskytuju podrobné informécie, podia ktorych mozete
pouzivat prikaz na uloZenie na ukladanie uréitych typov objektov.

Prikazy na ulozenie ¢asti Specifickych typov objektov

Nasledujuca tabulka zobrazuje, ktoré prikazy mozete pouzivat na ukladanie jednotlivych typov objektov. Ak mozete
pouzit prikaz SAV na uloZenie konkrétneho objektu tohto typu, vedla prikazu SAV sa v stlpci objavi X. Ked zadate
SAV OBJ(/*), server ulozi vietky objekty vsetkych typov.

Tabulka 11. Objekty uloZené cez Prikazy podia typu objektu

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu 1B [SECDTA] [SYS] [cFG  [pLg [sAv]
Vystrazna tabulka *ALRTBL X X X! X
Majitel opravnenia *AUTHLR X° X6
Autorizaény zoznam *AUTL X© X6
Vizobny adresar *BNDDIR X X X! X
Specidlny subor blokov *BLKSF'® X
Opis umiestnenia C *CLD X X x! X
Format diagramu *CHTFMT X X X! X
Zmenit deskriptora poziadavky *CRQD X X x! X
Trieda *CLS X X X! X
Opis triedy sluzby *COSD X3 X
Skupina prostriedkov klastrov *CRG X X X
Definicia prikazu *CMD X X X! X
Informacie o strandch komunikécie *CSI X X X! X
Konfiguraény zoznam>** *CFGL X3 X
Zoznam pripojeni® *CNNL X3 X
Opis radica *CTLD X3 X
Mapa viacsystémovych produktov *CSPMAP X X x! X
Tabulka viacsystémovych produktov *CSPTBL X X x! X
Udajova oblast *DTAARA X X X! X
Udajovy front? *DTAQ X X X! X
Udajovy slovnik *DTADCT X X
Opis zariadenia ' *DEVD X3 X
Adresar *DIR X
Distribuovany adresar *DDIR X
Distribuovany subor toku *DSTMF X
Distribucie *MAIL® X
Dokument *DOC X X
Slovnik dvojbajtovej znakovej sady *IGCDCT X X x! X
Triediaca tabuika dvojbajtovej znakovej *IGCSRT X X X! X
sady
Tabulka pisiem dvojbajtovej znakovej sady ~*IGCTBL X X X! X
Upravit opis* *EDTD X X X X
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Tabulka 11. Objekty uloZené cez Prikazy podia typu objektu (pokracovanie)

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu 18] [SECDTA] [sSYs] [cFd kav]
Ukongit registraciu *EXITRG X X X X
Subor™? *FILE X X X7 X
Filter *FTR X X X! X
Specidlny subor typ prvy-dnu-prvy-von *FIFO X
Zlozka *FLR X
Tabulka mapovania pisiem *FNTTBL X X X! X
Prostriedok pisma *FNTRSC X X x! X
Riadiaca tabulka formularov *FCT X X x! X
Definicia formuldra *FORMDF X X x! X
Graficka mnozina symbolov *GSS X X X! X
Opis vymeny internetovych paketov *IPXD X3 X3
Opis tlohy *JOBD X X X! X
Front uloh? *JOBQ X X x! X
Planovac uloh *JOBSCD X X X! X
Zurnal® *JRN X X X! X
Zurnalovy prijemca *JRNRCV X X x! X
Kniznica ° *LIB X7 X
Opis linky *LIND X3 X
Miesto *LOCALE X X x! X
Sprava zhromazdovania *MGTCOL X X X! X
Definicia média *MEDDFN X X x! X
Ponuka *MENU X X X! X
Stibor sprav *MSGF X X X! X
Front sprav> *MSGQ X X X! X
Opis rezimu *MODD x? X
Modul *MODULE X X x! X
Opis NetBIOS *NTBD X3 X
Opis siefového rozhrania *NWID X3 X
Opis siefového servera *NWSD X3 X
Skupina uzlov *NODGRP X X x! X
Zoznam uzlov *NODL X X X! X
Vystupny front?, ' *OUTQ X X X! X
Prekrytie *OVL X X X! X
Definicia stranky *PAGDFN X X X! X
Segment stranky *PAGSEG X X x! X
Mapa PDF *PDFMAP X X
Skupina panelov *PNLGRP X X x! X
Skupina opisov tla¢iarni *PDG X X X! X
Dostupnost produktu *PRDAVL X X X! X
Program *PGM X X X! X
Objekt konfiguracie PSF *PSFCFG X X X! X
Definicia dotazu *QRYDFN X X X! X
Formular dotazu *QMFORM X X X! X
Dotaz spravcu dotazov *QMQRY X X x! X
Prekladova tabulka referen¢nych kodov *RCT X X x! X
Opis pocitaca System/36 *336 X X x! X
Index vyhladdvania *SCHIDX X X X! X
Pamif servera *SVRSTG X X x! X
Servisny program *SRVPGM X X X! X
Opis relacie *SSND X X X! X
Slovnik pomoci pre kontrolu pravopisu *SPADCT X X X! X

Kapitola 5. Manualne ulozenie ¢asti vasho servera

45



Tabulka 11. Objekty uloZené cez Prikazy podia typu objektu (pokracovanie)

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu LB [SECDTA] [sYS| kav]
Balik SQL *SQLPKG X X X! X
Subor toku *STMF X
Opis podsystému *SBSD X X X! X
Symbolicky odkaz *SYMLINK X
Systémovy objekt modelu objektu *SOMOBIJ X
Udaje na spravu systémovych prostriedkov ~ *SRMDATA® X3
Tabulka *TBL X X X! X
Opis casovej zony *TIMZON X X
Uzivatelom definovany typ SQL *SQLUDT X X x! X
Uzivatelsky index *USRIDX X X X! X
Uzivatelsky profil *USRPRF X¢ X°
Uzivatelsky front *USRQ X X X! X
Uzivatelsky priestor *USRSPC X X X! X
Valida¢ny zoznam *VLDL X X X! X
Prispdsobenie pracovnej stanice *WSCST X X X! X
Poznamky:
! Ak objekt je v kniznici QSYS.

2 Pre tilozné stibory ulozi server len opisy, ked v prikaze na ulozenie zadate parameter SAVFDTA(*NO). Pre ostatné

objekty, pre ktoré ulozi server opisy, pre¢itajte si[Tabulka 21 na strane 60}

Na obnovu tychto objektov pouzite prikaz RSTCFG.
Opisy uprav a konfigura¢né zoznamy sa nachadzaju len v kniznici QSYS.
5 Prikaz SAVSAVFDTA ulozi len obsah uloznych suborov.

Na obnovu uzivatelskych profilov pouzite prikaz RSTUSRPRF. Na obnovu opréavneni po obnove objektov, ktoré
potrebujete, pouzite prikaz RSTAUT. Ked pouzijete prikaz a parameter RSTUSRPRF USRPRF(*ALL), server obnovi
zoznamy opravneni a vlastnikov opravneni.

Ak sa v kniznici nachadzaju ulozné subory, server Standardne ulozi udaje uloznych suborov.

Udaje posty a SRM pozostavaji z internych typov objektov.

[Tabulka 15 na strane 49|zobrazuje, ktoré kniznice dodavané z IBM nemézete ulozit prikazom SAVLIB.

Specidlne blokové subory mozete ulozit, len ked nie sii pripojené.

" Pri ulozeni opisu tlacového zariadenia sa neulozi priradeny vystupny front v kniznici QUSRSYS.

UloZenie systémovych udajov

Systémové udaje s udaje dodavané z IBM, ktoré riadia hardvér a softvér pre vas server. Medzi systémové udaje patri
Licencny interny kod a objekty OS/400 v QSYS.

Najjednoduchsim sposobom, ako ulozit systémové udaje, je pouzit volbu ponuky 22 prikazu GO SAVE. Takto ulozite
vsetky svoje systémové udaje ako aj bezpecnostné udaje.

Ak chceete svoje systémové udaje, pouzite prikaz SAVSYS. Na vykonanie zavedenia ivodného programu (initial
program load, IPL) svojho servera mozete pouzit rovnaké zariadenie, ktoré pouzivate pre prikaz SAVSYS. Na
vykonanie IPL méZete pouzit aj médium na ukladanie SAVSYS.

Metody ukladania systémovych uadajov

Nasledujiice informacie vysvetluju rozli¢né metody ukladania systémovych udajov:
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* [‘Metody ukladania Licenéného interného kodu’]

* [‘Metody ukladania informacii o systéme”|

* [‘Metody ukladania objektov operaéného systému” na strane 48|

Precitajte siIPrikaz SAVSYS v prirucke CLI, kde néjdete viac informacii o prikaze SAVSYS. Prirucka CL poskytuje

kompletné informacie o prikaze SAVSYS.

Metdédy ukladania Licenéného interného kodu

Tabuika 12. Informéacie o licenénom internom kéde

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Licen¢ny interny kod Vas licencny interny kod sa Nie Ano

zmeni, ked pouzijete DoGasné
opravy programu (PTF) alebo
ked nainstalujete nové vydanie
operacného systému.

Zvycajna metoda ukladania pre licen¢ny interny kod

Vyzaduje obmedzeny stav?

SAVSYS Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22 Ano

Poznamka: NEPOUZIVAJTE pésku, ktoru ste vytvorili cez DST s volbou 5=Ulozit licenény interny kod z IPL alebo
Nainstalovat systémovu ponuku. Pouzite ju len v tom pripade, ze vam Softvérové sluzby daju na to

pokyn. Tymto procesom sa vytvori paska, ktora neobsahuje Licensed Internal Code supisné informacie

PTF alebo Operacny systém OS/400. Ak obnovite svoj server s tymto typom pasky, musite znova
nainstalovat Licensed Internal Code z pasok SAVSYS alebo z vasho distribu¢ného média. Ked
preinstalujete Licensed Internal Code, moZete na svoj server zaviest PTF.

Metdédy ukladania informacii o systéme

Tabulka 13. Informécie o systéme

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Informacie o systéme Informécie o systéme, Ano Ano

napriklad systémové hodnoty a
intervaly obnovovania
pristupovej cesty, sa pravidelne
menia.

Zvycajna metoda ukladania pre informacie o systéme

Vyzaduje obmedzeny stav?

SAVSYS Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21 Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano
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Metdédy ukladania objektov operaéného systému

Tabulka 14. Informécie o objektoch operacného systému

Opis polozky Ked sa vyskytnu zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?

alebo zmeny?

Objekty operacného systému Objekty operaéného systému sa | C.! Ano

menia za dvoch okolnosti.
Predovietkym, ked pouzijete
Docasné opravy programu
(PTE). Po druh¢, ked
nainstalujete nové vydanie
operacného systému.

Poznamka: ' Nemali by ste menif objekty alebo ukladat uzivatelské tdaje v tychto knizniciach alebo zlozkach

dodavanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie opera¢ného systému, instalacia by tieto zmeny mohla
zni¢it. Ak v tychto kniZniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich poznaéte do protokolu pre
buduce pouzitie.

Zvycajna metoda ukladania pre objekty operacného systému Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVSYS Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano

Ulozenie systémovych udajov a suvisiacich uzivateiskych udajov

Systémové udaje a suvisiace uzivatelské udaje obsahuju informacie, ktoré server potrebuje pre svoju ¢innost a
informacie, ktoré umoziuju vam pouzivat server. K tymto informéaciam patri:

Uzivatelské profily

Stukromné opravnenia

Objekty konfiguracie

Adresare dodavané z IBM

Volitelné kniznice 0S/400 (QHLPSYS a QUSRTOOL)
Kniznice licen¢nych programov (QRPG, QCBL a Qxxxx)

Nasledujuce stranky obsahuju informacie, ktoré vam pomdzu pri ukladani systémovych udajov a suvisiacich
uzivatelskych tdajov:

[UloZenie kniznic prikazom SAVLIB|

Ulozit jednu alebo viac kniznic. Tieto informdcie moZete pouzit na ukladanie volitelnych kniznic OS/400. K tymto
informacidm patria aj Specialne parametre SAVLIB a ako vo vaSom serveri vyberat kniZnice.

[UloZenie nezavislych oblasti ASP|

Ulozit jednu alebo viac ASP.

[UloZenie bezpe¢nostnych tidajov]|
Ulozit uzivatelské profily, suikromné opravnenia, autorizatné zoznamy a drzitelov opravneni.

[UloZenie informécii o konfiguracii
Ulozit vase objekty konfiguracie.

[Ulozenie licenénych programov]|
Ulozenie licen¢nych programov za uc¢elom zalohovania alebo distribucie programov do ostatnych serverov vo vasej
organizicii. Tieto informéacie mézZete pouzif na uloZenie kniznic licenénych programov.
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* [Metody ukladania uzivatelskych tdajov]
Tieto informacie opisuju niekolko rozdielnych metod na ulozenie vasich systémovych udajov a stuvisiacich
uzivatelskych udajov. Medzi tieto metody patri prikaz GO SAVE a prikazy a API na manualne uloZenie.

Ulozenie kniznic prikazom SAVLIB

Na uloZenie jednej alebo viacerych kniznic pouzite prikaz (SAVLIB) alebo volbu ponuky 21 prikazu GO SAVE. Ked v
prikaze SAVLIB zadate kniznice podla ndzvu, server ich ulozi v poradi, v ktorom ste ich uviedli. Pre parameter LIB
mozete zadaf vieobecné hodnoty.

Nasledujuce témy vas oboznamia s dolezitymi informaciami o ukladani kniznic:

. |“Speciélne hodnoty pre prikaz SAVLIB”l vysvetluje, ako vo vasich knizniciach pouzivat $pecialne hodnoty
*NONSYS, *IBM a *ALLUSR.

. |“Parameter OMITLIB a parameter OMITOBIJ pre prikaz SAVLIB” na strane 5 llvysvetiuj e, ako vynechat kniznice a
objekty.

. I“Tipy a obmedzenia pre prikaz SAVLIB” na strane 5 llvém pred pouzitim prikazu SAVLIB poskytne dolezité
informacie.

* [‘Ako sa zotavif z chyby média pocas operacie SAVLIB” na strane 51|Vysvetiuje ¢o robif, ak server zaznamena
chybu média pocas operacie SAVLIB.

Specialne hodnoty pre prikaz SAVLIB

Prikaz Ulozit kniznicu (SAVLIB) umoziuje pouzivat $pecidlne hodnoty *NONSYS, *ALLUSR a *IBM na uréenie
skupin kniznic. Ked na uloZenie kniznice pouzijete §pecialnu hodnotu, server ulozi kniznice v abecednom poradi podia
nazvov. Nasledujuca tabulka zobrazuje, ktoré kniznice dodavané z IBM ulozi server pre kazdu $pecialnu hodnotu:

Tabulka 15. Porovnanie $pecialnych hodnét pre prikaz SAVLIB: parameter LIB. Server ulozi vetky kniznice oznadené s
X.

Nazov kniZnice *NONSYS *IBM *ALLUSR

Vietky kniznice dodavanéz  Vsetky uzivatelské kniznice a

Uzivatelské aj z IBM IBM, ktoré neobsahuji kniznice od IBM, ktoré
dodavané kniznice uzivatelské udaje obsahuju uzivatelské udaje
QMGTC X X
QMCTC2 X X
QSRVAGT X X
QDOCxxxx'
QDSNX X X
QGPL’ X X
QGPL38 X X
QMPGDATA X X
QMQMDATA X X
QMQMPROC X X
QPFRDATA X X
QRCL X X
QRCLxxxxx° X X
QRCYxxxxx°
QRECOVERY?
QRPLOBJ?
QRPLxxxxx°
QSPL?
QSPLxxxx'
QSRV?
QSYSs?
QSY Sxxxxx®
QSYS2’ X X
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Tabulka 15. Porovnanie $pecialnych hodnét pre prikaz SAVLIB: parameter LIB (pokradovanie). Server ulozi vietky

kniznice oznacené s X.

Nazov kniznice

*NONSYS

*IBM

*ALLUSR

Uzivatelské aj z IBM
dodavané kniznice

Vsetky kniZnice dodavané z
IBM, ktoré neobsahuji

uzivatelské udaje

V3etky uzivatelské kniznice a
kniznice od IBM, ktoré
obsahuju uzivatelské udaje

QSYS2xxxxx°, ’ X X

QS36F X X

QTEMP?

QUSER38 X X

QUSRADSM X X

QUSRBRM X X

QUSRDIRCL X X

QUSRDIRDB X X

QUSRIIS X X

QUSRINFSKR X X

QUSRNOTES X X

QUSROND X X

QUSRPYMSVR X X

QUSRPOSGS X X

QUSRPOSSA X X

QUSRRDARS X X

QUSRSYS’ X X

QUSRVI X X

QUSRVxRxMx* X X

QXXXXXX® X X

#LIBRARY X X

#CGULIB X X

#COBLIB X X

#DFULIB X X

#RPGLIB X X

#SDALIB X X

#SEULIB X X

#DSULIB X X

! Kde xxxx je hodnota od 0002 do 0032 zodpovedajuca pomocnej pamitovej oblasti (ASP).

2 Na ulozenie informacii do kniznice QSYS pouzite prikaz SAVSYS.

3 Tieto kniznice obsahuju docasné informacie. Neukladaju sa, ani sa neobnovuju.

4 Uzivatel mohol vytvorit iny ndzov kniznice vo formate QUSRVxRxMx pre kazdé starsie vydanie podporované
spolo¢nostou IBM. Tato kniznica obsahuje uzivateiské prikazy, ktoré sa maji skompilovat v programe CL pre
predchadzajuce vydanie. Pre uiivavteiskﬁ kniznicu QUSRVxRxMx, VXRxMx je verzia, vydanie a Groven modifikacie
predoslého vydania, ktoré IBM nadalej podporuje.

5 Qxxxxxx odkazuje na ktorikolvek kniznicu, ktora za¢ina pismenom Q. Tieto kniznice st uréené k tomu, aby obsahovali
objekty dodavané z IBM. Neukladaju sa, ked zadate *ALLUSR. Precitajte si publikéciu|Er0grarnovanie Cl ]@ , kde
najdete kompletny zoznam kniznic, ktoré obsahuju objekty dodavané z IBM.

o Kde xxxxx je hodnota od 00033 do 00255 zodpovedajtica nezavislej pomocnej pamifovej oblasti (ASP).

7 Funkcie SAVLIB LIB(*NONSYS), SAVLIB LIB(*ALLUSR) a SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR) ulozia kniznice QSYS2,

QGPL, QUSRSYS a QSYS2xxxxx na médium ako prvé, ak sa nachddzaju v oblastiach ASP, ur¢enych parametrom
ASPDEV. Ostatné kniznice nasleduju v abecednom poradi podia nazvu zariadenia ASP. Kniznice v nezavislych oblastiach
ASP sa ulozia pred kniznice v systémovych a zakladnych uzivatelskych oblastiach ASP. Kniznice od IBM sa obnovia ako
prvé a obsahuju dopredu vyzadované objekty pre ostatné kniznice, ktoré nasleduju v procese obnovy.
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Parameter OMITLIB a parameter OMITOBJ pre prikaz SAVLIB

Nasledujiice informacie vysvetluju dva parametre pre prikaz SAVLIB:
Parameter OMITLIB pre prikaz SAVLIB:

Pomocou parametra OMITLIB mozZete vyluéif jednu ¢i viac kniznic. Server neulozi kniZnice, ktoré vylugite. Pre
parameter OMITLIB mozete zadat v§eobecné hodnoty.

Tu je priklad vynechania skupiny kniznic z operacie SAVLIB:
SAVLIB LIB(*ALLUSR) OMITLIB(TEMP?)

Priklad pouzitia parametra OMITLIB spolu so vieobecnym pomenovavanim kniznic bude vyzerat takto: SAVLIB
LIB(T*) OMITLIB(TEMP). Server ulozi vSetky kniznice za¢inajuce pismenom *T°, okrem kniZnice s nazvom TEMP.

Parameter OMITLIB méZete pouzif aj so véeobecnym pomenovavanim poéas vykonavania subeznych operacii
ulozenia na rozne zariadenia médii:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(prvé-zariadenie-médii) OMITLIB(A* Bx §x #+ @x...Lx)
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(druhé-zariadenie-médii) OMITLIB(M* Nx ...Zx)

Parameter OMITOBJ pre prikaz SAVLIB:

Pomocou parametra OMITOBJ mozZete vyluéif jeden ¢i viac objektov. Nemusite pouzit ziadne $pecialne hodnoty
uvedené vyssie. Pre tento parameter mozZete zadat vieobecné hodnoty.

Tipy a obmedzenia pre prikaz SAVLIB

Ked ukladate velku skupinu kniznic, mali by ste svoj server prepniif do obmedzeného stavu. Takto zabezpegite, Ze
server ulozi vSetky dolezité objekty. Napriklad, ak podsystém QSNADS alebo tienovanie adresarov su aktivne, server
neulozi subory, ktorych nazvy zacinaju znakmi QAQ v kniznici QUSRSYS. Subory QAO* v kniznici QUSRSY'S su
velmi dolezité sibory. Ak server neulozi subory QAO*, mali by ste ukon&it podsystém QSNADS (prikaz End
Subsystem (ENDSBS) alebo prikaz End Directory Shadow System (ENDDIRSHD)). Potom moézete subory QAO*
uloZit.

Nezabudnite pravidelne ukladat kniznicu QGPL a kniznicu QUSRSYS. Tieto kniznice dodavané z IBM obsahuji
informadcie, ktoré su pre vas server dolezité a pravidelne sa menia.

Obmedzenia pre prikaz SAVLIB:
1. Ak ukladate do tilozného stiboru, mozete zadat len jednu kniznicu.

2. Nembdzete spustit viac subeznych prikazov SAVLIB, ktoré pouzivaju rovnaku kniznicu. Prikazy SAVLIB a Obnovit
kniznicu (RSTLIB) sa nem6zu spustat subezne pri pouziti rovnakej kniznice.

Ako sa zotavit z chyby média poéas operacie SAVLIB
Ak pri ukladani viacerych kniznic vyskytne neodstranitelné chyba média, restartujte procediru s parametrom Spustit
kniznicu (STRLIB) v prikaze SAVLIB.

Zakladné kroky na zotavenie pre operaciu ulozenia:

1. Skontrolujte protokol ulohy a urcite, ¢i zlyhala predosla operacia ulozenia. Najdite poslednu ulozenu kniznicu,
ktora je identifikovana spravou o uspesnom dokonceni.

2. Zavedte dal$iu jednotku médii a skontrolujte, &i ste ju inicializovali. Ak pouzivate volbu ponuky 21, 22 alebo 23,
ked operacie ulozenia zlyhala, preskocte na krok
3. Napiste prikaz SAVxxx, ktoré ste pouzivali s rovnakymi hodnotami parametrov. Pridajte parametre STRLIB a

OMITLIB a zadajte poslednu kniznicu, ktora bola uspe$ne uloZena. Napriklad, ak ste spustali SAVLIB *ALLUSR
a CUSTLIB bola posledna uspesne uloZend kniznica, mali by ste napisat:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(ndzov-zariadenia-médii) +
STRLIB(CUSTLIB) OMITLIB(CUSTLIB)
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Takto spustite operaciu ulozenia na kniznici po poslednej uspesne ulozenej kniznici. Dokoncili ste restart operacie
SAVLIB.

4. Ak ste pouzivali volbu ponuky, vyberte ju znova.

5. Na obrazovke Zadajte predvolené hodnoty pre prikaz, napiste Y pre vyzvu Viozte prikazy. Ked server zobrazi
vyzvu zadat prikazy, ktoré ste uspesne dokon¢ili, stlacte F12 (zrusif). Ked server zobrazi vyzvu zadat prikaz
SAVLIB, zadajte parametre STRLIB a OMITLIB, ako je uvedené v kroku .

Poznamka: Obnova servera pomocou tejto mnoziny médii vyzaduje dva prikazy RSTLIB na obnovu kniznic.

UloZenie nezavislych oblasti ASP
[Nezavislé oblasti ASP|(tiez zname ako nezavislé diskové oblasti v iSeries Navigator) mozete ulozit samostatne alebo

ako sucast uplného uloZenia systému (]GO SAVE: volba 21|), alebo pri ukladani vietkych uzivatelskych udajov
SAVE: volba 23)). V ktoromkolvek z tychto pripadov musite nezavislé ASP spristupnif predtym, ako vykonate uloZenie.
Obratte sa na nasledujuce scendre a zvolte volbu, ktora najlepsie vyhovuje vasim potrebam.

Ulozit aktualnu skupinu ASP
Ak cheete ulozit nezavisli skupinu ASP (primarnu ASP a vSetky priradené sekunddrne ASP), vykonajte nasledujiice
prikazy.

Poznamka: Ak ukladate nezavislé oblasti ASP, ktoré su geograficky zrkadlené, odporti¢a sa ulozit produkénii kopiu.
Pred ulozenim uvedte do pokojového stavu vsetky aplikacie, ktoré ovplyviiuju udaje v nezavislom ASP.
Mozete tiez pouzit [Backup, Recovery and Media Services|

SETASPGRP ASPGRP(ndazov-primarnej-ASP)

SAVSECDTA ASPDEV(*CURASPGRP)

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)

Odpojte vietky QDEFAULT uzivatelom definované siiborové systémy v aktualnej nezavislej skupine ASP
SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(* CURASPGRP)

Pripojte vietky uzivatelom definované QDEFAULT stiborové systémy, ktoré boli odpojené v predchadzajucom
kroku

ook wn =

Ulozte UDFS ASP
Na ulozenie dostupnej UDFS ASP vykonajte nasledujuce prikazy.

1. SAVSECDTA ASPDEV(nazov-ASP)

2. Odpoijte vietky uzivatelom definované systémy QDEFAULT v ASP UDFS, ktoré ukladate
3. SAV OBJ((’/dev/**)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazov-ASP)
4

. Pripojte vietky uzivatelom definované QDEFAULT stborové systémy, ktoré boli odpojené v predchadzajucom
kroku

Ulozenie nezavislych oblasti ASP ako suéast uloZenia celého systému (Voiba 21)

Ak spristupiiujete nezavislé oblasti ASP, budii zahrnuté vo volbe 21 ulozenia.! Postupujte podla kontrolného zoznamu
v Casti |Pouiitie GO SAVE: Volba 21,22 a 23| a ak pouzivate prostredie s klastrami, pozrite si dodato¢né poziadavky.
Nez ukoncite podsystémy a obmedzite server, skontrolujte, ¢i vasa aktudlna uloha nepouziva v nezavislej ASP objekty
integrovaného suborového systému. Taktiez nevykonavajte prikaz SETASPGRP. Volba 21 vykona potrebné prikazy na
ulozenie nezavislych ASP, ktoré ste spristupnili. Okrem prikazov uvedenych v Casti |Uloienie celého servera prikazoml
|GO SAVE: Volba 21|, server vykona pre kazda skupinu ASP pocas ulozenia pomocou Volby 21 nasledujuce prikazy:

* SETASPGRP ASPGRP(ndzov-skupiny-asp)
* SAVLIB LIB(*NONSYS) ASPDEV(*CURASPGRP)
e SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Server potom pre kazdy uzivatelom definovany systém (UDFS) ASP vykona nasledujuci prikaz.
e SAV OBIJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV (nazov-udfs-asp)
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Server po poslednom prikaze SAV, ktory spracuje, tiez vykona prikaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD).

UloZenie nezavisljch oblasti ASP, ked ukladate vSetky uzivatelské udaje (Volba 23)

Ak spristupiiujete nezavislé oblasti ASP, budii zahrnuté vo volbe 23 ulozenia.' Postupujte podia kontrolného zoznamu
v ¢asti|Pouzitie GO SAVE: Volba 21, 22 a 23|a ak pouzivate prostredie s klastrami, pozrite si dodato¢né poziadavky.
Nez ukoncite podsystémy a obmedzite server, skontrolujte, ¢i vasa aktualna uloha nepouziva v nezavislej ASP objekty
integrovaného suborového systému. Taktiez nevykonavajte prikaz SETASPGRP. Volba 23 vykona potrebné prikazy na
ulozenie nezavislych ASP, ktoré ste spristupnili. Okrem prikazov uvedenych v Casti |Uloienie uZivatelskych udajovl
Iprikazom GO SAVE: Volba 23[ server vykonad pre kazdu skupinu ASP pocas ulozenia pomocou Volby 23 nasledujuce
prikazy:

* SETASPGRP ASPGRP(nazov-skupiny-asp)

* SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)

« SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Server potom pre kazdy uzivatelom definovany systém (UDFS) ASP vykona nasledujici prikaz.
* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazov-udfs-asp)

Server po poslednom prikaze SAV, ktory spracuje, tiez vykona prikaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD).

1 Ak V43 server obsahuje nezavislé oblasti ASP, ktoré su geograficky zrkadlené, odporuca sa vylugit ich z tejto
volby GO SAVE tym, ze ich spravite Nezavislé oblasti ASP, ktoré su geograficky zrkadlené by
ste mali ukladaf samostatne, ako je opisané v ¢asti UloZenie aktualnej skupiny ASP. Ak podas operacie GO
SAVE budu geograficky zrkadlené oblasti ASP aktivne, pri uvedeni systému do obmedzeného rezimu sa
pozastavi geografické zrkadlenie. Po obnove zrkadlenia po uloZeni je potrebné vykonat iplnu synchronizaciu.
Proces synchronizacie moze trvat velmi dlho.

Priklad poradia ukladania pre nezavislé ASP prikazom GO SAVE: Volba 21 alebo 23
Ked zvolite vykonat uloZenie celého systému (Volba 21) alebo ulozit vetky uzivatelské udaje (Volba 23), nezavislé
diskové oblasti sa ulozia v abecednom poradi. Sekundarne ASP sa ulozia spolu so svojimi primarnymi.

Poradie Nazov nezavislej ASP Typ nezavislej ASP Co sa ulozi Prikaz

ukladania

1 Jablka Primarna Kniznice SAVLIB LIB (*NONSYS
Ananasovy melon Sekundarna alebo *ALLUSR)

2 Jablka Primérna Uzivatelom definované SAV OBJ((’/dev/*?))
Ananasovy melon Sekundarna stiborové systémy

3 Banany UDFS Uzivatelom definované SAV OBJ((’/dev/*?))
suborové systémy

Ulozenie bezpeénostnych udajov
Prikaz SAVSYS alebo SAVSECDTA

Prikaz SAVSYS alebo SAVSECDTA (Ulozit bezpecnostné udaje) mézete pouzif na uloZenie nasledovnych
bezpecnostnych udajov:

* Uzivatelské profily

e Sukromné opravnenia

e Autorizacny zoznam

* Vlastnici opravneni

Prikazy SAVSYS alebo SAVESECDTA mdzete pouzit na uloZenie sikromnych opravneni pre objekty na nezavislych
ASP.
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Server ulozi s kazdym objektom dodatoéné bezpeénostné tidaje. Server tieto bezpeénostné idaje ulozi, ked ulozi objekt,
a to nasledovne:

* Verejné opravnenie
* Vlastnik a opravnenie vlastnika
* Primarna skupina a opravnenie primarnej skupiny

e Autoriza¢ny zoznam pripojeny na objekt

Aby ste mohli ulozit bezpe¢nostné tidaje, nevyzaduje sa, aby vas server bol v obmedzenom stave. Ale kym server
neulozi bezpe¢nostné udaje, nemozete vymazat uzivatelské profily. Ak pocas ukladania bezpe¢nostnych udajov
zmenite uzivatelsky profil alebo udelite opravnenie, vase uloZené informacie nemusia odrazat zmeny.

Ak cheete zmensit velkost velkého uzivatelského profilu, vykonajte jeden &i viac nasledujucich krokov:
* Preneste vlastnictvo niektorych objektov na iny uzivatelsky profil.

* Odstrafte sukromné opravnenie k niektorym objektom pre tento uzivatelsky profil.

Vas server ulozi informdcie o opravneniach pre objekty v suborovom systéme /QNTC. Informacie iSeries Integration
for Windows Server opisuju, ako ulozit bezpecnostné tdaje pre iSeries Integration for Windows Server.

— Upozornenie!
Ak na zabezpedenie objektov v kniznici QSYS pouZivate autorizatné zoznamy, mali by ste napisaf program na
produkciu tychto objektov. Zahriite tento subor do ulozenia. To preto, lebo asociacia medzi objektom a
autorizaénym zoznamom sa pocas operacie obnovy strati vdaka tomu, ze QSYS sa obnovuje pred uzivatelskymi
profilmi. Obrafte sa na ¢ast "Co by ste mali vedief o obnovovani uzivatelskych profilov” V

[Zalohovanie a obnova@ , kde najdete viac informacii.

API QSRSAVO

Na uloZzenie uzivatelskych profilov mozete pouzit API |Uloiif zoznam objektovl (QSRSAVO).

Ulozenie informacii o konfiguracii

Na ulozenie objektov konfiguracie pouzite prikaz Ulozit konfigurdciu (SAVCFG) alebo prikaz SAVSYS (Ulozit
systém). Prikaz SAVCFG nevyzaduje obmedzeny stav. Ale ak vas server je aktivny, prikaz SAVCFG vynecha
nasledujice objekty konfiguracie:

 Zariadenia, ktoré server prave vytvara.
e Zariadenia, ktoré server prave vymazava.

* Vsetky zariadenia, ktoré prave pouzivaju priradeny objekt spravy prostriedkov.

Ked ulozite svoju konfiguraciu pomocou prikazu SAVCFG alebo SAVSYS, server ulozi nasledujtice typy objektov:

*CFGL *CTLD *NWID
*CNNL *DEVD *NWSD
*CIO *LIND *SRM
*COSD *MODD

*CRGM *NTBD

Poznamka: Informacie o systéme, napriklad systémové hodnoty a siefové atribity, méozete povazovaf za informacie o
konfiguracii. Ale server neulozi tento typ informacii do objektov konfiguracie. Prikaz SAVCFG neulozi
systémov¢ informadcie. Prikaz SAVSYS ich ulozi, lebo server ich ulozi do kniznice QSYS.
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UlozZenie licenénych programov

Prikaz AVLIB alebo prikaz SAVLICPGM (Save Licensed Program) mozete pouzif na uloZenie licenénych programov.

Tieto metody funguju spravne pre dva rozne ucely:

Ak ukladate licenéné programy pre pripad, Ze ich potrebujete na obnovu, pouZite prikaz SAVLIB. Mozete uloZif len
kniZnice, ktoré obsahuju licenéné programy, ked zadate SAVLIB LIB(*IBM). Alebo mézZete ulozi kniznice, ktoré
obsahuju licen¢né programy, ked ukladate in¢ kniznice, ak zadate SAVLIB LIB(*NONSYS).

* Ak ukladate licencné programy na ich distribiciu na ostatné servery vo vasej organizacii, pouzite prikaz
SAVLICPGM. Ako vystup prikazu SAVLICPGM mézete pouzit tlozny subor. Potom moZete tlozny stbor odoslat
cez vasu komunikac¢nu sief.

Obrafte sa na informacie v ¢asti |Central Site Distributionlo ukladani licen¢nych programov na distribuciu na ostatné
servery.

Metddy ukladania systémovych udajov a suvisiacich uzivatelskych
udajov

Najjednoduchsim sposobom, ako ulozif vietky vase uzivatelské idaje a systémové tidaje, je pouzit volbu ponuky 22
prikazu GO SAVE. Takto ulozite vietky svoje systémové udaje ako aj sivisiace uzivatelské udaje.

Nasledujiice prikazy vam umoznia manudalne ulozif vas server a uzivatelské tdaje:
* SAVSECDTA (Save Security Data)

* SAVCFG (Save Configuration)

* SAV (Save)

* SAVLIB (Save Library)

* SAVLICPGM (Save Licensed Programs)

Tabulka 16. Metédy, prikazy CL a API na ukladanie systémovych tdajov a stvisiacich uZivatelskych tdajov

Metody ukladania systémovych udajov a suvisiacich uiivateiskych udajov

Nasledujuce informécie vysvetiuju rézne metody, ktoré mozete pouzif na ulozenie svojich systémovych tudajov a sivisiacich
uzivatelskych udajov:

* [“Metody ukladania bezpeénostnych udajov” na strane 56|

* [“Metddy ukladania objektov konfiguracie v QSYS” na strane 57|
+ [“Metddy ukladania volitelnych kniznic 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na strane 57
* [“Metddy ukladania kniznic licenénych programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)” na strane 58|

Prikazy CL a API na ukladanie systémovych udajov a sivisiacich uiivateiskych udajov

Na nasledujucich miestach najdete podrobné informacie o roznych prikazoch na ukladanie a API na ukladanie:
* |API QSRSave v prirucke AP]|

* |API QSRSAVO v prirucke API|

* [Prikaz SAV v prirucke CLJ

* |Prikaz SAVCFG v prirucke CL|

¢ |Prikaz SAVCHGOBIJ v priru¢ke CL]
« |Prikaz SAVDLO v prirucke CL|

e [Prikaz SAVLIB v priru¢ke CL|

* |Prikaz SAVOBJ v prirucke CL|

* |Prikaz SAVSAVFDTA v prirucke CLJ
e |Prikaz SAVSECDTA v priruc¢ke CL)
* [Prikaz SAVSYS v prirucke CL|

* [Prikaz SAVLICPGM v prirucke CL]
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Metody ukladania bezpeénostnych udajov

Tabulka 17. Informécie o bezpecnostnych tidajoch

Opis polozky

Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Bezpecnostné udaje

Bezpecnostné udaje — Ano Niektoré
uzivatelské profily, sukromné
opravnenia a autorizacné
zoznamy — sa pravidelne
menia ako pridavate novych
uzivatelov alebo ak zmenite

opravnenia.

Zvycajné metody ukladania pre bezpecnostné udaje Vyzaduje obmedzeny stav?
[savsys} Ano

Nie

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| c2

(pre ukladanie uzivateiskych profilov) c3

Poznamka:

SAVSYS a SAVSECDTA neulozia informacie o opravneniach na ukladanie pre objekty v
suborovych systémoch QNTC. Server ulozi informacie o opravneniach s objektmi Windows

SErver.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnut vas
server do obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, mozete zrusit obrazovku, ktora
prepina vas server do obmedzeného stavu.

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server
moze ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnut do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial
nepouzivate [funkciu uloZenia pocas aktivity.|

Aby ste mohli zlozif uzivatelské profily s AP QSRAVO, musite maf mimoriadne opravnenie
*SAVSYS

[“Ulozenie bezpecnostnych uidajov” na strane 53] obsahuje informécie o tom, ako zalohovat idaje o opravneni pre vasich

uzivatelov a objekty.
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Metody ukladania objektov konfiguracie v QSYS

Tabulka 18. Objekty konfiguracie v informaciach QSYS

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Objekty konfiguracie v QSYS | Objekty konfiguracie v QSYS | Ano Nie

sa pravidelne menia. To sa
stava, ked pridate alebo
zmenite informacie o
konfiguracii pomocou prikazov
alebo funkcie Hardware Service
Manager. Tieto objekty sa
moézu zmenit, aj ked
aktualizujete licencné
programy.

Zvycajna metoda ukladania pre objekty konfiguracie v QSYS

Vyzaduje obmedzeny stav?

SAVSYS Ano
¢!
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21] Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| c?

zamky potrebné na uloZzenie informacii. Svoj server by ste mali prepniif do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouiivatelfunkciu ulozenia pocas aktivity.|

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou voibou bude prepnut vas server do

obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, mdzete zrusit obrazovku, ktord prepina vas server do

obmedzeného stavu.

|“Uloienie informacii o konfiguracii” na strane 54{ obsahuje informacie o tom, ako subezne ukladat objekty

konfiguracie.

Metédy ukladania voliteinych kniznic 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)
Tabulka 19. informécie o volitelnych knizniciach 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)

Délezité: Pri procedirach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovaf, ¢i server moze ziskat

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
volitelné kniznice 0S/400 Volitelné kniznice 0S/400 C.! Ano

(QHLPSYS, QUSRTOOL)

(QHLPSYS, QUSRTOOL) sa
zmenia, ked pouzijete DoGasné
opravy programu (PTF) alebo
ked nainstalujete nové vydanie
operacného systému.

Zvycajné metody ukladania

Vyzaduje obmedzeny stav?

[SAVLIB|*NONSYS Ano
[SAVLIB|*IBM ¢33
neizov—kniinice c3
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano
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Mali by ste sa vyhnuf zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych udajov v tychto knizniciach alebo
zlozkach dodavanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by ste tieto zmeny
stratif alebo zni¢if. Ak v tychto kniZniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich poznaéte do
protokolu pre buduce pouzitie.

Svoj server nemusite prepinat do obmedzeného stravu, ale odportica sa to.

Délezité: Pri procedirach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server moze ziskat
zamKky potrebné na uloZenie informdcii. Svoj server by ste mali prepnuf do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouZivatelfunkciu ulozenia pocas aktivity.|

|“Uloienie kniznic prikazom SAVLIB” na strane 49| vysvetluje, ako ulozif jednu alebo viac kniznic. K tymto
informacidm patria aj Specialne parametre SAVLIB a ako vo vaSom serveri vyberat kniZnice.

Metdédy ukladania kniznic licenénych programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)
Tabulka 20. Informdcie o kniZniciach licencénych programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)

Opis polozky Ked sa vyskytna zmeny Obsahuje uzivateiské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Kniznice licenéného programu | Ked aktualizujete licenéné c! Ano

(QRPG, QCBL, Qxxxx) programy

Bezné metody ukladania pre kniznice licenénych programov (QRPG, QCBL,

Qxxxx) Vyzaduje obmedzeny stav?

SAVLIB|*NONSYS Ano

SAVLIB|*IBM c23

SAVLICPGM| c?

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano

Mali by ste sa vyhnut zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych udajov v tychto knizniciach alebo
zlozkéch dodavanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by ste tieto zmeny
stratif alebo zni¢if. Ak v tychto kniZniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich poznaéte do
protokolu pre buduce pouzitie.

Svoj server nemusite prepinat do obmedzeného stravu, ale odporti¢a sa to.

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server moze ziskat
zamky potrebné na uloZenie informdcii. Svoj server by ste mali prepnut do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouZivate|funkciu uloZenia pocas aktivity)

[“Ulozenie licenénych programov” na strane 55| obsahuje informacie o tom, ako ulozif vase licenéné programy.

Ulozenie uzivatelskych udajov vo vasom serveri

Medzi uzivatelské udaje patria vietky informacie, ktoré vlozite na server, vratane nasledujucich:
+ Uzivatelské profily

* Sukromné opravnenia

* Objekty konfiguracie

* Kniznice IBM s uzivatelskymi tidajmi (QGPL, QUSRSYS, QS36F, #LIBRARY)

* Uzivatelské kniznice (LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxxx)

* Dokumenty a zlozky

* Distribucné objekty

58 iSeries: Sprava systému Zalohovanie servera



* Uzivatelské objekty v adresaroch

Nasledujice informacie obsahuju kroky potrebné na ukladanie roznych uzivatelskych udajov na vas server:
* [‘UloZenie objektov prikazom SAVOBJ’]
* [“Ulozenie len zmenenych objektov” na strane 60|

* [‘Ulozenie databazovych siborov” na strane 63|

* [‘Ulozenie zurnalovanych objektov” na strane 65|

* [“Ulozenie zurnalov a zurnalovych prijimacov” na strane 66|

* [‘Ulozenie suborovych systémov” na strane 66|

* [‘Ulozenie uzivatelom definovanych suborovych systémov” na strane 72|

* [‘Ulozenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 74|

* [‘Ulozenie suborov v odkladacej oblasti” na strane 77|

* [‘Ulozenie informacii o kanceldrskych sluzbach” na strane 77|

[“Metody ukladania uzivatelskych idajov” na strane 79) opisuju niekoiko rozdielnych metdd na ulozenie vasich
uzivatelskych udajov. Medzi tieto metody patri prikaz GO SAVE a prikazy a API na manudlne uloZenie.

UloZenie objektov prikazom SAVOBJ

Prikaz Ulozit objekt (SAVOBJ) mozete pouzif na uloZenie jedného ¢&i viacerych objektov na vas server. Na uloZenie
viacerych objektov moZzete pouzit aj prikaz QSRSAVO API.

Kym nezadate, aby sa pamaf uvolnila, tento prikaz objekty neovplyvni (iné ako tie, ktoré maju aktualizovant historiu
zmien). Pri tomto prikaze pre parameter LIB moZete zadat vieobecné hodnoty. MoZete spustif viac stibeznych operacii

SAVOBIJ (vratane QSRSAVO API) oproti jednej kniznici.

Kym pouzijete prikaz SAVOBYJ, precitajte si nasledujice informacie:

* [‘Obmedzenia velkosti pri ukladani objektov” na strane 5|vysvetiuje obmedzenia pocas vasho procesu ulozenia.

+ [‘Ulozit viac objektov prikazom SAVOBI vysvetluje, ako stibezne ulozit viac objektov.
* [FAPI QSRSAVO” na strane 60| stru¢ne vysvetiuje QSRSAVO API s odkazom na &ast v prirucke API.

* [‘Objekty, ktorych obsah sa neuklada” na strane 60| vysvetiuje, ako prikaz SAVOBIJ pracuje pre niektoré objekty
rozdielne.

Ulozit viac objektov prikazom SAVOBJ

Parametre prikazu SAVOBJ mozno na zadanie viacerych objektov pouzit mnohymi sposobmi, medzi ktoré patria:

Parameter Opis

Objekt (OBJ) Mbze to byt *ALL, vieobecny ndzov alebo zoznam maximalne 300 $pecifickych ndzvov
a vSeobecnych nazvov.

Typ objektu (OBJTYPE) Mbze byt *ALL alebo zoznam typov. Napriklad méZzete ulozit vietky opisy uloh a opisy
podsystémov, ked zadate OBJ(*ALL) a OBJTYPE(*JOBD *SBSD).

Kniznica (LIB) Mobze byt jedna kniznica alebo zoznam maximalne 300 ndzvov kniznic. Pre tento
parameter mozete zadat vieobecné hodnoty.

Vynechat objekt (OMITOBJ) Umoziiuje zadat maximalne 300 objektov, ktoré sa maji vyluéit z prikazu SAVOBI. Pre

tento parameter mozete zadat vieobecné hodnoty. Ak pouZijete veobecné hodnoty alebo
zadate Specificky typ objektu, mozete v skutocnosti vynechat viac ako 300 objektov.
Vynechat kniznicu (OMITLIB) Umoznuje vylugit 1 az 300 kniznic. Pre tento parameter mézete zadat vieobecné hodnoty.

Ked ukladate z viac ako jednej kniznice, mozete zadat jeden alebo viac typov objektov, ale ako nazov objektu musite
zadat OBJ(*ALL). Kniznice sa spractivaju v poradi, ktoré je uréené v parametri kniznica (LIB).
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API QSRSAVO

Na uloZenie viacerych objektov mozete pouzit UloZif zoznam objektov (QSRSAVO) pre Rozhranie pre aplikaéné
programy (API). QSRSAVO API je podobny prikazu SAVOBJ okrem toho, ze kazdému nazvu objektu, ktory zadate,
mozete priradif $pecificky typ objektu. Takto zabezpedite viac nespojitosti v tom, ¢o ulozite jednym prikazom.
QSRSAVO API tiez umoziuje ulozit jeden alebo viac uzivatelskych profilov. [Systémova prirucka API|poskytuje
informacie o tomto a inych API. Podrobn¢ informacie olQSRSAVO APIl najdete v prirucke API.

Objekty, ktorych obsah sa neuklada
Pri niektorych typoch objektov ulozi server len opisy objektov, nie ich obsah. Nasledujuca tabulka zobrazuje tieto typy
objektov:

Tabulka 21. Typy objektov, ktorych obsah sa neuklad4

Typ objektu Obsah sa neuklada

Udajové fronty (*DTAQ) Polozky udajového frontu

Fronty tloh (*JOBQ) Ulohy

Zurnély (*JRN) Zoznam subezne zurnalovanych objektov. Zoznam priradenych zurnalovych prijemcov.
Logické subory (*FILE) Fyzické stbory vytvarajuce logické subory sa neulozia, ked sa ukladaju logické stbory.

Pristupové cesty vo vlastnictve logickych suborov sa ulozia, ak v prikaze na ulozenie je
zadana pristupova cesta (*YES).

Fronty sprav (*MSGQ) Spravy

Vystupné fronty (*OUTQ) Stbory v odkladacej oblasti
Stbor ulozenia (*SAVF) Ked je zadany SAVFDTA(*NO).
Uzivatelsky front (*USRQ) Polozky uzivatelského frontu

UloZenie len zmenenych objektov

Funkciu na uloZenie zmenenych objektov mézZete pouzif na zmensenie poétu médii na ukladanie, ktoré pouZijete.
Rovnako mézZete svoj proces ukladania dokon¢if za kratsi ¢as.

Obrafte sa na nasledujuce informécie, kde ziskate viac podrobnosti o tom, ako pouZivat prikaz SAVCHGOBJ:
s [‘Prikaz Ulozit zmenené objekty (SAVCHGOBIJ)’]
* [‘Ulozit zmenené objekty v adresaroch” na strane 69|

* [Ulozit zmenené objekty, ked pouzivate zurndlovanie” na strane 62

* [“Ulozit zmenené objekty kniznice dokumentov” na strane 75
JeKty
* [‘Dodato¢né hladiskd pre SAVCHGOBJ” na strane 61

* [‘Ako server aktualizuje informacie o zmenenych objektoch prikazom SAVCHGOBJ” na strane 62

Informécie o ukladani servera Domino néjdete v referenénej kniznici [Lotus Dominofue# .

Prikaz Ulozit zmenené objekty (SAVCHGOBUJ)

Prikaz Ulozit zmenené objekty (SAVCHGOBJ) mozete pouzit na uloZenie len tychto objektov, ktoré sa zmenili od
urceného casu.

Volby na uréovanie objektov, typov objektov a kniznic su podobné ako pre prikaz SAVOBIJ:

* Pomocou parametra mozete zadat maximdlne 300 roznych kniznic. Mozete zadat $pecifické alebo vseobecné
hodnoty.

* Pomocou parametra OMITLIB mozete vylu¢it maximalne 300 kniznic. Pre tento parameter moZete zadat vieobecné
hodnoty.

* Pomocou parametra OMITOBJ mézete vylucit maximalne 300 objektov. Pre tento parameter mozete zadat
v$eobecné hodnoty.
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Mézete vykonat viac operacii SAVCHGOBJ proti jednej kniznici. To moze byt uzitoéné, ak potrebujete sucasne ulozit
rozne Casti kniznice na rozne zariadenia médii, ako ukazuje nasledovny priklad:

SAVCHGOBJ OBJ(A* B* C* §$* #% @* ...L*) DEV(ndzov-zariadenia-médii-jedna) LIB(ndzov-kniZnice)
SAVCHGOBJ OBJ(M* N* 0% ...Z%) DEV(nazov-zariadenia-médii-dva) LIB(ndzov-kniZnice)

Dodatoéné hladiska pre SAVCHGOBJ

Ak potrebujete ulozif zmenené objekty ako sucast vasej stratégie ukladania, musite zabezpecit, ze akékolvek aktivity
¢iasto¢ného ulozenia, ktoré sa vykonaju medzi vasimi operdciami uplného ulozenia, neovplyvnia to, ¢o ste ulozili
prikazom SAVCHGOBIJ. Ak uzivatelia prilezitostne ulozia jednotlivé objekty, mali by zadat UPDHST(*NO). To
zamedzi, aby ich aktivita ukladania mala dopad na celkovu stratégiu SAVCHGOBI.

Poznamka: NajbeZnejsim sposobom, ako pouzit prikaz SAVCHGOBJ, je zadat REFDATE(*SAVLIB). Ak mate novi
kniznicu, ktora nikdy nebola ulozena, tato sa neulozi, ked zadate SAVCHGOBJ REFDATE(*SAVLIB).

Pouzitie SAVCHGOBJ — Priklad V typickom prostredi by ste mohli prikaz SAVLIB pouzit raz tyzdenne a prikaz
SAVCHGOBIJ kazdy den. Kedze predvolené pre SAVCHGOBI je z poslednej operacie SAVLIB, médium, ktoré
vytvori prikaz SAVCHGOBJ ma tendenciu pocas tyzdiia narastaf.

Co bude nasledovat, ukazuje priklad pouzivanie SAVCHGOBJ poéas typického tyzdiia. Predpokladajme, Ze ste ulozili
celt kniznicu v nedelu vecer a prikaz SAVCHGOBJ sa pouzival kazdy vecer pocas tyzdna:

Tabulka 22. Prikaz SAVCHGOBJ: Narastajtici

Den Subory, ktoré sa v tento dei zmenili Obsah médii

Pondelok FILEA, FILED FILEA, FILED

Utorok FILEC FILEA, FILEC, FILED

Streda FILEA, FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF

Stvrtok FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF

Piatok FILEB FILEA, FILEB, FILEC, FILED, FILEF

Keby v utorok rano nastalo zlyhanie, mohli by ste:
1. Obnovif kniZnicu z nedele vedera.
2. Obnovit vietky objekty z jednotiek médii SAVCHGOBIJ zo stredy.

Ked budete pouzivat techniku ukladania vetkych zmien od posledného SAVLIB, obnova bude jednoduchsia. Musite
obnovit len jednotky médii z najnovsich operacii SAVCHGOBI.

Zmena ddatumu a ¢asu odkazu: Predvolena volba pre prikaz je ulozit objekty, ktoré sa zmenili od posledného ulozenia
kniZnice pomocou prikazu SAVLIB. Pomocou parametrov Datum odkazu (REFDATE) a Cas odkazu (REFTIME) v
prikaze SAVCHGOBJ moZete zadaf iny datum a ¢as odkazu. Takto mozete uloZit len objekty, ktoré sa zmenili od
poslednej operacie SAVCHGOBJ.

Toto moze znizit mnozstvo médii a €as pre operaciu ulozenia. Priklad:

Tabulka 23. Prikaz SAVCHGOBJ — Nenarastajtici

Den Subory, ktoré sa v tento dei zmenili Obsah médii
Pondelok FILEA, FILED FILEA, FILED
Utorok FILEC FILEC

Streda FILEA, FILEF FILEA, FILEF
Stvrtok FILEF FILEF

Piatok FILEB FILEB
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Média SAVCHGOBJ mozete obnovovat od najstarsieho po najnovsie. Alebo mozete zobrazit jednotku kazdého média
a obnovit len najnovsiu verziu kazdého objektu.

Ulozit zmenené objekty, ked pouzivate zurnalovanie
Ked pouzivate zurnélovanie, server pouzije jedného alebo viac zurnlovych prijemcov na uchovanie zmien, ktoré sa
vyskytni na zurndlovanych objektoch. |Spraiva 2urn2ilovania| opisuje, ako nastavit Zurndlovanie.

Ak zurnalujete udajové oblasti, idajové fronty alebo databazové subory, pravdepodobne tieto zurnalované objekty
nechcete ulozif, ked ukladate zmenené objekty. Mali by ste ukladat zurnédlovych prijemcov skor ako zurnalové objekty.

Parameter Zurnalované objekty (OBJJRN) prikazu SAVCHGOBI riadi, ¢i server uklada zurnalované objekty alebo nie.
Ak zadate *NO, o je predvolena hodnota, server neulozi objekt, ak platia obe tieto podmienky:
* Server zurnaloval objekt v ¢ase ur¢enom pre parametre REFDATE a REFTIME v prikaze SAVCHGOBI.

* Objekt sa uz prave zurnaluje.

Parameter OBJJRN sa pouziva len pre zurnalované udajové oblasti, udajové fronty a databazové subory. Nepouziva sa
pre objekty zurnalového Integrovaného suborového systému (IFS).

Ako server aktualizuje informacie o zmenenych objektoch prikazom SAVCHGOBJ
Informécie o zmenenych objektoch, ktoré uschovava server, st datum a ¢asova znacka. Ked server vytvori objekt, do
zmenenych poli umiestni ¢asovu znacku. VSetky zmeny na objekte sposobia, ze server aktualizuje datum a casovu
znacku.

Poznamka: Pozrite si[‘Ulozif zmenené objekty v adresiroch” na strane 69| kde najdete dalsie informécie ohiadne
informacii o zmenenych objektoch pre adresare objektov.

Na zobrazenie datum a ¢asu poslednej zmeny pre urcity objekt pouzite prikaz DSPOBJD a zadajte DETAIL(*FULL.
Na zobrazenie datumu poslednej zmeny pre ¢lena databazy pouzite prikaz Zobrazit opis suboru (DSPFD).

Ak chcete zobrazit ddtum poslednej zmeny pre objekty kniznice dokumentov, vykonajte nasledujuce:

1. Na zobrazenie nazvu systému pre DLO a ASP, kde sa nachadza, pouzite prikaz DSPDLONAM (Display DLO
Name).

2. Pouzite prikaz DSPOBJD, pricom zadajte nazov systému, nazov kniznice dokumentov pre ASP (napriklad
QDOC0002 pre ASP 2) a DETAIL(¥*FULL).

Niektoré bezné operacie, ktoré maju za nasledok zmenu datumu a casu:
* Prikazy na vytvorenie

* Prikazy na zmenu

* Prikazy na obnovu

* Prikazy na pridanie a odstranenie

* Prikazy na zurnalovanie

* Prikazy na opravnenie

* Presuvanie objektu alebo vyroba jeho duplikatu

Tieto aktivity nesposobia, ze server aktualizuje datum a ¢as zmeny:
s Front sprav. Ked server odosle spravu alebo ked server prijme spravu.

* Udajovy front. Ked server odosle polozku alebo ked server prijme polozku.
Ked vykonate IPL, server zmeni fronty tiloh a vystupné fronty.

Zmenif informdcie pre Databdzové subory a élenov: Pri databazovych suboroch prikaz SAVCHGOBI ulozi opis
suboru a vsetkych ¢lenov, ktori sa zmenili.
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Niektoré operacie zmenia datum a ¢as suboru a v§etkych jeho ¢lenov. Prikladmi st prikazy CHGOBJOWN, RNMOBJ
a MOVOBJ. Ak ulozite stibor s 5 ¢i viac clenmi, server aktualizuje datum zmeny pre kniznicu, lebo v kniznici vytvori
objekt zotavenia na zlepSenie vykonu ukladania.

Operacie, ktoré ovplyvnuju len obsah atribitov ¢lena, zmenia datum a ¢as ¢lenov. Priklady:
* Pouzitie prikazu Vy¢istit ¢lena fyzického stiboru (CLRPFM)
* Aktualizacia ¢lena pomocou pomocného programu zdrojovej polozky (SEU)

* Aktualizacia ¢lena pomocou uzivatelského programu.

Prikaz SAVCHGOBIJ moze byt uzitoény na zalohovanie typickych zdrojovych suborov. Za normalnych okolnosti ma
zdrojovy subor vela ¢lenov a len malé percento ¢lenov sa meni kazdy den.

Ulozenie databazovych suborov

Na uloZenie jednotlivych databazovych suborov pouzite prikaz SAVOBJ. Parameter FILEMBR (¢len suboru) mozete
pouzit na uloZenie:

e Zoznamu ¢lenov z jedného databazového suboru.

* Rovnakej skupiny ¢lenov z viacerych suborov.

Ako pouzivaf parameter FILEMBR opisujt online informécie pre [prikaz SAVOB

[Prikaz SAVCHGOBI|ulozi len zmenenych ¢lenov fyzickych stborov.

Nasleduje opis toho, ¢o server vykond, ked ulozite databazovy subor:

Tabulka 24. UloZenie databézovych stborov

Typ siboru Co sa ulozi

Fyzicky subor, TYPE(*DATA), kiucovana pristupové cesta' Opis, udaje, pristupova cesta
Fyzicky subor, TYPE(*DATA), nekiu¢ovana pristupova cesta Opis, udaje

Fyzicky stbor, TYPE(*SRC), kiu¢ovana pristupova cesta Opis, udaje

Logicky subor” Opis

! Nasledujtice typy pristupovych ciest sit zahrnuté ako kiucované pristupové cesty: klu¢ovana pristupova cesta, obmedzenie

primarneho kluca, jedine¢né obmedzenia, referencné obmedzenia.

Pristupovu cestu pre logicky stibor mozete ulozit ulozenim priradenych fyzickych stiborov pomocou prikazu SAVLIB,
SAVOBJ alebo SAVCHGOB]J a zadanim parametra ACCPTH. Viac informacii najdete v éastiIUloienie pristuponchI

Opis pre subor mdZe obsahovat:

¢ Definicie spusfacov a programov, ktoré st priradené k stiboru, ale nie samotné programy. Programy musite ulozit
samostatne.

* Definicie vSetkych obmedzeni pre subor.

Ked obnovite stibor, ktory ma definované spustacie programy alebo obmedzenia, pouziju sa zvlastne hiadiskd. Dalsie
informacie o tom, ako server obnovuje spustace a stibory s referenénymi obmedzeniami, najdete v [publikacii

[Zalohovanie a obnova.@

. I“Uloiif pristupovu cestu” na strane 64l vysvetluje, ako mozete skratif Gas na zotavenie pre databazy. Ak ulozite
pristupové cesty do svojej databazy, server ich pocas zotavenia nemusi znova vytvaraf.

. |“U102if subory s referenénymi obmedzeniami” na strane 64| vysvetluje, ako by ste mali ulozit vietky subory, ktoré su
pribuzné s referenénymi obmedzeniami podobnymi vasej pristupovej ceste.

Ak zurnalujete databazovy subor, [“Ulozenie zurnalovanych objektov” na strane 65 vam objasni viac informacii o
ukladani databazového suboru, ak je to zurnalovany objekt.
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Ulozit subory s referenénymi obmedzeniami
Referen¢né obmedzenie prepajaju viac suborov dokopy do siete podobnej sieti pre pristupové cesty. Mozete ju
povazovat za siet vziahov. Ak je to mozné, vietky stibory v sieti vztahov by ste mali uloZif v jednej operdcii uloZenia.

Ak obnovite subory, ktoré st v sieti vziahov pocas samostatnych operacii obnovy, server musi overif, ¢i st vziahy este
platné a aktualne. Tomuto procesu sa moZzete vyhnut a zlepsif vykon obnovy, ak uloZite a obnovite siete vztahov v
jednej operacii.

[Publikicia Zaloha a zotavenier@ obsahuje informécie o hladiskach pri obnove sieti vztahov.

Ulozit pristupovu cestu

Ked obnovite databazovy stbor, ale neulozili ste pristupovii cestu k databaze, server prestavi pristupovi cestu. Ak
ulozite pristupovu cestu, mozete podstatne skratif ¢as, ktory vam zaberie obnova. Ale proces, ktory uklad4 pristupovi
cestu predizi ¢as operacie ulozenia a pocet médii, ktoré pouzijete.

Ak chcete ulozif pristupové cesty, ktoré st vo vlastnictve logickych stiborov, v prikazoch SAVCHGOBJ, SAVLIB a
SAVOBIJ zadajte ACCPTH(*YES), ked ukladate fyzické subory. Server ulozi pristupové cesty, ked ulozite fyzicky
stibor, lebo fyzicky subor obsahuje tudaje, ktoré su priradené k pristupovej ceste. Ked ulozite logicky subor, ukladate
len opis logického stiboru.

Pri vykonavani prikazu ulozenia (SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBJ, SAVRSTLIB, SAVRSTOBJ alebo
SAVRSTCHG), hodnota parametra ulozenia pristupovych ciest sa uréuje touto systémovou hodnotou, ked je zadané
ACCPTH(*SYSVAL). Ked je zadané ACCPTH(*YES) alebo ACCPTH(*NO), tato systémova hodnota sa ignoruje. Ak
sa maju ulozif pristupové cesty, proces, ktory uklada pristupovu cestu predizi ¢as operacie ulozenia a pocet médii, ktoré
pouzijete. Ulozen¢ pristupové cesty vsak podstatne redukuju cas potrebny na obnovenie systému, pretoze sa pristupové
cesty nemusia nanovo Vytvéraf.

Server ulozi pristupové cesty vo vlastnictve logickych stiborov, ktoré sa nepouzivaju pre referencné obmedzenia, ak
platia vSetky nasledujice podmienky:

* V prikaze na ulozenie pre fyzicky subor zadate ACCPTH(*YES).

* Vsetky vyplyvajuce fyzické subory pod logickym stiborom su v rovnakej kniznici a ukladaju sa v rovnakom case
rovnakym prikazom na ulozenie.

* Logicky stubor je MAINT(*IMMED) alebo MAINT(*DLY).
Vo vsetkych pripadoch server ulozi pristupovu cestu, len ak je v ¢ase operacie ulozenia platna a nie je poskodena.

Ked ukladate fyzicky stbor, ktory nie je zdrojovy stbor, server s nim ulozi nasledujtice typy pristupovych, ¢i uz zadate
ACCPTH(*YES) alebo nie:

* Klucované cesty vo vlastnictve fyzického stuboru
* Primarne klucové obmedzenia
 Jedine¢né obmedzenia

* Referentné obmedzenia

Ak vyplyvajuce fyzické subory a logické subory su v roznych knizniciach, server ulozi pristupové cesty. Ale server
nemusi tieto pristupové cesty obnovit. Informdcie o obnovovani pristupovych ciest vyhladajte v|publikécii Zélohovanie|

FObnod

|“PRIKLAD - Ukladanie suborov v sieti”l vam poskytne priklad ukladania suborov v sieti.

PRIKLAD - Ukladanie siiborov v sieti: Nasledujiici obrazok zobrazuje fyzicky subor FILEA v kniznici LIBI.
Logicky subor FILEB v LIB1 a logicky stibor FILEC v LIB2 maju pristupové cesty nad fyzickym siborom FILEA v
LIBI1.
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LIB1/FILEA (Fyzicky)

Atributy
Pristupova cesta
Definicia

__| Cleny

—»>MEMBER1

[MEMBER1

Atributy

Udaje

LIB1/FILEB (Logicky
Atributy
Pristupova cesta
_ Definicia
Cleny

Atributy
Pristupova cesta

KFT. prist. cesta

—»>MEMBER2

Atributy

Udaje

KT. prist. cesta

EMEMBER1

LIB2/FILEC (Logicky
Atributy
Pristupova cesta
_ Definicia
Cleny

Atributy

Pristupova cesta

RZAIU501-1

Obrazok 5. Ukladanie pristupovych ciest

Nasledujuca tabulka zobrazuje, ktoré ¢asti tejto siete suborov ukladaji rozdielne prikazy:

Tabulka 25. Ukladanie siete stiborov

Prikaz

Co sa ulozi

SAVLIB LIB(LIB1)

ACCPTH (*YES)

FILEA: opis, udaje, kii¢ovana pristupova cesta

FILEB: opis, pristupova cesta

FILEC: pristupova cesta

SAVOBJ OBJ(FILEA) LIB(LIB1)

ACCPTH(*YES)

FILEA: opis, idaje, kluGovana pristupova cesta

FILEB: pristupova cesta

FILEC: pristupova cesta

SAVLIB LIB(LIB2)

ACCPTH (*YES)

FILEC: opis

Ulozenie zurnalovanych objektov

Ked ukladate zurnalovany objekt, server pre kazdy objekt, ktory ulozite, zapise do zurnalu polozku. Ked spustite
zurnalovanie objektu, po spusteni zurnalovania tento objekt ulozte. Ked pridate nového ¢lena fyzického siboru do
zurnalovaného databazového suboru, mali by ste tento databazovy subor ulozif. Ulozte objekt IFS, ked ste ho pridali do
adresara, ktory ma zapnuty atribut zdedif Zurnélovanie.

Mozete zurnalovat objekty, ktoré st uvedené dalej:

Databazové subory
Udajové oblasti
Udajové fronty
Bajtové subory toku
Adresare
Symbolické odkazy
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[‘Prikazy na ulozenie &asti §pecifickych typov objektov” na strane 44| obsahuje informécie pre ukladanie tychto
objektov.

Parameter OBJJRN prikazu SAVCHGOBJ méZete pouzif na vynechanie Zurnalovanych objektov. Preéitajte si
[zmenené objekty, ked pouzivate zurndlovanie” na strane 62|

Pre subory, ktoré su rozdelené vo viacerych serveroch si precitajte éasleBZ Multisystem for OS/400.|

Ulozenie zurnalov a zurnalovych prijimacov
Prikazy SAVOBJ, SAVCHGOBJ, SAV alebo SAVLIB mézete pouzit na ulozenie zurnalov a zurnalovych prijemcov,

ktori su v uzivatelskych knizniciach. Prikaz SAVSYS pouzite na ulozenie zurnalov a zurnalovych prijemcov, ktori st v
kniznici QSYS.

Zurnal alebo zurnalového prijemcu mozete ulozit, aj ked do neho zurnalujete objekty. Operacia ulozenia sa vzdy spusta
na zaciatku zurnalového prijemcu. Ak ulozite zurnalového prijemcu, ktory je prave pripojeny, dostanete diagnosticku
spravu.

Ak ste pre zurnal zadali MNGRCV(*USER) v prikaze CRTJRN alebo prikaze CHGJRN, ulozte oddeleného prijemcu
hned po spusteni prikazu CHGJRN.

Ak ste zadali MNGRCV(*SYSTEM), vykonajte jedno z nasledujuceho:

* Nastavte zvycajnu proceduru na ukladanie oddelenych prijemcov. Tuto proceduru pouzite na zistenie, ktorych
oddelenych zurnalovych prijemcov potrebujete ulozif:

1. Napiste WRKJRNA JRN(nazov-kniznice/nazov-Zurnalu)
2. Na obrazovke Prica s atributmi zurnélu stlaéte F15 (Pracovat s adresarom prijemcu).

* Vytvorte program na monitorovanie pre spravu CPF7020 vo fronte sprav zurnalu. Tento server odosle tuto spravu,
ked oddelite prijemcu. Ulozte prijemcu, ktorého identifikuje sprava.

Sprava zurnalov|poskytuje viac informacii o sprave zurnalov a zurnalovych prijemcov.

Ulozenie suborovych systémov

Integrovany siiborovy systém je sucastou programu OS/400, ktory podporuje vstup/vystup toku a spravu pamite
podobnu tym na osobnych pocitacoch a opera¢nych systémoch UNIX. Integrovany suborovy systém zabezpecuje aj
integrovanu Strukturu nad vSetkymi informaciami, ktoré ukladate na server.

Vsetky objekty v serveri mozZete vidiet z perspektivy hierarchickej adresarovej struktiry. Ale vo vaésine pripadov budu
objekty zobrazené spdsobom, ktory je pre prislusny suborovy systém najbeznejsi. Napriklad objekty v siborovom
systéme QSYS.LIB budete zvy¢ajne zobrazovat z perspektivy kniznic. Objekty v suborovom systéme QDLS budete
zobrazovat ako dokumenty v zlozkach.

Podobne by ste mali ukladat objekty v roznych suborovych systémoch s metédami, ktoré st navrhnuté pre kazdy
konkrétny suborovy systém. Niekolko dobrych prikladov, ako poZiva‘ElprikaZ SAV v informdciach o prirucke CLL
najdete v Informacnom centre.

Nasledujtice témy vam pomézu ulozif vase suborovych systémy:

* [‘Pouzitie prikazu ulozenia (SAV)” na strane 67|

e [“UrCovanie nazvu zariadenia” na strane 67

* [‘Ukladanie objektov, ktoré maju viac ako jeden ndzov” na strane 68|

Nasledujuce informacie vysvetluju obmedzenia pri ukladani siborovych systémov vo vasom serveri.

. |“Kefi ukladate cez viacero suborovych systémov’ na strane 70| vysvetluje obmedzenia prikazu SAV, ked ukladate cez
viacero suborovych systémov.
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* [‘Ked ukladate objekty zo stiborového systému QSYS.LIB” na strane 71| vysvetluje obmedzenia prikazu SAV, ked
ukladate objekty v suborovom systéme QSYS.LIB.

+ [Ked ukladate objekty zo stiborového systému QDLS” na strane 72| vysvetluje obmedzenia prikazu SAV, ked
ukladate objekty zo suborového systému QDLS.

Pouzitie prikazu ulozenia (SAV)
Prikazvém dovoluje ukladat tieto udaje:

+ Specificky objekt

* Adresar alebo podadresar

* Cely suborovy systém

* Objekty, ktoré vyhovuju hodnotdm vyhladavania

Rovnako mozete ulozif polozky v tomto zozname pomocou|QsrSave API| Viac informacii ziskate v publikacii
|Systémové1 prirucka APIl

Parameter OBJ (Objects) v prikaze SAV podporuje pouzitie zastupnych znakov a hierarchie adresarov. Ked mate
$pecificku podmnozinu podobnych objektov v adresarovom podstrome, ktoru chcete ulozif, modzete pouzif parameter
nazvu vzoru (PATTERN) a dalej definovat objekty identifikované v parametri OBJ. Napriklad mozete mat adresar
’/MyDir’ s 100 podadresarmi, Dirl az Dir100, a kazdy z nich obsahuje 100 suborov .jpg, Photol.jpg az Photo100.jpg,
so zodpovedajticimi zaloZznymi sttbormi, Photo1.bkp aZ Photo100.bkp. Ak chcete uloZit vietky subory .jpg v */MyDir’,
ale chcete vynechat zalozné subory, mozete zadat tento prikaz:

SAV OBJ(('/MyDir')) PATTERN(('*.bkp' *OMIT))

Ked na ulozenie aktualneho adresara pouzijete prikaz SAV SAV OBJ(**) a aktualny adresar je prazdny, (neobsahuje
ziadne subory ani podadresare), server ni¢ neulozi. Prikaz neulozi objekt *DIR, ktory reprezentuje aktualny adresar.
Ale ak explicitne urcite adresar pomocou nazvu, SAV OBJ(’/mydir’), do svojho ulozenia zahrniete objekt *DIR. To
isté plati pre domovsky adresar.

In4 vlastnost ponukana prikazom SAV je parameter skenovania objektov (SCAN), uréeny na ochranu pred virusmi. Ak
su ukoncovacie programy zaregistrované s niektorymi ukon¢ovacimi bodmi tykajucimi sa skenovania integrovaného
suborového systému, mozete uréitf, ¢i sa budu poc¢as ukladania skenovat objekty. Tento parameter vam dovoluje uréit, ¢i
sa maju ulozit objekty, ktoré nepresli skenovanim. Viac informacii o ukoncovacich programoch néjdete v ¢asti lml
[[ntegrated File System Scan on Close (Exit Program)alebo|API Integrated File System Scan on Open (Exit Program)|

Ked pouzijete prikaz SAV, mozete zadat OUTPUT(*PRINT) na prijatie spravy o tom, &o server ulozil. Vystup mozete
nasmerovat aj do stboru toku alebo do uzivatelského priestoru. Prikaz SAV neposkytuje moznost na vytvaranie
vystupného suboru. |“Interpretacia vystupu z prikazov SAV (Save) a RST (Restore)” na strane 134|opisuje informécie o
formate vystupného suboru z prikazov SAV a RST.

Téma|Integrovany stborovy systém|poskytuje viac informécii o zaddvani nazvov objektov pri pouzivani prikazov
integrovaného suborového systému.

Uréovanie nazvu zariadenia

Ked pouzijete prikaz SAV, na urenie objektov, ktoré sa maju pouzit, pouzijete nazov cesty. Nazov cesty pozostava z
postupnosti ndzvov adresarov, za ktorymi nasleduje ndzov objektu. Nazov cesty mozete pouzit aj pre hodnoty ostatnych
parametrov, ako je parameter zariadenie (DEV). Napriklad v prikaze SAVLIB zadate DEV(TAPO1). Ak chcete v
prikaze SAV pouzit zariadenie TAPO1, zadajte:

DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD")

Ak cheete v prikaze SAVF v kniznici QGPL pouzit ulozny subor MYSAVF, zadajte:
DEV('/QSYS.LIB/QGPL.LIB/MYSAVF.FILE")

Mozete vytvorit symbolické odkazy pre zariadenia, ktoré zadate prikazom SAV na zjednodusenie kli¢ovania a na
obmedzenie chyb. Napriklad mézete vytvorit symbolicky odkaz pre opis zariadenia média, ktory sa nazyva TAPO1
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alebo OPTO1. Ak si zelate pouzit symbolické odkazy, odportiéa sa, aby ste vykonali jednotné nastavenie symbolickych
odkazov v korennovom adresari. Pre kazd¢ paskové zariadenie vo vasom serveri napiste:

ADDLNK OBJ('/gsys.lib/nazov-zariadenia-médii.devd') NEWLNK(ndzov-zariadenia-médii) +
LNKTYPE (*SYMBOLIC)

Ak aktualny adresar je korenovy adresar, priklad na prikaz SAV pouzivajuci symbolicky odkaz by bol takyto:

SAV DEV(ndzov-zariadenia-médii) +
OBJ(('/*') ('/QDLS' *OMIT) ('/QSYS.LIB' *OMIT))

Vsetky nasledné nazvy ciest v prikaze by mali za¢inat z korefiového adreséra.

Poznamka: Ak korenovy adresar nie je aktualny adresar, v kazdom pripade v prikaze SAV zadajte
DEV(/nazov-zariadenia-médir).

Ukladanie objektov, ktoré maju viac ako jeden nazov

Objektom v serveri mozete dat viac ako jeden nazov. Dalsi nazov pre objekt sa nickedy nazyva odkaz. Niektoré
odkazy, na ktoré sa odkazuje ako na pevné odkazy, ukazuju priamo na objekt. Iné odkazy su skor ako prezyvka objektu.
Prezyvka neukazuje priamo na objekt. Namiesto toho mézete o prezyvke uvazovat ako o objekte, ktory obsahuje ndzov
povodného objektu. Tento typ odkazu sa nazyva makky odkaz alebo symbolicky odkaz.

Ak pre objekt vytvorite odkazy, preskiimajte nasledujuce odkazy, aby ste zarucili, Ze vasa stratégia bude ukladat obsah
objektov a vsetky ich mozné nazvy.

Nasledujuci obrazok zobrazuje priklad pevného odkazu: Korenovy adresar obsahuje UserDir. UserDir obsahuje
JCHDIR a DRHDIR. JCHDIR obsahuje FILEA, ktory ma pevny odkaz na Objekt A. DRHDIR obsahuje FILEB, ktory
tiez obsahuje pevny odkaz na Objekt A.

Typ Root

JCHDIR DRHDIR

FILEA

RZAIU504-0
Obrazok 6. Objekt s pevnymi odkazmi — Priklad
Objekt A mézete ulozit jednym z nasledovnych prikazov. Pri oboch prikazoch dostanete opis Objektu A a udajov:

+ SAV OBJ('/UserDir/JCHDIR/FILEA)
» SAV OBJ(/UserDir/DRHDIR/FILEB’)

Ak pouzijete len prvy prikaz (JCHDIR), neulozili ste udaj, ze FILEB je tiez pomenovany v adresari DRHDIR.

Na ziskanie idajov a oboch ndzvov (pevnych odkazov) pre stibor mézete pouzif nasledujuice prikazy:
« SAV OBJ((/UserDir’))

« SAV OBJ((/UserDir/lJCHDIR’) ('/UserDir/DRHDIR’))

* SAV OBJ((/UserDir/lJCHDIR/FILEA) (/UserDir/DRHDIR/FILEB’))
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Nasledujuci obrazok zobrazuje priklad symbolického odkazu: Korenovy adresar obsahuje QSYS.LIB a Zakaznik
QSYS.LIB obsahuje CUSTLIB.LIB. CUSTLIB.LIB obsahuje CUSTMAS.FILE. Zékaznik ma symbolicky odkaz na

CUSTMAS.FILE.
Typ Root
v

QSYS.LIB Zéakaznik

/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB
CUSTLIB.LIB ICUSTMAS.FILE

CUSTMAS.FILE «

RZAIU503-1

Obrazok 7. Objekt so symbolickym odkazom — Priklad

Nasleduje niekolko prikladov, ktoré mozete pouzit na ulozenie suboru CUSTMAS (opisu aj udajov):
* SAVLIB LIB(CUSTLIB)

+ SAVOBJ OBJ(CUSTMAS) LIB(CUSTLIB)

« SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB/CUSTMAS.FILE)

+ SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB’)

Ziadny z tychto prikazov neulozi idaj, ze subor CUSTMAS ma “prezyvku” zékaznik v korefiovom adresari.

Ak zadate SAV OBJ(’/zakaznik”), ulozite udaj, ze zakaznik je prezyvka pre sibor CUSTMAS. Neulozite opis suboru
CUSTMAS alebo jeho obsah.

Ulozit zmenené objekty v adresaroch

Na ulozenie objektov, ktoré sa zmenili od urc¢ené¢ho casu, objektov, ktoré sa naposledy zmenili pocas urc¢en¢ho
¢asového intervalu alebo objektov, ktoré sa zmenili od svojho posledného uloZenia, mdZzete pouzit parameter interval
zmeny (CHGPERIOD) prikazu Ulozit (SAV).

Ak zadate CHGPERIOD(*LASTSAVE), dostanete kazdy objekt, ktory sa zmenil od akejkolvek operécie ulozenia,
ktoru ste pre tento objekt vykonali so zadvanYm UPDHST(*YES). Ak tuto metddu pouzijete pocas tyzdina niekolkokrat,
vysledné médium bude vyzerat ako ITabulka 23 na strane 6ll

Ak chcete vykonat operaciu ulozenia, ktora zahriiuje vietky objekty, ktoré sa zmenili od posledného tplného uloZenia
adresara (podobného ako je zobrazeny VlTabulka 22 na strane 61b, vykonajte nasledujuce:
» Zadajte datum a Cas pre parameter CHGPERIOD.

+ Zadajte UPDHST(*YES) pre uplnt operaciu ulozenia. Zadajte UPDHST(*NO) a CHGPERIOD(*LASTSAVE), ked
ukladate zmenené objekty.

Na uloZenie objektov, ktoré sa nezmenili od urcitého ¢asu, pouzite prikaz SAV - zadajte CHGPERIOD(*ALL *ALL
datum ¢as). Toto by mohlo byf uzitoéné pri archivovani starych informdcii pred tym, ako ich odstranite.

Server uchovava zaznam o tom, kedy sa objekt naposledy zmenil. Tiez uchovava udaj, ¢i zmenil objekt od posledného
ulozenia alebo nie. Server neuklada udaje, kedy naposledy ulozil objekt.

Ak chcete zobrazit atribity opisujice, ¢i sa objekt v adresari zmenil, odkedy ste ho naposledy uloZili, na obrazovke
Préaca s odkazmi na objekty (WRKLNK) vyberte volbu 8. Atributy sa zobrazia ako:

Treba archivovat (PC) . . . . .. .. .: Ano
Treba archivovat (AS/460) . . . . . . . : Ano
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Poznamka: Ak na ulozenie objektu pouzijete operacny systém pracovnej stanice klienta, archiva¢ny indikator PC sa
nastavi na *Nie’. KedZe suborové systémy, na ktoré sa pristupuje cez siefovy server, nerozlisuju medzi
operaciami uloZenia, archivaény indikator servera pre tieto siiborové systémy sa bude vzdy zhodovat s
archivacnym indikatorom PC. Preto zmenené objekty v suborovych systémoch, na ktoré sa pristupuje cez
siefovy server, ktoré ulozila operdcia uloZenia pracovne;j stanice, operacia uloZenia neulozi, kym sa znova
nezmenia.

Hodnoty parametra UPDHST riadia aktualizaciu historie ukladania servera a historie ukladania PC:
* *NO - Server neaktualizuje historiu ukladania. Archivacny atribut PC a archivacny atribut servera sa nezmenia.

e *YES - Server aktualizuje historia ukladania. Pre suborové systémy, na ktoré pristupujete cez siefovy server, sa
archivacny atribut PC nastavi na ’Nie’. Pre ostatné suborové systémy sa archivacny atribut servera nastavi na ’Nie’.

* *SYS - Systém aktualizuje historiu ukladania servera. Archivacny atribut servera sa nastavi na *Nie’.

* *PC - Systém aktualizuje historiu ukladania PC. Archivacny atribut PC sa nastavi na *Nie’.

|“P0u2itie prikazu ulozenia (SAV)” na strane 67| poskytuje viac informacii o pouzivani prikazu SAV.

Ked ukladate cez viacero suborovych systémov
Ked pouzijete prikaz SAV na ulozenie objektov st¢asne z viac ako jedného suborového systému, budu platit
nasledujice obmedzenia:

* Rozne stborové systémy podporuji rozne typy objektov a rozne metody pomenovavania objektov. Preto ked ulozite
objekty z viac ako jedného suborového systému rovnakym prikazom, nemozete $pecifikovat nazvy objektov alebo
typy objektov. Modzete ulozif vietky objekty zo vietkych suborovych systémov alebo mozete niektoré stborové
systémy vynechat. Platné su tieto kombinacie:

— Ulozenie objektov v serveri: OBJ('/*")

Poznamka: Pouzitie tohto prikazu nie je rovnaké ako pouzitie volby 21 z ponuky prikazu GO SAVE. Nasleduju
rozdiely medzi SAV OBJ(’/*”) a volbou 21:

- SAV OBIJ(’/*”) neprepne server do obmedzeného stavu.
- SAV OBIJ(/*”) po svojom skonceni nespusti riadiaci podsystém.
- SAV OBIJ(’/*’) nezabezpeci ziadosti o zmenu predvolenych volieb.

— Ulozenie vsetkych objektov vo vsetkych siborovych systémoch okrem stiborového systému QSYS.LIB a
stiborového systému QDLS: OBJ((/*’) (/QSYS.LIB’ *OMIT) (’/QDLS’ *OMIT))

— Ulozenie vsetkych objektov vo vsetkych stiborovych systémoch okrem stiborového systému QSYS.LIB,
stborového systému QDLS a jedného alebo viacerych stiborovych systémov: OBJ((’/*") (/QSYS.LIB’ *OMIT)
(/QDLS’ *OMIT) (’/iné hodnoty’ *OMIT))

* Hodnoty pre ostatné parametre prikazu SAV su podporované len pre niektoré suborové systémy. Musite zvolit
hodnoty, ktoré podporuju vsetky suborové systémy. Zadajte nasledujuce parametre a hodnoty:

CHGPERIOD
Predvolené

PRECHK
*NO

UPDHST
*YES

LABEL
*GEN

SAVACT
*NO

OUTPUT
*NONE
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SUBTREE

*ALL

SYSTEM

*LCL

DEV  Musi byl paskové zariadenie alebo optické zariadenie
* Parametre prikazu SAV OBJ(’/*”) vyzaduju:

Server musi byt v obmedzenom stave.

Musite mat mimoriadne opravnenie *SAVSYS alebo *ALLOBJ.
Musite zadat VOL(*MOUNTED).

Musite zadat SEQNBR(*END).

Poznamka: SAV OBJ(’/*’) nie je odporucana metoda na ukladanie celého servera. Na ulozenie celého servera

pouzite volbu ponuky 21 prikazu GO SAVE.

Ked ukladate objekty zo stiborového systému QSYS.LIB
Ked pouzijete prikaz SAV na ulozenie objektov zo stiborového systému QSYS.LIB (kniznica), platia nasledujiice
obmedzenia:

 Parameter OBJ musi mat len jeden nazov.

¢ Parameter OBJ sa musi zhodovat so spdsobom, ktorym mozete zadat objekty v prikaze SAVLIB a SAVOBI:

Mozete ulozit kniznicu: OBJ('/QSYS.LIB/ndzov-kniznice.LIB’)

Moézete ulozit vietky objekty v kniznici: OBJ('/QSYS.LIB/nazov-kniZnice.LIB/*’)

Mozete ulozit vietky objekty ur¢itého typu v kniznici: OBJ(/QSYS.LIB/ndzov-kniZnice.LIB/*.typ-objektu’)
Mozete ulozit $pecificky nazov objektu a typ objektu v kniznici:
OBJ('/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/ndzov-objektu.typ-objektu")

Mbzete ulozit vietkych ¢lenov v subore pomocou nasledovnych prikazov:

- OBJ(/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/nazov-suboru.FILE/*")

- OBJ(/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/nazov-suboru.FILE/*.MBR’)

Mobzete ulozit Specifického ¢lena v stibore:

OBJ('/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/
nazov-siboru.FILE/ndzov-¢lena .MBR")

* Mozete zadat len tie typy objektov, ktoré povoli prikaz SAVOBJ. Napriklad nemozete prikaz SAV pouzit na
ulozenie uzivatelskych profilov, lebo prikaz SAVOBIJ nepovoluje OBJTYPE(*USRPRF).

¢ Prikazom SAVLIB nemoézete ulozif niektoré kniznice v stiborovom systéme QSYS.LIB kvoli typu informacii, ktoré
obsahuju. Nasleduju priklady:

Kniznica QDOC, lebo obsahuje dokumenty
Kniznica QSYS, lebo obsahuje systémové objekty.

Prikaz SAV nemézete pouzit na ulozenie tychto celych kniznic:

QDOC QRPLOBIJ QSYS
QDOCxxxx' QRPLxxxxx> QSYSxxxxx>
QRECOVERY QSRV QTEMP
QRCYxxxxx? QSPL QSPLxxxx'

1

2

Kde xxxx je hodnota od 0002 do 0032 zodpovedajiuca ASP.
Kde xxxxx je hodnota od 00033 do 00255 zodpovedajuca nezavislej ASP.

* Ostatné parametre musia mat tieto hodnoty:
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SUBTREE
*ALL

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE

CHGPERIOD
Poctiatoény ddtum nemdze byt *LASTSAVE
Koncovy datum musi byt *ALL

Koncovy ¢as musi byt *ALL

— Predvolené, ak zadate ¢lena suboru

Ked ukladate objekty zo suiborového systému QDLS

Ked pouzijete prikaz SAV na uloZenie objektov zo stiborového systému QDLS (document library services), platia

nasledujuce obmedzenia:

* Parametre OBJ a SUBTREE musia byt jedny z nasledovnych:

— OBJ(/QDLS/cesta/nazov-zlozky') SUBTREE(*ALL)

— OBJ(/QDLS/cesta/nazov-dokumentu’) SUBTREE(*OBJ)
* Ostatné parametre musia mat tieto hodnoty:

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE
CHGPERIOD
— Pociatoény ddtum nemdze byt *LASTSAVE
— Koncovy datum musi byt *ALL
— Koncovy ¢as musi byt *ALL
— Standardne, ak je zadany OBJ(/QDLS/nézov-cesty/nézov-dokumentu’) SUBTREE(*ALL)
PRECHK
*NO
UPDHST
*YES
SAVACT
Nemoze byt *SYNC

SAVACTMSGQ
*NONE

Ulozenie uzivatelom definovanych stborovych systémov

Uzivatelom definovany suborovy systém (UDFES) je suborovy systém, ktory mozete vytvorit a spravovat sami. Mozete
vytvorit viaceré UDFS, s jedineénymi nazvami. Pre UDFS mozZete pri jeho vytvarani zadaf iné atributy. Medzi tieto

atributy patria:

+ Cislo pomocnej pamatovej oblasti (ASP), kde ukladate objekty v UDFS.

* Rozlisovanie velkych a malych pismen, ktoré budu nézvy vietkych objektov UDFS dodrziavat.

Poznamka: Ak UDFS je na|neza’1vislej diskovej oblastil pred spustenim ulozenia skontrolujte, ¢i nezavisla diskova
oblast je zapnuta a ¢i UDFS je odpojeny.
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UDFS existuje len v dvoch stavoch: pripojeny a odpojeny. Ked pripojite UDFS, mézete pristupovat k objektom v fiom.
Ked odpojite UDFS, nemézete pristupovat k objektom v fiom.

Nasledujuce témy poskytuju viac informacii o ukladani UDFS:

* [*Ako server uklad4 uzivatelom definované suborové systémy’1
« [Ulozit odpojeny UDFS’]
* [‘Ulozit pripojeny UDFS” na strane 74|

Ako server uklada uzivateiom definované stuborové systémy
V UDFS, podobne ako v “koreiovom” suborovom systéme (/) a suborovom systéme QOpenSys, uzivatelia mozu
vytvarat adresare, stiibory toku, symbolické odkazy a lokdlne sokety.

Jeden objekt suboru $pecidlneho bloku (*BLKSF) reprezentuje UDFS. Ked vytvorite UDFS, server vytvori aj priradeny
$pecialny subor bloku. K $pecidlnemu suboru bloku mézZete pristupovat cez vieobecné prikazy Integrovaného
suborového systému, aplikacné programovacie rozhranie (API) a rozhranie QFileSvr.400. Nazvy $pecialnych suborov
bloku musia byt vo formate:

/dev/QASPxx/udfs_name.udfs

Kde xx je ¢islo systému alebo zédkladného ASP (1-32), kde uzivatel uklada UDFS a udfs_name je jedineény nazov
UDFS. Vsimnite si, ze ndzov UDFS musi kon¢it priponou .udfs. Ak je UDFS ulozeny v nezavislej ASP, nazov
$pecialneho suboru bloku bude vo formate:

/dev/opis-zariadenia/udfs_name.udfs

UDFS existuje len v dvoch stavoch: pripojeny a odpojeny. Ked pripojite UDFS, mdzete pristupovat k objektom v fiom.
Ked odpojite UDFS, nemézete pristupovat k objektom v iom.

Aby ste mali pristup k objektom v UDFS, musite "pripojit’ UDFS k adreséru (napriklad /nome/JON). Ked pripojite
UDFS k adresaru, nebudete mat pristup k pdvodnému obsahu tohto adresara. Rovnako nebudete mat pristup ani k
obsahu UDFS cez tento adresar. Napriklad adresar /home/JON obsahuje subor /home/JON/vyplatna_listina. UDFS
obsahuje tri adresare: posta, akcia a odchadzajuce. Po pripojeni UDFS k /home/JON, stibor
/home/JON/vyplatna_listina bude nepristupny a tri adresare budu pristupné ako /home/JON/posta,
/home/JON/akcia, and /nome/JON/odchadzajlce. Ked odpojite UDFS, subor /home/JON/vyplatna_listina bude
znova pristupny a tri adresare v UDFS budu nepristupné.

Viac informacii o pripajani siiborovych systémov najdete v publikacii [0S/400 Podpora pre Sietovy stborovy systém)

Ulozit odpojeny UDFS
Vo vigsine pripadov by ste mali predtym, ako vykonate operaciu ulozenia alebo obnovy, odpojit vietky uzivatelom
definované suborové systémy. Na zistenie, ¢i ste UDFS pripojili alebo odpojili, pouzite prikaz DSPUDFS.

Server ulozi objekty z nepripojeného UDFS, ak zadate *BLKSF pre UDFS, ktoré sa nachadza v ASP alebo nezavislom
ASP (/dev/qaspxx). Server ulozi informécie o UDFS (napriklad ¢islo ASP, opravnenie a citlivosi na velké a malé
pismena).

Ak cheete ulozit nepripojeny UDFS, zadajte:
SAV OBJ(("'/dev/QASPO2/nazov_udfs.udfs'))

Obmedzenia pri ukladani nepripojeného UDFS
1. V prikaze SAV nemdzete pre parameter objekt (OBJ) zadavat jednotlivé objekty z UDFS.

2. V nepripojenom UDFS nemézete zobrazovat alebo pracovat s objektmi. Preto nemdzete zistit mnozstvo pamiite
alebo Casu, ktory server vyzaduje pre operaciu ulozenia po odpojeni UDFS.

3. SUBTREE(*ALL) sa vyzaduje.
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Ulozit pripojeny UDFS
Spravidla by ste pred operaciami uloZenia a obnovy mali odpojif systém suborové systémy (UDFS). Volby ponuky 21,
22 a 23 prikazu GO SAVE poskytuju volbu na odpojenie UDFS pred uloZenim.

Ak ulozenie zahrnuje objekty z pripojenych UDFS, ulozia sa len informacie o nazve cesty. Server ulozi objekty, ako
keby boli v suborovom systéme, cez ktory je pripojeny UDFS. Server neulozi ziadne informacie o UDFS alebo ASP,
ktor¢ obsahuju ulozené objekty a server vyda nasledujucu spravu:

CPD3788 - Informdcie o stborovom
systéme sa pre <va$ udfs neulozili>

Server neulozi objekty, ktoré sa nachadzaju v adresari, cez ktory ste pripojili UDFS. Napriklad ak adresar /appl
obsahuje v sebe objekty ak cez /appl pripojite UDFS, server neulozi objekty v /appl. Server ulozi len objekty v UDFS.

Vs UDFS mézete pripojit ako uréeny len na &itanie. Kedze server neulozi Zziadne informéacie o suborovom systéme pre
pripojeny UDFS, server neulozi atribut urceny len na citanie. Preto server obnovi UDFS bez atributu urc¢eného len na
Citanie.

Aj pripojeny UDFS je urceny len na ¢itanie a vy zadate UPDHST(*YES), server vyda spravu CPI3726, ktora oznacuje,
ze server neaktualizoval histdriu ukladania pre objekty.

Ak cheete ulozit pripojeny UDFS, zadajte nasledujuci prikaz:
SAV 0BJ(('/appl/adrl')

Kde server pripojil UDFS cez adresar /appl/adrl.

UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)

Server poskytuje moznost ukladat dokumenty a zlozky v hierarchii (dokumenty v zlozke v daliej zlozke). Objekty
kniznice dokumentov (DLO) su dokumenty a zlozky. Nasledujuce témy vam objasnia:

+ [*‘Ako server uklada a pouziva objekty kniznice dokumentov”|vysvetiuje, ako DLO pracuju.

* [*Sposoby na ulozenie viacerych dokumentov” na strane 75| vysvetluje niekolko spdsobov na ulozenie viacerych
dokumentov.

* [‘Sposoby na zmensenie diskového priestoru, ktory pouzivaji dokumenty” na strane 76| vysvetiuje, ako mozete
ohrani¢it pamét, ktor pouzivaju vase dokumenty.

+ [Vystup z prikazu SAVDLO” na strane 77|vysvetluje, ako pouzivat parameter OUTPUT na zobrazenie informacii o
dokumentoch, ktoré ukladate.

Ako server uklada a pouziva objekty kniznice dokumentov
Server poskytuje moznost ukladaf dokumenty a zlozky v hierarchii (dokumenty v zlozke v dalsej zlozke). Objekty
kniznice dokumentov (DLO) su dokumenty a zlozky.

Na zjednodusenie spravy pamate uklada server vsetky DLO do jednej ¢i viacerych kniznic. Nazov kniznice v systéme
ASP je QDOC. Kazda ASP, ktora obsahuje DLO, ma kniznicu objektov nazyvani QDOCnnnn, kde nnnn je cislo,
ktoré je priradené k ASP. Z perspektivy uzivatela DLO nie st kniznice. Server ich radi do zloziek. S DLO manipulujete
pomocou prikazov a ponuk DLO.

Niekolko licenénych programov, vratane iSeries Access Family a Image WAF/400, pouziva podporu DLO. Napriklad
iSeries Access Family pouziva pre vacsinu platforiem pracovnych stanic zdielané zlozky, ktoré si DLO. Nazvy zloziek
zatinaju znakmi QBK.

V integrovanom suborovom systéme poskytuje suborovy systém QDLS (Document Library Services) podporu DLO.

Server pouziva mnozinu suborov indexov vyhladavania v kniznici QUSRSYS na sledovanie vietkych DLO v serveri.
Nazvy tychto databazovych siborov za¢inaju znakmi QAOSS. Server pouziva subory QAO* v kniznici QUSRSY'S na
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sledovanie distr}bﬁcii a podporu schopnosti textového vyhladavania. Tieto sibory by ste mali pravidelne ukladat do
QUSRSYS. Volby ponuky 21 a 23 prikazu GO SAVE ukladaju kniznicu QUSRSYS a vsetky DLO v serveri.

Moézete tiez pouzit prikaz SAVDLO (Save Document Library Object) na manuélne uloZenie jednej alebo viacerych
dokumentov. Toto nema vplyv na dokumenty, kym nezadate nastavenia na uvolnenie alebo vymazanie pamate. Mozete
ulozit jeden dokument alebo viac dokumentov.

Ulozit zmenené objekty kniZnice dokumentov

Mozete tiez pouzit prikaz SAVDLO (Save Document Library Object) na uloZenie DLO, ktoré sa zmenili od istého
casu. Ked zadate SAVDLO DLO(*CHG), predvolené nastavenie ulozi tie DLO, ktoré sa zmenili odvtedy, ako ste
ulozili tieto DLO pre tuto uzivatelskii ASP (SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)). Ked ulozite zmenené DLO, server
ulozi aj distribucné objekty v kniznici QUSRSY'S, ktoré sa nazyvaji nezaradena posta.

Poznamka: Server ulozi dokumenty, na ktoré distribucia (nezaradena posta) odkazuje, ako keby sa nezmenila odvtedy,
kedy ste ju naposledy ulozili. Ak mate Verziu 3 Vydanie 1 alebo novsie, server neulozi tieto dokumenty,

ked zadate DLO(*MAIL).
* [‘Ulozenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 74|poskytuj e viac informacii o ukladani DLO.

* [‘Sposoby na zmensenie diskového priestoru, ktory pouzivaji dokumenty” na strane 76| vysvetiuje sposoby na
zmensenie diskového priestoru, ktory pouziva server pre dokumenty, ak je vas diskovy priestor ohranic¢eny.

Sposoby na ulozenie viacerych dokumentov
Viac dokumentov mézete ulozit niekolkymi sposobmi:

« Ulozit vietky svoje dokumenty, ked napiste: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY).

* Ulozit vietky dokumenty v zozname zloziek, ked napisete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(zloZka). V parametri
Zlozka (FLR) mozete zadat az 300 vSeobecnych alebo $pecifickych nazvov zlozZiek.

* Pre dokumenty v jednej ASP &i viacerych ASP moZete subezne spustif viac prikazov SAVDLO. MozZete spustit
jeden alebo viac prikazov SAVDLO stibezne s jednym alebo viacerymi more prikazmi Obnovit objekt kniZnice
dokumentov (RSTDLO), ktoré pouzivajii rovnaku ASP. Nasleduje priklad spustania subeznych operacii SAVDLO
so vSeobecnymi hodnotami:

SAVDLO DLO(*ANY) DEV(prvé-zariadenie) FLR(A* B* Cx ...L*) +
SAVDLO DLO(*ANY) DEV(druhé-zariadenie) FLR(Mx Nx 0% ...Z%)

* Ulozit vietky dokumenty v ASP, ked napisete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY) ASP(n).
Zlozky, ktoré obsahuji uzivatelské dokumenty mozete presunut do uzivatelskych ASP. DLO mozZete v tychto ASP

ukladat pravidelne a neukladaf systémovi ASP. Takto skratite nadbyto¢ny ¢as a média na ukladania systémovych
zloziek iSeries Access Family, ktoré sa zriedkavo menia.

Poznamka: Ked ulozite iSeries Access Family, musite spustif aj prikaz SAV. Nasleduju vietky parametre potrebné
na ulozenie vSetkého v integrovanom suborovom systéme, ktory priberie iSeries Access Family.
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazov-zariadenia-médii.DEVD') +
0BJ(('/*') +
('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)

* Ulozit zoznam dokumentov podia uzivatelom definovaného nazvu alebo ndzvu systémového objektu.
* Ulozit vietky dokumenty, ktoré vyhovuji uréitym vyhladdvacim hodnotam. Nasledujuca tabulka zobrazuje
parametre, ktoré mozete pouzif, ak zaddte DLO(*SEARCH).

Tabulka 26. Parametre pre DLO(*SEARCH)

Parameter Definicia

FLR Zlozka

SRCHTYPE *ALL, pre vietky zlozky, ktoré vyhovuju kritériam vyhladavania
CHKFORMRK Oznacené pre offline pamét

CHKEXP Datum ukoncenia platnosti dokumentu

CRTDATE Datum vytvorenia
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Tabulka 26. Parametre pre DLO(*SEARCH) (pokracovanie)

Parameter Definicia

DOCCLS Trieda dokumentu

OWNER Vlastnik

REFCHGDATE Datum poslednej zmeny dokumentu
REFCHGTIME Cas poslednej zmeny dokumentu

» Ulozit distribu¢né objekty (postu), ked napisete: SAVDLO DLO(*MAIL).
* Ulozit vietky distribu¢ne objekty, nové zlozky, nové dokumenty a zmenené¢ dokumenty, ked napisete: SAVDLO
DLO(*CHG). Toto je dalsia metdda na znizenie uc¢inku online informécii 0 mnozstve ¢asu a médii potrebnych na

ulozenie tychto DLO. [‘Ulozenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 74| poskytuje viac informacii o
zadavani DLO(*CHG).

Na vyluéenie zloziek z operacie ulozenia mozZete pouzit parameter OMITFLR. Parameter OMITFLR povoluje az 300
vseobecnych alebo Specifickych nazvov zloziek.

Poznamka: Ak v prikaze SAVDLO zadate parameter OMITFLR(QBK*), server vynecha online informacie z operacie
uloZenia.

Parameter OMITFLR je uzitoény, ak cheete vynechat zlozky, ktoré sa nikdy nemenia alebo sa menia len
velmi zriedka. MézZete ho pouzif na odstranenie skupiny alebo zloZiek z jednej operacie ulozenia, zatial ¢o
tuto skupinu suibezne ukladate na iné zariadenie médii.

Ked ulozite DLO z viac ako jedného ASP s rovnakou operaciou uloZenia, server na médiu vytvori samostatny stbor pre
kazdy ASP. Ked obnovite DLO z média, musite zadat sekvenéné ¢islo na obnovu tychto DLO z viac ako jednej ASP.

Opravnenie, ktoré sa vyzaduje pre prikaz SAVDLO: Nasledujica kombinacia parametrov pre prikaz SAVDLO
vyzaduje pre dokumenty mimoriadne opravneniec *ALLOBJ, mimoriadne opravnenie *SAVSYS alebo opravnenie
*ALL. Rovnako potrebujete registraciu v systémovom adresari:

* DLO(*ALL) FLR(*ANY)

* DLO(*CHG)

* DLO(*MAIL)

* DLO(*SEARCH) OWNER(*ALL)

+ DLO(*SEARCH) OWNER (nazov-uzivatelského-profilu)

Poznamka: Vzdy mozete ulozif svoje vlastné DLO. Musite mat opravnenia, ktoré st uréené na zadanie dalSieho
uzivatelského profilu pre parameter vlastnika.

Spoésoby na zmensenie diskového priestoru, ktory pouzivaju dokumenty
Dokumenty maji sklon zhromazdit sa a vyzadovat ¢oraz viac pamite. Diskovy priestor, ktory sa pouZiva pre
dokumenty, moZete spravovat nasledovne:

+ Mozete ukladat dokumenty a mazat ich (STG(*DELETE)). Tieto dokumenty sa neobjavia, ked budete vyhladavat
dokumenty.

* Mbozete ukladaf dokumenty a uvolnovat pamit (STG(*FREE)).| Tieto dokumenty sa objavia pri vyhladavani a server
ich oznaci ako offline.

* Mobzete presivat dokumenty do uzivatelskej ASP. Pre tieto ASP moZete vytvarat rozne stratégie ukladania a rozne
stratégie obnovy.

* Pouzival prikaz Reorganizovat objekt kniznice dokumentov (RGZDLO).

Ked ulozite dokumenty, zadajte hodnoty pre vyhladavanie, napriklad pamétovi znacku alebo datum ukoncenia
platnosti, na identifikdciu, ktorym dokumentom by sa mala ich paméf uvolnit.
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Vystup z prikazu SAVDLO

Parameter OUTPUT v prikaze SAVDLO mdzZete pouzit na zobrazenie informécii o ulozenych dokumentoch, zlozkich
a poste. Vystup mozete bud vytla¢it (OUTPUT(*PRINT)) alebo ho ulozit do databazového suboru
(OUTPUT(*OUTFILE)).

Ak vystup vytla¢ite, mali by ste vediet o zavislostiach zariadeni:
* Informadcie o hlavicke vo vystupe su zavislé na zariadeni. VSetky informdcie sa neobjavia vo vSetkych zariadeniach.

* Subor tlaciarne pre prikaz SAVDLO pouziva znakovy identifikator (CHRID) 697 500. Ak vasa tlaciaren
nepodporuje tento znakovy identifikator, server zobrazi spravu CPA3388. Ak cheete vytlagit vystup SAVDLO a
chcete sa vyhnut sprave CPA3388, pred zadanim *PRINT v prikaze SAVDLO zadajte:

CHGPRTF FILE(QSYSOPR/QPSAVDLO) CHRID(*DEV)

Viac informacii o znakovom identifikatore (CHRID) najdete v publikéciiIProgramovanie zariadenia tlaéiarner@' .

Ak pouzivate vystupny subor, server pouzije suborovy format QSYS/QAOJSAVO.OJSDLO.

Ulozenie suborov v odkladacej oblasti
Ked ukladate vystupny front, ukladate jeho opis, ale nie jeho obsah (stbory v odkladacej oblasti).

Ak chcete ulozit subory v odkladacej oblasti atributov rozsirenych funkcii priradenych k siborom v odkladacej oblasti,
pouzite nasledujuce API:

+ [Otvorit subor v odkladacej oblasti (QSPOPNSP)|

* [Vytvorit subor v odkladacej oblasti (QSPCRTSP)|

* [Ziskat udaje suboru v odkladacej oblasti (QSPGETSP)|

* [0dovzdat idaje suboru v odkladacej oblasti (QSPPUTSP)|

+ [Zatvorit subor v odkladacej oblasti (QSPCLOSP)|

« [Uzivatelské atributy suboru v odkladacej oblasti (QUSRSPLA)

[Systémov4 prirucka APIjobsahuje informacie o tychto API. Priklad a nastroj na pouzivanie tychto API najdete v
kniznici QUSRTOOL v ¢lenovi TSRINFO stuboru QATTINFO.

Ak chcete skopirovat len uidaje zo stiboru v odkladacej oblasti, vykonajte nasledujuce:

1. Pouzite prikaz Skopirovaf sibor v odkladacej oblasti (CPYSPLF) na uloZenie stiborov v odkladacej oblasti do
databazového suboru.

2. Ulozte databazovy subor.

Kedze skopiruje len textové tdaje a nie atribity rozsirenych funkcii, napriklad grafiku alebo premenlivi pisma, prikaz
CPYSPLF nemusi zabezpecit kompletné rieSenie na ukladanie vasich stuborov v odkladacej oblasti.

Licencny program IBM Backup Recovery and Media Services for iSeries poskytuje dodato¢ni podporu pre ukladanie a
obnovu stiborov v odkladacej oblasti. Viac informacii ndjdete v téme alebo sa obraite na svojho poskytovatela
sluzby.

Ulozenie informacii o kancelarskych sluzbach

Medzi informacie o kancelarskych sluzbach patria databazové subory, distribu¢né objekty a DLO. Nasledovny obrazok
zobrazuje, ako server organizuje tieto objekty. Obrazok zobrazuje aj bezné metody na ich uloZenie:
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Volby z ponuky Prikazy

Ulozit’ .
N 4>K!1|zn|ca QUSRSYS
Uradné databazové subory

= Sabory systémového

adresara rozdelovania
= Distribuény zoznamovy stbor
- Indexové subory vyhladavania

dokumentov a zloziek
- Definiény subor pristupového kédu
= Subor uzivatel'ského opravnenia
= Subor s prezyvkami
- Subor kalendara

4+—

SAVLIB
*ALLUSR

Ostatné databazové subory
- SNADS

- Databazové subory pre ostatné
licenéné programy

Zurnal dradnych sluzieb

. QAOSDIAJRN

Prijemcovia uradného Zurnalu
Distribu¢né objekty <

Kniznica QDOC
Zlyhané dokumenty
Zlozky SAVDLO

Kniznica QDOCnnnn

Zlyhané dokumenty
Zlozky

RZAIU502-0

Obrazok 8. Ako sa ukladaju objekty kancelarskych sluzieb

Ak chcete kompletne uloZif svoje kanceldrske sluzby, musite ulozif vietky dokumenty a ulozit kniznicu QUSRSYS.
Dokumenty, ktoré uloZite, musia obsahovat uzivatelsku postu.

Na zaistenie, ¢i ste ulozili vietky subory systémového adresara v QUSRSYS, musite ukonéif podsystém QSNADS. Ak
je QSNADS aktivny, server nemdze ziskat potrebné zamky na subory adreséra.

[“Ulozit subory pre sluzby textového vyhladavania’] vysvetluje, ako mozete ulozit svoju textovu databazu indexov.

Vysvetlenie obrazka Ako sa ukladaju objekty kancelarskych sluzieb
Kniznica QUSRSYS uklada databazové sibory, Zurnal kancelarskych sluzieb (QAOSDIAJRN) a distribu¢né objekty.
Na uloZenie tychto objektov mozete pouzit SAVLIB *ALLUSR.

Kniznica QDOC uklada zaradené dokumenty a zlozky. Aj kniznica QDOCnnnn uklada zaradené dokumenty a zlozky.
Na uloZenie objektov v knizniciach QDOC a QDOCnnnn mozete pouzit SAVDLO.

Obe volby 21 a 23 poskytuju daliiu volbu na ukladanie potrebnych informacii o kancelarskych sluzbach z QUSRSYS,
QDOC a QDOCnnnn.

Ulozit subory pre sluzby textového vyhiadavania
Textové indexové databazové stibory st sucastou sluzieb textového vyhladavania. Viac informacii o sluzbach

textového vyhladévania najdete V|Pr1'ruéke programaitoral'.lﬁr Publikacia Koncepty kancelarskych sluzieb.
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Nez ulozite textové indexové subory, aktualizujte index pomocou prikazu Spustit aktualizaciu indexu (STRUPDIDX),
aby sa dokoncili vSetky nevybavené poziadavky.

Ked spustite jeden z nasledujucich prikazov, server odstrani zaznamy z indexu, ked sa znova spusti prikaz
STRUPDIDX.

* Bol zadany SAVDLO s STG(*DELETE).
* Bol zadany SAVDLO s CHKFORMRK(*YES) server oznacil dokument pre ulozenie a vymazanie.
* Prikaz DLTDLO.

Pred operdciou ulozenia musite zastavit prikaz STRUPDIDX alebo spustit prikaz Reorganizovat index (STRRGZIDX).

Na zastavenie prikazov STRUPDIDX a STRRGZIDX vykonajte nasledujuce kroky:
1. Pouzite prikaz Ukon¢it monitor indexu (ENDIDXMON) na ukonéenie automatického administratného monitora.

2. Na obrazovke Praca s textovym indexom (WRKTXTIDX) vyberte volbu 8 (Zobrazit cely stav), aby ste overili, Ze
ste zastavili funkciu aktualizacie a ze ste zastavili funkciu reorganizacie.

Metédy ukladania uzivateiskych udajov

Nasledujice odkazy vysvetiuju, ako méozete vo vasom serveri ukladat uzivatelské udaje.
Jednoduchym sposobom, ako ulozif vietky vase uzivatelské udaje, je pouzit prikaz GO SAVE, [volbu ponuky 23]

Nasledujuce prikazy vam umoznia manuélne ulozit vase uzivatelské udaje:
* SAVSECDTA

* SAVCFG

* SAVLIB *ALLUSR

* SAVDLO

* SAV

Tabulka 27. Metédy a prikazy CL na ukladanie uZivatelskych ddajov

Metody ukladania uiivateisk)'wh udajov

* [“Met6dy ukladania uzivatelskych kniznic” na strane 80|

* [“Metddy ukladania kniznic Q, ktoré obsahuju uzivatelské uidaje” na strane 82|

* [“Metddy ukladania distribu¢nych objektov” na strane 82|

* [“Metddy ukladania pamatovych priestorov siefového servera” na strane 83|

* [“Metddy ukladania uzivatelom definovanych stiborovych systémov” na strane 84|

* [“Metody ukladania adresarov v korefiovom stiborovom systéme a siiborovom systéme QOpenSys” na strane 84]

* [“Metddy ukladania adresdrov doddvanych z IBM bez uzivatelskych tidajov” na strane 85|

* [“Metddy ukladania objektov a zloziek uzivatelskych kniznic dokumentov” na strane 80|

[“Metody ukladania objektov a zloziek kniznic dokumentov dodavanych z IBM” na strane 81|

Prikazy CL na ukladanie uZzivatelskych idajov

* |Prikaz SAV v prirutke CL

« |Prikaz SAVCFG v prirucke CL|

« |Prikaz SAVCHGOBJ v prirucke CL]
e [Prikaz SAVDLO v prirucke CL|

+ [Prikaz SAVLIB v prirucke CL]|
[Prikaz SAVOBJ v prirucke CL]

+ |Prikaz SAVSECDTA v prirucke CL]|
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Metody ukladania objektov a zloziek uzivatelskych kniznic dokumentov

Tabulka 28. Informécie o objektoch a zlozkach uZivatelskych kniznic dokumentov

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?

alebo zmeny?

Objekty a zlozky uzivatelskych | Objekty a zlozky uzivatelskych | Ano
kniznic dokumentov kniznic dokumentov sa
pravidelne menia.

Niektoré

Bezné metody pre ukladanie objektov a zloziek uZivatelskych kniznic dokumentov | VyZaduje obmedzeny stav?
Nie

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21] Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| Nie!, 2

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 30 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 32 Ano

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnut vas server do

obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, mozete zrusit obrazovku, ktord prepina vas server do

obmedzeného stavu.

zamky potrebné na uloZenie informdcii. Svoj server by ste mali prepnut

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovaf, ¢i server moze ziskat

do obmedzeného stavu, vzdy ked

ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouiivate|funkciu ulozenia pocas aktivity.l

. |“UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 74| vysvetluje, ako mozete ulozit svoje udaje, ktoré st

ulozené v objektoch kniznic dokumentov.

. |“U102if zmenen¢ objekty kniznice dokumentov” na strane 75| vysvetluje, ako ulozif zmeny vo vasich objektoch

kniznic dokumentov.

Metody ukladania uzivateiskych kniznic

Tabulka 29. Informacie o uzivatelskych kniZniciach

Opis polozky Ked sa vyskytna zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?

alebo zmeny?

Uzivatelské kniznice Uzivatelské kniznice sa Ano
pravidelne menia.

Nie

Bezné metody ukladania uzivatelskych kniznic Vyzaduje obmedzeny stav?
[SAVLIB]*NONSYS Ano

[SAVLIB]*ALLUSR Nie

SAVLIBSAVLIB nazov-kniznice C!

<

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| Nie', 2

zamky potrebné na uloZenie informacii. Svoj server by ste mali prepnut

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server moze ziskat

do obmedzeného stavu, vzdy ked

ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouZivatelfunkciu ulozenia pocas aktivity.l

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnut vas server do

obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, mozete zrusit obrazovku, ktord prepina vas server do

obmedzeného stavu.
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Tieto objekty kniznic sa zmenia, ked aktualizujete licenéné programy.

[“UloZenie kniznic prikazom SAVLIB” na strane 49| vysvetluje, ako ulozif jednu alebo viac kniznic. K tymto

informacidm patria aj Specialne parametre SAVLIB a ako vo vaSom serveri vyberat kniZnice.

Metody ukladania objektov a zloziek kniznic dokumentov dodavanych z IBM

Tabulka 30. Informécie o objektoch a zloZkach kniZnic objekty dokumentov dodévanych z IBM

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Objekty a zlozky kniznic Tieto objekty kniznic sa c! Ano

dokumentov dodévanych z
IBM (zvycajne zacinaju s Q,
pouzivanym v iSeries Access
Family)

zmenia, ked aktualizujete
licen¢né programy.

Mali by ste sa vyhnut zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych udajov v tychto knizniciach alebo

zlozkach dodavanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by ste tieto zmeny
stratif alebo zni¢if. Ak v tychto kniZniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich poznaéte do
protokolu pre buduce pouzitie.

Bezné metody pre ukladanie objektov a zloZiek knizZnic dokumentov dodavanych z

IBM Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVDLO} ¢’

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| Nie?, 4

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 30 Ano

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 32 Ano

Na zaistenie toho, ze server ulozi vSetky udaje iSeries Access Family, ukoncCite podsystém QSERVER.

zamky potrebné na uloZzenie informacii. Svoj server by ste mali prepnif do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouZivate|ﬁJnkciu ulozenia pocas aktivity.|

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnui vas server do

obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, mozete zrusif obrazovku, ktord prepina vas server do

obmedzeného stavu.

* [‘Ulozenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 74| vysvetluje, ako mézete ulozit svoje udaje, ktoré st

ulozené v objektoch kniznic dokumentov.

* [‘Ulozit zmenené objekty kniznice dokumentov” na strane 75| vysvetiuje, ako ulozif zmeny vo vasich objektoch

kniznic dokumentov.
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Metody ukladania kniznic Q, ktoré obsahuju uzivatelské udaje

Tabulka 31. Kniznice Q, ktoré obsahujti informécie o uZivatelskych tdajoch

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Kniznice Q, ktoré obsahuju Tieto kniznice sa pravidelne Ano Ano

uzivatelské udaje, vratane menia.

QGPL, QUSRSYS, QDSNX a

iné.

“Specialne hodnoty pre prikaz]
SAVLIB” na strane 49|
obsahuje kompletny zoznam
kniznic Q, ktoré obsahuju
uzivatelské udaje.

Ak cheete ulozit subory systémovych adresdrov, musite ukonéif podsystém QSNADS predtym, ako uloZite kniznicu
QUSRSYS.

Ak mate iSeries Integration for Windows Server, opisy siefového servera musite vypnut pred uloZenim kniZnice
QUSRSYS. Takto umoznite serveru ziskat nevyhnutné zamky na paméitové priestory servera v kniznici.

Bezné metody ukladania kniznic Q, ktoré obsahuji uzivatelské udaje Vyzaduje obmedzeny stav?
[SAVLIB|*NONSYS Ano

[SAVLIB|*ALLUSR ¢!

nazov-kniznice c!

<

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21 Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| Nie!, 2

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server moze ziskat
zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnif do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouiivate|funkciu uloZenia pocas aktivity)

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnui vas server do
obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, mozete zrusif obrazovku, ktord prepina vas server do
obmedzeného stavu.

[“Ulozenie kniznic prikazom SAVLIB” na strane 49| vysvetluje, ako ulozit jednu alebo viac kniznic. K tymto
informacidm patria aj Specidlne parametre SAVLIB a ako vo vaSom serveri vyberat kniZnice.

Metody ukladania distribuénych objektov

Tabulka 32. Informécie o distribucnych objektoch

Opis polozky Ked sa vyskytna zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Distribu¢né objekty Distribu¢né objekty v Ano Nie
QUSRSYS sa pravidelne
menia.
Bezné metody ukladaniy distribu¢nych objektov Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVDLO ¢!
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
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Bezné metody ukladaniy distribu¢nych objektov Vyzaduje obmedzeny stav?
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| Nie!, 2

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 30 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 32 Ano

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server moze ziskat

zamky potrebné na ulozenie informécii. Svoj server by ste mali prepnui do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouzwatelfunkcm ulozenia pocas akt1v1ty|

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnui vas server do

obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, modzete zrusif obrazovku, ktord prepina vas server do

obmedzeného stavu.

. |“Uloienie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 74| vysvetluje, ako mozete ulozit svoje udaje, ktoré su

ulozené v objektoch kniznic dokumentov.

+ [“Ulozit zmenené objekty kniznice dokumentov” na strane 75| vysvetiuje, ako ulozif zmeny vo vasich objektoch

kniznic dokumentov.

Met6dy ukladania paméatovych priestorov sietového servera

Tabulka 33. Informécie o priestorovych oblastiach siefového servera

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Pamitové priestory sicfového | Pamitové priestory siefového | Ano Ano

servera

servera pre licen¢né programy
IBM iSeries Integration for
Windows Server (adresar
QFPNWSSTG) sa pravidelne
menia.

Zvyéajné metody ukladania pre pamitové priestory sietového servera Vyzaduje obmedzeny stav?
SAV] Nie

[Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21[ Ano

[Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23| cz3

Musite vypnut siefové servery. Tiito volbu mozete vykonat z prikazu GO SAVE, ak vyberiete volbu 21, 22

alebo 23. Na obrazovke Zadat predvolené hodnoty pre prikaz vyberte siefové servery, ktoré chcete vypnt.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou voibou bude prepnut vas server do

obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, mdzete zrusif obrazovku, ktord prepina vas server do

obmedzeného stavu.

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server moze ziskat

zamky potrebné na ulozenie informécii. Svoj server by ste mali prepnut do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouzivate|funkciu ulozenia pocas aktivity)

[“Ulozenie logickych oddielov a systémovych aplikacii” na strane 85| vysvetiuje, ako ulozit aplikacie servera a logické

oddiely.
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Metody ukladania uzivatelom definovanych stuborovych systémov

Tabulka 34. Informécie o uZivatelom definovanych stiborovych systémoch

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Uzivatelom definované Uzivatelom definované Ano Niektoré
suborové systémy suborové systémy sa pravidelne
menia.

Kym vykonéte operaciu uloZenia, mali by ste odpojit vietky uzivatelom definované suborové systémy. Ttto volbu
moZete vykonat z prikazu GO SAVE, ak vyberiete volbu 21, 22 alebo 23. Potom na obrazovke Zadat predvolené
hodnoty pre prikaz v dotaze Odpoyjif siiborové systémy vyberte Y.

Beiné metody ukladania uzivatelom definovanych siborovych systémov (UDFS) | Vyzaduje obmedzeny stav?

<

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

! Délezité: Pri procedirach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server moze ziskat

zamky potrebné na ulozenie informacii. Svoj server by ste mali prepniit do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresirov, pokial nepouzivate|funkciu ulozenia pocas aktivity|

|“Uloienie uzivatelom definovanych suborovych systémov” na strane 72| vysvetluje, ako ulozit tie UDFS, ktoré ste
vytvorili pre svoj podnik.

Metoédy ukladania adresarov v koreriovom suborovom systéme a siborovom
systéme QOpenSys

Tabulka 35. Informécie o adreséroch v korefiovom stiborovom systéme a stiborovom systéme QOpenSys

Opis polozky Ked sa vyskytna zmeny Obsahuje uzivatelské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Adresare v korenovom Adresare v korenovom Ano Niektoré

suborovom systéme a suborovom systéme a

suborovom systéme QOpenSys | suborovom systéme QOpenSys
sa pravidelne menia.

Bezné metody ukladania adresarov v korenovom siiborovom systéme a

suborovom systéme QOpenSys Vyzaduje obmedzeny stav?
Nie

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21] Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| Nie', 2

Ked vyberiete volbu ponuky 23 prikazu GO SAVE, tato voiba ponuky prikazu $tandardne prepne vas server
do obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu na vyzvu, moZzete zrusit obrazovku, ktora prepina vas server do
obmedzené¢ho stavu.

Délezité: Pri procedirach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i server moze ziskat
zamKky potrebné na uloZenie informdcii. Svoj server by ste mali prepnuf do obmedzeného stavu, vzdy ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouZivate|funkciu ulozenia pocas aktivity.l

Podrobné postupné instrukcie a viac informacii ziskate na nasledovnych miestach:

+ [Referenénd kniznica Lotus Dominol"d" vam poskytuje informécie, ako ulozit server Domino.
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» [‘Ulozenie IBM iSeries Integration for Windows Server” na strane 88|vysvetluje, ako ulozit vas produkt iSeries
Integration for Windows Server.

« [Ulozenie suborovych systémov” na strane 66| vysvetluje, ako pouzivat prikaz SAV, ked ukladéte svoje stiborové
systémy.

Metody ukladania adresarov dodavanych z IBM bez uzivatelskych tudajov

Tabulka 36. Informécie o adresaroch doddvanych z IBM bez uZivatelskych tidajov

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Adresare dodavané z IBM bez | Adresare dodavané z IBM bez | Nie Ano
uzivatelskych udajov uzivatelskych tudajov sa
zmenia, ked aplikujete Docasné
opravy programu (PTF).

Rovnako sa zmenia, ked
nainstalujete nové vydanie
operaéného systému alebo ked
aktualizujete licencné
programy.

Zvycajna metoda ukladania pre adresare dodavané z IBM bez uiivateisk;’rch

udajov Vyzaduje obmedzeny stav?
Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21 Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano

Ulozenie logickych oddielov a systémovych aplikacii

Nasledujuci diagram zobrazuje systém z perspektivy inych dostupnych suborovych systémov. Zobrazuje, ktoré prikazy
SAVxxx mdzete pouzif na uloZenie kazdého suborového systému, ktoré pouzivate.

Délezité: Pri procedirach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze ziskat zdmky
potrebné na ulozenie informacii. Doporucuje sa obmedzeny stav, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo
adresarov, pokial nepouzivate [funkciu ulozenia pocas aktivity

Ak ukladate udaje na logickom oddiele s nainitalovanym systémom Linux, musite pouzit Volbu 21. Pregitajte si
[“Zobrazenie celého kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 31} Ak chcete ulozif len tento logicky oddiel alebo
vybrané udaje z tohto logického oddielu, musite pouzit softvér nezavislého vyrobcu.
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Prikazy na ulozenie

Typ Root (/) SAV
SAVSYS, SAVCFG,
% QSYs.LIB SAVSECDTA,
(Kniznica) SAVLIB, SAVOBJ,
SAVCHGOBJ, SAV
N QDLS SAVDLO
(Sluzby kniznic dokumentov) SAV
QOpenSys
] (Otvorené systémy) SAV
QNetware
g (Novell Netware) SAV
| Udajovy adresar servera Domino
" (Domino for iSeries) SAV
Uzivatelom definované suborové systémy
™ (/dev/QASPxx/) alebo (/dev/asp-name/) SAV
L_»  (Ostatné suborové systémy) SAV

RZAIU508-2

Obrazok 9. Suborové systémy — Prikazy na uloZenie

Poznamka: Nasledujiice suborové systémy nie st ulozitelné:
* NFS
* QFileSvr.400
* QOPT

Tieto informacie vysvetluju, ako ulozit nasledujuce aplikdcie vo vaSom serveri:

* [‘UloZenie logickych oddielov” na strane 87|

* [‘UloZzenie IBM iSeries Integration for Windows Server” na strane 88|

* [‘UloZenie informacii o 0S/400 Enhanced Integration for Novell NetWare” na strane 88|

Informécie o ukladani servera Domino najdete v referencnej kniznici [Lotus Dominofu.d

Vysvetlenie suborovych systémov — Prikazy na ulozenie
Tento diagram zobrazuje prikazy na uloZenie, ktoré mozno pouzit pre rozne siborové systémy:
* Korenovy suborovy systém (/) sa ulozi pomocou SAV.

* QSYS.LIB mozno ulozif pomocou SAVSYS, SAVCFG, SAVSECDTA, SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBIJ alebo
SAV.

* QDLS (Sluzby kniznic dokumentov) mozno ulozit pomocou SAVDLO alebo SAV.
* QOpenSys (Otvorené systémy) sa ukladaju pomocou SAV.
* QNetware (Novell Netware) sa uklada pomocou SAV.
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* Adresar udajov servera Domino (Domino for iSeries) sa uklada pomocou SAV.
+ Uzivatelom definované stiiborové systémy (/dev/QASPxx/) alebo (/dev/nézov-asp/) sa ukladaju pomocou SAV.

* Ostatné suborové systémy sa ukladaju tiez pomocou SAV.

Ulozenie logickych oddielov

Kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly server, takze podia toho by ste mali vykonavat zalohovanie. Ale mozete
ich aj spojit dokopy alebo dokonca k inému serveru. M4 to niektoré z rovnakych vyhod zalohovania, napriklad
|rozdelené prostredie|a mnozina spojenych serverov. Takymito spdsobmi mézu logické oddiely pre vas server poskytnut
rovnake jedine¢né a uzitocné procedury na zalohovanie.

Tato &ast pokryva informacie, ktoré potrebujete vediet na ulahéenie zélohovania udajov na vasich logickych oddieloch.

* Precitajte si tento zoznam |§peciélnych ohiadovl pre zalohovanie servera s logickymi oddielmi.

* Nez spustite proces zalohovania, precitajte si informacie o Izailohovam' logickych 0ddielov|

» Ziskate informacie o tom, ako vas server uklada |konﬁguraicie logickych oddielovl

Upozornenie: Ak pouzivate hardvérovu riadiacu konzolu (HMC) pre eServer, okrem zalohovania samostatnych
logickych oddielov musite zalohovat aj HMC. Pozrite si ¢ast [zalohovanie HMC] kde najdete viac detailov o ukladani
HMC.

Uvahy o zalohovani s logickymi oddielmi
Proces zalohovania logického oddielu je v principe rovnaky, ako pri zalohovani servera bez logickych oddielov. Kazdy
logicky oddiel vyzaduje svoju vlastnu stratégiu ukladania.

Nasleduje niekolko poloziek, ktoré by mali ovplyvnif planovanie vasej stratégie zilohovania:

 Dolezité je zapamitat si, ze kazdy logicky oddiel funguje nezéavisle od ostatnych. Preto nemézete vykonat naraz
zéalohovat cely server. Namiesto toho musite zalohovat kazdy logicky oddiel samostatne.

* Vo svojej stratégii zdlohovania nezabudnite, ze zlyhanie procesora, zlyhanie hlavnej paméte, zlyhanie v primarnom
oddiele alebo havéria vypne cely server. Potom mozno budete musief vykonat zotavenie vietkych alebo niektorych
logickych oddielov. Preto starostlivo naplanujte, ako budete svoje logické oddiely pouZivat a ako ¢asto budete
musiet vykondvat zalohovanie kazdého logického oddielu.

* vSeobecne mozete tieto zdlohy vykonavat v tom istom &ase, kedy kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly server.
Takto skratite cas potrebny na vykonanie zalohovania.

* Ak si niektoré logické oddiely prepni medzi sebou zariadenie vymennych médii, musite postupne zalohovat kazdy s
tychto logickych oddielov. Po kazdom uloZeni musite manualne odstranif a pridat zariadenie vymennych médii
medzi logickymi oddielmi. Na zmenu prostriedkov pre logické oddiely pouzite|iSeries Navigator]

* Server automaticky udrziava [idaje o konfigurécii| pre vase logické oddiely. Tieto idaje sa neukladaju na ani
neobnovuju z vymenného média.

* Ked vykonate zmeny v konfiguracii vasho logického oddielu, mali by ste[vytlagit vasu konfiguraciu systémul

* Kazda funkcia, ktora vyzaduje, aby ste vypli a restartovali server (napriklad aplikovanie do¢asnych oprav programu
[PTF]), vyzaduje zvlastnu starostlivost. Ak potrebujete vypnui alebo restartovat len sekundarny oddiel, moZete to
bezpeéne vykonat. Ale ak potrebujete vypnui alebo restartovat primarny oddiel, musite vypnut vetky sekundarne
oddiely predtym, ako vykonate tito funkciu.

Zalohovat logicky oddiel
Kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly server a musi sa zalohovat samostatne. Ostatné informdcie o tom, ako
logické oddiely ovplyviiuju vykondvanie vasich zaloh, ndjdete v Casti Ihiadiskei zélohovanial

Do rovnakej operacie uloZenia nemodzete zahrnut viacero logickych oddielov. Kazdy logicky oddiel musite zalohovat
samostatne. Ale moZete vykonat zdlohovanie pre kazdy logicky oddiel su¢asne (za predpokladu, Ze vietky logické
oddiely maju prenajaté zariadenie vymennych médii).

Server automaticky udrziava |1'1daje 0 konﬁguréciil pre vase logické oddiely. Vy ich nemozZete ulozif na vymenné médid.
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Musite vyrobif dve képie kazdej zalohy, ktorti vytvorite, lebo by ste vzdy mali uschovat jednu képiu na iné miesto pre
pripad havarie.

Je nevyhnutné, aby ste pre kazdy logicky oddiel malistratégiu zalohovania a zotavenial aby ste nestratili Zziadne
dolezité udaje.

Ak mate nakonfigurované nejaké ovladanie pre vyspeli medziprogramovu komunikaciu (APPC), ktora pouziva
OptiConnect v logickom oddiele, pred vykonanim ulozenia tieto ovladace vypnite. Ak tieto ovlddace nevypnete,
dostanu sa do stavu zlyhania, oznacia sa ako poskodené a neulozia sa. Precitajte si publikéciulOptiConnect for OS/40d

@l , kde najdete viac informacii.

Kazdu zalohu musite vykonat z konzoly alebo z pracovnej stanice, ktora je pripojend k tomuto logickému oddielu.
Postupujte podla krokov v Casti |Kapitola 1, “Zalohovanie servera”, na strane 1} ako ste zalohovali kazdy logicky
oddiel.

Ulozit udaje o konfiguracii logickej jednotky
Udaje o konfigurécii logickej jednotky sa automaticky udrziavaju poéas zivota fyzického systému. Zdroj zavadzania
kazdého logického oddielu obsahuje udaje o konfiguracii.

Len zotavenie z havarie na iny fyzicky systém by vyzadoval, aby ste prebudovali konfiguraciu od zaciatku. Ked
vykonate zmeny v konfiguracii vasho logického oddielu, mali by ste (vytlacif vagu konfiguraciu systému} Tento vypis
vam pomoze pri prebudovavani konfiguracie.

Pocas operacie ulozenia sa udaje o konfiguracii pre logicky oddiel neulozia na jednotku médii. Takto sa udaje budu
moct obnovif na server bez ohladu na to, ¢ ma logické oddiely. Ale mozZete pracovat sfudajmi o konfiguracii| pre
logické oddiely, ako budete potreboval na Gcely zotavenia.

Upozornenie:: Logické oddiely, kvoli ktorym ste vypnuti dlhsi cas, by sa mali minimalne po kazdej zmene
v konfiguracii logického oddielu. Takto moZe server aktualizovat zmeny na zdroji zavddzania tohto
logického oddielu.

Upozornenie: Ak pouzivate hardvérovu riadiacu konzolu (HMC) pre eServer, okrem zalohovania samostatnych
logickych oddielov musite zalohovat aj HMC. Pozrite si ¢ast[Zalohovanie HMC| kde najdete viac detailov o ukladani
HMC.

UloZenie servera Domino
Informécie o ukladani servera Domino néjdete v referenc¢nej kniznici

UlozZenie IBM iSeries Integration for Windows Server

Nasledujuci odkaz vedie do oblasti Siefového operaéného systému v Informaénom centre, ktord pokryva Integrated
xSeries Server for iSeries a ako pouzivat, zalohovat a zotavovat IBM iSeries Integration for Windows Server.

 [Zalohovanie a obnova IBM iSeries Integration for Windows Serverl

 |Zalohovanie objektov spojenych s iSeries Integration for Windows Served

» |Zalohovanie jednotlivych suborov iSeries Integration for Windows Server a adresarov iSeries Integration for|

'Windows Serve{l
UloZenie informacii o 0S/400 Enhanced Integration for Novell NetWare

Pre OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare moZete pouzif samostatny server PC, ktory je pripojeny na vas
server. Vas§ server bude komunikovat so serverom Novell cez /QNetWare, ale ten neuklada Ziadne udaje Netware v
serveri. Vsetky svoje tidaje Netware ukladate na samostatny server PC.
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Najlepsi sposob, ako zélohovat vase tidaje Novell je cez softvér uréeny pre pracovné stanice, ako je[I[BM Tivoli Storage]

% . Ale na uloZenie tidajov na vasom vzdialenom samostatnom serveri PC mozete pouzif svoj server. Za
tymto uc¢elom pouzite prikaz SAV suborového systému /QNetWare.

Nasleduje adresar, ktory OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare pouziva:
/QNetWare

Vs server pouziva adresar /QNetWare na pristup k udajom vo vasom samostatnom serveri Netware.

Ulozenie pamate (licen€ény interny kod a udaje diskovej jednotky)

Proces ulozenia pamate skopiruje licen¢ny interny kod a vSetky udaje diskovych jednotiek na pasku. Jednotka médit,
ktoru server vytvori, je kopia sektora po sektore vsetkych trvalych udajov na nakonfigurovanych diskovych jednotkach.
Nemodzete obnovit jednotlivé objekty z pasky na ukladanie.

Upozornenie!
Procesy ukladania a obnovy pamiite by ste pre zdlohovanie a zotavenie po havarii mali pouzit spolu so
Standardnymi prikazmi na ukladanie a obnovu. Tato procedura nie je uréena na kopirovanie alebo distribiciu
udajov na iné servery. IBM nepodporuje pouzitie procesov pre ukladanie a obnovu uloznych priestorov ako
prostriedok na distribuciu licenéného interného kodu a opera¢ného systému do inych serverov.

Planovanie uloZenia pamite

Ked budete pldnovat uloZenie pamiite vo vasom serveri, vezmite do tivahy nasledujtice:

+ [“Ugel ukladania paméite”l vysvetluje niekolko pouziti ulozenia pamite, ktoré by ste mali posudif, kym ulozite pamit.

* [‘Hardvérové hladiska pre ukladanie paméite” na strane 90| vysvetluje, na ktoré servery mozete ulozit pamét..

* [‘Opera¢né hiadiska pre ukladanie pamite” na strane 90| vysvetluje niektoré obmedzenia funkcie ulozenia pamite.

* [“Vykonat zotavenie z chyb uloZenia pamite” na strane 90|vysvetiuje, ako mozete vykonat zotavenie z chyb
ukladanie pamate.

. f‘Uloienie pamate pre ochranu zrkadlenim” na strane 90| vysvetluje, ako funguje proces ulozenia pamite, ak mate
ochranu zrkadlenim.

Po starostlivom planovani postupujte podia nasledujtcich tloh na ulozenie vasej pamite:

1. [Uloha 1 - Spustenie procedury ulozenia pamite” na strane 90|vysvetiuje, ako spustif proces ulozenia pamite.

2. [‘Uloha 2 - Odpovedanie na spravy” na strane 92|vysvetiuje, ako by ste mali odpovedat na systémové spravy pocas
procesu ulozenia pamate.

3. [‘Uloha 3 - Dokon¢enie procesu SAVSTG” na strane 93|vysvetluje, aké kroky by ste mali podniknif po dokonéeni
procesu ulozenia pamite.

4. [Zrugenie operacie ulozenia pamite” na strane 93|vysvetiuje, ako zrusif proces ulozenia pamite.

5. [‘Pokracovanie v operacii ulozenia pamite” na strane 93| vysvetiuje, ako mozete pokradovat v procese ulozenia
pamate za istych podmienok.

Uéel ukladania paméte
Nasledujuce informacie vysvetluju niekolko u¢elov ulozenia pamite:

* Proces pre ukladanie a obnovu pamate zabezpecuje jednoduchu metddu na zalohovanie a obnovu udajov v celom
serveri. Proces obnovy pamate je jednoducha a rychla metdda na obnovu udajov pre cely server.

¢ Mcédium na uloZenie pamite je uréené pre kompletné zotavenie systému a nemdzete ich pouzif na obnovu
jednotlivych objektov. Pristup na uloZenie pamite musite doplnif prikazmi SAVSYS, SAVLIB, SAVDLO a SAV.

* Ak chcete spravne uskuto¢nif pristup na uloZenie pamite, mali by ste maf viacero trovni svojho média na
zalohovanie.
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* Operacia ulozenia pamate neulozi sektory disku, ktoré sa nepouzivaju alebo ktoré neobsahuju docasné tudaje.

Hardvérové hiadiska pre ukladanie pamite
Nasledujici zoznam vysvetluje hardvérové ohrani¢enia pocas procedury uloZenia pamite:

» Ak paskova jednotka podporuje hardvérovi komprimaciu udajov, paskova jednotka pouzije hardvérova
kompriméciu tidajov. Ak paskova jednotka nepodporuje komprimaciu udajov zariadenia, moZete pouzit
komprimaciu udajov programovania. Vo v§eobecnosti ak zariadenia paskovej jednotky pracuju rychlejsie, ako je
mozné pre komprimaciu udajov, paskové jednotka bude zapisovat idaje na zariadenie bez komprimacie.

* Server pouziva len jednu paskovu jednotku.
* Proces ulozenia paméte sa nespusti, vSetky nakonfigurované diskové jednotky nie su funkéné.

* Server nemoze pouzit niektoré paskové jednotky ako alternativne zariadenie IPL. V takychto pripadoch nemoZete
pouzit tieto paskové jednotky na obnovu PTF licenéného interného kddu z pasky na uloZenie pamite.

* Diskova konfiguracia obnovujuiceho sa servera musi byt rovnaka ako diskova konfiguracia ukladajiiceho servera.
Typy a modely diskov musia byt zhodné alebo zodpovedajiice niektorym pridavnym zariadeniam. Sériové &isla a
fyzické adresy nemusia byt rovnaké. Pre operaciu obnovy sa vyzaduju vietky diskové jednotky, ktoré boli ulozené.

Operaéné hiadiska pre ukladanie pamite
Nez spustite ulozenie paméte, vezmite do uvahy nasledujuce veci:

* Proces ulozenia pamite mozete spustit, ale ak je server v obmedzenom stave.
* Uzivatel musi maf systémové mimoriadne opravnenie (*SAVSYS) na pouzitie prikazu SAVSTG (Save Storage).

* Prikaz SAVSTG spdsobi, Ze server sa vypne a spusti server znova, akoby ste zadali PWRDWNSY'S
RESTART(*YES). PO dokonceni prikazu sa vykond zavedenie uvodného programu (IPL) servera. Funkcia ulozenia
pamate sa implicitne vyskytne pocas IPL servera z funkcie prenajatych servisnych nastrojov (DST).

Upozornenie pre uzivatelov logického rozdelenia:

— Ak sa chystate pouzit tento prikaz v primarnom oddiele, v
kazdom pripade pred spustenim prikazu vypnite vSetky
sekundarne oddiely.

— Aby ste mohli ulozif konfiguraciu celého vasho systému,
musite ulozit kazdy logicky oddiel individualne.
* Prvu pasku mozete ulozit bez pritomnosti operatora. Ked ulozite prvii pasku, objavia sa spravy DST, ktoré budi
ziadat druht pasku, takze operacia uloZzenia moze pokracovat.

+ Ako sa mnozstvo pamite v serveri zva¢suje, rastie aj pravdepodobnost neobnoviteinej chyby média. Casto &istite
paskovu jednotku.

eV prikaze musite zadaf ndzov zariadenia. Parametre datum ukoncenia platnosti (EXPDATE) a vy¢istit (CLEAR) st
volitelné. Nemozete zadat ID jednotky.

* Proces ulozenia paméte sa nespusti, kym konzola nebude k dispozicii. Ak konzola nie je k dispozicii, na ovladacom
paneli sa objavi systémovy referencny kod.

* Ked sa operécia ulozenia pamite uspesne dokon¢i, objavi sa normalne IPL.
Vykonat zotavenie z chyb uloZenia paméte
Ak sa vyskytne chyba pasky, server sa pokusi obnovit zotavit z chyby pomocou automatického opakovaného pokusu o

operaciu. Ak server nemoze vykonatf zotavenie, mozete pokracovat v operacii ulozenia pamite na novej paskovej
jednotke. Operacia bude pokracovat z poslednej dokonéenej paskovej jednotky, ktora bola ulozena.

Ulozenie pamate pre ochranu zrkadlenim
Ak systém pouziva ochranu zrkadlenim, z kazdého zrkadleného péaru sa ulozi len jedna kopia udajov. Ked svoj systém
obnovite pomocou pasok SAVSTG, ochrana zrkadlenim nebude aktivna.

Uloha 1 - Spustenie procedury ulozenia pamite

Nez zacnete, vykonajte tieto ¢innosti:
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Inicializujte najmenej o tri pasky viac, ako predpokladate, ze budete potrebovat na dokonéenie operacie ulozenia.
Inicializujte ich ako pasky so standardnym oznacenim a zadajte maximalnu hustotu pre paskovu jednotku, ktora
pouzivate. Pocet pasok, ktoré potrebujete, zavisi na velkosti servera, poctu objektov a kapacity pasky.

Kazd4 paska by mala mat ID jednotky SAVEDS a externi menovku, ktord umoziiuje jednoduchu identifikaciu
pasky. Presvedcite sa, ¢i kazdd paska podporuje rovnaku hustotu.

Vy¢istite hlavy na Citanie a zapis paskovej jednotky.

Aplikujte docasné opravy programu (PTF).

Vytlacte zoznam vsetkych PTF, ktoré su prave v serveri. NapisSte nasledujuce a stlacte klavesu Enter:

DSPPTF LICPGM(*ALL) OUTPUT(*PRINT)

Presvedcite sa, ¢i ste ulozili informacie o hardvérovej konfiguracii zo servera. Na ulozenie objektov konfiguracie

pouzite prikaz Ulozit konfiguraciu (SAVCFEG) alebo prikaz Ulozit systém (SAVSYS). Dalgie informécie najdete v

|“Uloienie informacii o konfiguracii” na strane 54l Procedura obnovy paméte pouziva na obnovu informacii o
hardvérovej konfiguracii jednotku médii SAVSY'S alebo jednotku médii SAVCFG.

Vytlagte zoznam aktualnych siefovych atributov. Napiste nasledujuce a stlacte klavesu Enter:
DSPNETA OUTPUT (*PRINT)

Tento zoznam siefovych atributov uschovajte s paskami, ktoré sa zapisu pocas operacie obnovy pamiite.

Upozornenie pre uzivatelov logického rozdelenia:

o

* Pouzitie prikazu SAVSTG (Save Storage) sposobi, ze vas
server vykona IPL. Ak spustate tento prikaz v primdrnom
oddiele, kym budete pokracovat, musite uviest sekundarne
oddiely do kiudového stavu.

* Aby ste mohli ulozif konfiguraciu celého vasho systému,
musite ulozit kazdy logicky oddiel individualne.
Prihlaste sa na konzole s uzivatelskym profilom, ktory ma mimoriadne opravnenie *SAVSYS.
Upozornite uzivatelov, ze server bude nedostupny.
Zmente front sprav QSYSOPR do rezimu prerusenia:
CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK) SEV(60)
Aby ste server prepli do obmedzeného stavu, napiste:
ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*CNTRLD) DELAY(600)

Poznamka: Pre parameter oneskorenia zadajte pocet sekund, ktoré poskytuju vasmu serveru ¢as na normalne
ukonéenie vicsiny uloh. Pri velmi zafaZzenom serveri budete mozno potrebovat viiésie oneskorenie.

Server odosle spravy do frontu sprav QSYSOPR. Tieto spravy oznacuju, ze podsystémy sa ukon¢ili a server je v
obmedzenom stave. Ked sa podsystémy ukonc¢ili, pokracujte na dalsom kroku.

Zavedte prvu jednotku médii média SAVSTG a pripravte jednotku médii.

Na svojom procesore skontrolujte ovladaci panel, aby ste zaistili Ze server je v normalnom rezime.

Ak nepouzivate logické rozdelenie, pokracujte na dalsom kroku. V opaénom pripade, ak vykonavate tuto operaciu

z primarneho oddielu, v kazdom pripade vypnite vsetky sekundarne oddiely.
Zadajte prikaz na ulozenie pamate, napriklad:

SAVSTG DEV(TAPO1) CLEAR(*ALL)

Mozete zadaf aj datum ukoncenia platnosti (EXPDATE(mmddyy)).

Stlacte klaves Enter. Server sa vypne s IPL restartu. Je to podobné ako pri PWRDWNSYS OPTION(*IMMED)
RESTART(*YES). To znamena, ze ked zadate prikaz, server sa vypne a vykona automatické IPL.

Ked sa vyskytne IPL, funkcia prenajatych servisnych nastrojov (DST) spusti ukladanie pamite. Ak operator
uspesne zavedie jednotku médii a ddtum ukonéenia platnosti vyhovuje, operator nemusi byt pritomny pri prve;j
jednotke médii.
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Ak zavediete jednotku médii spravne, pocas procesu operacie ulozenia sa bude spojito zobrazovat nasledujuci stav
ukladania.

Stav funkcie

Vybrali ste uloZenie pamdte.

1 % dokoncenych

Pole Percent ulozenych na obrazovke odhaduje priebeh celkového mnozstva ulozenych sektorov. Ale tento odhad
nie presne predpoveda ¢as, ktory zaberie uloZenie alebo pocet pasok, ktoré budete potrebovat na dokondéenie
operacie ulozenia. Dovodom je, Ze server neuklada nepouzivané sektory.

Uloha 2 - Odpovedanie na spravy

Zatial ¢o procediira pracuje, mozete vidiet obrazovku Spracovat zasah pasky alebo diskety alebo obrazovku Vyzaduje

sa zasah do zariadenia:
4 ™

Spracovat zasah pasky alebo diskety

Zariadenie:
Kod spraveu I/0 . . . . ... ... L. L

Napiste voibu, stlacte Enter.

AKCTA v v v v e e e e e e e e e e e e e e e 1=Zrugit

3=Pokracovat

F3=Koniec F12=zrusit
Zaznamenal sa koniec pasky. Zavedte dalSiu jednotku. )
- N\
Vyzaduje sa zdsah do zariadenia
Typ zariadenia . . . . . . . . . . ... ...
Kod spraveu I/0. . . . . . ... ... ... L
Napiste volbu, stlalte Enter
AKCTa « v v v e e e e e e e e 1=Zrusit
2=Ignorovat
3=Pokracovat
4=Formatovat
- J
Ked sa objavi jedna z tychto obrazoviek, vyhladajte spravy v spodnej ¢asti obrazovky alebo kod spraveu I/0 na
obrazovke. Odpovedzte na obrazovku pomocou nasledujicich informacii:
Tabulka 37. Pracovanie sprav SAVSTG
Sprava alebo kod Vasa akcia
Zaznamenal sa koniec pasky. Zavedte daliiu jednotku. Zavedte dalsiu paskovii jednotku. Vyberte volbu 3 (Pokracovat) a
stlacte klavesu Enter.
Na médiu existuju aktivne subory. Ak chcete pokradovat v operacii ulozenia na pasku, vyberte
volbu 2 (Ignorovat) a aktivne subory sa ignoruji. Stlate klaves
Enter.

92  iSeries: Sprava systému Zalohovanie servera



Tabulka 37. Pracovanie sprav SAVSTG (pokradovanie)

Sprava alebo kéd

Vasa akcia

Paskova jednotka nie je pripravend.
Meédium je chranené proti zapisu.

Zariadenie nie je schopné spracovat format média.
Zavedena paska alebo disketa je prazdna.

Pripravte paskovii jednotku, vyberte volbu 3 (Pokracovat) a
stlacte klavesu Enter.

Vymente pvaisku za taku, ktora nie je chranena proti zapisu a
vyberte volbu 3 (Skusit znova). Stlaéte klaves Enter.
Vyberte volbu 4 (Formétovat) a stlatte klavesu Enter.
Vyberte volbu 4 (Formatovaf) a stlacte klavesu Enter.

Koéd spraveu I/0 8000 0001C. Vymefite pasku za taku, ktort mozno sformatovat na pozadovanu

hustotu a vyberte volbu 3 (Skusif znova). Stlacte klaves Enter.

Ak sa vyskytne neobnoviteina chyba média, vykonajte nasledujice:

1. Z paskového zariadenia odstrante pasku, ktora zlyhala. Nevkladajte pasku, ktora zlyhala s inymi paskami, ktoré ste
uz pouzili pocas operacie ulozenia pamite. Pocas operdcie obnovy paméte nemdZete pouzit chybnu pasku.

2. Do paskového zariadenia zavedte inti pasku.

3. Stlac¢te klavesu F3 a vratite sa do ponuky Pouzit prenajaté servisné nastroje.

4. Prejdite na[‘Pokracovanie v operacii ulozenia paméte”]

Uloha 3 - Dokonéenie procesu SAVSTG

Ked sa dokonéi posledna paska a nevyskytli sa ziadne chyby, paska sa automaticky previnie a vykona sa norméalne IPL.
Vykonajte nasledujuce:

1. Server aktualizuje udajovt oblast QSAVSTG v kniznici QSYSS, aby zobrazil datum a ¢as operécie uloZenia. Na
zobrazenie datumu a ¢asu operacie ulozenia pamaéte pouzite prikaz DSPOBJD (Display Object Description).

2. Presvedcite sa, ¢i sa operacia ulozenia uspesne dokoncila. Na zobrazenie protokolu histérie (QHST) pouzite prikaz
Protokol (DSPLOG):

DSPLOG QHST
Alebo na zobrazenie sprav QSYSOPR pouzite prikaz Zobrazit spravu (DSPMSG):
DSPMSG QSYSOPR

Vyhladajte spravu o ukonéeni ulozenia pamate alebo diagnostické spravy, ktoré oznacuju, Ze server nemohol
precital nejaké sektory. Ak server nasiel nejaké poskodené sektory, ktoré nemohol pre¢itaf, znamena to, Ze vase
pasky mozu byt neuplné. Ak ich pouZzijete na obnovu pamite, operdcia moze zlyhat. Pre pomoc sa obrafte na
svojho servisného zastupcu. Potom operaciu ulozenia paméite zopakujte.

Takto dokoncite proceduru uloZenia pamite. Ak nechcete, aby server vykonal automatické IPL, mozete pouzit ulohu
automatického spustenia, ktora server vypne.

ZruSenie operacie ulozenia pamate

Ak chcete zrusit operaciu uloZenia pamiite, stlacte klavesu F19. Tato akcia zrusi aktivnu operaciu uloZenia pamite.

PokraCovanie v operacii ulozenia pamate

Tuto proceduru mozete pouzit, len ak platia nasledujice podmienky:

* Operacia ulozenia pamate dokoncila ulozenie licencného interného kédu.

* Operacia ulozenia paméite dokoncila zapis najmenej na jednu pasku pocas operacie obnovy paméte.
* Pripojili ste vSetky diskové jednotky a diskové jednotky funguju.

Ak sa vyskytne chyba, ktora zastavi operaciu ulozenia pamate (napriklad vypadok napdjania servera, chyba operatora
alebo chyba paskovej jednotky), mozete spustif operdciu ulozenia paméte znova.

Ak chcete pokracovat v operécii ulozenia pamite, vykonajte nasledujtice:
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V ovladacom paneli vasho procesora vyberte manualny rezim.

Zapnite server pomocou vypina¢a napajania alebo tla¢idla napajania. Zobrazi sa ponuka IPL alebo Nainstalovat
systém.

Vyberte volbu 3 (Pouzit Prenajaté servisné nastroje (DST)) a stlatte klavesu Enter.

Prihlaste sa na DST pomocou hesla, ktoré je priradené vasmu serveru pre plné opravnenie DST. Na konzole sa
objavi ponuka Pouzit Prenajaté servisné nastroje (DST).

Z ponuky Pouzif Prenajaté servisné nastroje (DST) vyberte volbu 9 (Pracovat s ulozenim paméte a obnovou
pamate) a stlacte klavesu Enter.

Vyberte volbu 4 (Pokra¢ovat v ukladani paméte) a stlaéte klavesu Enter.

Ak vam server nepovoli pokracovat v operécii ulozenia pamite, na konzole sa zobrazi obrazovka s vysvetlenim.

Ak na konzole uvidite obrazovku Pokradovat v ukladani pamite, zavedte pasku, na ktoru server naposledy
zapisoval, ked sa operdcia ulozenia pamate zastavila. Stlacte klaves Enter.

-

Pokracovat v ukladani pamite
Vybrali ste si pokracovat v ukladani pamdte

Vykonajte
nasledujice:

1. Najdite sadu pasok vytvorené pocas ukladania pamdte,
ktord sa prerusila. Poslednd pdska, ktord sa kompletne
zapisala predtym, ako bolo uloZenie pamdte preruSené, ma
nasledujicu identifikaciu:

Identifikator jednotky . . . . . . :
Sekvenéné €islo. . . . . . . . . .

2. PresvedCite sa, €¢i v paskovom zariadeni je inicializovana
a pripravena paska s umoZnenym zdpisom. Postupujte podia
procedir popisanych v sprievodcovi operatora paskového
zariadenia.

3. Stlacte Enter a budete pokracovaf v ukladani pamite.

-

J

8. Ak identifikator jednotky pasky, ktora je zavedena, sa 1isi od identifikatora jednotky prvej pasky ukladania pamate,
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objavi sa obrazovka Vyzaduje sa zdsah do zariadenia. Sprava v spodnej Casti oznamuje, ze Bola zavedena
nespravna jednotka.

Ak chcete pokracovat v operacii ukladania, do riadku "Nova jednotka” napiste SAVEDS a vyberte 4 na
formatovanie pasky.
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Kapitola 6. Ulozenie servera poc¢as aktivity

Funkciu uloZenia poéas aktivity moZete pouzif spolu s ostatnymi vasimi procedurami na zalohovanie a obnovu, ¢im
skratite alebo eliminujete vypadok pre konkrétne operacie ulozenia. Mnozstvo Casu pocas procesu zalohovania, kedy
nemdzete pouzivat svoj server, je ¢as vypadku pri ukladani. Funkcia uloZenia pocas aktivity umoziiuje pouzivat
server pocas vietkych Gasti procesu ukladania, teda ulozit server, zatial ¢o je aktivny. Takto mozete skrétif alebo
eliminovat ¢as vypadku pri ukladani. Naproti tomu ostatné funkcie na ukladanie neumoziiuju Ziaden pristup, alebo len
pristup na &itanie, k objektom, ked ich ukladate.

Nasledujuce témy poskytuju informacie o funkcii ulozenia pocas aktivity:

. |“Uloienie pocas aktivity a vasa stratégia pre zalohovanie a obnovu”l
Ako sa vasa funkcia ukladania pocas aktivity hodi do vasej stratégie zdlohovania a obnovy, zavisi od toho, ¢i skratite
alebo eliminujete ¢as vypadku pri ukladani. Tieto stranky obsahuji informacie, ktoré vam pomozu rozhodnut sa, ako
budete pouzivat funkciu ukladania pocas aktivity. Obsahuju aj stranky s technickym opisom funkcie
ulozenie-pocas-aktivneho-stavu.

* [‘Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 109
Z tychto informacii sa dozviete, Co sa stane, ked pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity na skratenie Casu
vypadku pri ukladani.

* [‘Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 109|
Z tychto informacii sa dozviete, Co sa stane, ked pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity na elimindciu ¢asu
vypadku pri ukladani.

* [‘Parametre pre funkciu uloZenia pocas aktivity” na strane 110|
Tieto volby mozete pouzit na urenie, ako budete pouzivat funkciu uloZenia pocas aktivity.

* [‘Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 113
Funkciu uloZenia poéas aktivity moZete pouzif na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani. To je najjednoduchsi sposob
pouzitia funkcie ulozenia pocas aktivity.

* [‘Eliminécia ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 115|
Funkciu uloZenia poéas aktivity moZete pouzit na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani.

Ulozenie pocas aktivity a vasa stratégia pre zalohovanie a obnovu

Ako sa funkcia ukladania pocas aktivity hodi do vasej stratégie zalohovania a obnovy, zavisi od toho, ¢i naplanujete
skratenie alebo eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani.

Skratenie casu vypadku pri ukladani

Skratenie ¢asu Vypadku pri ukladani je najjednoduchs$im sposobom pouzitia funkcie ulozenie-pocas-aktivneho-stavu.
Ked pouzijete tito volbu, procedura obnovy bude rovnaké, ako ked vykonate standardné ulozenie. Okrem toho funkciu
ukladania pocas aktivity mozete pouzit na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani bez toho, aby ste pouzili Zurndlovanie
alebo riadenie potvrdenia zmien. Pokial mate nejaku toleranciu pre ¢as vypadku pri ukladani, mali by ste na skratenie
vypadku pri uloZeni pouzit funkciu ukladania pocas aktivity. Pozrite si prehlad v téme |“Skraitenie casu vypadku pril
|ukladan1'” na strane 109l

Eliminacia casu vypadku pri ukladani

Funkciu ukladania pocas aktivity mozete pouzit na eliminaciu vypadku pri ukladani. Tuto voibu pouzite, len ak nemate
ziadnu toleranciu pre ¢as vypadku pri ukladani. Funkciu ukladania pocas aktivity na eliminaciu ¢asu vypadku pri
ukladani by ste mali pouzif, len pre objekty, ktoré chranite so Zurnalovanim alebo riadenim potvrdenia zmien. Okrem
toho budete mat podstatne zlozitejsie procediry na zotavenie. Tieto zloZitej$ie procedury na zotavenie by ste mali
zohladnit vo svojom plane na zotavenie z havarie. Pozrite si prehiad v téme|“Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani” nal
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AKko sa rozhodniit

Ci uz sa rozhodnete skratif alebo eliminovat ¢as vypadku pri ukladani, tato téma vam moze pomdct rozhodnif sa, ako
funkcia ulozenia pocas aktivity zapadne do vasho planu na zalohovanie a obnovu. Posudte svoje aplikacie. Ostatné

procedury, ktoré pouzivate vo svojej stratégiu zalohovania a obnovy, stale platia. Mali by ste o nich este porozmyslaf,
ked budete posudzovat svoje procediry na zalohovanie a obnovu. Mozete dospief k jednému z nasledujucich zaverov:

* Vasa aktualna stratégia ukladania je primerana vasmu ¢asu vypadku pri ukladani.
» Kandidatmi na spracovanie funkciou ulozenia pocas aktivity su kritické kniznice aplikacii.
* Kandidatmi st vase kritické kniznice aplikacii, ale mdézu vyzadovat upravu kvoli minimalizacii procedur zotavenia.
* Kandidatmi su kritické dokumenty a zlozky.
» Kandidatmi su vsetky kniznice aplikdcii kvoli komprimovanému ¢asu vypadku pri ukladani.
* UlozZenie pocas aktivity pouzijete na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani, lebo mozete tolerovat kratky ¢as vypadku
pri ukladani.
» Ulozenie pocas aktivity pouzijete na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani z nasledujucich pri¢in:
— Nemate ziadnu toleranciu pre ¢as vypadku pri ukladani.
— Uz pouzivate zurnalovanie a riadenie potvrdenia zmien.

— Planujete pouzivat zurnalovanie a riadenie potvrdenia zmien.

Pri informovanom rozhodovani o tom, ako pouzivat funkciu ukladania po¢as aktivity vam mézu pomdct nasledujiice
stranky.

* [‘Funkcia uloZenia pocas aktivity’]
Tieto informacie obsahuju podrobny opis funkcie ulozenie-pocas-aktivneho-stavu.

* [‘Uvahy a obmedzenia pre funkciu ulozenia pocas aktivity” na strane 102|
Tieto informacie prejedndvaju, ako funkcia uloZenia pocas aktivity ovplyviiuje napriklad vykon, pomocnit pamét a
riadenie potvrdenia zmien. TieZ opisuji, ¢o nemdzete vykonavat s funkciou uloZenie-pocas-aktivneho-stavu.

Funkcia ulozenia pocas aktivity

Funkcia ukladania pocas aktivity je volbou v niekolkych prikazoch ulozenia 0S/400. Umoziuje ukladat ¢asti vasho
servera bez potreby prepnit server do obmedzeného stavu. Funkciu uloZenia pocas aktivity moZete pouzit na skratenie
alebo eliminaciu vypadku pri ukladani.

Ako to funguje

Objekty OS/400 obsahuju jednotky ulozného priestoru, ktoré sa nazyvaju stranky. Ked pouzijete funkciu ukladania
pocas aktivity na ulozenie objektu, server vytvori dva obrazy stranok objektu:

* Prvy obraz obsahuje aktualizacie na objekte, s ktorym pracuje normalna aktivita servera.

* Druhy obraz je obraz objektu v jednom ¢asovom bode. Uloha ukladania pocas aktivity pouZiva tento obraz na
ulozenie objektu na médium.

Inymi slovami, ked aplikacia vykona zmeny na objekte pocas tlohy ulozenie-pocas-aktivneho-stavu, server pouzije
jeden obraz stranok objektu na vykonanie tychto zmien. Su€asne server pouzije druhy obraz na ulozenie objektu na
médium. Obraz, ktory server ulozi, nema zmeny, ktoré ste vykonali pocas ulohy ulozenie-pocas-aktivneho-stavu. Obraz
na médiu je taky, ako existoval, ked server dosiahol kontrolny bod.

Kontrolné body

Kontrolny bod pre objekt je casovy okamih, kedy server vytvori obraz objektu. Obraz, ktory server vytvori v tomto
casovom okamihu je kontrolny bod objektu.

Vytvorenie obrazu kontrolného bodu je podobné fotografovaniu pohybujticeho sa automobilu. Casovy bod, kedy ste
spravili fotografiu, by sa rovnal kontrolnému bodu. Fotografia pohybujuceho sa automobilu by sa rovnala obrazu

kontrolného bodu. Ked server dokonéil vytvaranie obrazu kontrolného bodu objektu, objekt dosiahol kontrolny bod.
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Napriek nazvu ukladanie pocas aktivity nemozete menit objekty, kym server ziskava ich obrazy kontrolnych bodov.
Server vyhradi (alebo zamkne) objekty, ked ziskava obrazy kontrolnych bodov. Ked server ziska obrazy kontrolnych
bodov, moZzete zmenit objekty.

Synchronizacia

Ked ulozite viac ako jeden objekt, musite zvolif, kedy objekty dosiahnu kontrolny bod vo vzajomnom vztahu. Toto je
synchronizacia. Existuju tri druhy synchronizacie:
+ Uplna synchronizacia
Pri uplnej synchronizacii sa kontrolné body pre vsetky objekty vykonaju sucasne. Kontrolné body sa vykonaju pocas
Casovej periddy, pocas ktorej sa na objektoch nemézu vyskytnut ziadne zmeny. IBM dorazne odporuca, aby ste
pouzili uplnu synchronizéciu, aj pri ukladani objektov len v jednej kniznici.
* Synchronizacia kniZnice
Pri synchronizacii kniznice sa kontrolné body pre vsetky objekty v kniznici vykonaju sucasne.
* Systémom definovana synchronizacia
Pri systémom definovanej synchronizacii sa server rozhodne, kedy sa vykonaju kontrolné body pre objekty.
Kontrolné body pre objekty sa mdzu vykonat v réznych ¢asoch, ¢o ma za nasledok komplexné procedury obnovy.

Cas vypadku pri ukladani

Mnozstvo ¢asu pocas procesu zalohovania, kedy nemodzete pouZivat svoj server, je éas vypadku pri ukladani. Funkciu
ukladania pocas aktivity mdZzete pouzif na skratenie alebo eliminaciu vypadku pri ukladani.

Najjednoduchsim a odporu¢anym sposobom ako pouzit funkciu ulozenia pocas aktivity je skratif ¢as vypadku pri
ukladani. Cas vypadku pri ukladani mozete skratif, ked ukongite aplikacie, ktoré menia objekty. Ked server dosiahol
kontrolny bod pre tieto objekty, mozete aplikicie restartovat. Mozete zvolif, aby funkcia uloZenia pocas aktivity
odoslala notifikaciu, ked dokonéi|spractivanie kontrolného bodu] Ked funkcia ulozenia pocas aktivity dokonéi
spractivanie kontrolného bodu, je bezpeéné spustit vase aplikacie znova. Ked pouzivate funkciu uloZenia pocas aktivity
takymto sposobom, ¢as vypadku pri ukladani moze byt ovela kratsi ako pri norméalnych operaciach ulozenia.

Funkciu uloZenia pocas aktivity mozete pouzif aj na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani. Ked pouzijete funkciu
ulozenia pocas aktivity na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani, neukoncujte aplikacie, ktoré vykonavaji zmeny na
objektoch, ktoré ukladate. Operacia ulozenia vsak ovplyviiuje vykon a dobu odozvy vasich aplikacii. Ak pouzivate
ukladanie pocas aktivity tymto spdsobom, mali by ste tiez pouzivat zurnalovanie alebo riadenie potvrdenia zmien pre
vsetky vami ukladané objekty. Ak pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity na znizenie ¢asu nedostupnosti pri
ukladani, mozete tiez zvysit komplexnost vasich procedur zotavenia.

Prikazy pre uloZenie pocas aktivity

Funkcia ukladania pocas aktivity je volbou v tychto prikazoch ukladania OS/400:

Prikaz Umiestnenie Funkcia

SAVLIB 0S/400 Ulozit kniznicu

SAVOBIJ 0S/400 Ulozit objekt

SAVCHGOB]J 0S/400 Ulozit zmenené objekty

SAVDLO 0S/400 Ulozit objekty kniznice dokumentov

SAV 0S/400 Ulozit

SAVRSTLIB ObjectConnect/400 Ulozit/obnovit kniznicu

SAVRSTOBJ ObjectConnect/400 Ulozit/obnovif objekt

SAVRSTCHG ObjectConnect/400 Ulozit/obnovit zmenené objekty

SAVRSTDLO ObjectConnect/400 Ulozit/obnovit objekty kniznice
dokumentov
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Prikaz Umiestnenie Funkcia

SAVRST ObjectConnect/400 Ulozit/obnovit

Nasledujuce stranky obsahuju informécie, ktoré musite vediet, ak mate v imysle skratif ¢as v stave mimo prevadzky pri
ukladani:

* [“Spracovanie kontrolného bodu funkciou ulozenia pocas aktivity”|

* [‘Spracovanie casovej znacky funkciou uloZenia pocas aktivity” na strane 100|

. |“Riadenie potvrdenia zmien pomocou ulozenia pocas aktivity” na strane 100|

Spracovanie kontrolného bodu funkciou ulozenia po€as aktivity

Spracovanie kontrolného bodu sa vykona, ked server presne zisti, ktoré objekty ulozi pre konkrétnu kniznicu. Ak
poziadavka o ulozenie pocas aktivity je pre viaceré kniznice, server vykona spracovanie kontrolného bodu pre vsetky
kniznice v poziadavke o ulozenie.

Spracovanie kontrolného bodu nevyzaduje, aby server udrziaval dve kompletné kopie objektov, ktoré prave ukladate.
Server udrziava len dve kopie stranok pre objekt, ktory aplikacie menia v ¢ase, ked vykonavate ulozenie. Cim viac
stranok aplikacia zmeni pre objekt pocas poziadavky o uloZenie pocas aktivity, tym viésie budi paméafové poziadavky
objektu. Ked server dokonéi spracovanie obrazu kontrolného bodu stranky, vykon sa pri prvej aktualizacii stranky
nepatrne znizi. U¢inok vykonu sa lisi v zavislosti od typu disku, dostupnej diskovej pamite a modelu procesora. Dalsie
aktualizacie na tej istej zmenenej stranke nevyzaduju Ziadne dalsie spractivanie pokial ide o verziu kontrolny bodu
stranky.

Nasledujuci obrazok zobrazuje, ako server udrziava obraz kontrolného bodu pocas operacie ulozenie-pocas-aktivneho-

stavu. Srafované ¢asti diagramu reprezentuju verziu kontrolného bodu objektu. Vysvetlenie krokov nasleduje za
obrazkom.
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Obrazok 10. Sprava aktualizacii na objekte po spracovani kontrolného bodu v serveri je dokoncena

Vyssie uvedeny obrazok zobrazuje ¢asovu os s T1 —T5:

1.

Cas T1 je faza predbezného spracovania ulozenia operacie uloZenia pocas aktivity. Objekt dosiahne kontrolny bod
na konci ¢asu T1.

Cas T2 zobrazuje aktualizéciu objektu, nazyvant C1. Aktualizécia sa vykona, zatial ¢o poziadavka o
ulozenie-pocas-aktivneho-stavu ulozi objekt na médium.

a. Aplikacia vykona poziadavku o aktualizaciu C1.

b. Server najskor vytvori kopiu povodnej stranky.

c. Aplikacie vykonaji zmeny na objekte.

Skopirovana povodna stranka je potom sucastou obrazu kontrolného bodu pre objekt.

Cas T3 zobrazuje, Ze objekt prijal dve pridavné dodatoéné zmeny, C2 a C3. Vsetky poziadavky o dodato¢nu
zmenu, ktoré sa vykonaji na strankach objektu, ktory sa uz zmenil pre C1, C2 alebo C3, nevyzaduju ziadne dalsie
spracuvanie. Na konci ¢asu T3 uz poziadavka o ulozenie-poc¢as-aktivneho-stavu kompletne ulozila objekt na
médium.

Cas T4 zobrazuje, Ze server uz nadalej neudrziava skopirované stranky pre obraz kontrolného bodu objektu, kedze
server ich uz viac nepotrebuje.

Cas T5 zobrazuje, Ze objekt v serveri ma zmeny C1, C2 a C3. Ale kopia alebo obraz objektu ulozeného na médiu
tieto zmeny neobsahuje.

Kapitola 6. Ulozenie servera pocas aktivity 99



Spracovanie ¢asovej znacky funkciou ulozenia pocas aktivity

Ulozenie poéas aktivity moze byt uzitoéné pri uréovani, ktoré procedury zotavenia|pouzit po obnove objektov z média.
Vsetky zmeny vykonané na objekte pred ¢asovou znackou ulozenia v aktivnom stave budu pritomné pre objekt na
médiu uloZenia pocas aktivity. Zmeny vykonané na objekte pred ¢asovou znackou ulozenia v aktivnom stave nebudu
pritomné pre objekt na médiu ulozenia pocas aktivity.

Ak v prikaze na ulozenie zadate UPDHST(*YES), server zaznamena datum a cas, kedy vykona operaciu ulozenia pre
objekt. Server vezme ¢asovu znadku na zaéiatku fazy predbezného spracovania ulozenia. Casova znacka identifikuje,
kedy sa pre objekt spustila operacia ulozenia. Tato casova znacka je ¢as ulozenia pre objekt. Viac objektov, ktoré
ulozite s jednou poziadavkou o uloZenie, bude mat rovnaky ¢as uloZenia, ak vietky sidlia v rovnakej kniZnici. T4to
¢asové znacka sa zobrazi v poli datum/¢as uloZenia, ked pouZijete obrazovky prikazu DSPOBID (Display Object
Description).

Funkcia uloZenia pocas aktivity predstavuje dodatoénu ¢asovi znacku, ktora sa vziahuje na spracovanie uloZenia. T4to
dodato¢n Casové znacka je Gas uloZenia pocas aktivity pre objekt. Cas uloZenia pocas aktivity identifikuje Gas, kedy
objekt, ktory ste ulozili funkciou ulozenie-poc¢as-aktivneho-stavu, dosiahol kontrolny bod. Cas ulozenia pocas aktivity
je rovnaky pre vsetky objekty, ktoré dosiahli kontrolny bod sucasne.

Ked pouzijete prikaz DSPOBJD (Display Object Description), v poli datum/¢as uloZenia v aktivnom stave sa zobrazi
¢as ulozenia v aktivnom stave. Server aktualizuje ¢as ulozenia v aktivnom stave pre objekt, len ak v prikaze na ulozenie
zadate UPDHST(*YES), ked vyzadujete operaciu ulozenia pocas aktivity.

Niektoré objekty nevyzaduju Specidlne spracovanie kontrolného bodu ulozenia pocas aktivity. Preto Casova znacka
ulozenia pocas aktivity obsahuje rovnaky ¢as, ako cas, kedy sa ulozil opis objektu.. Priklady k tejto téme su typy
objektov *JOBQ a *OUTQ, ktoré¢ maju ulozené len svoje opisy, nie obsah. Toto plati aj pre subory, ktoré nemaju
ziadnych clenov.

Pre ¢lenov fyzickych stiborov st informéacie datum/¢as posledného ulozenia, ktoré identifikuje prikaz DSPFD, bud
¢as posledného ulozenia alebo ¢as posledného ulozenia v aktivnom stave. Informacie, ktoré sa zobrazia, zavisia od typu
operacie ulozenia, ktoru ste naposledy vykonali pre kazdého ¢lena.

Uvahy o zotaveni mozete preskoéif, ak pouzivate funkciu ukladania pocas aktivity na znizenie ¢asu nedostupnosti pri
ukladani.

vaahy pre procedury zotavenia

Tieto tvahy sa uplatnia na zurnalované objekty, ktoré su ulozené funkciou ukladania pocas aktivity. Spustenie polozky
zurnalu ulozenia v zurnale obsahuje cas ulozenia aj ¢as ulozenia v aktivnom stave. Polozka zurnalu ulozenia objektu v
7urnale tiez obsahuje ¢as uloZenia aj ¢as uloZenia v aktivnom stave. Vyhladajte polozku zurnélu, ktora identifikuje,
kedy ¢len zurnalovaného suboru dosiahol kontrolny bod. VSetky polozky zurnalu po tejto polozke zurnalu pre
zurnalovany objekt nebudi zohladnené v udajoch, ktoré sa ukladaju pocas operacie ulozenia pocas aktivity. Tieto
informacie mozu byt uzitoéné, ked zistujete, ktoré procedury na zotavenie budi potrebné po obnove zurnlovanych
objektov z média ulozenia pocas aktivity.

Precitajte si|Sprava zurnalov} kde najdete viac informacii o funkcii zurnalovania a rozlozeniach pre $pecifické polozky
zurnalu vytvorené pocas spracuvania ulozenia pocas aktivity.

Riadenie potvrdenia zmien pomocou ulozenia pocas aktivity

Tieto informacie sa pouziju, ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a ulozenie pocas aktivity na eliminaciu Casu
vypadku pri ukladani. Tieto informacie sa vas tykaju len vtedy, ak nezadate *NOCMTBDY pre spracovanie ¢akajucich
zmien zaznamov v parametri SAVACTWAIT.

Ak objekt prijme aktualizacie pod riadenim potvrdenia zmien pocas fazy spractivania kontroln¢ho bodu operacie

ulozenie-pocas-aktivneho-stavu, server ulozi objekt na hranicu potvrdenia zmien. Server ulozi vSetky objekty, ktoré
dosiahli kontrolny bod sucasne na rovnakej spolo¢nej hranici potvrdenia zmien. Precitajte si “Spracovanie kontrolného
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[bodu funkciou ulozenia pocas aktivity” na strane 98|, kde najdete viac informacii o tom, ako mozno objekty zoskupit

pre konkrétnu kniznicu s ohladom na spracuvanie kontrolné¢ho bodu.

Pocas fazy predbezného spractivania poziadavky o ulozenie-pocas-aktivneho-stavu server skontroluje, ¢i ulozil hranicu
potvrdenia zmien objektov nasledovne:

Ak uloha vykonavajuca poziadavku o ulozenie-pocas-aktivneho-stavu sa prave nenachadza na hranici potvrdenia
zmien, poziadavka o ulozenie sa ukon¢i bez ulozenia nejakého objektu. Toto spractivanie je zhodné pre vsetky
poziadavky o ulozenie.

Ak sa prave spracuvaju aktualizacie pre vSetky objekty v skupine, ktoré dosiahli kontrolny bod sucasne, server
pozdrzi kontrolny bod. Kontrolny bod bude pokracovat, ked vietky transakcie dosiahnu hranicu potvrdenia zmien.
Server ¢aka Cas urceny druhym prvkom parametra SAVACTWALIT, aby tieto transakcie dosiahli hranicu potvrdenia
zmien. Ak na oboch stranach este existuju nepotvrdené transakcie, ked uréeny ¢as uplynie, poziadavka o uloZenie
skon¢i.

Server identifikuje, ktoré ulohy maju definicie potvrdenia zmien, ktoré sa prave nenachadzaji na hranici potvrdenia
zmien a oneskoruju spracovanie kontrolného bodu. Server pocka, kym nepotvrdené transakcie pozdrzia spracovanie
kontrolného bodu pre skupinu objektov na priblizne 30 sekund. Server potom odosle spravu CPI8365 do frontu
sprav QSYSOPR pre kazdu ulohu, ktoré oneskoruje poziadavku o uloZenie pocas aktivity. Ked dostanete takéto
spravy, mozete podniknui primerané akcie na presun vietkych definicii potvrdenia zmien pre tieto tlohy na hranicu
potvrdenia zmien.

Ked uz ziadne dalsie definicie potvrdenia zmien neoneskoruju ulohu ulozenia pocas aktivity, tiloha ulozenia pocas
aktivity dokonci spracovanie kontrolného bodu pre tento objekt. Ked spracovanie kontrolného bodu skonci, server
povoli zmeny pre tieto objekty pod riadenim potvrdenia zmien.

Ak definicia potvrdenia zmien ma nepotvrdené zmeny, mohlo by to oneskorif poziadavku o uloZenie-pocas-
aktivneho-stavu. Nepotvrdené zmeny by mohli oneskorif poziadavku o uloZenie-poéas-aktivneho-stavu aj keby
zmeny neboli na Ziadnych databazovych suboroch. K tejto situacii moze dojst, ak Zurnalujete databazové stibory do
rovnakého zurnalu ako pouziva definicia potvrdenia zmien pre nesuvisiace, nepotvrdené zmeny a ak zadate hodnotu
inu ako 0 pre druhy prvok parametra SAVACTWAIT.

Ak aplikacia vykonava operaciu Citanie-pre-aktualizaciu, ale nevykonali sa ziadne zmeny, o aplikacii sa bude
usudzovat, Ze spustila cyklus potvrdenia zmien. Server povoli, aby boli kontrolné body vytvarané v strede cyklu
potvrdenia zmien, pokial sa nevykonaji ziadne zmeny. Spracovanie kontrolného bodu sa nezastavi, ak aplikacia
vykonava len operéciu ¢itanie-pre-aktualizaciu.

Server do¢asne pozdrzi ilohu, ktora ma véetky definicie potvrdenia zmien na hranici potvrdenia zmien, ked su
splnené obe nasledujice podmienky:

— Ked je pravdepodobné, Ze aplikacia zmeni objekt, ktory je pod riadenim potvrdenia zmien

— Ked tento objekt dosahuje kontrolny bod

Server pozdrzi tuto tlohu, kym objekty nedosiahnu kontrolny bod alebo spracovanie kontrolného bodu pre objekt

neprekrocia cas zadany v parametri SAVACTWAIT. Pocas doby, kedy server zdrziava ulohu na hranici potvrdenia
zmien, prikaz Pracovat s aktivnou ulohou (WRKACTJOB) ako stav ulohy zobrazi CMTW.

Riadenie potvrdenia zmien pri ukladani pocas aktivity a *“NOCOMTBDY

Tieto informacie sa pouziju, ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a ulozenie pocas aktivity na eliminaciu Casu
vypadku pri ukladani. Tieto informécie sa vas tykaju len vtedy, ak zadate *NOCMTBDY pre spracovanie ¢akajucich
zmien zaznamov v parametri SAVACTWAIT.

Ak uloha, ktora vykonava funkciu ukladania pocas aktivity nie je aktualne na hranici potvrdenia zmien, ukladanie
pokracuje a objekty sa ukladaju s ¢iastocnymi transakciami.

Ak prebiehaju aktualizacie iné ako zmeny cakajucich zdznamov pre objekty v skupine, ktoré sa spolu blizia k hranici
potvrdenia zmien, server oneskori kontrolny bod. Kontrolny bod bude pokracovat, ked vietky transakcie dosiahnu
hranicu potvrdenia zmien. Server ¢aka cas uréeny druhym prvkom parametra SAVACTWALIT, aby ticto transakcie
dosiahli hranicu potvrdenia zmien. Ak na oboch stranach este existuju nepotvrdené transakcie, ked uréeny as
uplynie, poziadavka o ulozenie skonci.
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* Ked uz ziadne dalsie definicie potvrdenia zmien neoneskoruju tlohu uloZenia pocas aktivity, iloha ulozenia pocas
aktivity dokonci spracovanie kontrolného bodu pre tento objekt. Ked spracovanie kontrolného bodu skonci, server
povoli zmeny pre tieto objekty pod riadenim potvrdenia zmien.

¢ Ak definicia potvrdenia zmien nepotvrdila zmeny iné ako zmeny zdznamov, mdze to oneskorit poziadavku o funkciu
ulozenie-po¢as-aktivneho-stavu. Nepotvrdené zmeny by mohli oneskorif poziadavku o ulozenie-pocas-aktivneho-
stavu aj keby zmeny neboli na Ziadnych databazovych suboroch. K tejto situacii moze dojst, ak zurnalujete
databazové subory do rovnakého zurnalu ako pouziva definicia potvrdenia zmien pre nesuvisiace, nepotvrdené
zmeny a ak zadate hodnotu int ako 0 pre druhy prvok parametra SAVACTWAIT.

» Ak aplikéacia vykonava operaciu ¢itanie-pre-aktualizaciu, ale nevykonali sa ziadne zmeny, o aplikdcii sa bude
usudzovat, ze spustila cyklus potvrdenia zmien. Server povoli, aby boli kontrolné body vytvérané v strede cyklu
potvrdenia zmien, pokial sa nevykonaju ziadne zmeny. Spracovanie kontrolného bodu sa nezastavi, ak aplikacia
vykonava len operéciu ¢itanie-pre-aktualizaciu.

* Server do¢asne pozdrzi ulohu, ktora ma vietky definicie potvrdenia zmien na hranici potvrdenia zmien, ked st
splnené obe nasledujuce podmienky:

— Ked je pravdepodobné, ze aplikacia zmeni objekt, ktory je pod riadenim potvrdenia zmien
— Ked tento objekt dosahuje kontrolny bod
Server pozdrzi tato tlohu, kym objekty nedosiahnu kontrolny bod alebo spracovanie kontrolného bodu pre objekt

neprekrocia ¢as zadany v parametri SAVACTWAIT. Pocas doby, kedy server zdrziava ulohu na hranici potvrdenia
zmien, prikaz Pracovat s aktivnou ulohou (WRKACTJOB) ako stav ulohy zobrazi CMTW.

Riadenie potvrdenia zmien pomocou uloZenia pocas aktivity a vykon servera

Pouzitie funkcie ulozenia pocas aktivity pocas spracuivania riadenia potvrdenia zmien potrebuje mimoriadne zvazenie.
Aplikicia moze aktualizovat objekt pod riadenim potvrdenia zmien poéas fazy spractivania potvrdenia zmien
poziadavky o ulozenie pocas aktivity. V takomto pripade server skontroluje, ¢i ulozil objekt na médium na hranicu
potvrdenia zmien. Server ulozi vsetky objekty, ktoré dosiahli kontrolny bod na médiu sucasne na rovnakej spolocne;j
hranici potvrdenia zmien. Z toho dovodu je dolezité pochopif jedinecné pre spracovania ukladania
pocas aktivity, ak chranite objekty, ktoré ukladate pomocou riadenia potvrdenia zmien. V opa¢nom pripade server
nemusi byt nikdy schopny dosiahnut hranicu potvrdenia zmien. Nemusi byt schopny ziskat obraz kontrolného bodu
objektov, ktoré prave ukladate.

Uvahy a obmedzenia pre funkciu ulozenia poéas aktivity

Funkcia uloZenia pocas aktivity ovplyviiuje dolezité aspekty vasho servera, napriklad vykon, pomocni pamif a riadenie
potvrdenia zmien. Nasledujuce stranky obsahuju hladiska a obmedzenia tykajuce sa tychto aspektov vasho servera.

Stranky, ktoré pre vas platia, zavisia od toho, ¢i skracujete alebo eliminujete ¢as vypadku pri ukladani.
Informacie pre skracovanie a eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani

Tieto informacie sa vas tykaju vtedy, ak planujete skratenie alebo odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani.

* [*Vykonové hiadiska pre uloZenie pocas aktivity’1

* [“Pamaitové hiadiské pre uloZenie pocas aktivity” na strane 104|

* [‘Obmedzenia pre uloZenie pocas aktivity” na strane 104l

Informacie pre eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani

Tieto informacie sa vas mozu tykai, ak planujete skratenie alebo odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani.

* [“Pravidla zamykania objektov pri ukladani pocas aktivity” na strane 106|

* [‘Obmedzenia pre riadenie potvrdenia zmien funkciou ulozenia pocas aktivity” na strane 108|

Vykonové hiadiska pre ulozenie poéas aktivity
Zatial &o operacie ulozenia pocas aktivity mozete spustit kedykolvek, tieto operacie ovplyvnia vykon ostatnych
aplikdcii, ktoré mate spustené. Preto by ste mali operacie uloZenia pocas aktivity spustat po¢as nizsej aktivity servera.
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Prikladmi na aktivity, ktoré umoziiuju vys$si vykon servera pocas operacie ulozenie-pocas-aktivneho-stavu, je niekolko
interaktivnych uloh alebo davkovych uloh, ktoré su primarne urcené len na Citanie.

Vo vseobecnosti server vykonava spracovanie kontrolného bodu pri malom pocte vacsich objektov rychlejsie ako pri
velkom pocte mensich objektov.

Funkciu ukladania pocas aktivity by ste nemali pouzivat, ked je server velmi zatazeny alebo ked je k dispozicii velmi
malo diskového priestoru. Nez ulozite vacsie mnozstva udajov (napriklad vietky uzivatelské kniznice), mali by ste na
uvod pouzit funkciu ukladania pocas aktivity na obmedzenom mnoZstve tidajov. Pomocou funkcie
ulozenie-po¢as-aktivneho-stavu na obmedzenom mnozstve udajov vam pomdze zistit jej dopad na vykon a pamit
vasho servera.

Hlavné faktory, ktoré ovplyviuju vykon funkcie ulozenia pocas aktivity su:

* |Faktory centralnej procesorovej jednotky (CPU)|

* |Faktory pomocnej paméitel

« [Faktory hlavnej pamiite|
+ [Faktory aktivity DLO|

Centralna procesorova jednotka (CPU) a uloZenie poc¢as aktivity
Vztah medzi CPU servera a operaciou uloZenia poéas aktivity zavisi na dostupnej kapacite CPU a charakteristike
ostatnych uloh v serveri

Dostupna kapacita CPU

Mnozstvo kapacity CPU, dostupnej pre proces ukladania moze mat velky vplyv na ¢as potrebny na dokonéenie
operacie ukladania. Preto budte pripraveni, Ze operacia ulozenia pocas aktivity bude trvat dlhsie ako operacia ulozenia
v obmedzenom serveri. Zmena ¢asu vyzadovaného pre dokondenie operdcie uloZenia moze byt dlhsi od 10 percent az
po pitnasobok povodného asu. Zavisi to od prostriedkov servera, ktoré su k dispozicii na ulozenie. Ako pravidlo
povolte len 30% CPU pre pracovné zatazenie, ktoré prebicha na pozadi.

Charakteristiky ostatnych aloh v serveri

Aktivne tlohy pocas operdcie uloZenia po¢as aktivity mozu ovplyvnit ¢as odozvy aj trvanie operacie uloZenia.
Pouzivajte funkciu uloZenia pocas aktivity vtedy, ked vyuzitie CPU je nizke a rozsah aktivity aktualizacie v serveri je
minimalne.

Aktivita pomocnej paméte a ulozenie poc¢as aktivity

Ked zvolite asovii peridédu pre operaciu ulozenia pocas aktivity, vyhodnofte aktivitu v pomocnej pamiti bez
spracovania funkciou ulozenia pocas aktivity. V idedlnom pripade by pred pridanim aktivity pre operaciu ulozenia mala
byt diskova aktivita nizsia ako 30 percent. Je to nasledkom intenzivnej aktivity pomocnej pamite, ktora sa prida s
operaciou ulozenia pocas aktivity.

Hlavna pamit a uloZenie poéas aktivity

Ako operécia uloZenia pocas aktivity ovplyvni hlavni pamét zavisi na troch polozkach:

» Strankovatelna velkost oblasti po¢itaca

* Priorita ulohy a vyuzitie oblasti

* Pocet a velkost objektov

Strankovatelna velkost oblasti poéitaca

Dalsie stranky s vyzaduju v oblasti pocitada pre server na pouzitie po¢as operacie ulozenia pocas aktivity. Okrem toho
ukladanie mnoZstva malych objektov alebo ¢lenov stiborov kladie dalsie poziadavky na strankovatelnu ¢ast oblasti

pocitaca. Mali by ste uvazovat o pridani minimélne 1200KB do oblasti poé¢itaca. Dodato¢na pamif méze zlepsit cas
odozvy a dobu uloZenia.
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Dodato¢né megabajty pamite pre oblast poditata moze zlepsit vykon, ak ukladate tisice malych objektov alebo ¢lenov
stuborov (velkosti objektov menej ako S0KB). V oblasti poéitaca by ste mali monitorovat aktivitu strankovania.

Priorita alohy a vyuzitie oblasti

Musite sa rozhodnuf, ktoré ulohy majt prednost: operacia uloZenia alebo iné aktivita v serveri. Operécii uloZenia by ste
mali udelif niZ§iu prioritu ako interaktivnym tloham, ale vy&Siu prioritu ako ostatnym davkovym tloham. Tato priorita
bude udrziavat najlepsi ¢as odozvy pre interaktivne tlohy, ale este stale umozni dokon¢it uloZenie tak rychlo, ako je to
mozné. Okrem toho, oddelte operaciu ulozenia z inych tloh vo vasom serveri pomocou samostatnej pamatovej oblasti.
Velkost tejto samostatnej oblasti by mala byt minimélne 10 MB (16 MB, ak pouzivate vysokorychlostné paskové
zariadenie). Voiby pre uplnii synchronizaciu a synchronizaciu kniznice véeobecne vyzaduju niekoiko dodatoénych
megabajtov pamate. Ak st v operacii ulozenia pocas aktivity tisice objektov alebo ¢lenov stiborov, mali by ste do
paméfovej oblasti pridaf viac pamite. To plati hlavne ak objekty st malé. Ak cheete zistif spravnu velkost pamatove;
oblasti pre vas server, po¢as ukladania monitorujte aktivitu strinkovania v oblasti a podla potreby nastavte pamit. Ale
je to oblast zdielanej pamiite, jej vykon uréia nastavenia v systémovej hodnote QPFRADIJ.

Pocet a veikost objektov

Ak ukladate velké mnozstvo malych objektov alebo &lenov siborov, strankovanie v oblasti po¢itada moze narast. V
oblasti po¢itata by ste mali monitorovat strankovanie. Mali by ste podniknuf kroky na minimalizovanie strankovania,
aby sa udrzal celkovy vykon servera. Tieto odporucania platia aj pre normalne operacie ulozenia a obnovy.

Aktivita DLO a ulozenie pocas aktivity

Ak sa operacia ulozenia pocas aktivity spusti v ase, kedy uzivatelia aktualizuju objekty kniznice dokumentov (DLO),
proces uloZzenia pocas aktivity moze maf na tychto uzivatelov vplyv. Ked uZivatelia prave menia objekty kniznice
dokumentov, mozu zaznamenat urcité oneskorenie, ako operdcia uloZenia pocas aktivity prave vykonava spractivanie
kontrolnych bodov pre objekty kniznice dokumentov.

Napriklad aplikécia méze upravovat dokument, kym prebieha operacia ukladania pocas aktivity. Je mozné, Ze tato
aplikacia sa pokusi zaktualizovat dokument vo chvili, ked operacia ukladania pocas aktivity vykondva spracovanie
kontrolného bodu na danom dokumente. Ak k tomu ddjde, aplikacia bude pravdepodobne ¢akat na dokoncenie
spracovania kontrolného bodu a az potom vykona aktualizaciu. Ak je uloha ukladania pocas aktivity spustend s nizkou
prioritou alebo vo vytazenom serveri, aplikacia moze ¢akat velmi dlho.

Ak operacia ukladania pocas aktivity nedokonci spracivanie kontrolného bodu pre objekty kniznice dokumentov do 30
mintt, uzivatelova funkcia sa ukonéi nestandardne. Nestandardné ukonéenie uzivatelovej funkcie znamend, Ze nastal
problém. Systémovy administrator by mal zistif, pre¢o proces uloZenie-poéas-aktivneho-stavu zabera také nadmerné
mnozstvo Casu, aby objekty kniznice dokumentov dosiahli kontrolny bod. Potom by mal systémovy administrator
podniknui primeranu akciu a problém napravit. Mozno bude potrebné obratif sa na vagho obchodného zastupcu.

Pamaitové hladiska pre uloZenie poéas aktivity

Funkcia ulozenia pocas aktivity pouziva viac diskovej paméte ako normalne operacie ulozenia. Ako aplikacie menia
objekty v operacii ulozZenia pocas aktivity, server vytvara kdpie udajov, ktoré dosiahnu kontrolny bod. Server by mohol
spotrebovat vietku dostupni pamif, ak sa stane nasledujuce:

+ Udaje vo vasom serveri zaberajii vysoké percento diskovej kapacity.

* Pocas operacie ulozenia pocas aktivity sa meni velké mnozstvo udajov.

Ak server odosiela spravy, ze mu dochadza pamat, mali by ste byt pripraveni zastavif operaciu uloZenia alebo niektoré
aplikacie.

Volba Uplna synchronizacia pouziva najviac dodatoénej paméte. Volba Systémom definovana synchronizacia pouziva
najmenej dodatocnej paméte.

Obmedzenia pre ulozenie pocas aktivity
Nasledujuce obmedzenia platia pre vSetky prikazy, ktoré zabezpecuju funkciu ulozenia pocas aktivity.
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* Funkcia ukladania pocas aktivity je dostupna len v prikazoch uvedenych [‘Funkcia ulozenia po¢as aktivity” na strang

* Funkciu ukladania pocas aktivity nemozete pouzit v nasledovnych situdciach:

— Ked st ukonéené vietky podsystémy. Ak ste ukonéili vietky podsystémy, operacia uloZenia je jedinou
uzivatelskou ulohou, ktord je aktivna. Musi sa dokon¢it predtym, ako budete moct vase podsystémy a aplikacie
restartovat. Nasledujiice operacie uloZenia vyzaduju, aby ste ukon¢ili vietky podsystémy. Preto nemézete funkciu
ukladania pocas aktivity pouzif s tymito operaciami:

- Ukladanie systémovej kniznice
- Ukladanie vSetkych kniznic
- Ukladanie celé¢ho systému

— Pri uvoliovani alebo mazani pamite pocas operacie ulozenia. Ak v prikaze na ulozenie zadate STG(*FREE)
alebo STG(*DELETE) alebo v prikaze SAVDLO zadate CHKFORMRK(*YES), funkciu ukladania pocas
aktivity nemozete pouzit.

* Funkciu ukladania poas aktivity by ste nemali pouzivat, ked je server velmi zafazeny alebo ked je k dispozicii velmi
malo diskového priestoru. Nez ulozite vagsie mnozstva udajov (napriklad vietky uzivatelské kniznice), mali by ste
na tvod pouzit funkciu ukladania pocas aktivity na obmedzenom mnoZstve udajov. Pomocou funkcie
uloZenie-pocas-aktivneho-stavu na obmedzenom mnozZstve udajov vam pomoze zistit jej dopad na vykon a pamit
vasho servera. PreCitajte sil“Vykonové hiadiské pre ulozenie pocas aktivity” na strane 102{a[“Pamatové hiadiska pre]
[uloZenie pocas aktivity” na strane 104]

* Ked spustate operaciu ulozenie-po¢as-aktivneho-stavu, nemali by ste zavadzat, aplikovat alebo odstranovat docasné
opravy programu (PTF).
* Ak cheete pouzit funkciu ukladania pocas aktivity pre objekty v knizniciach, objektoch kniznice dokumentov a
objektoch v adresaroch, musite vydaf samostatny prikaz na uloZenie. Ak potrebujete synchronizovat objekty, ktoré
ukladate s inymi prikazmi, najskor ukoncite vsetky svoje aplikacie, kym vsetky objekty nedosiahnu kontrolny bod.
— Ak mate len jedno zariadenie médii, kazdy prikaz sa musi dokonéit pred spustenim toho nasledujiiceho. Ak
pouzivate funkciu ulozenia pocas aktivity na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani, ulozte najskor zlozky a
adresare. Kniznice ulozte nakoniec. Ulozenie objektov v tomto poradi pravdepodobne najviac zmierni ¢as
vypadku pri ukladani.

— Ak mate viac zariadeni médii a pouzivate funkciu ukladania pocas aktivity na skratenie ¢asu vypadku pri
ukladani, ulozte subezne kniznice, zlozky a adresare. Toto pravdepodobne najviac zmierni ¢as vypadku pri
ukladani.

« Nemodzete ulozif objekty, ktoré vytvorite po spusteni operacie uloZenia.

 Nemozete ulozit objekty, ktoré pouzivaji iné ilohy pocas spractivania kontrolného bodu. Preéitajte si
fzamykania objektov pri ukladani po¢as aktivity” na strane 106] kde najdete dalsie informacie.

* Funkcie Systémové servisné nastroje (SST) nepouzivajte pre objekty, ktoré subezne ukladate operaciou ukladania
pocas aktivity.

Obmedzenia pre kniznice

Uplna synchronizacia nie je dostupnd v pripade, ak ukladate vietky kniznice IBM pomocou SAVLIB LIB(*IBM). Ak
ste zadali *NOCMTBDY pre parameter SAVACTWAIT, nemédzete ulozit Ziadnu kniznicu *IBM ani Ziadnu kniZnicu,
ktora ma na zaciatku Q (s vynimkou QGPL).

Obmedzenia pre integrovany siborovy systém

Ked budete pouzivat funkciu uloZenia pocas aktivity s prikazmi SAV alebo SAVRST s integrovanymi siborovymi
systémami, vezmite do uvahy:

* Volba doby ¢akania nie je k dispozicii.
+ Ked ukladite objekty v knizniciach alebo objekty kniznice dokumentov, rovnako platia hiadiska uréené pre tieto
objekty.

Obmedzenia pre kniznice dokumentov
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Ked pouzivate funkciu ukladania pocas aktivity na ulozenie objektov kniznice dokumentov, vezmite do Gvahy:

+ Uplna synchronizacia nie je k dispozicii. K dispozicii je len systémom definovana synchronizacia.

* Notifik4cia kontrolného bodu nie je k dispozicii. To znamend, Ze nemozete uréit, kedy by bolo bezpeéné restartovat
vasu aplikdciu, ktora pouziva objekty kniznice dokumentov. Ked ukladate objekty kniznice dokumentov, uzitok
funkcie ulozenie-pocas-aktivneho-stavu spociva v tom, ze objekty sa vyhradia za kratsi Casovy interval ako pri
normalnej operacii ulozenia.

* Pogas spractivania uloZenie-pocas-aktivneho-stavu nesmiete ulozit dokumenty, ak je spustena operacia pozadovania
spit (prikaz RCLDLO).

* Pogas spractvania ulozenia pocas aktivity sa zlozky nesmu ukladat, ak je spustena operacia reorganizacie (prikaz
RGZDLO) alebo operacia pozadovania spit (prikaz RCLDLO).

* Niektoré aplikacie pouzivaji rozhrania aplikaénych programov (API) alebo zdielané zlozky na pracu s dokumentom
ako osobny pocita¢. Ked aktualizuji idaje dokumentu, uloZia aktualizacie do do¢asného suboru. Aplikacia
nezapisuje nepretrzite zmeny na dokumente, kym sa reldcia aplikdcie neukon¢i. Preto tieto aplikacie mozu
aktualizovat dokument, zatial ¢o je spustend operacia ulozenie-pocas-aktivneho-stavu.

Ostatné aplikacie aktualizuju dokumenty postupne, ako aplikacia prijima udaje. Takymto spésobom funguju
napriklad niektoré tabulkové aplikacie a grafické aplikacie. Ak takyto typ aplikacie aktualizuje dokument, zatial o
je spustena operacia ulozenie-pocas-aktivneho-stavu, aplikacia neulozi dokument. Protokol uloh dostane
Diagnostické spravy CPF8A80:Dokument sa prave pouziva a CPFO0AC:Dokument nie je ulozeny, ktoré
oznacuju, ze aplikacia neulozila objekt, lebo tento sa prave pouzival.

Pravidla zamykania objektov pri ukladani po¢as aktivity

Pravidla zamykania objektov, ktoré server pouziva pre poziadavky o ulozenie pocas aktivity, si menej obmedzujice,
ako pravidla, ktoré pouziva pre ostatné operacie ulozenia. Tieto pravidla na zamykanie objektov umoziuji uzivatelom
vykonavat operacie aktualizacii a pouzivat va¢sinu prikazov na irovni objektov, ked server vykona spracovanie
kontrolného bodu. Vo v§eobecnosti server udrziava pocas spracuvania kontrolnych bodov na objektoch zdmok
"zdielany, ziadne aktualizacie” (*SHRNUP). Po vytvoreni kontrolnych bodov server odomkne va¢sinu objektov.
Ostatné objekty zostanu vyhradené so zamkom "zdielany na Gitanie” (*SHRRD).

Nasledujuca tabulka zobrazuje zamky, ktoré udrziava normalna operacia ulozenia, podia operacie
ulozenie-pocas-aktivneho-stavu pocas spracuvania kontrolnych bodov a podla operacie ulozenie-pocas-aktivneho-stavu
po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov.

Tabulka 38. Typ zamku potrebny pre operéciu uloZenia

UloZenie pocas aktivity

Typ objektu SAVACT(*NO) Vytvorit kontrolny bod Za kontrolnym bodom
Vicsina typov objektov *SHRNUP *SHRNUP Ziadny
Objekt konfiguracie Ziadny ! !
Udajové oblast *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Cleny databazy *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Dokument *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Zlozka *SHRRD *SHRRD Ziadny
Front tiloh *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zurnal *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zurnélovy prijimag *SHRRD *SHRRD *SHRRD
Kniznica, ked sa kniznica alebo objekt v nej prave  *SHRUPD *SHRUPD *SHRRD
uklada

Vystupny front *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zavedenie produktu *SHRNUP *SHRNUP *SHRRD
Objekt riadenia systémovych prostriedkov *SHRNUP ! !
Uzivatelské profily, autorizaéné zoznamy a *SHRRD ! !

drzitelia opravneni

Objekt, ak je zadany STG(*FREE) *EXCL? ! !

Objekty v adresaroch

Zdielaf s ¢itatelmi

Zdielaf s ¢itatelmi a
autormi®

Zdielaf s ¢itatelmi®
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Tabulka 38. Typ zamku potrebny pre operéciu uloZenia (pokracovanie)

UlozZenie pocas aktivity

Typ objektu SAVACT(*NO) Vytvorit kontrolny bod Za kontrolnym bodom

! Funkcia uloZenia pocas aktivity nie je pri ukladani tychto objektov dostupna.

2 Plati to pre dokument, subor, zurnalového prijemcu, modul, program, balik SQL a servisny program. Ostatné typy zostanu,

ako bolo uvedené predtym.

Objekty v QNTC nie st zosynchronizované s SAVACT(*SYNC). Naviac, vSetky zamky pre tieto suborové systémy sa
uvolnia pred odoslanim spravy kontrolného bodu.

4 Objekty, ktoré sa ulozili s SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) a maju nastaveny systémovy atribut
QPOL_ATTR_ALWCKPWRT, maji naznaéeny zamok zdielaf s citatelmi a autormi.

Tieto pravidla zamykania sa vziahuji na zamky na Grovni objektov a nie na zdmky na trovni databdzovych zaznamov.
Pravidla zamykania umoznuju otvéaranie a zatvaranie ¢lenov databazy suborov a vsetkych operacii I/O na urovni
zaznamov na ¢lenoch databazy suiborov pocas vsetkych faz operacie ulozenie-pocas-aktivneho-stavu.

Pozrite si tieto témy a preéitajte si o hladiskach zamykania objektov pocas a po spracovani kontrolnych bodov:

* [‘Zamknutie objektu: Pocas spractivania kontrolnych bodov ulozenia pocas aktivity’]

* [‘Zamknutie objektu: Po spracovani kontrolnych bodov ulozenia pocas aktivity’]

Zamknutie objektu: Po¢as spracuvania kontrolnych bodov ulozenia pocas aktivity
Pocas spracuivania kontrolnych bodov sa mozu tieto pravidla na zamykanie dostat do konfliktu s typmi zdmkov na
trovni objektov "vyhradny, povolit ¢itanie” (*EXCLRD), "vyhradny, &itanie nepovolené” (*EXCL) a "zdielat
aktualizaciu” (*SHRUPD). Niektoré systémové prikazy na urovni objektov a uzivatelské aplikacie mozu ziskat tieto
typy zamkov. Uzivatelské aplikacie, ktoré ziskaji tieto zamky na trovni objektov, sii vieobecne v konflikte s
operaciami uloZenie-pocas-aktivneho-stavu, kym nie je spracovanie kontrolnych bodov pre objekty dokoncené.
Uzivatelské aplikacie, ktoré pouzivaju systémové prikazy, ktoré vyzaduju tieto zamky na trovni objektov, su v
konflikte aj s operaciami ulozenie-pocas-aktivneho-stavu, kym nie je spracovanie kontrolnych bodov pre objekty
dokonéené. Konflikty zimkov mozu operacidm uloZenia zabranif uloZit objekt. Konflikty zdmkov mozu tieZ zabranit
aplikacidm pouzivat objekt. Ak chcete konflikty zamkov pocas spractivania kontrolnych bodov eliminovai, mali by ste
svoje aplikacie ukon¢it, kym sa nedokon¢i spracuvanie kontrolnych bodov.

Vo vSeobecnosti operacie spraciivania kontrolnych bodov pre objekty, ktoré prave ukladate zabranuju vykonaniu
nasledujuceho zoznamu operdcii.

e Zmena objektu

* Vymazanie objektu

* Premenovanie objektu

* Presunutie objektu do inej kniznice alebo zlozky
* Zmena vlastnictva objektu

* Komprimacia alebo dekomprimacia objektu

Zamknutie objektu: Po spracovani kontrolnych bodov ulozenia poc¢as aktivity

Po dokonéeni spracovania kontrolnych bodov bude mat pokus o vykonanie jednej z nasledujucich operacii za nasledok

spravu, vyhlasujicu, ze kniznica sa prave pouziva:

* prebicha vykondvanie dalsich operacii ulozenia alebo obnovy na objektoch alebo knizniciach, ktoré sa prave
ukladaju

* Vymazanie, premenovanie a ziskanie kniznice, z ktorej sa ukladaju objekty

» Nacitavanie, aplikovanie, odstranovanie alebo instalovanie balikov PTF, ktoré ovplyvinuji kniznicu, z ktorej sa
ukladaju objekty

» Ukladanie, obnova, instalacia alebo vymazanie licencnych programov, ktoré obsahuju kniznicu, z ktorej ukladate
objekty
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Okrem toho nasledujuce typy objektov maju operacie, ktoré su zakazané po dokonceni spracuvanie kontrolnych bodov.
Pokus o vykonanie jednej z dalej uvedenych operécii budi mat dalej uvedené objekty za nasledok spravu, vyhlasujucu,
ze objekt sa prave pouziva:

*FILE-PF (fyzicky subor)
* Pouitie prikazu Zmenif fyzicky stubor (CHGPF) so $pecifikdciami parametra SRCFILE, ACCPTHSIZ, NODGRP
alebo PTNKEY na zmenu fyzického suboru.

* Pouzitie prikazu SQL Prestavat tabulku na zmenu fyzického stboru.

*JRN (zurnal)

* Vymazanie zurnalu s priradenym zurnalovym prijemcom.

* Pouzitie rozhrania Prava so zurnalom (WRKJRN) na zotavenie zurnalu, ktory ma priradeného zurnalového prijemcu,
ktorého prave ukladate.

*JRNRCYV (zurnalovy prijemca)
* Vymazanie alebo presun zurnalového prijemcu.
* Vymazanie zurnalu, ku ktorému je prijemca priradeny.

* Pouzitie rozhrania Prava so zurnalom (WRKJRN) na zotavenie poskodeného zurnalového prijemcu.

*PRDLOD (zavedenie produktu)

* Vymazanie, presun alebo premenovanie zavedenia produktu.

Obmedzenia pre riadenie potvrdenia zmien funkciou uloZenia poc¢as aktivity
Obmedzenia pre riadenie potvrdenia zmien s ulozenim pocas aktivity pozostava z obmedzeni prostriedkov na trovni
objektov a obmedzeni prostriedkov rozhrania aplikacnych programov (API).

Obmedzenia prostriedkov na urovni objektov

Nemozete vykondvat zmeny na prostriedkoch na irovni objektov pre objekty pod riadenim potvrdenia zmien, ktoré st
v kniznici prostriedkov na urovni objektov, zatial co server vykonava spracuvanie kontrolného bodu pre tieto objekty.
NemozZete vykondvat zmeny v prostriedkoch na urovni objektov, ak plati jedno z nasledovnych:

* Definicia potvrdenia zmien je na hranici potvrdenia zmien.

* V nepotvrdenej transakcii sa vykonali len zmeny na urovni zdznamov.

V takejto situacii sa zmena nevykona, kym poziadavka o ulozenie-pocas-aktivneho-stavu nedokonéi spracuvanie
kontrolnych bodov pre kniznicu. Po oneskoreni priblizne 60 sekund dostanete spravu dotazu CPA8351. Sprava dotazu
vam umoziuje pokragovat v ¢akani na dokon&enie spracovania kontrolnych bodov alebo zrusit poziadavku pre
prostriedok na urovni objektov. Ak je to davkova uloha, front sprav QSYSOPR prijme spravu dotazu CPA8351.

Obmedzenia pre prostriedky rozhrania aplika¢nych programov (API)

Prostriedok API modZete zaregistrovat pre transakciu riadenia potvrdenia zmien pomocou API QTNADDCR. Ak pole
Povolit ulozenie v aktivnom stave nastavite na Y, ked pouzivate toto API, hladiska v tejto téme sa nepouZiju.

Prostriedky nemdZete umiestnif pod riadenie potvrdenia zmien, ak server prave vykondva spractvanie kontrolnych
bodov pre nejaku poziadavku o ulozenie pocas aktivity a plati nasledujuice:

* S API Pridat prostriedok odovzdania (program QTNADDCR), definicia potvrdenia zmien je na hranici potvrdenia
zmien.

* V nepotvrdenej transakcii sa vykonali len zmeny na urovni zdznamov.

V takejto situacii sa pridanie pozdrzi, kym sa nedokonci spracovanie kontrolnych bodov pre poziadavku o ulozenie
pocas aktivity. Po oneskoreni priblizne 60 sekind dostanete spravu dotazu CPA8351. Sprava dotazu vam umoznuje
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pokracovat v ¢akani na dokonéenie spracovania kontrolnych bodov alebo zrusit poziadavku pre prostriedok API. Ak je
to davkova uloha, front sprav QSYSOPR prijme spravu dotazu CPA8351.

Ak definicia potvrdenia zmien ma k sebe priradené API pre prostriedok potvrdenia zmien a prave sa vykonava
spractivanie kontrolnych bodov pre akukolvek poziadavku o ulozenie-poéas-aktivneho-stavu, potom tiloha
vykonavajtica operaciu potvrdenia zmien alebo odvolanie pre definiciu potvrdenia zmien sa pozdrzi hned po vykonani
potvrdenia zmien alebo odvolania. Server oneskori ulohu do dokoncenia spracovania kontrolného bodu pre poziadavku
o ulozenie pocas aktivity. Ked sa spraciivanie kontrolnych bodov dokonéi, riadenie sa vrati spaf na ulohu, ktora vydava
potvrdenie zmien alebo odvolanie. Toto oneskorenie je nevyhnutné, lebo o definicii potvrdenia zmien pre API
prostriedku potvrdenia zmien sa predpokladd, Ze je na hranici potvrdenia zmien okamzite po a operacii potvrdenia
zmien alebo odvolania, ale predtym, ako sa riadenie vrati do uzivatelského programu. Akonahle operacia potvrdenia
zmien alebo odvolania vrati riadenie spaf uzivatelskému programu, o definicii potvrdenia zmien sa uz nadalej nebude
predpokladat, Ze je na hranici potvrdenia zmien.

Precitajte siIRiadenie potvrdenia zmienl kde najdete viac informacii o funkcii riadenia potvrdenia zmien.

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani je odporu¢anym spdsobom pouzitia funkcie ulozenie-pocas-aktivneho-stavu. Na
skritenie ¢asu vypadku pri ukladani, mézete ukonéit aplikécie, ktoré vykondvaju zmeny na objektoch, ktoré ukladéte.
Ked server vytvoril kontrolny bod pre objekty zavislé na aplikacii, mozete aplikacie retartovat.

Objekt zavisly na aplikacii je kazdy objekt, ktory aplikacia pouziva a aktualizuje. Ak na skratenie casu vypadku pri
ukladani pouzijete uloZenie-pocas-aktivneho-stavu, ked obnovite objekty, budete musiet vykonat dodatoéné procedury
na zotavenie.

Mozete uréit, aby server vam server odoslal spravu, ked dokonéi spractivanie kontrolnych bodov:

* Pre vsetky objekty v prislusnej kniznici

* Pre vSetky kniznice v tej istej poziadavke

Ked vietky objekty zavislé na aplikacii dosiahnu kontrolny bod, mézete spustif aplikacie znova. Obrazy kontrolnych

bodov objektov, ktoré ukladate sa zobrazia ako keby ste vykonali vyhradené ulozenie pocas doby, kedy boli aplikacie
ukoncené.

Ak ukladate objekty z viacerych kniznic a existuje spolo¢nd zavislost na aplikacii, ktora zahfia kniznice, nerestartujte
aplikdcie okamzite. Mali by ste pockat, kym sa spractvanie kontrolnych bodov neukonéi pre vsetky kniznice v

poziadavke o uloZenie. Ked sa spracuvanie kontrolnych bodov ukonéi pre vietky kniznice, mozete restartovat aplikacie.

Tato metdda moze podstatne skratit ¢as vypadku pri ukladani, aj ked ho uplne neeliminuje.

Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani

Funkcia ukladania po¢as aktivity moze eliminovat nedostupnost pre konkrétne operacie uloZenia tym, Ze sa netaka na
dokonéenie aplikacii pred spustenim procedury uloZenia. Ale po obnove objektov z média budete mat zloZitejsic a
dlhsie procedury na zotavenie.

Budete maf zloZitejsie procediry na zotavenie, lebo elimindcia ¢asu vypadku pri ukladani uloi objekty na iné hranice
aplikacie. Pre ucely uloZenia pocas aktivity, hranica aplikacie je casovym bodom:

* Ked vietky objekty, na ktorych je prisluina aplikacia zavisla, su navzajom v konzistentnom stave.

* Ked objekty su tiez v stave, v ktorom mozete spustat a restartovat aplikacie.

Ked zvolite eliminovat ¢as vypadku pri ukladani, aplikicie mozu aktualizovat objekty, ktoré prave ukladate predtym,

ako tieto dosiahnu kontrolny bod. V takomto pripade server nemoze zistif, ¢i ked tieto objekty obnovite, obrazy tychto
objektov dosiahli hranice aplikécie. Preto v ¢ase obnovy musite definovat procedury na zotavenie na presun tychto
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objektov na spolo¢nu hranicu aplikacie. Tieto dodatoéné procedury budete potrebovat na presun objektov do vzajomne
konzistentného stavu. Z tohto dovodu by ste mali ochrafiovat objekty, ktoré prave ukladate so Zurndlovanim alebo
riadenim potvrdenia zmien.

Okrem toho, ak nepouzivate riadenie potvrdenia zmien, neuplné transakcie sa moézu ulozit bez toho, aby ste o tom
vedeli. Ked pouzivate riadenie potvrdenia zmien, mdzete vybral, ¢i méd operdcia ulozenia ulozit vietky objekty na
hraniciach transakcie. Ak aplikacie nedosiahnu hranice potvrdenia zmien v uréenom case, operacia ulozenia zlyha.

Ked budete zistovat tieto procedury na zotavenie, mali by ste vziat do Givahy vietky nasledujice fakty:

+ Ci objekty, na ktorych zavisia aplikacie su tvorené len databazovymi stibormi, alebo ¢i zavisia na inych typoch
objektov, ako su objekty integrovaného stiborového systému.

+ Ci objekty, na ktorych st aplikacie zavislé, su v jednej kniznici alebo siahaju do viacerych kniznic.

+ Ci objekty, na ktorych st aplikacie zavislé, su zurnalované objekty.

+ Ci zmeny, ktoré na tychto objektoch vykonala aplikécia, st pod riadenim potvrdenia zmien.

“Uvahy o procedirach zotavenia po elimindcii ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 127 a[‘Odporuc¢ané procedury nal
zotavenie po eliminacii casu vypadku pri ukladani” na strane 1 17|obsahuj1’1 viac informacii o procedurach na zotavenie
po obnove objektov po operacii ulozenia pocas aktivity.

Parametre pre funkciu ulozenia pocas aktivity

Ak cheete pouzit funkciu uloZenia pocas aktivity, zadajte svoju volbu hodnét pre nasledujiice parametre:

* [Hodnoty urovne synchronizicie pre parameter (SAVACT)|
Musite sa rozhodnuf, ¢i pouZijete uplnii synchronizaciu, synchronizaciu kniznic alebo systémom definovanu
synchronizaciu. IBM odportca uplnu synchronizaciu vo véacsine pripadov.

+ [Parameter Save Active Wait Time (SAVACTWAIT)
Mbzete urcit maximalny podet sekund, kolko ma operacia ukladania pocas aktivity na vyhradenie objektu a na
transakcie riadenia potvrdenia zmien pocas spracovania kontrolného bodu.

« [Parameter Ulozit aktivny front sprav (SAVACTMSGQ)|
Mbzete urcit, ¢i vam server odosle spravu, ked dosiahne kontrolny bod.

« [Parameter Volby ulozenia pocas aktivity (SAVACTOPT)|
Tento parameter ma hodnoty, ktoré su Specifické pre prikaz SAV.

Hodnoty urovne synchronizacie pre parameter (SAVACT)

Funkciu uloZenia pocas aktivity mozete pouzit, ked zadate uroveri synchronizacie v parametri Save Active (SAVACT).
Predvolend hodnota je *NO, ¢o znamend, Ze funkciu uloZenia pocas aktivity nebudete pouzivai. Ak chcete pouzit
funkciu uloZenia po¢as aktivity, musite vybrat jednu z nasledujucich trovni synchronizicie:

* [‘Uplnd synchronizacia” na strane 111

* [‘Synchronizicia kniZnice” na strane 111]

. |“Systémom definovand synchronizacia” na strane 111|

Nasledujica tabuika zobrazuje, ktoré urovne synchronizacie su dostupné pre kazdy prikaz a hodnotu, ktora sa mé zadat
pre kazdu Groven.
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Tabulka 39. Hodnoty parametra SAVACT

Systémom definovana
Prikaz Uplna synchronizacia Synchronizacia kniZnice synchronizacia
SAVLIB *SYNCLIB *LIB *SYSDFN'
SAVOBJ
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBIJ
SAVRSTCHG
SAVDLO nie je k dispozicii nie je k dispozicii *YES
SAVRSTDLO
SAV SAVRST *SYNC nie je k dispozicii *YES

Uplna synchronizacia

Vsetky objekty, ktoré prave ukladate, dosiahnu kontrolny bod sucasne. Server ich potom ulozi na médium. IBM
dorazne odporuca, aby ste pouzili uplnu synchronizaciu, aj pri ukladani objektov len v jednej kniznici. T4 zvycajne
dokonéi spracuvanie kontrolnych bodov za najkratsi ¢as a ma najmensi dopad na vasu procediru na zotavenie. Kedze si
predtym ako ziska ich obraz kontrolné¢ho bodu, vyhradi vSetky objekty, ktoré prave ukladate, zvyc€ajne ich necha
zamknuté dlhsie ako iné voiby. Této volba pouZije tiez najviac dodato¢nej pamate.

Synchronizacia kniznice

Vsetky objekty v kniznici dosiahnu kontrolny bod sucasne. Ale rozne kniznice dosiahnu kontrolné body v roznych

casoch. Ked dve kniznice dosiahnu kontrolny bod, server ulozi jednu kniznicu na médium predtym, ako tretia kniznica

dosiahne kontrolny bod. T4to volba mézZe byt uZitoéna, ak platia vietky nasledujiice podmienky.

» Ukladate viac ako jednu kniznicu.

» Kazd4 vasa aplikacia je zavisla len na jednej kniznici.

+ Uplna synchronizacia pouzije viac pamite ako mate k dispozicii alebo poneché objekty zamknuté dlhie, ako vas
podnik povoli.

Systémom definovana synchronizacia

Tato volba by mohla sposobit prilis dlhé procedury na zotavenie. Tuto volbu by ste mali pouzit len pre objekty, ktoré
chranite so zurnalovanim alebo riadenim potvrdenia zmien, aby ste sa vyhli extrémne zlozitym procediram na
zotavenie.

Objekty, ktoré prave ukladate, mozu dosiahnut kontrolné body v roznych ¢asoch. Server moze rozdelif objekty v
kniznici do roznych skupin. Ked dve skupiny objektov dosiahnu kontrolny bod, server ulozi jednu skupinu na médium
predtym, ako tretia skupina dosiahne kontrolny bod. Této volba zvy¢ajne ponecha objekty zamknuté najkratsi ¢as a
pouziva najmensie mnozstvo dodato¢nej pamate. Ale dokonc¢enie spracuvania kontrolnych bodov zvycajne zaberie
najviac ¢asu. Rovnako bude mat z nisledok najzloZitej$ie procedury na zotavenie, ak pocas spracuvania kontrolnych
bodov neukoncite svoje aplikacie. Po¢nuc od V5R3, pri ukladani objektov v knizniciach funguje *SYSDFN rovnako
ako *LIB.

Parameter doba ¢akania (SAVACTWAIT)

Urcuje mnozstvo ¢asu ¢akania na objekt, ktory sa pouziva, alebo na dosiahnutie limitu potvrdenia zmien transakcie s
¢akajicimi zmenami a aZ potom sa bude pokracovat v operacii uloZenia.

V parametri SAVACTWAIT mozete zadat tri prvky casu.
Zamky objektov

| Predvolena hodnota je 120 sekiind. Mézete uréit ¢as ¢akania na spristupnenie objektu. MoZzete zadat pocet sekund od 0
| do 99999 pre zamky objektov alebo *NOMAX, ak mé operacia ulozenia pocas aktivity ¢akat nekoneéne dlho. Ak svoje
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aplikacie ukoncite pred spustenim operacie ulozenia, zadajte 0 sekund. Ak neukoncite aplikacie, zadajte hodnotu
dostatocne velku pre vase aplikacie, aby sa spristupnili ticto objekty.

Ak pocas spractuivania kontrolnych bodov objekt nie je k dispozicii, operacia ukladania pocas aktivity bude ¢akat
urceny pocet sekind, kym sa objekt spristupni. V dobe ¢akania na objekt vykonava operacia ulozenia nieco iné.
Operécia ulozenia moze ¢akat na niekolko objektov. Celkovy &as, ktory operacia ukladania pocas aktivity ¢aka, moze
byt ovela dlhsi ako zadana hodnota. Ak sa objekt nespristupni do uréeného ¢asu, neulozi sa, ale operacia ulozenia bude
pokracovat.

Potvrdit zmeny zaznamov

Predvolena hodnota je *LOCKWAIT. MézZete zadat pocet sekiind od 0 do 99999 pre transakcie s ¢akajicimi zmenami
zadznamov. Na uloZenie objektov bez ¢akania na hranice potvrdenia zmien mozete pouzit *NOCMTBDY. Ak pouZijete
*NOMAX, operécia uloZenia pocas aktivity bude ¢akal nekoneéne dlho. Ak zadate 0, vietky ukladané objekty musia
byt na hranici potvrdenia zmien.

Ked operacia ukladania pocas aktivity vyhradi skupinu objektov, ktoré je v synchronizéacii, mozete potom ¢akat mnoho
sekund pre vSetky ulohy, ktoré na dosiahnutie hranic potvrdenia zmien pouzivaji rovnaké zurnaly ako tieto objekty. Ak
tieto ulohy nedosiahnu hranice potvrdenia zmien do uréeného ¢asu, operacia ulozenia sa ukonci. Po 30 sekundach sa
odosle sprava CP13865 do frontu sprav QSYSOPR pre kazdu ulohu, na ktora ¢aka operacia ulozenia pocas aktivity.

Potvrdit zmeny objektov

Predvolend hodnota je *LOCKWAIT. Mézete zadat Cas Cakania na transakcie so zmenami objektu DDL (Data
Definition Language) alebo na prostriedok potvrdenia zmien API, ktory je pridany bez volby povolif normalne
spracovanie uloZenia. Ak pouzijete *NOMAX, nepouZije sa maximalny ¢as ¢akania. MozZete zadat pocet sekiind od 0
do 99999. Ak zadate 0 a pre parameter OBJ (Objects) je zadany len jeden nazov, *FILE je jedind hodnota zadand pre
parameter OBJTYPE (Object types), systém ulozi objekt bez toho, aby typy transakcii, uvedené hore dosiahli hranicu
potvrdenia zmien.

Parameter Notifikacia kontrolného bodu (SAVACTMSGQ)

V parametri SAVACTMSGQ moézete zadat notifikaciu kontrolného bodu. Ked sa spractvanie kontrolnych bodov
dokon¢i, uréeny front sprav dostane spravu. Operator alebo tloha moze tento front sprav monitorovat a ked je
spracuvanie kontrolnych bodov hotové, restartuje aplikacie.

Nasledujiica tabulka zobrazuje spravy, ktoré sa odoshi pre kazdy prikaz, ked bude spractvanie kontrolnych bodov
hotové.
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Tabulka 40. Sprévy o dokondeni kontrolnych bodov SAVACTMSGQ

Synchronizacia Systémom definovana | Abnormalne ukoncenie
Prikaz Uplna synchronizacia | kniznice synchronizacia operacie uloZenia
SAVLIB CPI3712! CPI3710 pre kazdu CPI3710 pre kazdu CPI3711
SAVOBIJ kniznicu kniznicu
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBIJ
SAVRSTCHG
objektov SAV v CPI3712! nie je k dispozicii CPI3710 pre kazdu CPI3711
knizniciach kniznicu
SAVDLO nie je k dispozicii nie je k dispozicii nie je k dispozicii nie je k dispozicii
SAVRSTDLO
objektov SAV v
zlozkach
objektov SAV v CPI3712 nie je k dispozicii CPI3712 CPI3722
adresaroch
SAVRST
Poznamka: ' Pred spravami o dokon¢eni kontrolnych bodov CPI3712 sa do frontu sprav a na pracovnu stanicu odosli spravy
CPI3724 a CPI3725 na oznacenie postupu spraciivania kontrolnych bodov. Ked v tejto kniznici za¢ne operacia vyhradzovat
objekty, pre kazda kniznicu sa odosle CPI3724. Ked vietky objekty boli vyhradené a operacia zaéne ziskavat obrazy kontrolnych
bodov objektov, odosle sa CP13725.

Parameter doplnkové volby ulozenia poc¢as aktivity (SAVACTOPT)

Prikaz SAV zabezpecuje doplnkové volby uloZenia pocas aktivity, ktoré zadavate v parametri SAVACTOPT.
Predvolend hodnota je *NONE, ¢o znamend, Ze pocas operacie ulozenia pocas aktivity sa nepouziju ziadne doplnkové
voliby.

Aplikicie by mali pouzivat volbu "povolif zapis kontrolného bodu” (*ALWCKPWRT) na ulozenie objektov, ktoré st
spojené s aplikaciou. Okrem toho, aplikacie by mali mat vyrieSené zalohovanie a obnovu napriklad pre databazy Lotus
Domino.

Operacia ulozenia zamkne objekty s nastavenym atributom servera QPOL_ATTR_ALWCKPWRT pomocou
O_SHARE_RDWR. Udaje mozete aktualizovat predtym, ako operacia ulozenia pocas aktivity dosiahne kontrolny bod.

Ked tieto objekty obnovite, budete ich musief overit. Rovnako budete musief predtym, ako budu pouzitelné, vykonat
dodatocné procedury pre zotavenie.

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani

Na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani pre konkrétne operacie ulozenia pouzite nasledujuce vSeobecné procedury. Nez
vykonate tieto procediry, musite ukoncif vetky aplikdcie pre objekty, ktoré prave ukladate. Ale tieto procedury
nevyzaduju ziadne dalSie procediry na zotavenie. Precitajte si|Skracovanie ¢asu vypadku pri ukladani, kde najdete
informacie, ako funkcia ulozenia pocas aktivity skrati ¢as vypadku pri ukladani.

Odporucané procediry pre skracovanie ¢asu vypadku pri ukladani

V tychto informaciach najdete vieobecné instrukcie pre operaciu uloZenia, ked pouzivate ulozenie v aktivnom stave.
Kroky v tychto in§trukcidch by ste mali prispdsobif svojim §pecifickym potrebam.

* [Odpori¢and procediira na skratenie ¢asu pri vypadku pri ukladani|

Priklady na skracovanie ¢asu vypadku pri ukladani
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V tychto informaciach najdete priklady procedury na ukladanie a obnovu pre operaciu ulozenia pocas aktivity, ktora
skrati ¢as vypadku pri ukladani.

e [Priklad: Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani pre dve kniznice|

* [Priklad: Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani pre adresar

* |Priklad: Obnova kniznic po skrateni casu vypadku pri ukladanil

¢ |Priklad: Obnova adresara po skrateni casu vypadku pri ukladanil

Odporucana procedura na skratenie ¢asu pri vypadku pri ukladani

Na skrétenie vypadku pri ukladani pre konkrétne operacie ulozenia mozete pouzit nasledujucu vieobecnu proceduru.
Tato procedura je odporacanym sposobom kazdodenného pouzivania funkcie ulozenia pocas aktivity. Tieto operacie
uloZenia pocas aktivity ulozia objekty, ako keby boli ulozené prenajatym sposobom. Tato procedira nevyzaduje ziadne
Specialne procedury zotavenia.

1. Ukoncite vsetky aplika¢né ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch zavislych na aplikacii.

2. Spustite operaciu ulozenia pocas aktivity pre objekty, ktoré sidlia v knizniciach aplikacii. Zadajte front sprav, na
ktorom sa maju prijimat spravy o dokonceni kontrolnych bodov. Precitajte si[“Parametre pre funkciu ulozenia pocas|
laktivity” na strane 110|a zistite, ktora volba synchronizacie a doby ¢akania bude najlepsie vyhovovat vagim
potrebam.

3. Pockajte na dokoncenie kontrolnych bodov alebo spravu o dokonceni identifikovanu vlspravach o dokonéenil
[kontrolnych bodov SAVACTMSGQ|vo fronte sprav, ktory ste zadali v parametri SAVACTMSGQ.

4. Spustite aplikacné ulohy znova.

5. Pre zurnalované objekty v poziadavke o uloZenie, ak ste neulozili ich prijemcov, ulozte tychto prijemcov, ked sa
poziadavka o ulozenie dokonci.

Priklad: Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani pre dve kniznice

Tento priklad vyuziva dve kniznice, LIB1 a LIB2. Obe kniznice obsahuju objekty, ktoré budete kazdodenne ukladaf.
Vasa sucasna stratégia ukladania ukoncuje ulohy, ktoré vykonavaju zmeny na objektoch v dvoch knizniciach po cely
¢as, kedy ukladate kniznice.

V tomto priklade mozu v dvoch knizniciach existovat objekty akéhokolvek typu. Objekty, ktoré existujii v dvoch
knizniciach mozu ale nemusia byt zurnalované.

Niekolko hodin trvajuci vypadok pri ukladani mozno do velkej miery skratit pomocou nasledujucich krokov:
1. Ukoncite vSetky aplikacné ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch v knizniciach LIB1 a LIB2.
2. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatnu davkovu ulohu:

SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH(*YES)

Poznamka: V pripade vasich $pecifickych potrieb by ste mohli pouzit aj prikazy SAVOBJ alebo SAVCHGOBJ.

Objekty v kniznici LIB1 a LIB2 dosiahnu kontrolny bod stcasne, ako je urcené v SAVACT(*SYNCLIB) a server
ulozi kniznice na TAPO1. Server odosle do QSYSOPR spravu oznamujucu, ze spraciivanie kontrolnych bodov je
hotové.

Rovnako ukladate pristupové cesty k logickym suborom, ako je ur¢ené v ACCPTH(*YES). Ak zadate toto, po
obnove stborov z tohto média na ukladanie sa pristupova cesta vo vacsine pripadov nebude musiet vytvorit.

Jeden prikaz na ulozenie ulozi kniznice, ¢im zabezpeci konzistentny kontrolny bod. Je to tiez rychlejsie, ako
uloZenie dvoch kniZnic na rovnaké paméifové zariadenie pomocou samostatnych prikazov. Pri pouziti dvoch
samostatnych prikazov na uloZenie na dva samostatné zariadenia médii moze server vykonat spracovanie
kontrolnych bodov pre kniznice subezne. TieZ to umozni serveru vykonavat spractuvanie kontrolnych bodov
rychlejsie, ako pri ukladani oboch kniznic pomocou jedného prikazu na ulozenie.

3. Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov, front sprav QSYSOPR prijme spravu CPI13712. Ak sa spractivanie
kontrolnych bodov pre objekty nedokonci, front sprav prijme spravu CPI3711 a operdcia ulozenia sa ukonci.
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4. Po prijati spravy CPI3712 spustite aplika¢né ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch v tychto dvoch
knizniciach.

Objekty existuji na médiu, ako keby boli v case, kedy aplika¢né ulohy skoncili, pred spustenim prikazu na ulozenie.
Ale funkcia ulozenia pocas aktivity vo velkej miere skrati mnozstvo casu, pocas ktorého aplikacie nie su k dispozicii.

Priklad: Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani pre adresar

V tomto priklade sa pouziva adresar MojAdresar. Adresar obsahuje objekty, ktoré ukladate kazdy denl. Vasa sucasna
stratégia ukladania ukoncuje ulohy, ktoré vykonavaju zmeny na objektoch v adresari po cely cas, kedy ukladate adresar.

Objekty, ktoré existuju v adresaroch mozu ale nemusia byt Zurnalované.

Niekolko hodin trvajuci vypadok pri ukladani mozno do velkej miery skratit pomocou nasledujucich krokov:
1. Ukoncite vsetky aplikac¢né ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch adresari MojAdresar.
2. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatni davkovi ulohu:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MojAdresar') SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +

Objekty v adresari MojAdresar dosiahnu kontrolny bod sticasne, ako je uréené v SAVACT(*SYNC). Server ulozi
objekty TAPO1. Server odosle do MSGQ1 spravu oznamujuicu, ze spracuvanie kontrolnych bodov je hotové.

3. Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov, front sprav prijme spravu CPI3712. Ak sa spractivanie kontrolnych
bodov pre objekty nedokonci, front sprav prijme spravu CPI3711 a operdcia ulozenia sa ukon¢i.

4. Po prijati spravy CPI3712 spustite aplikacné ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch v tomto adresari.

Objekty existuju na médiu, ako keby boli v case, kedy aplika¢né ulohy skoncili, pred spustenim prikazu na ulozenie.
Funkcia uloZenia pocas aktivity vo velkej miere skrati mnozstvo ¢asu, pocas ktorého aplikdcie nie st k dispozicii.

Priklad: Obnovenie kniznic po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani

Tento priklad ukazuje typickd proceduru zotavenia po zredukovani ¢asu nedostupnosti pri ukladani v kniznici. To, ako
presne pouzijete funkciu vy, moze byt rozne v zavislosti od poziadaviek vasich $pecifickych aplikacii.

Objekty z média mdzete obnovit, ako keby ste nepouzili funkciu uloZenia poéas aktivity. Obnova nevyzaduje ziadne
dalgie procediry zotavenia. Obe kniZnice moZzete obnovif nasledovnymi prikazmi:

RSTLIB SAVLIB(LIBL) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)

Priklad: Obnovenie adresara po skrateni vypadku pri ukladani

Tento priklad ukazuje typickd proceduru zotavenia po zredukovani ¢asu nedostupnosti pri ukladani v adresari. To, ako
presne pouZijete funkciu vy, moZze byt rozne v zavislosti od poziadaviek vasich $pecifickych aplikacii.

Objekty z média mézZete obnovif, ako keby ste nepouzili funkciu uloZenia poéas aktivity. Obnova nevyzaduje Ziadne
dalgie procediry zotavenia. Adresar mozete obnovit nasledovnymi prikazmi:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPQ1.DEVD') +
0BJ('/MojAdresar')

Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani

Na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani pre konkrétne operacie ulozenia pouzite nasledujice vSeobecné
procedury. Procedury ulozenia pocas aktivity nevyzaduju, aby na vykonanie operacie ulozenia boli aplikacie ukoncené.
Tieto metody ukladania pocas aktivity vyzaduju dodato¢éné procediry zotavenia.
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IBM odportca pouzit tieto procediry len pre objekty, ktoré chranite zurnalovanim alebo riadenim potvrdenia zmien.
Pozrite si t¢émy|Odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladanila[Uvahy pre procediiry zotavenia po odstrdneni ¢asul
fnedostupnosti pri ukladani| kde najdete informacie, ako funkcia ukladania pocas aktivity odstrafuje ¢as nedostupnosti
pri ukladani.

Odporicané procediry pre eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani

V tychto informaciach najdete vieobecné instrukcie pre operacie ulozenia a obnovy, ked pouzivate ulozenie v aktivnom
stave. Kroky v tychto inStrukciach by ste mali prispdsobit svojim $pecifickym potrebam.

* |Odportcand procedura na eliminaciu casu pri vypadku pri ukladanil

* [Monitorovanie operacie ulozenia pocas aktivity|

+ [Uvahy o procedurach zotavenia po eliminacii ¢asu vypadku pri ukladanil

* |Odporucané procedury na zotavenie po eliminacii ¢asu vypadku pri ukladanil

Priklady na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani

V tychto informdciach najdete Specifické priklady operacii ukladania a obnovy pre ulozenie pocas aktivity.

+ [Priklad: Eliminacia Gasu vypadku pri ukladani pre kniZnice]

[Priklad: Ukladanie objektov s netplnymi transakciamil

[Priklad: Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani pre adresér]

[Priklad: Obnova kniznic po eliminacii ¢asu vypadku pri ukladani|

[Priklad: Obnovenie transakcii s netiplnymi transakciami]

[Priklad: Obnova adresara po elimindcii ¢asu vypadku pri ukladani

Odporucana procedura na eliminaciu ¢asu pri vypadku pri ukladani

Tato procediira opisuje, ako sa da pouzif funkcia uloZenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri
ukladani. Aplikacné ulohy neukoncite.

1. Spustite operaciu ulozenia poas aktivity pre objekty. To mozete vykonat, v prikaze na ulozenie ked zadate
(SAVACT(*SYNCLIB)) pre kniznice alebo (SAVACT(*SYNC)) pre adresare.

2. Ked dostanete spravu CPI3712 (pre SAVACT(*SYNCLIB)) alebo CPI3710 (pre SAVACT (*SYNC)), pre objekty
alebo ulohy s nepotvrdenymi transakciami nenastanu ziadne konflikty .

3. Ak sa spracuvanie kontrolnych bodov pre objekty, ktoré prave ukladate, nedokonéi, front sprav zadany pre
parameter SAVACTMSGQ prijme spravu CPI3711 alebo spravu CPI3722 a operacia ulozenia sa ukonci.

4. Objekty s konfliktom na zamku stale umoznuju dokoncéenie spracovania kontrolnych bodov a operacia ulozenia
pokracuje. Ale server neulozi objekty s konfliktom na zamku.

5. Operacia ulozenia pocas aktivity sa ukonci.

6. Pre kazdy zurnalovany objekt v poziadavke o ulozenie pocas aktivity ulozte kazdého pripojeného zurnalového
prijemcu, ktorého neulozila operacia ulozenia pocas aktivity.

Monitorovanie operacie ulozenia pocas aktivity

Vykonajte nasledujuce procedury, ktoré sa pouziju, ak na elimindciu ¢asu vypadku pri ukladani pouzivate funkciu
ulozenia pocas aktivity.

Kontrola konfliktov na zamkoch

1. Pocas spractivania kontrolnych bodov vyhiadajte mozné konflikty na zamkoch pomocou monitorovania tilohy
ulozenia pocas aktivity.
Konflikt na zamku identifikuje stav LCKW na obrazovke Praca s aktivnymi ulohami (WRKACTJOB). Precitajte si
[‘Parameter doba cakania (SAVACTWAIT)” na strane 111} kde najdete informacie o riadeni mnozstva asu, ktory
server stravi cakanim na zdmky.
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2. Ak pre prislusny objekt existuje konflikt so zamkom, identifikujte tlohu, ktora uschovava konfliktny zamok
pomocou prikazu Pracovat so zimkami objektov (WRKOBJLCK).

3. Podniknite prisluiné kroky, aby loha uvolnila zimok, aby mohla tiloha ukladania po¢as aktivity pokracovat a
vykonajte ulozenie pre tento konkrétny objekt.

4. Ak poziadavka o ulozenie-pocas-aktivneho-stavu neulozi prislusné objekty kvoli konfliktom na zamkom, rozrieste
vsetky konflikty na zamkoch.

5. Vydajte poziadavku o celu uloZenie-pocas-aktivneho-stavu znova. Nemali by ste len znova ulozit objekty, ktoré
maju konflikt na zamku. V opacnom pripade objekty, ktoré ste ulozili v dvoch poziadavkach o
uloZenie-pocas-aktivneho-stavu nebudu v navzajom konzistentnom stave. Tato situdcia moze viest k zloZitej
procedure zotavenia.

Monitorovanie operacii uloZenia pocas aktivity pod riadenim potvrdenia zmien

1. Pocas spracovania kontrolného bodu, ak sa vo vami ukladanych objektoch vykonaju zmeny cez riadenie potvrdenia
zmien a *NOCMTBDY sa nepouziva pre hodnotu SAVACTWAIT ¢akajucich zmien zaznamov, pohladajte vo
fronte sprav QSYSOPR spravy CPI8365.
Spravy CPI8365 oznacuju, ze ulohy maju definicie potvrdenia zmien, ktoré zamedzuju spracovaniu tlohy ulozenia
pocas aktivity. Front sprav QSYSOPR prijme informacné spravy CPI8365, len ak zadate cas SAVACTWAIT
minimalne 30 sekund.

Poznamka: Precitajte si[Parameter doba Gakania (SAVACTWAIT)” na strane 111} kde najdete informacie o
riadeni mnozstva Casu, ktory uplynie pocas ¢akania na dosiahnutie hranice potvrdenia zmien
definiciami potvrdenia zmien.

2. Podniknite prislusné kroky, ako je nacrtnuté v casti spravy CPI8365 o zotaveni a presuiite vsetky definicie
potvrdenia zmien pre ulohu na hranicu potvrdenia zmien.

3. Poziadavka o uloZenie poéas aktivity sa ukoni, ak pre prislusnu definiciu potvrdenia zmien nemdzete dosiahnut
hranicu potvrdenia zmien.

4. 'V zavislosti od typu nepotvrdenych zmien sa stane jedna z nasledujicich udalosti:
* Protokol uloh prijme spravy CPF836C.
* Front sprav QSYSOPR prijme spravy CPI8367.

V kazdom z oboch pripadov spravy budu obsahovat ndzvy tloh, ktoré maju definicie potvrdenia zmien, ktoré
zamedzuju poziadavke o ulozenie pocas aktivity pre kniznicu.

Odporucané procedury na zotavenie po eliminacii €asu vypadku pri
ukladani

Ak vykonavate operacie ulozenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani a zadali ste
*NOCMTBDY pre hodnotu SAVACTWAIT ¢akajticich zmien zdznamov, mozu vam zostat objekty, ktoré su ulozené s
neuplnou transakciou. Odporuca sa pouzit produkt Backup, Recovery, and Media Services (BRMS) na
zautomatizovanie vasich operdcii zalohovania a obnovy. BRMS automaticky aplikuje zmeny do objektov s neiplnymi
transakciami a obnovi ich do pouziteiného stavu. Detailné informéacie néjdete v téme alebo v téme
|Obnovenie objektov s neuplnymi transakciamil

Nasleduju nejaké odportacané procedury na zotavenie po obnove z média ulozenia pocas aktivity. Nasledujica
procedura je len odporuc¢anie. Vase procedury zotavenia maji mozno vykonavat nieco iné v zavislosti od vasich
aplikacii a zavislosti konkrétnych aplikacii.

Zotavenie pre zurndlované objekty méze zahthat operdcie APYJRNCHG (Apply Journaled Changes) a RMVIRNCHG
(Remove Journaled Changes). Nasledujuce odporucania pouzivaju vyhradne prikaz APYJRNCHG. Prikaz
APYJRNCHG na najbeznejSou operaciou zotavenia ktoré presunu zurndlované objekty na hranice potvrdenia zmien.
Ale namiesto APYJRNCHG méZete na presun zurndlovanych objektov na hranicu potvrdenia zmien pouzit prikaz

RMVIJRNCHG. Ak odstranujete zmeny zo zurnalovaného objektu, pouzite prikaz RMVJRNCHG. Ak vykonavate
zurnalovanie pred obrazmi pre Zurnalovany objekt, pouzite prikaz RMVJRNCHG. Precitajte si kde
najdete viac informacii o tom, ako aplikovat a odstrafiovaf Zzurndlované zmeny.
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Ak potrebujete pouzif prikaz APYJRNCHG pre zotavenie, musite zadat znamu hranicu aplikécie pre parameter
koncového poradového &isla (TOENT) alebo parameter koncového velkého poradového ¢isla (TOENTLRG), ale nie
pre oba. Zadajte parameter FROMENTLRG bez ohladu na to, &i objekty spolu dosiahli kontrolny bod. Ak st objekty
zurnilované do r6znych zurnalov, musite pouzit viac prikazov APYJRNCHG.

Nasledujuce kroky su vseobecnym odporticanim pre proceduiry zotavenia:

1.

10.

1.

12.

118

Ak niektoré z objektov, ktoré prave obnovujete, si zurnalované objekty, skontrolujte, ¢i si v serveri potrebné
zurnaly.

Ak v serveri nie su potrebné zurnaly, najskor ich obnovte. Server najskor automaticky obnovi zurndly, ak platia
obe nasledujice podmienky:

* Zurnaly st v rovnakej kniznici ako objekty, ktoré prave obnovujete.

* Pouzili ste rovnaku poziadavku o ulozenie na ulozenie zurnalov a objektov.

Obnova objektov z média pre uloZenie pocas aktivity

Ak niektoré¢ z obnovenych objektov su zurnalované objekty, obnovte vsetkych vyzadovanych zurnalovych
prijemcov, ktori este v serveri neexistuju.

a. Zacnite obnovou prijimacov, ktoré obsahuju zaciatok poloziek uloznych zurnalov pre zurnalované objekty.

b. Pokracujte s obnovou prijemcov, kym neobnovite prijemcu obsahujuceho polozku zurnalu, ktory je
pozadovanou hranicou aplikacie. Tito prijemcovia musia byt online pre kazdy Zzurnal pouzivany na
zurnalovanie obnovenych objektov.

Ak vsetky objekty zavislé na aplikdcii su zurndlované, preskocte na krok%Ak len niektoré objekty zavislé na

aplikacii su zurnalované alebo nie si zurndlované ziadne, prejdite na krok

Ak niektoré objekty zavislé na aplikacii nie si zurnalované objekty a plati jedno z nasledujuceho, prejdite na krok

V opacnom pripade prejdite na krok

a. Vsetky objekty su rovnakej kniznici a su ulozené pomocou SAVACT(*LIB).

b. Vsetky objekty vo vsetkych knizniciach sa ulozia pomocou SAVACT(*SYNCLIB).

. Mozete vykonat procediiry zotavenia v ¢asti[‘Priklad: Obnovenie kniznic po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani’]
_1 strane 115

Vsetky objekty dosiahli kontrolny bod sucasne a obnovené objekty su vo vzajomnom konzistentnom stave. Ale ak
potrebujete presunut objekty vpred na nejaku definovanu hranicu aplikdcie, pre Zurndlované objekty mozete
pouzit len prikaz APYJRNCHG. Pre objekty, ktoré nie st zurnalované, musite vykonat uzivatelom definované
procedury na zotavenie.

Ak neplati ziadny zo scenarov v Casti EI objekty nie st ulozené v konzistentnom stave vo vztahu k tymto
objektom. Na prevedenie zurnalovanych objektov na niektoré spolo¢né hranice aplikdcie pouzite prikaz
APYJRNCHG. Pre objekty, ktoré nie st zurnalované, musite vykonat uzivatelom definované procedury na
zotavenie.

Ak vsetky objekty zavislé na aplikacii su zurnalované a vsetky objekty zavislé na aplikécii si pod riadenim
potvrdenia zmien, prejdite na krok V opacnom pripade prejdite na krok

Ak vsetky objekty zavislé na aplikacii su zurnalované objekty, ale vSetky zmeny vykonané na objektoch sa
nevykonali pod riadenim potvrdenia zmien, na presun vietkych objektov na hranicu aplikacie musite pouzif prikaz
APYJRNCHG.
Ak vsetky objekty zavislé na aplikdcii su pod riadenim potvrdenia zmien a objekty existuju v réznych knizniciach,
preskocte na krok V opa¢nom pripade prejdite na krok|13 na strane 119

Ak objekty existuju v roznych knizniciach, obnovené objekty su na hraniciach potvrdenia zmien. Ale nie vSetky
objekty budu na rovnakej spolo¢nej hranici potvrdenia zmien. Presuiite objekty na rovnakd spolo¢nu hranicu
potvrdenia zmien pomocou prikazu APYJRNCHG. Zadajte parameter CMTBDY (*YES) na prevedenie objektov
na niektoru spolo¢nu hranicu aplikacie.

Ked zadite CMTBDY (*YES), zaistite, Ze operacia aplikovania sa spusti na hranici potvrdenia zmien. Rovnako
zaistite, ze server aplikuje dokoncené transakcie az po sekvencné ¢islo, ktoré ste zadali, aby zodpovedali vasej
hranici aplikacie.
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13. Ak vsetky objekty zavislé na aplikacii su zurnalované objekty, ktoré existuju v rovnakej kniznici a tieto subory sa
aktualizuju len pod riadenim potvrdenia zmien, server ich obnovi ako existovali v niektorej spolocnej hranici
potvrdenia zmien pri ulozeni tychto objektov.

Pouzite prikaz APYJRNCHG urcujuci parameter CMTBDY (*YES) na prevedenie suborov na niektoru
definovanu hranicu aplikécie, ak plati jedna z nasledujucich podmienok:

* Spolo¢na hranica transakcie potvrdenia zmien nie je hranicou aplikacie.
* 'V zurnale existuju dalsie transakcie, ktoré chcete aplikovat na objekty.

Ked zadate CMTBDY (*YES), mozete zaistif, Ze operacia aplikovania sa spusti na hranici potvrdenia zmien.
Rovnako zaistite, ze server aplikuje dokoncené transakcie az po zadané sekvencné Cislo, aby zodpovedali vasej
hranici aplikécie.

Ak hranica potvrdenia zmien je hranica aplikacie, nie su potrebné dalSie procedury zotavenia.

Priklad: Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani pre kniznice

Tento priklad zobrazuje typické pouzitie funkcie ulozenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri
ukladani. To, ako presne pouZijete funkciu vy, méze byt rozne v zavislosti od poziadaviek vasich §pecifickych
aplikacii.

V tomto priklade sa pouzivaju dve kniznice, LIB1 a LIB2. Obe kniznice obsahuju len zurnadlované objekty a zurnaly
pre tieto objekty. Zmeny vykonané na zurnalovanych objektoch sa mézu ale nemusia vykonat pod riadenim potvrdenia
zmien.

Tento priklad demonstruje operaciu ulozenie-pocas-aktivneho-stavu, ktora neukon¢i aplikacie, ktoré vykonavaju zmeny
na objektoch v tychto knizniciach. Neukon¢ovanie aplikacii prinasa dalsie hladiska obnovy pre operacie zotavenia po
obnove objektov z média ulozenia pocas aktivity.

Eliminujte ¢as vypadku pri ukladani podia nasledovnych krokov:
1. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatni davkovu tlohu:

SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT(600) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)

Poznamka: V pripade vasich $pecifickych potrieb mozete pouzit aj prikazy SAVOBJ alebo SAVCHGOBJ.
Server bude ¢akat 10 minut, ako je zadané v parametri SAVACTWAIT, na rozrieSenie kazdého konfliktu na zamku
a na vsetky aktivne definicie potvrdenia zmien na dosiahnutie hranice potvrdenia zmien pocas spracuvania
kontrolnych bodov.
Ak zadate ACCPTH(*YES), ukladate aj pristupové cesty pre logické subory. Pristupova cesta sa vo vacsine
pripadov nevytvori po obnove stiborov z tohto média na ukladanie.
Procedury zotavenia, potrebné pri obnove objektov z tohto média su zavislé na kazdom z databazovych ¢lenov v
LIB1 a LIB2, ktoré su zaktualizované ¢asovou znackou tejto operacie ulozenia.

2. Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov, QSYSOPR prijme spravu CPI3712, ako je urené v parametri
SAVACTMSGQ. Kym QSYSOPR neprijme spravu CPI3712,|monitorujte konflikty na zémkoch|, ktoré moze
zaznamenat operacia uloZenia po¢as aktivity.

3. Pockajte na dokoncenie ulohy ulozenia pocas aktivity.

4. Ked je davkova tloha dokonéena, overte, ¢i boli ulozené vietky vyzadované objekty. Ak konflikty na zamkoch
zamedzili uloZeniu niektorého objektu, mali by ste po rozrieseni vetkych konfliktov na zimkoch znova vydat
povodny prikaz na ulozenie.

5. Ulozte prijima¢ obsahujuci najstarsiu polozku ulozenia z kazdého zurnalu pouzitého na zurnalovanie objektov v
knizniciach LIB1 a LIB2. Najstar$i prijima¢ moZzete ziskat z OUTFILE v tloznom subore. Ak pripojeni Zurnélovi
prijemcovia nesidlia v kniznici LIB1 alebo LIB2, na uloZenie kazdého pripojeného prijemcu musite vydat
samostatné poziadavky o ulozenie.
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Ulozte vietkych pripojenych prijemcov pomocou nasledujuceho prikazu. Tento krok moze vyzadovat viacero
prikazov uloZenia. Pri ukladani Zurnalovych prijimacov nie je potrebné pouzit funkciu uloZenia pocas aktivity.
Nasledujuci prikaz je predvolene nastaveny na SAVACT(*NO).
SAVOBJ OBJ(pripojeny-prijemca) +

LIB(kniZnica-pripojenych-prijemcov) +

OBJTYPE (*JRNRCV) +

DEV (TAPO1)

Priklad: Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani pre adresar

Tento priklad zobrazuje typické pouzitie funkcie ulozenia pocas aktivity ne eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani v
adresari. To, ako presne pouZijete funkciu vy, méze byt rozne v zdvislosti od poziadaviek vasich $pecifickych aplikdcii.

V tomto priklade sa pouziva adresar MojAdresar. MojAdresar obsahuje len zurnalované objekty.

Tento priklad demonstruje operaciu ulozenie-pocas-aktivneho-stavu, ktora neukon¢i aplikacie, ktoré vykonavaju zmeny
na objektoch v tomto adresari. Neukoncovanie aplikacii prinasa dalsie hladiska obnovy pre operacie zotavenia po
obnove objektov z média ulozenia pocas aktivity.

Eliminujte ¢as vypadku pri ukladani podia nasledovnych krokov:
1. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatnu davkovu tlohu:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('/MyDirectory') UPDHST (*YES) SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +
2. Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov pre adresar, front sprav prijme spravu CPI13712, ako je urcené v
parametri SAVACTMSGQ. Kym front sprav MSQ1 neprijme spravu CPI3712,|monitorujte konflikty na zimkoch|
ktoré moze zaznamenat operacia ulozenia pocas aktivity.

3. Pockajte na dokoncenie ulohy ulozenia pocas aktivity.

4. Ked je davkova uloha dokondend, overte, ¢i boli ulozené vietky vyzadované objekty. Ak konflikty na zamkoch
zamedzili uloZeniu niektorého objektu, mali by ste po rozrieseni vsetkych konfliktov na zamkoch znova vydat
povodny prikaz na ulozenie.

5. Ulozte pripojeného prijemcu kazdého zurnalu, ktory sa prave pouziva na zurnalovanie objektov v adresari
MojAdresar.

Ulozte vSetkych pripojenych prijemcov pomocou nasledujuceho prikazu. Pre tento krok bude asi potrebnych viac
prikazov na uloZenie. Nie je potrebné pouzivat funkciu uloZenia pocas aktivity pri ukladani Zurnalovych prijemcov.
Nasledujuci prikaz je predvolene nastaveny na SAVACT(*NO).

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('/QSYS.LIB/MYLIB.LIB/JRNR*.JRNRCV')

Priklad: Ukladanie objektov s neuplnymi transakciami

Tento priklad zobrazuje typické pouzitie funkcie ulozenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani
tym, Ze sa nebude ¢akaf na hranice potvrdenia zmien. To, ako presne pouZijete funkciu vy, méze byt rozne v zdvislosti
od poziadaviek vasich Specifickych aplikacii.

Tento prikaz pouziva bezny a sporiteiny uget. Obe kniZznice obsahuju zurnalované objekty a zurnaly pre tieto objekty.
Zmeny sa mozu, ale nemusia vykonat pod riadenim potvrdenia zmien.

Tento priklad demonstruje ulozenie bez cakania na hranice potvrdenia zmien a neukoncenie aplikacii, ktoré robia
zmeny v objektoch z tychto kniznic. Neukoncenie aplikacii prinasa dalsie hladiska pre operaciu zotavenia po obnoveni

objektov z média.

Na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani bez ¢akania na hranice potvrdenia zmien pouzite tieto kroky:

1. Zadajte tento prikaz pred ukoncenim transakcie:
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SAVLIB LIB(CHK SAV) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT(30 *NOCMTBDY 30) +

SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +

ACCPTH (*YES)

Poznamka: V pripade vasich $pecifickych potrieb mozete pouzit aj prikazy SAVOBIJ alebo SAVCHGOB].
Server pocka 30 sekund, ako je ur¢ené v parametri SAVACTWALIT, aby sa vyriesil kazdy konflikt so zdmkom
pocas spracovania kontrolného bodu. Objekty sa neulozia, ak sa pocas zadaného Casu nevyriesia konflikty so
zamkami.

Ak zadate ACCPTH(*YES), ukladate aj pristupové cesty pre logické subory. Pristupova cesta sa vo vacsine
pripadov nevytvori po obnove stiborov z tohto média na ukladanie.

Procedury zotavenia, potrebné pri obnove objektov z tohto média zavisia na kazdom z databazovych ¢lenov v CHK
a SAV, ktoré su zaktualizované s ¢asovou znackou tejto operacie ulozenia.

Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov, QSYSOPR prijme spravu CPI3712, ako je urcené v parametri
SAVACTMSGQ. Kym QSYSOPR neprijme spravu CP13712, |m0nit0rujte konflikty na zémkochl ktoré moze
zaznamenat operdcia uloZenia pocas aktivity.

Cakanie na dokoncenie ulohy.

Ked je davkova uloha dokoncend, overte, ¢i boli ulozené vietky vyzadované objekty. Ak niektoré objekty boli
uloZené v netiplnom stave, tieto subory sa musia vratif dopredu alebo dozadu do konzistentného stavu, aby sa dali
pouzit.

Ulozte prislusné prijimace kazdého zurnalu pouzivaného na zurnalovanie objektov v knizniciach CHK a SAV.
Musite tiez zahrnuf prijimaée poéntic od prijima¢a obsahujiiceho zagiatok polozky potvrdenia zmien pre transakcie,
ktoré boli otvorené vo chvili, ked sa vykonalo spracovanie kontrolného bodu uloZenia cez pripojeny prijimac.
UloZzenie OUTFILE bude oznagovat nazov najstarSieho prijimaca pre kazdy objekt, ktory bude musiet byt dostupny
na pouzitie prikazu APYJRNCHG pocas procesu zotavenia. Ak tieto prijimace neexistuju v kniznici CHK alebo
SAV, musite zadat samostatné poziadavky o ulozenie na uloZenie tychto prijimacov.

Poznamka: Doérazne sa odporuica, aby ste vSetky pripojené prijimace ulozili pomocou nasledujuceho prikazu.

Pre tento krok bude asi potrebnych viac prikazov na ulozenie. VSimnite si, Ze nie je potrebné pouzivat funkciu
ulozenia pocas aktivity pri ukladani zurnalovych prijemcov. Nasledujuci prikaz je predvolene nastaveny na
SAVACT(*NO).

SAVOBJ OBJ(pripojeny-prijemca) +
LIB (kniZnica-pripojeného-prijimaca)+0BJTYPE (*JRNRCV)+DEV(TAPO1)

Priklad: Obnovenie kniznic po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani

Tento prikaz zobrazuje typickd proceduru zotavenia po odstraneni ¢asu nedostupnosti pri ukladani v kniznici. To, ako
presne pouzijete funkciu vy, moze byt rozne v zavislosti od poziadaviek vasich $pecifickych aplikacii.

Pri obnove kniznic LIB1 a LIB2 vykonajte nasledujuce kroky:

1.

Obnovte obe kniznice nasledovnymi prikazmi:
RSTLIB SAVLIB(LIB1) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)
Ak na systéme stale existuju zurnaly, neobnovia sa. To nie je problém.
Ak neexistuju, server obnovi objekty zurnalov pred ostatnymi objektmi.

Pri dokonéeni tychto prikazov na obnovu budi objekty existovat v serveri, ale nebudu navzajom v konzistentnom
stave.
Obnovte potrebnych zurnalovych prijemcov, ktori boli pripojeni v rovnakom case ako boli ulozené kniznice. Ak
zurnalovi prijemcovia st v ¢ase ulozenia v inych knizniciach ako LIB1 alebo LIB2 a v serveri prave neexistuju, na
obnovu prijemcov pouzite nasledujici prikaz na obnovu:
RSTOBJ OBJ(pripojeny-prijemca-v-Case-ulozenia) +

SAVLIB(kniZnica-prijemcov) +

DEV (TAPO1)
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Ak pripojeni prijemcovia boli v Case, kedy ste ulozili udaje, v LIB1 a LIB2 a pred operaciou RSTLIB neexistovali,
boli obnoveni ako stéast operacie RSTLIB.

3. Zistite ¢asovy bod, alebo aj hranicu aplikacie, kedy sa maju presunuif objekty v adresari LIB1 a LIB2. Takymto
spdsobom budu vsetky objekty navzajom v konzistentnom stave. Ked zistite ziadanu hranicu aplikacie, mozno
budete potrebovat obnovit pridavnych zurnalovych prijemcov. Ak potrebujete obnovit pridavnych zurnalovych
prijemcov, ale prijemcovia nie su online, obnovte ich nasledujucim prikazom na obnovu. Pre tento krok bude asi
potrebnych viac prikazov na obnovu:

RSTOBJ OBJ(ostatni-potrebni-prijemcovia) +

SAVLIB(kniZnica-prijemcov) +

DEV(TAPO1)
Prikazy Pracovat s atributmi zurnalu (WRKJRNA) a Zobrazit zurnal (DSPJRN) mézu byt uzitoéné pri vyhladavani
hranice aplikacie.
Na zistenie prislu$ného rozsahu prijemcov, ktorych potrebujete pre vyplyvajtce operacie Aplikovat zurnalované
zmeny (APYJRNCHG), mozete pouzit prikaz WRKJRNA. Prikaz DSPJRN mozete pouzit na vyhladanie presného
sekvencného cisla, ktoré identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. Ak sa jedna o viaceré zurnaly, vyhladajte
rovnaku hranicu aplikacie (najpravdepodobnejsie identifikovanu casovou znackou) v kazdom zurnale. Musite si
tiez poznacit sekvenéné &islo prislusného zurnalu.

4. Preneste objekty dopredu na $pecificki hranicu aplikacie pomocou jedného z nasledujucich prikazov Aplikovat
zurnalované zmeny (APYJRNCHG). Primerané mozu byt rozne varidcie prikazu APYJRNCHG v zavislosti na
danych kritériach.

Ak niektoré objekty prijali zmeny pocas operacie ulozenia a boli pod riadenim potvrdenia zmien, hranice
potvrdenia zmien sa zachovaju v nasledujicich prikazoch APYJRNCHG. Ak nechcete zachovat hranice riadenia
potvrdenia zmien, zadajte CMTBDY (*NO) v tychto prikazoch APYJRNCHG:
a. Na aplikovanie zurnalovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledujuce:
+ Zurnalované objekty, pre ktoré sa maju aplikovat zmeny boli ulozené vo V5R3.
* Neobnovili ste zurnal (Co nie je problém), pretoze objekty boli obnovené do systému, z ktorého boli ulozené.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.
* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
0BJ((LIB1/*ALL)) +
TOENT (sekvCislo-pre-hranicu-aplikacie)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
0BJ((LIB2/*ALL)) +
TOENT (sekvéisTo-pre-hranicu-aplikacie)
Ak sa jednd o viaceré zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajuci spravne sekvencné cislo
(parame:ter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikdcie. VSimnite si, ze sekvencné ¢islo TOENT
bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v LIB1 a LIB2 rozdielne, ale tieto vsetky identifikuju spolo¢nu
hranicu aplikécie.
b. Na aplikovanie zurnalovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledujuce:
* Objekty boli ulozené pred VSR3.
* Obnovili ste zurnal.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.
 Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
0BJ((LIB1/*ALL)) +
RCVRNG(prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +
koncovy-prij) +
TOENT (sekvEislo-pre-hranicu-aplikacie)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
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0BJ((LIB2/*ALL)) +
RCVRNG (prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +
koncovy-prij) +

TOENT (sekvEislo-pre-hranicu-aplikacie)
V situécii, kedy sa obnovi zurnél a zurnalové objekty, pre ktoré sa maju aplikovat zmeny boli uloZzené pred
V5R3, server nemdze urdif spravny rozsah prijima¢ov. Preto spravny rozsah prijemcov musi byt zadany v
parametri RCVRNG. Vsimnite si, ze pripojeny prijemca v ase ulozenia kniznic je urceny zaciatocny zurnalovy
prijemca.
Ak sa jedna o viaceré zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajici spravne sekvencéné Cislo
(parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. V§imnite si, ze sekvencné ¢islo TOENT
bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v LIB1 a LIB2 rozdielne, ale tieto vietky identifikuju spolo¢nu
hranicu aplikacie. Ak Zurndlované objekty, pre ktoré sa maju aplikovai zmeny boli ulozené vo V5R3 alebo
nov$om, server moze urcit spravny rozsah prijimacov, ak sa pouZije predvolené nastavenie
RCVRNG(*LASTSAVE). V tejto situécii funguje prikaz aplikovania z kroku a.

. Ak boli vase objekty ulozené pred V5R3 a pouzité médium pre ulozenie pocas aktivity nereprezentuje posledné

ulozenie objektov zadanim UPDHST(*YES), vykonajte nasledujuce prikazy.

1) Na zistenie sekvencného ¢isla spustenia polozky zurnalu ulozenia pre kazdy objekt pouzite prikaz
DSPJRN.

2) Pre kazdy z objektov vydajte individualny prikaz APYJRNCHG.

Takyto prikaz APYJRNCHG demonstruje nasledujuci prikaz:
APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

0BJ((kniZnica_stborov/nazov_stboru &len_siboru)) +

RCVRNG(prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +

koncovy-prij) +

FROMENT (sekvEislo-pre-poloZku-spustenia-uloZenia) +

TOENT (sekvéislo-pre-hranicu-aplikacie)
Ak ste pred V5R3 a nepouzije sa posledné uloZenie objektov, nemézete zadat FROMENT(*LASTSAVE) v
prikazoch APYJRNCHG. Pre kazdy objekt v knizniciach LIB1 a LIB2 musi byt zadané individualne sekvencné
cislo.
Niektoré z prikazov APYJRNCHG by mohli uréovat viac objektov, ak existuje spojitd séria poloziek spustenia
ulozenia v zurnéle. Cleny identifikované spojitou sériou poloziek zurnalu spustenia uloZenia by sa mohli pouzit
pomocou jedného prikazu APYJRNCHG urcenim najstarSieho sekvencéného ¢isla vsetkych poloziek spustenia
ulozenia v spojitej sérii pre parameter FROMENT. Ak pouzivate V5R3, pouzite hodnotu *LASTSAVE v
parametri FROMENT.

Priklad: Obnovenie transakcii s neuplnymi transakciami

Ak vykondvate operacie ukladania pocas aktivity, ktoré mozu viest k uloZeniu objektov s netiplnymi transakciami,
odportca sa pouzit produkt Backup, Recovery, and Media Services (BRMS). BRMS mézete pouzit na
zautomatizovanie vasich operacii zalohovania a obnovy. BRMS automaticky aplikuje zmeny do objektov s neuplnymi
transakciami a obnovi ich do pouzitelného stavu. Detailné informacie o BRMS najdete v ¢asti[Backup, Recovery and

Media Services

Ak je objekt ulozeny s neuplnymi transakciami, pri aplikovani alebo odstranovani zurnadlovanych zmien v obnovene;j
verzii objektu sa bude vyzadovat FROMENT(*LASTSAVE).

Ked pouzivate znakovo-orientované rozhranie na obnovu objektov s netiplnymi transakciami, kniznice CHK a SAV
obnovte vykonanim tychto krokov:

1.

Obnovte obe kniznice nasledovnymi prikazmi:
RSTLIB SAVLIB(CHK) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(SAV) DEV(TAPO1)
Ak na systéme stale existuju zurnaly, neobnovia sa. Nie to ale problém.

Ak neexistuju, server obnovi objekty zurnalov pred ostatnymi objektmi.
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2.

3.

4.

Obnovte najstarsi prijimac, ako je uréené vystupnym suborom. Ak st zurnalové prijimace v ¢ase ulozenia v inych
knizniciach ako CHK alebo SAV a aktualne neexistuju v serveri, na obnovu prijimacov pouzite nasledujuci prikaz
na obnovu:

RSTOBJ OBJ(pripojeny-prijemca-v-Case-uloZenia) +

SAVLIB(kniznica-prijemcov) +

DEV(TAPO1)

OUTPUT (*OUTFILE)OUTFILE(1ib/file)
Ak pripojeni prijemcovia boli v Case, kedy ste ulozili udaje, v CHK a SAV a pred operaciou RSTLIB neexistovali,
boli obnoveni ako sucast operacie RSTLIB.

Urgite ¢asovy bod alebo hranicu aplikécie, kedy sa maju presunuf objekty v CHK a SAV. Takymto spésobom budu
vietky objekty navzajom v konzistentnom stave. Ked zistite ziadanu hranicu aplikacie, mozno budete potrebovat
obnovit pridavnych Zzurnalovych prijemcov. Na zistenie prislusného rozsahu prijemcov, ktorych potrebujete pre
vyplyvajuce operacie Aplikovat Zurndlované zmeny (APYJRNCHG), mozete pouzit prikaz WRKJRNA. Prikaz
DSPJRN mozete pouzit na vyhladanie presného sekvenéného ¢isla, ktoré identifikuje pozadovant hranicu
aplikacie. Ak sa jedna o viaceré zurnaly, vyhiadajte rovnaku hranicu aplikacie (najpravdepodobnejsie
identifikovanu ¢asovou znackou) v kazdom Zurnale. Musite si tiez poznadit sekvenéné ¢islo prislusného zurnélu.
Ak potrebujete obnovit pridavnych Zurnalovych prijemcov, ale prijemcovia nie st online, obnovte ich nasledujicim
prikazom na obnovu. Pre tento krok bude asi potrebnych viac prikazov na obnovu:
RSTOBJ OBJ(ostatni-potrebni-prijemcovia) +

SAVLIB(kniZnica-prijemcov) +

DEV (TAPO1)
Prikazy Pracovat s atributmi zurnalu (WRKJRNA) a Zobrazit zurnal (DSPJRN) mézu byt uzitoéné pri vyhladavani
hranice aplikacie.
Na zistenie prislusného rozsahu prijemcov, ktorych potrebujete pre vyplyvajtice operacie Aplikovat zurnalované
zmeny (APYJRNCHG), mézete pouzit prikaz WRKJRNA. Prikaz DSPJRN mézete pouzit na vyhladanie presného
sekvenéného &isla, ktoré identifikuje pozadovani hranicu aplikacie. Ak sa jedna o viaceré zurnaly, vyhladajte
rovnaku hranicu aplikécie (najpravdepodobnejsie identifikovanu casovou znackou) v kazdom zurnale. Musite si
tiez poznacit sekvenéné &islo prislusného zurnalu.
Preneste objekty dopredu na $pecifickil hranicu aplikacie pomocou jedného z nasledujucich prikazov Aplikovat
zurnalované zmeny (APYJRNCHG). Primerané mozu byt rozne varidcie prikazu APYJRNCHG v zavislosti na
danych kritériach.
Ak niektoré objekty prijali zmeny pocas operacie ulozenia a boli pod riadenim potvrdenia zmien, hranice
potvrdenia zmien sa zachovaju v nasledujicich prikazoch APYJRNCHG. Ak si nezelate zachovat hranice riadenia
potvrdenia zmien, zadajte CMTBDY (¥*NO) v nasledujicich prikazoch APYJRNCHG.

a. Na aplikovanie zurndlovanych zmien na objekty (dokoncené alebo netiplné) pouzite nasledujuci prikaz, ak plati
toto:

* Objekty boli ulozené pred V5R3.

* Neobnovili ste Zurnal, pretoze objekty boli obnovené do systému, z ktorého boli ulozené.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.

* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
0BJ ((CHK/*ALL)) +
TOENTLRG (poradové-&islo-pre-hranicu-aplikacie)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

0BJ((SAV/*ALL)) +

TOENTLRG (poradové-&islo-pre-hranicu-aplikacie)
Ak sa jedna o viacer¢ zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajici spravne sekvencné Cislo
(parameter TOENTLRG), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. VSimnite si, ze sekvencné Cislo
TOENTLRG bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v CHK a SAV rozdielne, ale vietky identifikuju
spolo¢nu hranicu aplikacie.
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b. Na aplikovanie zurnalovanych zmien na objekty (dokoncené alebo neuplné) pouzite nasledujuci prikaz, ak plati
toto:

* Objekty boli ulozené pred V5R3.

* Obnovili ste zurnal.

* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.

* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJ((CHK/=*ALL)) +
RCVRNG (prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +
koncovy-prij) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
TOENTLRG (poradové-&islo-pre-hranicu-aplikacie)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

OBJ((SAV/*ALL)) +

RCVRNG (prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +

koncovy-prij) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENTLRG (poradové-&islo-pre-hranicu-aplikacie)
V situacii, kedy sa obnovi zurnal a Zurnalové objekty, pre ktoré sa maju aplikovat zmeny boli ulozené pred
V5R3, server nemdze urdif spravny rozsah prijima¢ov. Preto spravny rozsah prijemcov musi byt zadany v
parametri RCVRNG. Vsimnite si, ze pripojeny prijemca v ¢ase ulozenia kniznic je urceny zaciatocny zurnalovy
prijemca. Ak zurnalované objekty, pre ktoré sa maju aplikovat zmeny boli uloZzené vo V5R3 alebo noviom,
server moze urcit spravny rozsah prijimacov, ak sa pouzije predvolené nastavenice RCVRNG(*LASTSAVE). V
tejto situdcii je spravny prikaz aplikovania z kroku a.
Ak sa jedna o viaceré zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajuci spravne sekvencné cislo
(parameter TOENTLRG), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. VSimnite si, ze sekvencné Cislo
TOENTLRG bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v CHK a SAV rozdielne, ale vietky identifikuju
spolo¢nu hranicu aplikacie.

C. Vykonajte nasledujuce prikazy, ak vase objekty boli ulozené pre V5R3 a pouzité médium pre ulozenie pocas
aktivity nereprezentuje posledné ulozenie objektov so zadanym UPDHST(*YES).
1) Na zistenie sekven¢ného Cisla spustenia polozky zurnalu uloZenia pre kazdy objekt pouzite prikaz
DSPJRN.

2) Pre kazdy z objektov vydajte individualny prikaz APYJRNCHG.

Takyto prikaz APYJRNCHG demonstruje nasledujuci prikaz:
APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

0BJ((kniZnica_sGborov/nazov_stboru ¢len_siboru)) +

RCVRNG(prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +

koncovy-prij) +

FROMENT (sekvCislo-pre-poloZku-spustenia-uloZzenia) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENT (sekvEislo-pre-hranicu-aplikacie)
Ak nepouzivate V5R3 a nepouzije sa posledné ulozenie objektov, nemodzete zadat FROMENT(*LASTSAVE) v
prikazoch APYJRNCHG. Pre kazdy objekt v knizniciach CHK a SAV musi byi zadané individualne poradové
cislo.
Niektoré z prikazov APYJRNCHG by mohli uréovat viac objektov, ak existuje spojita séria poloziek spustenia
ulozenia v zurnéle. Cleny identifikované spojitou sériou poloziek zurnalu spustenia ulozenia by sa mohli pouzit
pomocou jedného prikazu APYJRNCHG urc¢enim najstarsicho sekvencného cisla vsetkych poloziek spustenia
ulozenia v spojitej sérii pre parameter FROMENT. Ak pouzivate V5SR3, pouzite hodnotu *LASTSAVE v
parametri FROMENT.

Priklad: Obnovenie adresara po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani

Tento priklad ukazuje typickd proceduru zotavenia po odstraneni ¢asu nedostupnosti pri ukladani v adresari. To, ako
presne pouZijete funkciu vy, moze byt rozne v zavislosti od poziadaviek vasich $pecifickych aplikacii.
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Pri obnove adresara MojAdresar vykonajte nasledujuce kroky:

1.

Obnovte adresar nasledovnymi prikazmi:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MojAdresar')
Pri dokonéeni tychto prikazov na obnovu budi objekty existovat v serveri, ale nebudu navzajom v konzistentnom
stave.

Obnovte potrebnych zurnalovych prijemcov, ktori boli pripojeni v rovnakom case ako adresar. Na obnovu
prijemcov pouzite napriklad tento prikaz:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('cesta-prijemcu')
Zistite ¢asovy bod, alebo aj hranicu aplikdcie, kedy sa maju presuntif objekty v adresari MojAdresar. Takymto
spdsobom budu vsetky objekty navzajom v konzistentnom stave. Ked zistite ziadanu hranicu aplikacie, mozno
budete potrebovat obnovit pridavnych zurnalovych prijemcov. Ak potrebujete obnovit pridavnych zurndlovych
prijemcov, ale prijemcovia nie su online, obnovte ich prikazom na obnovu, napriklad nasledujucim. Pre tento krok
bude asi potrebnych viac prikazov na obnovu:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('cesta-prijemcu')
Prikazy Pracovat s atribitmi zurnalu (WRKJRNA) a Zobrazit zurnal (DSPJRN) mozu byt uzitoéné pri vyhladavani
hranice aplikacie.
Na zistenie prislu§ného rozsahu prijemcov, ktorych potrebujete pre vyplyvajice operacie Aplikovat Zurnalované
zmeny (APYJRNCHG), mézete pouzit prikaz WRKJRNA. Prikaz DSPJRN mézete pouzit na vyhladanie presného
sekvenéného ¢isla, ktoré identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. Ak sa jednd o viaceré zurndly, vyhladajte
rovnaku hranicu aplikécie (najpravdepodobnejsie identifikovanu casovou znackou) v kazdom zurnale. Musite si
tieZ poznacit sekvenéné &islo prislusného zurnalu.
Preneste objekty dopredu na $pecifickt hranicu aplikacie pomocou jedného z nasledujucich prikazov Aplikovat
zurnalované zmeny (APYJRNCHG). Primerané méozu byt rozne varidcie prikazu APYJRNCHG v zavislosti na
danych kritériach.
a. Na aplikovanie zurndlovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledujuce:
* Objekty boli ulozené pred VSR3.
* Neobnovili ste zurnal.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov
* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.
* Ak nie st splnené podmienky hore, ale pouzivate VS5R3.
APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJPATH(/MojAdresar) +
SUBTREE (*ALL)+
TOENT (sekvéisTo-pre-hranicu-aplikacie)
Ak sa jedna o viaceré¢ zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurndl udavajici spravne sekvencné ¢islo
(parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie.
b. Na aplikovanie Zurnalovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledujuce
* Objekty boli ulozené pred VSR3.
* Obnovili ste zurnal.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.
* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJPATH(/MojAdresar) +
SUBTREE (*ALL)+
RCVRNG(prij-pripojeny-v-Case-ulozZenia +
koncovy-prij) +
TOENT (sekvéislo-pre-hranicu-aplikacie)+

V situécii, kedy sa obnovi zurnél a zurnalové objekty, pre ktoré sa maju aplikovat zmeny boli uloZzené pred
V5R3, server nemodze uréit spravny rozsah prijimacov. Preto spravny rozsah prijemcov musi byt zadany v
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parametri RCVRNG. Pripojeny prijemca v Case ulozenia servera je ur¢eny zaciato¢ny zurnalovy prijemca. Ak
zurnalované objekty, pre ktoré sa maju aplikovat zmeny boli ulozené vo V5R3 alebo nov§om, server moze uréit
spravny rozsah prijimacov, ak sa pouzije predvolené nastavenic RCVRNG(*LASTSAVE). V tejto situacii
funguje spravne prikaz aplikovania z kroku a.
Ak sa jedna o viaceré zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurndl udavajici spravne sekvenéné ¢islo
(parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie.

c. Ak nepouzivate V5R3, vykonajte nasledujuce prikazy, ak pouzité médium pre ulozenie pocas aktivity
nereprezentuje posledné ulozenie objektov so zadanym UPDHST(*YES).
1) Na zistenie sekvenéného ¢isla spustenia polozky zurnalu ulozenia pre kazdy objekt pouzite prikaz

DSPJRN.

2) Pre kazdy z objektov vydajte individualny prikaz APYJRNCHG.

Takyto prikaz APYJRNCHG demonstruje nasledujuci prikaz:

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

OBJPATH(/MojAdresar) +

RCVRNG (prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +

koncovy-prij) +

FROMENT (sekv&islo-pre-uloZenie alebo spustenie-polozky-spustenia) +

TOENT (sekv&islo-pre-hranicu-aplikacie)
Kedze najnovsie uloZenie objektov sa prave nepouziva, nemozete zadat FROMENT(*LASTSAVE) v prikaze
APYJRNCHG. Pre adresar MojAdresar musite zadat individualne sekvenéné ¢&islo

Niektoré z prikazov APYJRNCHG by mohli uréovat viac objektov, ak existuje spojita séria poloziek uloZenia
alebo spustenia ulozenia v zurnale. Objekty identifikované spojitou sériou poloziek zurnalu ulozenia alebo
spustenia uloZenia by sa mohli pouzif pomocou jedného prikazu APYJRNCHG uréenim najstarsieho
sekvencného ¢isla vsetkych poloziek ulozenia alebo spustenia ulozenia v spojitej sérii pre parameter
FROMENT. Ak pouzivate V5R3, pouzite hodnotu ¥*LASTSAVE v parametri FROMENT.

Uvahy o procedurach zotavenia po eliminacii éasu vypadku pri ukladani

Vo v§eobecnosti server nemdze zachovat hranice aplikacie, lebo tieto definuje aplikdcia. Je na vés, aby ste poskytli
vhodné procedury zotavenia, ked pouzivate funkciu ulozenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri
ukladani.

Tato téma pojednava o hiadiskach procedur zotavenia ukladania pocas aktivity. Po dokonceni operacie obnovy je
potrebné vykonat dalsie procediry obnovy, ktoré uvedu objekty do vzajomne konzistentného stavu. Musite zistit presné
kroky, ktoré sa vyzaduju pre tieto procediry na obnovu v momente, kedy sa objekty prave ukladaju. Procedury
zotavenia sa musia vykonat po obnove objektov z média pre ulozenie pocas aktivity, ale pred pouzitim tychto objektov
v lubovolnej aplikécii.

O tychto procediirach zotavenia je potrebné uvazovat v pripade, ak pouzivate funkciu ukladania po¢as aktivity na

odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani:

Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien v aplikacii, vnifte jeden kontrolny bod poéas operacie ukladania a
pockajte na hranice transakcie

Ak zadate SAVACT(*SYNCLIB) pre operaciu ulozenia, vsetky udaje sa ulozia s jednym spoloénym kontrolnym
bodom. Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien na definovanie vSetkych hranic aplikacii a pocas operacie ukladania
cakate na hranice transakcie, procedirou zotavenie je zakladné obnovenie vasich objektov.

AK pouzivate riadenie potvrdenia zmien vo vasej aplikacii, povolte viacero kontrolnych bodov pocas operacie
ukladania a pockajte na hranice transakcie

Ak zadate SAVACT(*SYSDFN) alebo SAVACT(*LIB) pre operaciu ulozenia, udaje sa ulozia s viacerymi kontrolnymi

bodmi. Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien na definovanie vsetkych hranic aplikacii a pocas operacie ukladania
cakate na hranice transakcie, procedura zotavenia vyzaduje, aby ste aplikovali alebo odstranili zurnalované zmeny
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kvoli dosiahnutiu spolo¢nej hranice aplikacie. Pozrite si ¢ast|“Odporic¢ané procediiry na zotavenie po eliminacii ¢asul
fvypadku pri ukladani” na strane 117] kde najdete viac detailov o potrebnych procedirach zotavenia.

Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien v aplikacii, vnifte jeden kontrolny bod poéas operacie ukladania a
necakajte na hranice transakcie

Ak zadate SAVACT(*SYNCLIB) pre operaciu ulozenia, tak udaje sa ulozia s jednym spolo¢nym kontrolnym bodom.
Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a zadate *NOCMTBDY v parametri SAVACTWAIT pre operaciu ulozenia,
procedira zotavenia vyzaduje, aby ste aplikovali alebo odstranili Zurnalované zmeny, aby sa dokongili alebo vratili spit
vase netiplné transakcie a dosiahli sa hranice potvrdenia zmien. Pozrite si ¢ast |“Odpor1iéané procedury na zotavenie p0|
|eliminaicii casu vypadku pri ukladani” na strane 1 17|, kde najdete viac detailov o potrebnych procedurach zotavenia.

AK pouzivate riadenie potvrdenia zmien vo vaSej aplikacii, povolte viacero kontrolnych bodov pocas operacie
ukladania a nec¢akajte na hranice transakcie

Ak zadate SAVACT(*SYSDFN) alebo SAVACT(*LIB) pre operaciu ulozenia, idaje sa ulozia s viacerymi kontrolnymi
bodmi. Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a zadate *NOCMTBDY v parametri SAVACTWAIT pre operaciu
ulozenia, procedura zotavenia vyzaduje, aby ste aplikovali alebo odstranili zurnalované zmeny, aby sa dokon¢ili
netplné transakcie a dosiahli spoloénu hranicu aplikacie. Pozrite si Gast[‘Odport¢ané procediry na zotavenie po
leliminacii ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 117, kde najdete viac detailov o potrebnych procedirach zotavenia.

Ak nepouzivate riadenie potvrdenia zmien, ale vSetky objekty su Zurnalované

Ak vsetky objekty zavislé na aplikdcii su zurnalované, ale nepouZiva sa riadenie potvrdenia zmien, mozete aplikovat
alebo odstranit Zzurnalované zmeny. Tieto prikazy uvedu vsetky objekty na hranicu aplikdciu po ich obnove z média pre
uloZenie pocas aktivity. Hranice aplikdcie v§ak nie s zaznamenané v zurnale, preto musite urcif umiestnenie hranice
pre kazdy objekt. Ked zurnalovany objekt dosiahne kontrolny bod, Zurnalovy prijimaé ziska dalsiu polozku zurnalu v
spojeni s objektom ulozenou polozku Zurnalu. Polozka zurnalu oznamuje, zZe ste pouzili funkciu uloZenia pocas aktivity
na ulozenie objektu a pouzijui ju prikazy APYJRNCHG a RMVIRNCHG ako miesto na zadatie operacie, ked sa pouzije
parameter FROMENT(*LASTSAVE). Rozhodujuce je, aby sa prave pripojeny zurnalovy prijemca ulozil spolu s
objektmi, ktoré sa prave zurnaluju. Ak sa na zurnalovanie objektov pouziva viac ako jeden Zurnal, musia sa ulozit
vsetci pripojeni prijemcovia. Zahrnite poziadavku o ulozenie prijemcu do rovnakej poziadavky o ulozenie, ako je ta pre
zurnalované objekty. Alebo po ulozeni zurnalovanych objektov ulozte prijemcu v samostatnej poziadavke o ulozenie.
Toto uloZenie je potrebné, pretoZe pripojeny zurnalovy prijimaé¢ bude obsahovat polozky, ktoré mézu byt vyzadované
operaciou aplikécie alebo odstranenia zurnalovanych zmien, ktora je suc¢astou zotavenia s pouzitim média pre uloZenie
s aktivity. Pozrite si ¢ast[‘Odporticané procediry na zotavenie po eliminécii ¢asu vypadku pri ukladani” na strane]

117} kde najdete viac detailov o potrebnych procedurach zotavenia.
Ak sa nepouziva riadenie potvrdenia zmien a objekty nie sa Zurnalované
Ak nezadefinujete hranice aplikdcie, budete musief vykonat obnovu a zotavenie po abnormalnom ukonéeni. Ak

neviete, ktoré procedury st potrebné pre zotavenie po abnormalnom ukonéeni, pouzite metédu na*Priklad: Obnovenie
[kniznic po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 115|
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Kapitola 7. Ulozenie na viaceré zariadenia na zmensenie okna
ukladania

Vase okno ukladania moZete zmensif pomocou viacerych zariadeni. Ked ukladéte viaceré zariadenia, mozete pouzit
jednu z dvoch technik. Mozete vydat operaciu uloZenia ako jednu tlohu alebo modZete vydat viac operdcii uloZenia ako
niekolko uloh.

Informdcie obsahuji podrobnosti, ako ukladat na viaceré zariadenia.

» [Nastavenie ukladania na viaceré zariadenia]

* |Obmedzenia pre ukladanie na viaceré zariadenial

Nastavenie ukladania na viaceré zariadenia

Ked nastavujete ukladanie na viaceré zariadenia, moZete vykonat jednu operéaciu uloZenia alebo viac operacii uloZenia.
Pouzitie viacerych zariadeni pre jednu operaciu ulozenia

Operéciu ulozenia mézZete vykonat pomocou viac ako jedného zariadenia médii sucasne. Ak uloZite jednu kniznicu,
ktoré tieto operacie ulozenia vytvoria na médiu na ukladanie, budu mat paralelny format ulozenia. Udaje budu
roztiahnuté cez zariadenia médii. Ak pouzijete Backup, Recovery and Media Services (BRMS), format ulozenia bude
tiez paralelny.

Ak ukladate viaceré kniznice na jedno alebo viac zariadeni médii, server ulozi kazdu kniznicu na jedno zariadenie v
sériovom formate. Ak pouzivate BRMS na ukladanie viacerych kniznic na viac ako jedno zariadenie médii, format by
mohol byt zmesou paralelného a sériového formatu.

Tu moézZete vidief, kedy server pouZije paralelné alebo sériové uloZenie.

Tabulka 41. Paralelné a sériové uloZenia

Scenar ukladania Pomocou prikazu SAVxxx 2 Pomocou BRMS

Ulozit jednu kniZnicu na viaceré Paralelné Paralelné

zariadenia

Ulozit viac kniznic na viaceré zariadenia | Sériové' Mobhol by byt zmesou paralelného a

sériového'

1 Tieto kniznice mozete ulozit v paralelnom formate, ked vytvorite udajovii oblast QTEMP/QSRPARFMT. Tato schopnost
sa nepouzije, ak pre prikaz SAVLIB je zadané LIB(*ALLUSR), LIB(*IBM) alebo LIB(*NONSYYS).

2 Ak chcete ukladaf na viaceré zariadenia pomocou prikazov SAVxxx, musite pouzit definiciu média (*MEDDFN).

Pocas paralelného ukladania jednej kniznice, server roztiahne udaje cez sadu paskovych suborov, ktoré su subormi
meédii. Cela sada tychto suborov médii je paralelnym siborom ulozenia/obnovy. Vsetky subory médii v paralelnom
ulozeni (alebo obnove) jednej kniznice pouzivaji rovnaké navestie siboru. Ked ulozite viac kniznic do viacerych
zariadeni v operdcii paralelného uloZenia, kniznice budi mat rozne navestia stiborov.

Operacie ulozenia (alebo obnovy) identifikuju subor médii prostrednictvom parametrov zariadenie (DEV), sekvencné
¢islo (SEQNBR), identifikatory jednotky (VOL) a navestie suboru (LABEL). Tieto parametre umoznuju identifikaciu
len jedného suboru média. Ale operacia paralelného ulozenia (alebo obnova) pouziva viac ako jeden subor média.
Tento problém vyriesite, ked pouzijete definiciu média.
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Definicia média (*MEDDFN) umoziiuje identifikovat viac ako jeden subor média. Definicia média definuje zariadenia,
sekvenéné ¢isla a identifikatory jednotky, ktoré bude pouzivat operacia paralelného ulozenia. (Definiciu média mozete
pouzit aj na vykonanie operacie uloZenia v sériovom forméte.) Definicia média vytvorite pomocou
[definiciu média (QsrCreateMediaDefinition (ILE) alebo QSRCRTMD (OPM))l

Ked vytvorite definiciu média, vhodnym sposobom na ulozenie vietkych vasich uzivatelskych kniznic na viaceré
zariadenia, je zadat SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(*MEDDFN). Ak nahodou mate zvI4st rozsiahlu kniZnicu, ktort
nechcete uloZit v sériovom formate, mohli by ste tito kniZnicu vynechat a uloZif ju samostatne v paralelnom formate.

Backup Recovery Media Services/400 (BRMS) poskytuje jednoduché rozhranie, ktoré vam umoziuje vykonavat
paralelné operacie ukladania bez vytvorenia definicie média. Vy uréite, ktoré paskové jednotky sa maju pouzit subezne
a BRMS za vas vybuduje a bude spravovat definiciu média. Precitajte si tému[BRMS| kde najdete viac informécii.

Pouzitie viacerych zariadeni pre viac operacii uloZenia

Ked zadate, aby viac operacii ulozenia ulozilo rozne sady iidajov na rozne zariadenia médii, vykonate siibezné
uloZenia. Nasledujtice scenare poskytuju niekolko prikladov situécii, kedy by ste mohli vykonat stibezné uloZenia v
Integrovanom suborovom systéme.
* Stbezne ulozif celui $truktiru IFS a vietky uzivatelské kniznice:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/*"') ('/QSYS.LIB' *QMIT) ('/QDLS' *OMIT))

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(TAPO2)
* Stbezne ulozif samostatne odpojené uzivatelom definované suborové systémy:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/dev/adresar-udfs/udfs-01.udfs")
SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO2.DEVD') OBJ(('/dev/adresar-udfs/udfs-02.udfs")

Nasledujiice informacie vysvetluju, ako pouzif prikazy ulozenia OS/400 na vykonanie subezného ukladania.

» [“Ulozenie kniznic prikazom SAVLIB” na strane 49|poskytuje prehiad prikazu SAVLIB. Toto vam umoziuje
pouzivat fParameter OMITLIB a parameter OMITOBJ pre prikaz SAVLIB” na strane 51}

* [“Ulozenie objektov prikazom SAVOBJ” na strane 59|poskytuje prehlad prikazu SAVOBJ. Toto vam umoziiuje
pouzivat prikaz SAVOBIJ pre[“Ulozit viac objektov prikazom SAVOBJ” na strane 59|

* [‘Ulozenie len zmenenych objektov” na strane 60| obsahuje informacie o tom, ako siibezne ukladat zmenené objekty.

Obmedzenia pre ukladanie na viaceré zariadenia

Zariadenia, ktoré zadate v definicii média, musia byf kompatibilné samostatné paskové zariadenia alebo zariadenia
kniznice paskovych médii. Paskové jednotky, ktoré zadate, musia mat kompatibilné formaty médii.

Poznamka: Vase vysledky mozu zavisiet od typu zariadenia, ktoré pouzivate. To preto, lebo rozne typy zariadeni
identifikuju pre rovnaké média rozne formaty. Napriklad jedno 8mm zariadenie mozZe identifikovat pasku
vo formate FMT7GB, kym ini 8mm zariadenie by mohlo identifikovaf tu isti pasku ako vo formate
FMTS5GB.

Definiciu média mozete pouzif na nasledujucich prikazoch a API:

Nazov APT' Prikaz’
Ulozit kniznicu SAVLIB
Ulozit objekt QSRSAVO SAVOBJ
Ulozit zmeneny objekt SAVCHGOBJ
Obnovit kniZnicu RSTLIB
Obnovit objekt RSTOBJ
Vytvorit definiciu média QsrCreateMediaDefinition
QSRCRTMD
Vymazat definiciu média QsrDeleteMediaDefinition DLTMEDDFN
QSRDLTMD
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Nazov APT! Prikaz®

Ziskat definiciu média QsrRetrieveMediaDefinition
QSRRTVMD

Viac informacii o tychto API najdete v|Prirucke systému API|

Viac informacii o tychto prikazoch CL ndjdete v|[Prirucke k systémovym prikazom CL|

Pre kazdé zariadenie, ktoré zadate v definicii média musite mat opravnenie *USE k definicii média, opravnenie
*EXECUTE ku kniznici definicii médii a opravnenie na bezné ukladanie alebo obnovu.

Definiciu média nemdzete pouzit, ak prikaz na uloZenie alebo obnovu alebo API uréuje jednu z nasledujicich poloziek:
* Identifikatory jednotiek

* Sekvenc¢né ¢islo

e Subor ulozenia

* Subor optického zariadenia

Definiciu média nemozete pouzit, ak vas$ server bol spristupneny pre osvojovanie CD-ROM pomocou
stav osvojovania CD-ROM (QlpHandleCDState)}
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Kapitola 8. Programovacie techniky zalohovania

Tato téma vam poskytuje informacie o zalohovani, techniky a priklady programovacich technik, ktoré vam pomahaju v
procese ukladania. Pozrite si tieto témy, kde najdete viac informacii:

* [Uvahy o zotaveni 1'110hy|

* |Interpretacia vystupu z prikazov SAV (Save) a RST (Restore)l

* |Interpretacia vystupu z prikazov ulozenia

* |Priklad: Opakované ziskanie nazvu zariadenia zo sprav o dokonceni ukladanial

* |Priklad: Zobrazenie stavovych sprav pri ukladam'l

Poznamka: Precitajte si éasf|“Praivne vyhlasenie o kode” na strane 2|, kde néjdete dolezité pravne informacie.

Uvahy o zotaveni ulohy

Zakladnou ¢astou navrhu aplikéacie by malo byt zotavenie a opakované spustenie ulohy. Aplikacie by mali byt
navrhnuté na spracovanie:

* Neocakavanych problémov s udajmi, napriklad vyskyt abecednych udajov namiesto ¢iselnych udajov
* Problémov operatora, napriklad vykonanie zlej akcie alebo zrusenie ulohy operatorom
* Problémy zariadenia, napriklad zlyhanie pracovnej stanice, diskovej jednotky a komunikacnej linky

Procedury zotavenia ilohy by mali zaru¢ovat integritu udajov uzivatela a dovolovat jednoduché spustenie prerusenej
aplikacie. Na obnovu ulohy sa da v navrhu aplikacie pouzit zurnalovanie|ariadenie potvrdenia zmien| Procediry
zotavenia by mali byt transparentné pre koncovych uzivatelov.

Zotavenie interaktivnej ulohy

Ak pouzivate ulohu pre vstup udajov alebo ulohu aktualizujicu jeden subor, je nepravdepodobné, ze bude potrebné
planovat komplexnu stratégiu zotavenia. Operatori mozu skontrolovat informacie o stbore a urcit, ktory zaznam bol
zaktualizovany naposledy a potom pokracovat od tohto bodu.

Obnova len dotazovych uloh spociva v tom, ze operatori pracovnej stanice ich jednoducho spustia od bodu ich
prerudenia. Pri pouziti aktualiza¢nych transakcii pre vela suborov pouvazujte o zurnaloch alebo riadeni potvrdenia
zmien. Systém automaticky zotavuje zurnalované siibory pocas pociatocného zavedenia programov (IPL) po
abnormalnom ukonceni systému alebo pocas spristupniovania (zapinania) nezavislého ASP po abnormalnom vypnuti.
Okrem toho, zurnal sa da pouzif na uzivatelom riadené dopredné a spitné zotavenie. Okrem fyzickych databazovych
stiborov existujui iné typy objektov, ktoré mézete chranif zurnalovanim.

Riadenie potvrdenia zmien, vyuzivajuce zmeny zaznamenané do zurnalu, poskytuje automaticku synchronizaciu
transakcii a suborov. Po¢as ukonéovania ulohy systém automaticky vrati spit aktualizacie siiboru na za¢iatok
transakcie. Okrem toho, pri restarte transakcie je mozné vyuzit upozorfiujici objekt riadenia potvrdenia zmien.

Pri ndvrhu interaktivnej aplikdcie zvazte moznost, ze mdze dojst k problémom zariadenia, napriklad s pracovnymi
stanicami alebo komunika¢nymi linkami. Napriklad predpokladajme vypadok napajania vasho pocitacového systému.
Ak mate naintalovany neprerusitelny zdroj energie na zachovanie napajania jednotiek spracovania a diskovych
jednotiek, vas systém zostane aktivny. V tomto pripade vsak vase pracovné stanicu nebudu napajané. Ked sa vase
programy pokusia &itat alebo zapisovat do pracovnych stanic, do programu sa vrati indikéacia chyby. Ak aplikdcia nie je
navrhnuta na obsluZenie tychto chyb, systém moze stravit vietok ¢as zotavovanim po chybe pracovne;j stanice.

Vase interaktivne aplikacie by ste mali navrhovat na sledovanie oblasti spitnej viizby, ¢i neobsahuji chyby a spractuvat
vzniknuté chyby. Ak aplikacia spractiva chyby a zastavi sa, systémovy prostriedok sa nepouzije na neproduktivne
zotavenie po chybe. Priklady pouzitia oblasti spatnych vizieb pre chyby a rutiny zotavenia po chybe najdete v
referen¢nych manualoch programovacich jazykov.
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Zotavenie davkovej tlohy
Davkové ulohy urc¢ené len pre tla¢ zvycajne nepotrebuju $pecialne zotavenie kvoli opakovanému spusteniu.
Postacujiice mdze byt opakované spustenie programu.

Pre davkové ulohy vykonavajuce aktualizacie suborov (akcie pridania, zmeny alebo vymazania) treba uvazit
opakované spusianie a zotavenie. Jednou z moznosti opakovaného spustenia je pouzitie aktualizatného kodu v
zdzname. Ked sa zaktualizuje zaznam, kod pre dany zdznam je tiez mozné zaktualizovat, aby zobrazoval dokonéenie
spracovania pre dany zaznam. Ak sa uloha znovu spusti, ddvkovy program sa sim umiestni (ako vysledok
aktualiza¢ného kodu) na prvy zdznam, ktory nebol spracovany. Program potom pokracuje v spracovani od tohto bodu v
subore.

Iny spdsob opakovaného spustenia davkového spracovania je ulozif a skopirovat stibor pred spustenim tilohy. Na
uloZenie alebo skopirovanie objektu mozete pouzit jeden z tychto prikazov:

* SAVOBIJ (Save Object)
* CPYF (Copy File)

Potom, ak musite znovu spustif tlohu, obnovte alebo skopirujte stibor na jeho pdvodny stav a znovu spustite tlohu. Pri
tomto pristupe musite zaruéif, aby Ziadna ina uloha nemenila stbory. Jednym spdsobom ako to zaruéit je ziskat
exkluzivny zamok na stiibore pocas vykonavania tlohy. Variaciou tohto pristupu je pouzitie zurnalu. Napriklad, ak je
potrebné opakované spustenie, mali by ste zadat prikaz RMVIRNCHG (Remove Journal Change), ktory odstrani
zmeny v suboroch. Potom na tieto subory znovu spustite ulohu.

Ak vasa davkova tloha obsahuje zlozity vstupny prud, pravdepodobne chcete navrhnut stratégiu pre opakované
spustanie do vstupného prudu. Potom, ak je potrebné znovu spustit davkovu tlohu, tloha uréi, od ktorého bodu
pokracuje prud.

Pre zotavenie davkovych tloh je tiez mozné pouzif riadenie potvrdenia zmien. Ak planujete pouzit riadenie potvrdenia
zmien pre davkové ulohy, uvazte, ze maximalny pocet dovolenych zamkov zaznamov v cykle potvrdenia zmien je

4 000 000. Z tohto dovodu moze byt potrebné rozdelit ddvkovu tlohu do logickych transakcii. Napriklad, ak v4s
davkovy program aktualizuje zaznam hlavného siboru, nasledovany niekolkymi detailnymi zaznamami v inom stibore,
kazda z tejto mnoziny aktualizacii moze predstavovat logicku transakciu a moze sa potvrdif samostatne. Zamky sa
drzia na vietkych zmenenych objektoch v cykle potvrdenia. Zmenené tidaje sa spristupnia ovela rychlejsie, ak je vasa
davkova tloha rozdelena do mensich, logickych transakcii.

Pre zotavenie davkovych tloh je tiez mozné pouzit Zurnalovanie rovnakym spdsobom ako pre interaktivne tlohy.

Interpretacia vystupu z prikazov SAV (Save) a RST (Restore)

Ked pouzijete prikaz Ulozif (SAV) alebo Obnovit (RST), vystup mozete nasmerovat do stboru toku alebo
uzivatelského priestoru. Tato téma opisuje vystup, ktory tieto prikazy vytvarajiu. Ak v subore toku alebo uzivatelskom
priestore, ktory zadate, uz existujui udaje, prikaz bude zapisovat cez tieto udaje. Nové udaje nebude pripajat k
existujucim.

Ak cheete zadat stibor toku, musite mat opravnenie *W k stiborom toku a opravnenie *R k adresdru pre stbor toku.

Ak chcete zadaf uzivatelsky priestor, musite maf opravnenie *CHANGE k uZivatelskému priestoru a opravnenie *USE
ku kniznici. Server potrebuje zamok *EXCLRD na uzivatelskom priestore.

Vystup prikazu SAV (Save) a prikazu RST (Restore) pozostava z nasledujucich typov poloziek alebo komponentov
poloziek:

* [‘Informacie hlavicky polozky” na strane 135|

* [“Polozky informdcii prikazov” na strane 136|

* [“Polozky adresarovych informécii” na strane 138|

* [‘Polozky informécii odkazov na objekt” na strane 139
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* [Polozka informacii ukoncenia” na strane 141]|

Kazda ¢ast opisuje polozku alebo komponent polozky a prislusny format.

Pozrite si nasledujuce témy kvoli dalsim informéaciam o pouzivanych poliach a o polozkach zapisovanych prikazmi
ulozenia a obnovy:

* [‘Opisy poli” na strane 142|

* [‘Poradie vystupu”|

Poradie vystupu
Nasledujica tabuika zobrazuje poradie poloziek vo vystupe, ked zadate INFTYPE(*ALL) alebo INFTYPE(*ERR):

Tabulka 42. Vlystupné poradie 1—prikazy SAV a RST

Informacie o prikaze

Informacie o adresari 1
Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt 1

Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt N

Informacie o adresari 2
Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt 1

Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt N

Informacie o adresari N
Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt 1

Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt N

Informacie o privese

Ked zadate INFTYPE(*ALL), vystup bude obsahovat polozku odkazu na objekt pre vietky odkazy na objekt (uspeiné
aj netspesné). Ked zadate INFTYPE(*ERR), vystup bude obsahovat polozku odkazu na objekt len pre netspesné
odkazy.

Nasledujica tabuika ukazuje poradie poloziek vo vystupe, ked zadate INFTYPE(*SUMMARY):

Tabulka 43. Vystupné poradie 2—prikazy SAV a RST

Informacie o prikaze

Informacie o adresari 1

Informacie o adresari 2

Informacie o adresari pre adresar

Informacie o privese

Ked obnovite informacie z vystupného formétu pre odkazy na objekty, musite pouzit dizku polozky, ktord server vrati v
informéciach o formate hlavicky kazdej polozky. Velkost kazdej polozky moze obsahovat vyplii na konci polozky. Ak
nepouzijete dizku polozky, vysledok mozno nebude platny. Dizku polozky mozno pouzif na vyhladanie dalsej polozky.
Polozka privesu je vzdy posledna polozka.

Informacie hlavi¢ky polozky

Ked sa spusti prikaz SAV (Save) alebo RST (Restore), vystup méze byt nasmerovany do priadového stiboru alebo do
uzivatelskej oblasti. Obsah vystupu sa rozdeli do poloziek. Kazda polozka vo vystupe ma priradenu hlavicku. Tato
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hlavi¢ka obsahuje tdaje, ktoré zadavaju dizku polozky a typ polozky. Kazdy typ polozky ma svoj vlastny format. Tieto
informacie hlavicky umoznuju, aby bol obsah vystupu rozdeleny do poloziek, ktoré maji $pecifické formaty.
Umoziuje to analyzovat udaje vo vystupe.

Neuchovava sa poéet poloziek. Koniec polozky je uréeny hodnotou pola Dizka polozky. Polozka moze obsahovat prvky
premennej dlzky. Moze to viest k pridaniu vyplne k polozke.

Pocet poloziek vo vystupe je premenny. Polozky sa budi objavovat jedna za druhou, az kym sa nedosiahne koncova
polozka. Koncova polozka je poslednd polozka vo vystupe.

Pre kazdé pole v hlavitke je zadané odsadenie v bajtoch. Toto odsadenie je relativne vzhladom na bazovu adresu
hlavicky alebo zaciatok prvého pola v hlavicke.

Nasledujuca tabulka ukazuje format pre informacie hlavicky vo vystupe vytvorenom prikazom SAV alebo RST.

Tabulka 44. Vlystup informécii hlavicky polozky—prikazy SAV a RST

Odsadenie (bajty) Typ Nastavenie
Desiatkovo | Hexadec. (v bajtoch) pomocou’ Pole
0 0 BINARY (4) S/R
4 4 BINARY(4) S/R D1Zka polozk
| Poznimka:
1. Nastavenie pomocou stipca. Nasledujiice hodnoty stipcov indikuju, ktoré operécie zapisuji obsah pola do vystupu:
Hodnota Podmienka
S Operacia ulozenia zapisuje toto pole.
R Operacia obnovy zapisuje toto pole.
S/R Kazda z tychto dvoch operacii zapisuje toto pole.
(prazdne) Ani jedna z operacii nezapisuje toto pole. Prislusné pole je nastavené na nulu pre

numerické polia, na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov
premennej dizky.

Polozky informacii prikazov
Polozky informécii prikazov sa vytvaraju vo formate, ktory je opisany v nasledujucej tabuike. Hodnota pola typ polozky

v hlavicke urcuje, ¢i polozka spojena s hlavickou je polozka informacii prikazu.

Server spaja identifikator kddovanej znakovej sady (CCSID) so vSetkymi udajmi. Toto spojenie sa udrzuje vo vsetkych
operaciach ulozenia a obnovy.

Pre kazdé pole je zadané odsadenie v bajtoch. Toto odsadenie je relativne vzhiadom na bazovu adresu polozky alebo
zaciatok prvého pola v hlavicke polozky.

Tabulka 45. Viystup poloZky informécii prikazu—prikazy SAV a RST

Odsadenie (bajty)
Typ
Desiatkovo | Hexadec. (v bajtoch) Nastavenie v' | Pole
0 0 BINARY(8) S/R Pozrite si dalsie podrobnosti o formate v tabulke v ¢asti
[Informécie hlavicky polozky]|
8 8 BINARY (4) S/R [Odsadenie identifikatora zariadenial
12 C BINARY (4) S/R [Odsadenie névestia subory|®
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Tabulka 45. Vlystup polozky informacii prikazu—prikazy SAV a RST (pokracovanie)

Odsadenie (bajty)
Typ
Desiatkovo | Hexadec. (v bajtoch) Nastavenie v' | Pole
16 10 BINARY(4) S/R Poradové Cisla
20 14 BINARY (4) S/R [Ulozit pocas aktivity|
24 18 BINARY(4) S/R
28 1C BINARY(4) S/R Pocet zdznamov|
32 20 CHAR(10) S/R
42 2A CHAR(10) S/R [Datum ukongenia platnostil
52 34 CHAR(8) S/R [Datum/cas ulozenial
60 3C CHAR(10) S/R [Datum zagiatku zmeny]|
70 46 CHAR(10) S/R [Cas zagiatku zmeny]
80 50 CHAR(10) S/R [Datum konca zmeny|
90 5A CHAR(10) S/R Cas konca zmen
100 64 CHAR(6) S/R [Uroven vydania ulozenial
106 6A CHAR(6) S/R [Uroveri cielového vydanial
112 70 CHAR(1) S/R
113 71 CHAR(1) S/R [Skomprimované udaje]
114 72 CHAR(1) S/R
115 73 CHAR(8) S/R [Sériové ¢islo ulozenia systémul
123 7B CHAR(8) R
131 83 CHAR(6) R [Uroven vydania obnovy|
137 89 CHAR(8) R [Sériové &islo obnovy systémul
145 91 CHAR(10) S/R [Ulozit aktivnu volbul
Notes:

1.

Nastavenie pomocou stipca. Nasledujiice hodnoty stipcov indikuju, ktoré operacie zapisuju obsah pola do vystupu:

Hodnota Podmienka
S Operacia uloZenia zapisuje toto pole.
R Operacia obnovy zapisuje toto pole.
S/R Kazda z tychto dvoch operacii zapisuje toto pole.
(prazdne) Ani jedna z operacii nezapisuje toto pole. Prislusné pole je nastavené na nulu pre

numerické polia, na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov
premenne;j dizky.

Format identifikatora zariadenia. Vyhladajte prva polozku pouzitim pola Odsadenie identifikitora zariadenia, aby
ste sa dostali do pola Pocet identifikatorov zariadenia. Pole Pocet identifikatorov zariadenia sa neopakuje.

BINARY(4) (prazdne) [Pocet identifikatorov zariadeni]

Potom presun na prvy identifikator zariadenia. Kazdy identifikator zariadenia pozostava z dizky, za ktorou nasleduje
jeho nazov. Polia identifikatora zariadenia sa opakuju pre kazdy identifikator zariadenia.
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BINARY(4) S/R [DIZka identifikatora zariadenial

CHAR(*) S/R [[dentifikator zariadenial
3. Format navestia siiboru. Vyhladajte zagiatok navestia suboru s pouzitim pola Odsadenie navestia sizboru. Polia
navestia suboru sa neopakuju.
BINARY(4) S/R [DI7ka navestia stiboru|

CHAR(*) SR

Polozky adresarovych informacii

Polozky adresarovych informacii sa vytvarajii vo forméte opisanom v nasledujiicej tabuike. Hodnota pola Typ polozky
v hlavicke polozky urcuje, ¢i polozka spojena s hlavickou je polozka informacii adresara.

Server spaja identifikator kddovanej znakovej sady (CCSID) so vSetkymi udajmi. Toto spojenie sa udrzuje vo vSetkych
operaciach ulozenia a obnovy. Hodnota pre Zaciatocny zdentzf kator jednotky j je zapisana ako Unicode. CCSID 1200
indikuje, Ze pole sa udrziava v Unicode. CCSID Iubovoiného pola mozno najst pouzitim polaz polozky
[[nformécie prikazu]

Pre kazdé pole je zadané odsadenie v bajtoch. Toto odsadenie je relativne vzhladom na bazovu adresu polozky alebo
zaciatok prvého pola v hlavicke polozky.

Tabulka 46. Vystup polozky informacii adresdra—prikazy SAV a RST

Odsadenie (bajty)
Typ

Desiatkovo | Hexadec. (v bajtoch) Nastavenie v' | Pole

0 0 BINARY(8) S/R Pozrite si dalsie podrobnosti o forméte v tabuike v ¢asti
[Informacie hlavigky polozky]

8 8 BINARY (4) S/R [Odsadenie identifikatora adresara|?

12 C BINARY(4) S/R [Poget odkazov na objekty uispesne spracovanych v adreséri|

16 10 BINARY(4) S/R [Pocet netispesne spracovanych odkazov na objekt v adresari|

20 14 BINARY(4) S/R [Odsadenie zaciatoéného identifikatora jednotkyl

24 18 BINARY(4) S/R Celkovi velkosi (v K) odkazov na objekt tispesne spracovanych|
v adresairjl

Notes:
1. Nastavenie pomocou stipca. Nasledujiice hodnoty stipcov indikuju, ktoré operéacie zapisuju obsah pola do vystupu:
Hodnota Podmienka
S Operacia ulozenia zapisuje toto pole.
R Operacia obnovy zapisuje toto pole.
S/R Kazda z tychto dvoch operacii zapisuje toto pole.

(prazdne) Ani jedna z operacii nezapisuje toto pole. Toto pole je nastavené na nulu pre
numerické polia, na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov
premennej dlzky.

2. Format identifikatora adresara. Vyhladajte zaciatok identifikatora adresara pouzitim pola Odsadenie identifikatora
adresdra. Identifikator adreséra pozostava z dizky, za ktorou nasleduje nazov adresara. Polia adresara sa neopakuju.
BINARY(4) S/R [DIzka identifikétora adresaral
CHAR(¥) S/R [[dentifikator adresaral
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Format zaéiatoéného identifikatora jednotky. Prvu polozku mézete najst pouzitim pola Odsadenie zaciatocného

identifikatora jednotky. Zaciatotny identifikator jednotky pozostava z dizky, za ktorou nasleduje zaciatoény
identifikator jednotky. Polia zaciato¢ného identifikatora jednotky sa neopakuju.

Server uklada zaciato¢ny identifikator jednotky v Unicode. Informacie o konvertovani tohto identifikatora si pozrite v
dokumentacii pre iconv() API v téme @

BINARY(4)
CHAR(*)

S/R
S/R

[DIZka zagiatoéného identifikatora jednotky]

[Zagiatotny identifikdtor jednotky)

Polozky informacii odkazov na objekt

Polozky informécii odkazov na objekt sa vytvaraju vo formate opisanom v nasledujucej tabulke. Hodnota pola Typ

polozky v hlavicke polozky urcuje, ¢i polozka spojena s hlavickou je polozka informacii odkazu na objekt.

Server spaja identifikator kddovanej znakovej sady (CCSID) so vSetkymi udajmi vratane nazvov odkazov na objekt.

Toto spojenie sa udrzuje vo vietkych operaciich ulozenia a obnovy. CCSID Iubovolného pola mozno najst pouzitim
pola|CCSID udajov|z polozky [[nformécie prikazul

Pre kazdé pole je zadané odsadenie v bajtoch. Toto odsadenie je relativne vzhladom na bazovu adresu polozky alebo

za&iatok prvého pola v hlavicke polozky.

Tabulka 47. Polozka informécii odkazu na objekt—vystup z prikazov SAV a RST

Odsadenie (bajty)
Typ
Desiatkovo | Hexadec. (v bajtoch) Nastavenie v! | Pole
0 0 BINARY(8) S/R Pozrite si dalsie podrobnosti o formate v tabulke v gasti
[Informacie hlavicky polozky]
8 8 BINARY(4) S/R [Odsadenie identifikatora odkazu na objekt]
12 C BINARY(4) R [Odsadenie identifikatora odkazu na objekt po operécii obnovyf
16 10 BINARY(4) S/R [Odsadenie zaciatoéného identifikatora jednotky|*
20 14 BINARY(4) S/R Odsadenie identifikatora nahrady chybového hlisenia odkazu na|
24 18 BINARY (4) S/R [Velkost odkazu na objek]
28 1C BINARY (4) S/R [Multiplikator velkosti odkazu na objek
32 20 BINARY (4) S/R [ASP v &ase operacie ulozenig
36 24 BINARY(4) R [ASP po operacii obnovy|
40 28 CHAR(10) S/R [Typ odkazu na objekd]
50 32 CHAR(8) S/R [Cas/datum ulozenia pocas aktivity|
58 3A CHAR(10) S/R [V1astnik odkazu na objekt v Case ulozenial
68 44 CHAR(10) R [Vlastnik odkazu na objekt po obnove
78 4E CHAR(50) S/R [Text odkazu na objekt|
128 80 CHAR(1) R [Bezpecnostna sprava odkazu na objek{|
129 81 CHAR(1) S/R [Stav odkazu na objekt|
130 82 CHAR(7) S/R [ID chybovej spravy odkazu na objeki|
137 89 CHAR(1) S/R [Udaje odkazu na objekf
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Tabulka 47. Polozka informécii odkazu na objekt—vystup z prikazov SAV a RST (pokracovanie)

Odsadenie (bajty)
Typ
Desiatkovo | Hexadec. (v bajtoch) Nastavenie v | Pole
138 8A BIN(8) (prazdne) Vyhradené
146 92 CHAR(1) S/R
147 93 CHAR(10) S/R [Ndzov zariadenia ASP v &ase operdcie ulozenial
157 9D CHAR(10) R [Nazov zariadenia ASP po operacii obnovy]
167 A7 CHAR(1) S [V pripojenom UDFS|
168 A8 CHAR(4) (prazdne) Vyhradené
172 AC BINARY(4) S/R |Odsadenie pre zurnalové informacie vyzadované pre obnoqu
176 BO BINARY(4) S/R Odsadenie pre informécie zurnalového prijimaéa vyzadované pre
Notes:
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Nastavenie pomocou stipca. Nasledujiice hodnoty stipcov indikuju, ktoré operéacie zapisuji obsah pola do vystupu:

Hodnota Podmienka
S Operacia ulozenia zapisuje toto pole.
R Operacia obnovy zapisuje toto pole.
S/R Kazda z tychto dvoch operacii zapisuje toto pole.
(prazdne) Ani jedna z operacii nezapisuje toto pole. Toto pole je nastavené na nulu pre

numerické polia, na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov
premennej dlzky.

Formit identifikatora odkazu na objekt. Vyhladajte zaGiatok identifikatora odkazu na objekt pouzitim pola
Odsadenie identifikatora odkazu na objekt. 1dentifikator odkazu na objekt pozostava z dizky, za ktorou nasleduje
identifikator odkazu na objekt. Polia identifikatora odkazu na objekt sa neopakuju.

CCSID identifik4tora odkazu na objekt mozno njst pouzitim poia CCSID udajov|z formatu

BINARY (4) S/R [Dizka identifikdtora odkazu na objek]
CHAR(*) S/R [[dentifikator odkazu na objekt

Format identifikatora odkazu na objekt po operacii obnovy. Vyhladajte zagiatok identifikatora odkazu na objekt po
operacii obnovy pouzitim pola Odsadenie identifikatora odkazu na objekt po operdcii obnovy. Identifikator odkazu na
objekt pozostava z dlzky, za ktorou nasleduje nazov odkazu na objekt. Polia identifik4tora odkazu na objekt sa
neopakuju.

CCSID identifikatora odkazu na objekt mozno najst pouzitim pola|CCSID tdajov|z poloiky

Server uklada nazov odkazu na objekt v Unicode. Informacie o konvertovani tohto nazvu si pozrite v dokumentacii pre
iconv() API v téme[API]

BINARY (4) SR
CHAR(*) R

[DI7ka nézvu odkazu na objekt po operécii obnovyl|

[Nazov odkazu na objekt po operécii obnovy|

Format zaéiatoéného identifikatora jednotky. Vyhiadajte prvii polozku pouzitim pola Odsadenie zaciatocného
identifikatora jednotky. Identifikator jednotky pozostava z dlzky, za ktorou nasleduje zaciatocny identifikator jednotky.
Polia identifikatora jednotky sa neopakuju.
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BINARY (4) S/R [DIzka zagiatoéného identifikatora jednotky]
CHAR(¥*) S/R [Zaciatocny identifikator jednotky)

Format identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu na objekt. Vyhiadajte zaciatok identifikatora nahrady
chybového hlasenia odkazu na objekt pouzitim pola Odsadenie identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu na
objekt. Chybové hlasenie odkazu na objekt pozostava z dizky, za ktorou nasleduje nazov. Polia identifikatora nihrady
chybového hlasenia odkazu na objekt sa neopakuju.

BINARY (4) S/R Di7ka identifikdtora ndhrady chybového hlasenia odkazu nal
obj ekﬂ
CHAR(¥*) S/R [[dentifikator ndhrady chybového hlasenia odkazu na objekt|

Format zurnalovych informacii vyzadovanych pre obnovu. Zaciatok polozky najdete pomocou pola Posun pre
Informacie o zZurnale vyzadovanom pre obnovu. Zurnalové informécie pre obnovu pozostavaju z dizky, za ktorou
nasleduje nazov cesty zurnalu. Zurnalové polia sa neopakuju.

CCSID nézvu cesty zurnalu najdete pomocou pola|CCSID tidajov|z formétu|Informacie o prikaze} Informacie o
konvertovani tohto nazvu si pozrite v dokumentacii pre iconv() API v téme .

BINARY (4) S/R /urnélové informécie vyzadované pre obnovu — dlzka ndzvyl
ces‘_rx'
CHARC(*) S/R [Zurnalové informacie vyzadované pre obnovu — ndzov cesty]

Format informacii Zurnalového prijimaca vyzadovanych pre obnovu. Vyhladajte zagiatok polozky pouzitim pola
Odsadenie pre informacie zurnalového prijimaca vyZadované pre obnovu. Informacie zurnalového prijimaca
vyzadované pre obnovu pozostavaji z ndzvu zariadenia ASP, z dizky a z nazvu cesty zurnalového prijimaca. Polia
zurnalového prijimaca sa neopakuju.

CCSID nazvu cesty zurnalového prijimaca najdete pomocou poIaFECSID udaj ovlz formatu [Informacie o prikaze]
Informacie o konvertovani tohto nazvu si pozrite v dokumentacii pre iconv() API v téme

CHAR(10) S/R [nformacie zurnalového prijimaca vyzadované pre obnovu —|
nazov zariadenia ASP|

CHAR(2) (prazdne) Vyhradené

BINARY(4) S/R [nformacie zurnalového prijimaca vyzadované pre obnovu —|

dlzka nazvu ces

CHAR(¥*) S/R [nformacie zurnalového prijimaca vyzadované pre obnovu —|

hazov cestyl

Polozka informacii ukon€enia

Polozka informacii ukoncenia sa vytvori vo formate, ktory je opisany v nasledujucej tabulke. Hodnota Typ polozky v
hlavicke polozky urcuje, ¢i polozka spojena s hlavickou je polozka informacii ukoncenia. Polozka informacii
ukoncenia je posledna polozka vo vystupe vytvorenom prikazmi SAV (Save) alebo RST (Restore).

Pre kazdé pole je zadané odsadenie. Toto odsadenie je relativne vzhiadom na bazovu adresu polozky alebo zagiatok
prvého pola v hlavicke polozky.

Tabulka 48. Polozka informécii ukonéenia—vystup z prikazov SAV a RST

Odsadenie (bajty)
Typ
Desiatkovo | Hexadec. (v bajtoch) Nastavenie v' | Pole
0 0 BINARY(8) S/R Pozrite si dal$ie podrobnosti o forméte v tabuike v asti
[Informécie hlavicky polozkyl|
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Tabulka 48. Polozka informécii ukondenia—vystup z prikazov SAV a RST (pokracovanie)

Odsadenie (bajty)
Typ
Desiatkovo | Hexadec. (v bajtoch) Nastavenie v | Pole
8 8 BINARY(4) S/R [Odsadenie identifikatora jednotkyf
12 C BINARY (4) S/R
16 10 BINARY (4) S/R [Pocet tispesne spracovanych odkazov na objekt|
20 14 BINARY(4) S/R [Pocet netispesne spracovanych odkazov na objek]
24 18 BINARY(4) S/R [Celkovd velkost (v K) ispesne spracovanych odkazov na objekd]
Notes:
1. Nastavenie pomocou stipca. Nasledujiice hodnoty stipcov indikuju, ktoré operécie zapisujii obsah pola do vystupu:
Hodnota Podmienka
S Operacia ulozenia zapisuje toto pole.
R Operacia obnovy zapisuje toto pole.
S/R Kazda z tychto dvoch operacii zapisuje toto pole.

(prazdne) Ani jedna z operacii nezapisuje toto pole. Toto pole je nastavené na nulu pre
numerické polia, na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov
premenne;j diiky.

2. Format identifikatora jednotky. Vyhladajte prvii polozku pouzitim pola Odsadenie ndzvu jednotky, aby ste sa dostali
do pola Pocet identifikatorov jednotky. Pole Pocet identifikatorov jednotky sa neopakuje.
BINARY(4) (prazdne) [Pocet identifikatorov jednotiek|

Potom presun na prvy identifikator jednotky. Identifikator jednotky pozostava z dizky, za ktorou nasleduje nazov
jednotky. Polia Dizka identifikatora jednotky a Identifikator jednotky sa opakuju pre kazdy identifikator jednotky.

BINARY(4) S/R [Dlzka identifikatora jednotky]
CHAR(*) S/R [[dentifikator jednotky]

Opisy poli
ALWCKPWRT. Indikuje, &i bol objekt aktualizovany, ked bol ukladany. Nasleduju mozné hodnoty pre toto pole:

0 Kym sa objekt ukladal, nevyskytli sa na nom ziadne aktualizicie.

1 Kym sa objekt ukladal, mohli sa na fiom vyskytnut aktualizacie. Objekt bol uloZeny s parametrom
SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) a pre objekt bol nastaveny prislusny systémovy atribut. Precitajte si
[dopInkovych volieb pre uloZenie pocas aktivity (SAVACTOPT)] kde néjdete viac informécii.

ASP po opericii obnovy. Pomocnd pamifova oblast (ASP) odkazu na objekt, ked bol objekt obnoveny. Nasleduji mozné hodnoty
pre toto pole:

1 Systémova ASP
2-32  Zakladné uzivatelské ASP
33-255 Nezavislé ASP

ASP v ¢ase operacie ulozenia. Pomocna pamafova oblast (ASP) odkazu na objekt, ked bol ulozeny. Pripustné hodnoty:
1 Systémova ASP
2-32  Zakladné uzivatelské ASP
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33255 Nezavislé ASP

Nizov zariadenia ASP po operacii obnovy. Nizov zariadenia pomocnej pamitovej oblasti (ASP) odkazu na objekt, ked bol odkaz
na objekt ulozeny. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné pamétové oblasti

device name
Nazov pomocnej pamifovej oblasti

Nazov zariadenia ASP v ase operacie ulozenia. Nazov zariadenia pomocnej paméfovej oblasti (ASP) odkazu na objekt, ked bol
ulozeny. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné paméatové oblasti

device name
Nazov pomocnej paméfovej oblasti

CCSID udajov. Identifikator kodovanej znakovej sady (CCSID) objektu spojeného s touto polozkou vo vystupe.

Prikaz. Prikaz pouzity ked bola vykonana operacia uloZenia alebo obnovy. Pripustné hodnoty:
SAV Operacia ulozenia

RST Operacia obnovy

Uplné udaje. Indikuje, &i vietky udaje pre operaciu ulozenia alebo obnovy boli skutoéne ulozené alebo obnovené. Tento idajovy
prvok ukonéenia vdm moze podaf informacie tykajuice sa iplnosti systémového opisu obsiahnutého v zvysku vystupu
vygenerovanom operaciou. Pripustné hodnoty:

0 Udaje nie st uplné.

1 Udaje su uplné.

Ak tdaje nie su uplné, tak jedna alebo viac poloziek adresarovych informécii alebo poloziek informécii odkazu na objekt nebolo
zapisanych do bajtového suboru toku alebo do uzivatelského priestoru. To sa moze prihodit, ked sa pouzil odkaz na objekt
uzivatelského priestoru a vygenerovalo sa viac ako 16MB informécii o operacii ulozenia alebo obnovy. Tato situacia nastane, ked

operacia ulozenia alebo obnovy spracuje velmi veiké mnozstvo odkazov na objekty. V takomto pripade by ste mali posudif, ¢i
netreba na zapis vystupnych informacii pouzit subor toku.

Ak su udaje uplné, tak vsetky informacie o operacii ulozenia alebo obnovy su obsiahnuté vo vystupe.

Udaje zhustené. Oznacuje, &i idaje boli zapisané v zhustenom formate. Pripustné hodnoty:
0 Udaje nie si zhustené.

1 Udaje su zhustené.

Udaje komprimované. Oznacuje, ¢i udaje boli zapisané v komprimovanom forméte. Pripustné hodnoty:
0 Udaje nie st komprimované.
1 Udaje st komprimovang.

Identifikator zariadenia. Refazec reprezentujiici nasledovné:

* Nazov alebo identifikator zariadenia alebo nazov ulozného suboru (*SAVF) ulozené¢ho alebo obnoveného pocas operacie.

* Nazov zariadenia alebo wlozny stbor, ktory sa objavi v zozname zariadeni vytvorenych pocas volby ulozenia alebo obnovy.
* Refazec premennej dizky, ktory obsahuje ndzov zariadenia alebo nézov tlozného suboru.

+ Komponent znakovych udajov paru Dizka identifikdtora zariadenia a Identifikitor zariadenia, ktory definuje refazec premennej
dizky. Pocet takych parov objavujucich sa vo vystupe je obsiahnuty v poli Pocet identifikatorov zariadenia.

Dizka identifikatora zariadenia. Cislo reprezentujice nasledovné:
* Poget znakov v refazci premennej dizky, ktory obsahuje nazov zariadenia alebo identifikétor.

+ Komponent dizky paru Dizka identifikatora zariadenia a Identifikator zariadenia, ktory definuje refazec premennej dizky. Podet
takych parov objavujucich sa vo vystupe je obsiahnuty v poli Pocet identifikatorov zariadenia.
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Odsadenie identifikatora zariadenia. Odsadenie pre pole Dizka identifikitora zariadenia.

Identifikator adresara. Nazov adresara, z ktoré¢ho bol objekt ulozeny, alebo do ktorého bol objekt obnoveny.
Dizka identifikatora adresara. Dizka pola Identifikator adresdra.

Odsadenie identifikatora adresara. Odsadenie pre pole Dizka identifikitora adresdra.

Datum konca zmeny . Hodnota, ktord bola zadand pre datum konca zmeny, ked sa vykonala operacia uloZenia. Pripustné hodnoty:

*ALL  Nebol zadany ziadny datum konca zmeny.

Cas konca zmeny . Hodnota, ktora bola zadana pre as konca zmeny, ked sa vykonala operacia ulozenia. Pripustné hodnoty:

*ALL  Nebol zadany ¢as konca zmeny.

datum konca. Détum konca zmeny, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Datum je vo formate RRMMDD, je zarovnany dolava a
doplneny prazdnymi znakmi.

¢as konca. Cas konca zmeny, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Datum je vo formate HHMMSS, je zarovnany dolava a je
doplneny prazdnymi znakmi.

Dizka polozky. Dizka refazca premennej dizky obsahujuceho polozku. Prvy udajovy prvok v informéciach hlavicky polozky.
Prisluina polozka mé takuto dizku.
Typ polozky. Indikuje format polozky, ktory je potrebny pre interpretaciu prislusnej polozky. Pripustné hodnoty:

1 Tato polozka zoznamu obsahuje informacie na tirovni prikazov. Informacie o formdte prikazu mézete pouzit na
rozvrhnutie udajov pre tuto polozku zoznamu.

2 Této polozka zoznamu obsahuje informécie na tirovni adresarov. Informacie o formate adresara mozete pouzit na
rozvrhnutie udajov pre tito polozku zoznamu.

3 Tato polozka zoznamu obsahuje informacie na trovni odkazov. Informacie o formdte odkazov moZzete pouzit na
rozvrhnutie udajov pre tto polozku zoznamu.

4 Této polozka zoznamu obsahuje informécie na tirovni privesov. Informacie o formate privesov mozete pouzit na
rozvrhnutie udajov pre tuto polozku zoznamu.

Datum ukoncenia platnosti. Datum ukoncenia platnosti média. Pripustné hodnoty:

*PERM
Médium je trvalé. Nie je urceny ziaden datum ukoncenia platnosti.

RRMMDD
Datum, ktory bol zadany ako datum ukonéenia platnosti pre operaciu ulozenia. Format datumu je zarovnany dolava a je
doplneny prazdnymi znakmi.

Navestie suboru. Navestie suboru spojené so suborom, ktory bol ulozeny alebo obnoveny. Pre operaciu ulozenia alebo obnovy s
uloznym stiborom je toto pole prazdne.

Dizka navestia siboru. Dizka pola Navestie sitboru.
Ofset navestia siboru. Odsadenie pre pole Dizka navestia sitboru.

Typ informacii. Typ vystupu informacii z vykonania prikazu SAV, ktory pouzil parameter INFTYPE. Pripustné hodnoty:

1 Suhrnné informécie a informacie o kazdom odkaze na objekt, ktory bol ulozeny (*ALL).
2 Suhrnné informacie a informacie o odkazoch na objekt, ktoré neboli uspesne ulozené (*ERR).
3 Iba suhrnné informacie (*SUMMARY).

V pripojenom UDFS. Zobrazuje, ¢i pocas operacie ulozenia bol objekt v pripojenom, uzivatelom definovanom, siborovom
systéme (UDFS). Pripustné hodnoty:

0 Objekt pocas operacie ulozenia nebol v pripojenom UDFS.

1 Objekt pocas operacie ulozenia bol v pripojenom UDFS.
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Posun pre Informacie o zurnale vyzadovanom pre obnovu. Odsadenie pre pole Zurndalové informdcie vyZzadované pre obnovu —
dlzka nazvu cesty. Toto pole je nastavené na nulu pre objekty, ktoré neboli zurnalované v Case ulozenia.

Informacie o Zurnale vyZadovanom pre obnovu - nazov cesty. Nazov cesty zurnalu vyzadovaného pre obnovu objektu. Objekt
musi byt Zurnélovany tymto zurndlom skor, nez bude moct prikaz APYJRNCHG (Apply Journaled Changes) tispesne obnovit
objekt.

Informacie o Zurnale vyzadovanom pre obnovu - dlzka nazvu cesty. Dlzka pola Zurndlové informdcie vyzadované pre obnovu
— nazov cesty.

Posun pre Informacie o zurnalovom prijimaci vyzadovanom pre obnovu. Odsadenie pre pole Informdcie zurndalového
prijimaca vyzadované pre obnovu — nazov zariadenia ASP. Toto pole je nastavené na nulu pre objekty, ktoré neboli zurnalované v
case ulozenia.

Informacie o Zurnalovom prijimaci vyZadovanom pre obnovu - nazov zariadenia ASP. Nazov zariadenia diskovej oblasti,
ktoré obsahuje kniznicu obsahujucu zurnalovy prijimac vyzadovany pre obnovu objektu.

Informacie o Zurnalovom prijimaéi vyzadovanom pre obnovu - nazov cesty. Nazov cesty prvého zurnalového prijimaca v retazi
zurnalovych prijimacov potrebnej pre obnovu objektu. Objekt musi byt Zurndlovany do tohto zurnalového prijimaca skor, nez bude
moci prikaz APYJRNCHG (Apply Journaled Changes) tispesne obnovit objekt.

Informacie o Zurnalovom prijimaci vyzadovanom pre obnovu - dizka nazvu cesty. Dlzka pola Informdcie Zurndalového
prijimaca vyzadované pre obnovu — ndzov cesty.

Pocet identifikatorov zariadeni. Cislo reprezentujice nasledovné:

* Pocet zariadeni pouzitych pocas operacie ulozenia alebo obnovy.

* Pocet identifikatorov zariadeni, reprezentujucich zariadenia, v zozname zariadeni.

* Pocet refazcov premennej dizky, ktoré obsahuju uvedené identifikatory zariaden.

* Pocet parov D/z“ka identifikatora zariadenia a Identifikator zariadenia. Kazdy par sa pouziva na definovanie jedného refazca
premennej dlzky.

Pocet iispesne spracovanych odkazov na objekt. Celkovy pocet ispesne ulozenych alebo obnovenych odkazov na objekt pre celu
operaciu ulozenia alebo obnovy.

Pocet odkazov na objekty ispesne spracovanych v adresari. Pocet odkazov na objekty, ktoré boli uspesne ulozené alebo
obnoven¢ pre tento adresar..

Pocet neispesne spracovanych odkazov na objekt. Celkovy pocet neulozenych alebo neobnovenych odkazov na objekt pre celu
operaciu ulozenia alebo obnovy.

Pocet odkazov na objekty neispesne spracovanych v adresari. Pocet odkazov na objekt, ktoré neboli ulozené alebo obnovené
pre tento adresar.

Pocet zaznamov. Pocet zaznamov ulozenych alebo obnovenych pre zariadenie *SAVF alebo ulozny stbor, zistenych pocas
operacie ulozenia alebo obnovy. Toto pole je nastavené na nulu, ak nebolo zistené ziadne zariadenie *SAVF alebo tlozny stbor.

Pocet identifikatorov jednotiek. Cislo reprezentujice nasledovné:

* Pocet jednotiek pouzitych pocas operacie ulozenia alebo obnovy.

* Pocet identifikatorov jednotiek, reprezentujucich jednotky, v zozname jednotiek.
* Poget refazcov premennej dizky, ktoré obsahujui uvedené identifikatory jednotiek.

* Poget parov Dizka identifikatora jednotky a Identifikator jednotky. Kazdy péar sa pouziva na definovanie jedného refazca
premennej dlzky.

Prikazy ulozenia a obnovy su obmedzené na pracu s maximalne 75 jednotkami. To obmedzuje aj pocet identifikatorov jednotiek
alebo parov DlIzky identifikatora jednotky a Identifikatora jednotky na 75 poloziek.

Udaje odkazu na objekt. Oznacuje, ¢i idaje pre tento objekt boli ulozené s objektom. Pripustné hodnoty:
0 Opis objektu sa ulozil, ale udaje objektu sa neulozili.

1 Opis objektu a udaje objektu sa ulozili.

ID chybovej spravy odkazu na objekt. ID spravy pre chybovu spravu, ktora bola vydana pre tento odkaz.
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Identifikator nahrady chybového hlasenia odkazu na objekt. Identifikator nahrady chybového hlasenia z chybového hlasenia
odkazu.

Dizka identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu na objekt. Dizka Identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu
na objekt.

Ofset identifikatora nahradenia chybovej spravy odkazu na objekt. Odsadenie pre pole Dizka identifikatora nahrady
chybového hlasenia odkazu na objekt.

Identifikator odkazu na objekt. Pre operaciu ulozenia bol nazov odkazu na objekt ulozeny. Kvalifikovany nazov odkazu na
objekt, ktory bol ulozeny (vratane identifikdtora adresara a odkazu na objekt) pre operaciu obnovy.

Identifikator odkazu na objekt po operacii obnovy. Nazov odkazu na objekt po tom, ako bol obnoveny.
Dizka identifikatora odkazu na objekt po operacii obnovy. Dizka pola Identifikdtor odkazu na objekt po operdcii obnovy.

Odsadenie identifikatora odkazu na objekt po opericii obnovy. Odsadenie pre pole Dizka identifikitora odkazu na objekt po
operacii obnovy.

Dizka identifikatora odkazu na objekt. Dizka pola Identifikdtor odkazu na objekt.
Ofset identifikatora odkazu na objekt. Odsadenie pre pole Dizka identifikatora odkazu na objekt.

Vlastnik odkazu na objekt po obnove. Nézov uZivateiského profilu spojeného s vlastnikom odkazu na objekt, ktory bol
obnoveny.

Vlastnik odkazu na objekt v ¢ase ulozenia. Nazov uzivateiského profilu spojeného s vlastnikom odkazu na objekt, ktory bol
ulozeny.

Bezpecnostna sprava odkazu na objekt. Pocet bezpecnostnych sprav vydanych pre tento odkaz na objekt pocas operacie obnovy.
Ak neboli vydané ziadne bezpecnostné spravy, toto pole je nastavené na nulu.

Veikost odkazu na objekt. Velkost odkazu na objekt v jednotkach multiplikatora. Skuto¢na velkost odkazu na objekt je rovna ako
alebo mensia ako velkost odkazu na objekt vynasobena multiplikatorom velkosti odkazu na objekt.

Multiplikator velkosti odkazu na objekt. Hodnota pre vyndsobenie velkosti odkazu na objekt za u¢elom ziskania skutoénej
velkosti. Hodnota je 1, ak odkaz na objekt je mensi ako 1 000 000 000 bajtov, 1024, ak je medzi 1 000 000 000 a 4 294 967 295
bajtami (vratane). Hodnota je 4096, ak odkaz na objekt je vacsi ako 4 294 967 295 bajtov.

Stav odkazu na objekt. Oznacuje, ¢i odkaz na objekt bol uspesne spracovany. Pripustné hodnoty:
0 Odkaz na objekt nebol uspesne ulozeny alebo obnoveny.

1 Odkaz na objekt bol uspesne ulozeny alebo obnoveny.
Text odkazu na objekt. Textovy opis odkazu na objekt.
Typ odkazu na objekt. Typ odkazu na objekt.

Datum/¢as obnovy. Cas, kedy boli odkazy na objekt obnovené vo formate systémovej casovej znacky. Pregitajte si[API prd
[konverziu formétu ddtumu a ¢asu (QWCCVTDT)| kde najdete informécie o konverzii tejto ¢asovej znacky.

Uroveii vydania obnovy. Uroven vydania operacného systému, na ktorom boli odkazy na objekty obnovené. Toto pole ma format
VvRrMm, obsahujuci nasledujuce polozky:

Vv Znak V, za ktorym nasleduje jednoznakové ¢islo verzie
Rr Znak R, za ktorym nasleduje jednoznakové Cislo vydania
Mm Znak M, za ktorym nasleduje jednoznakové ¢islo modifikacie

Sériové ¢islo obnovy systému. Sériové Cislo servera, na ktorom bola vykonana operacia obnovy.

Ulozit pocas aktivity. Oznaluje, ¢i odkazom na objekty bola povolena aktualizacia v dase ich ukladania. Pripustné hodnoty:

0 SAVACT(*NO)—Odkazom na objekt nebolo povolené ukladanie, kym ich pouziva ina uloha.
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1 SAVACT(*YES)—Odkazom na objekt bolo povolené ukladanie, kym ich pouziva ina uloha. Odkazy na objekt v operacii
ulozenia mozno dosiahli kontrolny bod v rdznych ¢asoch a nemusia byt v konzistentnom stave vo¢i sebe navzajom.

-1 SAVACT(*SYNC)—Odkazom na objekt bolo povolené ukladanie, kym ich pouziva ind uloha. Vsetky odkazy na objekty a
vsetky adresare v operacii ulozenia dosiahli kontrolny bod stcasne a boli uloZzené v navzajom konzistentnom stave.

Cas/datum uloZenia pocas aktivity. Cas, kedy bol odkaz na objekt ulozeny, zatial ¢o bol aktivny vo forméte systémovej asovej
znacky. Precitajte si API pre konverziu formatu datumu a ¢asu (QWCCVTDT), kde najdete informacie o konverzii tejto ¢asove;j
znacky.

Volba uloZenia poéas aktivity. Indikuje, ktoré volby boli pouZité s prikazom ulozenia podas aktivity. Pripustné hodnoty:
*NONE Bol zadany SAVACTOPT(*NONE). Nepouzili sa Ziadne pecialny volby ulozenia pocas aktivity.

*ALWCKPWRT
Bol zadany SAVACTOPT(*ALWCKPWRT). Toto umoznilo, aby mohli byt objekty uloZzené pocas procesu ich
aktualizacie, ak bol zadany prislusny systémovy atribuit. Obrafte sa na [Pouzivanie doplnkovych volieb pre ulozenie pocag
laktivity (SAVACTOPT)| kde najdete viac informacii.

Datum/¢as ulozenia. Cas, kedy boli odkazy na objekt ulozené vo formate systémovej ¢asovej znacky. Precitajte si
[konverziu formatu détumu a casu (QWCCVTDT)] kde najdete informdcie o konverzii tejto ¢asovej znacky.

Uroveii vydania ulozenia. Uroveii vydania operaéného systému, na ktorom boli odkazy na objekty ulozené. Toto pole méa format
VvRrMm, obsahujtci nasledujtce polozky:

Vv Za znakom V nasleduje jednoznakové Cislo verzie.
Rr Za znakom R nasleduje jednoznakové ¢islo vydania.
Mm Za znakom M nasleduje jednoznakové ¢islo modifikacie.

Sériové cislo ulozenia servera. Sériové Cislo servera, na ktorom bola vykonana operacia ulozenia.
Sekvencneé ¢islo. Sekvencné ¢islo suboru na médiu. Hodnota bude 0, ak médium na ukladanie nie je paska.
Datum zadiatku zmeny. Hodnota, ktora bola zadana pre datum zaciatku zmeny, ked sa vykonala operacia ulozenia.

Pripustné hodnoty:

*LASTSAVE
Operacia ulozenia ulozi odkazy na objekt, ktoré sa zmenili od &asu, ked boli naposledy ulozené so zadanym
UPDHST(*YES) v operdcii ulozenia.

*ALL  Nebol zadany ziadny datum zaciatku zmeny.

Cas zatiatku zmeny. Hodnota, ktora bola zadana pre ¢as zaciatku zmeny, ked sa vykonala operacia ulozenia.
Pripustné hodnoty:

*ALL  Nebol zadany ziadny ¢as zaciatku zmeny.

Cas zatiatku
Cas za¢iatku zmeny, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Cas je vo formate HHMMSS, je zarovnany dolava a je
doplneny prazdnymi znakmi.

Datum zadiatku. Datum zaciatku zmeny, ktory bol zadany v operacii uloZenia. Datum je vo formate RRMMDD, je zarovnany
dolava a doplneny prazdnymi znakmi.

Zaciatocny identifikator jednotky. (1) Nazov prvej jednotky, na ktorej bol tento odkaz na objekt ulozeny, pre odkaz na objekt. (2)
Nézov prvej jednotky, na ktorej bol tento adresar uloZeny, pre adresar. UloZeny obsah méze byt uloZzeny na viacerych jednotkach.

Dizka zatiatoéného identifikatora jednotky. Dizka Zaciatocného identifikitora jednotky pre zatiatoénu jednotku adresara alebo
pre odkaz na objekt.

Ofset zatiatoéného identifikatora jednotky. Odsadenie pre Dizku zaciatocného identifikatora jednotky.

Urovei cielového vydania. Najstarsia iroven vydania operaéného systému, na ktorom mozu byi odkazy na objekty obnovené.
Toto pole ma format VvRrMm, obsahujuci nasledujuce polozky:

Vv Za znakom V nasleduje jednoznakové ¢islo verzie.
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Rr Za znakom R nasleduje jednoznakové ¢islo vydania.

Mm Za znakom M nasleduje jednoznakové ¢islo modifikacie.

Celkova velkost (v K) uspesne spracovanych odkazov na objekt . Celkova velkost ispesne ulozenych alebo obnovenych
odkazov na objekt. Toto pole je sucastou polozky informacii ukonéenia vytvorenych pocas vykonavania prikazu SAV alebo RST.

Celkova velkost (v K) odkazov na objekt aspesne spracovanych v adresari. Celkova velkost uspesne ulozenych alebo
obnovenych odkazov na objekt v adresari. Toto pole je sucastou polozky adresdrovych informacii vytvorenych pocas vykondvania
prikazu SAV alebo RST.

Identifikator jednotky. Refazec reprezentujici nasledovné:

* Nazov alebo identifikator jednotky pouzitej pocas operacie ulozenia alebo obnovy.

* Niézov jednotky, ktory sa objavi v zozname jednotiek vytvorenych pocas volby ulozenia alebo obnovy.

+ Refazec premennej dizky, ktory obsahuje nazov jednotky.

* Komponent znakovych udajov paru Dizka identifikatora jednotky a Identifikator jednotky, ktory definuje refazec premennej dizky.
Pocet takych parov objavujucich sa vo vystupe je obsiahnuty v poli Pocet identifikdtorov jednotky. Ak je vystup uplny, pocet
takych parov sa rovna poctu jednotiek pouzitych pocas operacie ulozenia alebo obnovy. Pole Uplné uidaje indikuje, ¢i je vystup
uplny.

Kazda jednotka ma vlastni hodnotu pre Identifikator jednotky.

Dizka identifikatora jednotky. Cislo reprezentujiice
* Poget znakov v refazci premennej dizky, ktory obsahuje nézov jednotky alebo identifikator.

+ Komponent dizky paru Dizka identifikatora jednotky a Identifikator jednotky, ktory definuje refazec premennej dizky. Poget
takych parov objavujucich sa vo vystupe je obsiahnuty v poli Pocet identifikatorov jednotky. Ak je vystup uplny, pocet takych
parov sa rovna poctu jednotiek pouzitych pocas operacie ulozenia alebo obnovy. Pole Uplné uidaje indikuje, ¢i je vystup uplny.

Kazda jednotka mé vlastnii hodnotu Dizky identifikitora jednotky.

Ofset identifikatora jednotky. Odsadenie pre zaciatok pola Dizka identifikatora jednotky.

Interpretacia vystupu z prikazov ulozenia

Ak pouzijete nasledujuce prikazy ulozenia alebo API, mdZete nasmerovat vystup do siboru.
. (Save Object List)

(Save Configuration)

(Save Changed Objects)

(Save Library)

[SAVOBJ](Save Object)

[SAVSAVFDTA|(Save Save File Data)

(Save Security Data)

(Save System)

Nevyhnutné podmienky

Ak chcete zadat vystupny subor, musite mat opravnenie *CHANGE na databazovy subor a opravnenie *USE na
kniznicu. Server potrebuje zamok *EXCLRD na databazovom subore. Kliknite na prikaz hore, ktory sa tyka informacii,
ktoré chcete ulozit. Prikaz CL (control language) poskytuje opisy pre tri parametre, ktoré vam umoznia priamo ulozit
vystup operacie ulozenia do suboru: stbor na prijatie vystupu (OUTFILE), volby ¢lenov vystupu (OUTMBR) a typ
vystupnych informacii (INFTYPE).

Nasledujiice témy vysvetluji vystupné informacie a obsahuji aj opisy poli, ktoré tieto prikazy vytvaraju:

* [“Informacie o vystupnom subore” na strane 149|

* [“Opisy poli” na strane 150|
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Informacie o vystupnom subore

Nasledujica tabuika ukazuje format pre informécie pre vystup. Nepouzité polia (polia, ktoré nie si nastavené) obsahuju
hodnotu nula pre ¢iselné polia a medzery pre znakové polia.

Tabulka 49. Informdcie o vystupnom stbore

Identifikator Typ Pole

SROCMD CHAR(10) Prikaz ulozenia

SROINF CHAR(10)

SROSYS CHAR(S)

SROSRL CHAR(6) [Uroven vydania ulozenial
SROLIB CHAR(10)

SROASP ZONED(2) [Cislo ASP kniznice]
SROSAV ZONED(6)

SROERR ZONED(6)
SROSEQ ZONED(4)

SROLBL CHAR(17)

SROVOL CHAR(60) [[dentifikatory médial
SROSVT CHAR(13) [Détum/¢as ulozenial
SRONAM CHAR(10)

SROMNM CHAR(10)

SROTYP CHAR(8)

SROATT CHAR(10)

SROSIZ ZONED(15)

SOOWN CHAR(10)

SROSTA CHAR(1)

SROMSG CHAR(7) [[D chybovej spravyl|
SROSWA CHAR(13) [Cas/datum ulozenia pocas aktivity|
SROTXT CHAR(50) ext

SRODEV CHAR(40)

SROSVF CHAR(10) [Nazov ulozného siibory
SROSFL CHAR(10) [Nézov kniznice ulozného suboru]
SROTRL CHAR(6)

SROSTF CHAR(1)

SROACP CHAR(1) IUloii'E pristupoveé cestyI
SROSFD CHAR(1) [Udaje ulozného stborul
SROCMP CHAR(1) |Udaje komprimované|
SROCOM CHAR(1)

SRORFD CHAR(7)
SRORFT CHAR(6)

SROEXP CHAR(7) [Datum ukonéenia platnostil
SROXVM CHAR(390) [[dentifikatory médii navyse]
SROPGP CHAR(10)
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Tabulka 49. Informdcie o vystupnom stbore (pokracovanie)

Identifikator Typ Pole

SROSQ2 ZONED(10) [Velké poradové &islo)
SROMIT CHAR(1)
SROFMT CHAR(1)

SROMFN ZONED(3) [Cislo stiboru na médiu
SROTMF ZONED(3) [Celkovo suborov na médiuf
SROMDN CHAR(10) [Nézov definicie médial
SROMDL CHAR(10) [Nazov kniznice definicie médial
SROVLC ZONED(3)

SROVLL ZONED(3)

SROVLD CHAR(2400) IIdentlﬁkatory médii (uplne)|
SROOPT CHAR(256)

SROASI CHAR(10)

SROAS2 ZONED(5)

SROTSZ PACKED(21) [Celkova ulozend velkosi]
SROPRT CHAR(1) [Existuje Giastoéna transakcial
SROIN CHAR(10)

SROJL CHAR(10) [Nézov kniznice Zurnalul
SROJRN CHAR(10) [Nézov Zurnalového prijimacal
SROJRL CHAR(10) [Nézov kniznice zurndlového prijimadal
SROJRA CHAR(10) |ASP Zurnalového prijimacal

Opisy poli

Nazov ASP. Nazov zariadenia pomocnej pamitovej oblasti (ASP) objektu pri jeho ulozeni. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné pamifové oblasti

device name
Nazov pomocnej paméfovej oblasti

Cislo ASP. Pomocné pamifova oblast (ASP) objektu pri jeho uloZeni. Pripustné hodnoty:

1 Systémova ASP

2-32  Zékladné uzivatelské ASP

33-255 Nezavislé ASP

-1 Nezavislé oblasti ASP. Cislo nezavislého ASP najdete v poli Cislo ASP.

Udaje zhustené. Oznacuje, &i udaje boli zapisané v zhustenom formate. Pripustné hodnoty:

0 Udaje nie su zhustené.

1 Udaje su zhustené.

Udaje komprimované. Oznacuje, &i udaje boli zapisané v komprimovanom forméte. Pripustné hodnoty:
0 Udaje nie su komprimované.

1 Udaje st komprimované.
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Nazvy zariadeni. Nazov zariadeni, ktoré sa pouzivaju na vykonavanie operacie ulozenia alebo obnovy. Toto pole obsahuje zoznam
ndzvov zariadeni. Kazdy ndzov zariadenia je CHAR(10) a moze byt vypisané 1-4 zariadenia.

ID chybovej spravy. ID spravy o chybe, ktora bola vydana pre tento objekt alebo kniznicu.

Datum ukoncenia platnosti. Datum exspiracie suboru na médiu. Pripustné hodnoty:

*PERM
Udaje su trvalé.

RRMMDD
Datum pouzity ako datum ukoncenia platnosti. Format datumu je zarovnany dolava a je doplneny prazdnymi znakmi.

Identifikatory médii navyse. Toto pole obsahuje zoznam identifikatorov médii navyse okrem prvych 10 médii. Obsahuje nazvy
médii pre média 11-75. Kazda polozka je CHAR(6).

Navestie suboru. Oznacenie suboru pre subor na médiu, pouzivané operaciou ulozenia. Pre operaciu ulozenia, ktora pouziva
ulozny subor, je toto pole prazdne.

Typ informacii. Zobrazuje typ informacii, ktoré boli ulozené s touto operaciou. (Parameter INFTYPE v prikaze SAV). Prikaz
SAVSYS nepodporuje parameter INFTYPE. Vystup obsahuje jeden zdznam pre kazdy subor na médiu, ktory je zapisany. Prikaz
SAVSAVFDTA nepodporuje parameter INFTYPE. Vystup obsahuje jeden zaznam pre SAVF, ktory je ulozeny. Prikazy SAVCFG a
SAVSECDTA nepodporuju parameter INFTYPE. Vystup je typu *OBJ. Pripustné hodnoty:

*ERR  Zoznam obsahuje informacie o prikaze, polozku pre kazdu kniznicu a polozku pre kazdy objekt, ktory nebol uspesne
ulozeny

*LIB Zoznam obsahuje polozku kniZnice pre kazdu kniZnicu, ktord ste cheeli ulozit.

*MBR  Zoznam obsahuje polozku pre kazdy objekt, alebo pri databazovych suboroch, kazdy &len, ktory ste cheeli ulozZit.
*OQBJ  Zoznam obsahuje polozku pre kazdy objekt, ktory ste chceli ulozit.

Nazov kniznice zurnalu. Nazov kniznice, ktora obsahuje zurnal, do ktorého sa zurnaluje objekt.

Nazov zurnalu. Nazov zurnalu, do ktorého sa zurnaluje objekt.

ASP zurnalového prijimaéa. Nazov pomocnej pamifovej oblasti (ASP), ktord obsahuje najstarsi zurnalovy prijima¢ potrebny pre
aplikovanie zmien zurnalu pri obnove objektu.

Nazov kniznice zurnalového prijimaca. Nazov kniznice, ktora obsahuje najstarsi zurnalovy prijimac potrebny pre aplikovanie
zmien zurnalu pri obnove objektu.

Nazov zurnalového prijimaca. Nazov najstarSicho zurnalového prijimaca potrebného pre aplikovanie zmien zurnalu pri obnove
objektu.

Velké poradové &islo. Sekvenéné &islo suboru na médiu. Hodnota bude 0, ak médium na ukladanie nie je paska.

Nazov ASP kniznice. Nézov zariadenia pomocnej paméitovej oblasti (ASP) objektu pri jeho uloZeni. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné paméatové oblasti

Nazov zariadenia
Nazov pomocnej paméifovej oblasti

Cislo ASP kniznice. Pomocnéa pamifova oblast (ASP) objektu pri jeho ulozeni. Pripustné hodnoty:
1 Systémova ASP

232 Zikladné uzivatelské ASP

-1 Nezéavislé oblasti ASP. Cislo nezavislého ASP néjdete v poli Cislo ASP.

Nazov kniznice. Nazov kniznice, ktora obsahuje objekty na ulozenie.
Nazov kniznice definicie média. Nazov kniznice, ktora obsahuje definiciu média pouzivaného v operacii ulozenia.

Nazov definicie média. Nazov definicie média pouzivaného v operacii ulozenia.
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Cislo suboru na médiu. Cislo na identifikovanie tohto siboru na médiu, ked je kniznica ulozend v paralelnom formate. Toto pole
je platné len ak pole Format uloZenia obsahuje hodnotu 1, ¢o indikuje, ze format ulozenia je paralelny. Hodnota 0 indikuje, ze
ulozné médium nie je paska.

Nazov ¢lena. Nazov ¢lena databazového stuboru, ktory bol ulozeny. Toto pole bude prazdne, ak objekt nie je databazovy subor, ak
nebolo zadané INFTYPE(*MBR), alebo ak zdznam je sumdrny zdznam pre databazovy subor.

Atribut objektu. Atribut objektu, ktory bol ulozeny.
Nazov objektu. Nazov objektu, ktory bol ulozeny.
NeulozZené objekty. Celkovy pocet objektov, ktoré neboli ulozené pre kniznicu.

Vynechané objekty. Oznacuje, Ci sa objekty vynechavaju z operacie ulozenia. Pripustné hodnoty:
0 Z operacie ulozenia neboli vynechané ziadne objekty.

1 Z operacie ulozenia boli vynechané objekty.
Ulozené objekty. Celkovy pocet objektov, ktoré boli uspesne ulozené pre kniznicu.
Typ objektu. Typ objektu.

Opticky sabor. Nazov optického suboru pouzitého v operacii ulozenia. Pre operaciu ulozenia, ktora nepouziva optické média, je
toto pole prazdne.

Vlastnik. Nézov uzivatelského profilu vlastnika objektu pri ulozeni objektu.

Existuje ¢iasto¢na transakcia. Oznacuje, ¢i bol tento objekt ulozeny v jednej alebo viacerych Ciastocnych transakciach. Ak
obnovite objekt, ktory bol uloZeny ¢iastoénou transakciou, nemézete ho pouzit, kym neaplikujete alebo neodstrénite zmeny Zurnalu.
Ak cheete aplikovaf alebo zmenif zmeny zurnalu, potrebujete zurnal identifikovany polom Nézov zurndlu a zurnalové prijimage
zacinajuce s prijimacom urcenym v poli Nazov zurnalového prijimac¢a. Mozné hodnoty su:

0 Objekt bol ulozeny so ziadnymi neuplnymi transakciami.

1 Objekt bol ulozeny s jednou alebo viacerymi neuplnymi transakciami.
Primarna skupina. Nazov primarnej skupiny, pre ktort bol objekt ulozeny.

Referen¢ny datum. Hodnota, ktora bola zadana ako referencny datum pri vykonavani operdacie ulozenia. Pripustné hodnoty:

*SAVLIB
Vsetky zmeny od posledného zadania SAVLIB.

RRMMDD
Datum, ktory bol zadany ako referen¢ny datum pre operaciu ulozenia. Ulozia sa objekty zmenené od tohto datumu. Format
datumu je zarovnany dolava a je doplneny prazdnymi znakmi.

Referencny ¢as. Hodnota, ktora bola zadana ako referenc¢ny ¢as pri vykonavani operacie ulozenia. Pripustné hodnoty:
*NONE Nebol zadany ziadny referenc¢ny cas

referencny cas
Referencny cas, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Cas je vo formate HHMMSS, je zarovnany dolava a je doplneny
prazdnymi znakmi.

Ulozit pristupové cesty. Oznaluje, &i bolo pozadované uloZenie pristupovych ciest po¢as operacie ulozenia. Pripustné hodnoty:
0 Nebolo pozadované ulozenie pristupovych ciest pocas operacie ulozenia.

1 Bolo pozadované ulozenie pristupovych ciest pocas operacie ulozenia.

Prikaz uloZenia. Prikaz sa pouzil, ked sa vykonala operacia. Pripustné hodnoty:

SAVCFG
Operacia ulozenia konfiguracie

SAVCHGOBJ
Operacia ulozenia zmenenych objektov
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SAVLIB
Operacia ulozenia kniznice

SAVOBJ
Operacia ulozenia objektu

SAVSAVFDTA
Operacia ulozenia udajov ulozného suboru

SAVSECDTA
Operacia ulozenia bezpecnostnych udajov

SAVSYS
Operacia ulozenia systému

Datum/¢as ulozenia. Cas ulozenia objektu vo formate systémovej ¢asovej znacky. Preéitajte si API pre konverziu formatu datumu
a ¢asu (QWCCVTDT), kde néjdete informdcie o konverzii tejto ¢asovej znacky.

Nazov ulozného stiiboru. Nézov ulozného suboru pouzitého v operacii uloZenia.

Udaje alozného suboru. Oznaduje, ¢i bolo pozadované ulozenie uidajov ulozného suboru po¢as operacie ulozenia. Pripustné
hodnoty:

0 Nebolo pozadované ulozenie udajov ulozného suboru pocas operacie ulozenia.

1 Bolo pozadované ulozenie udajov ulozného suboru pocas operacie ulozenia.
Nazov kniznice ilozného suboru. Nazov kniznice, ktora obsahuje ulozny subor pouzity v operacii uloZenia.

Format ulozenia. Oznacuje, ¢i boli idaje ulozené v sériovom alebo paralelnom formate. Pripustné hodnoty:
0 Format ulozenia je sériovy.
1 Format ulozenia je paralelny.

Urovei vydania uloZenia. Urovefi vydania operaéného systému, v ktorom boli ulozené objekty. Toto pole ma format VvRrMm a
jeho vyznam je tento:

Vv Za znakom V nasleduje jednoznakové Cislo verzie.
Rr Za znakom R nasleduje jednoznakové ¢islo vydania.
Mm Za znakom M nasleduje jednoznakové ¢islo modifikacie.

Cas/datum uloZenia pocas aktivity. Cas, v ktorom bol objekt ulozeny operaciou ulozenia, pouzitim ukladania pocas aktivity. Tato
hodnota je formatovana vo formate systémovej casovej znacky. Precitajte si API pre konverziu formatu datumu a casu
(QWCCVTDT), kde najdete informacie o konverzii tejto casovej znacky.

Sekvencné ¢islo. Sekvencné ¢islo stiboru na médiu. Toto pole obsahuje len hodnoty medzi 0 - 9999. Ak je poradové Cislo vacsie
ako 9999, toto pole bude obsahovat hodnotu -5 a mala by sa pouzit hodnota poradového ¢isla z pola Velké poradové ¢islo. Hodnota
bude 0, ak médium na ukladanie nie je paska.

Velkost. Velkost objektu.

Stav. Oznacuje, Ci bol objekt uspesne ulozeny. Pripustné hodnoty:

0 Objekt nebol ulozeny uspesne.

1 Objekt bol ulozeny uspesne.

Ulozny priestor. Oznaluje, ¢i bolo pozadované uvolnenie ulozného priestoru po operécii ulozenia. Pripustné hodnoty:

0 V operacii ulozenia bolo zadané STG(*KEEP), aby sa zachoval ulozny priestor pre ulozené objekty.

1 V operécii ulozenia bolo zadané STG(*FREE), aby sa uvolnil tlozny priestor pre ulozené objekty.

Nazov systému. Nazov servera, v ktorom bola vykonana operacia uloZenia.

Cielové vydanie. Najstarsia uroven vydania opera¢ného systému, v ktorom sa daju obnovit objekty. Toto pole ma format VvRrMm

a jeho vyznam je tento:
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Vv Za znakom V nasleduje jednoznakové Cislo verzie.
Rr Za znakom R nasleduje jednoznakové ¢islo vydania.

Mm Za znakom M nasleduje jednoznakové ¢islo modifikacie.
Text. Textovy opis objektu.

Celkovo suborov na médiu. Celkovy pocet suborov na médiu, vytvorenych pre kniznicu ulozenu v paralelnom formate. Toto pole
je platné len ak pole Format ulozZenia je 1.

Celkova ulozena velkost. Celkové velkost vietkych objektov ulozenych pre tuto kniznicu.
Pocet médii. Pocet identifikatorov médii v poliach Identifikatory médii (iiplné)

Identifikatory média. Zoznam identifikdtorov médii, ktoré boli ulozené pocas tejto operacie ulozenia. Zoznam moze obsahovat
maximalne 10 médii. Ak bolo pouzitych viac ako 10 médii, pozrite si zoznam "Identifikatory médii navyse”.

Identifikatory médii (aplné). Zoznam identifikatorov médii, ktoré boli ulozené pocas tejto operacie ulozenia. Zoznam moze
obsahovat maximalne 75 jednotiek. Pocet identifikatorov médii v zozname néjdete v poli Pocet médii. Toto pole je pole s
premenlivou dlzkou.

Dizka média. Dizka kazdého identifikatora média v poli Identifikatory médii (iipiné).

Priklad: Opakované ziskanie nazvu zariadenia zo sprav o dokonceni
ukladania

Program CL opakovane ziska nazov zariadenia zo spravy CPC3701 (nachddza sa na pozicii 126 az 135 v udajoch
spravy) a pouzije tieto informacie na urcenie zariadenia na pouzitie v dalSom prikaze ulozenia.

SEQNBR *... ... 1 ... ... 2 vie e K I 4 ... ... 5 ... oa. 6 ... ... 7

1.00 PGM

2.00 DCL &MSGDATA *CHAR LEN(250)

3.00 DCL &MSGID *CHAR LEN(7)

4.00 DCL &DEV *CHAR LEN(10)

5.00 DCL &DEV1 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO1)

6.00 DCL &DEV2 *CHAR LEN(10) VALUE(TAP02)

7.00 SAVLIB LIB(LIB1) DEV(&DEV1 &DEV2) ENDOPT (*LEAVE)

8.00 LOOP: RCVMSG RMV (*NO) MSGDTA (&VMSGDATA) MSGID(&MSGID)

9.00 IF (&MSGID *NE CPC3701) GOTO LOOP /* Dokoncenie */
10.00 CHGVAR &DEV %SST(&MSGDATA 126 10) /* Naz. zariad.*/
11.00 IF (4DEV *EQ 'TAPO1') DO /* Posledné bolo TAPOL #/
12.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO1' /x Nastavif pre prvé zariadenie =/
13.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO2' /* Nastavit pre druhé zariad. =/
14.00 ENDDO /* Posledné bolo TAPO1 */

15.00 ELSE DO /* Posledné nebolo TAPO1 */

16.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO2' /+ Nastavit pre 1. zariadenie x/
17.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO1' /x Nastavif pre 2. zariadenie */
18.00 ENDDO /* Posledné nebolo TAPO1 x/

19.00 SAVLIB LIB(LIB2) DEV(&DEV1 &DEV2) /* Uloz. kniz. */
20.00 ENDPGM

Ak sa niektoré objekty nedaju ulozif, operacia sa pokusi ulozit zvy$né objekty a posle tnikovu spravu (CPF3771 pre
jednu kniznicu, CPF3751/CPF3778 pre viac ako jednu kniznicu a CPF3701 pre operacie ulozenia do uloznych

stiborov) oznamujticu pocet objektov, ktoré boli ulozené a ktoré neboli ulozené. Ak cheete pokradovat dalsou
kniZnicou, musi sa pouzit prikaz MONMSG (Monitor Message) na spracovanie unikového stavu. Format udajov spravy
pre spravu CPF3771 je podobny sprave CPC3701 a tiez identifikuje posledné pouzité zariadenie.

Prikaz SAVCHGOBIJ funguje podobnym spdsobom, ale ako spravu o dokonceni pouziva CPC3704, ako unikovu
spravu pre jednu kniznicu pouziva CPF3774 a pre viacero kniznic pouziva CPC3721 alebo CPF3751. Pre operacie
ulozenia do uloznych stiborov pouziva spravu o dokonceni CPC3723 a unikovu spravu CPF3702. Tieto spravy tiez
obsahuju posledné zariadenie alebo tlozny subor pouzity v udajoch spravy.
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Poznamka: Preditajte si ¢ast[“Pravne vyhldsenie o kdde” na strane 2| kde ndjdete dolezité pravne informacie.

Priklad: Zobrazenie stavovych sprav pri ukladani

Tento program posle spravu do frontu sprav externého (*EXT) programu, ak sa niektoré objekty nedaji ulozit.

PGM
SAVLIB
MONMSG

SNDPGMMSG
SNDPGMMSG
RETURN

ENDDO
ENDPGM

/* SAVE SOURCE =*/
LIB(SRCLIB) DEV(TAPEQ1) PRECHK(*YES)
MSGID(CPFOO00) EXEC(DO)

MSG('Objekty sa neulozili - Pozrite sa na spravy +
v protokole Glohy') TOPGMQ(*EXT)

MSG('Kniznica SRCLIB sa nezalohovala') +

TOPGMQ (xxxx)

Poznamka: Precitajte si éasfl“Prévne vyhlasenie o kode” na strane 2|, kde najdete dolezité pravne informacie.
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Kapitola 9. Obnova servera

Vasim hlavnym zdrojom informécii o zotaveni je prirucka |Zé110h0vanie a obnova@ . Obracajte sa na fiu s konceptmi
zotavenia, scendrmi, kontrolnymi zoznamami a procedurami.

Moézete sa obratif aj na nasledujice témy v Informaénom centre:

* alohovanie a obnova pre klastre|

* |Operacie zotavenia pre riadenia 2urné10v|

* [Pravidla a hiadiska pre operacie ukladania a obnovy so vzdialenymi Zumélmi|

» [Zalohovanie a obnova hostovského oddielul
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Priloha. Pravne informacie

Tieto informacie boli vyvinuté pre produkty a sluzby pontkané v USA.

IBM nemusi ponukat produkty, sluzby alebo funkcie popisované v tomto dokumente v inych krajinach. Informacie o
produktoch a sluzbach, ktoré st v sti¢asnosti dostupné vo vasej oblasti, ziskate od miestneho zastupcu IBM. Ziadne
odkazy na produkt, program alebo sluzbu firmy IBM neznamenaju, ani z nich nevyplyva, Ze musi byt pouzity len tento
produkt, program alebo sluzba spolo¢nosti IBM. Namiesto nich méze byt pouzity akykolvek funkéne ekvivalentny
produkt, program alebo sluzba, ktoré neporusuju dusevné vlastnictvo spolocnosti IBM. Vyhodnotenie a kontrola
¢innosti produktu, programu alebo sluzby inej ako od IBM je viak na zodpovednosti uzivatela.

IBM méze mat patenty alebo nevybavené Ziadosti o patenty tykajiice sa predmetnych zaleZitosti opisanych v tomto
dokumente. Poskytnutie tohto dokumentu vam nedava ziadne licencie na tieto patenty. Poziadavky o licencie mozete
zasielaf pisomne na:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Poziadavky na licencie, tykajuce sa dvojbajtovych znakovych sad (DBCS), posielajte oddeleniu dusevného vlastnictva
IBM vo vasej krajine, alebo poslite pisomné poziadavky na adresu:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujuci odsek sa netyka Veikej Britanie ani Ziadnej inej krajiny, kde su takéto vyhlasenia nezluditelné s
lokalnym zakonom: SPOLOCNOST INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES POSKYTUJE TUTO
PUBLIKACIU “TAK AKO JE” BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO
IMPLIKOVANEJ, VRATANE (ALE NEOBMEDZENE) IMPLIKOVANYCH ZARUK NEPOSKODENIA,
PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL. Niektoré §tity nedovoluju zriect sa vyjadrenych
alebo implikovanych zéruk v uréitych transakciach, preto sa vas toto vyhldsenie nemusi tykaf.

Tieto informécie moZu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. Tieto informacie sa periodicky
menia; tieto zmeny budu zaclenené do novych vydani publikacie. V produktoch alebo v programoch opisanych v tejto
publikacii mdze spolo¢nost IBM bez upozornenia kedykolvek vykonat vylepSenia a/alebo zmeny.

Vsetky odkazy v tychto informaciach na webové lokality iné ako od IBM su poskytnuté len pre pohodlie a v ziadnom
pripade nesluzia ako potvrdenie obsahu tychto webovych lokalit. Materialy na tychto webovych strankach nie su
sti¢astou materidlov pre tento produkt IBM a pouzitie tychto webovych stranok je na vase vlastné riziko.

Spoloénost IBM méze ktortikolvek z vami poskytnutych informacii pouzit alebo distribuovat spdsobom, ktory
povazuje za spravny, bez toho, aby jej z toho vyplynul akykolvek zavazok voci vam.

Vlastnici licencii na tento program, ktori chcu o fiom ziskat informécie za ti¢elom povolenia: (i) vymeny informacii
medzi nezavisle vytvorenymi programami a inymi programami (vratane tohto) a (ii) vzajomného pouzitia vymienanych
informacii by mali kontaktovat:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
3605 Highway 52 N
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Takéto informéacie mozu byt dostupné, mozu byt predmetom prislusnych pojmov a podmienok a v niektorych
pripadoch st dostupné za poplatok.

Licenény program opisany v tychto informaciach a vSetok licenény material pren dostupny poskytuje IBM za
podmienok Zakaznickej zmluvy IBM, Medzinarodnej licenénej zmluvy pre program IBM, Licen¢nej zmluvy IBM pre
strojovy kdd, alebo akejkolvek ekvivalentnej zmluvy medzi nami.

Vsetky udaje o vykone, uvadzané v tomto dokumente boli ziskané v riadenom prostredi. Vysledky ziskané v inych
prevadzkovych prostrediach sa mozu podstatne odliSovat. Niektoré merania boli vykonané v systémoch vyvojovej
urovne a nie je ziadna zaruka, ze ticto merania budu rovnaké vo vseobecne dostupnych systémoch. Okrem toho,
niektoré vysledky boli odhadnuté extrapolaciou. Skuto¢né vysledky sa mozu odliSovat. UZivatelia tohto dokumentu by
si mali overit pouzitelnost tychto udajov pre svoje $pecifické prostredie.

Informacie o produktoch inych ako od IBM boli ziskané od poskytovatelov tychto produktov, z ich uverejnenych
oznameni alebo z inych, verejne dostupnych zdrojov. Spolo¢nost IBM tieto produkty netestovala a nemédze potvrdit
presnost ich vykonu, kompatibilitu ani iné parametre tykajuce sa produktov nepochadzajicich od IBM. Otazky k
schopnostiam produktov inych ako od IBM by ste mali adresovat poskytovatelom tychto produktov.

Vsetky vyhlasenia tykajuce sa buduceho smerovania alebo umyslov IBM su predmetom zmeny alebo zrusenia bez
ohlasenia a vyjadruju len zamery a ciele.

Vsetky uvedené ceny IBM sii maloobchodné ceny navrhované IBM, su aktuélne a bez upozornenia sa mozu zmenif.
Ceny dilerov mdzu byt odlisné.

Tieto informacie slizia len na ucely planovania. Tu uvedené informacie su predmetom zmeny pred spristupnenim
opisovanych produktov.

Tieto informacie obsahuju priklady udajov a hlaseni pouzivanych v kazdodennych firemnych operaciach. Kvoli ich ¢o
najlepsej ilustracii obsahuju tieto priklady mena osob, nazvy spolocnosti, pobociek a produktov. Vsetky tieto mena a
nazvy si vymyslené a akakolvek podobnost s menami, nazvami a adresami pouzivanymi skutoénymi osobami a
spolo¢nostami je ¢isto ndhodn4.

LICENCIA NA AUTORSKE PRAVA:

Tieto informacie obsahuju vzorové aplikacné programy v zdrojovom kode, ktoré ilustruju programovacie techniky v
roznych platformach. Tieto vzorové programy mozete kopirovat, upravovat a distribuovat v lubovoinej forme bez
poplatku pre IBM, za ucelom vyvoja, pouzivania, predaja alebo distribucie aplikacnych programov, vyhovujucich
aplikacnému programovému rozhraniu pre operac¢nu platformu, pre ktoru su tieto programy napisané. Tieto priklady
neboli dokladne otestované pri vietkych podmienkach. IBM preto nemdze garantovat, alebo predpokladat spolahlivost,
pouzitelnost, alebo fungovanie tychto programov.

OKREM ZAKONNYCH ZARUK, KTORE NEMOZNO VYLUCIT, SPOLOCNOST IBM, JEJ VYVOJARI
PROGRAMOV A DODAVATELIA NEPOSKYTUJU ZIADNE ZARUKY ALEBO PODMIENKY, CI UZ
VYSLOVNE VYJADRENE ALEBO PREDPOKLADANE, VRATANE ALE NEOBMEDZUJUC SA IBA NA
PREDPOKLADANE ZARUKY ALEBO PODMIENKY PREDAJNOSTI, VHODNOSTI NA URCITY UCEL A
NEPORUSOVANIA PRAV, TYKAJUCE SA PROGRAMU ALEBO TECHNICKEJ PODPORY, AK SA
POSKYTUIJE.

ZA ZIADNYCH OKOLNOSVTI' IBM ANI JEJ VYVOJARI PROGRAMOV ALEBO DODAVATELIA
NEZODPOVEDAJU ZA NIC Z NASLEDOVNEHO, A TO ANI'V PRIPADE INFORMOVANIA O TAKE]
MOZNOSTT:

1. STRATA ALEBO POSKODENIE UDAJOV;

160  iSeries: Spréva systému Zalohovanie servera



2. ;VLAéTNE, NAHODNE ALEBO NEPRIAME SKODY ALEBO AKEKOLVEK EKONOMICKE NASLEDNE
SKODY, ALEBO

3. STRATA ZISKU, BIZNISU, PRIJMU, DOBREHO MENA ALEBO OCAKAVANYCH USPOR.

NI’EKTORE’ JURISDIKCIE NI:ZPOVQTjUJU VYLUCENIE ANI OBMEDZENIE NA'VHODNYCH ALEBO
NASLEDNYCH SKOD, TAKZE VYSSIE UVEDENE OBMEDZENIA ANI VYLUCENIA SA NA VAS NEMUSIA
VZTAHOVAT.

Kazd4 kopia alebo ¢ast tychto vzorovych programov alebo odvodena praca musi obsahovat tito poznamku o
autorskych pravach:

© (nazov vasej spolo¢nosti) (rok). Casti tohto kodu st odvodené zo vzorovych programov spoloénosti IBM. ©
Copyright IBM Corp. _sem napiste rok alebo roky_. VSetky prava vyhradené.

Ak si prezeréte elektronicku kopiu tychto informacii, nemusia byt zobrazené fotografie ani farebné ilustracie.

Informacie o programovych rozhraniach

Tato publikacia (PRIDAJTE SEM NAZOV PUBLIKACIE) dokumentuje zamyslané programové rozhrania, ktoré
umoznia zékaznikovi pisat programy pre ziskanie sluzieb (PRIDAJTE SEM NAZOV PRODUKTU).

Ochranné znamky

Nasledujuce pojmy st ochranné znamky spolo¢nosti International Business Machines v USA, v inych krajinach alebo v
oboch:

AIX

AIX 5L
e(logo)server
eServer
15/0S

IBM

iSeries
pSeries
xSeries
zSeries

Intel, Intel Inside (loga), MMX a Pentium st obchodné znacky Intel Corporation v Spojenych statoch, v inych
krajinach alebo v oboch.

Microsoft, Windows, Windows NT a logo Windows su obchodné znacky Microsoft Corporation v Spojenych statoch, v
inych krajinach alebo v oboch.

Java a vSetky obchodné znacky zalozené na slove Java st obchodnymi znackami spolo€nosti Sun Microsystems v
Spojenych statoch, v inych krajinach alebo v oboch.

Linux je obchodna znacka Linusa Torvaldsa v Spojenych statoch, v inych krajinach alebo v oboch.
UNIX je registrovana obchodna znacka Open Group v USA a v inych krajinach.

Dalsie nazvy spolo¢nosti, produktov alebo sluzieb mozu byt obchodnymi znackami alebo servisnymi znackami inych
subjektov.
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Pojmy a podmienky pre preberanie a tla¢ publikacii

Opravnenia na pouzitie vami vybratych publikacii na prevzatie su poskytované len pri vasom akceptovani
nasledujicich pojmov a podmienok.

Osobné pouzitie: Tieto Publikacie mozete reprodukovat pre svoje osobné, nekomeréné pouzitie za podmienky
zachovania vsetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia od IBM nemdzete distribuovat,
zobrazovat ani odvadzaf price z tychto Publikécii ani Ziadnej ich Gasti.

Komeréné pouzitie: Tieto publikdcie moZete reprodukovat, distribuovat a zobrazovat vyluéne vo vasej spolo€nosti za
podmienky zachovania vSetkych informadcii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia od IBM nemézete
odvadzat prace z tychto Publikacii ani reprodukovat, distribuovat a zobrazovat tieto Publikacie ani ziadne ich ¢asti.

S vynimkou ako je uvedené v tychto informéaciach, na Publikacie alebo lubovolné informacie, udaje, softvér alebo iné
tu obsiahnuté intelektualne vlastnictvo nemate ziadne opravnenia, licencie ani prava, vyjadrené ani implikované.

IBM si vyhradzuje pravo odobraf tu uvedené opravnenia vzdy, podia vlastného uvazenia, ked pouzitie tychto publikacii
skodi spolo¢nosti IBM, alebo ak IBM prehlasi, ze pokyny hore nie su striktne dodrziavané.

Tieto informacie nemozete prevziat ani exportovat okrem pripadu, ak to dovoluju vietky aplikovateiné zdkony a
regulacie, vratane vietkych zakonov a regulacii USA pre export. IBM SA NEZARUCUJE ZA OBSAH TYCHTO
PUBLIKACII. PUBLIKACIE SU POSKYTNUTE "TAK AKO SU” BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU,
VYJADRENEJ ALEBO IMPLIKOVANEJ, VRATANE (ALE NEOBMEDZENE) IMPLIKOVANYCH ZARUK
PREDAJNOSTI A VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL

Vsetok material je vlastnictvom IBM Corporation.

Prevzatim alebo vytlacenim publikacie z tejto lokality vyjadrujete vas suhlas s tymito pojmami a podmienkami.
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