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Tiparirea de baza

Serverele IBM iSeries au funciii puternice de tiparire si de afisare. Puteti prezenta informatii utilizand
suprapuneri, coduri de bare, grafice si multe altele. Serverele iSeries suporta o varietate de solutii de
prezentare si tiparire la nivel industrial.

Urmatoarele informatii ilustreaza unele dintre functiile iSeries de baza pentru tiparire si va ajuta sa planificati
si sa configurati aceste functii.

|“Ce este nou pentru V5R3” la pagina 2|
Informatii despre schimbarile si imbunatatirile facute la Tiparirea de baza de la ultima editie.

[“Tipariti acest subiect” la pagina 2|
O versiune PDF a acestui subiect de informatii.

[“Concepte de tiparire” la pagina 3|
Utilizati aceste informatii pentru a infelege cum functioneaza tiparirea pe serverul iSeries.

|“Planificarea pentru tiparire” la pagina 84|

Utilizati aceste informatii pentru a selecta metoda de tiparire care se adapteaza cel mai bine nevoilor
dumneavoastra. Acest subiect prezinta o privire generala asupra mai multor protocoale uzuale de
tiparire si asupra cerintelor lor hardware.

[*Scenarii: Selectati un protocol de tiparire” la pagina 86|

Vedeti exemple de soluiii de tiparire care ilustreaza avantajele si ceriniele unor metode uzuale de
tiparire si furnizeaza exemple de configurare. Acest subiect include SNMP, PJL, IPP, IPDS (PSF/400)
si tiparire LPR/LPD.

|“Configurarea tiparirii” la pagina 92|
Trimitefi la aceasta procedura pentru instructiuni de setare a diferitelor aspecte de configurari de
tiparire incluzind comunicarea intre serverul iSeries si imprimante.

|“Gestionarea tiparirii” la pagina 103
Gaseste resurse pentru administrarea si functionarea cu mediul de tiparire dupa o configurare de
succes.

|“Depanarea tiparirii” la pagina 145|
Gasiti ajutor pentru rezolvarea de probleme.

[‘Referinte pentru tiparire” la pagina 117]
Gasiti informatii suplimentare despre comenzile de tiparire inrudite CL si DDS.

[“Informatii inrudite cu tiparirea” la pagina 145|
Obtineti informatii detaliate despre imprimanta iSeries din manuale, manuale IBM Redbooks si siturile
Web mentionate aici.

Nota: Cititi[‘Informatii privind declinarea responsabilititii’l pentru informatii legale importante.

Informatii privind declinarea responsabilitatii

IBM va acorda o licenta de copyright neexclusiva pentru a folosi toate exemplele de cod de program, din
care puteti genera functii similare, adaptate necesitatilor dumneavostra specifice.

EXCEPTAND GARANTIILE OBLIGATORII, CARE NU POT FI EXCLUSE, IBM, DEZVOLTATORII DE
PROGRAME S| FURNIZORII SAI NU ACORDA NICI O GARANTIE SAU CONDITIE, EXPRESA SAU
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IMPLICITA, INCLUZAND, DAR FARA A SE LIMITA LA ELE, GARANTIILE SAU CONDITIILE IMPLICITE DE
VANDABILITATE, DE POTRIVIRE PENTRU UN ANUMIT SCOP SAU DE NEINCALCARE A UNUI DREPT,
REFERITOARE LA PROGRAM SAU LA SUPORTUL TEHNIC, DACA ESTE CAZUL.

IN NICI O IMPREJURARE IBM, DEZVOLTATORII Sé‘l DE PROGRAME SAU FURNIZORII NU VOR FI
RESPONSABILI PENTRU ORICARE DINTRE URMATOARELE PAGUBE, CHIAR DACA AU FOST
INFORMATI IN LEGATURA CU POSIBILITATEA PRODUCERII LOR:

1. PIERDEREA SAU DETERIORAREA DATELOR;

2. PAGUBE SPECIALE, ACCIDENTALE SAU INDIRECTE SAU PREJUDICII ECONOMICE DE
CONSECINTA; SAU

3. PIERDERI REFERITOARE LA PROFIT, AFACERI, BENEFICII, REPUTATIE SAU ECONOMI|
PLANIFICATE.

UNELE JURISDICTII NU PERMIT EXCLUDEREA SAU LIMITAREA PREJUDICIILOR INCIDENTALE SAU
INDIRECTE, CAZ IN CARE ESTE POSIBIL CA UNELE SAU TOATE LIMITARILE SAU EXCLUDERILE DE
MAI SUS SA NU FIE VALABILE PENTRU DUMNEAVOASTRA.

Ce este nou pentru V5R3

Pntru V5R3, tiparirea de baza iSeries a fost urmata de urmatoarele noi instructiuni:

+ Fisiere spool si cozi de iesire suportate in ASP-uri independente
Fisiere spool si cozi de iesire pot fi plasate acum intr-un pool de stocare auxiliar independent (ASP
independent).

* Suport de font imbunatatit TrueType.
Imbunatétiri la procesarea fonturilor TrueType si TrueType linked. Vedeti cartea

Programming @ pentru mai multe informatii.

imbunatatiri la informatiile despre Tiparirea de baza

in aceasti editie, in subiectul Tiparirea de baza (numit anterior Tiparirea) a fost addugati o mare cantitate
de informatii. Cea mai mare parte a acestor informatii nu este noua, ci este mutata din cartea|Programarea

[dispozitivului imprimant3| @- :

Pentru a gasi alte informatii despre ceea ce este nou sau modificat in aceasta editie, vedeti subiectul {Memq
ﬁ

atre utilizatorif.

Tipariti acest subiect

Pentru a vedea sau descarca versiunea PDF a acestui document, selectati[Tiparirea de baza| (aprox. 3000
KB).

Alte informatii

Puteti vedea sau tipdri PDF-uri cu manuale inrudite si IBM Redbooks de la[‘Informatii inrudite cu tiparirea” la]

Salvarea fisierelor PDF

Pentru a salva un PDF pe statia dumneavoastra de lucru pentru vizualizare sau tiparire:
» Faceti clic-dreapta pe PDF in browser-ul dumneavoastra (apasati clic-dreapta pe legatura de deasupra).

» Faceti clic pe Save Target As... daca folositi Internet Explorer. Faceti clic pe Save Link As... daca folositi
Netscape Communicator.
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rzalu.pdf

» Navigati la directorul in care vreti sa salvati PDF-ul.
» Faceti clic pe Save.

Descarcarea Adobe Acrobat Reader

Va trebuie Adobe Acrobat Reader pentru a vizualiza sau tipari aceste PDF-uri. Puteti descarca o copie de la

situl web Adobe| (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)-'-ﬂjr .

Concepte de tiparire

Cititi urmatoarele pentru o privire generala asupra functiei de tiparire si concepte inrudite.

[“Terminologia de tiparire de baza” la pagina 4|
Ofera o descriere a unora dintre termenii comuni legali de tiparire folositi in acest capitol.

|“Privire generala asupra procesului de tiparire” la pagina 4|
Ofera o privire generala de nivel inalt asupra procesului de tiparire.

|“Fisier imprimanta” la pagina 7|
Ofera o descriere a unui fisier imprimanta.

|“Fisiere spool si cozi de iesire” la pagina 19|
Ofera o descriere a figierelor din spool, a fisierelor, cozilor de iesire si a relatiilor dintre ele.

|“Programu| scriitor de imprimanta” la pagina 33|
Ofera o descriere a programelor de scriere la imprimanta.

[Fluxuri de date imprimanta” la pagina 35|
Ofera o descriere a fluxurilor de date imprimanta.

|“Descrierea de dispozitiv imprimanta” la pagina 48|
Ofera o descriere a descrierilor dispozitivului imprimanta.

[“Profilul de utilizator” la pagina 48|
Ofera o descriere a modului in care profilurile de utilizator sunt legate de tiparire.

[‘Descrierea de job” la pagina 48|
Ofera o descriere a modului in care descrierile de job sunt legate de tiparire.

|“Descrierea de statie de lucru” la pagina 48|
Ofera o descriere a modului in care descrierile de statie de lucru sunt legate de tiparire.

[“Valorile de sistem” la pagina 49|
Ofera o descriere a modului in care valorile sistem sunt legate de tiparire.

[“Controlul tiparirii la coada de iesire sau imprimanta” la pagina 49|
Ofera o descriere a diverselor elemente care controleaza cum este rutata iesirea pentru imprimanta
catre destinatia ei.

[“Tiparirea pe un sistem de la distanta” la pagina 63
Ofera o descriere a trimiterii fisierelor spool catre sistemele de la distanta folosind cozi de iesire de la
distanta.

[‘Considerente” la pagina 67|
Ofera o descriere a consideratiilor suplimentare legate de anumite situatii specifice.

Tiparirea de baza 3
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Pentru mai multe informatii, vedeti manualul [Printer Device Programming| @‘ .

Terminologia de tiparire de baza
in continuare este prezentata o lista cu termeni pe care ati putea si-i intalniti in acest capitol:

pool de memorie auxiliara (ASP - auxiliary storage pool)
Una sau mai multe unitati de stocare care sunt definite dintre dispozitivele de stocare sau
subsistemele de dispozitive de stocare care formeaza spatiul de memorie auxiliara. Un ASP ofera
un mod de a organiza datele pentru a limita impactul esecurilor dispozitivului de stocare si pentru a
reduce durata recuperarii. Vedeti de asemenea pool de discuri.

pool de discuri
Un pool de memorie auxiliara care contine doar unitati de disc.

ASP independent
Vedeti pool de discuri independent.

pool de discuri independent
Una sau mai multe unitati de stocare care sunt definite dintre unitatile de disc sau subsistemele de
unitati de disc care formeaza spatiul de stocare pe disc adresabil. Un pool de discuri independent
contine obiecte, directoarele care contin aceste obiecte si alte atribute ale obiectelor, cum ar fi
atributele de autorizare drept de proprietate. Un pool de discuri independent poate fi facut disponibil
(variat pe activat) si facut indisponibil (variat pe dezactivat) fara a reporni sistemul. Un pool de
discuri independent poate fi ori a) comutabil intre mai multe sisteme dintr-un mediu de lucru in
cluster sau b) conectat in mod privat la un singur sistem. Se deosebeste de pool-ul de discuri de
baza.

iesire imprimanta
Un fisier care pastreaza datele de iesire ce asteapta sa fie procesate pentru tiparire. Vedeti de
asemenea fisier spool.

fisier spool
Un figier care pastreaza datele de iesire ce asteapta sa fie procesate pentru tiparire. Vedeti de
asemenea iesire imprimanta.

Privire generala asupra procesului de tiparire
Urmatorii pasi ofera o privire generala asupra procesului de tiparire la OS/400:

1. Procesul de tiparire incepe cand este rulat un program de aplicatie. Programul de aplicatie creeaza date
de iesire. Datele de iesire au la baza programul de aplicatie si informatiile continute in fisierul
imprimanta. Pentru mai multe informatii despre fisierele de imprimanta, vedeti[‘Fisier imprimanta” |a|
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Program de

aplicatie

Figier
= Pmprimanta]

Date de
iegire

Daca s-a selectat spool pentru tiparire, datele de iesire sunt plasate intr-un fisier spool (vede;il“Fi§ieﬂ
spool” la pagina 20) si fisierul spool este plasat intr-o coada de iesire (vedeti|'‘Coada de iesire” la pagina|
m. Daca s-a selectat tiparirea directa datele de iesire sunt trimise direct catre imprimanta.

Destinatia datelor de iesire (vedeti|‘Controlul tiparirii la coada de iesire sau imprimantd” la pagina 49) se
bazeaza pe valorile stocate in cateva elemente de tiparire:

« ['‘Descrierea de job” la pagina 48|

« [‘Profilul de utilizator” la pagina 48|

* |‘Descrierea de statie de lucru” la pagina 48|

+ [‘Fisier imprimantd” la pagina 7|

+ [‘Valorile de sistem” la pagina 49|

Cozile de iesire sunt folosite pentru a gestiona fisiere spool. Figierele spool din cozile de iesire pot fi:
» Tiparite

» Pastrate ca inregistrari

* Folosite ca intrare pentru alte aplicatii

» Transferate catre alte cozi de iesire

* Trimise prin e-mail

» Folosite pentru a crea fisiere PDF

Fisierele spool pot fi primite de la alte sisteme OS/400 si non-OS/400.
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3.

6

]

. Program de

aplicatie

* Figier imprimanta
* Valori de sistem
* Descriere job
=1 < Profil utilizator
- * Descriere statie de lucru
- « inlocuiri

Date de
iesire

Figier
spool

F.

Coada de
iesire

Imprimanta

=

Programul de scriere la imprimanta (vedeti ['‘Programul scriitor de imprimanta” la pagina 33)
interactioneaza intre coada de iesire si imprimanta si poate fi folosit pentru a converti fluxul de date
imprimanta. Programul de scriere la imprimanta livrat cu OS/400 suporta o diversitate de fluxuri de date
imprimanta. Print Services Facility for OS/400 furnizeaza functii suplimentare care ofera suport pentru
Advanced Function Presentation (AFP) Intelligent Printer Data Stream (IPDS). Pentru mai multe
informatii despre fluxuri de date imprimanta, vedeti|‘Fluxuri de date imprimantd” la pagina 35|

Fiecare imprimanta trebuie sa aibe o descriere a dispozitivului imprimanta (vede;i
[dispozitiv imprimant&” la pagina 48). Descrierea dispozitivului imprimant& contine o descriere a
configuratiei imprimantei. Imprimantele pot fi atasate printr-o varietate de metode de atasare.

Un scriitor la distanta va permite sa rutati fisierele spool de la o coada de iesire de pe sistemul
dumneavoastra catre alt sistem. Pentru mai multe informatii despre scritorii de la distanta si tiparirea pe
un sistem de la distanta, vedeti[‘Tiparirea pe un sistem de la distanta” la pagina 63}
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Program de * Figier imprimanta
aplicatie * Valori de sistem

* Descriere job

* Profil utilizator

* Descriere statie de lucru

+7 «inlocuiri
’
#
#
Date de
iesire

Figier |

spool |
Coada de

iesire Scriitor

imprimanta

Descriere dispozitiv

Imprimanta

Fisier imprimanta
Cititi urmatoarele pentru mai multe informatii despre conceptele de figier de imprimanta.

[“Privire generala asupra figierului imprimanta” la pagina )
Ofera o descriere a figierelor de imprimanta.

“Exemplu: Folosirea unui fisier imprimanta descris prin program cu un program de aplicatie” la|
pagina 9|

Ofera un exemplu care arata modul in care un program de aplicaie apeleaza si foloseste un figier de
imprimanta descris de program pentru a controla cum va arata iesirea dumneavoastra tiparita.

“Exemplu: Folosirea unui fisier imprimanta descris extern cu un program de aplicatie” lal
pagina 13|

Ofera un exemplu care arata modul in care un program de aplicatie apeleaza si foloseste un figier de
imprimanta descris extern pentru a controla cum va arata iesirea dumneavoastra tiparita.

[“Inlocuiri de fisier de imprimanta” la pagina 18|
Ofera informatii mai detaliate despre folosirea inlocuirilor pentru fisierele de imprimanta.

Tipirireade baza 7



Privire generala asupra fisierului imprimanta

Imprimantele atasate la serverul iSeries sunt suportate de catre sistemul de operare prin intermediul
fisierelor imprimanta. Fisierele de imprimanta descriu modul in care sistemul va opera asupra datelor asa
cum sunt ele transmise intre programul de aplicatie si o imprimanta.

Un fisier imprimanta trateaza fiecare cerere de tiparire. Exista totusi o exceptie. Aceasta se aplica doar la
tasta Print cand statia de afisare are atasat un controler de la distanta pentru statii de lucru. In aceasta
situatie, imprimanta care este numita in descrierea de dispozitiv pentru acea statie de afisare va primi
versiunea tiparita a ecranului. Controlerul de statii de lucru de la distanta trateaza acest lucru, nu serverul
iSeries.

Fisierele de imprimanta contin mulii parametri care spun sistemului cum trebuie formatata iesirea, ce font sa
fie folosit pentru iegirea tiparira, daca se va tipari pe ambele parii ale paginii si altele. De exemplu, parametrii
care controleaza cum este tratata iesirea si unde este trimisa ea sunt:
* Introducere in spool a datelor (SPOOL)

*YES este valoarea implicita pentru parametrul SPOOL.

Cand parametrul SPOOL este setat pentru *YES, iesirea dintr-un program aplicatie (un fisier spool) este
trimisa catre o alta coada de iesire (OUTQ). Cand SPOOL = *YES, sistemul se uita la parametrul OUTQ
in fisierul imprimanta pentru a descoperi la care coada de iesire (OUTQ) sa trimita fisierul spool. De
exemplu, valoarea OUTQ in fisierul imprimanta al dumneavoastra poate fi OUTQ1. Totusi, in figierul
imprimanta implicit, QSYSPRT, valoarea specificata este *JOB. Aceasta inseamna ca fisierul imprimanta
QSYSPRT spune sistemului sa se uite la atributul OUTQ al jobului dumneavoastra pentru a determina
numele cozii de iesire (OUTQ).

Cand parametrul SPOOL este setat pe *NO, iesirea dintr-un program aplicatie este trimisa direct la o
imprimanta. Cand SPOOL = *NO, sistemul se uita la parametrul DEV in fisierul imprimanta pentru a gasi
la care anume imprimanta sa trimita iesirea. De exemplu, valoarea DEV in figierul imprimanta poate fi
PRTO1. Totusi, in fisierul imprimanta implicit, QSYSPRT, valoarea specificatd este *JOB. Aceasta
inseamna ca fisierul imprimanta QSYSPRT spune sistemului sa se uite la atributul OUTQ al jobului
dumneavoastra pentru a determina numele dispozitivului imprimanta (DEV).

+ Dispozitiv (DEV)
Parametrul dispozitiv indica numele unei descrieri de dispozitivimprimanta. Daca s-a specificat SPOOL =
*NO, parametrul dispozitiv identifica dispozitivul imprimanta folosit pentru a produce iesirea tiparita. Daca
s-a specificat SPOOL = *YES, parametrul dispozitiv (DEV) este ignorat numai daca nu s-a specificat
*DEV pentru parametrul coadd de iesire. In acel caz, coada de iesire implicita pentru imprimanta
specificata este folosita pentru fisierele spool.

» Coada de iesire pentru spool (OUTQ)
Parametrul coada de iesire indica catre ce coada de iesire sunt trimise fisierele dumneavoastra spool.
Daca aveti un program care creeaza joburi de tiparire mari afi putea lua in consideratie trimiterea lor catre
0 coada de iesire care va pastra acele fisiere spool pana cand este gata cea mai mare parte a lucrului
imprimantei dumneavoastra pentru acea zi. in acest fel utilizatorii care au o multime de joburi mici ar
putea sa isi tipareasca joburile lor intr-un interval de timp rezonabil.

* Proprietar figsier spool (SPLFOWN - Spooled File Owner)
Parametrul SPLFOWN specifica ce profil de utilizator detine un figier. Fisierul spool poate fi detinut de
catre jobul curent, de catre un QPRTJOB pentru utilizatorul curent, de catre un profil de grup pentru
utilizatorul curent sau de catre profilul de grup al utilizatorului jobului curent. De exemplu, in scopul
depanarii unui job server, ati putea dori ca jobul curent sa detina toate dump-urile de service, in locul
utilizatorului curent. Pentru a realiza aceasta ati putea seta parametrul la valoarea speciala *JOB pentru
fisierul de imprimanta QPSRVDMP.

Sunt doua tipuri diferite de figiere de imprimanta:

» Fisiere de imprimanta descrise prin program care se bazeaza pe programul scris intr-un limbaj de
nivel inalt ca sa defineasca inregistrarile si campurile de tiparit. Pentru mai multe informatii, vedeti
[‘Exemplu: Folosirea unui fisier imprimanta descris prin program cu un program de aplicatie” la pagina 9|
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» Fisiere de imprimanta descrise extern care folosesc specificatii de descriere date (DDS - data
description specifications) in locul limbajului de nivel inalt pentru a defini inregistrarile si cimpurile de
tiparit. DDS da programatorului aplicatiei mai mult control asupra formatului si tiparirii pentru iesirea
tiparita. Pentru mai multe informatii despre cuvintele cheie DDS, vedeti|Referinta DDS: Fisiere de]
Tn capitolul Programare. Pentru mai multe informatii despre folosirea fisierelor de imprimanta
descrise extern, vedeti[‘Exemplu: Folosirea unui fisier imprimantd descris extern cu un program del
[aplicatie” la pagina 13}

Puteti crea propriile dumneavoastré fisiere de imprimanta prin folosirea comenzii[CRTPRTF (Create Printer]
File - Creare fisier de imprimantd)| sau puteti folosi fisiere de imprimant furnizate de sistem. Vedeti

“Considerente privind parametrul de fisier de imprimantd” la pagina 117|pentru informatii mai detaliate
asupra anumitor parametri ai fisierului de imprimanta.

Urmatoarea lista contine figierele imprimanta furnizate de IBM:

* QSYSPRT: Un fisier imprimanta descris prin program din biblioteca QSYS.

* QPRINT: Figierul imprimanta de iesire spool pentru tiparirea normala.

* QPRINTS: Fisierul imprimanta de iesire spool pentru foi speciale.

* QPRINT2: Fisierul imprimanta de iesire spool pentru doua copii ale iegirii.

* QPSPLPRT: Figierul imprimanta de iesire spool pentru subsistemul de spool.

Daca nu s-a specificat alt fisier imprimanta, imprimanta foloseste fisierul imprimanta implicit. Figierul
imprimanta implicit pentru sistem este QSYSPRT.

Exemplu: Folosirea unui fisier imprimanta descris prin program cu un program de
aplicatie

Acest exemplu arata cum un program de aplicatie apeleaza si foloseste un fisier imprimanta descris prin
program pentru a controla cum va arata iesirea dumneavoastra tiparita.

Acest exemplu consta din:

» Un program de aplicatie codificat in RPG care produce etichete pentru scrisori.

» Un fisier imprimanta care este deschis de catre programul de aplicatie cAmp este rulat programul de
aplicatie.

* Un listing detaliat cu parametrii din figierul imprimanta folositi de catre programul de aplicatie si in ce
punct al procesarii programului de aplicatie sunt ei utilizafi.

Acesta este programul de aplicatie codificat RPG. Numerele din cadrul programului corespund cu lista din
paginile urmatoare. Acea lista explica modul in care functioneaza acest program si mai exact cum programul
deschide si foloseste figsierul imprimanta.

» Partea (1) deschide fisierul imprimanta

» Partea (2) trimite iesirea catre coada de iesire desemnata

» Partea (3) inchide fisierele deschise

» Partea (4) proceseaza datele

» Partea (5) ofera codul prin care se controleaza cum va arata iesirea tiparita

Nota: Cititi ['Informatii privind declinarea responsabilitatii” la pagina 1| pentru informatii legale importante.
AKEKKKKAKKRKRKIKRKKR KRR RKREIRKRKRRRKRR KRR RRRhRhhkhkhkhhkhkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkkhkkkhkhkkkkkx

FADDRESS IF E K DISK
(1) FLABELPRTO  F 132 OF PRINTER

B R R R R R R R R R e e e R R R T T R T T T T T S St L L

CTAR 20 1
CSAR 30 1
STAR 2 1
ZPAR 8 1
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READ ADDRESS 10

*IN10 DOWEQ'0"

ADD2 IFEQ *BLANKS
MOVE '1' *IN55
ELSE
MOVE 'O’ *IN55
END

EXSR CKCITY

R o o T T T T R e E T S R L R R L R e S R e L L

(2) EXCPTPRINT
ER R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R L R R R R R R * KKk Kk Kk kk k% *)x*%k
READ ADDRESS 10
END
B R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R
(3) MOVE '1' *INLR
e e 4 e R s

CKCITY BEGSR

MOVEA*BLANKS  CTAR
MOVEA+BLANKS ~ STAR
MOVEA*BLANKS  ZPAR
MOVEA+BLANKS ~ CSAR

MOVEACITY CTAR
MOVEAST STAR
MOVEAZIP ZPAR
Z-ADD1 X 20
Z-ADD1 y 20
EXSR LOOKBL 1ST WORD.
ADD 1 X
CTAR,X  IFGT *BLANKS 2ND WORD
MOVE ' CSAR, Y
ADD 1 Y
EXSR LOOKBL
(8) ADD 1 X
CTAR,X  IFGT *BLANKS 3RD WORD
MOVE ' CSAR, Y
ADD 1 Y EXSR LOOKBL
END
END
MOVE ', CSAR, Y
ADD 1 Y
MOVE ' CSAR, Y
ADD 1 Y
MOVE STAR,1  CSAR,Y
ADD 1 Y
MOVE STAR,2  CSAR,Y
ADD 1 Y
MOVE ' CSAR, Y
ADD 1 Y
MOVE ' CSAR, Y
ADD 1 Y
Z-ADD1 X
X DOWLTY9
MOVE ZPAR,X  CSAR,Y
ADD 1 Y
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ADD 1 X

END

MOVEACSAR CTSTZP 30
ENDSR

LOOKBL BEGSR
CTAR,X DOWGT*BLANKS
MOVE CTAR,X CSAR,Y

ADD 1 X
ADD 1 Y
END
ENDSR
khhkhkkkhhkhkhhhhkhhhkhhhkhkhhkhkhhhkhkhhhkhhhkkhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhkhhkhkhhhkikd*x
RTE 12 PRINT
NAME 25
E 1 PRINT
ADDL 25
(5) E 1 N55 PRINT
ADD2 25
E 1 PRINT
CTSTZP 30
E 1 55 PRINT
AR AR AR A AR A A A A A A A A A A A A KA Ak hhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhdhd* ER R R

Procesare deschidere

Partea (1) a programului de aplicatie deschide fisierele care sunt apelate de catre programul de
aplicatie.

Cand un program deschide fisierele, un obiect de tipul *FILE este conectat la program pentru
prelucrare. Printre fisierele deschise in acest exemplu si de un interes particular in acest punct, este
fisierul imprimanta al carui nume este LABELPRT. Puteti gasi numele fisierului imprimanta LABELPRT
langa (1) in listingul programului.

Un figier imprimanta este deschis pentru a pregati sistemul astfel incat aplicatia sa poata pune date
intr-un figier spool sau sa poata tipari direct la o imprimanta. Sunt combinate informatiile din programul
de aplicatie in limbajul de nivel Tnalt, din fisierul imprimanta si din inlocuirile fisierului de imprimanta.

Operatia de deschidere a figsierului imprimanta este controlata de catre parametrii specificati in fisierul
imprimanta, in programul in limbajul de nivel inalt si in Tnlocuirile fisierului de imprimanta (prin
comanda OVRPRTF). Vedeti[‘Inlocuiri de fisier de imprimantd” la pagina 18|pentru mai multe informatii
despre nlocuiri.

Ca un exemplu, daca fisierul imprimanta a specificat 8 linii pe inch (LPI - lines per inch) si o comanda
OVRPRTF a specificat LPI cu valoarea 6, va fi folosit LPI 6 deoarece valoarea de inlocuire specificata
de catre comanda OVRPRTF are prioritate asupra valorii LPI specificate in figierul imprimanta.

Lista urmatoare contine parametri din fisierul imprimanta LABELPRT. Acestia sunt parametrii pe care
programul de aplicatie 1i acceseaza sau la care se uita cand deschide figierul imprimanta. Ei sunt
majoritatea parametrilor din fisierul imprimanta, dar nu toti. Cand aplicatia se uita la fiecare parametru,
ea gaseste o valoare specificata pentru fiecare parametru. Pentru o descriere a fiecarui parametru,
vedetj comandam

FILE

DEV
DEVTYPE
CVTLINDTA
PAGESIZE
LPI

UOM

CPI
OVRFLW
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RPLUNPRT
FIDELITY
CTLCHAR
PRTQLTY
FORMFEED
DRAWER
OUTBIN
FONT

CHRID
DECFMT
FNTCHRSET
CDEFNT
PAGDFN
FORMDF
AFPCHARS
TBLREFCHR
PAGRTT
PRTTXT
JUSTIFY
DUPLEX
IPDSPASTHR
USRRSCLIBL
CORNERSTPL
EDGESTITCH
SADLSTITCH
FNTRSL
SPOOL
SCHEDULE
USRDTA
SPLFOWN
USRDFNOPT
USRDFNDTA
USRDFNOBJ
IGCDTA
IGCEXNCR
IGCCHRTT
IGCCPI
1GCSOSI
IGCCDEFNT
WAITFILE
SHARE
LVLCHK
AUT

TEXT

Procesarea iesirii

12

Partea (2) a programului de aplicatie efectueaza operatiile de citire, compilare si trimitere a iesirii catre
coada de iesire specificata in parametrul OUTQ al comenzii CRTPRTF sau catre imprimanta
specificatd in parametrul DEV al comenzii CRTPRTF. in acest exemplu, parametrul SPOOL are
valoarea (*YES). Aceasta inseamna ca iesirea va deveni un fisier spool din coada de iesire
desemnata.

Urmatorii parametrii ai fisierului de imprimanta sunt parametrii CRTPRTF la care se uita programul

sistem si programul de aplicatie in timpul poriiunii de procesare a iesirii a programului de aplicatie.
Pentru o descriere a fiecarui parametru, vedeti comanda CL|CRTPRT

Acest exemplu nu foloseste un figier sursa DDS. Astfel, cand programul de aplicatie apeleaza fisierul
imprimanta LABELPRT si se uita la parametrul SRCFILE, valoarea va fi “NONE. Deoarece nu va fi
folosita DDS, limbajul de nivel inalt trebuie sa ofere programarea care sa controleze cum va arata
iesirea tiparita. Acest exemplu contine codul in limbajul de nivel Tnalt in partea (5) din listingul
programului exemplu.
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SRCFILE
SRCMBR
FOLD
ALIGN
CHLVAL
PRTTXT
REDUCE
MULTIUP
FRONTMGN
BACKMGN
FRONTOVL
BACKOVL
MAXRCDS
DFRWRT

Procesarea de inchidere
Partea (3) a programului de aplicatie efectueaza operatiile de inchidere ale programului de aplicatie.

Cand programul de aplicatie a terminat partea de procesare a iesirii din programul de aplicatie, el
efectueaza o operatie de inchidere (close) asupra tuturor fisierelor pe care le-a deschis in timpul
portiunii de procesare a deschiderii din programul de aplicatie.

Urmatorii parametrii ai fisierului de imprimanta din comanda CRTPRTF sunt parametrii la care se uita
programul sistem si programul de aplicatie Tn timpul portiunii de inchidere din programul de aplicatie.
Pentru o descriere a fiecarui parametru, vedeti comanda|[CRTPRTF

SCHEDULE

lesirea obtinuta din exemplu

Ann White

Box 123

RR 1

Anytown, IA 12345

Tom Smith
123 Main St.
Somewhere, IN 54321

Exemplu: Folosirea unui figier imprimanta descris extern cu un program de
aplicatie

Acest exemplu arata cum un program de aplicatie apeleaza si foloseste un fisier imprimanta descris extern
pentru a controla cum va arata iesirea dumneavoastra tiparita.

Acest exemplu va consta din:

» Un program de aplicatie codificat in RPG care produce etichete pentru scrisori.

» Un fisier imprimanta care este deschis de catre programul de aplicatie cand este rulat programul de
aplicatie.

» Un listing detaliat cu parametrilor din fisierul imprimanta folositi de catre programul de aplicatie si la ce
punct in timpul procesarii programului de aplicatie sunt ei utilizafi.

» Un listing detaliat al cuvintelor cheie DDS si o explicatie a cuvintelor cheie DDS care sunt folosite de catre
programul de aplicatie pentru etichete postale.

Acesta este programul de aplicatie codificat RPG. Numerele din cadrul programului corespund cu lista din
paginile urmatoare. Acea lista explica modul in care functioneaza acest program si mai exact cum programul
deschide si foloseste fisierul imprimanta.

» Partea (1) deschide figierul imprimanta
» Partea (2) trimite iesirea catre coada de iesire desemnata
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» Partea (3) inchide fisierele deschise
» Partea (4) proceseaza datele

Nota: Cititi ['Informatii privind declinarea responsabilitatii” la pagina 1|pentru informatii legale importante.

R e e e o T T T R R e R T R R S R e L R e R R e L L L

FADDRESS IF E K DISK
(1) FLABELPR30 E PRINTER
e e oo R ek o o o o ko ek ke ke ko
CTAR 20 1
CSAR 30 1
STAR 2 1
ZPAR 8 1
READ ADDRESS 10
e o ok ok ko ko ok o ko ko ko ko ko ok ko ok ko ok ko ok o ko ko ko ko ko ko ok ko ko ko
WRITEHEADNG

*IN10 DOWEQ'0'
EXSR CKCITY
(2) WRITEDETAILL
ADD2 IFNE *BLANKS
WRITEDETAIL3
END

WRITEDETAIL4
READ ADDRESS 10

END

R e e T T T S e R T R R S R R L R e R L e L 2 L e L

khkhkhkhkhhhhhhhhhhkrhhhrdrhrhrrhkrrrrrhrd% hhkhhhhhhhhhhrhhhdhdhdhdhddhddhddhkdkdhdkdhhdkxx
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(3) MOVE '1 *INLR

LR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R Rk Rk

CKCITY BEGSR

MOVEA+BLANKS ~ CTAR
MOVEA+BLANKS ~ STAR
MOVEA+BLANKS ~ ZPAR
MOVEA+BLANKS ~ CSAR

MOVEACITY CTAR
MOVEAST STAR
MOVEAZIP ZPAR
Z-ADD1 X 20
Z-ADD1 y 20
EXSR LOOKBL 1ST WORD
ADD 1 X

CTAR,X  IFGT *BLANKS 2ND WORD
MOVE ' CSAR, Y
ADD 1 y
EXSR LOOKBL
ADD 1 X

CTAR,X  IFGT *BLANKS 3RD WORD
MOVE ' ' CSAR, Y
ADD 1 Y

(8) EXSR LOOKBL

END
END
MOVE '," CSAR, Y
ADD 1 y
MOVE ' CSAR, Y
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ADD 1 Y
MOVE STAR,1 CSAR,Y

ADD 1 Y
MOVE STAR,2 CSAR,Y
ADD 1 Y
MOVE ' ' CSAR,Y
ADD 1 Y
MOVE ' ' CSAR,Y
ADD 1 Y
Z-ADD1 X

X DOWLT9
MOVE ZPAR,X CSAR,Y
ADD 1 Y
ADD 1 X
END
MOVEACSAR CTSTZP 30
MOVEACSAR CTSTZ2 30
ENDSR

LOOKBL BEGSR
CTAR,X DOWGT*BLANKS
MOVE CTAR,X CSAR,Y

ADD 1 X
ADD 1 Y
END

ENDSR

KA AR A A A A A A A A A A A A ARk hhkhhhhhhhhhhhhhhdhdhhhdhdhhdhhhhdkhhdkddxx
Procesare deschidere

Partea (1) a programului de aplicatie deschide figierele care sunt apelate de catre programul de
aplicatie. Printre altele, si de un interes deosebit la acest punct, este fisierul imprimanta al carui nume
este LABELPRS3. Puteti gasi LABELPR3 langa (1) in listingul programului.

Un figier imprimanta este deschis pentru a pregati sistemul astfel incat aplicatia sa poata pune date
intr-un figier spool sau sa poata tipari direct la o imprimanta. Sunt combinate informatiile din programul
de aplicatie in limbajul de nivel Tnalt, din fisierul imprimanta si din inlocuirile fisierului de imprimanta.

Operatia de deschidere a fisierului imprimanta este controlata de catre parametrii specificati in fisierul
imprimanta, Tn programul in limbajul de nivel inalt si in Tnlocuirile fisierului de imprimanta (prin
comanda OVRPRTF). Vedeti[Inlocuiri de fisier de imprimantd” la pagina 18|pentru mai multe informatii
despre nlocuiri.

Ca un exemplu, daca fisierul imprimanta a specificat 8 linii pe inch (LPI - lines per inch) si 0 comanda
OVRPRTF a specificat LPI cu valoarea 6, va fi folosit LPI 6 deoarece valoarea de inlocuire specificata
de catre comanda OVRPRTF are prioritate asupra valorii LPI specificate in fisierul imprimanta.

Lista urmatoare confine parametri din fisierul imprimanta LABELPRT. Acestia sunt parametrii pe care
programul de aplicatie ii acceseaza sau la care se uitda cand deschide fisierul imprimanta. Ei sunt
majoritatea parametrilor din fisierul imprimanta, dar nu toti. Cand aplicatia se uita la fiecare parametru,
ea gaseste o valoare specificata pentru fiecare parametru. Pentru o descriere a fiecarui parametru,
vedeti comandam

FILE

DEV
DEVTYPE
CVTLINDTA
PAGESIZE
LPI

UoM

CPI
OVRFLW
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RPLUNPRT
FIDELITY
CTLCHAR
PRTQLTY
FORMFEED
DRAWER
OUTBIN
FONT

CHRID
DECFMT
FNTCHRSET
CDEFNT
PAGDFN
FORMDF
AFPCHARS
TBLREFCHR
PAGRTT
PRTTXT
JUSTIFY
DUPLEX
IPDSPASTHR
USRRSCLIBL
CORNERSTPL
EDGESTITCH
SADLSTITCH
FNTRSL
SPOOL
SCHEDULE
USRDTA
SPLFOWN
USRDFNOPT
USRDFNDTA
USRDFNOBJ
IGCDTA
IGCEXNCR
IGCCHRTT
IGCCPI
1GCSOSI
IGCCDEFNT
WAITFILE
SHARE
LVLCHK

AUT

TEXT

Procesarea iesirii
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Partea (2) a programului de aplicatie efectueaza operatiile de citire, compilare si trimitere a iesirii catre
coada de iesire specificata in parametrul OUTQ al comenzii CRTPRTF sau catre imprimanta
specificatd in parametrul DEV al comenzii CRTPRTF. in acest exemplu, parametrul SPOOL are
valoarea (*YES) ceea ce inseamna ca iesirea va deveni un fisier spool din coada de iesire desemnata.

Urmatorii parametrii ai fisierului de imprimanta din comanda CRTPRTF sunt parametrii la care se uita
programul de aplicatie Tn timpul procesatrii iesirii. DDS este compilata Tnainte de rularea programului de
aplicatie. Programul de aplicatie nu se uita niciodata la fisierul si menbrul DDS, ci doar la rezultatele
compilate.

Deoarece acest exemplu foloseste DDS, uitati-va la (1) in listingul programului si vedeti ca numele
fisierului imprimanta este LABELPR3. LABELPR3 a fost compilat folosind sursa din membrul si figierul
care sunt listate aici.

SRCFILE

SRCMBR

FOLD
ALIGN

iSeries: Tiparirea de baza



CHLVAL
PRTTXT
REDUCE
MULTIUP
FRONTMGN
BACKMGN
FRONTOVL
BACKOVL
MAXRCDS
DFRWRT
OPTION
GENLVL

Specificatii de descriere a datelor

Mai jos este exemplul DDS-ului compilat folosit de catre programul RPG. Puteti actualiza DDS-ul; dar,
trebuie apoi sa il recompilati.

000100900115 R HEADNG

000200900115 3 2'MAILING LABELS'
000300900115

000400900115 R DETAIL1

000500900115 NAME 25 2 2UNDERLINE
000600900115 ADD1 25 3 2

000700900115 R DETAIL3

000800900115 ADD2 25 2SPACEB(1)
000900900115 R DETAIL4

001000900115 CTSTZP 30 2HIGHLIGHT SPACEB(1)

Acest exemplu foloseste trei cuvinte cheie DDS: SPACEB, UNDERLINE si HIGHLIGHT.

DDS si cuvintele cheie asociate poate fi folosita doar daca parametrul SRCFILE contine numele
fisierului si parametrul SRCMBR contine numele membrului in care se afla sursa DDS.

Pentru o descriere a cuvintelor cheie DDS pentru fisierele imprimanta si pentru informatii mai detaliate
despre figierele sursa DDS, vedeti[Referinta DDS: Fisiere imprimanta)in capitolul Programare.

Procesarea de inchidere
Partea (3) a programului de aplicatie efectueaza operatiile de inchidere ale programului de aplicatie.

Cand programul de aplicatie a terminat partea de procesare a iesirii din programul de aplicatie, el
efectueaza o operatie de inchidere (close) asupra tuturor figierelor pe care le-a deschis in timpul
procesarii de deschidere din programul de aplicatie.

Programul de aplicatie se uita la parametrul SCHEDULE din comanda CRTPRTF in timpul portiunii de
inchidere din programul de aplicatie.

lesirea obtinuta din exemplu

Ann White

Box 123

RR 1

Anytown, IA 12345

Tom Smith

123 Main St.
Somewhere, IN 54321
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Inlocuiri de figier de imprimanta

Inlocuirea fisierelor (fisiere de imprimana, fisiere de afisare, fisiere de dischets, fisiere de baza de date si
fisiere de banda magnetica) poate fi facuta de comenzile din programele CL sau din programele in limbaje
de nivel inalt. Inlocuirile pot fi apelate de la diferite niveluri (programe care apeleaza alt program). Aceasta
pagina discuta inlocuirea fisierelor de imprimanta.

Inlocuirile sunt folosite pentru a specifica temporar un alt fisier imprimant sau pentru a schimba temporar
unele atribute ale unui figier. O Tnlocuire este activa doar pentru sesiunea curenta in care v-ati semnat. De
indata ce va inchideti sesiunea sau folositi comanda DLTOVR (Delete Override - Stergere inlocuire),
inlocuirea nu mai este activa.

Comenzile de inlocuire pot fi introduse interactiv de la o statie de afisare sau ca parte a unui job batch. Ele
pot fi incluse intr-un program CL (control language) sau pot fi lansate din alte programe prin apelarea
programului QCMDEXC. Indiferent de cum sunt lansate, Tnlocuirile raman efective doar pentru jobul,
programul sau sesiunea in care au fost lansate. inlocuirile nu au nici un efect asupra altor joburi care sunt
rulate Tn acelasi timp.

Inlocuirile sunt folositoare mai ales pentru a face mici modific&ri in modul in care un program functioneaza
sau pentru selectarea datelor asupra carora opereaza acesta, fara a trebui sa fie recompilat programul.
Valoarea lor principald consta in faptul ca va permite sa folositi programe de uz general intr-o mai mare
varietate de circumstante. Exemple de elemente unde pot fi folosite nlocuirile sunt:

* Schimbarea numelui figierului de procesat
* Indicarea daca iesirea va fi in spool
» Schimbarea caracteristicilor imprimantei precum liniile per inch si numarul de copii

Este de asemenea posibil sa folositi inlocuiri pentru a directiona intrarea de date sau datele care sunt trimise
catre un dispozitiv de alt tip. De exemplu, trimiterea catre o imprimanta a datelor care sunt destinate catre o
discheta. Acest mod de folosire a inlocuirilor necesita o mai mare prevedere decat aplicatiile de inlocuire
aratate mai sus. Programul trebuie sa poata sa se adapteze diferitelor caracteristici ale celor doua
dispozitive implicate. Pentru informatii despre considerentele speciale care sunt necesare pentru inlocuirile
care schimba tipul de fisier sau redirecteaza fisiere, vedeti subiectul{Gestionarea datelor distribuite]

Fisierele sunt asociate cu un program de aplicatie de catre numele de fisiere specificate in program, atunci
cand a fost creat. Puteti inlocui aceste nume de fisiere sau atribute ale unui fisier specificat cand compilati
un program sau cand rulati un program. Sistemul furnizeaza trei functii de inlocuire: aplicarea inlocuiri,
stergere Tnlocuiri si afisare Tnlocuiri. Puteti procesa functii de inlocuire pentru fisiere folosind urmatoarele
comenzi CL:

« [OVRPRTH| (Override with Printer File - Inlocuire fisier imprimanta)
» |IDLTOVR|(Delete Override - Stergere inlocuire)
« IDSPOVR| (Display Override - Afisare inlocuire)

Puteti folosi Tnlocuiri pentru a schimba majoritatea, dar nu toate, atributele de figier care sunt specificate
cand este creat fisierul. In unele cazuri, puteti specifica atribute in inlocuiri care nu fac parte din definitia
fisierului original. Citifi descrierile comenzilor pentru mai multe informatii.

Inlocuirea unui fisier difera de modificarea unui fisier prin faptul c& o inlocuire nu modifica in mod permanent
atributele unui fisier. De exemplu, daca Tnlocuiti numarul de copii specificat intr-un fisier imprimanta si cereti
sase copii in loc de doua, descrierea fisierului pentru fisierul de imprimanta specifica in continuare doua
copii, dar vor fi tiparite sase copii. Comanda de Tnlocuire spune sistemului ce fisier sa deschida si care sunt
atributele acelui figier.

Considerente privind inlocuirile dintr-un program CL
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Daca un program CL inlocuieste un fisier si apoi apeleaza un program de nivel Tnalt, inlocuirea raméne
activa pentru programul in limbajul de nivel inalt. Daca insa un program de nivel inalt apeleaza un
program CL care inlocuieste un fisier, inlocuirea este stearsa automat cand controlul revine la
programul in limbajul de nivel inalt.

Program intr-un limbaj de nivel inalt:
CALL CLPGM1

Program CL:
OVRPRTF  FILE(PRTF1) TOFILE(MSTOUT)

ENDPGM

Program intr-un limbaj de nivel inalt:
OPEN PRTF1

Fisierul deschis este PRTF1, nu MSTOUT. Aceasta deoarece inlocuirea din programul CL este stearsa
cand programul CL se termina.

Asigurarea fisierelor imprimanta

Ati putea dori sa impiedicali persoana sau programul care apealeaza programul dumneavoastra sa
modifice numele fisierelor imprimanta sau parametrii pe care i-ali specificat.

Puteti impiedica alte Tnlocuiri ale fisierului de imprimanta specificand SECURE(*YES) in comanda de
inlocuire a fisierului de imprimanta pentru fiecare fisier de imprimanta pe care il protejati impotriva
inlocuirilor.

Fisiere spool si cozi de iesire
Functia spool plaseaza figierele spool (cunoscute si ca iesire imprimanta) intr-o coada de iesire. Aceasta va
permite sa gestionati mai eficient operatiile de tiparire.

Vedeti urmatoarele pentru mai multe informatii.

» |‘Privire generala asupra punerii in spool” la pagina 20|

« [‘Fisier spool” la pagina 20|

[‘Coad de iesire” la pagina 21|

[‘Cozile de iesire multiple” la pagina 21|

[‘Recuperarea cozii de iesire” la pagina 22|

+ ['‘Recuperarea fisierului spool dupa un IPL anormal sau o pornire anormala la un grup ASP independent.]

la pagina 23]

[‘Cozi de iesire implicite pentru imprimante” la pagina 23|
[‘Ordonarea fisierelor spool intr-o coada de iesire” la pagina 23|
+ [‘Suportul pentru coada de date la fisierele spool” la pagina 24|
[‘Numele fisierului spool” la pagina 29|

[‘Securitatea fisierului spool” la pagina 29|

[‘Securitatea cozii de iesire” la pagina 30|

[‘Jobul QPRTJOB” la pagina 30|

[‘Subsistemul de fisiere spool” la pagina 31|

|‘Biblioteca figierului spool” la pagina 31|

[‘Fisiere spool in pool-uri de disc independente” la pagina 32|
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Privire generala asupra punerii in spool

Functiile spool sunt executate de sistem fara a fi necesar ca programul care creeaza iesirea sa efectueze
vreo operatie speciala. Cand un program deschide un figier de imprimanta, sistemul de operare determina
daca iesirea va fi introdusa in spool in functie de parametrul SPOOL al fisierului imprimanta.

Cand un fisier imprimanta specificand introducerea in spool este deschis, fisierul spool care contine iesirea
din program (date de tiparit) este plasat intr-o coada de iesire corespunzatoare din sistem. Un figier spool
poate fi gata de tiparit cand fisierul imprimanta este deschis, cand fisierul imprimanta este inchis sau la
sfarsitul jobului. Aceasta este data de specificarea unei valori particulare la parametrul planificare. *IMMED
face fisierul spool disponibil pentru scriere imediat ce este deschis programul. *FILEEND face fisierul spool
disponibil pentru scriere imediat ce este inchis programul. *JOBEND face figierul spool disponibil pentru
scriere imediat ce jobul este terminat.

Acest proces de introducere in spool impiedica o potentialad limitare job impusa de catre disponibilitatea sau
viteza dispozitivelor imprimantei. Aceasta inseamna ca sistemul poate procesa programe aplicatie care
genereaza iesiri tiparite mai repede decat pot tipari imprimantele iesirea.

Prin introducerea in spool (aceasta inseamna trimiterea iesirii la cozile de iesire pentru a astepta tiparirea),
sistemul nu va astepta pana este terminata tiparirea pentru acest program aplicatie inainte sa poata incepe
sa proceseze urmatorul program aplicatie.

Introducerea in spool este importanta in special intr-un mediu cu mai mulii utilizatori unde numarul de joburi
rulate adesea depaseste numarul dispozitivelor de imprimanta disponibile. Folosind introducerea in spool,
iesirea poate fi usor redirectata de la o coada de iesire catre o alta sau de la o imprimanta la alta.

Fisier spool

Introducerea in spool este o functie sistem care salveaza date in fisierele bazei de date pentru o procesare
sau tiparire ulterioara. Aceste date, care sunt salvate si eventual tiparite, sunt denumite fisier spool (sau
fisier iesire de imprimanta). Cand este utilizata introducerea in spool, fisierele spool sunt create de
programul aplicatie, de un program sistem sau prin apasarea tastei Print. Aceste fisiere sunt puse in locuri
denumite cozi de iesire.

Aproape toate programele aplicatie care genereaza iesiri tiparite utilizeaza suportul de punere in spool
furnizat cu serverul iSeries. Specificand SPOOL = *YES sau SPOOL = *NO la parametrul SPOOL la un figier
imprimanta determina daca este cerut suportul de punere in spool.

Utilizarea tastei Print pentru a captura o imagine de pe un ecran de afisare, va va vea ca rezultat, aproape
intotdeauna, crearea unui fisier spool (SPOOL = *YES trebuie specificat in fisierul imprimanta denumit in
descrierea dispozitivului statiei de lucru). Doar daca valoarea a fost schimbata, valoarea implicita pentru
atributul SPOOL in fisierul imprimanta QSYSPRT este *YES. Cand este apasata tasta Print, sistemul se uita
la parametrul OUTQ in figierul imprimanta QSYSPRT pentru a determina la care coada de iesire sa trimita
fisierul spool.

Introducerea in spool (SPOOL = *YES) are mai multe avantaje fata de iesirea directa (SPOOL = *NO in

fisierul imprimanta):

» Statia de afisare a utilizatorului ramane disponibila pentru functionare.

» Alii utilizatori pot cere tiparirea fara sa astepte ca imprimanta sa devina disponibila.

» Daca sunt cerute formulare speciale, puteti avea fisierele spool trimise la o coada de iesire speciala si
tiparite la momentul cand imprimanta nu este ocupata.

» Deoarece operatiile de disc sunt mai rapide decat imprimantele, sistemul este utilizat eficient.

Pentru informatii despre cum sa lucrati cu fisierele spool, vedeti[‘Gestionarea tiparirii” la pagina 103]
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Coada de iegire
Cozile de iesire sunt obiecte, definite la sistem, care furnizeaza un loc pentru ca fisierele spool sa astepte
pana sunt tiparite. Cozile de iesire sunt create de un utilizator sau de sistem.

Puteti crea o coada de iesire utilizand comanda CRTOUTQ (Create Output Queue - Creare coada de iesire).
Pe ecranul prompt, specificati numele pentru crearea cozii de iesire. Coada de iesire va fi biblioteca
identificata de promptul pentru biblioteca. Puteti crea cate cozi de iesire doriti.

Cand o imprimanta este configurata la sistem, fie manual, fie prin configurare automata, sistemul creeaza o
coada de iesire pentru acea imprimanta in biblioteca QUSRSYS. Coada de iesire creata de sistem este
denumita frecvent coada de iesire dispozitiv si are acelasi nume ca si dispozitivul imprimanta. De exemplu,
cand configurati o imprimanta folosind comanda CRTDEVPRT (Create Device Description (Printer) - Creare
descriere dispozitiv (Imprimantad), daca alocati numele imprimantei PRTO1 in parametrul DEVD, sistemul
creeaza o coada de iesire denumitd PRTO1 in biblioteca QUSRSYS.

Daca nici una dintre valorile implicite livrate de IBM pentru sistem nu au fost schimbate, puteti identifica
coada dumneavoastra de iesire prin afisarea valorii sistem pentru imprimanta implicita, QPRTDEV. Coada
dumneavoastra de iesire are acelasi nume ca si valoarea aratata pentru imprimanta sistem.

Fisierele spool sunt create cand sunt rulate programe de aplicatie. Daca nu doriti sa tiparifi imediat fisierele
spool, puteti sa le trimiteti la o coada de iesire care nu are momentan alocata o imprimanta. De exemplu, sa
presupunem ca aveti doar o imprimanta disponibild. Unul dintre programele dumneavoastra aplicatie
creeaza un job care are 600 de pagini de iesiri tiparite. Intrucat toti utilizatorii folosesc aceeasi imprimanta,
nu veti dori sa tipariti cele 600 de pagini ale jobului, pana cand nu au terminat toti ziua de lucru. O solutie
este sa creati doua cozi de iesire separate. Coada de iesire primeste figsierele spool de la programul aplicatie
care creeaza cele 600 pagini de iesire tiparita. O alta coada de iesire primeste fisierele spool de la joburile
rulate de alti utilizatori.

Programul care creeaza jobul de 600 de pagini trimite fisierul spool la o coada de iesire specifica. Aceasta
coada de iesire nu are o imprimanta alocata ei. Prin urmare, cele 600 de pagini ale fisierului spool trebuie sa
astepte pana sa fie alocata o imprimanta; intre timp, fisierele spool care sunt in alta coada de iesire pot fi
tiparite. Multiple cozi de iesire pot de asemenea fi folosite cu tiparire amanata. Pentru a tipari un fisier spool
mare care depaseste limita curenta pentru coada de iesire a imprimantei, imprimanta poate fi alocata la o
coada de iesire fara nici o limita. O alta solutie este setarea dimensiunii maxime a fisierului spool pentru
tiparire intr-un timp anume. De exemplu, o dimensiune maxima a fisierului spool de 100 de pagini poate fi
setat de la ora 08:00:00 la ora 17:30:00. in acest timp, numai fisierele spool de 100 sau mai putine pagini
vor fi tiparite. Dupa ora 5:30 p.m. este tiparit orice figier spool. Fisierele spool prea mari sunt plasate in stari
de amanare (*DFR) pana pot fi tiparite. Vedeti[‘Controlul tiparirii prin dimensiunea fisierului spool” la paginal
pentru mai multe imformatii despre cum sa configurati tiparirea amanata.

Cozile de iesire multiple

Daca doriti sa creati cozi de iesire multiple pentru:
» Tiparirea formularelor speciale

* lesire de tiparit dupa orele de lucru normale

* legire care nu este tiparita

O coada de iesire poate fi creata pentru a ajuta figierele spool care necesita numai afisarea sau copierea
in fisierul bazei de date. Trebuie avuta grija la inlaturara fisierelor spool de care nu este nevoie.

 Utilizari speciale
De exemplu, fiecarui programator ii poate fi acordata o coada de iesire separata.
 lesire pentru figiere sistem speciale
Daca doriti sa considerati cozi separate pentru urmatoarele figiere furnizate de sistem:
— QPJOBLOG: Daca doriti ca toate istoricele de job sa fie trimise la o coada separata.
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— QPPGMDMP: Daca doriti ca toate dump-urile de program sa fie trimise la o coada separata, astfel
incat sa le puteti revedea si tipari daca aveti nevoie sau sa le stergeti zilnic.

— QPSRVDMP: Daca doriti ca toate dump-urile de service sa fie trimise la 0 coada separata, astfel incat
reprezentantul service-ului sa le poata revedea daca este necesar.

Recuperarea cozii de iesire

Daca un job care a produs fisiere spool ruleaza cand jobul sau sistemul se opreste anormal, fisierele raman
in coada de iesire. Un anumit numar de inregistrari scrise de programe active po fi inca in memoria
principala cand jobul se termina si vor fi pierdute. Trebuie sa verificati aceste fisiere spool pentru a va
asigura ca sunt complete, inainte de a decide sa continuati folosirea fisierelor.

Puteti specifica daca toate figierele spool (cu exceptia QPJOBLOG) create de job vor fi pastrate pentru
procesare normala de catre scriitorul la imprimanta sau daca aceste fisiere vor fi sterse.

Daca survine o oprire anormala, fisierul spool QPJOBLOG va fi scris la urmatorul IPL al sistemului.

Daca un scriitor la imprimanta esueaza in timp ce este tiparit un fisier spool, fisierul spool raméne intact in
coada deiesire.

Recuperarea de cozi de iesire create de utilizator

Daca o coada de iesire se deterioreaza intr-o asemenea masura incat nu poate fi folosita, veti fi anuntat de
un mesaj trimis la coada de mesaje a operatorului sistem. Mesajul vine de la o functie sistem cand un
scriitor la imprimanta sau un job incearca sa adauge sau sa inlature fisiere spool de la coada deteriorata.

Puteti sa stergeti manual o coada de iesire deteriorata sau aceasta va fi stearsa de sistem in timpul
urmatorului IPL.

Dupa ce este stearsa o coada de iesire deteriorata, toate fisierele spool din pe coada respectiva sunt mutate
in coada deiesire QSPRCLOUTQ in biblioteca QRCL. Mutarea este realizata de jobul sistem QSPLMAINT,
care lanseaza un mesaj de incheiere in coada demesaje QSYSOPR céand toate fisierele spool au fost
mutate.

Daca coada de iesire se afla intr-un ASP independent, atunci fisierele spool sunt mutate in coada deiesire
QSPRCLOUTAQ in biblioteca QRCLxxxxx, unde xxxxx este numarul de ASP independent al ASP-ului
independent primar din grupul ASP independent (de exemplu, QRCL00033 daca numarul ASP independent
primar este 33). Mutarea este realizata de jobul QSPMNxxxxx, unde xxxxx este numarul de ASP
independent al ASP-ului independent primar. Un mesaj este trimis la coda de mesaje QSYSOPR céand toate
fisierele spool au fost mutate.

Dupa ce este stearsa coada de iesire deterioratd, ea poate fi creata din nou. Apoi, fisierele spool din coada
de iesire QSPRCLOUTAQ pot fi mutate in recent creata coada de iesire.

Recuperarea de cozi de iesire create de sistem

Daca coada de iesire care a fost deteriorata era coada de iesire implicita asociata cu o imprimanta, sistemul
creeaza din nou, in mod automat, coada de iesire cand aceasta este stearsa.

Aceasta coada de iesire creata de sistem are aceeasi autorizare publica precum cea specificata pentru
dispozitiv si are valorile implicite pentru ceilalti parametri. Dupa ce sistemul creeaza din nou coada de iesire,
trebuie sa verificali daca atributele sale sunt corecte sau sa le schimbati daca este necesar.

Cand o coada de iesire deteriorata asociata cu o imprimanta este stearsa si creata din nou, toate fisierele
spool din coada deteriorata sunt mutate in coada de iesire creata din nou. Acest lucru este realizat de jobul
sistem QSPLMAINT, care lanseaza un mesaj de incheiere in coada de mesaje QSYSOPR céand toate
fisierele spool au fost mutate.
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Recuperarea fisierului spool dupa un IPL anormal sau o pornire anormala la un
grup ASP independent.

Recuperarea fisierului spool a sistemului incepe imediat dupa un IPL anormal. Recuperarea fisierului spool
este data sub jobul sistem QSPLMAINT. Fisierele spool din cozile de iesire deteriorate create de utilizator
sunt mutate Tn coada de iesire QSPRCLOUTQ in biblioteca QRCL. Figierele spool din cozile de iesire
distruse create de sistem sunt mutate Tn cozile de iesire create din nou.

Recuperarea fisierului spool incepe de asemenea imediat dupa o pornire anormala la un grup de ASP-uri
independente. Recuperarea fisierului spool este realizata sub jobul sistem QSPMNxxxxx, unde xxxxx este
numarul de ASP independent al ASP-ului independent primar. Figierele spool din cozile de iegire deteriorate
create de utilizator sunt mutate in coada de iesire QSPRCLOUTAQ in biblioteca QRCLxxxxx, unde xxxxx
este numarul de ASP independent al ASP-ului independent primar.

Cozi de iesire implicite pentru imprimante

Céand o imprimanta este configurata la sistem, sistemul creeaza automat coada de iesire implicita a
imprimantei in biblioteca QUSRSYS. Cozii de iesire ii este data descrierea text 'Coada de iesire implicita
pentru imprimanta xxxxxxxxxx’, unde xxxxxxxxxx este numele alocat imprimantei in timpul configurarii.
Numele imprimantei este specificat in parametrul de descriere dispozitiv (DEVD).

Parametrului AUT pentru coada de iesire 1i este alocata aceeasi valoare ca cea specificata de parametrul
AUT pentru descrierea de dispozitivimprimanta. Tuturor ceilalti parametri le sunt alocate valorile lor
implicite. Folositi comanda CHGCMDDFT (Change Command Default - Modificare valori implicite comanda)
pentru a schimba valorile implicite utilizate la crearea cozilor de iesire cu comanda CRTOUTAQ.

Coada de iegire implicita pentru o imprimanta este detinuta de utilizatorul care creeaza descrierea dispozitiv
imprimanta. In cazul unei configurari automate, si imprimanta si coada de iesire sunt detinute de profilul
sistem QPGMR.

Sistemul este livrat cu valorile implicite setate pentru a folosi coada de iesire implicita pentru imprimanta
sistemului ca coada de iesire implicita pentru toate iesirile spool. Imprimanta sistemului este definita de
valoarea sistem imprimanta implicita (QPRTDEV).

Cand un fisier spool este creat prin deschiderea unui fisier imprimanta si coada de iesire specificata pentru
fisier nu poate fi gasita, sistemul incearca sa plaseze fisierul spool intr-o coada de iesire QPRINT in
biblioteca QGPL. Daca dintr-un motiv oarecare fisierul spool nu poate fi plasat in coada de iesire QPRINT,
un mesaj de eroare este trimis si iesirea nu este introdusa in spool.

Urmatoarele cozi de iesire sunt livrate cu sistemul:

Coada de iesire Descriere

QPRINT Coada de iesire imprimanta implicita

QPRINTS Coada de iesire imprimanta pentru formulare speciale
QPRINT2 Coada de iesire imprimanta pentru hartie formata din 2 parti

Ordonarea fisierelor spool intr-o coada de iesire

Ordonarea de figiere spool intr-o coada de iesire este determinata in special de starea fisierului spool. Un
fisier spool care a fost procesat de un scriitor poate avea o stare de tiparire (stare PRT), citire (stare WTR),
in asteptare de a fi tiparit (stare PND) sau de a fi trimis (stare SND). Fisierele spool cu o stare de PRT, WTR,
PND sau SND sunt plasate in varful cozii de iesire. Un fisier spool procesat de scriitor poate avea o stare de
retinere (HLD) daca un utilizator a retinut fisierul spool, dar scriitorul nu a terminat inca de procesat fisierul.
Toate celelalte fisiere spool cu o stare de RDY, sunt listate in coada de iesire dupa fisierul ce este procesat
de catre scriitor, urmate de fisiere spool amanate (stare DFR) si apoi urmate de fisiere spool cu o alta stare
decéat RDY sau DFR.
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Fiecare grup de fisiere spool (fisiere RDY si non-RDY) este sortat mai departe de:

1. Prioritatea de iesire a figierului spool.

2. Un camp de data si ora (amprenta de timp).

3. Valoarea parametrului SCHEDULE a fisierului spool. Fisiere cu SCHEDULE(*JOBEND) specificat sunt

grupate impreuna si plasate dupa alte fisiere spool ale aceluiasi job care au specificat
SCHEDULE(*IMMED) sau SCHEDULE(*FILEEND).

4. Numarul spool al fisierului spool.

Pentru coada de iesire cu SEQ(*JOBNBR) specificat, campul data si ora reprezinta data si ora la care jobul
care a creat fisierul spool a fost introdus n sistem. (Un numar de job secvential si o valoare cu ora din zi
sunt de asemenea alocate unui job, cand acesta este introdus in sistem). in acest mod sunt sortate fisierele
spool in coada.

Pentru cozile de iesire de tipul primul venit, primul iesit (*FIFO), data si ora se modifica la data si ora curenta
sistem cand:

* Un fisier spool este creat prin deschiderea unui figier dispozitiv.
» Este schimbata prioritatea de iesire a jobului care creeaza fisierul spool.
+ Starea figierului spool se schimba de la non-RDY la RDY.

Nota: Data si ora nu se vor schimba cand motivul schimbarii starii de la RDY la WTR sau de la WTR la
RDY este ca scriitorul a fost anulat. De asemenea, data si ora nu se vor schimba cand starea se
schimba de la RDY la DFR sau de la DFR la RDY.

» Un fisier spool este mutat la o alta coada de iesire care are SEQ(*FIFO) specificat.

Datorita sortarii automate a figierelor spool, apar rezultate diferite atunci cand este specificat
SEQ(*JOBNBR) pentru o coada de iesire, fata de atunci cand este specificat SEQ(*FIFO). De exemplu,
cand un figier spool este retinut si apoi imediat eliberat intr-o coada de iesire cu SEQ(*JOBNBR) specificat,
fisierul spool va ajunge acolo unde a fost. Totusi, daca acelasi fisier spool va fi retinut si apoi imediat eliberat
intr-o coada de iesire cu SEQ(*FIFO) specificat, fisierul spool va fi plasat la terminarea figierului spool care
are aceeasi prioritate si o stare de RDY.

Suportul pentru coada de date la figierele spool

Exista doua tipuri diferite de suport de cozi de date pentru fisierele spool:

* Suportul pentru coada de date pentru cozile de iesire
Exista suport disponibil pentru a asocia optional o coada de date cu o coada de iesire folosind comanda
CRTOUTAQ (Creare coada de iesire) sau CHGOUTQ (Modificare coada de iesire). Intrarile sunt
inregistrate in coada de date cand fisierele spool sunt in starea RDY (pregatit) in coada de iesire. Un
program utilizator poate determina cand un fisier spool este disponibil intr-o coada de iesire folosind
API-ul Receive Data Queue (QRCVDTAQ) pentru a primi informatii de la o coada de date. Vedeti|API-ul
[Receive Data Queue (QRCVDTAQ)|in subiectul Programare, pentru informatii suplimentare.
De fiecare data cand un fisier spool din coada de iesire ajunge la starea RDY, o intrare este trimisa in
coada de date. Un fisier spool poate avea mai multe schimbari in stare (de exemplu, din pregatire (RDY)
la retinere (HLD), la eliberare (RLS), la RDY din nou) inainte ca acesta sa fie preluat de coada de iesire.
Aceste schimbari de stare rezulta in intrari in coada de date pentru un fisier spool de fiecare data cand
acesta intrd in starea RDY.
Un figier spool poate ajunge la starea RDY in aceste situatii:
— (Cand este introdus initial in coada de iesire.
— Cand fisierul spool este deschis si valoarea parametrului planificare este *IMMED.
— Cand un job este terminat si valoarea parametrului de planificare fisier spool este *JOBEND.
— Cand este eliberat fisierul spool.

— Cand un figierul spool este mutat la aceasta coada de iesire de la alta.
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— Cand un scriitor este oprit imediat in timpul tiparirii unui fisier spool (starea fisierului spool este resetata
de la WTR la RDY).

Coada de date trebuie creata cu o valoare a parametrului lungime mesaj maxima (MAXLEN) de cel putin
128 octeti. Valoarea parametrului de ordine SEQ trebuie sa fie *FIFO sau *LIFO. Formatul comenzii
CRTDTAQ este:

CRTDTAQ DTAQ

(<nume bibliotecd>/<nume coadd de date>) MAXLEN(128)

SEQ(*LIFO)

Comenzile CRTOUTQ (Create Output Queue - Creare coada de iesire) si CHGOUTQ (Change Output
Queue - Modificare coada de iesire) au un parametru coada de date (DTAQ), care este folosit pentru a
specifica numele cozii de date. O eroare apare la folosirea acestei comenzi daca nu exista coada de date
specifica sau daca crearea sau schimbarea de catre utilizator a cozii de iesire nu are autorizare de
folosire (use) la coada de date.

Dupa ce o coada de date este asociata cu o coada de iesire, orice figier spool care este plasat intr-o
coada de iesire in starea de pregatit determina plasarea unei intrari in coada de date. Intrarea in coada
de date este adaugata indiferent de autorizarea utilizatorului care genereaza fisierul spool o are la coada
de date.

Intrarea in coada de date are un format de inregistrare tip 01. Vedeti[‘Formatul intrarii cozii de date cu|
tipul de inregistrare 01” la pagina 26|pentru o descriere a informatiilor continute in inregistrarea tip 01.

» Suport coada de date de tip variabila de mediu

Folosind comanda ADDENVVAR sau CHGENVVAR, puteti asocia o coada de date cu un job sau cu
sistemul. Pe masura ce sunt create fisierele spool, sunt inregistrate intrari in coada de date. Folosind
APIl-ul QRCVDTAQ (Receive Data Queue) pentru a primi informatii de la coada de date, un program
utilizator poate determina cand a fost creat un figier spool de catre job sau de catre sistem. Utilizai
suportul coada de date variabila mediu daca aveti nevoie sa determinati identitatea unui figier spool care
a fost creat de un job (cum este un job server de comanda la distanta) si fisierul spool a fost memorat sub
un QPRTJOB.

Folosind comanda CL ADDENVVAR si specificand un nume coada de date complet calificat pentru
variabila mediu QIBM_NOTIFY_CRTSPLF, puteti asocia o coada de date cu un job sau cu sistemul.

Comanda folosita ar fi:

ADDENVVAR ENVVAR(QIBM_NOTIFY CRTSPLF)

VALUE('*DTAQ <nume bibliotecd>/<nume coadd de date>')

LEVEL(*JOB | *sys)
Coada de date trebuie sa fie creata cu o lungime a inregistrarii de cel putin 144 octeti. Coada de date
trebuie de asemenea sa aiba o autorizarea publica de *USE sau este nevoie sa acordati profilului
utilizator QSPL autorizarea privata *USE la coada de date. Trebuie sa va asigurati ca biblioteca care o
contine are o autorizare publica de *EXECUTE sau este nevoie sa acordati profilului utilizator QSPL
autorizarea privatp *EXECUTE la biblioteca. Formatul comenzii CRTDTAQ este:
CRTDTAQ DTAQ (<nume bibliotecd>/<nume coadd de date>)
MAXLEN(144) AUT(*USE)
Odata ce o coada de date este asociata cu un job sau cu sistemul, orice fisier spool creat de job sau
sistem va avea automat o intrare plasata in coada de date. Pentru ca aceasta actiune sa se intample,
utilizatorul sau profilul utilizator QSPL trebuie sa aiba autorizare la coada de date.

Nota: O variabila mediu care este specificata la nivelul job are prioritate in fata aceleiasi variabile mediu
specificata la nivelul sistem.

Intrarea in coada de date are un format de inregistrare tip 02. Vedeti[‘Formatul intrarii cozii de date cu|
tioul de nregistrare 02” la pagina 27|pentru o descriere a informatiilor continute in inregistrarea tip 02.

Conditii de eroare

O eroare survine in conditiile Tn care coada de date specifica nu exista sau daca utilizatorul care
creeaza sau modificd coada de iesire nu are autorizare de folosire (use) la coada de date.
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Dupa ce o coada de date este asociata cu o coada de iesire, orice fisier spool care este plasat in
coada de iesiere in starea de pregatit determina o intrare pentru a fi plasat in coada de date. Intrarea
coada de date este adaugata impotriva autorizarii utilizatorului de a genera fisierul spool fost in coada
de date.

Daca serverul iSeries incearca sa adauge intrari intr-o coada de date care nu exista sau are o lungime
nevalida, sistemul continua cu procesarile sale dar trimite un mesaj informativ in coada de mesaj
QSYSOPR. Acest mesaj indica faptul ca exista o problema cu coada de date si specifica numele cozii
de date. Acest mesaj este trimis prima data cand apare o problema specifica cu coada de date a unei
cozi de iesire. Acest mesaj este trimis o data la fiecare 24 de ore.

De exemplu, daca mesajul X este primit la 10:00 a.m., el este inregistrat in coada de mesaje
QSYSOPR. Daca mesajul X este primit din nou la 10:30 a.m., 11:00 a.m., 1:00 p.m. sau 1:30 p.m., el
nu va fi inregistrat. Asa cum puteti vedea, mesajul nu va fi inregistrat pana dupa 10:00 a.m. ziua
urmatoare, chiar daca el continua sa fie primit toata ziua.

Daca dupa ce mesajul X este inregistrat la 10:00 a.m., mesajul Y este primit la 2:00 p.m., mesajul Y
este inregistrat. Daca mesajul X este primit din nou la 2:30 p.m., mesajul X va fi inregistrat, desi a fost
inregistrat mai devreme.

Intentia nu este de a inregistra reaparitia mesajului toata ziua, ci de a informa utilizatorul de fiecare
schimbare a mesajului de eroare asociat cu coada de date a unei cozi de iesire particulare.

Considerente suplimentare

Schimbarea cozii de date a unei cozi de iesire este permisa chiar daca exista fisiere spool in coada de
iesire. Pentru intrari in coada de date de inregistrari de tip 01, numai fisierele spool care ajung la
starea RDY dupa schimbare vor avea intrari in coada de date. Figierele spool care au deja o stare de
pregatit in coada de iesire nu vor avea intrari in noua coada de date.

Este responsabilitatea utilizatorului s& gestioneze cozile de date. Aceste responsabilitati includ
crearea, curatarea si stergerea cozilor de date.

Cand se curata toate cozile de iesire in timpul IPL, nici una din cozile de date asociate nu sunt
curatate. Daca este gasita deteriorata o coada de iesire sistem, ea este creata din nou fara orice alt
nume coada de date asociat. Cozile de date deteriorate nu sunt create din nou.

Formatul intrarii cozii de date cu tipul de inregistrare 01: Urmatorul este formatul 01 al unei intrari in
coada de date, cand un figier spool isi schimba starea la pregatit intr-o coada de iesire.

Tabela 1. Formatul intrarii cozii de date cu tipul de inregistrare 01

Offset zecimal Offset hexazecimal | Tip Descriere

0

0 CHAR(10) Functie

Identifica functia care creeaza intrarea in coada
de date. Valoarea pentru un figier spool este

*SPOOL.
10 A CHAR(2) Tip inregistrare
Identifica tipul Tnregistrarii in functie. Valorile
valide sunt:
01 Un fisier spool care este in starea
READY a fost plasat in coada de iesire.
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Tabela 1. Formatul intrarii cozii de date cu tipul de inregistrare 01 (continuare)

Offset zecimal Offset hexazecimal |Tip Descriere
12 C CHAR(26) Nume job calificat
Identifica numele job calificat al jobului care
creeaza fisierul spool plasat in coada de iesire.
CHAR(10)
Nume job
CHAR(10)
Nume utilizator
CHAR(6)
Numar job
38 26 CHAR(10) Nume figier spool
Identificd numele fisierului spool plasat in coada
de iesire.
48 30 BINARY (4) Numar fisier spool
Identifica numarul unic al fisierului spool plasat
in coada de iesire.
52 34 CHAR(20) Nume coada de iesire calificat
Identifica numele calificat al cozii de iesire in
care este plasat figierul spool.
CHAR(10)
Nume coada de iesire
CHAR(10)
Biblioteca a cozii de iesire
72 48 CHAR(8) Nume sistemului jobului. Identifica numele
sistemului in care a fost generat fisierul spool.
80 50 CHAR(7) Data creare fisier spool. Identifica data la care a
fost creat fisierul spool in format SAALLZZ.
87 57 CHAR(1) Rezervat
88 58 CHAR(6) Ora creare figier spool. Identifica ora la care a
fost creat fisierul spool in format HHMMSS.
94 5E CHAR(34) Rezervat

Formatul intrérii cozii de date cu tipul de inregistrare 02: Urmatorul este formatul DTAQ al unei intrari
pentru crearea unui figier spool.

Tabela 2. Formatul intrérii cozii de date cu tipul de inregistrare 02

Offset zecimal

Offset hexazecimal

Tip

Descriere

0

0

CHAR(10)

Functie

Identifica functia care creeaza intrarea in coada
de date. Valoarea pentru un figier spool este
*SPOOL.
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Tabela 2. Formatul intrarii cozii de date cu tipul de inregistrare 02 (continuare)

Offset zecimal

Offset hexazecimal

Tip

Descriere

10

A

CHAR(2)

Tip Tnregistrare

Identifica tipul inregistrarii in functie. Valorile
valide sunt:

02 Un fisier spool a fost creat si plasat in
coada de iesire.

12

CHAR(26)

Nume job calificat
Identifica numele job calificat al jobului caruia i
apartine figierul spool plasat in coada de iesire.

CHAR(10)
Nume job

CHAR(10)
Nume utilizator

CHAR(6)
Numar job

38

26

CHAR(10)

Nume fisier spool

Identifica numele fisierului spool plasat in coada
de iesire.

48

30

BINARY(4)

Numar fisier spool

Identifica numarul unic al fisierului spool plasat
in coada de iesire.

52

34

CHAR(20)

Nume coada de iesire calificat

Identifica numele calificat al cozii de iesire in
care este plasat fisierul spool.

CHAR(10)
Nume coada de iesire

CHAR(10)
Biblioteca a cozii de iesire

72

48

CHAR(26)

Creare nume job calificat
Identifica numele job calificat al jobului care
creeaza fisierul spool.

CHAR(10)
Nume job

CHAR(10)
Nume utilizator

CHAR(6)
Numar job

98

62

CHAR(10)

Data utilizator

lentifica data utilizator specificata pentru figierul
spool care a fost creat.

108

6C

BINARY(4)

Fir de executie ID

Identifica firul de executie al jobului care a creat
fisierul spool.
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Tabela 2. Formatul intrarii cozii de date cu tipul de inregistrare 02 (continuare)

Offset zecimal Offset hexazecimal |Tip Descriere

112 70 CHAR(10) Nume sistem

Identifica numele sistemului in care a fost
generat figierul spool.

122 7A CHAR(7) Data creare
Identifica data la care a fost creat fisierul spool
in format SAALLZZ.

129 81 CHAR(6) Ora creare

Identifica ora la care a fost creat fisierul spool in
format HHMMSS.

135 87 CHAR(9) Rezervat

Numele figierului spool

Cand sunt create fisiere spool, numele fisierului spool este la fel d.p.d.v. al topicii cu numele figierului
imprimanta care a fost folosit la crearea lui. De exemplu, daca ar fi apasata tasta Print, fisierul spool ar fi
numit QSYSPRT deoarece acesta este figierul imprimanta folosit de catre operatia efectuata de tasta Print.

Exista mai multe modalitati in care fisierul spool poate avea un nume diferit:

A fost utilizatd comanda OVRPRTF (Override with Printer File - inlocuire la fisier imprimant) si a fost
specificat un nume in parametrul SPLFNAME. De exemplu, tastand urmatoarea comanda:

OVRPRTF QSYSPRT SPLFNAME (REPORT1)

determina numele fisierului spool REPORT1 in loc de QSYSPRT.

A fost utilizata comanda OVRPRTF si un fisier imprimanta diferit este specificat in parametrul TOFILE. De
exemplu, tastand urmatoarea comanda:

OVRPRTF QSYSPRT TOFILE(PRTF2)

determina numirea fisierului spool PRTF2 (numele fisierului imprimanta specificat in parametrul TOFILE al
comenzii OVRPRTF).

Unele aplicatii IBM pot crea figsiere spool care au nume diferite de fisierele imprimanta folosite la crearea
lor. Utilizatorii nu au control asupra numelor de figier spool in aceste situatii.

Securitatea fisierului spool
Securitatea spool este in primul rand controlata prin coada de iesire care contine fisierele spool. In general,
exista patru modalitati prin care un utilizator poate fi autorizat sa controleze un fisier spool (de exemplu,

r

etinerea sau eliberarea fisierului spool):
Utilizatorului i este asignata autorizarea de control spool (SPCAUT(*SPLCTL)) in profilul utilizator.

Aceasta autorizare 1i da unui utilizator controlul asupra tuturor fisierelor spool din cozile de iesire ale
tuturor bibliotecilor la care utilizatorul are autorizarea *EXECUTE. Aceasta autorizare ar trebui sa fie
acordata utilizatorilor corespunzatori.

Utilizatorului i este alocata autorizarea control job (SPCAUT(*JOBCTL)) in profilul utilizator, coada de
iesire este controlata de operator (OPRCTL(*YES)) si utilizatorul are autorizarea *EXECUTE la biblioteca
ce contine coada de iesire.

Utilizatorul are autorizarea obiect necesara pentru coada de iesire. Autorizarea obiect necesara este
specificata de parametrul AUTCHK in comanda CRTOUTQ. O valoare de *OWNER indica faptul ca
numai proprietarul cozii de iesire este autorizat sa controleze toate fisierele spool din coada de iesire. O
valoare de *DTAAUT indica faptul ca utilizatorii cu autorizarea *CHANGE la coada de iesire au
autorizarea de a controla toate fisierele spool din coada de iesire.
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Nota: Autorizarea specifica necesara pentru *DTAAUT sunt autorizarile de date *READ, *ADD si *DLT.
» Unui utilizator 1i este intotdeauna permis controlul fisierelor spool create de acel utilizator.

Pentru comenzile CPYSPLF (Copy Spooled File - Copiere fisier spool), DSPSPLF (Display Spooled File -
Afisare fisier spool) si SNDNETSPLF (Send Network Spooled File - Trimitere fisier spool in retea), in plus de
cele patru modalitati deja mentionate, exista o0 modalitate suplimentara la care poate fi autorizat un utilizator.

Daca DSPDTA(*YES) a fost specificat cand coada de iesire a fost creata, oricarui utilizator cu autorizare
*USE la coada de iesire i este permis sa copieze, afiseze, trimita sau mute fisiere spool. Autorizarea
specifica necesara este autorizarea de date *READ.

Daca utilizatorul este autorizat sa controleze fisierul prin una din cele patru modalitdti deja mentionate mai
sus, utilizarea DSPDTA(*NO) cand se creeaza coada de iesire nu va restrictiona utilizatorul sa afiseze,
copieze sau trimita fisierul. Autorizarea DSPDTA este verificata numai daca utilizatorul nu este autorizat
altfel la figier.

DSPDTA(*OWNER) este mai restricitiva decat DSPDTA(*NO). Daca coada de iesire este creata cu
DSPDTA(*OWNER), numai proprietarul fisierului spool (persoana care I-a creat) sau un utilizator cu
SPCAUT(*SPLCTL) poate afisa, copia sau trimite un fisier in acea coada. Chiar utilizatorii cu
SPCAUT(*JOBCTL) intr-o coada de iesire controlata de operator (OPRCTL(*YES))nu pot sa afiseze,
copieze, sa muta sau sa trimita fisiere spool care nu le apartin.

Vedeti capitolul pentru detalii despre cerintele de autorizare pentru comenzi individuale.

Pentru a plasa un figier spool intr-o coada de iesire, este necesara una din urmatoarele autorizari:

« SPCAUT(*SPLCTL) (Autorizare control spool) in profilul utilizator. Utilizatorul trebuie de asemenea sa
aiba autorizarea *EXECUTE la biblioteca ce contine coada de iesire.

Aceasta autorizare i da utilizatorului controlul asupra tuturor figierelor spool din sistem si trebuie acordata
numai utilizatorilor corespunzatori. Daca aveti autorizare control spool, puteti sterge, muta, retine si
elibera orice fisier spool din sistem. Puteti de asemenea sa modificati atributele oricarui fisier spool.

» SPCAUT(*JOBCTL) (Autorizare control job - Job control authority) Tn profilul utilizator si coada de iesire
este controlata de operator (OPRCTL(*YES)). Utilizatorul trebuie de asemenea sa aiba autorizarea
*EXECUTE la biblioteca ce contine coada de iesire.

» Autorizarea *READ la coada de iesire. Aceasta autorizare poate fi data publicului prin specificarea
AUT(*USE) la comanda CRTOUTAQ.

Securitatea cozii de iesire

Cozile de iesire sunt create cu un nivel de securitate determinat de valoarea parametrului AUT la comanda
CRTOUTAQ. Pentru a lucra cu fisiere spool din acea coada de iesire, trebuie sa aveti o autorizare adecvata
pentru acea coada (cum este specificat in parametrul AUT). De exemplu, retinerea sau eliberarea unui fisier
spool poate necesita un nivel de autorizare, in timp ce citirea continutului acelui fisier spool poate necesita
un nivel mai Tnalt de autorizare.

Pentru mai multe informatii despre securitatea figierului spool si a cozii de iesire, vedeti (Securitate].
Jobul QPRTJOB

Un job QPRTJOB este un job cu care sunt asociate fisierele spool cand numele utilizator al jobului curent nu
este acelasi cu profilul utilizator rulat in acel moment. Joburile sistem pot fi schimbate sa ruleze sub un profil
utilizator pentru ca un utilizator sa obtina drept de proprietate asupra fisierului spool in locul jobului sistem.
De exemplu, daca trimiteti un fisier spool folosind comanda SNDNETSPLF (Send Network Spooled File -
Trimitere fisier spool retea) la utilizatorul TINA la un server iSeries diferit, fisierul este pus in spool pentru
jobul 999999/TINA/QPRTJOB. Introducerea in spool pentru acest job al utilizatorului in locul jobului sistem
face sigur faptul ca fisierul spool apartine utilizatorului TINA. In plus, cand ea ruleaza comanda WRKSPLF
(Work with Spooled Files - Gestionare figiere spool), fisierul spool trimis ei, este aratat.
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Nota: Folosirea parametrului SPLFOWN va permite sa specificali cui apartine fisierul spool.

Joburile QPRTJOB sunt create automat de sistem. Pot fi mai multe decat un singur QPRTJOB per utilizator
intr-un sistem. Un QPRTJOB are o valoare implicita de 9999 fisiere spool. Acest numar poate fi expandat la
maxim 999,999 prin schimbarea numarului in valoarea sistem QMAXSPLF (Nr. maxim fisiere de iesire
imprimantd). Pentru mai multe informatii despre valoarea sistem QMAXSPLF, vedeti subiectulm

Cand un QPRTJOB al unui utilizator devine prea plin, sistemul automat creeaza unul nou pentru
utilizator. Un QPRTJOB separat este creat pentru fiecare utilizator care primeste fisiere spool trimise prin
comanda SNDNETSPLF. Daca folositi comanda SNDNETSPLF pentru a trimite utilizatorilor TINA si KEVIN

fisiere spool, trebuie sa existe joburile numite 999999/KEVIN/QPRTJOB si 999999/TINA/QPRTJOB pe
sistemul care primeste.

Joburile QPRTJOB sunt create si utilizate de o varietate de functii ale sistemului. De exemplu:

» Utilizarea SNDTCPSPLF (Send TCP/IP Spooled File - Trimitere fisier spool TCP/IP) sau comanda
SNDNETSPLF pentru a trimite un fisier spool la un alt utilizator la un server iSeries diferit.

» Trimiterea unui fisier spool de la VM sau MVS printr-o punte VM/MVS la un server iSeries.

* Receptionarea unui fisier spool utilizand TCP/IP sau procesul LDP (line printer daemon).

» Utilizarea API-ului pentru spool QSPCRTSP (Create Spooled File - Creare fisier spool) pentru a crea un
fisier spool pentru un alt utilizator.

 Utilizarea API-ului de securitate QWTSETP (Set Profile - Setare profil) pentru a seta profilul utilizator la
diferiti utilizatori si apoi crearea unui nou fisier spool.
Alte aplicatii care sunt rulate pot utiliza API-urile QSPCRTSP si QWTSETP, care duc la joburi QPRTJOB
in plus in sistem.

 Utilizand API-ul UNIX SETGID, puteti crea un fisier spool pentru un profil utilizator diferit, curent sau de
grup, cand SPLFOWN este setat la “"CURGRPPRF.

» Utilizand API-ul UNIX SETUID, puteti seta profilul utilizator la un utilizator diferit si apoi sa creati un nou
fisier spool pentru acel utilizator.

Joburile QPRTJOB continua sa fie reutilizate pana cand vor deveni inactive pentru mai mult de 24 ore.
Inactiv inseamna ca toate figierele spool pentru job au fost sterse si nici unul nou nu a fost receptionat
pentru acel utilizator in mai mult de 24 ore. Recuperarea este data de jobul sistem QSPLMAINT.

Subsistemul de fisiere spool

Subsistemul de fisiere spool, QSPL, este utilizat pentru procesarea programelor de scriere la imprimanta si
trebuie sa fie activ cand programele de scriere la imprimanta sunt active. Subsistemul de fisiere spool si
programele de scriere la imprimanta individuale pot fi controlate de la joburile care ruleaza in alte
subsisteme.

Comanda STRPRTWTR de pornire scriitor imprimanta lanseaza joburi in coada de joburi din subsistemul
fisierului spool.

Cererile pentru joburi de scriere sunt plasate in coada de joburi QSPL si urmatoarea intrare in coada de
joburi QSPL este selectata sa ruleze daca:

* Numarul de joburi active este mai mic decat atributul subsistem QSPL al MAXJOBS.

* Numarul de joburi active din coada de joburi QSPL este mai mic decat atributul MAXACT pentru coada de
joburi.

Biblioteca fisierului spool

Biblioteca fisierului spool (QSPL sau QSPLxxxx, unde xxxx este numarul ASP-ului utilizator de baza sau al
ASP-ului independent primar) contine fisiere din baza de date care sunt utilizate pentru a memora informatii
pentru fisiere de date inline si fisiere spool. Fiecare fisier din biblioteca QSPL sau QSPLxxxx poate avea mai
multi membri. Fiecare membru contine toate datele pentru un fisier de date inline sau figier spool.
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Cand fisierul spool este tiparit sau sters, membrul de baza de date asociat lui din biblioteca pentru spool
este curatat de inregistrari, dar nu este inlaturat, deci poate fi utilizat pentru un alt fisier de date inline sau
fisier spool. Daca nu este nici un membru de baza de date disponibil in biblioteca QSPL sau QSPLxxxx,
atunci un membru este automat creat.

A avea unii membri de fisiere spool goi, disponibili pentru crearea de noi fisiere spool creste performanta de
rulare a sistemului. Totusi, un numar mare de figiere spool goale poate utiliza o cantitate mare de spatiu de
stocare si descreste performanta la un IPL anormal. De exemplu, fiecare membru de fisier spool poate
necesita 24 KB de spatiu de stocare.

Este mai bine s& se pastreze mica biblioteca QSPL sau QSPLxxxx prin stergeri periodice ale fisierelor spool
vechi cu comenzile DLTSPLF sau CLROUTQ. Aceasta procedura permite ca membrii baza de date sa fie
folositi din nou, mai degraba decat sa trebuiasca sa fie marita biblioteca spool in vederea integrarii de noi
membri baza de date.

Vedeti[‘Pretinderea spatiului de stocare al fisierelor spool” la pagina 108 pentru mai multe informatii despre
cum sa inlaturati membri baza de date spool. Aceasta este singura modalitate permisibila de a inlatura
membri baza de date spool din biblioteca QSPL sau QSPLxxxx. Orice alta modalitate poate cauza probleme
serioase.

Afisarea de date 1n biblioteca QSPL sau QSPLxxxx poate impiedica stergerea datelor, irosirea spatiului de
stocare. Orice comanda sau program utilizat sa caute in fisierul baza de date din biblioteca QSPL sau
QSPLxxxx trebuie sa aloce fisierul baza de date si membrul; daca un scriitor incearca sa inlature un
membru alocat dupa ce tiparirea este terminata, nu va putea sa stearga membrul. Deoarece membrul nu
este sters, el nu poate fi utilizat pentru un alt fisier date inline sau fisier spool si nu va fi inlaturat prin setarea
valorii sistem QRCLSPLSTG (Stergere automata a spatiului de stocare imprimanta neutilizat) sau prin
rularea comenzii RCLSPLSTG.

Salvarea unui fisier de baza de date in biblioteca QSPL sau QSPLxxxx poate determina mai multe probleme
ca afisarea datelor intr-un membru al fisierului deoarece toti membrii vor fi alocati mult mai mult timp cand
este salvat un figier de baza de date. Deoarece recuperarea acestor figiere distruge datele din fisierele spool
prezente si viitoare, nu este nici un motiv pentru salvarea niciunuia din aceste fisiere.

Tipul si autorizarea bibliotecii QSPL sau QSPLxxxx nu trebuie schimbate. Autorizarea la fisierele din QSPL
sau QSPLxxxx nu trebuie de asemenea schimbate. Biblioteca QSPL sau QSPLxxxx si fisierele din ele sunt
create intr-o maniera particulara astfel incat acele functii de introducere in spool ale serverului sa le poata
accesa. Schimbarea bibliotecii sau a fisierelor poate cauza ca unele funciii de introducere in spool ale
serverului sa functioneze incorect si sa distruga integritatea schemei de securitate a fisierului spool.

Fisiere spool in pool-uri de disc independente
Fisiere spool pot fi memorate in cozi de iesire care sunt localizate in pool-uri de disc independente
(cunoscute si ca pool-uri de memorare auxiliare independente sau ASP-uri).

Creatorul figierului spool trebuie sa fie sigur de coada de iesire selectata ca este in ASP-ul independent
dorit. Aceasta poate fi gestionata in mai multe moduri, cum sunt prin fisier imprimanta, atribut job, descriere
job sau profil utilizator.

Creatorul figierului spool trebuie sa fie sigur ca o schimbare a spatiului de nume (un set de bibliotecil unde
un job poate rezolva) nu apare in timpul crearii fisierului spool. Scriitorul imprimanta trebuie sa fie pornit de
la un job cu ASP-ul independent parte a spatiului sau de nume (jobul a fost pornit cu INLASPGRP setat la
ASP-ul independent sau utilizatorul a facut SETASPGRP ASP independent pentru a obtine ASP-ul
independent in spatiul sau nume) pentru ca scriitorul imprimanta sa utilizeze acest ASP independent si sa
proceseze fisierele spool.

Daca spatiul de nume se schimba si ASP-ul independent pe care este creat fisierul spool este dezactivat
(aceasta ar aparea daca a fost facuta o modificare a spatiului de nume si rezervarea de pe ASP-ul
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independent a disparut), atunci ar putea aparea erori de la functiile put (punere) si close (inchidere). Aceasta
poate de asemenea contribui la neacuratetea datelor din informatiile interne spool. Aceste inadvertente ar
trebui rezolvate cand ASP-ul independent este activat din nou. Din moment ce recuperarea acestor conditii
este realizata intr-un job de fundal, utilizatorii vor vedea unele inconsistente pentru aceste fisiere spool pana
cand jobul server QSPMNxxxxx este capabil sa termine operatia. Daca ASP-ul independent nu este
dezactivat, crearea fisierului spool trebuie sa se poata continua fara nici o problema.

Jobul QSPMNxxxxx este responsabil de curatarea membrilor baza de date neutilizati pentru figsiere spool
sterse, inlaturarea automata a membilor bazei de date care nu au fost reutilizai in zilele specificate de
valoarea sistem QRCLSPLSTG (Curatare automata a spatiului de stocare iesire imprimanta neutilizat) si
mutarea fisierelor spool in coada de iesire QSPRCLOUTQ din biblioteca QRCL xxxxx in ASP-ul primar, cand
o coada de iesire deteriorata este stearsa de un utilizator. Exista cate un job server sistem QSPMNxxxxx
pentru fiecare grup ASP care este activat.

Pentru mai multe informatii despre recuperarea de spatiu de memorare spool, vedeti|‘Pretinderea spatiului
[de stocare al fisierelor spool” la pagina 108}

Daca un scriitor imprimanta sau job se opreste anormal si fac ca un figier spool sau coada de iesire sa
devina neutilizabile sau sa ramana intr-o stare instabila unde nu sunt permise anumite operatiuni, ASP-ul
independent trebuie sa fie dezactivat si apoi activat din nou. Apelarea QSPFIXUP nu va corecta fisiere spool
sau cozi de iesire din ASP-urile independente.

Fisierele spool plasate intr-un ASP indenendent sunt detasate automat de la job cand jobul se opreste si nici
un fisier spool pentru job nu se afla in sistem sau ASP-uri utilizator de baza. Trebuie sa va asiguraii ca toate
aplicatfiile utilizeaza valorile de identitate fisier spool JOBSYSNAME si CRTDATE, incluzand ora si data
specifice, pentru a impiedica duplicarea de fisier spool sau mesaje de eroare job. Luati aminte ca atunci
cand un ASP independent este mutat din sistemul A in sistemul B la o preluare la eroare, fisierele spool nu
mai au joburile originale disponibile lor (fisierele spool au fost detasate de job). Cand fisierele spool sunt
detasate, nu mai exista protectia sistemului de operare pentru ca un alt job sa porneasca cu aceeasi
idetitate cu un job care a rulat pe sistemul A.

Pentru informatii suplimentare despre lucrul cu ASP-uri independente, vedeti capitolul [‘Pool-uri de disc]

Urmatoarele comenzi CL au limitari pentru figierul spool in ASP independent, legate de suportul S/36,
suportul asistent operational si spatiul nume de biblioteci. Vedeifi comanda CL pentru informatii suplimentare.
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Programul scriitor de imprimanta

Programul scriitor de imprimanta este un program furnizat de sistem care ia figsiere spool dintr-o coada de
iesire si le trimite la o imprimanta. Fisierele spool dintr-o coada de iesire particulara raman memorate in
sistem pana cand programul scriitor de imprimanta aloca o imprimanta la coada de iesire.

Programul scriitor de imprimanta ia figierele spool, unul cate unul, conform prioritaiii lor, din coada de iesire.
Programul scriitor de imprimanta tipareste un figier spool numai daca intrarea acestuia in coada de iesire
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indica faptul ca acesta are starea RDY (pregatit). Puteli afisa starea unui anume figier spool utilizand
comanda WRKOUTQ (Work with Output Queue - Gestionare coada de iesire).

Nu confundati programul scriitor de imprimanta cu un dispozitivimprimanta real sau cu un figier imprimanta.
Programul scriitor de imprimanta este programul care va permite sa alocati un dispozitivimprimanta real la o
coada de iesire si sa selectati fisiere spool din coada de iesire pentru a fi tiparite. Comanda STRPRTWTR
(Start Printer Writer - Pornire scriitor imprimanta) si comanda WRKWTR (Work with Writers - Gestionare
scriitori) va furnizeaza abilitatea de a aloca orice imprimanta configurata la orice coada de iesire. Desi
numele comenzii (Work with Writers) indica faptul ca lucrati cu scriitorii de imprimanta, dumneavoastra de
fapt utilizati programul scriitor de imprimanta pentru a face o potrivire intre o coada de iesire si 0 imprimanta
fizica.

Daca fisierul spool are starea pregatit, programul scriitor de imprimanta ia intrarea din coada de iesire i
tipareste jobul specific sau separatorii fisier sau amandoua, urmate de datele de iesire din figierul spool.
Daca figierul spool nu are starea de pregatit, programul scriitor de imprimanta lasa intrarea in coada de
iesire si porneste la urmatoarea intrare. In cele mai multe cazuri, programul scriitor de imprimanta continu&
sa tipareasca fisiere spool (precedate separatorii de job si de fisier) pana cand toate figierele spool cu o
stare de pregatit au fost luate din coada de iesire.

Note:

1. Programul scriitor de imprimanta utilizeaza fisierul imprimanta QPSPLPRT. Acest fisier imprimanta este
livrat cu sistemul. El este setat pentru programul scriitor de imprimanta si nu trebuie schimbat sau utilizat
pentru alte aplicatii.

2. Daca rulati comanda CHGPRTF pentru a face toate fisierele imprimanta livrate de IBM capabile DBCS
(CHGPRTF FILE(*all/*all) IGCDTA(*YES)), trebuie sa schimbati valoarea parametrului IGCDTA pentru
fisierul imprimanta QPSPLPRT inapoi la *NO.

Daca imprimanta dumneavoastra se opreste din orice motiv (nu mai are hartie, de exemplu), serverul iSeries
nu aloca automat o imprimata diferita pentru a continua tiparirea jobului la coada de iesire la care a fost
alocata imprimanta dumneavoastra. Trebuie sa alocati manual o altd imprimanta la acea coada de iesire.

Pot fi porniti mai mulii scriitori imprimanta pentru o coada de iegire. Limita este 10. Acest suport permite mai
multor imprimante (pana la 10) sa inceapa tiparirea de figsiere spool de la aceeasi coada de iesire.

Fuctia scriitor imprimante multiple suporta echilibrarea incarcarilor de lucru intre imprimante. De asemenea,
furnizeaza rezerva pentru joburile tiparite ce ruleaza nesupravegheate. De exemplu, daca la o imprimanta
se blocheaza hartia sau ramane fara hartie, celelalte continua sa tipareasca fisiere spool din coada de iesire
asociata.

Un scriitor de la distanta este un program OS/400 care ia fisiere spool dintr-o coada de iesire de la distanta
si le trimite la un sistem de la distanta specific. Scriitorul de la distan{a, care este un job sistem, trimite
fisierele spool utilizand SNADS sau TCP/IP. Acesta functie este cunoscuta ca tiparire de sistem de la
distanta pe serverul iSeries. Comanda STRRMTWTR (Start Remote Writer - Start scriitor la distanta) este
utilizata pentru a initia tiparirea sistem la distanta.

Dupa ce fisierul spool este trimis cu succes catre un sistem de la distania, este sters sau salvat asa cum se
determind de valoarea atributului SAVE a fisierului spool.

Mai mult decat un scriitor la distanta poate fi pornit la aceeasi coada de iesire la distanta (10 este limita).
Numarul real este specificat in descrierea coada de iesire la distanta. Totusi, fiecare nume scriitor trebuie sa

fie unic si de acelasi tip (imprimanta, la distanta sau dischetd). Vedeti[‘Tiparirea pe un sistem de la distantd’]
pentru mai multe informatii despre scriitorii de la distanta.
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Fluxuri de date imprimanta

Serverul iSeries suporta fluxuri de date diferite. Vedeti urmatoarele pentru informatii suplimentare:
+ |'SCS (SNA character string)’]

+ ['AFPDS (Advanced Function Presentation Data Stream” la pagina 36|

+ [‘Intelligent Printer Data Stream (IPDS)” la pagina 37|

+ |‘American National Standard Code for Information Interchange (ASCII)” la pagina 47|

SCS (SNA character string)

SCS are o structura relativ simpla, constand intr-un cod de control hexazecimal pe 1-octet urmat de datele
de tiparit. Coduri de control multiple pot fi inserate in SCS de catre aplicatiile de tiparire in vederea realizarii
anumitor tipuri de iesire. Sirul de caractere SNA este trimis la imprimanta in blocuri fizice de 256 octeti.

Urmatoarele sunt cateva exemple de coduri de control SCS:

Hex Descriere Cod
03 ASCII transparent data (TRNA)
05 Horizontal tab (HT)
0B Vertical tab (VT)
0C Forms feed (FF)
oD Carriage return (CR)
1A Unit backspace (UBS)
15 New line (NL)

16 Backspace (BS)

35 Transparent (TRN)
2843 Set attribute (SA)
2BC1 Set horizontal format (SHF)
2BC2 Set vertical format (SVF)
2BC6 Set line density (SLD)
2BD2 Set presentation page size (SPPS)
2BD4 Begin underscore (BUS)
2BFE Load alternate character (LAC)

Cum sunt realizate atributele de tiparire de SCS

Urmatoarele exemple arata cum funciiile tiparire obisnuite pot fi realizate de aplicatiile de tiparire utilizand
SCS.

Spatiere linie
Numarul echivalent al codurilor de control NL (new line) este inserat.

Subliniat
Textul subliniat este primul inserat in SCS, urmat de numarul corespunzator de coduri de control BS
(backspace) si apoi de acelasi numar de liniute de subliniere.

Taierea (overstriking)
Aceasta este similara cu sublinierea doar ca aceste caractere de taiere (overstrike) sunt folosite in
locul liniutei de subliniere.

Caractere italice
Textul de scris cu caractere italice este pus in SCS, urmat de numarul necesar de coduri control BS
(stergere - backspace) si apoi textul este repetat. Aceasta succesiune trebuie repetata de mai multe
ori.

Ejectare pagina
Este inserat codul de control FF (forms feed).
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Modificari font
Modificarile de font sunt suportate de imprimante cum este 5219 care suporta textul in forma finala
(FFT).

AFPDS (Advanced Function Presentation Data Stream

AFPDS este interfata de aplicatie la Advanced Function Presentation (AFP) bazata pe MO:DCA—P (Mixed
Object:Document Content Architecture—Presentation). Aceasta este independenta atat faia de imprimante,
cat si fata de sistemele de operare.

AFPDS este un flux de date structurat. Campurile structurate sunt utilizate pentru a defini pagini text
compuse, date format linie si un amestec de date linie si text compus. Campul structurat este un sir
auto-identificabil de octeti continand date sau parametri si trebuie sa aiba o introducere care contine un
camp lungime, un identificator, un stegulet si un numar de ordine. Acesta este urmat de octetii de parametru
care contin informatii control sau date de tiparit.

< Camp structurat >
X'5'A | Lungime ID |Octet Numar de Control si date
stegulet ordine

< Introducere;————»

RBAFT530-0

Lungime
Un camp de 2 octeti care specifica lungimea inregistrarii (neincluzand caracterul de control 5A).

Identificator (ID)
Un camp de 3 octeti care specifica tipul campului structurat.

Octet stegulet
Un camp de un octet care specifica informatii despre cadmpul de date.

Numar de ordine
Un camp de 2 octeti care identifica inregistrarea.

Control si date
Un cod de control text, numele unui obiect sau coordonatele pentru pozitionarea unei imagini sau
segment de pagina. Informatia control este urmata de datele de tiparit.

Programe sursa care genereaza AFPDS

Urmatoarele programe cu licenta IBM genereaza fluxuri de date AFPDS:
* Operating System/400 (OS/400)
» Advanced Function Printing Utilities for iSeries (AFP Utilities for iSeries)
* Document Composition Facility (DCF)
» DisplayWrite/390 (DW/390)
« Graphical Data Display Manager (GDDM)
» zSeries Advanced Function Presentation utilities:
— Page Printer Formatting Aid (PPFA)
— Overlay Generation Language (OGL)
— Font Library Service Facility (FLSF)
— Print Management Facility (PMF)
— Print Service Access Facility (PSAF)
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Advanced Function Presentation

AFPDS descrie cum arata pagina de date si se refera la obiecte resursa imprimanta dupa nume,
presupunand ca acestea se afla pe sistemului unde tiparirea reala are loc si nu pe sistemul unde a fost
introdusa iesirea in spool. Obiectele resursa imprimanta care sunt rezidente pe sistem sunt descarcate la
imprimanta de catre procesor atunci cand sunt necesare.

Serverul iSeries utilizeaza urmatoarele obiecte cand proceseaza AFPDS:

buffer-e spool AFPDS
Fisierul imprimanta AFPDS este trimis la sistem intr-unul sau mai multe buffer-e. Aceste buffer-e
contin unul sau mai multe campuri structurate continue. Un pointer la buffer si lungimea fiecarui
buffer este transmisa sistemului.

obiecte resursa AFPDS
Obiectele resursa contin date si informatii de control care pot fi utilizate la tiparirea unui job. Acestea

pot fi partajate de pagini diferite din acelasi job. O resursa este compusa in intregime din campuri
structurate.

Tipuri de resurse:

* Fonturi

* Definitii formular

+ Segmente de pagina

» Suprapuneri

 Definitii pagina

* Resurse memorate in sistemul de fisiere integrat

Aceste resurse pot fi transmise de la 0 gazda zSeries la un server iSeries sau incarcate de pe o
banda in obiecte spatiu utilizand comenzi OS/400. Suprapuneri si segmente de pagina pot fi create
prin AFP Utilities for iSeries.

Mesaje
Mesaje generate in timpul procesarii de fisiere imprimanta AFPDS sunt plasate in istoricul job de
scriere imprimanta.

Intelligent Printer Data Stream (IPDS)

Intelligent Printer Data Stream (IPDS) este fluxul de date gazda catre imprimanta a lui IBM pentru
subsistemele Advanced Function Presentation. El furnizeaza o interfata la imprimantele APA (adresabile la
toate punctele) care fac posibila prezentarea de pagini continand un amestec nelimitat arhitectural de diferite
tipuri de date: text de inalta calitate, imagine rastru, grafica vector si coduri de bare.

IPDS incorporeaza urmatoarele optiuni:

« Diferite aplicatii pot crea date sursa (grafica, imagine, cod de bare si text), independent una de alta. IPDS
face posibil ca iesirea acestor aplicatii independente sa fie combinate la momentul tiparirii rezultand intr-o
pagina de date amestecata.

IPDS face aceasta posibil prin transportarea de blocuri de date definite independent (obiecte). Fluxul de

date ecran 3270 IBM transporta de asemenea obiecte independente definite similar, astfel facand posibila
utilizarea acelorasi obiecte in amandoua mediile.

» IPDS este independent in transportul de protocol de comunicatie. Aceasta permite transmiterea aceluiasi
flux de date la imprimante atasate la canal, controlere, retele locale si orice alta transmisie de date
transparenta ce permite legarea in retea.

» |IPDS transfera toate datele si comenzile prin cAmpuri structurate auto-identificabile care descriu
prezentarea paginii si furnizeaza date pentru urmatoarele:

— Gestionarea dinamica de resurse descarcate (suprapuneri, segmente de pagina si fonturi incarcate) si
fonturi rezidente
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— Control de functii dispozitiv cum sunt duplexul, selectia containerului pentru mediu de tiparire si
finisarea iesirii

— Manipularea comprehensibila de functii exceptie, permitand utilizatorilor sa controleze nivelul de
tratare a exceptiei.

» |IPDS furnizeaza un protocol de confirmare extensiv la nivelul fluxului de date. Acest protocol de
confirmare ajuta sincronizarea dintre gazda si procesele imprimanta, schimba informatii intrebare/raspuns
si intoarce informatii exceptie detaliate.

Diviziunile functionale IPDS

Arhitectura IPDS este Tmpatrtita in mai multe zone functionale, fiecare contine un set de comenzi IPDS
reprezentand o capacitate imprimanta importanta. Aceasta proiectare a setului de functii permite IPDS sa
suporte un interval mare de produse imprimanta. Dezvoltatorii de produse pot potrivi implementarile seturilor
de functii cu nevoile specifice ale produselor lor.

l Turnuri tip de date i l Turnuri resursa l
Text
PT2 |magine Grafica .
Imagine |E Fonturi
IM incarcate
DR2 _ Supra-
Coduri Segmente ,here
de bare  de pagina
PT1 IM1 101 DR1 | BC1 PS1 OL1 | LF1

Control dispozitiv (obligatoriu) DC1

RBAFT531-0

Control dispozitiv
Set de functii compus din comenzi IPDS care organizeaza o pagind, comunica controale dispozitiv
si gestioneaza protocol de confirmare. Setul de functii de control dispozitiv este singurul set de
functii obligatoriu pentru imprimante IPDS, desi nu nu este necesar ca toate ordinele DC1 sa fie
suportate.

Text  Set de funciii compus din comenzi si ordine (controale text) necesare pentru a prezenta informatiilor
text pe o pagina, segment de pagina (secvenida comanda memorata) sau o suprapunere (formular
electronic). Setul de functii text confine doua subseturi texte de prezentare (PT): PT1 si PT2.
Imprimante text suporta oricare subset. PT2 este un superset al PT1 i, prin urmare, toate
comenzile continute in PT1 sunt de asemenea in PT2.

Imagine IM
Set de functii continand comenzile IPDS necesare datelor imagine rastru prezente pe o pagina,
segment pagina sau o suprapunere.

Imagine 10
Setul de funciii care contine comenzi care prezinta date rastru (similar cu imaginea IM), dar cu
functii suplimentare.

Grafica
Set de functii compus din comenzi IPDS si ordine de desenare necesare pentru a prezenta grafice
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vectoriale pe o pagind, segment de pagina sau suprapunere. Setul de functii grafice coniine doua
subseturi de desenare (DR): DR1 si DR2. Suport pentru imprimante grafice vectoriale DR2 care
este un superset al DR1.

Cod de bare
Set de functii compus din comenzi IPDS necesare informatiilor cod de bare lizibile de masina
prezente pe o0 pagina, segment pagina sau suprapunere.

Segmente pagina si suprapuneri
Seturile de functii compuse din comenzi IPDS necesare pentru a stoca si prezenta construciii IPDS
care contin informatii text, grafice, imagine si cod de bare. Aceste constructii memorate pot fi fie
segmente de paging, fie suprapuneri.

Font incarcat
Set de functii compus din comenzi IPDS necesare sa incarce si stearga informatiile de font.

Cerinte de set de functii pentru IPDS

Pentru a putea pretinde suport pentru arhitectura IPDS, un produs trebuie sa faca urmatoarele:
+ Sa realizeze toate comenzile necesare din setul de funciii de control dispozitiv
» Sa realizeze cel putin un subset al unui alt set de functii de date

» Sarealizeze toate comenzile necesare, ordinele si controalele pentru fiecare set sau subset de funciii
suportate.

intoarcerea de informatii set de functii

Un program de servicii de prezentare gazda determina capabilitatile functionale ale unei imprimante IPDS
prin lansarea anumitor comenzi de interogare IPDS catre imprimanta si cererea unei confirmari. Datele pe
care le intoarce imprimanta in raspunsul de confirmare arata tipul si modelul imprimantei, detalii despre
seturile de functii suportate si o varietate de caracteristici ale imprimantei.

Mediul de pagina IPDS

IPDS creeaza pagini cu date mixte in cadrul unei ierarhii de spatii de prezentare. Aceste spatii de prezentare
sunt: pagina fizica, pagina logica si blocurile de date.

Pagina fizica
Mediul fizic (de obicei hartie) pe care sunt plasate informatiile. Pagina fizica are granife de latime si
adancime care definesc limitele mediului fizic.

Pagina logica
Reprezentarea electronica a paginii care este trimisa catre imprimanta. Pagina logica este o zona
dreptunghiulara care poate sa aibe sau nu aceeasi dimensiune ca si pagina fizica pe care este

plasata. Tiparirea poate fi facuta doar acolo unde pagina logica curenta intersecteaza pagina fizica
(zona tiparibila valida).
Blocuri de date
Zone dreptunghiulare pozitionate pe pagina logica. Blocurile de date pot fi de unul din trei tipuri:
* Blocuri de date imagine: Informatii rastru
» Blocuri de date grafice: Linii, curbe, zone si alte elemente de desen

 Blocuri de date cod de bare: Caractere codificate pe bare, lizibile de catre o masina sau caractere
lizibile de catre om.

Nota: Nu exista un bloc de date de tip text. Textul poate fi pozitionat oriunde in zona tiparibila
valida. Blocurile de date pot fi pozitionate relativ la text.
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IPDS are o relatie ierarhica intre o pagina fizica, o pagin logica si blocurile de date. in figura urmatoare,
granitele paginii logice nu corespund cu granitele paginii fizice.

Pagina fizica

Pagina logica

Text

Blocuri de date |«

Blocuri de date

* Blocuri independente de date imagine, grafice sau coduri de bare
RBAFT532-0

Unul dintre punctele forte ale IPDS este ca aplicatii independente pot crea date sursa pentru fiecare bloc de
date. lesirea acestor aplicatii independente este combinata la imprimanta pentru a crea o pagina de date
mixte integrate. De exemplu, datele text ar putea fi produse cu un editor, datele imagine ar putea fi iesirea
unui scaner stocata intr-un folder si datele grafice ar putea fi produse de catre Business Graphics Utility.
IPDS face posibila integrarea iesirilor aplicatiilor decat sa necesite folosirea de aplicatii integrate.

Suprapuneri si segmente de pagina

IPDS stocheaza resursele in imprimanta pentru folosirea ulterioara. Suprapunerile si segmentele de pagina
pot fi combinate cu pagina logica Tnainte ca pagina logica sa fie tiparita pe pagina fizica.

Suprapunere
O constructie de gen macroinstructiune incarcata de procesorul gazda si trimisa in memoria
imprimantei. O suprapunere poate consta din orice combinatie de date text, date bloc imagine, zone
blocuri grafice sau date bloc cod de bare. O suprapunere contine acelasi tip de comenzi de
prezentare care sunt folosite Tn pagina logica, dar suprapunerile sunt independente de mediul
paginii logice. Diferenta majora dintre suprapuneri si paginile logice este ca suprapunerile sunt
stocate pana cand sunt sterse, pe cand paginile logice, daca sunt stocate, sunt stocate doar pana
cand sunt tiparite. Suprapunerile sunt adesea utilizate ca pagini electronice.

Segment de pagina
Acesta este un fel de suprapunere in constructie. Diferenta dintre un segment de pagina si o
suprapunere este ca segmentele de pagina nu sunt independente de mediul de paging; ele sunt
combinate cu pagina logica si preiau mediul activ curent.

Fonturi incarcate
Un font este un set de caractere intr-un anumit stil de tipar si o anumita dimensiune. Fonturile pot fi

descarcate de pe gazda sau pot fi rezidente in memoria imprimantei. Fonturile descarcate sunt denumite
fonturi incarcate si vin intr-una din urmatoarele configuratii:
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Font codificat
O pagina de cod completa de caractere grafice cu un anumit stil. (O pagina de cod mapeaza fiecare
caracter dintr-un font cu o valoare numerica sau punct de cod.)

Set simbol
Un set de caractere mai simplu in structura decat un font codificat. Seturile simbol sunt folosite
atunci cand nu este necesara o calitate tipografica. Multe imprimante si afisaje matriciale folosesc
seturi simbol.

Sisteme de coordonate

Sistemul de coordonate Xm, Ym (Pagina fizica)

IPDS foloseste sisteme de coordonate ortogonale pentru a defini orice punct de pe o pagina. Distantele
dintre aceste sisteme de coordonate sunt masurate in unitati logice sau L-units, mai degraba decat in peli
fizici.

Sistemul de coordonate Xm, Ym este sistemul de coordonate al paginii fizice. Coliul stanga-sus al paginii
fizice este intotdeauna (0,0).

Imprimanta defineste marginea de sus a unei paginii fizice.

» Directie +Xm

Origine (Xm=0, Ym=0)

+Ym

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

(ool oXo)oXoNoJoJoJoJoNoXoXO)
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Sistemul de coordonate Xm, Ym este fixat pentru fiecare dimensiune a mediului de imprimare. Comenzile
IPDS nu pot modifica orientarea acestor coordonate.

Sistemul de coordonate Xp, Yp (Pagina logica)

Sistemul de coordonate Xp, Yp este sistemul de coordonate al paginii logice. Originea acestui sistem (Xp=0,
Yp=0) este specificata ca un deplasament fata de originea paginii fizice (Xm=0, Ym=0) prin intermediul
comenzii Load Page Position (Incircare pozitie pagind). Comenzile IPDS nu pot modifica orientarea
sistemului de coordonate Xp, Yp; acesta este intotdeauna paralel cu, dar deplasat fata de, sistemul de
coordonate Xm, Ym.

Dimensiunea paginii logice din dimensiunea Xp este denumita Xp extent. Dimensiunea paginii logice din
dimensiunea Yp este denumita Yp extent. Sistemul de coordonate Xp, Yp este folosit pentru a localiza
blocurile de date pe pagina logica.

Sistemul de coordonate pentru suprapuneri este acelasi cu sistemul de coordonate Xp, Yp pentru pagini
logice.
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(Xm=0, Ym=0) Pagina fizica

+Xm sau +Xp

O

O
+Ym ~ (Xm=2, Ym=2) (Xp=0, Yp=0)
sau
+Yp Blocuri de date
-Grafica
v -Coduri de bare|
Pagina logica— -Imagine
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Sistemul de coordonate |, B (Text)

Sistemul de coordonate Inline, Baseline (I, B) descrie plasarea blocurilor de date pe pagina logica.
Imprimanta plaseaza caractere de-a lungul axei | pentru a forma o linie de text si plaseaza linii de text de-a
lungul axei B pe pagina logica. Comenzile IPDS pot modifica atat originea cat si orientarea axelor inline gi
baseline.

Pe masura ce caracterele sunt dezvoltate pe pagina, coordonata inline este incrementata in directia inline
pozitiva (sau +1). Pe masura ce liniile sunt dezvoltate pe pagina, coordonata baseline este incrementata in
directia baseline pozitiva (sau +B).

Nota: Caracterele sunt dezvoltate pe o pagina in directia in care vor fi citite (de la stanga la dreapta, de
exemplu). Imprimanta poate plasa efectiv caractere sau linii pe o pagina in diverse directii (ca in
tiparirea bidirectionald).

Coordonatele primei pozitii text pe pagina logica sunt denumite coordonate text inline initiale (lo) si
coordonate text baseline initiale (Bo). Coordonatele pozitiei text curente de pe pagina logica sunt denumite
coordonata text inline curenta (Ic) si coordonata text baseline curenta (Bc).

EEEE—
Directie + | Pagina logica

o (lo, Bo)
Pozitia initiala a textului

0 (lc, Bc)
Pozitia reala a textului

RBAFT535-0
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Procesarea comenzilor IPDS

Formatul de camp structurat al IPDS permite trimiterea comenzilor catre imprimanta intr-un flux continuu.
Fiecare comanda este auto-descrisa. Lungimea, identificatorul, octetul stegulet si datele (nu intotdeauna
prezente) ale comenzii fac toate parte din fiecare comanda. Conversatia imprimanta-gazda se desfasoara
ca si cum comenzile IPDS ar fi fost procesate in ordine secventiala de catre imprimanta.

Fiecare comanda IPDS contine un camp stegulef. Setarea bitului acknowledgement-required (confirmare
cerutd) din acest octet stegulef indica sfarsitul unei secvente de comenzi catre imprimanta. Imprimanta
trimite apoi un raspuns de confirmare catre gazda, asa cum este ilustrat in urmatoarea diagrama:

Coamnda IPDS
-,

La imprimanta

Comanda IPDS

L

La imprimanta

Comanda IPDS Raspuns de confirmare
L
La imprimanta De la imprimanta la gazda

RBAFT536-0

Formatul comenzii IPDS

Toate comenzile IPDS sunt codificate in urmatorul format:

Lungime | Comanda | Stegulet | CID | Date

Lungime
Un camp de 2 octeti care specifica lungimea comenzii. Acest contor se include pe el insusi, campul
comanda, octetul stegulet si campurile optionale identificator de corelare (correlation ID - CID) si
date. Campul lungime poate varia intre X’0005’ si X'7FFF’.

Comanda
Un camp de 2 octeti care specifica comanda IPDS.

Stegulet
Un camp de 1 octet care contine indicatorii de flux ai comenzii IPDS.

 Bitul 0 este indicatorul confirmare ceruta (acknowledgement required - ARQ). Daca acest bit este
activat, gazda cere imprimantei sa trimita un raspuns de confirmare.

 Bitul 1 este steguletul identificator de corelare (correlation ID - CID). Daca acesta este activat,
urmeaza un identificator de corelare pe 2 octeti. Daca acesta este dezactivat, CID-ul nu este
prezent si octetii urmatori (daca exista) contin campul de date.

Identificator de corelare (CID - correlation ID)
Un camp de 2 octetli care specifica un identificator pentru comanda. Un program de servicii de
prezentare poate folosi orice valoare intre X’0000’ si X’FFFF’ pentru identificatorul de corelare.

Date  Nu sunt prezente pentru toate comenzile. Daca exista, acest camp contine anumite ordine,
parametri si date corespunzatoare pentru acea comanda.

Stari de operare ale IPDS
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Comenzile IPDS sunt definite Tn contextul starilor de operare ale imprimantei. Imprimanta trece intre aceste
stari de operare in timpul procesarii unei comenzi. Imprimantele IPDS sunt automate cu stare cu
urmatoarele stari de operare:

» Starea Home
e Starea Block

Starea 10 image block
Starea IM image block
Starea Graphics block
Starea Bar code block

» Starea Page

» Starea Overlay

» Starea Page segment
+ Starea Font

* Orice stare

Starea Home

Starea de operare initiala a IPDS. Imprimanta revine in starea home la sfarsitul fiecarei pagini
descarcate, segment de pagina, font codificat sau suprapuneri.

Céat timp se afla in starea home, imprimanta primeste comenzi de control si de initializare pentru a
se pregati pentru operatia de tiparire. in starea home, imprimanta poate de asemenea primi comenzi
care sterg resurse sau pot cere intoarcerea de informatii despre imprimanta catre programul de
servicii prezentare ale gazdei.

Stari bloc

Starea pentru stabilirea conditiilor de procesare initiale pentru un bloc de date si punerea blocului de
date in pagina logica, segmentul de pagina sau suprapunere. Imprimanta poate intra intr-o stare
bloc doar din starile de pagina, segment de pagina sau suprapunere.

Stare pagina

Stare de operare pentru tiparirea unei pagini logice. Imprimanta intra in starea Page din starea
home la receptionarea unei comenzi Begin Page si iese la primirea unei comenzi End Page.

in starea page, imprimanta poate primi comenzi care combin& suprapunerile definite si incarcate
anterior si segmente de pagina cu informatii despre pagina curenta. Imprimanta poate de asemenea
sa primeasca comenzi Write Text care pozitioneaza textul pe pagina logica si poate sa intre intr-o
stare bloc pentru a scrie blocuri imagine, coduri de bare si grafice.

Starea overlay (suprapunere)

Starea care permite datelor suprapunerii sa fie stocate in imprimanta. Imprimanta intra in starea
overlay din starea home la receptionarea unei comenzi Begin Overlay si iese la primirea unei
comenzi End Page.

in starea overlay, imprimanta poate primi comenzi care combina suprapunerile definite si incrcate
anterior si segmente de pagina cu informatii despre pagina curenta. Imprimanta poate de asemenea
sa primeasca comenzi Write Text care pozitioneaza textul pe pagina logica si poate sa intre intr-o
stare bloc pentru a scrie blocuri imagine, coduri de bare si grafice.

Starea Page segment

44

Starea care permite datelor segment de pagina sa fie stocate in imprimanta. Imprimanta intra in
starea segment de pagina din starea pagina la primirea unei comenzi Begin Page Segment si iese
la o comanda End Page.

in starea segment de pagin4, imprimanta poate si primeascd comenzi Write Text care pozitioneaza
textul pe pagina logica si poate sa intre intr-o stare bloc pentru a scrie blocuri imagine, coduri de
bare si grafice.
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Starea font
Stare care permite imprimantei sa primeasca date font codificat descarcate. Imprimanta intra in
starea font din starea acasa la primirea unei comenzi Control incarcare font.

in timp ce imprimanta este in starea font, comanda incércare font poate trimite font codificat, date
sablon rastru de caractere la imprimanta. Receptia unei comenzi Terminare repune imprimanta in
starea acasa.

Orice stare
Unele comenzi IPDS pot fi primite in orice stare de operare IPDS. Aceste comenzi nu schimba
starea de operare IPDS, cu exceptia XOA Discard Buffered Data.

Tratare implicita

Valorile implicite sunt valori folosite ca parametri de control cand nu sunt specificate alte valori in comanda
curenta. Valorile implicite IPDS sunt apelate prin omisiunea sau prin valorile transmise in portiunea camp de
date a comenzilor. Structura implicita IPDS este in mod normal ierarhica. Regulile implicite generale IPDS
sunt:

» Daca a fost intrerupta alimentarea sau daca imprimanta a fost initializata, sunt folosite valorile implicite
pentru pagina stabilita de imprimanta pana la receptionarea unor valori implicite IPDS specifice.

» Valorile de pagina initiale sunt stabilite cand imprimanta primeste o comanda Load Page Descriptor. Daca
nu este primita nici o astfel de comanda, valorile implcite stabilite de imprimanta raméan in efect.

» Valorile de bloc de date initiale sunt stabilite cand imprimanta primeste o comanda Write Image Control,
Write Image Control 2, Write Bar Code Control sau Write Graphics Control. Aceste valori raman in efect
pana ce controalele de date le Tnlocuiesc sau pana ce imprimanta primeste o comanda Oprire care
opreste blocul.

Mixed Object: Document Content Architecture (MO:DCA)

Abilitatea de a tipari documente cu iesire consistenta, independent de orice sistem de operare sau
imprimanta, este extrem de important pentru utilizatorul datelor tiparite. Pentru a ajuta la atingerea acestui
scop, IBM a definit un singur flux de date orientat pe obiecte —Mixed Object Document Content
Architecture (MO:DCA). (Un obiect este o colectie de date care pot fi tratate ca o unitate.) Aceasta
arhitectura a fost dezvoltata pentru a realiza cateva obiective:

» Coexistenta si migrarea arhitecturii existente a documentelor IBM si a fluxurilor de date imprimanta
* Independenta de dispozitiv

» Separarea functiilor pentru a simplifica transformarea obiectelor in alte fluxuri de date

» Suport limba nationala

» Suport Office Document Architecture (ODA)

» Standard Generalized Markup Language (SGML)

Arhitectura strategica pentru interschimbare a formei revizuibile si de prezentare a documentelor gi
obiectelor folosite ca resurse este MO:DCA, care a evoluat de la Revisable Form Text: Document Content
Architecture (RFT:DCA).

Fluxul de date pentru un document MO:DCA consta din diverse obiecte, precum text, imagini si grafice,
precum si structura logica si macheta documentului. Structura logica defineste continutul logic al
documentului—capitolele, figurile si listele. Structura machetei (layout) defineste modul in care ar trebui
prezentate datele.
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Document
| |

Grupuri Grupuri Pagini
resursa mediu
BDT master EDT
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Figura 1. Structura unui Document MO:DCA

BDT (Begin document - incepere document)
Indica inceputul documentului

Grupuri de resurse
Specifica fonturi, suprapuneri si segmente astfel incat aceste obiecte sa poata fi transmise ca parte
a fluxului de date. Ele pot fi referite printr-un camp structurat Include MO:DCA.

Grupuri de mediu Master
Specifica mediul de procesare, precum definitii de spatiu, suprimarea de date, numarul de copii si
referinele interne la fluxul de date.

Pagini Contine obiecte care fac parte din document. Aceste obiecte ar putea fi text, grafice si imagini.

EDT (End document)
Indica sfarsitul documentului.

Urmatoarele tipuri diferite de obiecte alcatuiesc MO:DCA. Toate aceste obiecte sunt suportate de catrelPDS:
» Bar Code Object Content Architecture - BCOCA)

» Image Object Content Architecture - IOCA)

» Graphics Object Content Architecture - GOCA

* Presentation Text Object Content Architecture - PTOCA

» Font Object Content Architecture - FOCA.

Bar Code Object Content Architecture (BCOCA)

Un obiect cod de bare ar putea contine comenzi “draw rule” sau date rastru, in functie daca acest cod de
bare trebuie desenat ca un obiect grafic sau a fost scanat in fluxul de date ca o imagine. Un obiect cod de
bare care contine comenzi de desenare linie este construit folosind doar linii de o anumita lungime si latime
specificate. Un obiect grafic este construit dintr-un numar de primitive, precum linii, arce, simboluri, zone
umbrite si matrici de puncte.

Image Object Content Architecture (IOCA)

IOCA reprezinta imagini intr-un format independent de dispozitiv. A fost definit un set standard de construciii
pentru a descrie datele imagine, caracteristicile acelor date si funciiile de manevrare care pot fi efectuate
asupra datelor. Continutul imagine este inserat intr-un segment imagine.

Graphics Object Content Architecture (GOCA)

GOCA descrie imagini complexe. Aceste imagini sunt formate dintr-o colectie de primitive, precum linii, arce,
caractere, simboluri si zone umbrite sau matrici de puncte. Fiecare dintre aceste primitive are propriul set de
atribute, precum latime linie, orientare si rezolutie. In plus fata de aceste atribute, exista un set de atribute
generale de desenare, precum culoarea, care se aplica la toate primitivele.

Presentation Text Object Content Architecture (PTOCA)
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PTOCA descrie partea de text dintr-un document. Obiectul text de prezentare, impreuna cu celelalte obiecte,
este proiectat nu doar pentru a fi transportat de, ci si sa fie parte integranta a fluxului de date, oferind
urmatoarele:

* Introducere camp structurat si sintaxa pentru campul structurat

» Structura de inceput/sfarsit obiect

» Controlul selectiei unei actiuni alternative pentru recuperarea din erori

» Pasarea unor conditii de exceptie inapoi la procesul de origine

» Starea initiala a obiectului

» Relatia obiectelor text de prezentare fata de alte obiecte confinute in fluxul de date.

Doua campuri structurate ofera informatia de prezentare necesara pentru imprimanta:

Céampul structurat descriptor P T
Defineste mai mulii parametri pozitionali pentru obiect

Campul structurat date P T
Contine textul de prezentare si secventele de control pentru pozitionarea caracterelor grafice.
Aceste caractere grafice sunt definite in cadrul fonturilor codificate.

Font Object Content Architecture (FOCA)

Pentru a obtine o iesire de prezentare document uniforma, este esential ca resursele font sa fie definite si
aplicate in mod consistent. Aceste resurse trebuie sa fie identificate printr-un set de parametri constant, care
nu variaza.

FOCA face posibila obtinerea gradului cerut de consistenta prin definirea:

» Unui model de definire comun pentru fonturi si caractere care poate fi folosit pentru toate produsele si
arhitecturile ca baza pentru aplicatiile font

» Unui set compozit de parametri specific unei resurse font si referinte catre acea resursa

* O metoda independenta de dispozitiv si de tehnologie pentru definirea de masuri ale fonturilor

» Specificatiei de formate care poarta informatii de font care sa corespunda aplicatiei

FOCA defineste continutul de parametri al:

» Resurselor font IBM

» Referintelor la resurse font

+ Informatiilor accesate de catre resursele font

American National Standard Code for Information Interchange (ASCII)

Nu exista o structura formala care controleaza folosirea de fluxuri de date ASCII pentru a controla
imprimantele atasate la sisteme care ofera suport ASCII. Controlul imprimantelor pagina, precum IBM 3812,
este facut prin folosirea de primitive de mapare pagina (page map primitives - PMP-uri), care sunt un set de
comenzi sau un set de instructiuni de baza al acestor imprimante cand sunt atasate in modul ASCII. Datele
ASCII trimise catre o imprimanta pagina sunt translatate in PMP-uri. Imprimanta pagina compune pagina de
date din memoria ei interna sau harta paginii. Sunt suportate doua orientari de pagina (portret si peisaj)
precum si patru directii de tiparire. Complexitatea datelor tiparite este determinata de catre programul de
tiparire aplicaie, care poate seta pelii in mod explicit in setul pagina sau implicit, prin comandarea
imprimantei s& genereze caractere sau vectori (linii). Fonturile disponibile pentru tiparire sunt stocate in
microcodul imprimantei sau pe discheta de font. Majoritatea imprimantelor pagina suportd macrouri, care
sunt o lista salvata de comenzi PMP, care evita necesitatea ca programul de aplicatie sa trimita un sir de
comenzi individuale de fiecare data cand este ceruta o anumita functie de tiparire.

Sunt cinci categorii de baza de comenzi PMP:

Tiparirea de baza 47



Comenzi pagina
Seteaza parametri generali ai paginii, precum dimensiunea si orientarea

Comenzi cursor
Muta cursorul pe harta pagina

Comenzi font
Gestioneaza fonturile din imprimanta pagina

Comenzi de generare
Creeaza peli pe harta pagina

Comenzi Macro
Permite ca secvente de alte comenzi sa fie salvate pentru prelucrarea ulterioara.

Capabilitatile de tiparire si functiile din modul de atasare ASCII sunt guvernate de catre programe de
aplicatie individuale care sunt scrise pentru a se potrivi cu capabilitatile anumitor imprimante specifice (sau
imprimante care ofera o emulare a acelei imprimante). Nu exista un standard pentru fluxul de date
arhitectural caruia sa i se conformeze imprimantele ASCII in interesul uniformitatii. Aplicatiile de tiparire
ASCII sunt de aceea total dependente de imprimanta.

Pe OS/400, suportul de tiparire ASCII este oferit prin translatarea caracterelor EBCDIC de pe serverul
iSeries in echivalentele ASCII.

Descrierea de dispozitivimprimanta

Descrierile dispozitivelor imprimanta trebuie sa fie create pentru fiecare imprimanta atasata la sistem.
Folositi comanda CRTDEVPRT (Create Device Description (Printer) - Creare descriere dispozitiv
(imprimantd)) pentru a asigna un nume pentru fiecare imprimanta. Daca aveli o imprimanta atasata twinax,
configurarea automata a dispozitivului imprimanta este realizata de catre sistem.

Profilul de utilizator

Profilul de utilizator este un obiect cu un nume unic care contine parola utilizatorului, lista de autorizari
speciale asignate unui utilizator si obiectele pe care le detine utilizatorul.

Pentru a deveni un utilizator al sistemului, trebuie sa aveti un profil de utilizator. in majoritatea cazurilor,
cineva care are autorizarea de responsabil de securitate adauga noi utilizatori la sistem. Un profil de
utilizator este creat pentru fiecare nou utilizator adaugat la sistem.

Urmatorii parametri ai profilului utilizator ofera informatii pentru a determina unde va merge iesirea tiparita:
» Descriere job (Job description - JOBD)

» Coada de iesire (Output queue - QUTQ)

» Dispozitivimprimanta (Printer device - PRTDEV)

Descrierea de job
O descriere de job este un obiect sistem, alcatuit din mai multi parametrii, care definesc modul in care va fi

procesat un job. La inceperea unui job, parametrii din descrierea de job devin atributele jobului. Pentru mai
multe informatii, vede;idin subiectul Control functionare.
Urmatorii parametri ai descrierii de job ofera informatii pentru a determina unde va merge iesirea tiparita:

» Coada de iesire (OUTQ)
» Dispozitivimprimanta (Printer device - PRTDEV)

Descrierea de statie de lucru

Descrierea statiei de lucru, pentru o statie de afisare, este o colectie de informatii care spun sistemului cum
este folosita stafia de afisare.
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Urmatorii parametri ai descrierii staiei de lucru ofera informatii pentru a determina unde va merge iesirea
tiparita:

» Coada de iesire (Output queue - QUTQ)

» Dispozitivimprimanta (Printer device - PRTDEV)

Cand va inregistrati pe sistem, daca nu au fost modificate valori sistem sau implicite, iesirea dumneavoastra
va fi trimisa cozii de iesire si dispozitivului de tiparire specificat in descrierea statiei de lucru a statiei display
de unde v-ati inregistrat. Orice job batch trimis de la jobul interactiv ar folosi acelasi dispozitiv de tiparire sau
coada de iesire care este specificata in descrierea statiei de lucru.

Valorile de sistem

Valorile sistem sunt obiecte furnizate de IBM si livrate cu sistemul. Valorile sistem controleaza lucruri ca data
si ora sistemului, imprimanta sistem implicita, s.a.m.d. Valorile sistem asociate cu tiparirea includ:

[[mprimanta implicita (QPRTDEV)|
Seteaza imprimanta implicita pentru sistem. Valoarea furnizata de IBM pentru valoarea sistem
QPRTDEV este PRTO1.

[Curata automat spatiul de stocare de iesire nefolosit pentru imprimanta (QRCLSPLSTG)|
Seteaza curafarea automata pentru spatiul de stocare de iesire imprimanta nefolosit si specifica
perioada de pastrare.

[Formatare la folosirea tastei Print (QPRTKEYFMT)|
Specifica daca bordura sau informatiile din antet sunt incluse la folosirea tastei Print.

[Subsol pagina tiparit (QPRTTXT)|
Specifica subsolul pagina pentru sistem.

Controlul tiparirii la coada de iesire sau imprimanta

Rutarea fisierului spool catre o coada de iesire sau catre imprimanta este bazata pe valori memorate in
cateva elemente de tiparire. Aceste valori sunt verificate de sistem intr-o ordine definita. Acest proces va
ofera flexibilitate sporita la controlul rutarii fisierelor spool. Vedeti urmatoarele pentru mai multe detalii:

+ [‘Ordinea procesului de rutare’]
+ ['‘Exemple de rutare” la pagina 51|

Ordinea procesului de rutare
Presupunand ca metoda folosita pentru a porni jobul nu inlocuieste valorile cozii de iesire sau dispozitivului
de tiparire, se foloseste urmatoarea ordine:

1. Incepe faza de initiere job. Sistemul verifici urmétoarele:
a. Valoarea cozii de iesire din descrierea de job.
b. Valoarea cozii de iesire din profilul utilizator.
c. Valoarea cozii de iesire din descrierea statiei de lucru.
d. Valoarea dispozitivului de tiparire din descrierea de job.
e. Valoarea dispozitivului de tiparire din profilul utilizator.
f. Valoarea dispozitivului de tiparire din descrierea statiei de lucru.
g. Valoarea sistem Imprimanta implicita (QPRTDEV). Daca imprimanta identificata in valoarea sistem
nu exista, iesirea se duce la coada de iesire QPRINT.
Rezultatele acestei faze determina atributele de job.
2. Incepe faza de rulare job. Sistemul verificd urmatoarele:
a. Valoarea cozii de iesire din figierul imprimanta.
b. Valoarea cozii de iesire din atributele de job.
c. Valoarea dispozitivului de tiparire din figierul imprimanta.
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d. Valoarea dispozitivului de tiparire din atributele de job.
e. Valoarea SPOOL din fisierul imprimanta.

Rezultatele acestei faze determina numele cozii de iesire sau numele dispozitivului de tiparire catre care
este rutat fisierul spool.

Urmatoarea figura arata elementele de tiparire si cum se inrudesc cu procesul de tiparire.

Descriere de job Descriere de job
- . Dispozitiv de imprimanta
Coada de iesire *USRPRF| *USRPRF
v
Profil utilizator Profil utilizator
Coada de iesire Dispozitiv imprimanta
*WRKSTN *WRKSTN
Descrierea statiei de lucru Descrierea statiei de lucru
Coada de iesire Dispozitiv de imprimanta
*DEV *SYSVAL

v
Valoare sistem

Dispozitiv imprimanta

PRTO1
Fisier imprimanta Atribute de job
Spool de date *YES sau *NO Coada de iesire spool (*DEV)
Coada de iesire spool (*JOB) Dispozitiv de imprimantad (PRT01)
Dispozitiv imprimanta (*JOB)

Daca valoarea livrata
de aceste elemente
ale IBM nu a fost
schimbata, fisierele
dumneavoastra de
iesire spool

la coada de iesire
denumita PRTO1.

RBAFT502-1

Comanda CL|CHGJOB]va permite sa inlocuiti valorile cozii de iesire si ale dispozitivului de tiparire.
Comanda CL|OVRPRTF|va permite sa inlocuiti multe valori ale fisierului de imprimanta, inclusiv ale cozii de
iesire si ale dispozitivului de tiparire. Vedei[‘Inlocuiri de fisier de imprimanta” la pagina 18| pentru mai multe
informatii despre inlocuirea valorilor figierului de imprimanta.

Tiparirea intr-un mediu batch

Cand un utilizator se intrgistreaza pe server, sunt stabilite o coada de iesire (OUTQ) si un dispozitiv de iesire
(PRTDEV) pentru acel job.

Numele pentru coada de iesire si imprimanta sunt rezolvate cand sistemul cauta prin valorile profilului
utilizator, descrierii de job, descrierii statiei de lucru si prin valorile sistem.

Un proces similar apare cand joburile batch sunt pornite pe sistem, cu doua diferente:
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» Valorile cozii de iesire si imprimantei sunt pasate jobului batch de la jobul care a pornit-o. Aceasta
fnseamna ca nu trebuie facuta nici o rezolutie a cozii de iesire si a imprimantei.

» Valoarea *"WRKSTN nu are semnificatie reala deoarece joburile batch nu au o statie de lucru asociata.
Daca este intalnit "WRKSTN 1in rezolutia cozii de iesire si a dispozitivului imprimanta, *"WRKSTN este

inlocuit cu *DEV daca este rezolvata coada de iesire si *SYSVAL daca este rezolvat dispozitivul

imprimanta.

Exemple de rutare

Urmatoarele demonstreaza diferite exemple de rutare bazate pe schimbarea valorilor stocate in elementele

de tiparire:

Nume exemplu

Supozitiile includ

[‘Exemplul 1: Determinati coada dumneavoastra de iesire’|
[a pagina 52|

Valori implicite

[‘Exemplul 2: Determinati coada dumneavoastra de iesire’|
lla pagina 53]

Setare valori OUTQ

[‘Exemplul 3: Determinati coada dumneavoastra de iesire’]
[la pagina 53]

Utilizatorul curent are un profil de grup

[‘Exemplul 4: Determinati coada dumneavoastra de iesire’]
[la pagina 54]

Comutare pe alt profil de utilizator
Setare SPLFOWN din fisier imprimanta
Setare OUTQ din descriere job

[‘Exemplul 5: Determinati coada dumneavoastra de iesire’|
lla pagina 55|

Comutare pe alt profil de utilizator
Zona de date
Setare OUTAQ din descriere job

[‘Exemplul 6: Determinati coada dumneavoastra de iesire’]
[la pagina 56|

Comutare pe alt profil de utilizator
Setare OUTQ din descriere job

[‘Exemplul 7: Determinati coada dumneavoastra de iesire’]
[la pagina 57|

Comutare pe alt profil de utilizator
Profil de grup

Zona de date

A doua zona de date

[‘Exemplul 8: Determinarea numelui imprimantei|
[dumneavoastra” la pagina 58|

Setare PRTDEV din profil de utilizator
Setare PRTDEV din descriere statie de lucru

[‘Exemplul 9: Determinarea numelui imprimantei|
[dumneavoastra” la pagina 59

Setare PRTDEYV din descriere statie de lucru

[‘Exemplul 10: Determinati numele imprimantei|
[dumneavoastra cand folositi batch” la pagina 60|

Jobul ruleaza in batch
Valori implicite

[‘Exemplul 11: Determinati numele imprimantei|
|[dumneavoastra cand folositi batch” la pagina 60|

Jobul ruleaza in batch
Setare PRTDEV la Isansare job
Setare OUTQ la lansare job

[‘Exemplul 12: Determinati numele imprimantei|
[dumneavoastra cand folositi batch” la pagina 61

Jobul ruleaza in batch
Setare PRTDEV la Isansare job
Setare OUTQ la lansare job

Dupa ce ati vazut exemplele, puteti face auto-testul.

« |‘Auto-test: Determinarea cozii de iesire si a dispozitivului imprimanta” la pagina 61|

+ [‘Raspunsuri la test” la pagina 62|
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Exemplul 1: Determinati coada dumneavoastra de iesire: In fisierul imprimanta, presupuneti c:

Valoarea SPLFOWN este “CURUSRPRF

Valoarea OUTQ este *JOB

Valoarea DEV este *JOB

Valoarea SPOOL este *YES

Deoarece valoarea SPOOL este *YES, iesirea trebuie sa mearga la o coada de iesire.

De asemenea presupuneti ca nu s-a facut o comutare la alt profil de utilizator.

La momentul de pornire job (initiere)

f Descrierea statiei

1 Descriere de job Profil utilizator de lucru ,

| |OUTQ(*USRPRF) OUTQ(*WRKSTN) OUTQ(*DEV) ‘ Atribute de job
i |PRTDEV(*USRPRF) PRTDEV(*WRKSTN) PRTDEV(*SYSVAL) ! ouTQ (*DEV)

: ]

: l : PRTDEV (PRTO01)
E Valoare E T

| sistem | QPRTDEV(PRTO1)| ;

L@ momentul” de “Falare Jop T TTTTTTTTTTTTTT '_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_': ______________ E
(momentul _crearii. figierului_spoal). ... ___

| Fisier imprimantd  Atribute de job ¢ | Coada de iegire

1 ouTQ(*JOB) OUTQ(*DEV) ,

i—» PRTO1

: DEV(*JOB) PRTDEV(PRTO01) ;

P

RBAFT510-2

La initializarea jobului, se intampla urmatoarele:

Sistemul verifica parametrul OUTQ din descrierea de job; acea valoare este *USRPRF. Aceasta spune
sistemului sa verifice parametrul OUTQ din profilul de utilizator. in acest exemplu, acea valoare este
“WRKSTN. Aceasta spune sistemului s& verifice parametrul OUTQ din descrierea statiei de lucru. in
descrierea statiei de lucru, valoarea parametrului OUTQ este *DEV. *DEV este stocat in atributul
ouTQ al jobului.

Sistemul verifica parametrul PRTDEV din descrierea de job; acea valoare este *USRPRF. Aceasta
spune sistemului s& verifice parametrul PRTDEYV din profilul de utilizator. in acest exemplu, acea
valoare este "\WRKSTN. Aceasta spune sistemului sa verifice parametrul PRTDEV din descrierea
statiei de lucru. Aceasta spune sistemului sa verifice valoarea sistem pentru imprimanta implicita
(QPRTDEV) si sa foloseasca coada de iesire din sistem care are acelasi nume ca si imprimanta de
sistem denumita in valoarea sistem pentru imprimant& implicitd (QPRTDEV). In acest exemplu,
aceasta este PRTO1. PRTO1 este stocat in atributul PRTDEV al jobului.

In timpul executiei jobului, se intampla urmatoarele:

52

Cand urmeaza sa fie creat un fisier spool, sistemul verifica parametrul OUTQ din figierul imprimanta
pentru a afla numele cozii de iesire. in acest exemplu, acea valoare este *JOB. Aceasta spune
sistemului sa verifice atributul OUTQ al jobului. Atributul OUTQ al jobului a fost setat pe *DEV in timpul
fazei de initializare a jobului. Atributul de job OUTQ, *DEV, spune sistemului sa verifice parametrul
DEYV din figierul imprimanta. Valoarea din parametrul DEV al figierului imprimanta este *JOB. Acea
valoare spune sistemului sa verifice atributul PRTDEV al jobului. If the IBM-supplied value for
QPRTDEV has not been changed, the printer device name is PRT01 and the output queue name is
PRTO1.
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Daca valoarea furnizata de IBM pentru QPRTDEV nu s-a modificat, numele dispozitivului de tiparire

este PRTO1 si numele cozii de iesire PRTO1.

Exemplul 2: Determinati coada dumneavoastra de iesire: in fisierul imprimant, presupuneti c&:

e Valoarea SPLFOWN este *CURUSRPRF

* Valoarea OUTQ este PRT04
e Valoarea DEV este PRT08
¢ Valoarea SPOOL este *YES

La momentul de pornire job

Descriere de job

Profil utilizator

Descrierea statiei
de lucru

OUTQ(PRTO03)

PRTDEV(PRT03)

OUTQ(PRTO02)

PRTDEV(PRT02)

ouTQ(OUTQY)

PRTDEV(PRTO7)

______________________________________________________________________

Atribute de job

ouTQ (PRTO03)

PRTDEV (PRTO03)

Fisier imprimanta

Atribute de job

Coada de iesire

OUTQ(PRT04) OUTQ(PRT03)

DEV(PRT08) PRTDEV(PRTO03)

______________________________________________

——» PRT04

RBAFT504-2

Coada de iesire va fi PRT04. Sistemul a gasit valoarea parametrului cozii de iesire de PRT04 in fisierul

imprimanta, in locul valorii care ar indica-o din atributul de job OUTQ.

Exemplul 3: Determinati coada dumneavoastra de iesire: in fisierul imprimant&, presupuneti

urmatoarele:

e Valoarea SPLFOWN este “CURGRPPRF

» Valoarea OUTQ este *JOB
e Valoarea DEV este *JOB
e Valoarea SPOOL este *YES

De asemenea presupuneti:

» Jobul nu a comutat pe alt profil de utilizator.
 Utilizatorul curent are un profil de grup GRP.
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Initiere job

! Descrierea statiei

E Descriere de job Profil utilizator de lucru !

E OUTQ(*USRPRF) OUTQ(*WRKSTN) OUTQ(*DEV) . Atribute de job
E PRTDEV(*USRPRF) PRTDEV(*WRKSTN) PRTDEV(*SYSVAL . ouTQ (DEV)

: >

1 xxxxxx/GRP/QPRTJOB ! PRTDEV (PRTO01)
' Atribute job .

! Valoare !

| OUTQ(*DEV) sistem | QPRTDEV(PRTO1)| |

E Fisier imprimanta Atribute de job : Coada de iegire

. ouUTQ(*JOB) OUTQ(*DEV) :
DEV(*JOB) »| PRTO1
| SPLFOWN PRTDEV(PRTO1) :
| (*CURGRPPRF) |

RBAFT515-2

Nota: Deoarece parametrul SPLFOWN al figierului imprimanta este *CURGRPPRF, fisierul spool va fi
creat sub jobul xxxxxx/GRP/QPRTJOB (unde xxxxxx este 000000-999999).

La initializarea jobului, se intampla urmatoarele:

Sistemul verifica valoarea OUTQ din descrierea jobului curent. Valoarea *USRPRF, din descrierea
jobului, spune sistemului sa verifice parametrul OUTQ din profilul de utilizator. Valoarea din parametrul
OUTQ al profilului de utilizator este *WRKSTN. Aceasta spune sistemului sa verifice parametrul OUTQ
din descrierea statiei de lucru. In descrierea statiei de lucru, valoarea parametrului OUTQ este *DEV.
In atributele jobului, atributul de job OUTQ va fi setat pe *DEV.

Sistemul verifica parametrul PRTDEV din descrierea jobului. Valoarea *USRPREF, din descrierea
jobului, spune sistemului sa verifice parametrul PRTDEV din profilul de utilizator. Valoarea *"WRKSTN,
din profilul de utilizator, spune sistemului sa verifice parametrul PRTDEV din descrierea statiei de lucru.
Valoarea *SYSVAL, din descrierea statiei de lucru, spune sistemului sa verifice valoarea sistem si sa
foloseasca valoarea setata pentru imprimanta implicita (QPRTDEV). Valoarea din QPRTDEV este
PRTO1. PRTO1 devine valoarea pentru atributul de job PRTDEV.

In timpul executiei jobului, se intampld urmatoarele:

Sistemul verifica valoarea OUTQ din figierul imprimanta. Acea valoare *JOB spune sistemului sa
foloseasca atributul de job OUTQ pentru jobul xxxxxx’GRP/QPRTJOB care este *DEV. Aceasta spune
sistemului sa verifice atributul DEV din figierul imprimanta, care este *JOB. Valoarea *JOB spune
sistemului sa verifice valoarea PRTDEYV din atributele jobului. Valoarea pentru atributul de job PRTDEV
este PRTO1.

Exemplul 4: Determinati coada dumneavoastra de iesire: in fisierul imprimants, presupuneti
urmatoarele:

* Valoarea SPLFOWN este *JOB
» Valoarea OUTQ este *JOB

* Valoarea DEV este *JOB

* Valoarea SPOOL este *YES

De asemenea presupuneti ca s-a facut o comutare la alt profil de utilizator USR.
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Initiere job

! Descrierea statiei

E Descriere de job Profil utilizator de lucru !

E OUTQ(PRTO03) OUTQ(*WRKSTN) OUTQ(*DEV) . Atribute de job
E PRTDEV(*USRPRF) PRTDEV(*WRKSTN) PRTDEV(*SYSVAL . ouUTQ (PRTO3)

, —>

1 xxxxxx/USR/QPRTJOB ! PRTDEV (PRTO1)
' Atribute job i

! Valoare !

| OUTQ(*DEV) sistem | QPRTDEV(PRTO1) |

E Fisier imprimanta Atribute de job i Coadéd de iesire

. OUTQ(*JOB) OUTQ(PRTO3) :
DEV(*JOB) —»| PRTO03
| SPLFOWN PRTDEV(PRTO1) :
| (*JOB) |

RBAFT512-1

Nota: Parametrul SPLFOWN al fisierului imprimanta este *JOB si jobul a comutat pe profilul de utilizator
USR. Jobul curent va crea fisierul spool.

Sistemul verifica parametrul OUTQ din figierul imprimanta pentru a afla numele cozii de iesire. Valoarea, in
acest exemplu, *JOB, spune sistemului sa verifice atributul de job OUTQ. Deoarece parametrul SPFLOWN
este setat la *JOB, este utilizat atributul de job OUTQ al jobului curent. Valoarea este PRT03. In acest
exemplu, fisierul spool merge spre coada de iesire PRT03.

Exemplul 5: Determinati coada dumneavoastra de iesire: in fisierul imprimants, presupuneti
urmatoarele:

* Valoarea SPLFOWN este “CURUSRPRF
» Valoarea OUTQ este *JOB

* Valoarea DEV este *JOB

* Valoarea SPOOL este *YES

De asemenea presupuneti:
» S-a facut o comutare la alt profil de utilizator USR.

» Zona de date QPRTJOB, de tipul *LGL, cu valoarea fals (0), exista in biblioteca QUSRSYS si este
detinuta de catre profilul de utilizator QSPL.
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Initiere job

! Descrierea statiei

E Descriere de job Profil utilizator de lucru !

E OUTQ(PRTO04) OUTQ(*WRKSTN) OUTQ(*DEV) . Atribute de job
E PRTDEV(*USRPRF) PRTDEV(*WRKSTN) PRTDEV(*SYSVAL ' ouUTQ (PRTO4)

5 -

¢ xxxxxx/USR/QPRTJOB ! PRTDEV (PRTO01)
' Atribute job .

H . Valoare :

' OUTQ(*DEV) sistem | QPRTDEV(PRTO1)|

E Fisier imprimanta Atribute de job : Coada de iegire

. OUTQ(*JOB) OUTQ(PRTO04) :
: DEV(*JOB) .| PRTO1
| SPLFOWN PRTDEV(PRTO1) :
| (*CURUSRPRF) |

RBAFT513-1

Nota: Parametrul SPLFOWN al fisierului imprimanta este *CURUSRPREF si jobul a comutat pe profilul de
utilizator USR. Fisierul spool va fi creat sub jobul xxxxxx/USR/QPRTJOB (unde xxxxxx este
000000-999999).

La initializarea jobului, se intampla urmatoarele:

Sistemul verifica parametrul OUTQ din descrierea jobului. Acea valoare, PRT04, spune sistemului ca
nu este necesar sa caute mai departe si seteaza atributul de job OUTQ la PRTO04.

Valoarea *“USRPREF din parametrul PRTDEV al descrierii de job, spune sistemului sa verifice atributul
PRTDEV al profilului de utilizator. in profilul de utilizator, valoarea *WRKSTN spune sistemului s&
verifice parametrul PRTDEV din descrierea statiei de lucru. Acea valoare, *SYSVAL spune sistemului
sa verifice valoarea sistem pentru imprimanta implicita (QPRTDEV) si sa foloseasca coada de iesire
care este denumit in acea valoare. In acest exemplu, valoarea este PRTO1 si ea este stocatd in
atributul de job PRTDEV.

in timpul executiei jobului, se intampl& urméatoarele:

Sistemul verifica parametrul OUTQ din fisierul imprimanta pentru a afla numele cozii de iesire. Acea
valoare *JOB, spune sistemului sa verifice atributul OUTQ al jobului. Exista o zona de date, QPRTJOB
in QUSRSYS, care este detinuta de catre profilul de utilizator QSPL care are valoarea logica fals.
Datorita acestei zone de date, sistemul va verifica valoarea atributului OUTQ pentru jobul
xxxxxx/'USR/QPRTJOB. In xxxxxx/USR/QPRTJOB, valoarea *DEV a atributului OUTQ spune
sistemului sa verifice parametrul DEV din fisierul imprimanta. Valoarea *JOB din parametrul DEV al
fisierului imprimanta spune sistemului sa verifice atributul PRTDEV al jobului curent. Acea valoare este
PRTO1.

Exemplul 6: Determinati coada dumneavoastra de iesire: in fisierul imprimants, presupuneti
urmatoarele:

* Valoarea SPLFOWN este “CURUSRPRF
» Valoarea OUTQ este *JOB

* Valoarea DEV este *JOB

* Valoarea SPOOL este *YES

De asemenea presupuneti ca s-a facut o comutare la alt profil de utilizator USR.
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Initiere job

! Descrierea statiei

E Descriere de job Profil utilizator de lucru !

E OUTQ(PRTO03) OUTQ(*WRKSTN) OUTQ(*DEV) . Atribute de job
E PRTDEV(*USRPRF) PRTDEV(*WRKSTN) PRTDEV(*SYSVAL . ouUTQ (PRTO3)

, —>

1 xxxxxx/USR/QPRTJOB ! PRTDEV (PRTO1)
' Atribute job i

! Valoare !

| OUTQ(*DEV) sistem | QPRTDEV(PRTO1) |

E Fisier imprimanta Atribute de job i Coadéd de iesire

. oUTQ(*JOB) OUTQ(PRTO03) :
: DEV(*JOB) .| PRTO3
5 SPLFOWN PRTDEV(PRT01) :
| (*CURUSRPRF) |

RBAFT514-1

Nota: Parametrul SPLFOWN al fisierului imprimanta este *CURUSRPREF si jobul a comutat pe profilul de
utilizator USR. Fisierul spool va fi creat sub jobul xxxxxx’USR/QPRTJOB (unde xxxxxx este
000000-999999).

Sistemul verifica parametrul OUTQ din figierul imprimanta pentru a afla numele cozii de iesire. Acea valoare,
*JOB, spune sistemului sa verifice atributul de job OUTQ. Sistemul va verifica atributul de job OUTQ al
jobului curent, care este PRTO03.

Exemplul 7: Determinati coada dumneavoastra de iesire: in fisierul imprimants, presupuneti
urmatoarele:

* Valoarea SPLFOWN este “CURUSRPRF
» Valoarea OUTQ este *JOB

* Valoarea DEV este *JOB

» Valoarea SPOOL este *YES

De asemenea presupuneti:
» S-a facut o comutare la alt profil de utilizator USR.
« Utilizatorul curent are un profil de grup X.

» Zona de date QPRTJOB, de tipul *LGL, cu valoarea fals (0), exista in biblioteca QUSRSYS si este
detinuta de catre profilul de utilizator QSPL.

* Alta zona de date QPRTJOB, de tipul *LGL, cu valoarea adevarat (1), exista in prima biblioteca produs
din lista de biblioteci a jobului curent. Profilul de utilizator QSPL detine zona de date.
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Initiere job

______________________________________________________________________

Descriere de job

Profil utilizator

Descrierea statiei
de lucru

E OUTQ(PRTO04) OUTQ(*WRKSTN) OUTQ(*DEV) . Atribute de job
E PRTDEV(*USRPRF) PRTDEV(*WRKSTN) PRTDEV(*SYSVAL . ouUTQ (PRTO4)

| >

¢ xxxxxx/USR/QPRTJOB ! PRTDEV (PRTO01)
' Atribute job i

! Valoare !

I OUTQ(*DEV) sistem | QPRTDEV(PRTO1) '

Coada de iesire

Fisier imprimanta Atribute de job ;

5 OuUTQ(*JOB) OUTQ(PRT04) 5

, DEV(*JOB) —»| PRTO4

5 SPLFOWN PRTDEV(PRTO1) :

! (*CURUSRPRF)

R LLETEEEEEEEEEEEREEY RBAFT511-1

Nota: Parametrul SPLFOWN al fisierului imprimanta este *CURUSRPREF si jobul a comutat pe profilul

alternativ de utilizator USR. Fisierul spool va fi creat sub jobul xxxxxx/USR/QPRTJOB (unde xxxxxx
este 000000-999999).

Sistemul verifica parametrul OUTQ din figierul imprimanta pentru a afla numele cozii de iesire. Acea valoare,
*JOB, spune sistemului s& verifice atributul de job OUTQ. Deoarece exista zona de date QPRTJOB cu o
valoare logica adevarata, sistemul va verifica atributul de job OUTQ din jobul curent, care este PRT04.

Exemplul 8: Determinarea numelui imprimantei dumneavoastra: In fisierul imprimants, presupuneti ca:
» Valoarea SPLFOWN este *CURUSRPRF

» Valoarea OUTQ este *JOB

* Valoarea DEV este *JOB

* Valoarea SPOOL este *NO

De asemenea presupuneti ca nu s-a facut o comutare la alt profil de utilizator.

Initiere job

Descriere de job

Profil utilizator

Descrierea statiei
de lucru

OUTQ(*USRPRF)

PRTDEV(*USRPRF)

ouTQOUTAQ1)

PRTDEV(PRTO02)

oUTQ(OUTQ5)

PRTDEV(PRTO5)

______________________________________________________________________

__________________________________________________

Fisier imprimanta

Atribute de job

ouTQ(*JOB)

DEV(*JOB)

ouTQ(ouTQr1)

PRTDEV(PRTO02)

PRTO02

La initializarea jobului, se intampla urmatoarele:
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Atribute de job

ouTQ (OUTQ1)

PRTDEV (PRT02)

Dispozitiv imprimanta
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Sistemul verifica parametrul OUTQ din descrierea jobului. Acea valoare *USRPRF spune sistemului sa
verifice parametrul OUTQ din profilul de utilizator. Valoarea parametrului OUTQ al profilului de utilizator
este OUTQ1. Deoarece acesta este numele unei cozi de iesire specifice, aceasta valoare este
memorata ca valoarea OUTQ din atributele de job.

Sistemul verifica parametrul PRTDEV din descrierea jobului. Acea valoare *USRPRF spune sistemului
sa verifice parametrul PRTDEYV din profilul de utilizator. Valoarea PRTDEV din profilul de utilizator este
PRTO02. Deoarece acesta este numele unui dispozitiv de tiparire specific, sistemul se opreste din
verificare si memoreaza aceasta valoare ca valoarea PRTDEV din atributele de job.

in timpul executiei jobului, se intAmpl& urméatoarele:

Dispozitivul dumneavoastra de tiparire ar fi PRT02. Acesta este deoarece sistemul a verificat intai in
fisierul imprimanta si a gasit valoarea parametrului PRTDEV ca este *JOB, pe care a trimis-o atributului
de job PRTDEV.

Valoarea atributului de job PRTDEV este PRTO02.

in acest exemplu, fisierul imprimant a specificat SPOOL = *NO. lesirea dumneavoastra s-ar duce
direct la PRTO02 pentru tiparire si nici o coada de iesire nu ar fi folosita.

Exemplul 9: Determinarea numelui imprimantei dumneavoastra: In fisierul imprimants, presupuneti ca:
* Valoarea SPLFOWN este *CURUSRPRF

* Valoarea OUTQ este *JOB

* Valoarea DEV este *JOB

» Valoarea SPOOL este *NO

De asemenea presupuneti ca nu s-a facut o comutare la alt profil de utilizator.

Initiere jobo

i Descriere de job Profil utilizator c?:sl‘ijrclz?t:ea stattet i Atribute de job
' |oUTQ(*USRPRF) OUTQ(*WRKSTN) OUTQ(PRTO02) ouTQ (PRT02)

i PRTDEV(*USRPRF) PRTDEV(*WRKSTN) PRTDEV(PRTO03) i—’ PRTDEV (PRTO03)

______________________________________________________________________

__________________________________________________

Fisier imprimanta Atribute de job Dispozitiv_imprimanta

: oUTQ(*JOB) OUTQ(PRT02) ;
: +—»  PRTO3
: PRTDEV/(*JOB) PRTDEV/(PRTO03) ;

RBAFT503-2

La initializarea jobului, se intampla urmatoarele:

Sistemul verifica parametrul OUTQ din descrierea jobului. Acea valoare *USRPRF spune sistemului sa
verifice parametrul OUTQ din profilul de utilizator. In profilul de utilizator, valoarea parametrului OUTQ
este "WRKSTN. Acea valoare ii spune sistemului sa verifice parametrul OUTQ din descrierea statiei de
lucru. Valoarea OUTQ din descrierea statiei de lucru este PRT02. Aceasta valoare este memorata ca
valoarea OUTQ din atributele de job.

Sistemul verifica valoarea PRTDEV din descrierea jobului. Acea valoare PRTDEV din descrierea
jobului este *USRPRF. Acea valoare spune sistemului sa verifice valoarea PRTDEV din profilul de
utilizator. Valoarea PRTDEYV din profilul de utilizator este “WRKSTN. Acea valoare spune sistemului sa
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verifice valoarea PRTDEYV din descrierea statiei de lucru. Valoarea PRTDEV din descrierea statfiei de
lucru este PRTO03. Aceasta valoare este memorata ca valoarea PRTDEV din atributele de job.

in timpul executiei jobului, se intampl& urméatoarele:

Sistemul a verificat in figierul imprimanta si a gasit valoarea parametrului PRTDEV ca este *JOB, care
ii spune sistemului sa verifice in continuare atributul de imprimanta PRTDEYV al jobului.

in acest exemplu, acea valoare este PRTO03.

In acest exemplu, fisierul imprimanta a specificat SPOOL = *NO. lesirea dumneavoastra s-ar duce
direct la PRTO3 pentru tiparire si nici o coada de iesire nu ar fi folosita.

Retineti:

Trebuie sa cunoasteti valoarea (*YES sau *NO) a parametrului SPOOL din fisierul imprimanta
pentru a determina daca iesirea dumneavoastra merge catre o coada de iesire sau catre o
imprimanta. Daca SPOOL = *YES, un fisier spool merge catre o coada de iesire. Daca SPOOL
=*NO, iesirea merge direct catre o imprimanta.

Exemplul 10: Determinati numele imprimantei dumneavoastra cand folositi batch:

Presupuneti:

Nu s-a facut o comutare la alt profil de utilizator.
Proprietarul fisierului spool este “"CURUSRPRF.

Coada de iesire a utilizatorului (output queue - OUTQ) este OUTQ1 si dispozitivul imprimanta
(printer device - PRTDEV) este PRT1.

Comanda Submit Job (SBMJOB) este folosita pentru a trimite jobul in batch.
Parametrul coada de iesire din comanda SBMJOB este specificat ca *CURRENT.
Parametrul dispozitiv imprimanta din comanda SBMJOB este specificat ca “CURRENT.

Céand jobul ruleaza in batch, fisierul spool rezultat este trimis la OUTQ1 si acel fisier spool este tiparit
pe imprimanta asignata lui OUTQ1.

Daca nu se folosea punerea in spool la tiparire, iesirea ar fi mers catre dispozitivul imprimanta PRT1.

Motivul pentru care sunt folosite OUTQ1 si PRT1 este ca valoarea pasata jobului de catre utilizator
este “"CURRENT.

Exemplul 11: Determinati numele imprimantei dumneavoastra cand folositi batch:
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Presupuneti:

Nu s-a facut o comutare la alt profil de utilizator.
Valoarea *CURUSRPRF a proprietarului fisierului spool din figierul imprimanta nu a fost inlocuita.

Coada de iesire a utilizatorului (output queue - OUTQ) este OUTQ1 si dispozitivul imprimanta
(printer device - PRTDEV) este PRT1.

Comanda Submit Job (SBMJOB) este folosita pentru a trimite jobul in batch.
Parametrul coada de iesire din comanda SBMJOB este specificat ca “USRPRF.
Profilul de utilizator are *"WRKSTN ca valoare pentru parametrul coada de iesire.
Parametrul dispozitiv imprimanta din comanda SBMJOB este specificat ca PRT99.

Cand jobul ruleaza in batch, fisierul spool rezultat este trimis la coada de iesire denumita PRT99 si
fisierul spool este tiparit la PRT99. Valoarea *\WRKSTN pentru coada de iesire este interpretata ca
*DEV si este selectata o coada de iesire avand acelasi nume ca si dispozitivul imprimanta.
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Daca nu se folosea punerea in spool la tiparire, iesirea ar fi mers catre dispozitivul imprimanta PRT99.
Exemplul 12: Determinati numele imprimantei dumneavoastra cand folositi batch:

Presupuneti:
* Nu s-a facut o comutare la alt profil de utilizator.
* Valoarea *CURUSRPRF a proprietarului fisierului spool din figierul imprimanta nu a fost inlocuita.

» Coada de iesire a utilizatorului (output queue - OUTQ) este OUTQ1 si dispozitivul imprimanta
(printer device - PRTDEV) este PRT1.

» Comanda Submit Job (SBMJOB) este folosita pentru a trimite jobul in batch.

» Parametrul coada de iesire din comanda SBMJOB este specificat ca *USRPRF.

» Profilul de utilizator are “WRKSTN ca valoare pentru parametrul coada de iesire.

» Parametrul dispozitiv imprimanta din comanda SBMJOB este specificat ca *WRKSTN.

Cand jobul ruleaza in batch, fisierul spool rezultat este trimis la imprimanta sistem. Aceasta deoarece
valoara *"WRKSTN pentru coada de iesire este interpretata ca *DEV si valoarea printer device
*WRKSTN este interpretata ca *SYSVAL.

Daca nu se folosea punerea in spool la tiparire, iesirea ar fi mers catre imprimanta definita ca
imprimanta sistem. Acesta este numele de imprimanta asignat valorii sistem pentru imprimanta
implicita (QPRTDEV).

Auto-test: Determinarea cozii de iesire si a dispozitivului imprimanta: Mai jos sunt diagrame similare
cu cele folosite in exemple. Cititi informatia din diagrame. Folosind informatiile pe care le-ati dobandit despre
ierarhia de elemente de tiparire, determinafi ce nume vor fi folosite pentru coada de iesire si dispozitivul de
tiparire.

Nota: Tineti minte valoarea parametrului SPOOL cand va decideti asupra raspunsului dumneavoastra.

Ar trebui de asemenea sa presupuneti urmatoarele pentru ambele teste de evaluare:
* Nu s-a facut o comutare la alt profil de utilizator.
 Atributul proprietar al figierului spool este “*CURUSRPRF.
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Initiere job

Descriere de job

Profil utilizator

Descrierea statiei
de lucru

OUTQ(*USRPREF)

PRTDEV(PRTO04)

OUTQ(PRTO6)

PRTDEV(PRTO1)

OUTQ(*DEV)

PRTDEV(*SYSVAL

Atribute de job

OUTQ(*JOB)

DEV(*JOB)

OUTQ(PRTO06)

PRTDEV(PRT04)

SPOOL=*YES

Descriere de job

Profil utilizator

Descrierea statiei
de lucru

OUTQ(PRTO03)

PRTDEV(*USRPRF)

OUTQ(PRTO02)

PRTDEV(*WRKSTN)

ouTQ(OUTQ1)

PRTDEV(PRT04)

Atribute de job

OUTQ(PRTO04)
DEV(*JOB)

SPOOL="NO

OUTQ(PRTO03)

PRTDEV(PRT04)

Atribute de job

ouTQ (PRTO06)

PRTDEV (PRT04)

)

RBAFT506-1

Atribute de job

ouTQ (PRTO03)

PRTDEV (PRT04)

)

Dispozitiv imprimanta

RBAFT507-1

Cand afi terminat, verificati-va raspunsurile la[‘R&spunsuri la test}

Raspunsuri la test: Mai jos sunt diagramele de la testul de evaluare, cu valorile corecte pentru parametri

coada de iesire si dispozitivimprimanta completate deja.

Pentru prima diagrama, numele cozii de iesire este PRT06.

Initiere job

Descriere de job

Profil utilizator

Descrierea statiei
de lucru

OUTQ(*USRPREF)

PRTDEV(PRTO04)

OUTQ(PRTO6)

PRTDEV(PRTO1)

OUTQ(*DEV)

PRTDEV(*SYSVAL

Atribute de job

ouTQ (PRTO06)

PRTDEV (PRT04)

)

Coada de iesire

Fisier imprimanta Atribute de job

; oUTQ(*JOB) OUTQ(PRTO06) ;
| i | PRTO6
: DEV(*JOB) PRTDEV(PRT04) !
: SPOOL=*YES :

RBAFT508-1
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Sistemul a cdutat mai intai in fisierul imprimanta si a gasit SPOOL = *YES. Apoi, a verificat valoarea coada
de iegire din fisierul imprimanta, care este *JOB. Apoi a verificat valoarea coada de iesire din atributul de job
OUTQ care este PRT06.

Pentru a doua diagrama, valoarea dispozitivimprimanta este PRT04.

Iniiere JOb ..
. . o Descrierea statiei ! Atribute de job
. Descriere de job Profil utilizator de lucru !
E OUTQ(PRTO03) OUTQ(PRTO02) ouTQ(ouTQ1) 1 ouTQ (PRTO03)
: 1
H PRTDEV(*USRPRF) PRTDEV(*WRKSTN) PRTDEV(PRTO04) ! PRTDEV (PRTO04)
E Fisier imprimanta Atribute de job E Dispozitiv_imprimanta
OUTQ(PRTO04) OUTQ(PRTO03)
' Ly PRTO4
' DEV(*JOB) PRTDEV(PRT04) !
SPOOL=*NO

RBAFT509-0

Din nou, sistemul a cautat mai intai in fisierul imprimanta, dar de aceasta data a gasit SPOOL = *NO. Apoi, a
verificat valoarea dispozitiv din fisierul imprimanta, care este *JOB. Apoi a verificat valoarea dispozitiv din
atributul de job PRTDEV.

Atributul de job PRTDEV este PRT04.

Tiparirea pe un sistem de la distanta

Tiparirea pe un sistem de la distanta permite ca figierele spool create pe un server iSeries sa fie trimise
automat si tiparite pe alte sisteme.

Fisierele spool sunt trimise, de la o coada de iesire, folosind comanda STRRMTWTR (Start Remote Writer -
Pornire scriitor de la distantd). Comanda CL STRRMTWTR permite ca fisierele spool sa fie trimise automat
catre alte sisteme care folosesc SNADS (SNA distribution services - Serviciile de distributie SNA) sau
TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

Vedeti urmatoarele pentru informatii suplimentare:

[‘Beneficiile utilizarii tiparirii pe un sistem de la distanta”|
Ofera o descriere a beneficiilor utilizarii tiparirii pe sisteme de la distanta.

[*Cum functioneaza tiparirea la sisteme de la distanta” la pagina 65|
Ofera o descriere a modului in care lucreaza tiparirea pe sisteme de la distanta.

[“Lucrul cu informatii de tiparire utilizator” la pagina 65|
Ofera o descriere a informatiilor de tiparire utilizator si cum sa modificati aceste informatii.

[“Starile SND (send) si DFR (defer) ale fisierelor de iesire spool” la pagina 66|
Ofera o descriere a starii de trimitere si améanare.

Beneficiile utilizarii tiparirii pe un sistem de la distanta
Beneficiile utiliz&rii tiparirii pe un sistem de la distanta includ:
* Plasarea in coada de iesire.
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Fisierele spool pot fi plasate automat la 0 anumita coada de iesire de pe un sistem destinatie. Acest
suport este oferit prin comenzile CRTOUTQ (Create Output Queue - Creare coada de iesire) si
STRRMTWTR (Start Remote Writer - Pornire scriitor de la distanta).

 Utilizarea mai multor scriitori de la distan{a creste transferul.

Cozile de iesire pot avea mai multi scriitori de la distanta porniti asupra lor. Aceasta permite ca mai multe
joburi sa trimita fisiere spool simultan de la o singura coada de iesire.

Nota: 10 scriitori de la distan{a pot fi porniti pe o coada de iesire.
* Interfata cu o comanda

O data ce mediul (hardware si software) a fost stabilit, comanda STRRMTWTR (Start Remote Writer -
Pornire scriitor de la distanta) initiaza toate activitatile necesare pentru a trimite fisiere spool catre un
sistem de la distanta. Exista o intrare de job auto-start in subsistemul QSPL care porneste un job in mod
automat cand subsistemul QSPL este pornit. Acest job ruleaza comanda STRRMTWTR cu valoarea
parametrului OUTQ setata la *ALL. De aceea, un scriitor la distanta este pornit catre toate cozile de iesire
care au specificat un sistem la distanta si un numar de scriitori care sa fie porniti automat. Scriitorii de la
distanta sunt porniti de asemenea la o coada de iesire de la distanta cand coada de iesire de la distan{a
se modifica sau cand este creata una noua.

» Rutare distribuita a tiparirii cu atributele fisierului spool
Pentru rutarea distribuita a tiparirii, sunt disponibile atributele fisierului spool. Acestea sunt:
— Utilizatorul care a creat figierul
Acest atribut identifica utilizatorul care a creat fisierul spool.
— Sistemul pe care a fost creat fisierul
Acest atribut identifica sistemul pe care a fost creat figierul spool.
— Informatii de tiparire utilizator
Acest atribut este compus din caracterele extrase din textul definit de utilizator.

O data ce un figier spool este creat cu un text definit de utilizator, textul nu poate fi modificat. Cand
fisierul spool este trimis cu valoarea parametrului format de date *ALLDATA, informatia de tiparire
utilizator devine un atribut al fisierului spool.

Vedeti[‘Lucrul cu informatii de tiparire utilizator” la pagina 65|pentru mai multe detalii despre cum sa
lucrati cu comenzile de afisare, obtinere si modificare a informatiilor de tiparire utilizator.

 Starile SND (Send - Trimitere) si DFR (Defer - Amanare) pentru fisierele spool
Aceste stari va permit sa monitorizati activitatea fisierelor spool.
— SND
Fisierul de iesire spool este trimis sau a fost trimis catre un sistem de la distanta
— DFR
Trimiterea fisierulului de iesire spool a fost améanata

Dupa ce fisierele de iesire spool sunt trimise cu succes catre un sistem de la distanta (atat de bine pe cat
se poate determina), ele sunt sterse sau salvate, dupa cum este specificat in atributul de salvare figier
spool.

Vedeti[*Starile SND (send) si DFR (defer) ale fisierelor de iesire spool” la pagina 66|pentru mai multe detalii
despre atributele de trimitere si amanare ale unui fisier spool.

64 iSeries: Tiparirea de baza



Cum functioneaza tiparirea la sisteme de la distanta
Urmatoarea diagrama ilustreaza funciia de tiparire la sisteme de la distanta.

Sistem
0S/400 0OS/400 sistem
N Novell
VM sistem
Fisier 0S/390 sistem
imprimanta

4
Coada de iesire

Fisier Fisier Fisier Coads de iesire
spool spool spool in 0S/400

Coada de tiparire

v in Novell
Comanda Sistem, imprimanta,
STRRMTWTR utilizator sau

imprimanta
la distanta in
VM sau OS/390

!

SNA, TCP/IP Imprimanta
sau conexiune
IPX

Program scrierg
la imprimanta

RBAFT518-1

O coada de iesire este creata pentru a pastra fisierele de iesire spool. O coada de iesire la distanta este o
coada de iesire creata pentru a fi folosita la trimiterea fisierelor de iesire spool catre un sistem de la distanta.
Mai multi parametri ai comenzii CL[CRTOUTQ]sunt necesari pentru a face aceasta. Cand acesti parametri
primesc valori, atunci avem o coada de iesire la distanta. Fisierele de iesire spool dintr-o coada de iesire de
la distan{a sunt trimise de catre scriitorul de la distanta sau scriitorii de la distanta porniti pentru coada de
iesire. Scriitorii de la distanta sunt pornifi automat pe baza valorii specificate pentru parametrul numarul de
scriitori de pornit automat (AUTOSTRWTR). Sau pot fi porniti folosind comanda CLW

Comanda CL STRRMTWTR porneste scriitorul care trimite fisierele de iesire spool din coada de iesire la
distanta, catre sistemul de la distanta. Scriitorul, care este un job sistem, ia fisierele de iesire spool de la o
coada de iesire la distanta si le trimite catre un sistem de la distanta folosind SNADS sau TCP/IP. Fisierul de
iesire spool poate fi trimis catre acelasi utilizator care detine fisierele de iesire spool care sunt trimise, o
anumita coada de iesire sau coada de iesire de la imprimanta sistem de pe sistemul destinatie. Daca profilul
de utilizator emitent nu exista pe sistemul destinatie, este folosit profilul de utilizator QNETSPLF atunci cand
se foloseste SNADS.

Nota: Cand fisierele de iesire spool sunt trimise catre un sistem cu tipul destinatie *OTHER si se foloseste
SNADS, profilul de utilizator catre care sunt trimise fisierele de iesire spool trebuie sa existe sau pot fi
create pe acel sistem destinatie.

Lucrul cu informatii de tiparire utilizator

Informatiile de tiparire utilizator sunt compuse din text definit de utilizator asociat cu un utilizator. Textul
definit de utilizator este salvat cu fisierul spool cand este creat fisierul spool. Ele pot fi afisate folosind
comanda DSPSPLFA (Display Spooled File Attributes - Afisare atribute figsier spool) sau pot fi obfinute
folosind comanda RTVUSRPRTI (Retrieve User Print Information - Extragere informatii de tiparire utilizator).

Informatiile de tiparire utilizator nu sunt folosite cand fisierele de iesire spool sunt trimise catre alt server

iSeries sau catre un sistem S/3X. Ele sunt folosite doar ca informatii de pasat catre programul de iesire
utilizator client punte VM/MVS pentru a ajuta la setarea campurilor antet NJE (Network Job Entry).
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Este posibil ca un administrator de sistem sa limiteze accesul utilizatorilor prin revocarea autorizarii publice
doar la anumite comenzi.

Informatiile de tiparire utilizator pot fi folosite in ce fel vreti. De exemplu, ar putea consta din informatii de
distribuire printout sau pot fi folosite pentru informatii de contabilitate (departmentul de facturat pentru
tiparire).

Puteti lucra cu informatii de tiparire folosind comenzile CHGUSRPRTI (Change User Print Information -
Modificare informatii de tiparire utilizator), DSPUSRPRTI (Display User Print Information - Afisare informatii
de tiparire utilizator) si RTVUSRPRTI (Retrieve User Print Information - Obtinere informatii de tiparire
utilizator).

Folosind comanda CHGUSRPRTI

Nu este nici o comanda care permite crearea de informatii de tiparire utilizator. Daca nu exista nici o
informatie de tiparire utilizator, ea poate fi creata folosind comanda CHGUSRPRTI.

De exemplu, rularea urmatorii comenzi modifica (sau creeaza daca nu existd) informatiile de tiparire
utilizator pentru utilizatorul LAWSON.

CHGUSRPRTI USER(LAWSON) TEXT('DEPT. ABC P.0. BOX 123')

Comanda actioneaza asupra informatiilor de tiparire utilizator pentru utilizatorul LAWSON. Informatia despre
utilizator s-a modificat (sau creat) in DEPT. ABC P.O.Box 123.

Folosind comanda DSPUSRPRTI

Comanda DSPUSRPRTI (Display User Print Information - Afisare informatii de tiparire utilizator) afiseaza
informatiile de tiparire utilizator pentru utilizatorul specificat.

DSPUSRPRTI USER(LAWSON)
Nota: DSPUSRPRTI foloseste fisierul imprimanta QPDSPUSRPI cand OUTPUT este specificat ca *PRINT.
Folosirea comenzilor RTVUSRPRTI

Comanda RTVUSRPRTI (Retrieve User Print Information - Obtinere informatii de tiparire utilizator) poate fi
folosita intr-un program CL pentru a obtine valoarea informatiilor de tiparire utilizator asociata cu un
utilizator. Valorile sunt intoarse in variabilele CL specificate pentru acel utilizator.

RTVUSRPRTI USER(LAWSON) RTNTEXT(&TEXT);

Cand este rulatd comanda de mai sus, se intorc urmatoarele rezultate:
&TEXT 'DEPT ABC P.0. BOX 123 !

CCSID-ul (coded character set identifier) este folosit cand descrierea text este tiparita la iesire.

Starile SND (send) si DFR (defer) ale fisierelor de iesire spool
Cand un fisier de iesire spool este la 0 coada de iesire, starea lui poate varia in functie de modul cozii de
iesire si de activitatea care are loc asupra unui anumit fisier spool.

De un interes particular legat de tiparirea la un sistem de la distanta sunt starile SND si DFR.
Nota: Starea DFR nu este unica fisierelor de iesire spool dintr-o coada de iesire la distan{a (remote).

Fisierele de iesire spool din cozile de iesire care nu sunt la distania pot avea de asemenea starea
DFR.

« SND
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Cand un fisier de iesire spool este trimis catre un sistem de la distanta, el are starea SND. Daca tipul de
conexiune este *SNA, fisierul de iesire spool poate ramine in starea SND pana cand scriitorul la distanta
primeste un mesaj de confirmare de la sistemul de la distanta. in acest moment fisierul de iesire spool
este sters sau salvat, in functie de atributul de salvare figier spool. Daca scriitorul este oprit cat timp
fisierele de iesire spool sunt in starea SND, fisierele spool sunt trecute Tnapoi in starea RDY.

 DFR

Cand un scriitor (la imprimanta sau la distan{a) este pornit pentru o coada de iesire, el determina
dimensiunea maxima a figierului spool pentru momentul curent. Orice fisiere spool in starea RDY care
depaseste limita sunt trecute in starea DFR. Daca fisierul spool depaseste limita curenta si este adaugat
la coada de iesire (creata sau mutata) dupa ce scriitorul este pornit pentru coada de iesire, starea
fisierului de iesire spool va fi DFR.

Cand ora sistemului se modifica astfel incat va fi afectata o noua dimensiune maxima a fisierului de iesire
spool, scriitorul trece din nou prin coada de iesire si trece fisierele spool din starea RDY in starea DFR
sau din DFR in RDY, in functie de noua limita si de dimensiunea fisierului de iesire spool particular. Cand
scriitorul se termina, toate fisierele de iesire spool DFR revin in starea RDY.

Cand intervalele de timp pentru dimensiunea maxima a fisierului de iesire spool se suprapun, este folosita
cea mai mica valoare a numarului de pagini. De exemplu, presupuneti ca au fost doua intervale de timp
de la 8:00:00 la 16:00:00 si de la 12:00:00 la 12:30:00, cu numarul de pagini 40, respectiv 10. Cel mai
mare fisier de iesire spool care s-ar tipari de la 8:00 a.m. la 12:00 p.m. ar fi de 40 pagini. Cel mai mare
fisier de iesire spool care s-ar tipari de la 12:00 p.m. la 12:30 p.m. ar fi de 10 pagini. Cel mai mare figier
de iesire spool care s-ar tipari de la 12:30 p.m. la 4:00 p.m. ar fi de 40 pagini.

Urmatoarea captura ecran ilustreaza o coada de iesire (RMTOUTQ) cu starea eliberat si primul fisier de
iesire spool (DMB18R1) fiind scris (RLS/WTR). Deoarece DMB18R1 este trimis catre un sistem de la

distanta, starea sa este SND. Urmatorul figier de iesire spool, DMB18R2, are starea DFR. Ar putea fi amanat
din activitate din cauza dimensiunii sale si a timpului in care li se permite anumitor figiere de iesire spool sa

fie tiparite sau trimise.

- N
Work with Queue (WRKOUTQ *RMTOUTQ)

Queue: RMTOUTQ Library: Lawson Status: RLS/WTR

Type options, press Enter.
1=Send 2=Change 3=Hold 4=Delete 5=Display 6=Release 7=Messages

8=Attributes 9=Work with printing status
Opt File User User Data Sts Pages Copies Form Type Pty
_ DMBI8RI LAWSON SND 1 1 *STD 5
8  STUMPF LAWSON RDY

DMB18R2 LAWSON TEST DFR 1 1 =STD 5

Bottom
Parameters for options 1, 2, 3 or command
===
F3=Exit Fll=View 2  Fl2=Cancel F20=Writers F22=Printers
\f24=Mai multe taste

Considerente

Vedeti urmatoarele pentru considerente suplimentare:
» |‘Considerente privind tiparirea directa” la pagina 68|
+ [‘Considerente privind deschiderea” la pagina 68|

+ [‘Considerente privind iesirea” la pagina 68|

« |‘Considerente privind inchiderea” la pagina 68|
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[‘Considerente privind datele de control formulare primul-caracter” la pagina 69
+ [‘Considerente privind fontul imprimantei” la pagina 70|
+ [‘Considerente privind seturile de caractere si paginile de cod alternative pentru iesirea de imprimantd” |a|

pagina 73|

+ [‘Considerente privind cAmpul de iesire” la pagina 75|

+ [‘Considerente privind formatul de inregistrare in fisierul de imprimanta descris extern” la pagina 76|
+ [‘Considerente privind redirectarea iesirii” la pagina 77|

[‘Considerente privind imprimanta SCS 3812 si 3816” la pagina 80]

[‘Considerente privind imprimanta 3835” la pagina 80)

[‘Considerente privind imprimanta 3912, 3916 si 4028” la pagina 81|

+ [‘Considerente privind fisierul de imprimanta special pentru AFPDS” la pagina 81|

+ [‘Considerente speciale DDS pentru AFPDS” la pagina 82|

+ [‘Considerente privind performanta” la pagina 84|

Considerente privind tiparirea directa

Cand datele de iesire sunt scrise direct la imprimanta in loc de coada de iesire, jobul este denumit job de
tiparire directa. La tiparirea unui job de tiparire directa pe o imprimanta SCS, tipul dispozitivului de tiparire
este modificat in *SCS de catre OS/400. La tiparirea pe o imprimanta IPDS care este configurata cu
AFP(*NO), tipul dispozitivului fisier este modificat in *IPDS de catre OS/400. Daca jobul de tiparire are tipul
dispozitivului figsier *AFPDS, *USERASCII, *LINE sau *AFPDSLINE, jobul de tiparire directa nu este
suportat.

Considerente privind deschiderea
Urmatoarele considerente se aplica la deschiderea fisierelor imprimanta pentru iesire spool:

» Coada de iesire ar trebui creata pentru tipul de iesire pe care o produce programul dumneavoastra, astfel
incat interventia operatorului de sistem sa poata sa ramana minima, in timp ce un scriitor de imprimanta
produce iesirea. Ar trebui sa considerati urmatoarele cand creati o coada de iesire:

— Ce forma de iesire este produsa (imprimanta sau discheta).
— Pe ce tip de formulare este tiparita iesirea.

— Ce tip de protectie doriti sa puneti la datele dumneavoastra. (Doriti ca altcineva sa poata afisa datele
dumneavoastra?)

— Cati separatori de job doriti.
« Parametrul SCHEDULE specificd momentul cand iesirea va fi facuta disponibila pentru scriitorul de
tiparire. Cand un scriitor de imprimanta proceseaza un anume fisier, depinde de lucruri cum ar fi:

— Cand este pornit scriitorul
— Alte fisiere de iesire din coada
— Daca scriitorul sau coada de iesire este retinuta
» Parametrii specificati sa produca iesire sunt salvati pana sunt folositi de scriitor.

Considerente privind iesirea
Urmatoarele considerente se aplica la operatii de iesire realizate pe figiere spool.

Operatia force-end-of-data (FEOD) poate face parte din fisierul spool disponibil scriitorului doar daca
SCHEDULE(*JOBEND) sau HOLD(*YES) sunt specificati pentru fisier. Aceasta operatie va lasa sa scrieti
parti dintr-un figier spool; de exemplu, puteti scrie o comanda la un moment dat. Nu ar trebui sa folositi
operatia force-end-of-data pentru iesire normala. Un nou figier spool este pornit dupa fiecare operatie FEOD.

Considerente privind inchiderea
Cand valoarea de planificare este *FILEEND, fisierul de iesire este facut disponibil pentru scriitorul de
imprimanta. Resursele fisierului folosite de program sunt eliberate (dezalocate).
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Daca un program aplicatie scrie date cand sistemul se termina anormal, iegirea spool este aratata continand
0 pagini pe ecranele legate de spool cum sunt WRKOUTQ, WRKSPLFA si WRKJOB. Inregistrarile care au
fost stocate in buffer-ele de sistem interne sunt pierdute.

Fisierele spool care nu contin inregistrari (deschis si inchis, dar fara iesire) sunt sterse automat de catre
sistem cand aplicatia inchide figierul dispozitiv. Scriitorii nu vor selecta aceste fisiere pentru tiparire, doar
daca este specificat SCHEDULE(*IMMED) si scriitorul selecteaza fisierul inainte sa fie inchis.

Considerente privind datele de control formulare primul-caracter

Pentru fisierele imprimanta descrise de program, puteti sa specificati informatiile de control tiparire chiar in
date. Puteti face acest lucru incluzand un cod de control formulare primul-caracter ANS (American National
Standard) in pozitia 1 a fiecarei inregistrari de date din fisierul imprimanta. (Nu puteti folosi control de
formulare primul-caracter si DDS in acelasi fisier.)

Pentru informatii despre date masina, vedeti manualul |Printer Device Programming| @' .

Pentru a include informatiile de control tiparire in date, specificati una din urmatoarele coduri de control
formulare primul-caracter American National Standard in prima pozitie a fiecarei inregistrari de date:

Cod control Actiune inainte de tiparire linie

IR

Spatiu de o linie (cod gol)

0 Spatiu de doua linii

- Spatiu de trei linii

+

Suprimare spatiu

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

Salt la canal 12

O/l PPN ||| N|—

Salt la canal 12

Orice alt caracter din pozitia 1 a unei inregistrari este considerat blanc (codul American National Standard
pentru spatiu de o linie). Daca se intampla aceasta, mesajul de notificare CPF4916 este trimis catre
programul de limbaj de nivel inalt o data cu fiecare figier.

Cand folositi date de control formulare primul-caracter pentru un figier imprimanta, informatiile de control
tiparire create de compilatorul limbajului de nivel Tnalt sunt ignorate. Caracterul din pozitia 1 a inregistrarii
este folosit drept caracter de control tiparire pentru acea inregistrare.

Pentru a crea un fisier imprimanta descris de program care foloseste date de control formulare
primul-caracter, specificati parametrul CTLCHAR si, optional, parametrul CHLVAL in comanda Creare figier
imprimanta (CRTPRTF). CTLCHAR(*FCFC) specifica faptul ca primul caracter din fiecare inregistrare este
un cod de control formulare American National Standard.
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Parametrul CHLVAL va permite sa asociati un anumit numar de linie la care sa se sara cu un identificator de
canal American National Standard. De exemplu, daca specificati CHLVAL(2 20), identificatorul de canal 2
este alocat cu linia 20; asadar, daca puneti control formulare 2 in prima pozitie a unei inregistrari,
imprimanta sare la linia 20 inainte de a tipari linia.

Nota: Daca imprimanta se opreste la un anumit numar de linie si urmatoarea inregistrare procesata are o
numar de control formulare de valoare canal care este aceeasi valoare ca numarul liniei la care este
imprimanta, imprimanta avanseaza la acea valoare (numar de linie) la pagina urmatoare. In exemplul
din paragraful de mai sus, daca imprimanta a fost deja la linie 20, imprimanta ar fi avansat apoi la
linia 20 de pe pagina urmatoare.

Exista o exceptie la aceasta metoda de avans imprimanta.

Daca imprimanta este pozitionata in partea de sus a paginii (linia 1) si valoarea de control formulare de
valoare canal este linia 1, imprimanta nu avanseaza la o noua pagina.

Fiecare identificator de control poate fi specificat doar o data in parametru. Daca nu este definit nici un
numar de linie pentru un identificator de canal si acel identificator de canal este intalnit in date, imprimanta
ia valoare implicita de spatiere de o linie Thainte de tiparire.

in urmatorul exemplu, este creat un fisier, PRTFCFC, care foloseste date de control formulare dupa primul
caracter:

CRTPRTF  FILE(QGPL/PRTFCFC) OUTQ(PRINT) CTLCHAR(*FCFC) +
CHLVAL((1 1) (2 10) (12 60))

lesirea imprimantei este spool catre coada de iesire PRINT. Identificatorul de canal 1 este asociat cu linia 1,
identificatorul de canal 2 este asociat cu linia 10 si identificatorul de canal 12 este asociat cu linia 60.

Considerente privind fontul imprimantei
Caractere per inch versus font

Majoritatea imprimantelor SCS folosesc parametrul CPI din comanda CRTPRTF, CHGPRTF sau OVRPRTF
pentru a determina pitch-ul (caractere per inch) al iesirii tiparite. Dar, imprimantele 3812, 3816, 5219 si toate
imprimantele IPDS folosesc parametrul FONT pentru a selecta atat un pitch (caractere per inch) implicit, cat
si un stil de font. Pentru aceste imprimante, parametrul CPI este ignorat cu exceptia conversiei dimensiunii
paginii (PAGESIZE) din *UOM in *ROWCOL. Pe de alta parte, parametrul FONT este ignorat la
imprimantele unde nu este aplicabil.

Pentru a oferi flexibilitate Tn jobul dumneavoastra de tiparire, pitch-ul identificatorului de font (parametrul
FONT) ar trebui sa corespunda, unde este posibil, cu valoarea specificata pentru parametrul CPI. Prin
setarea parametrului FONT la valoarea FONT(*CPI), sistemul selecteaza un font de acelasi pitch ca si
valoarea parametrului CPI. Un job de tiparire intentionat pentru o imprimanta care suporta fonturi poate apoi
fi tiparit pe alta imprimanta fara vreo schimbare semnificativa in aspectul iesirii tiparite. De exemplu, un fisier
imprimanta care are FONT(222), fontul Gothic cu un pitch de 15 si CPI(15) ar putea fi tiparit pe o imprimanta
3812, 4224 sau 5219 (care foloseste parametrul FONT) sau ar putea fi de asemenea tiparit pe o imprimanta
4214, 4230, 4234, 4247, 5224 sau 5225 (care suporta 15 caractere per inch). Daca acest job de tiparire ar fi
fost directionat spre o imprimanta care suporta doar 10 caractere pe inch, atunci ar fi fost folosita
redirectarea fisierului imprimanta.

Pentru mai multe informatii despre redirectarea fisierelor spool catre imprimante SCS, mergeti la
[‘Considerente privind redirectarea iesirii” la pagina 77}

Cand folositi un figier imprimanta SCS descris extern, in mod normal valoarea specificata in parametrul CPI
este folosita pentru a pozitiona cAmpurile de pe pagina tiparita. De exemplu, daca un figier imprimanta are
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specificat 10 caractere per inch si FIELDA este specificat sa inceapa din coloana 51, atunci ar fi 50 de
blancuri la stanga lui FIELDA (50 de blancuri la 10 caractere per inch inseamna 5 inch).

1 2 3 4 5 6 7 810911 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 @ 373384 36 46447 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
A [ ] RPRTOUT [ [ SKIPB(1)
A FIELDA 10 | 51
x ] {
X \

[
T
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Pentru fisierele imprimanta IPDS descrise extern, pitch-ul implicat de parametrul FONT din comenzile
CRTPRTF, CHGPRTF si OVRPRTF este folosit in loc de parametrul CPI sau de valoarea cuvantului cheie
DDS FONT pentru a determina coloana de start a campurilor de pe o pagina tiparita. In exemplul de mai
sus, daca ar fi fost specificate CPI(10) si FONT(087) si imprimanta specificata era una care suporta fonturi,
atunci campul FIELDA, specificat s& inceapa din coloana 51, ar fi avut 50 de blancuri la 12 caractere per
inch (valoarea CPI implicitéa pentru fontul 087) sau 50/12 inch, care inseamna 4,167 inch de la marginea din
stanga a hartiei. Valoarea implicita pentru FONT este (*CPI). Cand este selectat *CPI, programul OS/400
selecteaza in mod automat un font cu pitch-ul specificat in parametrul CPI.

Fonturi spatiate proportional si fonturi tipografice

Toate imprimantele IPDS suporta fonturi spatiate proportional. Pentru fonturile spatiate proportional, latimea
caracterelelor variaza in functie de caracterul tiparit (de exemplu, i este un caracter ingust, iar W este un

caracter lat). Vedeti manualul |Printer Device Programming| @ pentru o lista cu toate fonturile suportate.
Coloana "caractere-per-inch implicite” din aceasta tabela listeaza valoarea lafimii unui caracter blanc pentru
fontul selectat.

Cand nu se folosesc fonturi spatiate proportional, impaturirea si trunchierea (parametrul FOLD) ar putea sa
nu functioneze asa cum se doreste. Aceasta deoarece sistemul nu pastreaza evidenta latimii fiecarui
caracter individual.

Urmatoarele imprimante suporta si fonturi tipografice: 3812, 3130, 3160, 3816, 3820, 3825, 3827, 3829,
3831, 3835, 3900, 3916, 3930, 3935, 4028, 4312, 4317, 4324, InfoPrint 3000 si InfoPrint 4000. Puteti
specifica un font tipografic prin indicarea dimensiunii in puncte (inadliimea fontului). Un punct masoara 1/72
dintr-un inch. Un font de 8 puncte ar avea inaliimea 1/9 dintr-un inch si un font de 24 de puncte ar avea
indltimea 1/3 dintr-un inch. Cand se folosesc fonturi care contin caractere inalte, ar putea fi necesar un
spatiu dublu sau triplu, pentru a evita suprapunerea liniilor la tiparirea paginii.

Deoarece fonturile spatiate proportional si fonturile tipografice au caractere de latimi variabile, ar trebui avuta
grija la folosirea sublinierii i taierii. Metoda de evidentiere sau subliniere pentru a tipdri o linie cu o valoarea
0 pentru SPACEA (space after - spatiu dupa) urmata de tiparirea unei alte linii ar putea sa nu functioneze
corect.

Fonturile spatiate proportional si fonturile tipografice pot fi specificate in comanda CRTPRTF, CHGPRTF sau
OVRPRTF céand se foloseste un fisier imprimanta descris extern. Dimensiunea in puncte poate fi specificata
pentru fonturile tipografice. Dimensiunea in puncte este ignorata pentru fonturi care nu sunt tipografice. Asa
cum s-a aratat mai sus, valoarea implicita pentru caractere-per-inch a identificatorului de font specificata in
parametrul FONT este folosita pentru a pozitiona cimpurile pe o pagina tiparita. Aceeasi regula pentru
pozitionarea campurilor pe o pagina tiparita este folosita cu fonturile spatiate proportional si cu fonturile
tipografice. Latimea unui caracter blanc este folosita pentru a pozitiona campurile pe o pagina. lesirea ar
trebui testata pentru a vedea daca fisierele imprimanta descrise extern cu fonturi spatiate proportional
produc rezultate satisfacatoare deoarece poate apare supraimprimare si goluri in iesire. Datorita micilor
ajustari facute pentru verificare pozitiei, este recomandat sa nu se tipareasca pe linia 1 cand se specifica 8
sau 9 LPI pe o imprimanta IPDS.
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Nota: Dimensiunea spatiului tiparit pentru un camp variaza in functie de caracterele care sunt in cimp. Ar
trebui lasat suficient spatiu intre campuri pentru a permite cele mai largi caractere (caractere litere
mari) asteptate in acel camp.

In exemplul anterior, daca s-a specificat CPI(10) si FONT(1351) si imprimanta folosita era o imprimanta
3812, atunci FIELDA specificat sa inceapa in coloana 51 ar fi de 50 de blancuri la 17,14 caractere per inch
(valoarea CPI implicita pentru fontul 1351) sau 50/17,14 inch, care inseamna 2,975 inch de la marginea din
stanga a hartiei.

in acest exemplu, FIELDA ar incepe la 2,975 inch de la marginea din stanga a hartiei indiferent de cate
campuri au fost definite la stanga lui. Cand se foloseste o valoare de increment (+n) n locul unui numar de
coloana (pozitiile de la 42 la 44 in specificatia DDS), campurile sunt pozitionate la fel pentru fonturi spatiate
proportional ca si pentru fonturi cu pitch fix. Asta inseamna ca un camp este pozitionat pe baza latimii
caracterului blanc pentru fontul specificat. Urmatorul exemplu ilustreaza ca folosirea ori a numerelor de
coloana absolute ori a numerelor de increment relative (+n) ar produce acelasi rezultat.

123 456 7 8 9 10111213 141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
NES

*| USIE| AB|SO|ILWUTE COLUMN UMBER |TO |POSITION FIELDS

*

R |[PRTOUT SKIPB(1)
FIELDA 10 11SPACEA(I)
FIELDB 15 3ISPACEAC(CI)
FIELDC 10 51SPACEAC(CI)

I

USIE| IINCREMENT (+n) Tlo| POSIITIION| FIELDIC2

Rl [PRTOUTZ2 SKIPB (1)
FIELDAZ 10 1I1ISPACEA (1)
FIELDBZ2 15 3I1SPACEA(I)
FIELDCZ2 10 +5SPACEA (1)

> >[x[>|>]>[>]>]>][>]>]>][>]>]>]>

RSLH115-3
Substitutie font

Daca identificatorul de font specificat in parametrul FONT nu este suportat de catre imprimanta care este
folosita, managementul datelor de tiparire selecteaza un font substitut care este suportat de catre
imprimanta (daca este posibil). Un font substitut are acelasi pitch sau un pitch mai mare pe cat posibil pentru

.....

fontului substitut selectat pentru fiecare imprimanta care suporta parametrul FONT este aratata in manualul

[Printer Device Programming| @ .

Daca nu poate fi folosit un font substitut, este realizata redirectarea spool. Este trimis un mesaj de interogare
catre coada de mesaje asociata cu dispozitivul sau cu scriitorul la imprimanta. Mesajul de interogare va
ofera optiunea de a pastra sau de a tipari fisierul. Daca este folosita optiunea de tiparire, atunci figierul spool
este reformatat cu atributele de tiparire ale fisierului QPSPLPRT. lesirea ar putea sa arate altfel decat se
dorea. Cititi manualul de referinta al imprimantei pentru informatii despre ce conditii fac ca fontul substitut sa
nu fie folosit.

Pentru imprimantele SCS 3812, 3816 si 5219, substitutia de font poate fi facuta doar la nivel de figier. Pentru
schimbarile de font facute Tn document, substitutia de font nu este facuta. In acest caz este folosita
redirectarea spool (descrisa anterior).

Considerente privind parametrul FONT pentru imprimanta IPDS

Céand o imprimanta are specificat AFP(*YES) in descrierea dispozitivului imprimanta si DEVTYPE specificat
pentru fisierul imprimanta care este folosit este *AFPDS, pot fi folositi parametrii FNTCHRSET, CDEPGE si
CDEFNT ai figierului imprimanta pentru a selecta o resursa font de descarcat catre imprimanta. Aceasta se
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aplica pentru toate imprimantele IPDS cu exceptia 4224, 4230, 4234, 4247 si 64xx. Daca nu sunt folosifi
acesti parametri, atunci este folosita valoarea specificata in parametrul FONT al figierului imprimanta.

Cand este specificat FONT(*DEVD) in comenzile CRTPRTF, CHGPRTF si OVRPRTF, sunt impuse
urmatoarele limitari:

» Codurile de bare sunt pozitionate pe pagina presupunand ca este specificat un font cu un pitch de 10 in
descrierea dispozitivului.

» (Cand se foloseste o combinatie de parametri cod de bare (BARCODE), rotire pagina dintr-un figier
imprimanta sau DDS (PAGRTT) si o dimensiune caracter (CHRSIZ) intr-un figier imprimanta descris
extern, pot apare rezultate impredictibile. Aceasta deoarece valoarea parametrului FONT al dispozitivului
imprimanta nu este cunoscuta cand este creat fisierul spool.

» Fluxul de date creat poate fi mai lung decét daca ar fi fost selectat un anumit font. Aceasta inseamna ca
fisierul spool ar putea ocupa un spatiu de stocare mai mare in coada de iesire. Campurile sunt pozitionate
cu spatii (hex 40) intre ele in loc de a folosi comenzi pentru specificarea locatiei unde va fi plasat un
camp.

» Daca este folosit un font spatiat proportional pentru un camp din figier, orice campuri care urmeaza pot sa
nu fie pozitionate in coloana folosita daca ar fi fost specificat un anumit font la nivelul fisierului. Aceasta se
datoreaza latimii variabile a caracterelor din fontul spatiat proportional, care sunt urmate de spatii (hex 40)
pentru a pozitiona campul urmator.

» Daca valoarea parametrului FONT din descrierea dispozitivului imprimanta este *DEVD sau 0, atunci este
selectat fontul 011.

Numarul maxim de fonturi care pot fi trimise catre un fisier imprimanta este 48. Cand sunt cerute mai mult de
48 de fonturi, este trimis un mesaj de eroare.

Uneori este facuta o mica ajustare la prima sau la ultima linie de pe o pagina cand valoarea parametrului linii
per inch (LPI) este mai mare decat 6. Aceasta ajustare impiedica imprimantele IPDS sa raporteze erori de
verificare a pozitiei datorita tiparirii unei parti a unui caracter inafara marginii de sus sau de jos a paginii.
Pentru prima linie de pe o pagina, este facuta o mica ajustare in jos. Pentru ultima linie de pe o pagina, este
facuta o mica ajustare in sus. Aceasta ajustare este de aproximativ 1/72 dintr-un inch. Nu sunt ajustate alte
linii de pe pagina. Aceasta ajustare este facuta doar pentru fisierele spool cu DEVTYPE egal cu *SCS sau
*IPDS céand sunt tiparite pe imprimante cu capabilitati IPDS. Este recomandat ca prima linie de pe o pagina
sa nu fie folosita pentru tiparire daca parametrul linii per inch (LPI) din fisierul imprimanta este 8 sau mai
mare.

Nota: Daca este specificat un caracter OCR (optical character recognition) cu o pagina de cod non-OCR,
atunci pagina de cod este schimbata cu o pagina de cod OCR. Daca este specificat un font non-OCR
cu o pagina de cod OCR, fontul este schimbat cu un font OCR.

Considerente privind seturile de caractere si paginile de cod alternative pentru
iesirea de imprimanta

Seturile de caractere sunt folosite cu pagini de cod pentru a determina cum va aparea fiecare caracter in
iesirea tiparita. Paginile de cod consta in identificatori hexazecimali (puncte cod) asignati identificatorilor de
caractere. De exemplu, in pagina de cod 037 (EBCDIC), literei "e" ii este asignata un punct de cod de 85
hex.

in medii multinationale, poate fi nevoie ca datele dintr-un set de caractere grafice national s fie tiparit pe
dispozitive care suporta alt set de caractere national. Aceasta este valabil mai ales pentru caracterele cu
accente si alte caractere cu diacritice (precum ¢, fi si U). In aceasti sectiune, aceste caractere sunt numite
alfabet extins.

De exemplu, sa presupunem ca un figier fizic din sistem contine date in setul de caractere Basic French si
include caracterul é. in pagina de cod folositd cu setul de caractere Basic French, acest caracter este hex
CO0. Datele ar fi putut sa fie introduse pe un dispozitiv de afisare care poate folosi acest caracter sau ar fi
putut fi trimise sistemului de pe alt sistem printr-o linie de comunicatie. Cand este trimis hex C0 la o
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imprimanta care este setata pentru setul de caractere United States Basic, caracterul hex CO este tiparit ca

{. In functie de imprimanta si de valoarea hexazecimala trimisa, valoarea hexazecimala ar putea fi un

caracter netiparibil. Modul in care imprimanta trateaza un anumit punct de cod hexa (de exemplu, hexa C0)

depinde de valoarea curenta a parametrului CHRID din fisierul imprimanta. Puteti specifica urmatoarele
valori de parametru pentru parametrul CHRID:

» Cu o valoarea explicita specificata pentru parametrul CHRID, imprimanta interpreteaza datele ca si cum
ar fi fost in setul de caractere si in pagina de cod specificate.

» Cu CHRID(*SYSVAL) specificat, fisierul imprimanta ia valoarea specificata in valoarea sistem QCHRID
(Graphic character set/Code page) cand iesirea este creata.

* Cu CHRID(*DEVD) specificat, imprimanta foloseste CHRID care a fost setat cu panoul de control al
dispozitivului sau care a fost specificat cand a fost creata descrierea dispozitivului imprimanta.

« Daca ati specificat CHRID(*JOBCCSID), imprimanta interpreteaza datele ca si cum ar fi fost in setul de
caractere si in pagina de cod care sunt asociate cu CCSID-ul pentru jobul curent. Pentru mai multe
informatii, vedeti subiectul (Globalizare]

* Cu CHRID(*CHRIDCTL) specificat, fisierul imprimanta verifica atrioutul CHRIDCTL din definitia jobului
pentru a determina daca se va folosi *JOBCCSID sau *DEVD pentru parametrul de comanda CHRID
pentru job.

Nu toate imprimantele pot manipula toate valorile pentru parametrul CHRID. Daca este specificat un CHRID
pentru o imprimanta pe care nu este suportat acel CHRID, este trimis un mesaj catre operator. Vedeti

manualul [Printer Device Programming| @ pentru o descriere a extensiilor suportate de fiecare imprimanta.

Pentru fisiere imprimanta descrise prin program, valoarea parametrului CHRID determina pagina de cod si
setul de caractere folosite pentru a tipari datele. Oricum, pentru figiere imprimanta descrise extern,
parametrul CHRID este folosit doar pentru campurile care au de asemenea specificat cuvantul cheie DDS
CHRID. Campurile care nu au cuvantul cheie DDS CHRID folosesc pagina de cod si setul de caractere ca si
cum ar fi fost specificat CHRID(*DEVD) pentru parametrul CHRID in figierul imprimanta.

Pentru imprimante cu AFP(*YES) in descrierea dispozitivului, parametrii CDEPAG si FNTCHRSET ai
fisierului imprimanta pot fi folositi pentru a selecta o pagina de cod cand parametrul DEVTYPE al fisierului
imprimanta este *AFPDS. Aceasta se aplica pentru toate imprimantele IPDS cu exceptia 4224, 4230, 4234,
4247 si 64xx.

Figura urmatoare arata cum sunt tratate alfabetele extinse in iesirea imprimantei:

Fisier Citire Program Scriere| Fisier Imprimat
fizic aplicatie spool ca
Renee Renee Renee Renee

RS3H020-0

Sa presupunem ca o inregistrare dintr-un fisier fizic contine un camp cu valoarea Renée. Un program de
aplicatie citeste inregistrarea din fisierul fizic si scrie in fisierul spool o inregistrare care confine aceste date.
Céampul de iesire din figierul imprimanta care descrie cum va fi tiparit Renée are specificat cuvantul cheie
DDS CHRID, ceea ce indica faptul ca imprimanta va interpreta literele extinse. Setul de caractere grafice
288 si pagina de cod 297 sunt specificate pentru interpretare ori in fisierul imprimanta, ori in valoarea sistem
Graphic character set/Code page (QCHRID). Pagina de cod 297 este folosita pentru limba franceza.

Cand sunt tiparite datele, imprimanta interpreteaza codul hexa C0 asa cum este specificat in setul de

caractere 288 si in pagina de cod 297. Daca ar fi fost selectate setul de caractere 101 si pagina de cod 037,
codul hexa CO (é) ar fi fost tiparit ca {.
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Una dintre urmatoarele valori CHRID (setul de caractere grafice si pagina de cod) trebuie specificata pentru
a tipari fonturile OCR-A si OCR-B pe imprimantele IPDS:

580 340
590 340
697 892
697 893

Considerente privind campul de iesire

Sistemul ofera suport pentru editare care face campurile mai lizibile atunci cand sunt tiparite. Cu suportul

sistem pentru editare, puteti face urmatoarele:

» Suprima zerourile de la inceput

» Punctua un camp cu virgule si puncte pentru a arata coloanele zecimale si pentru a grupa cifrele in seturi
de céte trei

* Tipari valori negative cu un semn minus sau cu CR la dreapta

» Tipari valorile zero ca zerouri sau ca blancuri

» Tipari asteriscuri la stanga cifrelor semnificative pentru a oferi protectia cu asterisc

 Tipari un simbol monetar corespunzator cu valoarea sistem QCURSYM (Currency symbol)

Sistemul ofera acest suport de editare cu coduri de editare si cuvinte de editare. Codurile de editare sunt un
set definit de sabloane de editare. Puteti identifica aceste coduri dupa nume si sistemul editeaza un camp
corespunzator cu sablonul definit de codul de editare numit. Cuvintele de editare sunt sabloane de editare
pe care le definiti pentru a produce rezultatele pe care le doriti. Codurile de editare includ cele mai utilizate
cerinfe de editare. Aveti nevoie de suportul pentru cuvinte de editare doar pentru acele necesitati de editare
care nu sunt incluse in codurile de editare.

Sunt doua metode de a utiliza coduri de editare si cuvinte de editare. Pe care dintre ele o folositi depinde de
cum definiti fisierul imprimanta si cum este el folosit intr-un program de aplicatie. Daca aplicatia
dumneavoastra foloseste date descrise prin program, limbajul dumneavoastra de nivel inalt va poate
permite sa identificati codurile de editare sau sa creati propriile dumneavoastra cuvinte de editare. Daca
aplicatia dumneavoastra foloseste date descrise extern, cuvantul cheie DDS EDTCDE (edit code - cod de
editare) va permite sa identificati un cod de editare; cuvantul cheie DDS EDTWRD (edit word - cuvant de
editare) va permite sa va definiti propriul sablon de editare.

Sistemul ofera mai multe coduri de editare:
* 1la4
« AlaD
e JlaM
e XlaZz

Sabloanele de editare definite de aceste coduri sunt descrise in[DDS Reference|din capitolul Programare.

Coduri de editare definite de utilizator

Puteti defini de asemenea cinci coduri de editare pentru a oferi mai multe functii de editare decat sunt
disponibile cu codurile de editare OS/400 si pentru a trata functiile comune de editare care altfel ar necesita
folosirea unui cuvant de editare. Acestea sunt numite coduri de editare definite de utilizator. De exemplu, ati
putea avea nevoie sa editati numere care includ cratime (precum unele numere de telefon) sau mai multe
puncte zecimale. Puteti folosi codurile de editare definite de utilizator pentru aceste functii. Aceste coduri de
editare sunt numite QEDIT5, QEDIT6, QEDIT7, QEDIT8 si QEDIT9 si pot fi referite intr-un program DDS
sau intr-un limbaj de nivel inalt prin numar (5, 6, 7, 8 sau 9).
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Aceste coduri de editare sunt create folosind comanda CRTEDTD (Create Edit Description). Descrierile de
editare sunt plasate intotdeauna in biblioteca QSYS. Ele nu pot fi mutate sau redenumite; este permisa o
singura aparitie pentru fiecare. Descrierile de editare au tipul de obiect *EDTD.

IBM furnizeaza o versiune din fiecare dintre codurile de editare QEDIT. Puteti folosi aceste descrieri de
editare asa cum sunt sau le puteti sterge si crea propriile dumneavoastra descrieri. Vedeti|DDS Reference]
din capitolul Programare pentru mai multe informatii despre folosirea acestor descrieri de editare.

fnainte de a folosi oricare dintre codurile de editare definite de utilizator, ar trebui sa verificati continutul lor
pe sistemul dumneavoastra, deoarece ar putea sa fi fost modificate fata de versiunea furnizata de IBM.
Comanda DSPEDTD (Display Edit Description - Afisare descriere editare) poate fi folosita pentru a afisa
continutul unui cod de editare definit de utilizator.

Schimbarea unei descrieri a unui cod de editare definit de utilizator nu afecteaza nici o aplicatie sau fisier
imprimanta care a fost deja creat folosind acea descriere de editare. Daca vreti ca aplicatia dumneavoastra
sa foloseasca descrierea de editare modificata, trebuie ori sa creati din nou programul in limbajul de nivel
inalt (daca codul de editare este folosit in program) ori sa creati din nou fisierul (daca aplicatia foloseste un
fisier descris extern care coniine cuvintele cheie EDTCDE).

Considerente privind formatul de inregistrare in fisierul de imprimanta descris
extern

Cand un program ce foloseste fisiere imprimanta descrise extern este compilat, compilatorul extrage
descrierile fisier pentru fisierele referitoare la program si face aceste descrieri figier parte a programului
compilat. Cand rulafi un program, puteti verifica daca formatele de inregistrare cu care programul a fost
compilat sunt formatele de inregistrare actuale. Pentru a face aceasta, utilizati parametrul LVLCHK Tn
comanda creare figier cand fisierul este creat.

Sistemul aloca un identificator nivel unic pentru fiecare format inregistrare cand este creat fisierul cu care
este asociat. Sistemul utilizeaza informatia in descrierea format inregistrare pentru a determina
identificatorul nivel. Aceste informatii includ numele formatului inregistrare, numele, atributele si ordinea
campurilor in format, indicatorii utilizati si numele si ordinea indicatorilor in format inregistrare. Daca utilizati
cuvantul cheie INDARA pentru a inlatura indicatorul de la buffer-ul iesire, indicatorii utilizati nu sunt inclusi in
informatiile identificator de nivel.

Cand fisierul este deschis, daca verificarea nivel este specifica (parametrul LVLCHK), sistemul face o
comparatie format cu format al valorilor verificare nivel specifice in program cu valorile verificare nivel
specifice in fisierul imprimanta. Daca oricare format specific din program nu exista in fisier sau daca oricare
dintre valorile verificare nivel sunt diferite, survine o eroare. Formatele pot fi adaugate sau inlaturate dintr-un
fisier imprimanta fara sa afecteze existenta programelor aplicatie care nu utilizeaza formatele adaugate sau
sterse.

Veti afisa descrierea figier pentru a determina daca schimbarile afecteaza programul dumneavoastra. Putefi
utiliza comanda DSPFFD (Afisare descriere camp fisier - Display File Field Description) pentru a afisa
descrierea figier sau, daca aveti SEU (sursa intrare utilitate - source entry utility), puteti afisa fisierul sursa.
Nu fiecare modificare intr-un figier afecteaza in mod necesar programul dumneavoastra. Este posibil sa nu
trebuiasca sa recompilati programul dumneavoastrd. Daca nu trebuie sa recompilati programul
dumneavoastra, veti specifica LVLCHK(*NO) pentru fisier (comanda CHGPRTF sau OVRPRTF).

Puteti adauga un camp la sfarsitul unui format inregistrare fisier imprimanta fara a trebui sa recompilafi
programul dumneavoastra atata timp cat nu doriti sa utilizati campul in programul dumneavoastra. Daca
stergeti un camp de la sfarsitul unui format inregistrare, nu trebuie sa va recompilati programul daca nu
utilizati cdmpul. Totusi, daca adaugati un camp sau stergeti un camp de la un format inregistrare in oriunde
alta parte decat la sfarsit, trebuie sa va recompilati programul. Altfel, offset-ul cdmp in Tnregistrarea
transmisa in si din program este gresit pentru procesare.
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in general, orice care duce la schimbarea lungimii sau pozitiei oricarui camp in formatul inregistrare utilizat
de program va necesita ca programul sa fie recompilat.

Considerente privind redirectarea iesirii

lesire spool sau non-spool intentionata pentru o imprimanta poate fi redirectata la o alta imprimanta. Totusi,
fiecare fisier este verificat pentru a se asigura ca atributele figier (tip dispozitiv, numar de linii pe inch, numar
de caractere per inch, lungime pagina si lafime pagind) si orice functii avansate utilizate de fisiere (cum sunt
LPI variabil, font variabil sau caractere definite) sunt valide la o imprimanta noua.

lesire nonspool

Cand un fisier nonspool este redirectat si atributele fisier imprimanta nu se potrivesc la noua imprimanta,
una din urmatoarele survin:

» Daca fisierul imprimanta specifica o valoare caractere per inch nesuportata de dispozitiv in timpul utilizarii,
un mesaj diagnostic (CPF4057) este trimis la coada mesaj program si datele sunt tiparite la 10 caractere
per inch. Daca latimea paginii este mai mare de 132 caractere, inregistrarea este impaturita.

Nota: Impéturirea nu este suportata pe imprimante IPDS.

» Daca fisierul imprimanta specifica o valoare linie-per-inch nesuportata de dispozitivul utilizat, un mesaj
diagnostic (CPF4056) este trimis la coada mesaj program si datele sunt tiparite la 8 linii per inch.

» Daca lungimea paginii este mai mare decat lungimea maxima admisa pentru utilizarea unei imprimante,
tiparirea se termind cu un mesaj Escape (CPF4138).

« Daca fisierul imprimanta specifica cerinte de dispozitiv special (cum este utilizarea unor anumite cuvinte
cheie DDS) care nu este suportat de dispozitivul utilizat, apoi un mesaj diagnostic este trimis la coada
mesaj program si functia speciala este ignorata.

Fisiere spool

Cand un fisier spool este redirectat la alta imprimanta, fisierul spool nu poate fi tiparit fara modificare daca
orice atribute ale figierelor spool nu sunt suportate de dispozitivul imprimanta. De exemplu, unele atribute
dispozitiv imprimanta care nu pot fi suportate sunt:

* Dimensiune pagina
» Sertare de iegire

+ Calitate tiparire
 Linii perinch

» Charactere perinch

Fisiere spool redirectate la imprimante SCS

Urmatoarele descriu actiunea ce are loc atunci cand un fisier spool este redirectat la o imprimanta SCS si nu
poate fi tiparita fara modificare (imprimantele SCS includ imprimantele 3812, 3816, 4214, 4234, 4245, 4247,
5219, 5224, 5225, 5256, 5262, 6252 si 6262):

* Un mesaj de interogare este trimis la coada de mesaje a scriitorului daca oricare din urmatoarele sunt
adevarate:

— Figierul spool utilizeaza fluxul de date (DEVTYPE(*IPDS)) IPDS

— Atributele figier spool nu sunt suportate de imprimanta

— Cerintele dispozitiv speciale utilizat de figierul spool nu sunt suportate de imprimanta

Mesajul de interogare permite aceste optiuni:

— Oprire scriitor

— Tiparirea figierului spool cu linii impaturite cand liniile sunt mai lungi decét latimea figierului imprimanta
QPSPLPRT livrat de IBM.
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— Tiparirea fisierului spool cu linii trunchiate cand liniile sunt mai lungi decéat latimea fisierului QPSPLPRT
livrat de IBM

— Retinerea fisierului spool si procesarea fisierului urmator in coada de iesire

Daca fisierul spool este tiparit, rezultatele pot fi imprevizibile deoarece fisierul este tiparit utilizand atribute
imprimanta specificate in fisierul imprimanta QPSPLPRT livrat de IBM si toate funcfiile avansate utilizate
de figierul spool sunt inlaturate. Functii inlaturate includ:

cuvinte cheie DDS:

CHRID
Set caracter grafic si pagina de cod

CHRSIZ
Dimensiune caracter (latime si inaltime)
CPI Charactere per inch

DFNCHR
Definire caracter

DRAWER
Selectie sertar hartie

FONT Selectie font
LPI Linii per inch
PAGRTT

Rotire pagina
PRTQLTY

Calitate tiparire

TRNSPY
Transparenta

Alte functii tiparire:
Modificare sertar in document
Modificare font in document
Modificare linii per inch in document
Rotire pagina in document
Scriere indice inferior si superior

» Daca fisierul spool specifica o valoare charactere per inch nesuportata de imprimanta, un mesaj de
interogare este trimis la coada de mesaje a scriitorului cu optiunea de a:

— Oprire scriitor

— Tiparirea figierului spool la 10 caractere per inch cu linii impaturite cand liniile sunt mai lungi decat
latimea unui fisier QPSPLPRT livrat de IBM

— Retinerea fisierului spool si procesarea fisierului urmator in coada de iesire

» Imprimanta 5219 este o exceptie la cazurile de mai sus daca singura nepotrivire dintre fisierul imprimanta
si imprimanta este cerinfa dispozitiv speciala HIGHLIGHT pe care o contine fisierul. Cand survine
aceasta, un mesaj de interogare este trimis la coada de mesaje a scriitorului cu optiunea de a:

— Oprire scriitor.

Tiparirea figierului spool fara evidentiere dar pastrand toate celelalte funciii avansate utilizate de figier.
Incercarea de tiparire a fisierului spool fara modificare. (Daca aceasta nu reuseste, fisierul va fi retinut
in coada de iesire.)

— Retinerea fisierului spool si procesarea urmatorului fisier in coada de iesire.

Daca figierul spool este tiparit, iesirea rezultatda seamana indeaproape cum s-a intenfionat sa arate
fisierul. Aceasta deoarece atributele specificate de fisierul spool au fost utilizate si au fost pastrate funcfii
avansate.
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* Documente create in alte sisteme pot contine controale tiparire care nu sunt suportate de imprimantele
5219 sau 3812. Aceste controale pot sa includa dimensiune formular variabild, sertar iesire, calitate
tiparire, linii per inch, charactere per inch, identificator caracter sau aliniere. Daca acestea survin, un
mesaj de interogare este trimis la coada de mesaje a scritorului cu optiunea de:

— Oprire scriitor.

— Tiparire a fisierului spool cu valori nesuportate schimbate la valori ce sunt suportate de imprimanta.

— Tncercare de tiparire a fisierului spool fara modificare. (Daca aceasta nu reuseste, fisierul va fi retinut in
coada de iegire).

— Retinere a figierului spool si procesarea urmatorului fisier in coada de iesire.

Daca fisierul spool este tiparit, atributele fisier de la fisierul spool sunt utilizate si toate functiile avansate care
sunt valide pentru dispozitiv sunt pastrate. lesirea rezultata trebuie sa semene indeaproape cu ceea ce s-a
intentionat sa arate fisierul, desi el poate inca sa nu tipareasca exact cum s-a intenionat datorita valorilor
nesuportate.

Figiere spool redirectate la imprimante IPDS

Imprimantele IPDS includ: 3130, 3160, 3812, 3816, 3820, 3825, 3827, 3829, 3831, 3835, 3900, 3912, 3916,
3930, 3935, 4028, 4224, 4230, 4234, 4247, 4312, 4317 si 4324. InfoPrint 20, InfoPrint 32, InfoPrint 3000 si
InfoPrint 4000 sunt de asemenea imprimante IPDS. Urmatoarele descriu actiunea care se desfasoara cand
dumneavoastra introduceti in spool un figier la o imprimanta IPDS:

» Coada de mesaje va receptiona o interogare daca figierul spool utilizeaza fluxul de date SCS
(DEVTYPE(*SCS)) si contine date DBCS (setare caracter pe doi octeti - double-byte character set). El va
receptiona de asemenea o interogare daca are o lungime de pagina mai mare decat cea suportata de
imprimanta (pentru ambele siruri de caractere SNA (SCS) si campuri IPDS). Puteti alege oricare din
urmatoarele optiuni:

— Oprire scriitor

— Fisierul spool va fi tiparit cu linii ce sunt trunchiate cand liniile sunt mai lungi decat latimea fisierului
imprimanta QPSPLPRT livrat de IBM.

— Retinerea fisierului spool si procesarea fisierului urmator in coada de iesire

Rezultatele tiparirii pot fi imprevizibile deoarece imprimanta va utiliza atributele imprimanta ce sunt
specificate Tn QSPLPR, fisierul imprimanta livrat de IBM. Toate functiile avansate ce sunt specifice in
fisierul spool vor fi inlaturate. Functii inlaturate includ:

cuvinte cheie DDS:

CHRSIZ
Dimensiune caracter (latime si inaltime)

CPI Charactere per inch

DFNCHR
Definire caracter

DRAWER
Selectie sertar hartie

PAGRTT
Rotire pagina
TRNSPY
Transparenta
Alte functii tiparire:
Modificare sertar in document
Modificare font in document
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Modificare linii per inch in document
Rotire pagind in document
Subscriere si superscriere

» Coada de mesaje va primi un mesaj de interogare pentru urmatoarele: daca fisierul spool utilizeaza fluxul
de date SCS, (DEVTYPE(*SCS)), nu contine date DBCS si utilizeaza cerinfe dispozitiv speciale. Cerintele
dispozitiv speciale includ grafica, caractere definite, transparente, font variabil si 3812 fonturi
fmbunatatite. Va receptiona de asemenea o interogare daca utilizeaza un font proportional spatiat pentru
parametrul FONT al fisierului. Puteti selectiona oricare din urmatoarele optiuni:

— Oprire scriitor
— Transformarea fisierului spool in format IPDS si tiparire.
— Retinerea fisierului spool si procesarea fisierului urmator in coada de iesire

Daca fisierul este tiparit, vor fi utilizate atributele sale existente. Functiile avansate raméan intacte,
exceptind grafica, caracterele definite, alinierea si transpareniele. Transformarea la format IPDS va pastra
substantial integritatea datelor text. Totusi, fisierul poate inca sa nu fie tiparit exact cum s-a intentionat.
Dimensiuni de fonturi nesuportate, spatierea de font si identificatorii de caracter se schimba la cea mai
apropiata aproximare valida la imprimanta.

» Scriitorul transforma automat fisierul intr-un fisier IPDS si il tipareste daca urmatoarele sunt adevarate:
fisierul spool utilizeaza DEVTYPE(*SCS), nu contine date DBCS, nu utilizeaza caractere definite, grafica,
transparente, fonturi variabile sau fonturi 3812 imbunatatite. Fisierul imprimanta de asemenea poate sa
nu utilizeze un font proportional spatiat pentru parametrul FONT al figierului imprimanta. Figierul spool
poate sa nu fie tiparit exact cum s-a intentionat. Pentru dimensiuni de fonturi nesuportate, spatieri de font
si identificatori de caracter, scriitorul imprimanta utilizeaza cele mai apropiate aproximari disponibile la
imprimanta.

» Coada de mesaje a scriitorului receptioneaza un mesaj de interogare daca fisierul spool utilizeaza fluxul
de date IPDS (DEVTYPE(*IPDS)) dar utilizeaza functii avansate nesuportate de imprimanta. Optiunile
facute disponibile sunt:

— Oprire scriitor
— Tiparirea figierului spool, dar cu abandonarea functiilor avansate nesuportate de fisier
— Retinerea fisierului spool si procesarea fisierului urmator in coada de iesire

Considerente privind imprimanta SCS 3812 si 3816

Cand este rulata configurarea automata pentru imprimante 3812 si 3816, imprimantele raporteaza ca
imprimanta 5219. Prima oara cand este utilizata imprimanta, serverul iSeries trimite unele comenzi la
imprimanta care permit sistemului sa distinga intre o imprimanta 5219 si o imprimanta SCS 3812 sau 3816.

Totusi, acestea se intampla dupa ce a fost realizata deschiderea procesarii pentru prima iesire la tiparire.
Prima iesire la tiparire poate fi iesire directa sau un figier spool. Aceasta inseamna ca, pentru prima iesire
tiparita, sistemul considera imprimanta drept o imprimanta 5219. De exemplu, aceasta inseamna ca nu
exista rotire pagina pentru aceasta prima iesire tiparita.

Pentru ca sistemul sa recunoasca o imprimanta SCS 3812 sau 3816, scriitorul imprimanta trebuie sa
termine procesarea. Dupa ce prima iesire a fost tiparita si este pornit un nou scriitor imprimanta, sistemul
recunoaste imprimanta ca o imprimanta SCS 3812 sau 3816.

O data ce sistemul recunoaste o imprimanta ca SCS 3812 sau 3816, el memoreaza adevaratul tip de
imprimanta pana cand descrierea dispozitivului imprimanta este stearsa.

Considerente privind imprimanta 3835
Imprimanta 3835 Model 1 are o margine no-print. In acesta zona, aprox. 1/6 inch de la toate marginile de
paginad, datele nu vor fi tiparite.

Serverul iSeries ajuseaza pozitionarea textului tiparit pe pagina pentru a compensa marginea no-print. De
exemplu, daca programul dumneavoastra aplicatie tipareste textul in sus 1/6 inch sau la stanga 1/6 inch,
toate textele vor fi tiparite. Serverul iSeries ajusteaza pozitia de incepere a tiparirii la 1/6 inch in sus si la
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stanga paginii cauzand tuturor datelor tiparite pe pagina sa fie comutate la dreapta si in jos cu 1/6 inch.
Daca aplicatia dumneavoastra se bazeaza pe date tiparite intr-un anumit loc pe hartie, puteti schimba
aplicatia dumneavoastra pentru a fi 0 compensatie pentru aceste ajustari sau sa utilizati valorile margini de 0
la fisierul imprimanta.

Nota: Modelul 2 3835 nu are margini no-print. Serverul iSeries nu ajusteaza pozitia textului tiparit pentru
aceasta imprimanta. Cand se directioneaza iesirea de la tiparirea de la un model 1 3835 la un model
2, diferenta in cum este utilizata marginea no-print trebuie luata in considerare.

Considerente privind imprimanta 3912, 3916 si 4028
Imprimantele 3912, 3916 si 4028 au o margine no-print. In acesta zona, aprox. 1/6 inch de la toate marginile
de pagina, datele nu vor fi tiparite.

Daca 3912, 3916 sau 4028 sunt configurate AFP(*NO), trebuie sa ajustati programele dumneavoastra
aplicatie. De exemplu, daca programul dumneavoastra aplicatie tipareste textul in sus 1/6 inch sau la stanga
1/6 inch, acel text nu va aparea pe pagina.

Daca 4028 este configurata AFP(*YES), serverul iSeries ajusteaza pozifionarea textului pe pagina pentru a
compensa marginea no-print. De exemplu, daca programul dumneavoastra aplicatie tipareste textul in sus
1/6 inch sau la stanga 1/6 inch, toate textele vor fi tiparite. Serverul iSeries ajusteaza pozitia de incepere a
tiparirii la 1/6 inch de la marginea de sus si la stanga paginii determinand ca toate datele tiparite pe pagina
sa fie mutate la dreapta si in jos cu 1/6 inch. Daca aplicatia dumneavoastra se bazeaza pe date de tiparire
intr-un anumit punct pe hartie, este posibil sa va schimbati aplicatia pentru a fi 0 compensatie pentru
aceasta corectie.

Pentru a tipari atat de aproape de marginea paginii pe cat este posibil:
 Utilizati PAGRTT (*COR)

* Utilizati MULTIUP(2) sau (4)

» Configurare imprimantad cu AFP(*YES)

Aceasta pozitie originea de start a paginii la marginea zonei tiparibile.

Considerente privind fisierul de imprimanta special pentru AFPDS
Daca parametrul DEVTYPE (tip dispozitiv - device type) pentru fisierul imprimanta este *AFPDS, anumite
considerente aplica la unii parametri fisier imprimanta si la trimiterea unor figiere spool la alte sisteme.

Considerente pentru parametrii figsier imprimanta
» Parametru OVRFLW (depasire - overflow)

Depasirea nu este semnalata pentru fisiere imprimanta descrise extern (DDS) pentru formatele
inregistrare care utilizeaza pozitionarea absoluta. in plus, depasirea este determinata prin utilizarea valorii
compensare in jos a marginii (margin offset down value). De exemplu, daca valoarea de compensare in
jos a marginii este de 5 inch, linia depasire este linia 60 si valoarea linii per inch este 6, depasirea este
semnalata cand linia 60 este tiparita pe pagina. Aceasta este la 10,5 inch in josul paginii.

» Parametrul CHRID (ldentificator caracter - Character Identifier)

Parametrul CHRID al figierului imprimantd este ignorat daca este specificat un set de caractere font
(FNTCHRSET) sau un parametru CDEFNT (font codat - coded font). O exceptie la acestea este daca un
fisier contine date UCS-2 care vor fi convertite in date EBCDIC. in acest caz, parametrul CHRID
determina conversia destinatie CCSID.

» Parametrul PAGRTT (Rotire pagina - Page Rotation)

Suprapuneri, segmente de pagina si resurse memorate in sistemul de figiere integrat nu sunt in mod
automat rotite bazate pe parametrul PAGRTT al figierului imprimanta.

« Parametrul PAGESIZE (Dimensiune pagina - Page Size)
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Daca unitatea de masura este *ROWCOL si fie un font codat sau set de caractere font este specificat in
fisierul imprimanta, latimea paginii este calculata utilizand 10 caractere pe inch.

Considerente pentru trimiterea unui fisier spool AFPDS la un alt sistem

Deoarece dispozitivul imprimanta real nu este cunoscut cand este creat un fisier spool, unii parametri
specifici din fisierul de imprimanta determina o setare implicita, pentru a fi utilizata in fisierul spool creat.
Aceasta este data sa furnizeze valori in fluxul de date al fisierului spool in eventualitatea ca este trimis la alt
sistem.

in sistemul in care a fost creat fisierul spool, valorile corecte (determinate pentru imprimanta la care doriti sa
tipariti fisierul spool) sunt inlocuite Tnainte ca fisierul spool sa fie tiparit.

Urmatorii parametri determina o setare implicit pentru a fi utilizata:

» Daca este utilizat CHRID(*DEVD) sau un fisier imprimanta descris extern, este inlocuita valoarea sistem
QCHRID (Set de caractere grafic/pagina cod - Graphic character set/Code page).

» Daca este utilizat FONT(*DEVD), este nlocuit fontul 11.
» Daca este utilizat FORMFEED(*DEVD), este inlocuit sertarul 1.

» Daca sunt utilizate PAGRTT(*DEVD), PAGRTT(*AUTO) sau PAGRTT(*COR), este inlocuita rotirea pagina
de 0.

Note:

1. La serverele iSeries, este utilizata stivuirea cu offset a iesirii tiparite. Cand jobul se sfarseste, tavita de
hartie se muta, deplasand stiva de hartie pentru a face mai usor distinctia intre joburile terminate. Din
acesta cauza, fluxul de date care este creat pe serverul iSeries contine controlul de a indica faptul ca ar
trebui utilizata stivuirea cu offset. Daca fisierul spool este trimis la un sistem care nu suporta stivuire cu
offset, poate fi lansat un mesaj de eroare.

2. Utilizarea de cuvinte cheie DDS DRAWER si PAGRTT determina OS/400 sa genereze un flux de date
AFPDS care nu este complet suportat de catre vizualizator AFP si unele din produsele PSF disponibile
pe alte platforme IBM. Daca fisierul spool are nevoie sa fie vizualizat de vizualizatorul AFP sau tiparit in
alte platforme IBM, nu utilizafi cuvintele cheie DRAWER si PAGRTT in DDS. Utiliza{i cuvantul cheie
INVMMAP in loc sa modificati sertarul sau rotirea pagina in fisierul spool.

Considerente speciale DDS pentru AFPDS
Pentru a utiliza suportul Advanced Function Presentation (AFP) pe serverul iSeries pentru a tipari pe
imprimante IPDS, trebuie sa instalati Print Services Facility pentru OS/400 (PSF/400).

Vedeti[iSeries Guide to Output] % pentru informatii despre cand este necesar PSF/400. Daca aveti
intrebari suplimentare despre PSF/400, contactati reprezentantul dumneavoastra IBM.

Urmatoarea este o lista de cuvinte cheie DDS ce sunt valide pentru figierele imprimanta ce au valoarea
parametru DEVTYPE tip dispozitiv imprimanta specificat ca *AFPDS. Restrictii la cuvinte cheie DDS sunt
continute in aceasta lista. Pentru detalii suplimentare despre cuvintele cheie DDS, vede;i
[Fisiere imprimanta|in capitolul Programare.

+ AFPRSC

* ALIAS
 BARCODE
+ BOX

« CCSID

« CDEFNT

* CHRID - Se aplica doar la iesirea tiparita care utilizeaza un font rezident de imprimanta. Daca un font
codat (CDEFNT) sau un set de caractere font si o combinatie pagina cod (FNTCHRSET) este specificata,
cuvantul cheie CHRID este ignorat si este emis un mesa,j.
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CHRSIZ
COLOR - Culoarea este ignorata daca imprimanta dumneavoastra nu suporta tiparire color.
CVTDTA
DATE OUTBIN
DATFMT
DATSEP

DFT

DLTEDT
DOCIDXTAG
DRAWER
DTASTMCMD
DUPLEX
EDTCDE
EDTWORD
ENDPAGE
ENDPAGGRP
FLTFIXDEC
FLTPCN
FONT
FONTNAME
FORCE
FNTCHRSET
GDF

HIGHLIGHT - Se aplica doar la iesirea tiparita care utilizeaza un font rezident de imprimanta. Daca un
font codat (CDEFNT) sau un set de caractere font si o combinatie pagina cod (FNTCHRSET) este
specificata, cuvantul cheie HIGHLIGHT este ignorat si este emis un mesaj.

IGCCDEFNT

INDARA

INDTXT

INVMMAP

LINE

MSGCON

OVERLAY

OUTBIN

PAGNBR

PAGRTT

PAGSEG

POSITION

PRTQLTY

REF

REFFLD

SKIPA - Nu este permis la nivelul de fisier intr-un fisier spool cu tip dispozitiv imprimanta *AFPDS.
SKIPB - Nu este permis la nivelul figier intr-un fisier spool cu tip dispozitiv imprimanta *AFPDS.)
STRPAGGRP

TEXT
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- TIME
- TIMFMT

- TIMSEP

- TXTRTT

» UNDERLINE
- UNISCRIPT
- ZFOLD

Considerente privind performanta
Urmatoarele sunt considerente de performanta privitoare la figierul imprimanta:

» Pentru figierele imprimanta descrise extern, cu cat este mai mic numarul de campuri intr-o inregistrare, cu
atat mai rapida este procesarea acelei inregistrari. De asemenea, prin punerea mai multor linii de text
intr-o inregistrare in loc ca fiecare linie sa fie o inregistrare separata, regia sistemului implicat in
procesarea fiecarei inregistrari este redusa.

» (Cand se realizeaza codarea DDS-lui pentru fisiere imprimanta descrise extern, se definesc campurile in
ordine secventiala. lesirea nu este modificata in cazul in care campurile nu sunt definite in ordine
secventiala, dar timpul de propagare in plus al capului imprimantei poate fi semnificativ.

» Pentru figierele imprimanta descrise extern, specificati un font specific sau comanda FONT(*CPI) la
CRTPRTF, CHGPRTF sau OVRPRTF in loc de FONT(*DEVD). Aceasta ajuta pastrarea fluxului de date
cat mai mic posibil.

» Daca se intentioneaza tiparirea unui fisier spool pe o imprimanta IPDS configurata AFP(*NO), specifcati
DEVTYPE(*IPDS) la CRTPRTF, CHGPRTF sau comanda OVRPRTF pentru a evita procesarea sistem
suplimentara necesara la transformarea fluxului de date din SCS in IPDS.

« Daca se intentioneaza tiparirea unui fisier spool pe o imprimanta IPDS configuratd AFP(*YES), specificali
DEVTYPE(*AFPDS) la CRTPRTF, CHGPRTF sau comanda OVRPRTF.

« (Cand se tipareste la o imprimanta IPDS configurata AFP(*YES), fisiere spool mari incep sa fie tiparite mai
devreme daca parametrul PRTCVT de tiparire in timpul convertirii din descrierea dispozitiv imprimanta
este setat la *YES. Totusi, unele tipariri pot surveni inainte ca sintaxa intregului fisier spool sa fie
verificata. O eroare flux de date poate fi gasita dupa ce a fost initiata tiparirea. Aceasta face ca tiparirea
sa se opreasca. Daca doriti ca toata verificarea sintaxei fluxului de date sa fie completa inainte sa
inceapa tiparirea fisierului spool, setati parametrul PRTCVT, de tiparire Tn timpul convertirii, din descrierea
dispozitivului de imprimanta la *NO.

Planificarea pentru tiparire

Serverele iSeries ofera o gama larga de solutii de tiparire, plecand de la imprimante IPDS cu functionalitate
ridicata care suporta coduri de bare si formatarea de documente complexe pe imprimante de Tnalta
performant3, la tipdrirea de simple documente utilizind o imprimanta atasata direct. intelegerea corects a
cerintele organizatiei dumneavoastra, tipul de iegiri tiparite de care aveti nevoie si cunoasterea capabilitatilor
hardware pe care le aveti sau pe care intentionati sa le cumparati, sunt toate componente critice de
configurare a unei solutii de tiparire iSeries. Dupa ce v-ati determinat cerintele, trebuie sa decideti daca veti
utiliza IPDS sau Host Print Transform pentru a converti si a trimite date tiparite. In general, IPDS (de obicei
utilizat cu PSF/400) ofera performante mai inalte si functii suplimentare, dar la un pref mai mare. Consultati
urmatoarele resurse, pentru informatii suplimentare despre determinarea carui tip de solutii de tiparire vor
veni in Tntampinarea nevoilor activitatii dumneavoastra.

|“Protocoale de tiparire” la pagina 85|
Acest subiect descrie unele din cele mai obisnuite optiuni pentru tiparirea iSeries si compara
caracteristicile si ceriniele acestora.
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[Printing Solutions pentru iSeries| Y

(www.printers.ibm.com/R5PSC.NSF/Web/as4000verview)

Utilizati acest sit Web IBM pentru a va ajuta sa identificati solutia de tiparire care corespunde cel mai
bine cerintelor dumneavoastra.

(IBM printer selectod-'-iﬁr Legatura in afara Centrului de informare
(www.printers.ibm.com/R5PSC.NSF/Web/pselect)

Aceasta unealta bazata pe Web de la ibm.com va poate ajuta sa selectati cel mai bun hardware de
tiparire pentru cerintele dumneavoastra.

[Support for Various ASCII Printersl-'m}.jr

Una dintre cele mai comune cauze de probleme intr-un mediu de tiparire este compatibilitatea
hardware. Referifi-va la acest document IBM Knowledge Base (document numar 17690939 la
www.ibm.com/eserver/iseries/support/s_dir/slkbase.NSF) pentru a gasi care imprimante vor suporta
protocoalele de tiparire pe care le cereti.

Protocoale de tiparire

Serverul iSeries ofera mai multe diferite protocoale de tiparire pentru a veni in intampinarea unei varietati de
configurari si cerinfe de performanta. Urmatoarele informatii introduc capabilitafile si cerinfele unora din cele
mai obisnuite opfiuni de tiparire.

SNMP

Tiparirea SNMP (Simple Network Management Protocol) furnizeaza un excelent suport pentru partajarea
resurselor si rezolvarea problemelor prin utilizarea a doua porturi TCP/IP separate pentru comunicatie, unul
pentru a trimite datele de tiparit si altul pentru a urmari starea jobului. Aceasta permite solutiilor bazate pe
tiparirea SNMP sa afiseze mesaje de eroare sau de stare in timp ce un job se tipareste. SNMP foloseste de
asemenea IBM Shared Connections pentru a asigura ca socket-urile sunt eliberate dupa fiecare copiere a
unui document tiparit. Aceasta permite serverului iSeries sa partajeze in mod eficient o imprimanta cu ali
utilizatori. Tn plus, deoarece SNMP suporta date de tiparire atat Post Script, cat si PJL, el oferd o excelentd
compatibilitate hardware si la nivel de aplicatii.

Tiparirea SNMP necesita ca imprimanta si serverul de tiparire sau adaptorul de retea sa suporte Host
Resource Management Information Base (Host Resource MIB) si, pentru functionalitate completa, Printer
Management Information Base (Printer MIB). Nu toate echipamentele de tiparire vor suporta SNMP, astfel
ca ar trebui sa verificati cu atentie compatibilitatea inainte de a implementa aceasta solutie. 0S/400 V4R5
sau ulterior suporta driverul de tiparire SNMP.

PJL

Solutiile de tiparire PJL (Printer Job Language) ofera de asemenea modalitati de tratare a problemelor si
informatii de stare in timpul procesului de tiparire prin folosirea unei comunicatii bidirectionale intre
imprimanta si serverul de tiparire peste un singur port TCP/IP. Tiparirea PJL va va permite sa partajati o
imprimanta Tntre iSeries si alti utilizatori de pe retea, dar deoarece iSeries continua sa comunice cu
imprimanta pana cand coada de iesire iSeries este goald, partajarea resurselor este mai limitata decéat cu
SNMP sau LPR/LPD.

Tiparirea PJL printr-un server iSeries necesita ca imprimanta si adaptorul de tiparire sau adaptorul de retea
sa suporte PCL nivel 5e. De asemenea, cablarea, imprimanta si adaptorul de retea sau serverul de tiparire
trebuie sa fie capabile si configurate pentru comunicatii bidirectionale. OS/400 versiunea V4R1 (V3R7 cu
PTF-uri) sau mai mare suporta tiparirea PJL.

IPP
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Tiparirea IPP (Internet Printing Protocol) va permite sa trimiteti si sa gestionati informatii de tiparire de la o
varietate de situri de la distanta prin trimiterea de informatii de tiparire prin Internet sau Intranet. IPP este o
metoda de tiparire versatila si ar trebui sa fie suportata de catre o varietate de imprimante si adaptoare de
retea. Acest protocol ofera avantajele tiparirii cu LPR/LPD, dar este semnificativ mai usor de administrat si
depanat deoarece informatiile de stare a tiparirii sunt disponibile Tn timpul procesului de tiparire. IPP ofera de
asemenea o securitate excelenta prin permiterea criptarii SSL.

Solutiile de tiparire IPP comunica folosind porturi TCP/IP si necesita un server HTTP, Java si Digital
Certificate Manager (daca se foloseste SSL). Nu toate dispozitivele suporta IPP, asa ca verificali
compatibilitatea hardware Tnhainte de a implementa o solutie de tiparire bazata pe IPP.

LPR/LPD

Tiparirea LPR/LPD (Line printer requester/line printer daemon) trimite informatiile de tiparire de la o coada
de iesire la distanta catre servere sau imprimante de la distania. Aceasta metoda de tiparire este suportata
de majoritatea echipamentelor hardware, dar ofera un suport mai redus pentru tratarea erorilor decat alte
optiuni de tiparire. De asemenea ofera cele mai putine funcitii de tiparire si nu suporta selectia unui interval
de pagini sau contabilizarea joburilor.

Aceasta metoda de tiparire necesita ca dumneavoastra sa configurati cozi de iegsire la distanta pentru
imprimantele de la distanta. Majoritatea imprimantelor si adaptoarelor vor suporta acest protocol.

IPDS (PSF/400)

IPDS (Intelligent Printer Data Stream) cu Print Services Facility pentru OS/400 (PSF/400) ofera performante
si functii de top la nivelul intregii industrii si poate beneficia de resurse de tiparire iSeries Advanced Function
Presentation. In timp ce solutiile PSF/400 ofera performante excelente, ele sunt de asemenea mai scumpe
decét alte optiuni de tiparire iSeries.

Scenarii: Selectati un protocol de tiparire

Sunt multe optiuni disponibile la selectarea unui protocol de tiparire. Cea pe care ar trebui sa o alegeti
depinde de cerintele afacerii dumneavoastra, de echipamentele hardware si posibilitatile curente si de
resursele pe care organizatia dumneavoastra este dispusa sa le utilizeze. De asemenea, deoarece diferite
protocoale suporta functii diferite si necesita echipamente hardware si arhitecturi de retea diferite, este
important sa luati in considerare cu grija ce anume va suporta echipamentele dumneavoastra hardware
curente si ce funciii specifice va sunt necesare de la o solutie de tiparire.

Urmatoarele scenarii prezintd pe scurt un caz de afaceri care ilustreaza avantajele a patru metode de
tiparire comune, indica necesitatile pentru utilizarea fiecarui protocol si apoi le leaga cu exemple si proceduri
de configurare.

|“Scenariu: Configurarea unei imprimante SNMP” la pagina 87|

Partajati resursele de tiparire pe un LAN cu aplicatii iSeries si stafii de lucru utilizator. SNMP ofera un
suport bun pentru functii de tiparire precum intervale de pagini si permite funciii de baza pentru
tratarea problemelor si partajarea resurselor.

[*Scenariu: Configurarea unei imprimante PJL” la pagina 88|

Partajati resursele de tiparire pe un LAN cu aplicatii iSeries si statii de lucru utilizator. PJL foloseste
comenzi Printer Control Language pentru a formata iesirea tiparita, care suporta un spectru larg de
functii de tiparire. Protocoalele de tiparire PJL suporta de asemenea unele caracteristici de tratarea
problemelor si partajarea resurselor.

[“Scenariu: Configurarea tiparirii IPP” la pagina 89|
Tipariti pe Internet folosind iSeries ca un server IPP pentru tiparirea la distanta si pentru a partaja
resurse de tiparire pe intranetul companiei dumneavoastra.
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[“Scenariu: Configurarea unei imprimante IPDS cu PSF/400” la pagina 90|
Ofera recuperarea detaliata din erori si partajara resurselor alaturi de suport de top pentru functii de

tiparire folosind imprimante IPDS cu software-ul Print Services Facility pentru OS/400 (PSF/400) de la
IBM.

[“Scenariu: Configurarea tiparirii LPR/LPD” la pagina 90|

Ori porniti LPD (line printer daemon) pe serverul iSeries pentru a trata cererile de tiparire de la clientii
atasati, ori folositi LPR sau scriitorul de la distan{a pentru a trimite joburi de tiparire de la o coada de
iesire la distanta catre altd imprimanta sau server de tiparire de pe reteaua dumneavoastra. Acest
protocol are un suport hardware extins, dar ofera doar un suport minimal pentru functii de tratarea
erorilor si partajarea resurselor.

Scenariu: Configurarea unei imprimante SNMP
Situatie

Ca administrator al retelei companiei dumneavoastra, trebuie sa oferiti servicii de tiparire mai multor PC-uri
client, permitandu-le sa partajeze o imprimanta comuna atasata la refeaua LAN a biroului dumneavoastra.
Deoarece aceasta imprimanta va avea multi utilizatori, va trebuie o solutie cu capabilitati de incredere pentru
partajare si tratarea erorilor. Avand in minte aceste necesitati, ali cumparat un echipament de tiparire care
suporta tiparirea SNMP.

Detalii

Pentru a oferi resurse de tiparire pentru PC-urile dumneavoastra client pe un LAN veti folosi serverul
dumneavoastra iSeries ca un server de tiparire care gestioneaza joburi de tiparire si le trimite catre o
imprimanta compatibila SNMP atasata la refeaua LAN printr-un adaptor de retea. Comunicatia dintre iSeries
si imprimanta va fi gestionata cu protocolul SNMP. Tiparirea SNMP foloseste doua porturi TCP/IP distincte
pentru comunicatie, un port pentru trimiterea jobului de tiparire si altul pentru urmarirea starii si a erorilor.

Imprimanta atasata prin LAN
cu adaptor de retea
intern sau extern -

N

Seryer
iSeries

PC-uri
client

» SNMP necesita ca serverul de tiparire (sau adaptorul de retea) si imprimanta sa suporte fiecare Host
Resource Management Information Base (Host Resource MIB) si recomanda suportul pentru Printer
Management Information Base (Printer MIB). Aceasta cerinta SNMP este documentata in RFC 1514
(Host Resource MIB) si RFC 1759 (Printer MIB).

— 08S/400 V4RS5 si ulterior suporta tiparirea SNMP.
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— Pentru a afla daca imprimanta dumneavoastra si adaptorul de retea suporta Host Resource and

Printer MIBs, cititi documentatia de la producator. Documentul {IBM Knowledge Basel"-ﬂ'.jr Suport
pentru “Diverse imprimante ASCII”, 17690939 mentine de asemenea o listd de protocoale suportate de
imprimantele obisnuite.

* Imprimanta este atasata la primul port paralel al adaptorului de refea multi-port si este singurul dispozitiv
cu posibilitafi SNMP care este atasat.

* SNMP permite o securitate simpla prin definirea de comunitati de acces public sau privat la o resursa
data. Numele comunitatii publice trebuie sa aiba autorizare la citire.

Pasi de configurare

1. Definiti descrierea dispozitivului de tiparire in OS/400 folosind comanda CRTDEVPRT. Pentru
instructiuni detaliate despre cum sa completati aceasta descriere, incluzand valori recomandate pentru

mai multe tipuri de imprimante si un exemplu de descriere dispozitiv, cititi in[IBM Knowledge Base|-'|i5r
documentul “Configurarea unei descrieri de dispozitiv SNMP *LAN 3812 7, 19932815.

2. Configurati imprimanta si serverul de tiparire (sau adaptorul de retea). Cititi documentatia producatorului

pentru mai multe informatii. De asemenea, in|IBM Knowledge Basel-'-iﬂr documentul “ Setari de
configurare si mesaje de eroare pentru Descrierile de dispozitiv SNMP *LAN 3812 7, 19935220 listeaza
setdri recomandate.

3. Daca este necesar, configurati bibliotecile dumneavoastra, cozile si punerea in spool OS/400. Pentru
mai multe informatii cititi subiectul Work Management,

Scenariu: Configurarea unei imprimante PJL
Situatie

Ca administrator al retelei companiei dumneavoastra, trebuie sa oferiti servicii de tiparire mai multor PC-uri
client, permitandu-le sa partajeze o imprimanta comuna atasata la refeaua LAN a biroului dumneavoastra.
Va trebuie o solutie care ofera informatii de contabilizare joburi pentru a permite tratarea erorilor si ati dori sa
folositi echipamentele dumneavoastra hardware curente care suporta PJL (Printer Job Language).

Detalii

Pentru a oferi resurse de tiparire pentru PC-urile dumneavoastra client pe un LAN veti folosi un adaptor de
retea si o imprimanta atasata retelei LAN. Comunicatia dintre iSeries si imprimanta va fi gestionata folosind
PJL. Aceasta ofera aplicatiilor un nivel semnificativ de control asupra formatarii iesirii tiparite, permitand
chiar distinctii in manipularea hartiei precum sortarea si capsarea. Comunicatia dintre serverul de tiparire si
imprimanta este bidirectionald, ceea ce inseamna ca vor fi disponibile informatii despre erorile care apar in
timpul tiparirii.
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Imprimanta atagata prin LAN
cu adaptor de retea
intern sau extern —

Server
iSeries

PJL necesita ca serverul de tiparire (sau adaptorul de retea) si imprimanta sa suporte fiecare PCL nivel
Se.

— 0S/400 V4R1 si ulterior suporta PCL nivel 5e. Editia V3R7 necesita PTF-uri pentru acest suport.
— Pentru a afla daca imprimanta dumneavoastra si adaptorul de retea suporta PCL nivel 5e, cititi

documentatia de la producator. in[IBM Knowledge BaseI-'-iﬁr documentul “Support for Various ASCII
Printers”, 17690939 mentine de asemenea o lista a protocoalelor suportate de imprimantele obignuite.

Adaptorul de retea trebuie sa ofere comunicatii bidirectionale cu imprimanta.

Daca adaptorul de retea este extern, conexiunea lui cu imprimanta trebuie sa foloseasca un cablu de
imprimanta IEEE 1284 bidirectional.

Pasi de configurare

1.

Definiti descrierea dispozitivului de tiparire in OS/400 folosind comanda CRTDEVPRT. Pentru
instructiuni detaliate despre cum sa completati aceasta descriere, incluzand valori recomandate pentru

mai multe tipuri de imprimante si un exemplu de descriere dispozitiv, cititi IBM Knowledge Base|-'-i'.$r
document “Configurarea unei Descrieri de dispozitiv PJL *LAN 3812”,8695149.

2. Configurati imprimanta si serverul de tiparire (sau adaptorul de retea). Cititi documentatia producatorului
pentru mai multe informatii. De asemenea, in documentul {IBM Knowledge Basel-'-ﬂr “Configuration
Settings and Error Messages for *LAN 3812 PJL Device Descriptions”, 14461435 listeaza setarile
recomandate.

3. Daca este necesar, configurati bibliotecile dumneavoastra, cozile si punerea in spool din OS/400. Pentru

mai multe informatii, cititi subiectul|{Gestionarea lucruluil

Scenariu: Configurarea tiparirii IPP
Situatie

Trebuie sa oferiti servicii de tiparire pe mai multe LAN-uri existente, care constau atat din PC-uri, cat si din
cateva servere si trebuie sa includeti personalul dumneavoastra de vanzari aflat la cateva birouri aflate la
distanta, in tara. Deoarece solutia de tiparire este legata de hardware-ul existent din mai multe retele locale,
aveti nevoie de o solutie de tiparire care este compatibila cu o mare diversitate de imprimante si adaptoare
de retea. Mai mult, va trebui sa configurafi imprimante si sa lucrati cu joburi de tiparire si cu erori de la mai
multe locatii de la distanta. De asemenea, deoarece o parte din comunicatii implica informatii confidentiale,
va trebuie o solufie de tiparire care ofera comunicatiii securizate. Avand in minte aceste necesitati, va
decidetfi ca cea mai versatila optiune va fi tiparirea pe intranetul corporatiei dumneavoastra, astfel ca trebuie
sa configurati refeaua pentru a suporta tiparirea IPP.
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Detalii

Tiparirea IPP necesita un server IPP care sa trateze cererile de la o varietate de dispozitive client IPP.
Deoarece aceasta comunicatie foloseste HTTP, cererile de tiparire pot sa strabata intranetul companiei
dumneavoastra sau sa strabata Internetul. IPP foloseste SSL pentru a cripta comunicatiile si pentru a oferi
conexiuni securizate. Driverul IPP necesita OS/400 V5R2 sau mai mare. De asemenea, IPP necesita un
server HTTP, Java si DCM (pentru criptarea SSL).

Imprimanta atagata
prin LAN P—

cu adaptor de retea <
intern sau extern 4

Sanver
Series
CU Server
PP

iSeries la
distanta

Internet

FC client

Pasi de configurare

1. Setati descrierea dispozitivului imprimant& IPP de pe iSeries. Cititi[‘Setari recomandate pentru
[descrierea dispozitivimprimantd IPP” la pagina 93| pentru setarile recomandate.

2. Configurati imprimantele IPP si adaptoarele de retea.

3. Configurati serverul IPP din pagina de operatii iSeries prin introducerea URL-ului imprimantei intr-un
browser Web. De exemplu: http://mysystem:2001 (sau http://mysystem:2010 pentru o conexiune SSL).

Scenariu: Configurarea unei imprimante IPDS cu PSF/400
Situatie

Compania dumneavoastra are nevoie de o solutie de tiparire care trateaza formulare complexe care includ
coduri de bare si alte grafice pentru tiparirea unor cereri de livrare si de receptie din depozitul
dumneavoastra. Deoarece succesul si operarea normala a afacerii dumneavoastra depinde de abilitatea de
a tipari sigur si de a genera formulare rapid, va decidetfi sa investiti intr-o solutie de tiparire de varf.

Detalii

Print Services Facility pentru OS/400 (PSF/400) cu imprimante IPDS ofera un suport industrial si
performante de varf pentru medii de tiparire complexe si cu cerinfe mari. PSF/400 este inclus in OS/400, dar
trebuie activat inainte de a putea fi folosit. Prefurile se bazeaza pe cerintele de performanie pentru solutia
dumneavoastra de tiparire.

Pasi de configurare

Pentru informatii despre cumpararea si configurarea PSF/400, cititi PSF/400 home pagg-'-ﬁf .

Scenariu: Configurarea tiparirii LPR/LPD
Situatie
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Va trebuie un mod simplu de a tipari rapoarte iSeries si informatii de stare si, deoarece vefi tipari doar
ocazional, ati dori sa folositi o imprimanta mai veche care este folosita deja si este atasata la refeaua LAN a
corporatiei dumneavoastra si foloseste un protocol care suporta unele functii de partajarea resurselor. Nu va
trebuie functiile suportate cu Host print transform sau IPDS si deoarece cerintele dumneavoastra de tiparire
sunt minimale, nu va trebuie informatiile de contabilizare job si de urmarire oferite de alte protocoale. Avand
in minte aceste necesitati, va decideti ca tiparirea LPR/LPD va corespunde nevoilor dumneavoastra, fara a
necesita sa cumparati noi echipamente hardware sau sa implementati o noua solutie de tiparire.

Detalii

Puteti seta o coada de iesire la distanta pentru a automatiza LPR sau scriitorul de la distanta pe serverul
iSeries. Aceasta trimite iesirea imprimantei catre alta imprimanta sau server de tiparire care foloseste LPD
(line printer daemon).

Imprimanta atasata prin LAN
cu adaptor de retea
intern sau extern e

N

Server
iSeries

Desi suportul hardware pentru tiparirea printr-o coada de iesire la distanta folosind LPR/LPD este extensiv,
nu toate imprimantele il suporta. Ar trebui sa verificafi daca imprimanta pe care vreti sa o folositi suporta

aceastd metoda de tiparire. Documentul [BM Knowledge Basel-'-i'.jr 17690939 "Suport pentru diverse
imprimante ASCII" pastreaza o lista de protocoale suportate de imprimantele obisnuite.

Pasi de configurare

1. Porniti LPD pe serverul de tiparire, pe PC-ul sau pe iSeries-ul pe care tipariti. Daca tiparii la alt iSeries,
puteti porni LPD cu Navigatorul iSeries:

a. Expandati Network — Servers — TCP/IP
b. Faceti clic-dreapta pe LPD din lista de servere si selectati Start.

2. Setati o coada de iesire la distanta pentru serverul iSeries. Consultati documentul [[BM knowledge base]
-'-{S' “Configuring a Remote Output Queue (RMTOUTQ)”, 8983237 pentru instructiuni si informatii
suplimentare.

3. Activafi imprimanta.

a. Introduceti comanda WRKCFGSTS *DEV. Ecranul Gestionare stare configuratie va afisa o lista de
dispozitive.
b. Introduceti un 1 langa descrierea dispozitiv imprimanta pentru activarea imprimantei.
4. Introduceti STRRMTWTR pentru a porni scriitorul la distanta.
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Configurarea tiparirii

Configurarea tiparirii iSeries necesita ca toate componentele hardware, setarile de configurare retea si
software-ul implicat Tn conexiune functioneaza impreuna efectiv. Puteti evita multe potentiale probleme cu
acest proces prin verificarea ca imprimanta dumneavoastra sa fie pe deplin compatibild cu protocolul de

tiparire pe care il utilizati. Documentul |IBM Knowledge Base|-'|ﬂjr “Support for Various ASCII Printers”,
17690939 mentine o lista de protocoale cunoscute suportate de unele din cele mai obignuite imprimante.

Vedeti urmatoarele pentru informatii suplimentare despre cum sa configuraii tiparirea:

|“Configurarea tiparirii LPR/LPD (line printer requester/line printer daemon)’’

Furnizeaza informatii despre configurarea tiparirii LPR/LPD (line printer requester/line printer daemon).

[‘Configurarea imprimantelor PJL, SNMP sau IPP” la pagina 93|
Furnizeaza informatii despre configurarea PJL (limbaj job imprimanta), SNMP (simple network
management protocol) sau imprimante IPP (Internet printing protocol).

[“Configurarea tiparirii pe un sistem de la distanta” la pagina 93]
Furnizeaza informatii despre configurarea tiparirii pe servere la distania.

[PSF/400 pagina homel-'-{'.sr
Facilitatea servicii tiparire pentru OS/400 (PSF/400) pagina home furnizeaza informatii despre
cumpararea si configurarea tiparirii IDPS (PSF/400).

Partajarile de tiparire NetServer iSeries]

Acest subiect ofera informatii despre partajarea cozilor de iesire cu clienti PC din retea.

Ghidul utilizatorului iSeries Access pentru Windows

Ofera informatii despre configurarea unei imprimante care este atasata local la un client iSeries
Access. Aceste informatii sunt instalate ca parte a sistemului de ajutor online de pe clientul iSeries
Access.

Pentru informatii suplimentare despre cum sa configurati imprimante si dispozitive inrudite, cititi

|Programarea dispozitivului imprimanta| @ .

Configurarea tiparirii LPR/LPD (line printer requester/line printer
daemon)

1. Porniti LPD pe serverul de tiparire, pe PC-ul sau pe iSeries-ul pe care tipariti. Daca tiparii la alt iSeries,
puteti porni LPD cu Navigatorul iSeries:

a. Expandati Network — Servers — TCP/IP.
b. Faceti clic-dreapta pe LPD din lista de servere si selectaii Start.
2. Setati o coada de iesire la distanta pentru serverul iSeries. Consultati documentul Knowledge Base
-'-d' “Configuring a Remote Output Queue (RMTOUTQ)”, 8983237 pentru instructiuni si informatii
suplimentare.
3. Activati imprimanta.
a. Introduceti comanda WRKCFGSTS *DEV. Ecranul Gestionare stare configuratie arata o lista de
dispozitive.
b. Introduceti un 1 langa descrierea dispozitiv imprimanta pentru activarea imprimantei.
4. Introduceti STRREMWTR pentru a porni scriitorul la distanta.
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Configurarea imprimantelor PJL, SNMP sau IPP

1. Setati si configurati imprimanta si adaptorul de retea sau serverul de tiparire. Citi{i urmatoarele
documente din IBM Knowledge Base pentru setarile hardware recomendate:

« [Configuration Settings and Error Messages for *LAN 3812 SNMP Device Descriptions] 19935220-'-5r

« |Configuration Settings and Error Messages for *LAN 3812 PJL Device Descriptions] 14461435 -d'

* Pentru setarile imprimantei IPP, cititi documentatia imprimantei.

2. Creati o descriere dispozitiv in OS/400 utilizind comanda CRTDEVPRT. Consultati urmatoarele
documente IBM Knowledge Base pentru setarile recomandate si exemple:

+ |Configuring a *LAN 3812 SNMP Device Description|, 19932815 -ﬁ'

+ |Configuring a *LAN 3812 PJL Device Description| 8695149 -d'

+ [‘Setdri recomandate pentru descrierea dispozitiv imprimanta IPP’|

3. Activaii imprimanta.
a. Introduceti comanda WRKCFGSTS *DEV. Ecranul Gestionare stare configuratie arata o lista de

dispozitive.

b. Introduceti un 1 langa descrierea dispozitivimprimanta pentru activarea imprimantei.
4. Introduceti STRPRTWTR pentru a porni Scriitorul imprimanta.

Setari recomandate pentru descrierea dispozitivimprimanta IPP
Pentru o o imprimanta IPP, introduceti urméatoarea informatie pentru descrierea dispozitiv.

Camp Valoare sugerata
Descriere PRTO1

dispozitiv

Clasa dispozitiv *LAN

Tip dispozitiv 3812

Model dispozitiv 1

Atasament LAN *IP

Numar port 631

Online la IPL *YES

Identificator font 11

Mesaj eroare
imprimanta

*INFO sau *INQ — selectind *INQ, va forfa un raspuns la mesajul de eroare.

Transformare
tiparire gazda

*YES

Locatie la distanta:

Nume sau adresa:

Introduceti adresa IP, numele sistem sau URL-ul imprimantei. De exemplu: http:/prt01

Lista de validare

Optional. Daca este specificat, utilizatorii trebuie sa fie validati Tnainte ca imprimanta sa accepte
comunicarea.

Program driver
sistem

*IBMIPPDRV

Configurarea tiparirii pe un sistem de la distanta
Pentru informatii despre tiparirea sistem la distanta, referitiva la urmatoarele:

+ |‘OS/400 la OS/400 pentru tiparirea sistem la distantd” la pagina 94|
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+ [0S/400 la VM/MVS pentru tiparirea sistem la distantd” la pagina 99|
+ [‘OS/400 la NetWare pentru tiparirea sistem la distantd” la pagina 103

0S/400 la OS/400 pentru tiparirea sistem la distanta
Diagrama de mai jos ilustreaza tiparire sistem la distanta OS/400-la-OS/400 cu SNADS. Valorile (sau
numele) din diagrama sunt utilizate in acest exemplu.

Sistem destinatie
Nume: SYSNMDLC

Nume sistem
sursa: SYSNMD5T

STRRMTWTR pentru
coada de iesire numita A

RMTOUTQ Coada de iesire
pe sistemul destinatig

v ouUTQ = OUTQRMT
Coada de iesire la distanta .
denumita: RMTOUTQ F!s!er spool 1
RMTSYS = SYSNMDLC E!$fer Sp°°: g
RMTPRTQ = OUTQRMT FF::[ nggl .
CNNTYPE = *SNA F?. p |5
DESTTYPE = *0S400 Isler spoo
Fisier 6

spool

Figier
Fisier
Fisier

spool 1
spool 2
spool 3

Fisier spool 4

Comanda STRPRTWTR
pe sistemul destinatie

DEV = PRTO1
ouTQ = OUTQRMT

Comanda STRPRTWTR
pe sistemul destinatie

DEV = PRT02
ouTQ = OUTQRMT

A A
Imprimanta Imprimanta
PRTO1 PRTO02

Tipareste fisiere spool
din coada de iesire
OUTQRMT

Tipareste fisiere spool
din coada de iesire
OUTQRMT

RBAFT519-0

Pregatirea lucrului trebuie sa fie realizata in ambele sisteme, sursa si destinatie, pentru ca sa se realizeze
tiparirea sistem la distanta. [Tabela 3|furnizeaza o lista de lucruri care trebuie sa fie prezente sau create
inainte ca tiparirea sistem la distania sa fie utilizata.

Tabela 3. Pregatire sistem sursa si sistem destinatie pentru tiparire sistem la distanta.

Sistem sursa Sistem destinatie

Descrierile de linie, controler si dispozitiv sa fie create. Descrierile de linie, controler si dispozitiv sa fie create.

Pentru informatii suplimentare privind aceste descrieri de
configuratie, poate fi consultati cartea

Configoratio] & |

Pentru informatii suplimentare privind aceste descrieri de
configuratie, poate fi consultati cartea

Configuration| @ pe situl Web Manuale suplimentare

|V5R1.
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Tabela 3. Pregatire sistem sursa si sistem destinatie pentru tiparire sistem la distanta. (continuare)

Sistem sursa

Sistem destinatie

Identificafi profilul de utilizator utilizat pentru tiparirea pe un
sistem la distania.

Aceasta informatie este necesara daca doriti ca un profil
de utilizator corespondent pe sistemul destinatie sa detina
fisierele spool trimise. Daca nu va intereseaza cine detine
fisierele spool, acestea pot fi trimise la sistemul destinatie
si introduse 1n spool la profilul utilizator QNETSPLF.

in functie de unde vreti s4 trimiteti fisierele spool (citre un
ID de utilizator sau catre o coada de iesire), trebuie sa
creati un profil de utilizator corespunzator sau o coada de
iesire specifica. Folositi comenzile CRTUSRPRF sau
CRTOUTQ.

Setati reteaua SNADS.

» Creati cozi de distributie si intrari de rutare folosind
comanda CFGDSTSRYV (Configure Distribution
Services).

— Creafi 0 coada de distributie.

— Creati o intrare de rutare si asociati numele
sistemului destinatie (SYSNMDLC) cu coada de
distributie.

» Adaugati utilizatori la directorul sistem. Folositi comanda

ADDDIRE (Add Directory Entry).

— Adaugati o intrare director pentru profilul de utilizator
QNETSPLF. (Aceasta intrare este folosita pentru a
trimite fisierele spool catre sistemul de la distanta.)

ID utilizator
Acesta trebuie sa fie QNETSPLF.

Adresa
Aceasta este valoarea specificata in parametrul
RMTSYS (SYSNMDLC).

Profil de utilizator
Acesta trebuie sa fie *NONE.

Nume sistem
Aceasta este valoarea specificata in parametrul
RMTSYS (SYSNMDLC).

Grup sistem

Nu este folosit Tn acest exemplu.
Adaugati o intrare director pentru profilul de utilizator
QNETSPLF. (Aceasta intrare este ID-ul de utilizator
folosit de SNADS pe sistemul sursa.)

ID utilizator
Acesta trebuie sa fie QNETSPLF.

Adresa
Acesta este numele sistemului sursa
(SYSNMDS5T).

Profil de utilizator
Acesta trebuie sa fie QNETSPLF.

Nume sistem
Acesta este numele sistemului sursa (*LCL).

Grup sistem
Nu este folosit in acest exemplu.

Setati reteaua SNADS.

» Creati cozi de distributie si intrari de rutare folosind

comanda CFGDSTSRYV (Configure Distribution

Services).

— Creati 0 coada de distributie.

— Creati o intrare de rutare; asociati numele cozii de
distributie si ID-ul de retea al sistemului destinatie
(SYSNMDS5T).

Adaugati utilizatori la directorul sistem. Folositi comanda

ADDDIRE (Add Directory Entry).

— Adaugati o intrare director pentru profilul de utilizator
QNETSPLF. (Aceasta intrare este folosita pentru a
primi figierele spool de la sistemul sursa.)

ID utilizator
Aceasta valoare trebuie sa fie QNETSPLF.

Adresa
Aceasta este valoarea specificata in parametrul
RMTSYS (SYSNMDLC).

Profil de utilizator
Acesta trebuie sa fie QNETSPLF.

Nume sistem
Acesta trebuie sa fie *LCL.

Grup sistem
Nu este folosit in acest exemplu.

Adaugati alta intrare director pentru profilul de
utilizator QNETSPLF. (Aceasta intrare este folosita
pentru a trimite mesaje inapoi catre sistemul sursa).

ID utilizator
Acesta trebuie sa fie QNETSPLF.

Adresa
Acesta este numele sistemului sursa
(SYSNMDS5T)

Profil de utilizator
Aceasta valoare trebuie sa fie “NONE.

Nume sistem
Acesta este numele sistemului sursa
(SYSNMD5T)

Grup sistem
Nu este folosit in acest exemplu.
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Tabela 3. Pregatire sistem sursa si sistem destinatie pentru tiparire sistem la distantd. (continuare)

Sistem sursa Sistem destinatie

Creati o coada de iesire la distanta pentru tiparirea la un Creati 0 coada de iesire pentru a primi fisierele spool
sistem de la distanta. folosind valoarea din parametrul RMTPRTQ (OUTQRMT).

Folositi comanda CRTOUTQ (Create Output Queue ).

Activitatea sistemului sursa - crearea cozii de iesire la distanta

Rezultatul folosirii acestui exemplu ar fi fisierele de iesire spool trimise catre coada de iesire OUTQRMT de
pe sistemul destinatie (SYSNMDLC).

Tastati CRTOUTQ si apasati F4 (Prompt). Apare urmatorul afisaj. Tastati valorile aratate si apasati tasta
Enter. Coada de iesire la distanta RMTOUTQ este creata. Celelalte valori ale parametrilor sunt necesare
pentru a asigura conexiunea si livrarea la sistemul desemnat.

4 N

Create Output Queue (CRTOUTQ)
Type choices, press Enter.
Qutput queue . . . . . . . . .. RMTOUTQ Name

Library . . . . . . oo L MYLIB Name, *CURLIB
Maximum spooled file size:

Number of pages . . . . . .. *NONE Number, *NONE

Starting time . . . . . . .. Time

Ending time . . . . . . . .. Time

+ for more values

Order of files on queue . . . . *FIFO *FIFO, *JOBNBR
Remote system . . . . . . . .. SYSNMDLC
Remote printer queue . . . . . OUTQRMT
Queue for writer messages . . . QSYSOPR Name, QSYSOPR

Library . . . . . . . oL *[IBL Name, *LIBL, *CURLIB
Connection type . . . . . . . . *SNA *SNA, *IP
Destination type . . . . . . .. *05400 *0S400, *0S400V2, *PSF2...
Text 'description' . . . . . . . 0S/400 to 0S/400

Bottom

F3=Exit  F4=Prompt F5=Refresh  F10=Additional parameters Fl2=Cancel
F13=How to use this display F24=More keys )

Pentru a incepe trimiterea fisierelor de iesire spool de la coada de iesire la distanta RMTOUTQ, rulati
comanda STRRMTWTR (Start Remote Writer). Tastati STRRMTWTR si apasati F4 (Prompt).

Apare urmatorul afisaj. Tastati valorile pentru parametrii afisati si apasati tasta Enter. Fisierele de iesire spool
sunt apoi trimise catre OUTQRMT de pe sistemul destinatie (SYSNMDLC).
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Start Remote Writer (STRRMTWTR)

Type choices, press Enter.
Qutput queue . . . . . . . . .. RMTOUTQ Name, *ALL

Library . . . . . . . . . .. stumpf  Name, *LIBL, *CURLIB
Queue for writer messages . . . *OUTQ Name, *0UTQ, *REQUESTER

Library . . . . . . . ... Name, *LIBL, *CURLIB
Form type options:

Form type . . . . . . . . .. *ALL Form type, *ALL, *STD, *FORMS

Message option . . . . . . . . *NOMSG *NOMSG, *INQMSG, =*MSG...

Bottom
F3=Exit  F4=Prompt F5=Refresh  F10=Additional parameters F1l2=Cancel
\f13=How to use this display F24=More keys )

Activitatea sistemului destinatie - tiparirea fisierelor de iesire spool de pe sistemul sursa

Fisierele de iesire spool au fost trimise catre coada de iesire OUTQRMT de pe sistemul destinatie. Pentru a
incepe tiparirea fisierelor de iesire spool, porniti un scriitor la imprimanta pentru coada de iesire OUTQRMT.
Tastati STRPRTWTR si apasati press F4 (Prompt).

Tastati numele imprimantei (CHEROKEE2) pe care vreti sa o folositi si numele cozii de iesire cu figierele de
iesire spool primite (OUTQRMT). Apasati tasta Enter si fisierele de iesire spool vor incepe sa fie tiparite pe
imprimanta numita CHEROKEE2.

4 N

Start Printer Writer (STRPRTWTR)

Type choices, press Enter.
Printer . . . . . . .o oL cherokee2 Name, *ALL, *SYSVAL
Qutput queue . . . . . . . . .. OUTQRMT Name, *DEV

Library . . . . . . . . ... stumpf  Name, *LIBL, *CURLIB
Queue for writer messages . . . *DEVD Name, *DEVD, *REQUESTER

Library . . . . . . . . . .. Name, *LIBL, *CURLIB
Form type options:

Form type . . . . . . . . .. *ALL Form type, *ALL, *STD, *FORMS

Message option . . . . . . . . *INQMSG *INQMSG, *MSG, *NOMSG...
File separators . . . . . . .. *FILE 0-9, *FILE
Drawer for separators . . . . . *DEVD 1-255, *DEVD, *FILE

Bottom
F3=Exit  F4=Prompt F5=Refresh  F10=Additional parameters Fl2=Cancel
\f13=How to use this display F24=More keys )

Pot fi porniti mai mulii scriitori la imprimanta pentru aceeasi coada de iesire. Aceasta permite ca fisierele de
iesire spool de la 0 anumita coada de iesire sa fie tiparite pe mai mult de o imprimanta.

Pentru a vedea numarul de scriitori porniti pentru coada de iesire OUTQRMT, rulati comanda WRKOUTQ
*ALL. Apare ecranul Gestionare toate cozile de iesire. Tastati optiunea 9 de langa coada de iesire
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OUTQRMT si apasati tasta Enter. Apare fereastra Gestionare toti scriitorii. Daca coada de iegire are mai
mult de un scriitor pornit pentru ea, scriitorii sunt listati si ei sunt amandoi asociati cu aceeasi coada de iesire
(OUTQRMT).

4 N
Work with A11 output queues

Type options, press Enter.
2=Change  3=Hold 4=Delete  5=Work with 6=Release 8=Description
9=Work with Writers 14=Clear

Opt Queue Library Files Writer Status
SCCOUTQ SCCLARK 156 RLS
T93 SCCLARK 0 RLS
AFP SKS 23 RLS
AFP2 SKS 0 RLS
SKS2 SKS 0 RLS
DEFERQ STANGLER 5 HLD
STANGLER STANGLER 53 RLS
ANGELIKA STUMPF 0 RLS

9 OUTQRMT STUMPF 2 *CHEROKEE2 RLS
RMTOUTQ1 STUMPF 0 RLS
TAAOUTQ TAATOOL 0 RLS
TIEMENS TIEMENS 0 RLS

More...
Command

===>

F3=Exit  F4=Prompt F5=Refresh  Fl12=Cancel  F24=More keys

J
4 N
Work with A11 Writers
Type options, press Enter.
2=Change  3=Hold 4=End 5=Work with 6=Release 7=Display messages
8=Work with output queue
Opt Writer Type Device Queue Library Status Form Type
CHEROKEEZ2 ~ PRT ~ CHEROKEE2  OUTQRMT STUMPF STR *ALL
CHIEF PRT  CHIEF OUTQRMT STUMPF STR *ALL
Bottom
Parameters for options 2, 3, 4, 6 or command
===
F3=Exit  F4=Prompt F12=Cancel F22=Start printer writer F24=More keys
o J

Puteti lista numele scriitorilor porniti pentru coada de iesire OUTQRMT prin tastarea WRKOUTQ OUTQRMT
si apasarea F4 (Prompt). Apare ecranul Gestionare coada de iesire. Apasati F20 (Scriitori) si apare ecranul
Gestionare tofi scriitorii, cu o lista cu toti scriitorii care sunt porniti pentru coada de iesire OUTQRMT.
Aceasta secventa este aratata in urmatoarele doua ecrane.
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4 N

Work with Output Queue
Queue:  OUTQRMT Library:  STUMPF Status:  RLS/WTR
Type options, press Enter.
1=Send 2=Change 3=Hold 4=Delete 5=Display 6=Release 7=Messages
8=Attributes 9=Work with printing status
Opt File User User Data Sts Pages Copies Form Type Pty
DMB18R2 XZZ0136 *BEFORE HLD 4 1 ENTN 5
QPRINT STUMPF SAV 2 1 *STD 5
Bottom
Parameters for options 1, 2, 3 or command
===>)
F3=Exit Fl1l=View 2  Fl12=Cancel F20=Writers  F22=Printers
F24=More keys
- J
/ N
Work with A11 Writers
Type options, press Enter.
2=Change  3=Hold 4=End 5=Work with 6=Release 7=Display messages
8=Work with output queue
Opt Writer Type Device Queue Library Status Form Type
CHEROKEE2 ~ PRT ~ CHEROKEE2  OUTQRMT STUMPF STR *ALL
CHIEF PRT  CHIEF OUTQRMT STUMPF STR *ALL
Bottom
Parameters for options 2, 3, 4, 6 or command
===>
F3=Exit  F4=Prompt  F12=Cancel F22=Start printer writer F24=More keys
- J

0S/400 la VM/MVS pentru tiparirea sistem la distanta
Diagrama de mai jos ilustreaza tiparirea sistem la distan{a OS/400-la-VM/MVS cu SNADS. Valorile (sau
numele) din diagrama sunt utilizate in acest exemplu.
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Nume sistem
sursa: SYSNMD5T

STRRMTWTR pentru

coada de iesire numita
RMTOUTQ

Sistem destinatie
Nume: Vm3

i Nume imprimanta
sistem definit de
sistemul VM

Coada de iesire la distanta
denumita: RMTOUTQ

Imprimanta
sistem

RMTSYS = VM3
RMTPRTQ =
CNNTYPE =
DESTTYPE =
CLASS =

FCB = FCB2

Fisier spool 1
Fisier spool 2
Fisier spool 3
Fisier spool 4

> FCB = FCB2
CLASS = C

RBAFT521-0

Pregatirea lucrului trebuie sa fie realizata in ambele sisteme, sursa si destinatie, pentru ca tiparirea sistem la
distanta sa functioneze.|Tabela 4{furnizeaza o lista de lucruri care trebuie sa fie prezente sau create inainte

ca tiparirea sistem la distanta sa fie utilizata.

Tabela 4. Pregatire sistem sursa si sistem destinatie pentru tiparire sistem la distanta.

Sistemul sursa la V3R1 sau ulterior

Sistemul destinatie VM/MVS

Asigurati-va ca este instalat Programul cu licenta
5769-CM1. Acesta este necesar pentru comunicatii.
Pentru detalii suplimentare privind configurarea
conexiunilor SNADS intre aceste sisteme, vedeti cartea

ISNA Distribution Services| @‘ pe situl Web Manuale
suplimentare V5R1.

Configuratia NJE pentru VM/RSCS si JES2 sau JES3
pentru MVS.

Contactul cu sistemul gazda va fi critic pentru stabilirea
conexiunii corecte cu VM/MVS. Numele de nod al
sistemului, ID-ul imprimantei si ID-ul utilizator sunt unele
dintre informatiile pe care le va necesita OS/400.

Descrierile de linie, controler si dispozitiv sa fie create.

Informatii suplimentare pentru aceste descrieri de
configurare pot fi obtinute din cartea

Confiquration] # |

Descrieri de comunicatie trebuie sa existe sau sa fie
create pentru a conecta sistemul VM/MVS la 0S/400. Tn
mod tipic aceasta ar fi o linie, o unitate fizica (similara cu
controlerul) si o unitate logica (similara cu dispozitivul).
Configuratia sistemului VM sau MVS va necesita informatii
de la OS/400.

Identificati profilul utilizator pentru a fi utilizat pentru tiparire
sistem la distania.

Acest utilizator trebuie sa existe de asemenea pe sistemul
destinatie daca este specificat *USER pentru parametrul
RMTPRTQ in OS/400.
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Tabela 4. Pregatire sistem sursa si sistem destinatie pentru tiparire sistem la distanta. (continuare)

Sistemul sursa la V3R1 sau ulterior Sistemul destinatie VM/MVS
Setati refeaua SNADS. Pentru MVS, identificarea serverului iSeries trebuie sa fie
+ Creati cozi de distributie si intrari de rutare folosind introdusa fn JCL sau JES si asociata cu o imprimantd
comanda CFGDSTSRYV (Configure Distribution definita pentru sistemul MVS.
Serwces?. . o Pentru VM, identificarea serverului iSeries trebuie sa fie
— Creati o coada de distributie. introdusa in RSCS si asociata cu o imprimanta definita
— Creali o intrare de rutare si asociati numele pentru sistemul VM.

sistemului destinatie (VM3) cu coada de distributie.

» Adaugati utilizatori la directorul sistem. Folositi comanda
ADDDIRE (Add Directory Entry).

— Adaugalti o intrare director pentru profilul de utilizator
QNETSPLF. (Aceasta intrare este ID-ul de utilizator
folosit de SNADS pe sistemul sursa.)

ID utilizator
Acesta trebuie sa fie QNETSPLF.

Adresa
Acesta este numele sistemului sursa
(SYSNMD5T).

Profil de utilizator
Acesta trebuie sa fie QNETSPLF.

Nume sistem
Acesta este numele sistemului sursa (*LCL).

Grup sistem
Nu este folosit in acest exemplu.

— Adaugati o intrare director pentru profilul de utilizator
QNETSPLF. (Aceasta intrare este ID-ul de utilizator
folosit de SNADS pentru a ruta catre sistemul
destinatie.)

ID utilizator
Acesta trebuie sa fie QNETSPLF.

Adresa
Acesta este numele sistemului destinatie (VM3).

Profil de utilizator
Acesta trebuie sa fie “NONE.

Nume sistem
Acesta este numele sistemului destinatie (VM3).

Grup sistem
Nu este folosit in acest exemplu.

Creati o coada de iesire la distanta pentru tiparirea la un
sistem de la distania.

Folositi comanda CRTOUTQ (Create Output Queue ).
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Tabela 4. Pregatire sistem sursa si sistem destinatie pentru tiparire sistem la distantd. (continuare)

Sistemul sursa la V3R1 sau ulterior

Sistemul destinatie VM/MVS

parametrului de tip formulare la standard.

Cand sunt trimise fisiere de iesire spool catre VM/MVS,
tipul implicit de formulare trebuie sa fie STANDARD (s& nu
fie confundat cu *STD pentru OS/400). Tipul de formulare
poate fi schimbat prin inlocuirea (override) fisierului de
imprimanta folosit pentru a crea fisierele de iesire spool.
De asemenea, ati putea folosi comanda CHGSPLFA
(Change Spooled File Attributes) si modifica valoarea

Activitatea sistemului sursa - crearea cozii de iesire la distanta

Rezultatul folosirii acestui exemplu ar fi fisierele de iesire spool trimise catre imprimanta sistem de pe

sistemul destinatie (VM3).

Nota: Cand este creata o coada de iesire la distanta, sunt porniti in mod automat scriitorii pentru ea daca

valoarea parametrului AUTOSTRWTR este alta decat *“NONE.

Tastati CRTOUTQ si apasati F4 (Prompt). Apare urmatorul afisaj. Tastati valorile aratate si apasati tasta

Enter. Coada de iesire la distanta TEST1 este creata. Celelalte valori ale parametrilor sunt necesare pentru
a asigura conexiunea i livrarea la sistemul desemnat.

-
Create Output Queue (CRTOUTQ)

Type choices, press Enter.

Maximum spooled file size:
Number of pages . . . . . .. *NONE
Starting time . . . . . . ..
Ending time . . . . . . . ..
+ for more values

Qutput queue . . . . . . . . .. RMTOUTQ
Library . . . . . . . . . .. MYLIB

Name
Name, *CURLIB

Number, *NONE
Time
Time

Order of files on queue . . . . *FIFO *FIF0, *JOBNBR
Remote system . . . . . . . .. M3
Remote printer queue . . . . . *SYSTEM
Queue for writer messages . . . QSYSOPR Name, QSYSOPR
Library . . . . . . . . ... Name, *LIBL, *CURLIB
Connection type . . . . . . . . *SNA *SNA, *IP
Destination type . . . . . . .. *5390 *0S400, *0S400V2, *PSF2...
VM/MVS class + « v v v o v ow . . c
FCB . . . & v v v e e FCcB2
Text 'description' . . . . . . . 0S/400 to VM System named VM3

Bottom

F3=Exit  F4=Prompt F5=Refresh  F10=Additional parameters F12=Cancel
\f13=How to use this display F24=More keys

~

Pentru a incepe trimiterea fisierelor de iesire spool de la coada de iesire la distanta RMTOUTQ, rulati
comanda STRRMTWTR (Start Remote Writer) prin tastarea STRRMTWTR si apasati F4 (Prompt).

Apare urmatorul ecran. Tastati RMTOUTQ si apasati tasta Enter. Fisierele de iesire spool sunt apoi trimise
catre imprimanta desemnata drept imprimanta sistem de pe sistemul destinatie (VM3).
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Start Remote Writer (STRRMTWTR)

Type choices, press Enter.
Qutput queue . . . . . . . . .. RMTOUTQ Name, *ALL

Library . . . . . . . . ... MYLIB Name, *LIBL, *CURLIB
Queue for writer messages . . . *OUTQ Name, *0UTQ, *REQUESTER

Library . . . . . . . ... *LIBL Name, *LIBL, *CURLIB
Form type options:

Form type . . . . . . . . .. *ALL Form type, *ALL, *STD, *FORMS

Message option . . . . . . . . *NOMSG *NOMSG, *INQMSG, =*MSG...

Bottom

F3=Exit  F4=Prompt F5=Refresh  F10=Additional parameters F1l2=Cancel
\F13=How to use this display F24=More keys )

Activitatea sistemului destinatie - tiparirea fisierelor de iesire spool de pe sistemul sursa

Fisierele spool au fost trimise catre imprimanta sistem de pe sistemul destinatie (VMS3).

0S/400 la NetWare pentru tiparirea sistem la distanta

Vedeti capitolul [Tiparirea de pe iSeries catre imprimante NetWare| pentru instructiuni despre cum puteti tipari
din iSeries la o imprimanta NetWare care foloseste suportul standard de tiparire NetWare si o coada de
iesire la distania iSeries si un scriitor la distanta.

Gestionarea tiparirii

Administrarea solutiei de tiparire a companiei dumneavoastra dupa setarea si configurarea initiala implica
tratarea unor cerinte schimbatoare legate de utilizator si de aplicatie si rezolvarea chestiunilor legate de
modernizari sau de performante, pe masura ce sistemul dumneavoastra creste. Urmatoarele operatii va pot
ajuta sa administrati mediul dumneavoastra de tiparire:

Operatii legate de fisierul spool

« [‘Afisarea unei liste cu fisierele spool” la pagina 104|
[‘Afisarea continutului unui fisier spool” la pagina 104]

« [‘Afisarea mesajelor asociate cu un fisier spool” la pagina 104|
+ [‘Retinerea unui fisier spool” la pagina 105|

|‘Eliberarea unui figier spool” la pagina 105|

[‘Mutarea unui fisier spool la alti coada” la pagina 105|
[‘Stergerea unui fisier spool” la pagina 106]

» |‘Convertirea unui fisier spool in PDF” |a pagina 106

+ [‘Copierea unui fisier spool intr-un fisier fizic” la pagina 106|
[Trimiterea unui fisier spool” la pagina 106|

[‘Modificarea atributelor unui fisier spool” la pagina 107]
[‘Repornirea tiparirii unui fisier spool” la pagina 107|

« [‘'Suspendarea unui fisier spool si tiparirea altuia” la pagina 107|
[‘Activarea mesajului de notificare fisier spool” la pagina 108|
[‘Controlul numarului de fisiere spool” la pagina 108|
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+ [‘Pretinderea spatiului de stocare al fisierelor spool” la pagina 108|
+ [‘Salvarea si restaurarea fisierelor spool” la pagina 109
+ [‘Controlul tiparirii prin dimensiunea fisierului spool” la pagina 110]

Operatii diverse

« [Verificarea starii imprimantei” la pagina 109

« [‘Verificarea starii unui scriitor de imprimantd” la pagina 110
« [‘Permiterea tiparirii directe” la pagina 110|

+ [‘Specificarea paginilor separatoare” la pagina 111|

* |‘Specificarea textului de tiparit” la pagina 111]

+ [Inlocuirea caracterelor netiparibile” la pagina 111
[Tiparirea graficii cu alta iesire” la pagina 112|

[‘Afisarea seturilor de simboluri grafice” la pagina 113
[‘Modificarea fisierelor de imprimanta” la pagina 113|

* |Inlocuirea figierelor de imprimanta” la pagina 114|

+ [‘Stergerea inlocuirilor de fisier de imprimantd” la pagina 116}
[‘Afisarea inlocuirilor de fisier de imprimanta” la pagina 117

Afisarea unei liste cu fisierele spool

Folositi urmatoarea metoda pentru a afisa o lista cu fisierele spool (iesirea imprimantei):

1. Expandati Operatii de baza.

2. Faceti clic pe legire imprimanta.
Setarea implicita este sa afisati toate iesirile la imprimanta asociate cu utilizatorul curent. Puteti afisa alte
iesiri imprimanta prin clic-dreapta pe lesire imprimanta si apoi apasarea Personalizare vizualizare -->
Include.

Afisarea continutului unui figier spool
Folositi oricare dintre urmatoarele metode pentru a afisa continutul unui figier spool (iesire imprimanta):

Navigator iSeries

1. Expandati Operatii de baza.

2. Faceti clic pe lesire imprimanta.

3. Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa 1l afisati.
4. Faceii clic pe Deschidere.

Interfata bazata pe caractere

Folositi comanda |WRKSPLF|(Work with Spooled Files - Gestionare figiere spool) si apoi folositi optiunea 5
(Display).

Note:

1. Interfata Navigator iSeries are capabilitatea aditionald de a putea afisa fisiere spool ASCII.

2. Interfata bazata pe caractere are capabilitatea aditionala de a putea afisa fisiere spool *LINE si *IPDS.

Afisarea mesajelor asociate cu un figier spool

Folositi urmatoarea metoda pentru a afisa mesajele asociate cu un fisier spool (iesire imprimanta):
1. Expandaii Operatii de baza.

2. Faceti clic pe lesire imprimanta.
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3. Faceti clic pe clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta care are un mesa,j.
4. Faceti clic pe Raspuns.

Retinerea unui fisier spool

Folositi oricare dintre urmatoarele metode pentru a impiedica temporar tiparirea fisierului spool (de iesire la
imprimantd) pe care I-afi selectat:

Navigator iSeries
1. Expandaii Operatii de baza.

2. Faceti clic pe lesire imprimanta.

3. Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa il suspendati.
4. Faceti clic pe Retinere.

5. Specificati optiunile de retinere si apasati OK.

Interfata bazata pe caractere

Folositi comanda|WRKSPLF| (Work with Spooled Files - Gestionare fisiere spool) si apoi folositi optiunea 3
(Hold).

Nota: Interfata bazata pe caractere are capabilitatea aditionalda de a putea suspenda toate fisierele spool cu
acelasi utilizator, dispozitiv de tiparire, tip de pagina, date utilizator sau ASP cu o singura actiune.

Eliberarea unui fisier spool

Folositi oricare dintre urmatoarele metode pentru a elibera un fisier spool (de iesire la imprimanta) care este
suspendat:

Navigator iSeries

1. Expandati Operatii de baza.

2. Faceti clic pe lesire imprimanta.

3. Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa il suspendati.
4. Faceti clic pe Eliberare.

Interfata bazata pe caractere

Folositi comanda|WRKSPLF| (Work with Spooled Files - Gestionare fisiere spool) si apoi folositi optiunea 6
(Eliberare).

Nota: Interfata bazata pe caractere are capabilitatea aditionala de a putea elibera toate fisierele spool cu
acelasi utilizator, dispozitiv de tiparire, tip de pagina, date utilizator sau ASP cu o singura actiune.

Mutarea unui fisier spool la alta coada

Folositi oricare dintre urmatoarele metode pentru a muta fisierul spool (de iesire la imprimanta) de la o
coada de iegire la altéa coada de iegire:

Navigator iSeries
1. Expandaii Operatii de baza.

2. Faceti clic pe lesire imprimanta.

3. Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa il mutati.

4. Faceti clic pe Mutare.

5. Specificati numele imprimantei sau cozii de iesire unde vreti sa mutati iesirea la imprimanta si apasati

OK.
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Interfata bazata pe caractere

Folositi comanda [WRKSPLF| (Work with Spooled Files - Gestionare fisiere spool) si apoi folositi optiunea 2
(Modificare).

Nota: Interfata bazata pe caractere are capabilitatea aditionala de a putea modifica un atribut pentru toate
fisierele spool cu acelasi utilizator, dispozitiv de tiparire, tip de pagina, date utilizator sau ASP cu o
singura actiune.

Pentru mai multe informatii despre mutarea unui fisier spool, vedeti[‘Considerente privind redirectarea iesirii’|

Stergerea unui fisier spool
Folositi oricare dintre urmatoarele metode pentru a sterge un figsier spool (de iesire la imprimanta):

iSeries Navigator
1. Expandati Operatii de baza.

2. Faceti clic pe lesire imprimanta.

3. Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa il stergeti.
4. Faceti clic pe Stergere.

5. Faceti clic pe Stergere pentru a confirma.

Interfata bazata pe caractere

Folositi comanda |WRKSPLF|(Work with Spooled Files - Gestionare figiere spool) si apoi folositi opfiunea 4
(Stergere).

Nota: Interfaia bazata pe caractere are capabilitatea aditionald de a putea sterge toate fisierele spool cu
acelasi utilizator, dispozitiv de tiparire, tip de pagina, date utilizator sau ASP cu o singura actiune.

Convertirea unui fisier spool in PDF

Faceti urmatoarele pentru a converti un fisier spool intr-un figier PDF:

1. Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa il convertifi.
2. Faceti clic pe Convertire in PDF.

3. Specificafi optiunile de conversie iesire imprimanta in PDF si apasati OK.

Copierea unui figier spool intr-un fisier fizic
Folositi comanda |[CPYSPLF| (Copy Spooled Files) pentru a copia un fisier spool intr-un figier fizic.

Fisierul spool original nu este afectat de operatia de copiere si poate fi tiparit inca de catre programul de
scriere la imprimanta. Cand copiati un fisier spool intr-un figier fizic, multe atribute ale dispozitivului nu pot fi
copiate.

Trimiterea unui fisier spool

Folositi urmatoarea metoda pentru trimite un fisier spool (de iesire la imprimanta) catre un sistem de la
distanta care ruleaza TCP/IP sau catre alt utilizator din reteaua SNADS:

1. Expandaii Operatii de baza.

2. Faceti clic pe lesire imprimanta.

3. Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa 1l trimiteti.
4. Faceii clic pe Trimitere.
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5. Faceti clic pe Trimitere prin TCP/IP pentru a trimite iesirea imprimantei catre un sistem de la distanta
care ruleaza TCP/IP sau apasati Trimitere prin SNA pentru a trimite iesirea imprimantei catre alt
utilizator din reteaua SNADS.

6. Specificafi optiunile de trimitere si apasati OK.

Modificarea atributelor unui fisier spool

Folositi oricare dintre urmatoarele metode pentru a modifica atributele unui figier spool (de iesire la
imprimanta):

Navigator iSeries

1. Expandati Operatii de baza.

2. Faceti clic pe lesire imprimanta.

3. Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa il modificati.
4. Faceti clic pe Proprietati.

5. Specificafi atributele sau proprietatile pe care vreti sa le modificafi si apasati OK.

Interfata bazata pe caractere

Folositi comanda [WRKSPLF (Work with Spooled Files - Gestionare fisiere spool) si apoi folositi optiunea 2
(Modificare).

Nota: Interfata bazata pe caractere are capabilitatea aditionala de a putea modifica un atribut pentru toate
fisierele spool cu acelasi utilizator, dispozitiv de tiparire, tip de pagina, date utilizator sau ASP cu o
singura actiune.

Repornirea tiparirii unui figier spool

Folositi urmatoarea metoda pentru a reporni tiparirea unui fisier spool de la 0 anumita pagina:
Expandaii Operatii de baza.

Faceti clic pe lesire imprimanta.

Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa il reporniti.

Faceti clic pe Proprietati.

Faceti clic pe Pagini.

Specificati informatia legata de pagina si apasati OK.

oo~ W~

Suspendarea unui fisier spool si tiparirea altuia

Puteti opri temporar tiparirea unui fisier spool (de iesire la imprimanta) si porni tiparirea imediata a unui al

doilea figier spool (de iegire la imprimantd). Folositi urmatoarea metoda:

1. Expandaii Operatii de baza.

Faceti clic pe lesire imprimanta.

Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta pe care vreti sa incepeti sa il tipariti in continuare.

Faceti clic pe Tiparire urmator. Aceasta iesire imprimanta este mutata in varful cozii de iesire.

Faceti clic-dreapta pe fisierul de iesire la imprimanta care se tipareste in prezent.

Faceti clic pe Retinere.

Specificati sa fie suspendat La sfarsitul paginii si apasati OK. Aceasta iesire la imprimanta se opreste

din tiparit la sfarsitul paginii curente. Urmatoarea iesire la imprimanta din coada de iesire incepe sa se

tipareasca.

8. Faceti clic-dreapta pe figierul de iesire la imprimanta care este oprit.

9. Faceti clic pe Tiparire urmator. Aceasta iesire imprimanta este mutata in varful cozii de iesire si va relua
tiparirea cu pagina care urmeaza ultimei pagini tiparite.

N o o s~ N
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Activarea mesajului de notificare fisier spool

Puteti fi anuntat cand un fisier spool (de iesire la imprimanta) se termina de tiparit sau este suspendat de
catre programul de scriere la imprimanta. Folositi urmatoarea metoda pentru a activa notificarea:

Expandati Utilizatori si grupuri.

Faceti clic pe Toti utilizatorii.

Apasati dublu-clic pe numele de utilizator pe care vreti sa il modificati.
Faceti clic pe Joburi.

Faceti clic pe Afigare sesiune.

Selectafi Trimite mesaj catre proprietarul fisierului spool.

o0k wn -

Controlul numarului de fisiere spool

Numarul de fisiere spool din serverul dumneavoastra ar trebui limitat. Cand un job se incheie, fisierele spool
si informatiile interne de control job sunt pastrate pana cand fisierele spool sunt tiparite sau anulate.
Numarul de joburi de pe server si numarul de fisiere spool cunoscute de catre server creste cantitatea de
timp necesara pentru a efectua IPL si cautari interne si creste cantitatea de spatiu de stocare temporar
necesara.

Identificati periodic fisierele spool care nu mai sunt necesare si stergeti-le. Pentru mai multe informatii
despre cum sa afisati o lista a fisierelor spool, vedeti[‘Afisarea unei liste cu fisierele spool” la pagina 104}

Puteti controla numarul de istorice job care sunt generate prin folosirea parametrului LOG al comenzii
CRTJOBD)| (Create Job Description - Creare descriere job).

Pretinderea spatiului de stocare al figierelor spool

Folositi comanda RCLSPLSTG (Reclaim Spool Storage) sau valoarea sistem QRCLSPLSTG (Automatically
clean up unused printer output storage) pentru a recupera spatiu de stocare ocupat de fisierele spool.
Acestea sunt singurele modalitati permisibile de a inlatura membri baza de date spool din bibliotecile QSPL
sau QSPLxxxx. Orice altd modalitate poate cauza probleme serioase. Pentru mai multe informatii despre
stocarea figierelor spool, vedeti[‘Biblioteca fisierului spool” la pagina 31|

Valoarea sistem pentru curatarea automata a spatiului de stocare a iesirilor de imprimanta nefolosite
(QRCLSPLSTG)

Folositi valoarea sistem QRCLSPLSTG (Curatarea automata a spatiului de stocare a iesirilor de imprimanta
nefolosite) pentru a ajusta balansul dorit dintre performanta de spool si memoria auxiliara. Aceasta valoare
sistem poate fi folosita pentru a curata spatiul de stocare nefolosit de iesirile imprimanta de pe ASP-ul
sistem, ASP-uri utilizator de baza si ASP-uri independente. Pentru mai multe informatii vede;i,|Vanri sistem|
[spatiul de stocare: Curatare automata a spatiului de stocare nefolosit de iesirile imprimanta|din subiectul
Valori sistem.

Nota: Performanta sistemului este degradata daca valoarea QRCLSPLSTG este setata pe 0 zile.

Sa presupunem ca unul din programele dumneavoastra aplicaie a avut o eroare si a produs mii de figiere
spool care nu au nici o importanta pentru dumneavoastra. Cand s-a intamplat aceasta, acele fisiere spool
au folosit mult spatiu de stocare de pe sistemul dumneavoastra. Pentru a recupera spatiul de stocare pentru
spool, faceti urmatoarele:

1. Schimbati valoarea sistem QRCLSPLSTG in 1.

2. Stergeti toate fisierele spool nedorite pe care le-a creat aplicatia. Notafi ora din zi la care afi sters toate
fisierele spool nedorite.

3. Dupa 24 ore, cu conditia ca membrii goi ai fisierelor spool nu sunt refolositi, sistemul recupereaza
memoria auxiliara care a fost folosita de fisierele spool goale.

4. Schimbati valoarea sistem QRCLSPLSTG in valoarea sa anterioara.
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Comanda RCLSPLSTG (Reclaim Spool Storage - Recuperare spatiu de stocare spool)

Alta optiune este sa folositi comandacu parametrul DAYS setat pe *NONE pentru a recupera
imediat toti membrii goi ai fisierelor spool. Aceasta comanda poate fi folosita pentru a curata spatiul de
stocare nefolosit de iegirile imprimanta de pe ASP-urile sistem si ASP-urile utilizator de baza. Aceasta
comanda nu poate fi folosita pentru a curata spatiul de stocare nefolosit de iesiri imprimanta de pe ASP-urile
independente.

Note:

1. Membrul bazei de date este sters imediat dupa stergerea unui fisier spool. Aceasta inseamna ca nu
exista nici un grup de membrii nefolositi care pot fi folositi la crearea fisierelor spool.

2. Poate aparea conflict de blocare pe cozile de iesire sau fisierele de baza de date spool, rezultand in
gatuiri si probleme severe de performanta.

Presupuneti ca unul din programele dumneavoastra aplicatie a avut o eroare si a produs mii de fisiere spool
care nu au nici o importanta pentru dumneavoastra. Cand s-a intamplat aceasta, acele figiere spool au
folosit mult spatiu de memorare de pe sistemul dumneavoastra. Pentru a recupera memoria spool, faceti
urmatoarele:

1. Stergeti toate fisierele spool nedorite pe care le-a creat aplicatia.

2. Rulati comanda RCLSPLSTG cu parametrul DAYS setat pe *NONE. Sistemul recupereaza imediat toata
memoria spool auxiliard care era folosita de fisierele spool nedorite.

Spatiul de stocare ASP sistem

Puteti reduce cantitatea de spatiu de stocare folosita de fisierele spool prin mutarea sau crearea figierelor
direct intr-un ASP utilizator sau un ASP independent. Puteti realiza aceasta prin specificarea *OUTQASP in
parametrul SPLFASP, atunci cand creati o coada de iesire intr-o biblioteca ce se afla in ASP-ul utilizator sau
independent dorit.

Toate fisierele spool pe care le puneti in aceasta coada de iesire vor avea datele fisierului spool memorate
in ASP-ul utilizator sau independent dintr-o biblioteca QSPLxxxx unde xxxx este numarul ASP-ului utilizator
sau independent.

Nota: Pentru figiere de pe un ASP utilizator, legaturile la job se afla pe ASP-ul sistem. Daca ASP-ul sistem
este pierdut, toate fisierele spool din ASP-ul utilizator sunt pierdute. Daca un ASP utilizator este
pierdut, doar fisierele spool din acel ASP utilizator sunt pierdute.

Salvarea si restaurarea fisierelor spool

Comenzile exemplu ZSAVSPLF (Save Spooled File - Salvare fisier spool) si ZRSTSPLF (Restore Spooled
File - Restaurare figier spool) pot fi folosite pentru a salva sau restaura un figier spool sau un grup de fisiere
spool dintr-o biblioteca. Biblioteca poate fi salvata optional pe un dispozitiv. Comanda ZRSTSPLF
functioneaza doar cu figiere spool salvate folosind comanda ZSAVSPLF.

Comenzile ZSAVSPLF si ZRSTSPLF si documentatia sunt incluse in biblioteca QUSRTOOL. Vedeti
membrul TSRINFO din figierul QATTINFO din biblioteca QUSRTOOL.

Verificarea starii imprimantei

Folositi urmatoarea metoda pentru a verifica starea unei imprimante:
1. Expandaii Operatii de baza.

2. Faceti clic pe Imprimante. Imprimantele si starile lor sunt afisate.
3. Faceti clic dreapta pe imprimanta pentru un meniu de actiuni.
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Verificarea starii unui scriitor de imprimanta

Folositi comanda Gestionare scriitor (WRKWTR) pentru a verifica starea unui scriitor de imprimanta. De
exemplu, introduceti urmatoarele pentru a verifica starea lui PRTO1:

WRKWRT *DEV PRTO1

Pentru a gasi istoricul de job al unui scriitor de imprimanta, daca este activ sau s-a terminat, folositi
comanda Gestionare job (WRKJOB). De exemplu, introduceti urmatoarele pentru a afisa joburile pentru
PRTO1:

WRKJOB PRTO1

Daca exista mai mult de un singur job pe sistemul care corespunde scriitorului de imprimanta, selectati jobul
pe care-| doriti si apasati Enter. De indata de afi selectat un job folositi Option 10 pentru a afisa istoricul de
job al unui job care ruleaza in acest moment sau Option 4 pentru a lucra cu figierele spool ale unui job care
s-a terminat.

Controlul tiparirii prin dimensiunea fisierului spool

Puteti folosi parametrul MAXPAGES din comenzile Creare coada de iesire (CRTOUTQ) sau Schimbare
coada de iesire (CHGOUTQ) pentru a controla tiparirea fisierelor spool dupa dimensiune.

De exemplu, presupuneti ca doriti sa restrictionati fisierele spool cu mai mult de 40 pagini de la tiparire intre
8 a.m. si 4 p.m. in coada de iesire MYOUTQ. Intre prénz si 1 p.m. doriti sa permiteti tiparirea de fisiere spool
cu 10 pages sau mai putin. Urmatoarea comanda implementeaza aceste restriciii:

CHGOUTQ OUTQ(MYOUTQ) MAXPAGES((40 0800 1600) (10 1200 1300))

Permiterea tiparirii directe

Tiparirea directa este atunci cand parametrul *SPOOL din fisierul imprimanta este setat pe *NO si datele de
iesire sunt scrise direct la imprimanta.

O imprimanta poate fi partajata intre un scriitor de imprimanta si joburi de tiparire directa. Pentru a permite
pentru o imprimanta joburi de tiparire directa, precum si fisiere spool, specificati “YES in parametrul
ALWDRTPRT al comenzii Start PRTWTR). Aceasta face ca scriitorul de imprimanta s& elibereze
imprimanta pentru joburi de tiparire directa, cand oricare din urmatoarele conditii este adevarata:

 Scriitorul de imprimanta este retinut.
» Coada de iesire asociata cu imprimanta nu contine nici un figier spool care asteapta sa fie tiparit.

La folosirea tiparirii directe, trebuie sa aveti grija de asemenea de parametrul WAITFILE din figierul
imprimanta. Parametrul WAITFILE specifica cat timp ar trebui sa astepte un job de tiparire directa daca
imprimanta este ocupata inainte de a fi anulat. Valoarea implicita pentru parametrul WAITFILE este
*IMMED. Este recomandat ca parametrul WAITFILE sa fie setat pe 2 sau 3 minute. Daca setati valoarea lui
WAITFILE prea mare, va puteti bloca sesiunea interactiva in timp ce asteptati ca jobul sa se tipareasca.

Comanda STRPRTWTR poate fi modificata sa permita tuturor imprimantelor care sunt pornite sa accepte
joburi de tiparire directa. Folosifi comanda de schimbare valorilor implicite ale comenzii (CHGCMDDFT)
pentru a seta valoarea parametrului ALWDRTPRT la *YES. Astfel, cand este folosita comanda

STRPRTWTR, tiparirea directa este activata.

Comanda CHGWTR (Change Writer - Schimbare scriitor) nu poate fi folosita pentru a activa tiparirea
directa.

Tiparirea directa nu este suportata pe imprimantele configurate pentru AFP ((Advanced Function
Presentation)).
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Pentru mai multe informatii despre tiparirea directa, vedeti[‘Considerente privind tiparirea directd” la pagina)

Specificarea paginilor separatoare
Paginile separator sunt pagini care se tiparesc la inceputul iesirii tiparite.

Paginile separator pentru joburile de tiparire (separatori de job) sunt specificate de catre parametrul
SEPPAGE din coada de iesrie. Pentru fiecare job care are fisiere spool in coada de iesire, numarul
specificat de pagini separator va fi tiparit la inceputul iesirii tiparite pentru fiecare job.

Paginile separator pentru fisierele spool (separatori fisier) sunt specificate in fisierul imprimanta sau in
scriitorul de imprimanta. Numarul specificat de pagini separator va fi tiparit inainte de fiecare fisiere spool.

Paginile separator personalizate pot fi configurate prin folosirea unui program de iesire. Putefi specifica un
program de iesire in parametrul SEPPGM din descrierea dispozitivului de tiparire. Un program de iesire
exemplu (cu sursa in C si RPG) poate fi gasit in biblioteca QUSRTOOL. Vedeti membrul TBSINFO din
fisierul QATTINFO din biblioteca QUSRTOOL pentru informatii despre acest program de iesire exemplu.

Specificarea textului de tiparit

O linie de text care va fi tiparita in josul fiecarei pagini este denumita textul de tiparit. Textul de tiparit este
setat prin folosirea parametrului PRTTXT in comanda CRTPRTF, CHGPRTF sau OVRPRTF. Pana la 30
caracters sunt permise in linia de text de tiparit. Cele 30 de caractere sunt centrate in josul paginii, cu 2 linii
mai jos de linia de depasire. Daca utilizatorul are deja date de tiparit pe linia pe care vine textul de tiparit,
textul de tiparit este dat mai jos pana la urmatoarea linie goala din pagina. Daca nici o linie nu este goala,
textul de tiparit este tiparit pe ultima linie din pagina.

Note:

1. Pentru fisierele imprimanta descrise extern cu DEVTYPE(*AFPDS) folosind cuvéantul cheie DDS
POSITION, textul de tiparit este pozitionat prin ignorarea locatiei oricarei date puse in pagina de
inregistrari care au folosit cuvantul cheie POSITION. Daca toate datele din pagina sunt pozitionate
folosind cuvantul cheie DDS POSITION, textul de tiparit este localozat pe linia de depasire.

2. Daca un font rezident pe gazda este specificat in fisierul imprimanta, sunt folosite 10 caractere per inch
pentru a calcula locatia textului specificat in parametrul PRTTXT.

O valoare sistem, Subsol pagina tiparit (QPRTTXT), poate fi folosita pentru a specifica textul de tiparit astfel
incat acelasi text poate aparea pe toate fisierele tiparite pe sistem. De asemenea, textul de tiparit poate fi
luat din descrierea de job astfel incat toate fisierele create de un anumit job pot avea acelasi text de tiparit.

Textul de tiparit este folositor pentru tiparirea unei clasificari de securitate pe fiecare pagina. Poate fi de
asemenea folosit pentru a tipari un nume de companie sau slogan pe fiecare pagina.

Inlocuirea caracterelor netiparibile

Puteti Tnlocui caracterele netiparibile din datele dumneavoastra nainte ca datele sa fie scrise la imprimanta
sau la un figier spool prin specificarea RPLUNPRT(*YES) in comanda CRTPRTF, CHGPRTF sau
OVRPRTF. Inlocuirea unui caracter netiparibil depinde de imprimanta folosita si de valoarea hexazecimala a
caracterului netiparibil.

Valoarea RPLUNPRT trebuie sa fie selectata inainte ca fisierul spool sa fie creat. De indata ce fisierul spool

este intr-o coada de iesire, schimbarea valorii RPLUNPRT nu are nici un efect asupra acelui figier spool.

» (Cand este specificat RPLUNPRT(*YES), orice caracter din intervalul hexa 00 la hexa 3F si hexa FF sunt
inlocuite. Caracterul implicit de inlocuit este un spatiu. Caracterul pe care nu il poate tipari o imprimanta
variaza in functie de tipul imprimantei.
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» (Cand este specificat RPLUNPRT(*NO), nu este facuta nici o translatie a fluxului de date. Orice caracter
din intervalul hexa 00 la hexa 3F, sau hexa FF, poate cauza rezultate nedorite. Aceste caractere sunt in
intervalul folosit de caracterele de control ale imprimantei.

Pentru majoritatea caracterelor din acest interval, imprimanta semnalizeaza o eroare nerecuperabild si
fisierul spool, fie este retinut in coada de iesire, fie nu este procesat. Unele caractere din acest interval
controleaza actiunile de formular si reprezentarea caracterelor pe imprimanta si, ca urmare, pot aparea
sarituri sau spatieri aditionale. Daca sunt plasate caractere de control in date, functiile sistem cum sunt
afisarea sau copierea de figiere spool si restartarea sau salvarea unei imprimante poate produce rezultate
care nu pot fi prezise.

Daca valoarea hexazecimala a caracterului netiparibil este intre hexa 40 si hexa FE, este trimis un mesaj
catre coada de mesaje asociata cu imprimanta. Mesajlul va ofera posibilitatea sa opriti scriitorul, sa
retineti fisierul spool, sa ignorati eroarea si sa continuati tiparirea sau sa selectati un numar de pagina de
la care ar trebui restartata tiparirea. Daca este luata optiunea de ignorare, atunci caracterele netiparibile
vor continua sa fie raportate. Daca este luata optiunea de repornire (cu specificarea numarului de
pagina), toate caracterele netiparibile sunt inlocuite cu spatii si nu veti mai primi notificari pentru caractere
netiparibile.

Considerente pentru imprimantele 4245, 5262, 6252 si 6262

Imprimanta translateaza caracterele mici in majuscule cand foloseste o banda de tiparire care nu contine
caractere mici. Daca jobul dumneavoastra de tiparire contine alte caractere decat sunt in banda de tiparire,
ele pot fi translatate in spatii prin specificarea RPLUNPRT(*YES) pentru fisierul imprimanta.

O banda de tiparire este selectata de comutatoarele de pe panoul operatorului 5262. Operatorul trebuie sa
selecteze atat un ID limbaj cat si o imagine banda folosind aceste comutatoare.

Imprimantele 4245, 6252 si 6262 detecteaza banda de tiparire pe care o foloseste imprimanta.

Cand o banda de tiparire se schimba pentru un job de tiparire, nu este trimis nici un mesaj de interogare
catre coada de mesaje asociata cu scriitorul la imprimanta. Puteti specifica un alt tip de formular pentru acel
job, cum sunt formularele de plata goale sau facturile goale. Un mesaj pentru a schimba formularul este
trimis catre coada de mesaje a scriitorului de imprimanta pentru a notifica operatorul de schimbarea benzii
de tiparire.

Tiparirea graficii cu alta iesire
Comanda #$@INCLGRPH permite unui utilizator sa includa grafica oriunde in datele tiparite de catre
limbaje de nivel inalt.

Pentru a include grafica cu alta iesire de program, este folosita o inregistrare de control speciala. Formatul
pentru aceasta inregistrare de control este:

#$@INCLGRPH numefisier,x,y,w,]
Note:

1. Trebuie s& existe doar un singur spatiu intre cuvantul de comanda si parametri.

2. Toti cei cinci parametri trebuie sa fie specificati. O valoare implicita (valorile implicite sunt incluse in lista
de mai jos) pentru parametrii x, y, w si | poate fi obtinuta prin omiterea oricarei valori. De exemplu, o
inregistrare de control valida cu valorile implicite pentru parametrii x, y si | ar arata:

#$CINCLGRPH filename,,,9.5,

3. Inregistrarea de control #@INCLGRPH ar trebui sa fie intr-o inregistrare de tiparire de una singura,
deoarece orice alte date care sunt impreuna cu ea pot fi considerate parametrii.

4. Parametrii ar trebui sa urmeze imediat unul dupa altul, separati de virgule, fara spatii.
Caracterele INCLGRPH trebuie sa fie toate majuscule.
6. Inregistrarea de control #@INCLGRPH trebuie si inceapa in prima coloana.

o
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7. Cuvantul de control #3@INCLGRPH este folosit cu caractere din pagina de cod 500. De exemplu, in
pagina de cod 500, @ este hex '7B’, $ este hex '5B’ si @ este hex '7C’. Alte pagini de cod pot folosi alte
caractere in inregistrarea de control #$@INCLGRPH. Va trebui sa schimbati caracterele in functie de
pagina de cod care este folosita.

Parametrii sunt definiti mai jos. Parametrii x, y, w si | definesc zona din pagina unde fisierul grafic va fi tiparit.
Parametrii x si y definesc coltul de sus stanga al zonei grafice si parametrii w si | definesc dimensiunea
zonei grafice.

filename
Numele figierului obiectului grafic de inclus. Daca figierul are mai mult de un membru, ultimul
membru este folosit. Biblioteca care contine fisierul trebuie sa fie n lista dumneavoastra de
biblioteci.

X Distanta, in inch, de la marginea stanga a paginii pana la marginea stanga a zonei grafice de pe
pagina. Valoarea implicita este 0.

y Distanta, in inch, de la marginea de sus a paginii pana la marginea de sus a zonei grafice de pe
pagina. Valoarea implicita este 0.

w Latimea zonei grafice, in inch. Valoarea implicita este lafimea paginii curente pe care o folositi.

| Lungimea zonei grafice, in inch. Valoarea implicita este lungimea paginii curente pe care o folositi.

Parametrii x, y, w si | pot fi specificati in forma zecimala in orice combinatie de xx.xx, unde x este un numar
de la 0 la 9. Valoarea specificata nu poate fi mai mare decat 45,50 si daca este specificata o valoare 0,
rezultatul este valoare implicita pentru acel parametru.

Daca sunt gasite erori in inregistrarea de control sau apare o eroare in timpul procesarii figierului grafic,
inregistrarea de control este tiparita ca date de tip text normal. Figierul grafic de folosit trebuie sa fie intr-un
format acceptabil de imprimanta. Pentru dispozitivele IPDS, acest format este nivelul DR/2 din Graphic
Object Content Architecture (GOCA). Vedeti manualul Graphic Object Content Architecture, SC31-6804,
pentru mai multe informatii despre GOCA.

Afisarea seturilor de simboluri grafice

Imprimantele IPDS permit selectarea de seturi de simboluri grafice ca fonturi la folosirea cuvantului cheie de
font DDS.

Pentru a gasi care set de simboluri grafice sunt disponibile pe sistemul dumneavoastra, introducefi comanda
CL:

DSPOBJD OBJTYPE (*GSS) OBJ(QGDDM/*ALL)

Modificarea figierelor de imprimanta

Puteti schimba parametrii unui fisier imprimanta folosind comanda CL de modificare a fisierului imprimanta
(CHGPRTF).

Folosirea comenzii CHGPRTF face schimbarile specificate permanente pentru sesiunea activa curenta si
pentru toate viitoarele sesiuni.

Presupuneti ca aveti un program de etichetare corespondenta care foloseste un fisier imprimanta denumit
LABELPR3. Doriti sa aveti doua seturi de etichete de corespondenta de fiecare data cand este rulat
programul de etichetare si doriti ca fisierul spool sa mearga la coada de iesire numitd LABELS. Comanda
CL ar arata:

CHGPRTF FILE(LABELPR3) COPIES(2) OUTQ(LABELS)

Cand introduceti aceasta comanda CHGPRTF, ea devine efectiva imediat.
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Céand orice program aplicatie care foloseste fisierul imprimanta LABELPRS este rulat, fisierul spool va merge
la coada de iesire LABELS si doua copii de etichete de corespondenta vor fi tiparite.

inlocuirea fisierelor de imprimanta

Puteti specifca temporar un fisier imprimanta diferit sau un atribut de fisier imprimanta prin folosirea
comenzii CL de inlocuire fisier imprimanta dOVRPRTFb. Pentru mai multe informatii despre inlocuirea
fisierelor imprimanta, vedeti [‘Inlocuiri de fisier de imprimant” la pagina 18]

Vedeti urmatoarele pentru diferite metode de inlocuire a fisierelor imprimanta:

+ [Inlocuirea atributelor de fisier’]

+ [“Inlocuirea numelor sau tipurilor de fisier” la pagina 115|

+ |Inlocuirea numelor sau tipurilor de fisier si a atributelor de fisier ale noului fisier” la pagina 115
+ [Inlocuirea generica pentru fisierele de imprimanta” la pagina 116|

inlocuirea atributelor de fisier
Cea mai simpla forma de Tnlocuire a unui fisier este inlocuirea unor atribute ale fisierului. De exemplu,
presupuneti ca dumneavoastra creatfi un fisier imprimantd de numit OUTPUT cu aceste atribute:

» Dimensiune pagina: 66 pe 132
» Linii pe inch: 6

» Copii ale iesirii tiparite: 2

» Pagini pentru separatori figier: 2
* Numarul liniei de depasire: 55

Comanda de creare figier imprimanta (CRTPRTF) folosita pentru a crea acest figier arata astfel:

CRTPRTF FILE(QGPL/OUTPUT) SPOOL(*YES)
PAGESIZE(66 132) LPI(6)
COPIES(2) FILESEP(2) OVRFLW(55)

Fisierul imprimanta numit OUTPUT este specificat in programul dumneavoastra aplicatie cu un numar de
linie de depasire de 58. Totusi, Thainte sa rulati programul aplicatie, doriti sa schimbati numarul de copii ale
iegirii tiparite in 3 si linia de depasire la 60. Comanda de inlocuire arata astfel:

OVRPRTF  FILE(OUTPUT) COPIES(3) OVRFLW(60)

Cand apelati programul aplicatie, sunt tiparite trei copii ale iegirii.

Cand programul aplicatie deschide fisierul, fisierul inlocuieste atributele specificate de program si atributele
fisier sunt combinate sa formeze calea de date deschise (ODP), care este folosita pentru a gestiona figierul
in timpul rularii programului. inlocuirea de fisiere are precedenta asupra atributelor specificate de program.
Atributele specificate de program au precedenta asupra atributelor specificate de fisier. in acest exemplu,
cand este deschis fisierul si sunt realizate operatii de iesire, iesirea spool va fi produsa cu o dimensiune a
paginii de 66 pe 132, sase linii per inch, trei copii, doua pagii separator figier si depasirea la linia 60.

Urmatorul grafic explica acest exemplu:
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Program A Fisier OUTPUT

SPOOL(*YES)
PAGESIZE(66 132)
Deschidere OUTPUT LPI(6)

COPIES(2)
' FILESEP(2)
OVRFLW(55)

Atribute specificate
de program Cale de date deschisa

SPOOL(*YES)
PAGESIZE(66 132)

OVRFLW(58) I(_;I?)II(EI)ESB)

FILESEP(2)
OVRFLW(60)
Comanda de inlocuire

COPIES(3)
OVERFLW(60)

J RV2H328-0

Inlocuirea numelor sau tipurilor de fisier

Alta forma simpla de nlocuire a unui fisier este inlocuirea fisierului care este folosit de program. Aceasta
poate fi util pentru fisiere care au fost mutate sau renumite dupa ce programul a fost compilat. De exemplu,
doriti iesirea de la programul dumneavoastra aplicatie sa fie tiparita folosind figierul imprimanta numit
REPORTS in loc de figierul imprimanta numit OUTPUT (OUTPUT este specificat in programul aplicatie).
Inainte s& rulati programul, introduceti urmétoarele:

OVRPRTF FILE(OUTPUT) TOFILE(REPORTS)
Fisierul REPORTS trebuie sa fi fost creat (comanda CRTPRTF) inainte sa poata fi folosit.

Daca doriti sa Tnlocuiti cu un tip diferit de figier, folositi comanda de inlocuire cu noul tip de fisier. De
exemplu, daca inlocuiti un fisier discheta cu un figier imprimanta, folositi comanda de inlocuire cu fisier
imprimanta (OVRPRTF).

Inlocuirea numelor sau tipurilor de fisier si a atributelor de fisier ale noului fisier
Acesata forma de nlocuire a fisierelor este o combinatie de inlocuire a atributelor de fisier si inlocuirea
numelor sau tipurilor de fisier. Cu aceasta forma de inlocuire, puteti inlocui fisierul care va fi folosit intr-un
program si puteti de asemenea sa inlocuili atributele fisierului de inlocuire. De exemplu, dorili ca iesirea de
la programul dumneavoastra aplicatie sa fie tiparita folosind figsierul imprimantda REPORTS 1in loc de fisierul
imprimanta OUTPUT (OUTPUT este specificat in programul aplicatie). Pe 1anga folosirea figierului
imprimanta REPORTS de cétre programul aplicatie, doriti s& inlocuiti numarul de copii cu trei. Presupuneti
ca a fost creat fisierul imprimanta REPORTS cu urmatoarea comanda:

CRTPRTF FILE(REPORTS) SPOOL(*YES)

PAGESIZE (68 132) LPI(8)
OVRFLW(60) COPIES(2) FILESEP(1)

Tnainte s rulati programul, introduceti urmatoarea comanda:
OVRPRTF FILE(OUTPUT) TOFILE(REPORTS) COPIES(3)
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Apoi apelati programul aplicatie si sunt tiparite trei copii ale iegirii folosind fisierul imprimanta REPORTS.

Luati aminte c& acest nu este egal cu urmatoarele doud comenzi de inlocuire:

inlocuirea 1
OVRPRTF FILE(OUTPUT) TOFILE(REPORTS)

inlocuirea 2
OVRPRTF FILE(REPORTS) COPIES(3)

Doar o inlocuire este aplicata pentru fiecare nivel de apel pentru deschiderea unui anumit fisier, asa ca daca
doriti sa Tnlocuiti fisierul care este folosit de catre program si de asemenea sa inlocuiti atributele fisierului de
inlocuire de pe un nivel de apel, trebuie sa folositi o singura comanda. Daca sunt folosite doua comenzi,
prima Tnlocuire va determina tiparirea iesirii folosind figierul imprimanta REPORTS, iar cea de-a doua
inlocuire va fi ignorata.

inlocuirea generica pentru fisierele de imprimanta
Comanda OVRPRTF va permite sa aveti o inlocuire pentru toate figsierele de imprimanta din jobul

dumneavoastra cu acelasi set de valori. Fara inlocuirea generica, ati avea de facut cate o inlocuire separata
pentru fiecare figsiere de imprimanta.

Prin specificarea *PRTF ca nume de fisier in comanda OVRPRTF, puteti aplica o inlocuire la toate figierele
imprimanta.

Inlocuirea specificata in comanda OVRPRTF cu *PRTF este aplicatd daca nu exista alta inlocuire pentru
numele figierului de imprimanta la acelasi nivel de apel. Urmatorul exemplu arata cum functioneaza *PRTF:

inlocuirea 1
OVRPRTF FILE(OUTPUT) COPIES(6) LPI(6)

inlocuirea 2
OVRPRTF FILE(*PRTF) COPIES(1) LPI(8)

CALL PGM(X)

Cand programul X deschide figierul numit OUTPUT, fisierul deschis are urmatoarele atribute:

COPIES(6)
De la inlocuirea 1

LPI(6) De la inlocuirea 1

Cand programul X deschide figierul numit PRTOUT, figsierul deschis are urmatoarele atribute:

COPIES(1)
De la inlocuirea 2

LPI(8) De la inlocuirea 2

Stergerea inlocuirilor de fisier de imprimanta

Daca doriti sa stergeti o inlocuire inainte ca programul sa termine de rulat, puteti folosi comanda Stergere
inlocuire . Aceasta comanda sterge doar inlocuirile care sunt active in nivelul de apel in care este
introdusa comanda. Pentru a identifica o inlocuire, folositi numele de fisier imprimanta specificat in
parametrul FILE al comenzii de inlocuire.

Urmeaza un exemplu, care arata o inlocuire a unui figier imprimanta (PRTF1) cu un fisier imprimanta diferit
(PRTF2). In a doua linie a exemplului este comanda Stergere Tnlocuire (DLTOVR), care este folosita pentru
a sterge inlocuirea. Fisierul imprimanta numit PRTF1 va fi folosit pentru a procesa iesirea de la programul
aplicatie.
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OVRPRTF FILE(PRTF1) TOFILE(PRTF2)
DLTOVR FILE(PRTF1)

Puteti sterge toate inlocuirile figierului imprimanta de la acest nivel de apel prin specificarea *ALL pentru
parametrul FILE.

Urmeaza un exemplu care arata doud inlocuiri de fisier imprimanta, PRTC si PRT3. inlocuirea modifica
valoarea parametrului COPIES in ambele cazuri. A treia linie din exemplu, aratd comanda Stergere inlocuire
(DLTOVR) cu valoarea parametrului FILE setata la *ALL. Aceasta inseamna ca inlocuirile cu PRTC si PRT3
sunt sterse.

OVRPRTF FILE(PRTC) COPIES(2)
OVRPRTF FILE(PRT3) COPIES(4)
DLTOVR FILE(*ALL)

Afisarea inlocuirilor de figier de imprimanta

Puteti folosi comanda Afisare inlocuire (DSPOVR) pentru a afisa nlocuirile fisierului imprimanta. Puteti afisa
toate inlocuirile fisierului imprimanta sau inlocuirile pentru un anumit fisier imprimanta.

Pentru a afisa orice nlocuire a figierului de imprimanta PRTF1, tastati:
DSPOVR FILE(PRTF1)

Pentru a afisa toate inlocuirile fisierelor imprimanta, tastati:
DSPOVR  FILE(*ALL)

Insa cand parametrul FILE are valoarea *ALL, sistemul prezinta un ecran cu toate inlocuirile active de la
toate tipurile de figiere suportate pe sistem. Folosind FILE(*ALL) in comanda DSPOVR este un mod indirect
de a afla ce inlocuiri sunt active pentru orice fisier imprimanta; un mod mai direct este sa lansati o comanda
DSPOVR pentru fiecare fisier imprimanta.

Referinie pentru tiparire

Urmatoarele sunt materiale de referinta aditionale care se refera la tiparire:

[“Considerente privind parametrul de fisier de imprimanta”|
Furnizeaza informatii mai detaliate asupra anumitor parametri ai fisierului de imprimanta.

[*Comenzi CL inrudite cu tiparirea” la pagina 142|
Furnizeaza o lista de comenzi CL care sunt inrudite cu tiparirea.

[Referinta DDS: fisiere imprimanta
Furnizeaza infromatiile de care aveti nevoie pentru codarea specificatiilor descrierii de date (DDS) pentru
fisierele imprimanta.

Considerente privind parametrul de figier de imprimanta

Urmatorii parametrii ai fisierului imprimanta sunt discutati mai detaliat pentru a va ajuta sa intelegeti mai bine
cum sa i folositi:

« [‘Folosirea parametrului de tip dispozitiv (DEVTYPE)” la pagina 118|

+ [‘Folosirea parametrului de planificare iesire spool (SCHEDULE)” la pagina 118|
[‘Folosirea parametrului de prioritate iesire (OUTPTY)” la pagina 119

[‘Folosirea parametrului de aliniere (ALIGN)” la pagina 120|

« [‘Folosirea parametrului de rotire pagind (PAGRTT)” la pagina 121|

+ [‘Folosirea parametrilor MULTIUP(1, 2, 3 sau 4) si REDUCE(*TEXT)” la pagina 123
[‘Folosirea parametrilor MULTIUP(1, 2, 3 sau 4) si REDUCE(*NONE)” la pagina 127]
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[‘Folosirea parametrului fidelitate (FIDELITY)” la pagina 130

+ [‘Folosirea parametrilor de suprapunere (FRONTOVL si BACKOVL)” la pagina 131|
+ [‘Folosirea parametrilor margine (FRONTMGN si BACKMGN)” |a pagina 135|

+ [‘Folosirea parametrului CORNERSTPL (corner staple)” la pagina 138

+ [‘Folosirea parametrului EDGESTITCH (cusatura de margine)” la pagina 138]

» [‘Folosirea parametrului SADLSTITCH (cusaturd de mijloc)” la pagina 140|

+ |‘Folosirea parametrului IGCCDEFNT (DBCS coded font)” la pagina 140|

+ [‘Folosirea parametrului FNTCHRSET (font character set)” la pagina 141|

« [‘Utilizati parametrul font codificat (CDEFNT)” la pagina 141

Folosirea parametrului de tip dispozitiv (DEVTYPE)

Parametrul Tip dispozitiv (DEVTYPE) specifica tipul de flux de date creat pentru un fisier imprimanta. Acest
parametru indica daca fluxul de date rezultat ar trebui sa fie Intelligent Printer Data Stream (*IPDS), un flux
de caractere SNA (*SCS), un flux de date ASCII (*"USERASCII), un flux de date Advanced Function
Presentation (*AFPDS), date linie (*LINE) sau date mixte (‘AFPDSLINE).

Un flux de date AFP poate fi creat din mai multe surse:

» zSeries

* PrintManager

» AFP Utilities for 0S/400

» Folosind functia de tiparire virtuala cu programul cu licenta iSeries Access pentru Windows

Totusi, pentru a folosi funciiile furnizate de multi din parametrii fisierului imprimanta care sunt suportati
pentru AFPDS, fisierul spool trebuie sa fie creat cu un fisier imprimanta care specifica un tip de dispozitiv de
*AFPDS. Acesti parametrii includ FRONTMGN, BACKMGN, FRONTOVL, BACKOVL, FNTCHRSET,
CDEFNT si IGCCDEFNT. In cazurile in care serverul iSeries nu genereaza realmente fluxul de date AFP
(lista de mai sus), fie un figsier imprimanta nu este folosit fie parametrul DEVTYPE pentru fisierul imprimanta
este ignorat.

in acest subiect, iesirea AFPDS care este creata pe serverul iSeries cu un fisier imprimanti specificand
DEVTYPE(*AFPDS) este referit ca *AFPDS creat pe serverul iSeries.

Daca este specificat DEVTYPE(*USERASCII), utilizatorul este responsabil pentru continutul intregului flux
de date (cum este PPDS pentru imprimanta 4019). Serverul iSeries nu va trimite nici o comanda de
formatare care corespunde atributelor fisierului spool. De exemplu, sistemul trimite comenzi de formatare
initiale imprimantei care seteaza dimenziunea paginii, linii per inch, caractere per inch si font pentru figierele
spool cu DEVTYPE(*SCS) sau DEVTYPE(*IPDS). Aceste comenzi nu sunt trimise pentru fisiere spool cu
DEVTYPE(*USERASCII). in schimb, sistemul trimite continutul fisierului spool fird a adduga nici o comand&
de formatare.

Acest fisier spool poate fi apoi trimis catre o imprimanta ASCII atasata unui server iSeries. Este recomandat
sa nu folositi separatori de figier sau de job cand specificati DEVTYPE(*USERASCII).

Nota: Nu puneti comenzi de transparent hexa 03 in fluxul de date. in schimba puneti doar comenzi ASCII
pe care imprimanta destinatie sa le poata intelege. Serverul iSeries insereaza comenzile hexa 03 cu
lungimile corecte; astfel, nu apare nici o translatie din EBCDIC in ASCII.

Folosirea parametrului de planificare iesire spool (SCHEDULE)
Parametrul SCHEDULE poate fi specificat cu una din trei valori pentru a controla cand este disponibil figierul
spool pentru ca un scriitor sa produca fisierul.

*FILEEND
Specifica faptul ca fisierul spool este facut disponibil pentru scriitor cand fisierul este inchis
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*JOBEND
Specifica faptul ca fisierul spool este facut disponibil pentru scriitor cand jobul care a creat fisierul
spool este terminat

*IMMED
Specifica faptul ca fisierul spool este facut disponibil pentru scriitor cand fisierul este deschis

Considerente *JOBEND: Fisierele spool SCHEDULE(*JOBEND) ale unui job sunt grupate impreuna in
cozile lor de iesire cand jobul se incheie. Toate fisierele spool SCHEDULE(*JOBEND) ale aceluiasi job care
sunt grupate impreuna intr-o coada sunt produse impreuna de catre scriitor. Alt fisier spool poate fi adaugat
in varful cozii in timp ce scriitorul produce un fisier spool SCHEDULE(*JOBEND). Dupa ce un scriitor
produce un fisier al unui job care este SCHEDULE(*JOBEND), el verifica urmatorul fisier in coada. Daca
acest figier este de la acelasi job si este de asemenea SCHEDULE(*JOBEND), scriitorul il produce
urmatorul. Totusi, daca fisierul este dintr-un job diferit sau nu este SCHEDULE(*JOBEND), primul fisier din
coada este produs urmatorul.

Daca doriti ca fisierele dumneavoastra SCHEDULE(*JOBEND) sa fie grupate impreuna intr-o coada de
iesire SEQ(*FIFO), trebuie sa fifi atent sa nu separati fisierele spool. Operatiile de fisier cum sunt HLDSPLF,
CHGSPLFA si RLSSPLF sunt realizate pe rand (chiar dintr-un ecran Gestionare coada de iesire
(WRKOUTQ)). Daca sunt facute operatii la alte fisiere din coada in acelasi timp, fisierele dumneavoastra
spool pot fi separate intr-o coada SEQ(*FIFO). Daca fisierele dumneavoastra spool SCHEDULE(*JOBEND),
le puteti regrupa prin schimbarea prioritatii de iesire a lor cu comanda de modificare job (CHGJOB).

Considerente *IMMED: Cand un scriitor produce un figier spool SCHEDULE(*IMMED), poate sa ajunga
din urma programul care produce iesirea. Cand se intampla aceasta, scriitorul trebuie sa astepte ca
programul s& produca mai multa iesire. Din aceasta cauza, ar trebui sa aveti grija cand folositi *IMMED
pentru optiunea de planificare. Cand se intampla aceasta, scriitorul nu poate procesa alte fisiere spool. Mai
mult, dispozitivul nu poate fi folosit pentru nici un alt lucru.

In mod normal, fisierelor spool care sunt create cu SCHEDULE(*IMMED) specificat le este asignat un buffer
intern mai mic decat figierelor spool care sunt create cu SCHEDULE(*JOBEND) sau
SCHEDULE(*FILEEND) specificat. Folosind SCHEDULE(*IMMED) pentru a asigna un buffer intern mai mic
poate permite datelor spool sa fie produse mai devreme, dar poate de asemenea sa afecteze in mod advers
performanta deoarece sunt necesare mai multe operatii pe disc pentru aceeasi cantitate de date spool.

Un buffer intern mare este intotdeauna folosit pentru fisiere de tiparire spool care folosesc anumite cerinte
speciale de dispozitiv. Cerintele speciale de dispozitiv includ:

» Caractere definite

» QGrafic 4214

» Grafic 4234

» Grafic 522x

Schimbarea parametrului SCHEDULE al unui figsier spool cu comanda CHGSPLFA nu afeceaza buffer-ele
interne folosite pentru acel fisier.

Folosirea parametrului de prioritate iesire (OUTPTY)

De indata ce un figier spool este disponibil pentru un scriitor, parametrul OUTPTY determina ordinea in care
sunt produse figierele. Parametrul OUTPTY suporta valoarea *JOB (foloseste prioritatea implicita a iesirii
pentru job) si un interval de valori de la 1 la 9. Toate fisierele disponibile care au o prioritate de iesire de 1
sunt pozitionate la varful cozii de iesire si sunt primele figiere tiparite. Urmatoarele sunt fisierele de prioritate
2 s.a.m.d. Prin selectarea prioritafii de iesire corespunzatoare pentru fisiere spool, va puteti asigura ca
fisierele spool necesare imediat vor fi tiparite primele.

Prioritatea unui fisier spool cand este creat este setata din fisierul imprimanta. Folositi comenzile de creare
fisier imprimanta, de modificare fisier imprimanta sau inlocuire cu fisier imprimanta pentru a seta parametrul
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OUTPTY la valoarea dorita inainte de deschiderea fisierului. Dupa deschiderea fisierului, prioritatea de iesire
a fisierului spool poate fi schimbata folosind comanda CHGSPLFA.

Folosirea parametrului de aliniere (ALIGN)

Parametrul aliniere din comenzile de pornire scriitor imprimanta (STRPRTWTR) si de creare fisier
imprimanta (CRTPRTF) influenjeaza modul in care serverul iSeries lanseaza mesaje pentru a verifica
alinierea formularelor din imprimante inainte ca acestea sa inceapa sa fie tiparite.

Daca valoarea din parametrul de aliniere STRPRTWTR este *WTR, scriitorul de imprimanta tine evidenta
fisierelor spool care sunt de tiparit si lanseaza un mesaj de aliniere formulare de fiecare data cand determina
ca este necesara alinierea formularelor.

Daca aceasta valoare este *FIRST, mesajul de aliniere formulare este lansat doar pentru primul fisier spool
tiparit.
Urmatoarele evenimente fac ca scriitorul de imprimanta sa lanseze un mesaj de aliniere formulare:

» Comanda de stergere sau retinere fisier spool (optiunea *IMMED) lansata asupra unui fisier spool cu
starea WTR

 Scriitorul de imprimanta sau fisierul spool s-a repornit

 Fisierul spool anterior a fost creat cu date ASCII (tiparire virtuald) si fisierul spool curent nu a fost.
» Lungimea formularului al fisierului spool anterior este diferitd de figierul spool curent.

» Fisierul care este tiparit este primul fisier tiparit dupa ce un scriitor de imprimanta a fost pornit

» Tipul de formular este schimbat (dupa raspuns G la un mesaj CPA3394 sau CPA3395)

Nota: Un raspuns B la aceste mesaje va permite sa sariti sau sa nu primiti mesajul de aliniere.
» Caractere de control incorecte au fost detectate pe o imprimanta de statie de lucru in fisierul anterior
» Tasta Cancel de pe o imprimanta statie de lucru a fost apasata in timp ce fisierul anterior este tiparit

* Unraspuns C (Cancel) a fost dat mesajului de interogare pentru caractere netiparibile detectate pe o
imprimanta statie de lucru dintr-un fisier anterior.

* Unraspuns H (Hold) a fost dat catorva mesaje de interogare de pe o imprimanta statie de lucru.

» Un scriitor de imprimanta s-a recuperat dintr-o esuare de comunicatie de pe o imprimanta statie de lucru
de la distanta.

Daca nu doriti ca scriitorul de imprimanta sa controleze lansarea de mesaje de aliniere formulare, putefi
specifica *FILE ca valoarea pentru parametrul de aliniere din comanda STRPRTWTR si *YES in parametrul
de aliniere din figierul imprimanta folosit cu aplicatia care produce fisierul spool.

Daca valoarea din parametrul de aliniere STRPRTWTR este *FILE, scriitorul de imprimanta verifica
atributele fisierului spool creat de programul aplicatie. Specific, scriitorul de imprimanta verifica valoarea
parametrului de aliniere din atributele figierului spool pentru a determina daca ar trebui sa trimita o verificare
de aliniere a formularelor.

Daca valoarea parametrului de aliniere al figierului spool este *YES, scriitorul de imprimanta trimite un mesaj
pentru a verifica alinierea formularelor de pe imprimanta destinatie.

Daca valoarea parametrului de aliniere al fisierului spool este *NO, scriitorul de imprimanta nu trimite nici un
mesaj pentru a verifica alinierea formularelor de pe imprimanta destinatie.

Daca doriti sa evitati orice mesaj de aliniere formulare, puteti specifica *FILE pentru parametrul de aliniere
din comanda de pornire scriitor de imprimanta (STRPRTWTR) si *NO ca valoare a parametrului de aliniere
din fisierul imprimanta. Cu aceasta combinatie de valori, serverul iSeries nu trimite nici un mesaj de
verificare a alinierii.
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Folosirea parametrului de rotire pagina (PAGRTT)

Parametrul PAGRTT controleaza rotirea de text pe pagina. Cand este specificat *AUTO sau *DEVD pentru
parametrul PAGRTT, sistemul determina orientarea paginii tiparite. De exemplu, daca iesirea este prea lata,
pagina este rotitd cu 90 grade.

Sistemul sesizeaza automat cand iesirea este prea mare pentru a incapea pe hartia care este incarcata in
imprimanta pentru urmatoarele imprimante: 3831, 3835, 3900, InfoPrint 3000 si InfoPrint 4000. De
asemenea sesizeza daca hartia este mai mare de 8 1/2 inch pe 14 inch. in informatiile de mai jos, expresia
“prea mare pentru a incapea in formular ” se refera la o dimenziune de pagina care este definita in
parametrii fisierului imprimanta. Daca atat lungimea cét si laimea depasesc 8,5 inch sau daca lungimea sau
latimea este mai mare ca 14 inch, informatiile sunt prea mari pentru formular. De exemplu, o pagina definita
ca fiind de 13,2 inch latime si 11 inch lungime este prea mare pentru un formular care este 8,5 inch latime si
14 inch lungime. Acesta este potrivit pentru reducerea iesirii calculatorului (COR). Aceasta se aplica pentru
imprimante altele decat 3831, 3835, 3900, InfoPrint 3000 si InfoPrint 4000.

Daca PAGRTT = *AUTO:

» Daca iesirea este prea mare pentru a incapea pe formular, reducerea iesirii calculator este realizata
automat.

» Daca pagina este mai lata decat lunga, pagina este rotitéa cu 90 grade. Daca nu este mai lata decéat lunga,
pagina nu este rotita.

* *AUTO este suportat doar pentru figiere spool cu tipul de dispozitiv (DEVTYPE) de *SCS, *IPDS sau
*AFPDS care este creat pe un server iSeries. Nu este suportat pentru figiere cu un tip de dispozitiv de
*USERASCII, *LINE, *AFPDSLINE sau *AFPDS care nu este crea pe un server iSeries.

Daca PAGRTT = *DEVD:

» Dacad iesirea este prea mare pentru a incapea pe formular, reducerea iesirii calculator este realizata
automat.

» Daca pagina este mai lata decat lunga, pagina este rotita cu 90 grade. Daca nu este mai lata decat lunga,
pagina nu este rotita.

» Pentru tiparirea cu reducerea iesirii calculator, valoarea parametrului PRTQLTY (calitate tiparire) trebuie
sa fie fie *DRAFT fie *DEVD. Daca valoarea parametrului PRTQLTY este *STD sau *NLQ, fisierele spool
sunt tiparite fara reducerea iesirii calculator (COR) si fara rotire pagina.

» (Cand folositi parametrul PAGRTT, nu specificafi “DEVD pentru valoarea parametrului FONT. Cand este
folosit FONT(*DEVD), sistemul nu poate determina latimea exacta a paginii; asadar, pozisionarea paginii
poate sa nu fie asa cum era intentionat.

Nota: Cand valoarea parametrului PAGRTT este *AUTO sau *DEVD, reducerea iesirii calculator (COR) nu
este furnizata daca fisierul spool are unul din cdmpurile Cerinte dispozitiv setat pe Y. Folosili
comanda Gestionare fisiere spool (WRKSPLF) si selectati optiunea 8=Atribute pentru a vizualiza
cerintele dispozitivului pentru orice fisier spool.

Daca PAGRTT = 0, 90, 180 sau 270 grade: Cand aceste valori (0, 90, 180 sau 270) sunt specificate
pentru parametrul PAGRTT, valorile parametrului dimensiune pagina (PAGESIZE) nu sunt automat
modificate. Trebuie sa specificaii valorile parametrului PAGESIZE cu referin{a la modul in care sunt tiparite
datele pe pagina. De exemplu, folosind formulare care sunt late de 8,5 inch pe 11 inch lungi si tiparind la 6
linii per inch cu un font de 10-pitch:

» Specificati PAGESIZE(66 85) cu PAGRTT(0) sau PAGRTT(180).

Pagina se citeste de sus in jos cu marginea de 8,5-inch in sus (orientare portret).
» Specificati PAGESIZE(51 110) cu PAGRTT(90) sau PAGRTT(270).

Pagina se citeste de sus in jos cu marginea de 11-inch in sus (orientare peisaj).

Daca PAGRTT = *COR:
* legirea este rotita cu 90 grade.
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» Dimensiunea paginii este setata la 11 pe 8,5 inch.

» Substitutia de font apare dupa cum urmeaza:
— Fonturile de 12-pitch sunt inlocuite cu fonturi 15-pitch.
— Fonturile de 15-pitch sunt inlocuite cu fonturi 20-pitch.

— Toate celelalte fonturi sunt inlocuite cu un font 13,3-pitch (cu exceptia celui al imprimantei 4028, care
foloseste un font 15-pitch).

Nota: Cand valoarea parametrului PAGRTT este *COR, reducerea iesirii calculator nu este furnizata
daca fisierul spool este *AFPDS, a fost creat pe serverul iSeries si are oricare din campurile
Cerinte dispozitiv setate pe Y.

Folositi comanda Gestionare figiere spool (WRKSPLF) si selectali optiunea 8=Atribute pentru a

vizualiza cerintele dispozitivului pentru orice figier spool. In plus, *COR nu este suportat pentru

fisiere spool cu un tip de dispozitiv de:

— *USERASCII

— "LINE (daca fisierul spool este trimis catre o imprimanta configurata cu AFP(*YES))
*AFPDSLINE

— *AFPDS (daca fisierul spool nu a fost creat pe serverul iSeries)

Rotirea paginii pe imprimantele 3831, 3835, 3900, InfoPrint 3000 si InfoPrint 4000: |mprimantele 3831,
3835, 3900, InfoPrint 3000 si InfoPrint 4000 sunt imprimante cu formular continuu care pot accepta comenzi
de rotire pagina. Hartia care este mai lata decat este lunga are iesire care este tiparita la o rotatie de
90-grade. Rotatia hartiei este in directia trigonometrica. In mod normal rotirea iesirii este intr-un sens orar.
Vedeti diagrama de mai jos pentru un exemplu de cum apare iegirea tiparitd pe aceste imprimante cand
apare rotire.

Note:
1. Colful cu X este originea fizica a hartiei. Este marginea stanga a marginii inguste a paginii.
2. Cercul cu semnul plus (+) din el desemneaza originea logica a hartiei.
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Rotirea paginii si tiparire duplex: Exemplele de mai jos arata cum apare iesirea tiparita cand sunt folosite
combinatii de duplex si rotire pagind. Punctele de pe fiecare pagina reprezinta gauri strapunse in hartie.

PAGRTT (0) PAGRTT (0)
DUPLEX (*YES) DUPLEX (*TUMBLE)
Partea Partea °© ° Partea °©
din fata din spate din fata
o (o) (o) o
oleds ulp
° ° ° ealed
PAGRTT (90) PAGRTT (90)
DUPLEX (*YES) DUPLEX (*TUMBLE)
(o) o o o
Q T QT o T
5o 5o 5o %
o T o ® Do o o T o o
S( [] g‘- (O] E): V) ..g Z
@ S
[e) o o o

RV2H310-1

Nota: Un segment de pagina, suprapunere sau resursa inclusa folosind cuvantul cheie DDS PAGSEG,
OVERLAY sau AFPRSC nu este rotit cu restul iesirii tiparite. Aceasta este de asemenea adevarat
pentru o suprapunere (fata sau spate) specificata in fisierul imprimanta.

Trebuie sa specificati gradul de rotire a paginii cand este creat segmentul de pagina, suprapunerea
sau resursa. Infoprint Designer for iSeries poate fi folosit pentru a crea supapuneri si segmente de
pagina.

Folosirea parametrilor MULTIUP(1, 2, 3 sau 4) si REDUCE(*TEXT)

Parametrul MULTIUP va permite sa tipariti mai mult de o pagin logica de date pe o bucati de hartie. in
functie de imprimanta pe care o folositi, puteti tipari de la unu la opt pagini formatate logic pe o bucata fizica
de hartie.

Folosind o imprimanta care suporta tiparirea duplex, puteti avea patru pagini logice tiparite pe fiecare parte a
hértiei fizice, astfel reducand numarul de pagini fizice tiparite de la opt la unu.

Nota: Valoarea 3 nu este permisa pentru MULTIUP cand este specificat REDUCE(*TEXT).

Functia MULTIUP poate fi controlata software sau hardware. Functia software MULTIUP este selectata prin
specificarea REDUCE(*TEXT) in fisierul imprimanta. Functia hardware MULTIUP este selectata prin
specificarea REDUCE(*NONE) in fisierul imprimanta.

Informatiile prezentate aici depind de specificarea unei valori a parametrului REDUCE de *TEXT.

Pentru informatii despre MULTIUP cand valoarea parametrului REDUCE este *NONE, vede;i
[parametrilor MULTIUP(1, 2, 3 sau 4) si REDUCE(*NONE)” la pagina 127}

Valoarea rotirii specificata in parametrul PAGRTT din figierul imprimanta este folosita pentru a determina
rotirea pentru tiparirea MULTIUP. Cand este specificat PAGRTT(*DEVD), PAGRTT(*AUTO) sau
PAGRTT(*COR) si parametrul MULTIUP are valoarea 2 sau 4, valoarea PGRTT folosita este 0.
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Nota: Daca suprapunerile (folosind parametrii suprapunere fata (FRONTOVL) si spate (BACKOVL)) sunt
incluse n iesire folosind suport MULTIUP, suprapunerea se aplica la toate foile. Adica, suprapunerea
de fata este pusa pe partea din fata a hartiei si suprapunerea de spate pe partea din spate.

Suport MULTIUP pentru imprimante 4224, 4230, 4234, 4247: Acestea sunt imprimante cu formulare
continue si nu suporta rotatie. MULTIUP(2) cu PAGRTT(0) este singura combinatie valida. Mai jos este un
exemplu de cum ar arata o pagina fizica de iesire. Daca lafimea paginii logice este mai mica sau egala cu
6-1/2 inch, fontul nu se schimba. Altfel, fontul 223, care este 15 pitch, este folosit.

Pagina 1 Pagina 2
Pagina 1 Pagina 2
Pagina 1 Pagina 2
Pagina 1 Pagina 2
Pagina 1 Pagina 2
Pagina 1 Pagina 2
Pagina 1 Pagina 2
Pagina 1 Pagina 2

Suport MULTIUP: Suportul MULTIUP este disponibil pe urmatoarele imprimante:

» 3130 3812 3816 3820 3825 3827 3828 3829 3831 3835 3900 3912 3916 3930 3935 4028 4312 4317
4324 Infoprint 20 Infoprint 32

Acestea sunt imprimantele IPDS care suporta rotirea paginii (PAGRTT) si numar de pagini pe parte
(MULTIUP).

Pentru toate imprimantele descrise mai sus, urmatoarele diagrame sunt exemple de cum va fi tiparita iesirea
in functie de valorile PAGRTT si MULTIUP.

PAGRTT(0) sau PAGRTT(180) si MULTIUP(2)

Pagina 1

Pagina 1
Pagina 1
Pagina 1
Pagina 1
Pagina 1
Pagina 1

Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2

Daca latimea paginii logice este mai mica sau egala cu 8 inch, fontul nu se schimba.

Daca latimea paginii logice este mai mare de 8 inch sau lungimea paginii logice este mai mare de 5 inch,
fontul este selectat pe baza urmatorului tabel.

Orice referire la imprimanta 4028 din urmatoarele tabele se aplica de asemenea si la 3912, 3916, 4312,
4317, 4324, Infoprint 20 si Infoprint 32. Urmatoarele subsoluri de pagina se aplica la toate tabelele despre
Substituirea de font MULTIUP care sunt incluse aici.
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Note:

1. Daca imprimanta destinatie nu are fontul rezident 230, foloseste fontul 223.
2. Daca imprimanta destinatie este 4028 si are font rezident 283 (20 pitch), foloseste font 283. Altfel,

foloseste font 281 (20 pitch).

3. Daca imprimanta destinatie este 3130 sau 3935, va folosi font 416 cu dimensiunea in puncte 4 (30

pitch). Daca imprimanta destinatie este 4028 si nu are font rezident 290, dar are font rezident 283, va

folosi font 283. Daca imprimanta destinatie este 4028 si nu are font rezident 290 sau 283, va folosi font

281 (20 pitch).

Tabela 5. Substitutia de font MULTIUP pentru rotirea paginii 0 sau 180 cu MULTIUP(2)

Latime pagina (caaractere) Lungime pagina (inch) Font utilizat Pitch (CPI)
De la 1 la 123 caractere Mai mica sau egala cu 5 inch 230" 15
De la 1 la 123 caractere Mai mare ca 5 inch 254 17
De la 124 la 139 caaractere Toate 254 17
De la 140 la 163 caaractere Toate 2812 207
Mai mare sau egal cu 164 caractere Toate 290° 273
PAGRTT(90) sau PAGRTT(270) si MULTIUP(2)

Pagina 1 Pagina 2

Pagina 1 Pagina 2

Pagina 1 Pagina 2

Pagina 1 Pagina 2

Pagina 1 Pagina 2

Pagina 1 Pagina 2

Pagina 1 Pagina 2

Pagina 1 Pagina 2

Daca latimea paginii logice este mai mica sau egala cu 5 inch si lungimea paginii logice este mai mica de 8

inch, fontul nu se schimba.

Daca latimea paginii logice este mai mare de 5 inch sau lungimea paginii logice este mai mare de 8 inch,

fontul este selectat pe baza urmatorului tabel:

Tabela 6. Substitutia de font MULTIUP pentru rotirea paginii 90 sau 270 cu MULTIUP(2)

Latime pagina (caaractere) Lungime pagina (inch) Font utilizat Pitch (CPI)
De la 1 la 73 caractere Mai mica sau egala cu 8 inch 230" 15
De la 1 la 73 caractere Mai mare ca 8 inch 254 17
De la 74 la 83 caractere Toate 254 17
De la 84 la 97 caractere Toate 2812 202
Mai mare sau egal cu 98 caractere Toate 2903 273
PAGRTT(0) sau PAGRTT(180) si MULTIUP(4)

Pagina 1 Pagina 3

Pagina 1 Pagina 3

Pagina 1 Pagina 3

Pagina 1 Pagina 3

Pagina 1 Pagina 3
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Pagina 1
Pagina 1

Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2

Pagina 3
Pagina 3

Pagina 4
Pagina 4
Pagina 4
Pagina 4
Pagina 4
Pagina 4
Pagina 4

Daca latimea paginii logice este mai mica sau egala cu 3,75 inch si lungimea paginii logice este mai mica de

5 inch, fontul nu se schimba.

Daca latimea paginii logice este mai mare de 3,75 inch sau lungimea paginii logice este mai mare de 5 inch,
fontul este selectat pe baza urmatorului tabel:

Tabela 7. Substitutia de font MULTIUP pentru rotirea paginii 0 sau 180 cu MULTIUP(4)

Latime pagina (caaractere) Lungime pagina (inch) Font utilizat Pitch (CPI)
De la 1 la 54 caractere Mai mica sau egala cu 5 inch 230" 15

De la 1 la 54 caractere Mai mare ca 5 inch 254 17

De la 55 la 61 caractere Toate 254 17
Caracterele de la 62 la 71 Toate 2817 202

Mai mare sau egal cu 72 caractere Toate 290° 273

PAGRTT(90) sau PAGRTT(270) si MULTIUP(4) PAGRTT(0) sau PAGRTT(180) si MULTIUP(4)

Pagina 1

Pagina 1
Pagina 1
Pagina 1

Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2
Pagina 2

Pagina 3

Pagina 3
Pagina 3
Pagina 3

Pagina 4
Pagina 4
Pagina 4
Pagina 4

Daca latimea paginii logice este mai mica sau egala cu 5 inch si lungimea paginii logice este mai mica de

3,75 inch, fontul nu se schimba.

Daca latimea paginii logice este mai mare de 5 inch sau lungimea paginii logice este mai mare de 3,75 inch,
fontul este selectat pe baza urmatorului tabel:

Tabela 8. Substitutia de font MULTIUP pentru rotirea paginii 90 sau 270 cu MULTIUP(4)

Latime pagina (caaractere) Lungime pagina (inch) Font utilizat Pitch (CPI)
De la 1 la 73 caractere Mai mica sau egala cu 5 inch 230" 15
De la 1 la 73 caractere Mai mare ca 5 inch 281 20
De la 74 |a 83 caractere Mai mica sau egala cu 3,75 inch 254 17
De la 74 |la 83 caractere Mai mare ca 3,75 inch 281 20
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Tabela 8. Substitutia de font MULTIUP pentru rotirea paginii 90 sau 270 cu MULTIUP(4) (continuare)

Latime pagina (caaractere) Lungime pagina (inch) Font utilizat Pitch (CPI)
De la 84 la 97 caractere Toate 2812 2072
Mai mare sau egal cu 98 caractere Toate 290° 273

Restrictii pentru MULTIUP cu REDUCE(*TEXT): Urmatoarele sunt restrictii pentru MULTIUP cu
REDUCE(*TEXT):

* MULTIUP necesita o imprimanta IPDS. Poate fi configurata AFP(*YES) sau AFP(*NO).

+ MULTIUP reduce dimensiunea oricarei linii desenate in iesirea tiparita care rezulta din folosirea cuvintelor
cheie DDS LINE sau BOX. In functie de rezoluti in peli a imprimantei folosite, liniile pot deveni prea subtiri
pentru a fi tiparite.

* MULTIUP cu REDUCE(*TEXT) nu este suport pentru fisierele spool create cu tipul de dispozitiv
(DEVTYPE) pentru *LINE, *AFPDSLINE sau *AFPDS, decét daca a fost creat AFPDS

* MULTIUP este ignorat daca fisierul spool contine vreuna dintre urmatoarele functii de tiparire avansata:
— Text formular final
— Fonturi variabile
— Numar de linii variabil per inch
— Sertar variabil
— Scriere indice superior sau inferior
— ID caracter variabil
— Evidentiere
— Fonturi 3812 extinse
— Grafice
— Coduri de bare
— Rotire de pagina variabila
— Emulare imprimanta PC
— Definire caractere
— Caractere per inch variabile
— Comenzi de transparenta
— Contur camp

— Resurse AFP (suprapuneri, segmente de pagina, resurse stocate in sistemul de fisiere integrat sau
fonturi rezidente pe gazda)

Folosirea parametrilor MULTIUP(1, 2, 3 sau 4) si REDUCE(*NONE)

Nota: Parametrul hardware MULTIUP (REDUCE(*NONE)) este suportat doar de catre unele imprimante.
3130 sau 3935 sunt exemple de imprimante care suporta hardware MULTIUP. Daca imprimanta
destinatie nu suporta hardware MULTIUP, atunci paginile tiparite nu vor fi tiparite folosind functia
MULTIUP.

Pentru a folosi hardware MULTIUP puteti selecta orice valoare MULTIUP (de la 1 la 4) si trebuie sa
specificati "NONE ca valoare a parametrului REDUCE al figierului imprimanta. Atunci ramane la latitudinea
aplicatiei sa asigure ca iesirea incape in portiunea de pagina. Impartirea paginii este determinata de catre
imprimanta. Aceasta combinatie de valori pentru parametrii MULTIUP si REDUCE permite de asemenea
multiup pentru fluxurile de date restrictionate prin software pentru multiup. De exemplu, fluxurile de date
*LINE si *AFPDSLINE pot folosi multiup la fel cum pot fi fluxurile de date care contin functii avansate si
fonturi rezidente pe gazda.
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Cand este specificat REDUCE(*NONE), suprapunerile, segmentele de pagina si resursele stocate in
sistemul de figiere integrat se aplica pentru fiecare portiunii a paginii pe care se face multiup. Astfel, daca
sunt folosite FRONTOVL (suprapunere fatd) si BACKOVL (suprapunere spate) pentru un job MULTIUP(2)
REDUCE(*NONE), atunci FRONTOVL se tipareste in prima partitie si BACKOVL in a doua partitie.

Note:

1. Colful cu X este originea fizica a hartiei. Este marginea stanga a marginii inguste a paginii.

2. Cercul cu semnul plus (+) din el desemneaza originea logica a hartiei.

Urmatoarele diagrame sunt exemple de cum este tiparita iesirea cand sunt specificate REDUCE(*NONE) si
MULTIUP(2, 3 sau 4).

MULTIUP(2), REDUCE(*NONE) si PAGRTT(0)
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MULTIUP(3), REDUCE(*NONE) si PAGRTT(0)
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MULTIUP(4), REDUCE(*NONE) si PAGRTT(0)
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MULTIUP(4), REDUCE(*NONE) si PAGRTT(90)

Nota: Este recomandat sa nu folositi rotatia cu MULTIUP si REDUCE(*NONE). Urmarirea directiei de citire

poate fi dificila datorita modului in care sunt orientate datele pe pagina fizica. Exemplul de mai jos

arata cum se tipareste iesirea.

Tiparirea de baza
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Folosirea parametrului fidelitate (FIDELITY)

Pentru functiile AFP care nu sunt suportate, parametrul FIDELITY permite utilizatorului sa determine daca
un fisier spool cu functii de tiparire avansate ar trebui sa continue tiparirea pe o imprimanta IPDS configurata
AFP(*YES) sau sa opreasca tiparirea cand este intalnita o functie de tiparire avansata care nu este
suportatda. De exemplu, daca un fisier spool care contine comenzi pentru coduri de bare va fi tiparit pe o
imprimanta 3820 si valoarea parametrului FIDELITY este:

» *ABSOLUTE, atunci fisierul spool nu este tiparit deoarece imprimanta 3820 nu suporta coduri de bare.
» *CONTENT, atunci figierul spool este tiparit fara codurile de bare.

Nota: Dacd descrierea de dispozitiv a imprimantei are valoarea pentru parametrul PRTCVT (print while
converting) setata pe *YES, atunci fisierul spool poate tipari paginile pana la punctul in care este
intalnit codul de bare indiferent de valoarea parametrului fidelitate.

Fidelitatea si alti parametri ai fisierului imprimanta: Daca este specificat FIDELITY(*ABSOLUTE),
urmatoarea lista de parametri ai fisierului imprimanta trebuie sa aibe specificata o valoare valida pentru
imprimanta selectata. Altfel, fisierul spool este suspendat.

+ DRAWER

*+ FONT

* DUPLEX

* MULTIUP

« OUTBIN
 PAGRTT

+ FRONTOVL
* BACKOVL

Daca este specificat FIDELITY (*CONTENT), atunci este folosita o valoare implicitd. De exemplu, daca este

cerut DUPLEX (*YES), dar imprimanta nu suporta tiparirea duplex, atunci fisierul spool este tiparit pe o
singura parte a hartiei.
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Folosirea parametrilor de suprapunere (FRONTOVL si BACKOVL)

Cand este specificata o suprapunere intr-un fisier de imprimanta, puteti combina datele dintr-un fisier spool
pe aceeasi foaie de hartie pe care este tiparita suprapunerea. Parametrul FRONTOVL specifica
suprapunerea care va fi tiparita pe partea din fata a hartiei; parametrul BACKOVL specifica suprapunerea
pentru partea din spate a hartiei.

Cu programul dumneavoastra de aplicatie, puteti folosi suprapuneri pe care le-ati creat dumneavoastra
folosind programul cu licenta Advanced Function Printing Utilities for iSeries sau puteti folosi suprapuneri
trimise de la zSeries.

Pentru mai multe informatii despre programul cu licen{a Advanced Function Printing Utilities for iSeries,

vedeti|AFP Utilities for iSeries User’s Guide] @ .

Urmatoarea diagrama este un exemplu de suprapunere pe care o puteti crea folosind utilitarele AFP. in plus,
diagrama arata cum datele din figierul spool combinate (Variable Page Data din diagrama) pot fi integrate
intr-un document.

Documentul combinat poate fi tiparit pe orice imprimanta IPDS configurata cu AFP(*YES) in descrierea
dispozitivului imprimanta.

Suprapunerile pot fi combinate doar cu un figier spool care a fost creat folosind un tip de dispozitiv
(DEVTYPE) *SCS, *IPDS sau *AFPDS. *AFPDS trebuie sa fi fost creat pe un server iSeries.
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Suprapunere formular stocat electronic Date pagina variabila

ANY TOWN AMERICA
NAME-SERVICE ADDRESS SERVICE PERIOD
FROM JOHN JONES
o 1225 STONE STREET 10/02/90
ANY TOWN, STATE 1/01/90
65432
ACCOUNT NO.
1030-7617-2
RATE| METERREADINGS | MULT. | K.W.H. | AMOUNT
USED
PRESENT | PREVIOUS
00 o134 1944 10 1100 $1.86
cITY STATE FRANCHISE | TOTAL TAX
2.27 12 2.49
"> PAY THIS AMOUNT $4.35
Combinare
> <
Produs finit l
ANY TOWN AMERICA
NAME-SERVICE ADDRESS SERVICE PERIOD
JOHN JONES FROM
1225 STONE STREET o 10702/90
ANY TOWN, STATE 10180
65432
ACCOUNT NO.
1030-7617-2
RATE | METER READINGS | MULT. | KW.H. | AMOUNT
USED
PRESENT | PREVIOUS
0 | o34 1944 10 | 1100 $1.86
cITy STATE FRANCHISE | TOTAL TAX
2.27 12 2.49
"> PAYTHISAMOUNT  $4.35
¢ RV2H309-0

Folosirea de suprapuneri si rotatii: Rotirea poate apare pentru text si suprapuneri. Serverul iSeries
trateaza textul si suprapunerile separat. Asta inseamna ca textul este rotit folosind parametrul PAGRTT
(page rotation) al fisierului imprimanta. Rotirea suprapunerilor trebuie sa fie determinata in momentul in care
este creata suprapunerea. Suprapunerile nu sunt rotite de parametrul PAGRTT.

Pentru a folosi confinutul aceleiasi suprapuneri cu diferite grade de rotatie (0 si 90 de grade), trebui sa creati
suprapunerea de doua ori, o data pentru 0 grade si 0 data pentru 90 de grade.

Presupunand ca vrefi ca textul si suprapunerea sa fie citite in aceeasi directie, valorile de deplasare
suprapunere (in jos si transversal) din fisierul imprimanta trebuie sa fie modificate in functie de gradul de
rotatie al textului (parametrul PAGRTT). Aceasta inseamna ca o suprapunere creata cu o rotatie de 90 de
grade este cel mai des folosita cu text care este rotit cu 90 de grade.

Note:

1. Determinarea valorilor parametrului de suprapunere este usurata de concentrarea pe un anumit colf al
suprapunerii in functie de gradul de rotatie specificat.
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2. Tineti minte ca hartia nu se roteste la trecerea prin imprimanta.

3. Valorile pentru dimensiunea paginii (PAGESIZE) (in jos si transversal) trebuie sa fie vazute diferit, in
functie de valoarea rotatiei paginii (PAGRTT) specificata. Exemplele arata acest concept prin numerele
de-a lungul marginii paginii.

in continuare sunt oferite exemple privind modul in care se determina valorile parametrului de suprapunere
cand este folosita rotirea paginii (PAGRTT).

Exemplul 1: Determinarea valorilor de suprapunere cu o rotatie a paginii (PAGRTT) de 0 grade.
Urmatorul exemplu presupune ca:

 Valorile parametrului dimensiune pagina (PAGESIZE) sunt (11,9)
» Valoarea parametrului rotire pagina (PAGRTT) este (0)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 Prima linie de text
A doua linie de text

4

Alta linie de text

10

1 RV2H337-1

Céand PAGRTT este 0, punctul de focalizare pentru determinarea valorilor parametrului suprapunere este
colful stanga-sus al suprapunerii (indicat de X in exemplu).

Folositi numerele de langa pagina exemplu pentru a determina valorile jos (3) si transversal (2) pentru
suprapunere.

Valorile parametrului suprapunere sunt (3,2).

Exemplul 2: Determinarea valorilor de suprapunere cu o rotatie a paginii (PAGRTT) de 90 grade.
Urmatorul exemplu presupune ca:

» Valorile parametrului dimensiune pagina (PAGESIZE) sunt (9,11)
» Valoarea parametrului rotire pagina (PAGRTT) este (90)
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Céand PAGRTT este 90, punctul de focalizare pentru determinarea valorilor parametrului suprapunere este
coltul stanga-jos al suprapunerii (indicat de X in exemplu).

Folositi numerele de langa pagina exemplu pentru a determina valorile jos (2) si transversal (4) pentru
suprapunere.

Valorile parametrului suprapunere sunt (2,4).

Exemplul 3: Determinarea valorilor de suprapunere cu o rotatie a paginii (PAGRTT) de 180 grade.
Urmatorul exemplu presupune ca:

» Valorile parametrului dimensiune pagina (PAGESIZE) sunt (11,9)
» Valoarea parametrului rotire pagina (PAGRTT) este (180)

1X9} op alul| elY

:

10 1X8} 8p dlul| enop ¥
}X9} 8p 8lul| ewlid
11 RV2H339-1

134  iSeries: Tiparirea de baza



Cand PAGRTT este 180, punctul de focalizare pentru determinarea valorilor parametrului suprapunere este
coltul dreapta-jos al suprapunerii (indicat de X in exemplu).

Folositi numerele de langa pagina exemplu pentru a determina valorile jos (6) si transversal (4) pentru
suprapunere.

Valorile parametrului suprapunere sunt (6,4).

Exemplul 4: Determinarea valorilor de suprapunere cu o rotatie a paginii (PAGRTT) de 270 grade.
Urmatorul exemplu presupune ca:

» Valorile parametrului dimensiune pagina (PAGESIZE) sunt (9,11)
» Valoarea parametrului rotire pagina (PAGRTT) este (270)

]
2
3
4
5
6
-— X
gl o3 2
Py 3
9| E= o
mg £
0 E3 e
o< <
11 RV2H340-1

Céand PAGRTT este 270, punctul de focalizare pentru determinarea valorilor parametrului suprapunere este
coltul dreapta-sus al suprapunerii (indicat de X in exemplu).

Folositi numerele de l1anga pagina exemplu pentru a determina valorile jos (6) si transversal (3) pentru
suprapunere.

Valorile parametrului suprapunere sunt (6,3).

Folosirea parametrilor margine (FRONTMGN si BACKMGN)

Pentru a folosi parametrii margine, parametrul tip de dispozitiv (DEVTYPE) din figierul imprimanta trebuie sa
fie *AFPDS. Pentru tipuri de dispozitiv diferite de *AFPDS, serverul iSeries calculeaza marginile.

Marginile definesc punctul de start al iesirii tiparite pe o foaie de hartie. Parametrul FRONTMGN specifica
punctul de start de pe partea din faia a hartiei; parametrul BACKMGN specifica punctul de start de pe partea
din spate a hartiei.

Sunt doua tipuri de margini: spate si fata. Valorile de offset, jos si transversal, sunt folosite pentru a fixa

pozitia marginii. Transversal (across) este definit ca fiind de la stanga la dreapta. Jos (down) este definit ca
fiind de sus in jos.
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Marginile sunt masurate ori in inch, ori in centimetri. Tipul de masura este specificat in parametrul UOM
(unit-of-measure - unitate de masura) din figierul imprimanta.

Folosirea *DEVD si 0 ca valoare pentru parametrii margine: Daca aveti programe de aplicatie existente
care specifica de la ce offset-uri (across si down) sa se inceapa tiparirea, ar trebui sa specificati 0 (zero) sau
*DEVD pentru valorile de offset ale parametrului margine.

*DEVD
Cand este specificat *“DEVD, bordura pe care nu se tipareste (no-print border este o zona mica de-a
lungul intregii pagini unde nu vor fi tiparite datele) este folosita pentru a determina punctul de
inceput al tiparirii.

Pentru imprimante configurate ca AFP(*NQO), este folosit 0 pentru a determina punctul de inceput
cand este specificat *DEVD.

0 Cand este specificat 0, coltul stanga sus al paginii este folosit pentru a determina punctul de inceput
al tiparirii.

Urmatoarea diagrama arata o bordura fara tiparire (no-print border). Dimensiunea acestei borduri poate
varia de la imprimanta la imprimanta.

Zona umbrita reprezinta
4 /marginea pe care nu se tipareste

10

1 RV2H341-1

Restrictii cu parametrii margine: Parametrii margine (atat fata cat si spate) sunt ignorati pentru fisiere
spool care au specificat *COR ca valoare pentru parametrul PAGRTT (page rotation - rotatia paginii) al
fisierului imprimanta. Aceasta deoarece *COR presupune o margine de jumétate de inch. In plus, parametrii
margine sunt ignoraii pentru fisiere spool care au o valoare MULTIUP (pagini pe parte) de 2, 3 sau 4.

Folosirea parametrilor margine si a suprapunerilor: Sunt doua moduri de pozifionare a suprapunerilor

» Specificati suprapuneri cu parametrii margine din fata sau margine din spate (FRONTMGN sau
BACKMGN) astfel incat suprapunerile sa fie mutate cu textul pe baza parametrilor margine.

» Schimbati valoarea in QPRTVALS ale zonei de date astfel incat suprapunerile nu sunt afectate de
parametrii margine fata sau spate.

Pozitionarea suprapunerilor pe baza parametrilor margine
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Suprapunerile specificate cu parametrul suprapunere spate sau fata al fisierului imprimanta sunt afectate de
catre parametrii margine faia sau spate. Urmatoarea diagrama arata cum ar arata iesirea dumneavoastra
daca marginea fata ar fi fost definita ca 2 unitati in jos si 2 unitati transversal si pozitionarea suprapunerii ar
fi fost la 4 unitati in jos si 4 unitafi transversal:

2———P» Margine X de 2 unitati in jos si
2 unitati transversal.

4 Pozitia de suprapunere este 6 unitati
in jos si 6 unitati transversal.
Pozitia obtinuta prin adaugarea

5 valorilor de suprapunere si valorile
de margine.

RBAFT516-0

Nota: Daca folositi impreuna margini si suprapuneri, offset-urile au aceeasi unitate de masura (UOM)
specificata: inch (*INCH) sau centimetri (*CM), dar nu inch gi centimetri in acelasi timp.

Pozitionarea suprapunerilor independent

Daca nu vrefi ca suprapunerile sa fie mutate de catre valorile specificate in parametrii marginii din fata sau
din spate, puteti specifica un Y (cu litera mare) in pozitia 4 a zonei de date QPRTVALS. Urmatoarea
diagrama va arata cele doua moduri de pozitionare a suprapunerilor:

Origine pagina fizica Origine pagina fizica
Origine pagina logica Origine pagina logica

Origine suprapunere

Origine —» Origine date >

date si

suprapunere

Margine —» Margine —»
Marginile fata si spate au Marginile fata si spate au folosit
folosit pozitia de mutare a pozitia neafectatd a suprapunerii
suprapunerii

RBAFT517-1

Pentru a afla daca zona de date QPRTVALS exista pe sistemul dumneavoastra, folositi urmatoarea
comanda:

DSPDTAARA DTAARA(QUSRSYS/QPRTVALS)

Daca zona de date QPRTVALS exista, dar pozitia 4 nu este setata la Y’ (cu litera mare), folositi urmatoarea
comanda:

CHGDTAARA DTAARA (QUSRSYS/QPRTVALS (4 1)) VALUE ('Y')
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Daca nu aveti zona de date QPRTVALS pe sistemul dumneavoastra, puteii crea una folosind comenzile
urmatoare:

1. CRTDTAARA DTAARA(QUSRSYS/QPRTVALS) TYPE(*CHAR) LEN(256) VALUE(' Y’)

2. CHGOBJOWN OBJ(QUSRSYS/QPRTVALS) OBJTYPE(*DTAARA) NEWOWN(QSYS)
CUROWNAUT(*SAME)

3. CRTOBJAUT OBJ(QUSRSYS/QPRTVALS) OBJTYPE(*DTAARA) USER(*PUBLIC) AUT(*ALL)

Folosirea parametrului CORNERSTPL (corner staple)

Acest parametru specifica coltul hartiei care va fi folosit pentru capsare. Urmatoarea diagrama indica ce
colturi puteti specifica pentru o imprimanta. Colturile pe care le puteti specifica sunt dependente de
dispozitiv. Cititi documentatia imprimantei dumneavoastra pentru aceste informatii. Notati ca rotatia paginii
nu afecteaza plasarea capselor.

*TOPLEFT *TOPRIGHT
capsare oblica b N
Fata
foii
capsare paraleld——3 | /
*BOTLEFT *BOTRIGHT

Nota: Offset-ul si unghiul capsei din coltul selectat
sunt dependente de dispozitiv.

RV4W160-0

Folosirea parametrului EDGESTITCH (cusatura de margine)

Acest parametru specifica unde vor fi plasate capsele de-a lungul marginii de finisare a mediului de tiparire.
Trebuie sa verificati documentatia imprimantei dumneavoastra pentru a determina ce elemente si valori ale

elementelor, sunt suportate. Acolo unde imprimanta dumneavoastra nu suporta vreuna dintre valorile pentru
un anumit element, specificati valoarea *DEVD pentru element.

Nota: Marginea de finisare este o linie invizibila de-a lungul careia sunt facute operatii de finisare, precum
cusatura de margine. Specificati pozitia marginii de finisare, relativ la marginea fizica, in elementul
offset margine de referinia al parametrului.

Elementul 1: Margine de referinta (Reference Edge)
Specifica ce margine va fi folosita pentru finisare. Valorile posibile sunt:

*DEVD
Valoarea implicité care este folosita de catre dispozitiv.

*BOTTOM
Marginea de referinta este marginea de jos.

*LEFT Marginea de referinta este marginea din stanga.

*RIGHT
Marginea de referinid este marginea din dreapta.

*TOP Marginea de referinid este marginea de sus.

Elementul 2: Offset margine de referinta (Reference Edge Offset)
Specifica offset-ul de la merginea de referin{a pentru plasarea cusaturii de margine. Valorile posibile
sunt:
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*DEVD
Valoarea implicitd care este folosita de catre dispozitiv.

reference-edge offset

Acest element care este specificat in centimetri (intre 0 si 57,79) sau in inch (intre 0 si
22,57).

Element 3: Numar de capse (Number of Staples)
Specifica numarul de capse de folosit pentru cusatura de margine. Valorile posibile sunt:

*DEVD
Valoarea implicita pentru dispozitiv. Aceasta este valoarea care este folosita daca *DEVD
este de asemenea specificat pentru valoarea offeset-uri capse a acestui parametru.

Sistemul foloseste numarul implicit de capse pentru dispozitiv cand specificati “DEVD
pentru acesta si pentru valoarea offset capse.

numar de capse

Intervalul de valori valid este intre 1 si 122 de capse. Numarul de capse este acelasi cu
numarul de offset-uri de capsa specificat.

Elementul 4: Offset-uri capse (Staple Offsets)
Specifica distanta dintre capse care este folosita la cusatura de margine. Daca plasarea capselor va
fi pe marginea din stanga sau din dreapta a hartiei, primul offset al capsei este determinat prin
masurarea de la intersectia marginii de finisare si marginea de jos a hartiei pana unde va fi centrul
capsei. Urmatoarele offset-uri de capsa sunt masurate de la acelasi punct (nu de la capsa
anterioard). Daca plasarea capselor va fi pe marginea de sus sau de jos a hartiei, primul offset al
capsei este determinat prin masurarea de la intersectia marginii de finisare si marginea din stanga a
hartiei pana unde va fi centrul capsei. Urmatoarele offset-uri de capsa sunt masurate de la acelasi
punct (nu de la capsa anterioara). Valorile posibile sunt:

*DEVD

Offset implicit al capsei pentru dispozitiv. Daca specificati o valoare pentru Numarul de
capse, imprimanta va calcula automat pozitia fiecarei capse.

offset capsa

Intervalul de valori valid este intre 1 si 122 offset-uri de capse. Daca specificati un offset de
capsa, Numarul de capse trebuie sa fie *“DEVD. Aceasa masura este in centimetri (intre 0 si
57,79) sau inch (intre 0 si 22,57)

Diagrama de mai jos arata offset-ul de margine de referinia la marginea din stdnga cu doua capse. Ea
foloseste urmatoarele valori:

» Element 1: Margine de referinta —"LEFT

+ Element 2: Offset margine de referinfa —*DEVD
* Element 3: Numar de capse —DEVD

» Element 4: Offset-uri capse —'DEVD

I Offset margine referinta
I'— Marginea de finisare

Fata

foii

Margine referinta

RV4W161-1
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Folosirea parametrului SADLSTITCH (cusatura de mijloc)

Acest parametru specifica unde sa fie plasate capsele de-a lungul marginii de finisare a mediului de
imprimare. In cusatura de mijloc, marginea de finisare este la centrul mediului de imprimare si paralel cu
marginea de referintd. Rotatia paginii nu afecteaza plasarea unei cusaturi de mijloc.

Trebuie sa verificati documentatia imprimantei dumneavoastra pentru a determina ce elemente si valori ale
elementelor, sunt suportate. Acolo unde imprimanta dumneavoastrd nu suporté vreuna dintre valorile pentru
un anumit element, specificati valoarea *DEVD pentru element.

Elementul 1: Margine de referinta (Reference Edge)
Specifica ce margine va fi folosita pentru cusatura de mijloc. Valorile posibile sunt:

*DEVD
Valoarea implicita care este folosita de catre dispozitiv.

*TOP Marginea de referinta este marginea de sus.
*LEFT Marginea de referinta este marginea din stanga.

Elementul 2: Numar de capse (Number of Staples)
Specifica numarul de capse de folosit pentru cusatura de mijloc. Valorile posibile sunt:

*DEVD
Valoarea implicita pentru dispozitiv. Aceasta este valoarea care este folosita daca *DEVD
este de asemenea specificat pentru valoarea offeset-uri capse a acestui parametru. Cand
specificati “DEVD pentru aceasta si pentru valoarea offset capsa, numarul de capse va fi
valoarea implicita care este folosita de dispozitiv. Daca specificati unul sau mai multe
offset-uri, numarul de capse este acelasi ca si numarul de offset-uri de capse specificat.

numar de capse
Intervalul de valori valid este intre 1 si 122 de capse.

Elementul 3: Offset-uri capse (Staple Offsets)
Specifica distanta dintre capse care este folosita la cusatura de mijloc. Daca plasarea capselor va fi
pe marginea din stanga sau din dreapta a hartiei, primul offset al capsei este determinat prin
masurarea de la intersectia marginii de finisare si marginea de jos a hartiei pana unde va fi centrul
capsei. Urmatoarele offset-uri de capsa sunt masurate de la acelasi punct (nu de la capsa
anterioard). Daca plasarea capselor va fi pe marginea de sus sau de jos a hartiei, primul offset al
capsei este determinat prin masurarea de la intersectia marginii de finisare si marginea din stanga a
hartiei pana unde va fi centrul capsei. Urmatoarele offset-uri de capsa sunt masurate de la acelasi
punct (nu de la capsa anterioara). Valorile posibile sunt:

*DEVD
Offset-ul implicit al capsei pentru dispozitiv. Daca specificati o valoare pentru Numarul de
capse, imprimanta va calcula automat pozitia fiecarei capse.

offset capsa
Intervalul de valori valid este intre 1 si 122 offset-uri de capse. Daca un offset de capsa este
diferit de *DEVD, numarul de capse trebuie sa fie “DEVD. Aceasta masura este in
centimetri (intre 0 si 57,79) sau inch (intre 0 si 22,57)

Folosirea parametrului IGCCDEFNT (DBCS coded font)

Fontul codificat DBCS este fontul pe care sistemul il foloseste tiparirea DBCS pe imprimante IPDS. Acest
parametru este specificat doar pentru fisierele imprimanta cu DEVTYPE (*SCS) cu (*AFPDS) cand tipariti pe
imprimante cu capabilitati IPDS configurate cu AFP(*YES). Dimensiunea punctului poate fi specificata pentru
fonturile contur. Ea va fi ignorata pentru fonturi rastru.

Transformarea datelor DBCS SCS in date AFPDS: La transformarea fluxului de date SCS in AFPDS,
parametrul IGCCDEFNT este folosit pentru a tipari datele DBCS. Cand fisierul spool este creat ca SCS, el
contine caractere SO/SI (shift out / shift in) pentru a identifica datele pe doi octeti. Cand scriitorul la
imprimanta tipareste un fisier spool, o schimbare de font la fontul codificat DBCS inlocuieste caracterul SO
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din fluxul de date AFPDS. Cand este intalnit Sl in fluxul de date, o schimbare de font este plasata in fluxul
de date pentru a schimba fontul inapoi la fontul SBCS anterior.

Generarea datelor AFPDS catre spool: Parametrul IGCCDEFNT este folosit la generarea AFPDS. Daca
fluxul de date contine date pe doi-octeti IGCDTA(*YES)), are loc o substitutie de font la fontul codificat
DBCS.

Intr-un fisier descris extern (DDS), utilizatorul poate folosi cuvantul cheie DDS IGCCDEFNT pentru a
specifica un font DBCS. Acest font va fi folosit pentru a tipari orice date DBCS intalnite in acel camp sau
inregistrare. Daca utilizatorul are specificat un camp grafic DBCS, este folosit parametrul IGCCDEFNT al
fisierului imprimanta doar daca nu este specificat cuvantul cheie DDS IGCCDEFNT la nivelul inregistrarii
sau campului.

Folosirea parametrului FNTCHRSET (font character set)
Acest parametru este specificat doar pentru fisierele imprimanta cu DEVTYPE (*AFPDS) céand tipariti pe
imprimante cu capabilitati IPDS configurate cu AFP(*YES).

La folosirea unui set de caractere font, trebuie specificate un set de caractere si o pagina de cod trebuie sa
fie specificat in parametrul set de caractere font (FNTCHRSET) al fisierului imprimanta care este folosit.
Dimensiunea punctului poate fi specificata pentru fonturile contur. Ea va fi ignorata pentru fonturi rastru.

Nu puteti specifica un font codificat daca folositi parametrul FNTCHRSET in figierul imprimanta.

Puteti afla ce seturi de caractere font si ce pagini de cod vin cu serverul iSeries prin folosirea comenzii
WRKFNTRSC (Work with Font Resources) si prin specificarea QFNTCPL pentru biblioteca si *FNTCHRSET
sau *CDEPAG pentru atributul obiect.

Seturile de caractere font si paginile de cod sunt descarcate de pe serverul iSeries pe o imprimanta IPDS
cand este tiparit fisierul spool. Ele sunt suportate pe toate imprimantele IPDS cu exceptia 4224, 4230, 4234,
4247 si 64xx. Folosirea de seturi de caractere font ofera o0 mai mare consistenta in aspectul iesirii tiparite de
la diferite imprimante.

Nota: Cand un fisier imprimanta este creat si un set de caractere si pagina de cod este specificat pentru
parametrul FNTCHRSET (set de caractere font - font character set), spatierea de coloana este
realizata utilizind acest parametru nivel fisier imprimanta. Orice font sau pagina de cod specificate n
cuvantul cheie DDS FNTCHRSET este ignorat si sunt utilizate fontul si pagina de cod specificate in
parametrul FNTCHRSET figier imprimanta.

Utilizati parametrul font codificat (CDEFNT)
Acest parametru este specificat doar pentru fisierele imprimanta cu DEVTYPE (*AFPDS) cand tipariti pe
imprimante cu capabilitati IPDS configurate cu AFP(*YES).

Un font codat este combinatia dintre un set de caractere font si 0 pagina de cod. Aceastei combinatii ii este
alocat un nume si este numita un font codat.

Nota: Fontul codat contine doar numele setului caracter font si paginii de cod. El nu contine fontul si datele
pagina de cod.

Dimensiunea punctului poate fi specificata pentru fonturile contur. Ea va fi ignorata pentru fonturi rastru.
Puteti afla ce fonturi codate vin cu serverul iSeries prin utilizarea comenzii WRKFNTRSC (Work with Font
Resources) si prin specificarea QFNTCPL pentru biblioteca si *CDEFNT sau *CDEPAG pentru atributul

obiect.

Nota: Daca afi obtinut fonturi codate de la alta sursa dar le aveti intr-o biblioteca diferita, comanda
WRKFNTRSC poate afisa fonturile codate localizate in acea biblioteca.

Tiparirea de baza 141



Puteti specifica o biblioteca pentru fontul codat specificat in fisierul imprimanta. Totusi, daca setul de
caractere de font si pagina de cod care genereaza fontul codat nu sunt intr-o biblioteca ce este definita la
lista dumneavoastra de biblioteci, fontul codat nu este gasit.

Comenzi CL inrudite cu tiparirea

Urmatoarele grupuri de comenzi CL pot fi utilizate pentru a configura si gestiona tiparirea.

+ [‘Comenzi utilizate cu dispozitive imprimant&’|
[‘Comenzi utilizate cu fisiere imprimanta’]

[‘Comenzi utilizate cu scriitori imprimant&’]
[‘Comenzi utilizate cu cozi de iesire” la pagina 143
[‘Comentzile folosite cu figierele spool” la pagina 143|
[‘Comenzi folosite cu joburi” la pagina 144

[‘Comenzi folosite cu profiluri utilizator” la pagina 144

Comenzi utilizate cu dispozitive imprimanta

Urmatoarele comenzi pot fi utilizate pentru a lucra cu d

ispozitive imprimanta.

Comanda CL Descriere
CHGDEVPRT Modificare descriere dispozitiv pentru un dispozitiv
imprimanta.
CRTDEVPR Creare descriere dispozitiv pentru un dispozitiv
imprimanta.
I|WRKG.FGSTS| Afisare lista de dispozitive si gestionati starea lor.

Comenzi utilizate cu fisiere imprimanta

Urmatoarele comenzi pot fi utilizate pentru a lucra cu fisiere imprimanta.

Comanda CL Descriere

ICHGPRTF Modificare atribute figier imprimanta.

|CRTPRTF Creare de fisier imprimanta.

| DLTOVR Stergere inlocuiri fisier imprimanta.

| DSPOVR Afisare nlocuiri figier imprimanta.

IOVRPRT Inlocuirea fisierului numit in program, inlocuirea anumitor
parametri ai figierului care este utilizat de program sau
inlocuirea fisierului numit in program si inlocuirea anumitor
parametri ai figierului procesat.

Comenzi utilizate cu scriitori imprimanta

Urmatoarele comenzi pot fi utilizate pentru a lucra cu scriitori imprimanta.

Comanda CL Descriere

CHGWTR Modificarea unor atribute de scriere imprimanta conform
tipului formular, numarului de pagini separator fisier sau
atribute coada de iegire.

ENDWTR Terminarea unui scriitor imprimanta si asocierea
dispozitivului imprimanta disponibil la sistem.

HLDWTR Oprirea scriitorului imprimanta la sfarsitul inregistrarii, la
sfarsitul fisier sau la sfarsitul unei pagini.

IF{LSWTF’. Eliberarea unui scriitor imprimanta retinut anterior.
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Comanda CL

Descriere

[STRPRTWTH|

Pornirea unui scriitor imprimanta la un dispozitiv
imprimanta specificat in vederea tiparirii de figiere spool la
acel dispozitiv.

[STRRMTWTR|

Pornirea unui scriitor la distania la o coada de iesire
specificata. Fisierele spool in acea coada sunt trimise la
un sistem la distanta specificat.

WRKWTR]

Afisarea tuturor imprimantelor configurate la sistem prin
specificarea WTR(*ALL) si parametrul OUTQ.

Comenzi utilizate cu cozi de iesire
Urmatoarele comenzi pot fi utilizate pentru a lucra cu cozi de iesire.

Comanda CL

Descriere

[CHGOUTQ]

Modificarea anumitor atribute ale cozii de iesire, cum este
secventa figierelor spool in coada de iesire.

I|CLROUTQ|

inlaturarea tuturor fisierelor spool de la 0 coada de iesire.

|CRTOUTQ Creare coada de iegire noua

|DLTOUTQ Stergere coada de iesire de pe sistem

'|HLDOUTQ| Impiedicarea tuturor fisierelor spool de la a fi procesate de
catre scriitorul de imprimanta.

[RLSOUTQ) Eliberare coada de iesire retinuta anterior pentru
procesare de catre scriitorul de imprimanta.

[WRKOUTQ) Arata starea generala a tuturor cozilor de iesire sau starea
detaliata a unei anumite cozi de iesire.

I|WRKOUTQD|

Arata informatii descriptive pentru o coada de iesire.

Comenzile folosite cu fisierele spool

Urmatoarele comenzi pot fi folosite pentru a lucra cu figierele spool (de asemenea cunoscute ca iesire

imprimanta).

Comanda CL Descriere Instructiuni iSeries Navigator

[CHGSPLFA| Modificarea unor atribute ale unui “Modificarea atributelor unui fisier|
fisier spool cum sunt numele cozii de ||spool” la pagina 107
iesire sau numarul de copii.

[CPYSPLF| Copierea unui figier spool intr-un figier | Nu se aplica.
baza de date specified.

[DLTSPLF| Stergere figier spool din coada de “Stergerea unui fisier spool” la pagina|
iesire 106

[DSPSPLF]| Afisare inregistrari date ale unui fisier |[‘Afisarea continutului unui fisier spool’]
spool. la pagina 104

|[HLDSPLF| Oprire procesare a unui fisier de iesire |[‘Retinerea unui fisier spool” la paginal
de catre un scriitor de imprimanta. 105]

[RCLSPLSTG| Recuperare membrii goi de figier Nu se aplica.
spool.

|[RLSSPLF| Eliberare figier de iesire spool retinut  |[‘Eliberarea unui figier spool” la paginaj
anterior pentru procesare de catre 105
scriitorul de imprimanta.
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Comanda CL

Descriere

Instructiuni iSeries Navigator

NDNETSPLF

Trimitere fisier spool la alt sistem
SNADS.

“Trimiterea unui fisier spool” la paginal

106

NDTCPSPL

Trimitere figier spool la alt sistem
folosind TCP/IP.

“Trimiterea unui fisier spool” la pagina)

106

WRKSPL

Afisare lista de fisiere spool si apoi
capabilitatea de a realiza o varietate
de actiuni pe acele fisiere.

“Afisarea unei liste cu fisierele spool’]

la pagina 104|

n

WRKSPLFA

Arata atributele curent ale unui figier
spool.

Nu se aplica.

Comenzi folosite cu joburi

Urmatoarele comenzi pot fi folosite pentru a lucra cu joburi de tiparire.

Comanda CL Descriere

CHGJOB Modifica unele din atributele unui job cum sunt dispozitivul
imprimanta implicit sau coada de iesire implicita.

CHGJOBD Modifica valorile unei descrieri de job. Daca aveti nivelul
corect de autorizare, puteti schimba valorile descrierii de
job ale altui utilizator.

CRTJOBD, Creare descrieri de job. Cand un utilizator se semneaza,
valorile din descriere de job determina care coada de
iesire si dispozitiv de tiparire sunt folosite.

IHLDJOB Face un job ineligibl pentru procesare de catre sistem.
'RLSJOB Face un job eligibil pentru procesare dupa ce acel este
retinut de la procesare.

WRKJOB Va permite sa lucrati cu sau sa schimbati informatii
referitoare la un job utilizator.

WRKJOBD Modifica atributele descrierii de job a unui utilizator.

Trebuie sa aveti autoritate speciala pentru a schimba
valorile unei descrieri de job diferita de cea a
dumneavoastra.

Comenazi folosite cu profiluri utilizator

Urmatoarele comenzi pot fi folosite pentru a lucra cu profiluri utilizator.

Comanda CL Descriere

CHGUSRPR Modifica valorile unei descrieri de job. Daca aveti nivelul
corect de autorizare, puteti schimba valorile descrierii de
job ale altui utilizator.

CRTUSRPR Creare descrieri de job. Cand un utilizator se semneaza,
valorile din descriere de job determina care coada de
iesire si dispozitiv de tiparire sunt folosite.

DSPUSRPRF Creare descrieri de job. Cand un utilizator se semneaza,
valorile din descriere de job determina care coada de
iesire si dispozitiv de tiparire sunt folosite.

DLTUSRPRF| Creare descrieri de job. Cand un utilizator se semneaza,

valorile din descriere de job determina care coada de
iesire si dispozitiv de tiparire sunt folosite.
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Comanda CL Descriere

[WRKUSRPRF| Modifica atributele descrierii de job a unui utilizator.
Trebuie sa aveti autoritate speciala pentru a schimba
valorile unei descrieri de job diferitd de cea a
dumneavoastra.

Depanarea tiparirii

Daca imprimanta dumneavoastra nu tipareste, verificati aceasta lista de motive obisnuite:
» Fisierele spool din coada de iesire nu sunt intr-o stare de pregatit. Pentru informatii despre cum sa afisati
o lista a fisierelor spool, inclusiv starea fisierelor spool, vedeti[‘Afisarea unei liste cu fisierele spool” Ia]

* Imprimanta poate fi dezactivata sau poate avea nevoie de dumneavoastra pentru a raspunde la un
mesaj. Pentru informatii despre cum sa afisati o lista de imprimante, inclusiv starea imprimantelor, vedeti
[Verificarea stérii imprimantei” la pagina 109}

 Scriitorul de imprimanta nu este pornit, a fost refinut sau s-a incheiat. Pentru informatii despre cum sa
afisati starea scriitorului de imprimanta, vedeti[Verificarea starii unui scriitor de imprimanta” la pagina 110}

Pentru ajutor suplimentar despre depanarea problemelor de tiparire, referiti-va la[IBM Printing Systems|

-'-ﬁr (www.printers.ibm.com/R5PSC.NSF/Web/support+overview) si la|{IBM Knowledge Basel-'-{.jr
(www.ibm.com/eserver/iseries/support/s_dir/slkbase.nsf/slkbase).

Informatii inrudite cu tiparirea

Mai jos sunt listate manualele iSeries si IBM Redbooks (in format PDF), situri Web si subiecte Information
Center care se inrudesc cu subiectul tiparire. Puteti vizualiza sau tipari oricare din PDF-uri.

Manuale

+ [Printer Device Programming|@

+ |Data Stream and Object Architectures: Graphics Object Content Architecturel SC31-6804 -ﬁ'
» Pentru o listd de manuale Advanced Function Presentation (AFP), vedeti[Alte tipariril

IBM Redbooks (www.redbooks.ibom.com)

« [IBM AS/400 Printing V| SG24-2160 @

+ |IBM AS/400 Printing VI, SG24-6250 Q‘

Situri web

- [inting Solutions for iSeries]
(www.printers.ibm.com/R5PSC.NSF/Web/as400overview)

« [PSF/400 home pagel-'lﬂjr
(www.printers.ibm.com/R5PSC.NSF/Web/psfas400Home)

« [IBM Printing Systems Supportl-'-i'.jr
(www.printers.ibm.com/R5PSC.NSF/Web/support+overview)

- [BM Knowledge Base| ¥
(www.ibm.com/eserver/iseries/support/s_dir/slkbase.NSF)
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Alte informatii

+ |Referintd DDS: Fisiere imprimanta
+ [iSeries Access pentru Web]|

« [iSeries Access pentru Windows|

+ [NetServer iSeries|

[Control functionare]

+ |Gestionarea iesirilor la imprimant|

Pentru a salva un PDF pe statia dumneavoastra de lucru pentru vizualizare sau tiparire:
1. Faceti clic-dreapta pe PDF in browser-ul dumneavoastra (apasatii clic-dreapta pe legatura de deasupra).

2. Faceti clic pe Save Target As... daca folositi Internet Explorer. Facefi clic pe Save Link As... daca
folositi Netscape Communicator.

3. Navigati la directorul in care vreti sa salvati PDF-ul.
4. Faceti clic pe Save.

Va trebuie Adobe Acrobat Reader pentru a vizualiza sau tipari aceste PDF-uri. Puteti descarca o copie de la

situl web Adobe| (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)-'-i‘.!r .
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Anexa. Observatii

Aceste informatii au fost elaborate pentru produse si servicii oferite in S.U.A.

Este posibil ca IBM sa nu ofere in alte {ari produsele, serviciile sau caracteristicile discutate Tn acest
document. Luati legatura cu reprezentantul IBM pentru informatii despre produsele si serviciile disponibile Tn
zona dumneavoastra. Referirea la un produs, program sau serviciu IBM nu inseamna ca se afirma sau ca
se sugereaza faptul ca poate fi folosit numai acel produs, program sau serviciu IBM. Poate fi folosit in loc
orice produs, program sau serviciu care este echivalent din punct de vedere functional si care nu incalca
dreptul de proprietate intelectuald al IBM. ins3 evaluarea si verificarea modului in care functioneaz& un
produs, program sau serviciu non-IBM tine de responsabilitatea utilizatorului.

IBM poate avea brevete sau aplicafii in curs de brevetare care sa acopere subiectele descrise in acest
document. Faptul ca vi se furnizeaza acest document nu inseamna ca vi se acorda licenta pentru aceste
brevete. Puteti trimite Tntrebari cu privire la licente, in scris, la:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Pentru intrebari privind licenta pentru informatiile DBCS (double-byte character set), contactati
departamentul de Proprietate intelectuala al IBM din tara dumneavoastra sau trimiteti intrebarile in scris la:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106, Japan

Urmatorul paragraf nu se aplica in cazul Marii Britanii sau al altor {ari unde asemenea prevederi nu
sunt in concordanta cu legile locale: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION OFERA
AECASTA PUBLICATIE “CAATARE”, FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, EXPRIMATA SAU
PRESUPUSA, INCLUSIV, DAR NELIMITANDU-SE LA ELE, GARANTIILE IMPLICITE DE NEINCALCARE A
UNOR DREPTURI SAU NORME, DE VANDABILITATE SAU DE POTRIVIRE LA UN ANUMIT SCOP. Unele
state nu permit declinarea responsabilitatii pentru garantiile exprese sau implicite in anumite tranzactii si de
aceea este posibil ca aceste clauze sa nu fie valabile in cazul dumneavoastra.

Aceste informatii pot include inexactitati tehnice sau erori tipografice. Se efectueaza modificari periodice la
informatiile incluse aici; aceste modificari vor fi incorporate in noi editii ale publicatiei. IBM poate aduce
imbunatatiri si/sau modifcari produsului (produselor) si/sau programului (programelor) descrise in aceasta
publicatie in orice moment, fara notificare.

Referirile din aceste informatii la adrese de situri Web non-IBM sunt facute numai pentru a va ajuta, fara ca
prezenta lor sa Insemne un gir acordat acestor situri Web. Materialele de pe siturile Web respective nu fac
parte din materialele pentru acest produs IBM iar utilizarea acestor situri Web se face pe propriul risc.

IBM poate utiliza sau distribui oricare dintre informatiile pe care le furnizati, in orice mod considerat adecvat,
fara ca aceasta sa implice vreo obligatie faa de dumneavoastra.

Posesorii de licente pentru acest program care doresc sa aiba informatii despre el in scopul de a permite: (1)
schimbul de informatii intre programe create independent si alte programe (inclusiv acesta) si (ll) utilizarea
mutuala a informatiilor care au fost schimbate, vor contacta:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
3605 Highway 52 N
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Aceste informatii pot fi disponibile cu conditia repectarii termenilor si conditiilor, iar in unele cazuri cu plata
unor taxe.

Program cu licen{a descris in aceasta publicatie si toate materialele de licenta disponibile pentru el sunt
furnizate de IBM conform termenilor din Contractul IBM cu clientul, Contractul IBM de licenta internationala
pentru program sau din orice acord echivalent incheiat intre noi.

Programul licentiat la care se refera aceste informatii si toate materialele licentiate disponibile pentru el sunt
furnizate de IBM conform termenilor din IBM Customer Agreement, IBM International Program License
Agreement, IBM License Agreement for Machine Code sau orice acord echivalent incheiat intre noi.

Toate datele de performanta din acest document au fost determinate intr-un mediu controlat. De aceea,
rezultatele obtinute in alte medii de functionare pot fi diferite. Unele masuratori s-ar putea sa fi fost facute pe
sisteme la nivel de dezvoltare si nu exista nici o garantie ca aceste masuratori vor fi identice pe sistemele
disponibile pe piata. Mai mult de atat, unele masuratori s-ar putea sa fi fost estimate prin extrapolare.
Rezultatele reale pot fi diferite. Utilizatorii acestui document trebuie sa verifice datele aplicabile pentru
mediul lor specific.

Informatiile privind produsele non-IBM au fost obtinute de la furnizorii acestor produse, din anunturile lor
publicate sau din alte surse disponibile publicului. IBM nu a testat aceste produse si nu poate confirma
acuratetea performantelor, compatibilitatea sau oricare alte pretentii legate de produsele non-IBM. Intrebarile
legate de capacitatile produselor non-IBM le veti adresa furnizorilor acestor produse.

Toate declaratiile privind directiile de viitor si intentiile IBM-ului pot fi schimbate sau se poate renunta la ele,
fara notificare prealabila si reprezinta doar scopuri si obiective.

Toate preturile IBM aratate sunt preturile cu amanuntul sugerate de IBM, sunt curente si pot fi modificate
fara notificare. Preturile dealer-ului pot fi diferite.

Aceste informatii sunt doar in scop de planificare. Informatiile mentionate aici se pot modifica inainte ca
produsele descrise sa devina disponibile pe piata.

Aceste informatii contin exemple de date si rapoarte folosite Tn operatiile comerciale de zi cu zi. Pentru a fi
cat mai complete, exemplele includ nume de persoane, de companii, de marci si de produse. Toate aceste
nume sunt fictive si orice asemanare cu nume sau adrese folosite de o Tntreprindere reala este pura
coincidenta.

LICENTA - COPYRIGHT:

Aceste informatii coniin exemple de programe de aplicatii in limbaje sursa, care ilustreaza tehnici de
programare pe diferite platforme de operare. Puteii copia, modifica si distribui aceste exemple de programe
sub orice forma fara sa platiti ceva catre IBM, in scopul dezvoltarii, folosirii, promovarii sau distribuirii
programelor de aplicatie conforme cu interfata de programare a aplicatiilor pentru platforma de operare
pentru care au fost scrise exemplele de program. Aceste exemple nu au fost testate amanuntit in toate
conditiile. De aceea, IBM nu poate garanta sau sugera ca acestea sunt fiabile, capabile de service sau
functionale.

EXCEPTAND GARANTIILE OBLIGATORII, CARE NU POT FI EXCLUSE, IBM, DEZVOLTATORII DE
PROGRAME S| FURNIZORII SAI NU ACORDA NICI O GARANTIE SAU CONDITIE, EXPRESA SAU
IMPLICITA, INCLUZAND, DAR FARA A SE LIMITA LA ELE, GARANTIILE SAU CONDITIILE IMPLICITE DE
VANDABILITATE, DE POTRIVIRE PENTRU UN ANUMIT SCOP SAU DE NEINCALCARE A UNUI DREPT,
REFERITOARE LA PROGRAM SAU LA SUPORTUL TEHNIC, DACA ESTE CAZUL.
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iN NICI O IMPREJURARE IBM, DEZVOLTATORII S/E\I DE PROGRAME SAU FURNIZORII'NU VOR FI
RESPONSABILI PENTRU ORICARE DINTRE URMATOARELE PAGUBE, CHIAR DACA AU FOST
INFORMATI IN LEGATURA CU POSIBILITATEA PRODUCERII LOR:

1. PIERDEREA SAU DETERIORAREA DATELOR;

2. PAGUBE SPECIALE, ACCIDENTALE SAU INDIRECTE SAU PREJUDICII ECONOMICE DE
CONSECINTA; SAU

3. PIERDERI REFERITOARE LA PROFIT, AFACERI, BENEFICII, REPUTATIE SAU ECONOMI|
PLANIFICATE.

UNELE JURISDICTII NU PERMIT EXCLUDEREA SAU LIMITAREA PREJUDICIILOR INCIDENTALE SAU
INDIRECTE, CAZ IN CARE ESTE POSIBIL CA UNELE SAU TOATE LIMITARILE SAU EXCLUDERILE DE
MAI SUS SA NU FIE VALABILE PENTRU DUMNEAVOASTRA.

Fiecare copie sau orice portiune din aceste exemple de pogram sau orice lucrare derivata din acestea
trebuie sa includa un anunt de copyright de genul urmator:

© (numele companiei dumneavostra) (an). Portiuni din acest cod deriva de la IBM Corp. Sample Programs.
© Copyright IBM Corp. _introduceti anul sau anii_. Toate drepturile rezervate.

Daca vizualizati aceste informatii folosind o copie electronica, fotografiile si ilustratiile color s-ar putea sa nu
apara.

Marci comerciale

Urmatorii termeni sunt marci comerciale ale International Business Machines Corporation in Statele Unite, in
alte tari sau ambele:

400

Advanced Function Presentation
Advanced Function Printing
AFP

AS/400

GDDM

IBM

ibm.com

Infoprint

Intelligent Printer Data Stream
IPDS

iSeries

MVS

Operating System/400
0S/400

Print Services Facility
PrintManager

Redbooks

zSeries

Microsoft, Windows, Windows NT si emblema Windows sunt marci comerciale ale Microsoft Corporation in
Statele Unite, in alte {ari sau ambele.

Java si toate marcile comerciale bazate pe Java sunt marci comerciale ale Sun Microsystems, Inc. in Statele
Unite, in alte tari sau ambele.

UNIX este o marca comerciala inregistrata a The Open Group in Statele Unite si in alte tari.
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Alte nume de companii, produse sau servicii pot fi marci comerciale sau marci de serviciu ale altora.

Termenii si conditiile pentru descarcarea si tiparirea informatiilor

Permisiunile pentru folosirea informatiilor pe care le-ati selectat pentru descarcare sunt acordate cu
respectarea urmatorilor termeni si conditii si cu indicarea acceptarii lor de catre dumneavoastra.

Uz personal: Puteti reproduce aceste informatii pentru uzul dumneavoastra personal, necomercial cu
conditia ca toate anunturile de proprietate sa fie pastrate. Nu puteti distribui, afisa sau face lucrari derivate
din aceste informatii sau orice portiune a lor fara acordul explicit al IBM.

Uz comercial: Puteti reproduce, distribui si afisa aceste informatii doar in inteprinderea dumneavoastra cu
conditia ca toate anunturile de proprietate sa fie pastrate. Nu puteti face lucrari derivate din aceste informatii
sau sa reproduceti, sa distribuiti sau sa afisati aceste informatii sau orice portiune a lor in afara inteprinderii
dumneavoastra fard acordul explicit al IBM.

Cu exceptia acestei permisiuni explicite, nu sunt acordate alte permisiuni, licente sau drepturi, explicite sau
implicite, pentru informatii sau alte date, software sau alte proprietati intelectuale continute in acestea.

IBM isi rezerva dreptul de a retrage permisiunile acordate aici oricand considera ca folosirea informatiilor
este in detrimentul intereselor sale sau cand personalul IBM constaté ca instructiunile de mai sus nu sunt
urmate corespunzator.

Nu puteti descarca, exporta sau reexporta aceste informatii decat respectand integral legile si reglementarile
in vigoare, precum si legile si reglementérile din Statele Unite privind exportul. IBM NU ACORDA NICI O
GARANTIE PENTRU CONTINUTUL ACESTOR INFORMATII. INFORMATIILE SUNT FURNIZATE "CA
ATARE", FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, EXPLICITA SAU IMPLICITA, INCLUZAND, DAR FARA A SE
LIMITA LA ELE, GARANTIILE SUBINTELESE DE NEINCALCARE A UNUI DREPT, DE VANDABILITATE
SAU DE POTRIVIRE PENTRU UN ANUMIT SCOP.

Toate materialele au copyright IBM Corporation.

Prin descarcarea sau tiparirea unor informatii de pe acest sit, v-ati dat acordul pentru acesi termeni si
conditii.

150 iSeries: Tiparirea de baza






Tiparit in S.U.A.



	Cuprins
	Tipărirea de bază
	Informaţii privind declinarea responsabilităţii
	Ce este nou pentru V5R3
	Tipăriţi acest subiect
	Concepte de tipărire
	Terminologia de tipărire de bază
	Privire generală asupra procesului de tipărire
	Fişier imprimantă
	Privire generală asupra fişierului imprimantă
	Exemplu: Folosirea unui fişier imprimantă descris prin program cu un program de aplicaţie
	Exemplu: Folosirea unui fişier imprimantă descris extern cu un program de aplicaţie
	Înlocuiri de fişier de imprimantă

	Fişiere spool şi cozi de ieşire
	Privire generală asupra punerii în spool
	Fişier spool
	Coadă de ieşire
	Cozile de ieşire multiple
	Recuperarea cozii de ieşire
	Recuperarea fişierului spool după un IPL anormal sau o pornire anormală la un grup ASP independent.
	Cozi de ieşire implicite pentru imprimante
	Ordonarea fişierelor spool într-o coadă de ieşire
	Suportul pentru coada de date la fişierele spool
	Formatul intrării cozii de date cu tipul de înregistrare 01
	Formatul intrării cozii de date cu tipul de înregistrare 02

	Numele fişierului spool
	Securitatea fişierului spool
	Securitatea cozii de ieşire
	Jobul QPRTJOB
	Subsistemul de fişiere spool
	Biblioteca fişierului spool
	Fişiere spool în pool-uri de disc independente

	Programul scriitor de imprimantă
	Fluxuri de date imprimantă
	SCS (SNA character string)
	AFPDS (Advanced Function Presentation Data Stream
	Intelligent Printer Data Stream (IPDS)
	American National Standard Code for Information Interchange (ASCII)

	Descrierea de dispozitiv imprimantă
	Profilul de utilizator
	Descrierea de job
	Descrierea de staţie de lucru
	Valorile de sistem
	Controlul tipăririi la coada de ieşire sau imprimantă
	Ordinea procesului de rutare
	Exemple de rutare
	Exemplul 1: Determinaţi coada dumneavoastră de ieşire
	Exemplul 2: Determinaţi coada dumneavoastră de ieşire
	Exemplul 3: Determinaţi coada dumneavoastră de ieşire
	Exemplul 4: Determinaţi coada dumneavoastră de ieşire
	Exemplul 5: Determinaţi coada dumneavoastră de ieşire
	Exemplul 6: Determinaţi coada dumneavoastră de ieşire
	Exemplul 7: Determinaţi coada dumneavoastră de ieşire
	Exemplul 8: Determinarea numelui imprimantei dumneavoastră
	Exemplul 9: Determinarea numelui imprimantei dumneavoastră
	Exemplul 10: Determinaţi numele imprimantei dumneavoastră când folosiţi batch
	Exemplul 11: Determinaţi numele imprimantei dumneavoastră când folosiţi batch
	Exemplul 12: Determinaţi numele imprimantei dumneavoastră când folosiţi batch
	Auto-test: Determinarea cozii de ieşire şi a dispozitivului imprimantă
	Răspunsuri la test


	Tipărirea pe un sistem de la distanţă
	Beneficiile utilizării tipăririi pe un sistem de la distanţă
	Cum funcţionează tipărirea la sisteme de la distanţă
	Lucrul cu informaţii de tipărire utilizator
	Stările SND (send) şi DFR (defer) ale fişierelor de ieşire spool

	Considerente
	Considerente privind tipărirea directă
	Considerente privind deschiderea
	Considerente privind ieşirea
	Considerente privind închiderea
	Considerente privind datele de control formulare primul-caracter
	Considerente privind fontul imprimantei
	Considerente privind seturile de caractere şi paginile de cod alternative pentru ieşirea de imprimantă
	Considerente privind câmpul de ieşire
	Considerente privind formatul de înregistrare în fişierul de imprimantă descris extern
	Considerente privind redirectarea ieşirii
	Considerente privind imprimanta SCS 3812 şi 3816
	Considerente privind imprimanta 3835
	Considerente privind imprimanta 3912, 3916 şi 4028
	Considerente privind fişierul de imprimantă special pentru AFPDS
	Considerente speciale DDS pentru AFPDS
	Considerente privind performanţa


	Planificarea pentru tipărire
	Protocoale de tipărire

	Scenarii: Selectaţi un protocol de tipărire
	Scenariu: Configurarea unei imprimante SNMP
	Scenariu: Configurarea unei imprimante PJL
	Scenariu: Configurarea tipăririi IPP
	Scenariu: Configurarea unei imprimante IPDS cu PSF/400
	Scenariu: Configurarea tipăririi LPR/LPD

	Configurarea tipăririi
	Configurarea tipăririi LPR/LPD (line printer requester/line printer daemon)
	Configurarea imprimantelor PJL, SNMP sau IPP
	Setări recomandate pentru descrierea dispozitiv imprimantă IPP

	Configurarea tipăririi pe un sistem de la distanţă
	OS/400 la OS/400 pentru tipărirea sistem la distanţă
	OS/400 la VM/MVS pentru tipărirea sistem la distanţă
	OS/400 la NetWare pentru tipărirea sistem la distanţă


	Gestionarea tipăririi
	Afişarea unei liste cu fişierele spool
	Afişarea conţinutului unui fişier spool
	Afişarea mesajelor asociate cu un fişier spool
	Reţinerea unui fişier spool
	Eliberarea unui fişier spool
	Mutarea unui fişier spool la altă coadă
	Ştergerea unui fişier spool
	Convertirea unui fişier spool în PDF
	Copierea unui fişier spool într-un fişier fizic
	Trimiterea unui fişier spool
	Modificarea atributelor unui fişier spool
	Repornirea tipăririi unui fişier spool
	Suspendarea unui fişier spool şi tipărirea altuia
	Activarea mesajului de notificare fişier spool
	Controlul numărului de fişiere spool
	Pretinderea spaţiului de stocare al fişierelor spool
	Salvarea şi restaurarea fişierelor spool
	Verificarea stării imprimantei
	Verificarea stării unui scriitor de imprimantă
	Controlul tipăririi prin dimensiunea fişierului spool
	Permiterea tipăririi directe
	Specificarea paginilor separatoare
	Specificarea textului de tipărit
	Înlocuirea caracterelor netipăribile
	Tipărirea graficii cu altă ieşire
	Afişarea seturilor de simboluri grafice
	Modificarea fişierelor de imprimantă
	Înlocuirea fişierelor de imprimantă
	Înlocuirea atributelor de fişier
	Înlocuirea numelor sau tipurilor de fişier
	Înlocuirea numelor sau tipurilor de fişier şi a atributelor de fişier ale noului fişier
	Înlocuirea generică pentru fişierele de imprimantă

	Ştergerea înlocuirilor de fişier de imprimantă
	Afişarea înlocuirilor de fişier de imprimantă

	Referinţe pentru tipărire
	Considerente privind parametrul de fişier de imprimantă
	Folosirea parametrului de tip dispozitiv (DEVTYPE)
	Folosirea parametrului de planificare ieşire spool (SCHEDULE)
	Considerente *JOBEND
	Considerente *IMMED

	Folosirea parametrului de prioritate ieşire (OUTPTY)
	Folosirea parametrului de aliniere (ALIGN)
	Folosirea parametrului de rotire pagină (PAGRTT)
	Dacă PAGRTT = *AUTO
	Dacă PAGRTT = *DEVD
	Dacă PAGRTT = 0, 90, 180 sau 270 grade
	Dacă PAGRTT = *COR
	Rotirea paginii pe imprimantele 3831, 3835, 3900, InfoPrint 3000 şi InfoPrint 4000
	Rotirea paginii şi tipărire duplex

	Folosirea parametrilor MULTIUP(1, 2, 3 sau 4) şi REDUCE(*TEXT)
	Suport MULTIUP pentru imprimante 4224, 4230, 4234, 4247
	Suport MULTIUP
	Restricţii pentru MULTIUP cu REDUCE(*TEXT)

	Folosirea parametrilor MULTIUP(1, 2, 3 sau 4) şi REDUCE(*NONE)
	Folosirea parametrului fidelitate (FIDELITY)
	Fidelitatea şi alţi parametri ai fişierului imprimantă

	Folosirea parametrilor de suprapunere (FRONTOVL şi BACKOVL)
	Folosirea de suprapuneri şi rotaţii

	Folosirea parametrilor margine (FRONTMGN şi BACKMGN)
	Folosirea *DEVD şi 0 ca valoare pentru parametrii margine
	Restricţii cu parametrii margine
	Folosirea parametrilor margine şi a suprapunerilor

	Folosirea parametrului CORNERSTPL (corner staple)
	Folosirea parametrului EDGESTITCH (cusătură de margine)
	Folosirea parametrului SADLSTITCH (cusătură de mijloc)
	Folosirea parametrului IGCCDEFNT (DBCS coded font)
	Transformarea datelor DBCS SCS în date AFPDS
	Generarea datelor AFPDS către spool

	Folosirea parametrului FNTCHRSET (font character set)
	Utilizaţi parametrul font codificat (CDEFNT)

	Comenzi CL înrudite cu tipărirea
	Comenzi utilizate cu dispozitive imprimantă
	Comenzi utilizate cu fişiere imprimantă
	Comenzi utilizate cu scriitori imprimantă
	Comenzi utilizate cu cozi de ieşire
	Comenzile folosite cu fişierele spool
	Comenzi folosite cu joburi
	Comenzi folosite cu profiluri utilizator


	Depanarea tipăririi
	Informaţii înrudite cu tipărirea

	Anexa. Observaţii
	Mărci comerciale
	Termenii şi condiţiile pentru descărcarea şi tipărirea informaţiilor


