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Control functionare

Control functionare este un bloc important in sistemul de operare server iSeries" ™. Functiile sale sunt fundatia prin
care toate operatiile intra in sistem, sunt procesate, rulate si efectuate pe servere iSeries. Daca rulati un job batch simplu
sau apelati zilnic o aplicatie (precum Lotus Notes™® ), Control functionare va ajuta sa gestionati joburile si obiectele
care ruleaza pe sistemul dumneavoastra. Suporta si comenzi si functii interne necesare pentru a controla operatiile de
sistem si pentru a aloca resurse aplicatiilor, cand este necesar.

Serverul iSeries este setat si gata de utilizare. Pentru majoritatea utilizatorilor, nu este necesard modificarea setarilor
implicite. Insa poate fi necesar sd modificati Control functionare pentru a-1 adapta companiei dumneavoastra, asa ca
trebuie sa intelegeti termenii si conceptele asociate cu acesta si cum se integreaza unele cu altele pentru a va furniza
performanta optima a serverului dumneavoastra iSeries.

b

In plus, puteti lucra cu parti ale componentei de Control functionare folosind task-uri din Navigator iSeries pe Web.
Aceasta va permite sa lucrati cu functii din Control functionare folosind un browser de Web. Pentru informatii
suplimentare, vedeti [Task-urile Navigator iSeries pe Web|

&

Daca sunteti un utilizator experimentat de iSeries sau acum invatati, acest subiect va oferd o perspectiva usor de inteles
a componentei Control functionare. Acest subiect contine diferite puncte de intrare, astfel ca puteti alege unde doriti sa
incepeti sa invatati despre Control functionare.

Durata unui job

Urmati un job de-a lungul ciclului sau de viata in infrastructura controlului functionari — folositi graficul
interactiv pentru a va ghida drumul spre informatii mai detaliate despre Control functionare.

[Gestionarea activititii zilnice|

Aflati operatiile zilnice pe care le puteti realiza pentru a gestiona eficient functionarea din Navigator iSeries si
cand puteti realiza aceste operatii. De la verificarea istoricelor de joburi §i pana la moitorizarea activitatii
sistemului, veti invata operatii zilnice importante despre Control functionare.

[Structura sistemului dumneavoastri|
Invatati termenii si conceptele asociate cu Control functionare (inclusiv job, cozi de joburi, subsisteme si pool-uri
de memorie) pe care le puteti folosi la controlul functionarii pe un server iSeries.

[Cum sunt procesate lucririle|
Aflati ce va trebuie pentru a realiza lucrarile pe serverul dumneavoastra iSeries. Setati cozi de joburi, alocati
memorie subsistemelor dumneavoastra si intelegeti ce se intampla cu jobul dupa terminarea rularii.

IDepanare Control functionare|
Cititi despre cum se rezolva problemele cu joburi prin Navigator iSeries.

Vedeti subiectul pentru informatiile noi si modificate si vedeti subiectul daca doriti sa

tipariti PDF-ul pentru acest intreg subiect.

[Informatii inrudite|
Manualele IBM™ contin informatii tehnice, informatii despre si cum se fac anumite lucruri.
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Ce este nou pentru V5R3

In V5R3, noile caracteristici au fost addugate componentei de control functionare din Navigator ™ iSeries. Aceste noi
caracteristici si functii sunt integrate in structura de control functionare, astfel ca puteti inca alege unde doriti sa
incepeti sa invatati despre componenta de control functionare: Viata unui job (grafic interactiv), gestiunea lucrului
zilnic, structura serverului iSeries si modul in care lucrul se termina. Fiecare dintre aceste zone reprezinta un nivel
diferit de intelegere despre controlul de functionare. Chiar daca sunteti un utilizator experimentat iSeries sau doar
invatati, aceste articole au un caracter usor-de-invatat in legatura cu controlul de functionare.

Functiile control functionare si task-urile au noi imbunatatiri. Mai jos este o lista de functii Control functionare si
imbunatatirile pentru V5R3.

Accesibilitate Web

Puteti lucra cu parti din componenta Control functionare folosindltask-urile Navigator iSeries pentru Webl Aceasta
permite lucrul cu urmatoarele elemente folosind un browser de Web:

+ oburi si fire de executie|

* |Subsisteme]
e |Cozi de iesirg

» Indepartarea posibilitatii de acces la dialogul Configurare partitii logice direct din Stare sistem datorita
dependentelor de harware posibile. Puteti configura partifionarea logica in unul sau doua moduri, in functie de
configuratia dumneavoastra hardware. Daca sistemul dumneavoastra foloseste modelul de hardware 8xx sau mai
nou, puteti configura partitiile logice prin Navigator iSeries, selectand sistemului dumneavoastra —> Configurare si
service —> Partitii logice. Altfel, puteti configura partitiile logice folosind Hardware Management Console pentru
eServer.

» Specifica informatii aditionale cu referire la cand este posibil. In functie de configuratia

dumneavoastra hardware, tipul dumneavoastra de procesor poate fi dedicat, acoperit-partajat sau descoperit-partajat.

* Specifica procentajul trecut de folosire a pool-ului de procesoare partajat al sistemului.

* Specifica procentajul trecut de folosire a capacitatii CPU descoperite, daca hardware-ul suporta procesoare
descoperit-partajat.

Joburi

* [Actiune job| aditionala:

Suportul de deschidere figiere a fost extins pentru a include posibilitatea de a lucra cu obiectele bibliotecii
jobului sau cu obiectele sistemului de fisiere. Inainte de VSR3, puteati sa lucrati doar cu obiectele din
biblioteca unui job.

* Proprietati de job aditionale:

Vedeti data si ora locala pentru un job in pagina Data/Ora.

Vedeti informatiile privind fusul orar ale unui job in pagina Data/Ora.

Vedeti Offset-ul fata de timpul universal coordonat (UTC) in pagina Data/Ora.
|Vede;i informatiile despre afinitatea procesorului si memorieil in pagina Resurse.

Mesaj istoric job
* Au fost facute imbunatatiri de folosire pentru suportul de mesaje istoric job, inclusiv un camp nou, De la utilizator,
care reprezinta profilul expeditorului mesajului.

I])escriere subsistem|
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* Actualizari aduse subsistemelor QSYSWRK si QUSRWRK pentru a suporta mutarea produsului Agent service
electronic in sistemul de operare de baza. In plus, subsistemele au fost actualizate pentru a reflecta imbunatatirile
facute functiei cluster din serverul iSeries.

Rapoarte de experienta

* Rapoartele de experienta, scrise de dezvoltatorii IBM®, documenteaza experienta lor in implementarea scenariilor
reale si solutiile lor. Folositi aceste rapoarte pentru a urma experienta dezvoltatorilor IBM® cu o anumita
implementare a unei solutii iSeries'™, cu instructiuni pas-cu-pas si sugestii. Pentru a vedea rapoartele de experienti
in legatura cu controlul functionarii, Vede;illnformatii inrudite pentru controlul de func;ionarel

Cum se poate vedea ce este nou sau modificat

Pentru a va ajuta sa vedeti modificarile tehnice care au fost facute, aceste informatii folosesc:

b

Imagine pentru a marca unde incep informatiile noi sau modificate.

&

Imagine pentru a marca unde se termind informatiile noi sau modificate.

b

Pentru a gasi alte informatii despre ce este nou sau modificat in aceasta editie, vedeti [Memo catre utilizatori|

b

Tipariti acest subiect

Pentru a vizualiza sau descarca versiunea PDF a acestui document, selectati [Control functionare|(in jur de 660 KB).

Puteti vizualiza sau descarca aceste subiecte inrudite:

b

[Planificatorul joburi avansat|
&
:

Alte informatii

Puteti de asemenea vedea sau tipari manualul PDF Control functionare V4R5:
. |Contr01 functionare V4R5|

@

(in jur de 2720 KB sau 573 de pagini)

Salvarea fisierelor PDF

Pentru a salva un PDF pe statia dumneavoastra de lucru pentru vizualizare sau tiparire:
1. Faceti clic dreapta pe PDF in browser (faceti clic dreapta pe legatura de mai sus).
2.

Control functionare 3
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Faceti clic pe Save Target As... daca folositi Internet Explorer. Faceti clic pe Save Link As... daca folositi
Netscape Communicator.

<

3. Navigati la directorul in care ati dori sa salvati PDF-ul.
4. Faceti clic pe Save.

Descarcarea programului Adobe Acrobat Reader

=

Aveti nevoie de Adobe Acrobat Reader pentru a vizualiza sau tipari aceste PDF-uri. Puteti descarca o copie de pe situl
Web Adobe (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)

R |

&

Gestionarea functionarii zilnice

Ca operator sau administrator de sistem, una dintre sarcinile dumneavoastra este sa intretineti buna functionare a
serverului. Aceasta presupune sa monitorizati, gestionati, si sa va asigurati ca joburile, cozile de joburi, pool-urile de
memorie, istoricul joburilor, si cozile de iesire functioneaza corect.

Acest subiect in aceasta sectiune va ofera informatii pe diferite tipuri de operatii de control de functionare zilnic
precum si alte operatii de care afi putea avea nevoie pentru realizarea serverului dumneavoastra iSeries. Fiecare
subsubiect explica de ce este important ca s realizati aceste operatii, precum si cum sa le efectuati.

[Monitorizarea activititii sistemului|

Monitorizarea sistemul dumneavoastra este o activitate zilnica importantd. Puteti realiza aceasta in diverse
moduri, ca de exemplu folosind Navigator iSeries si Administre centrala Navigator iSeries. Task-urile din acest
subsubiect sunt urmatoarele:

* Gestionarea starii sistemului
* Performanta monitorizarii sistemului

e Lucrul cu monitoarele

[Gesionarea joburilor si firelor de executie

Daca vi se cere sa raportati starea unui anumit job sau fir de executie sau sa monitorizati performanta unui job sau
a unui fir de executie, puteti gasi cu usurintd multe dintre raspunsurile de care aveti nevoie in Navigator iSeries.
Task-urile din acest subsubiect sunt urmatoarele:

* Planificare joburi
* Gasirea unui job in serverul iSeries
* Determinarea starii jobului

* Vizualizarea statisticilor de performanta pentru un job

2

Vizualizarea informatiilor de afinitate

&

e Terminarea unui job
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* Actiuni de terminare job

* Vizualizarea firelor de executie care ruleaza sub un anumit job
* Vizualizarea proprietatilor de fir de executie

e Terminarea unui fir de executie

[Gestionarea cozilor de joburil

Cozile de joburi sunt un element important in ciclul de viata al unui job batch. Coada de joburi ajuta la controlul

ratei la care joburile batch intrd in subsistem. Task-urile din acest subsubiect sunt urmatoarele:
* Vizualizarea joburilor din coada de joburi
* Modificarea prioritatii unui job in coada de joburi

* Mutarea joburilor in alte cozi de joburi

|Gesti0narea subsitemului|

Deoarece joburile ruleaza in subsisteme, puteti avea nevoie sa monitorizati activitatea subsistemului pentru
potentialele probleme care ar putea afecta abilitatea unui job de a rula. Task-urile din acest subsubiect sunt
urmatoarele:

* Monitorizarea unui subsistem
* Vizualizarea joburilor din subsistem
* Pornirea unui subsistem

e Oprirea unui subsistem

[Gestionarea pool-urilor de memorie|

Pool-urile de memorie aloca memorie subsistemului deci acel job poate rula. Este important ca atunci cand
joburile ruleaza sa obtina destuld memorie pentru a termina eficient. Task-urile din acest subsubiect sunt
urmatoarele:

* Monitorizare numar de joburi dintr-un pool de memorie
* Monitorizarea numarului de subsisteme intr-un pool de memorie
 Verificarea utilizarii memoriei

* Modificarea marimii pool-ului de memorie

[Gestionarea istoricului jobuluil
Istoricul jobului contine informatii inrudite cu cererile primite pentru un job, ca de exemplu comenzi in job,
comenzi in program, si mesaje. Task-urile din acest subsubiect sunt urmatoarele:

* Accesarea istoricului jobului pentru joburi active, incluzand joburi servere

* Accesarea iesirii de imprimanta

[Gestionarea cozilor de iesire|
Cozile de iesire va ajuta sa gestionati iegirea la imprimanta creata cand un job se termina. Este important sa

intelegeti cum sa mentineti efectiv cozile de iesire ca sa procesati fara probleme iesgirea la imprimanta. Task-urile

din acest subsubiect sunt urmatoarele:
* Vizualizarea cozilor de iesire din sistem
* Stergerea cozilor de iesire

* Mutare iesire intre cozile de iesire

Monotorizare activitate sistem

Monotorizarea activitatii sistemului este una din cele mai importante operatii pe care le face un administrator.

Monitorizarea fluxului de lucru prin sistem este doar o parte din informatia care trebuie zilnic monotorizata. IBM ofera

o varietate de unelte care ajuta la monotorizarea performantelor sistemului de la o verificare de baza a sistemului

utilizand starea sistemului pana la monitorizarea avansata a sistemului cu |Administrare centralél .

Control functionare
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[Lucrul cu starea sistemului|

In Navigator iSeries, fereastra de stare a sistemului iti ofera posibilitatea vizualizarii si accesarii diferitelor functii
sistem intr-un loc convenabil.

[Gestionarea performantelor iSeries

Functia de administrare centrala in Navigator iSeries are monitoare sistem care colecteaza si afigeaza date
performante in timpreal de la care poti urmari si depana problemele de performanta ale sistemului.

lLucrul cu monitorizarea|

Monitorizarea jobului si serverelor, coada de mesaje, modificarile fisierelor selectate, si activitatea de tranzactie
business-to-business.

Lucrul cu starea sistem
Modelat dupa jumatatea de sus a ecranului Lucrul cu starea sistem (WRKSYSSTS) din interfata bazata pe caractere,
dialogul Stare sistem ofera o modalitate usoari si rapida de a verifica starea sistemului. [Administrare centrala va

permite sa monitorizati mai in detaliu functii prin folosirea jmonitoarelor sistem.

Functiile diferite pe care le puteti face din fereastra cu starea sistemului sunt:

Nota:

Vizualizarea utilizarii CPU

Vizualizarea numarului total de joburi, de joburi active gi numarului maxim de joburi permise in sistem
Vizualizarea numarului de active din sistem

Vizualizarea procentajului adreselor (permanente si temporare) folosite in sistem

Vizualizarea spatiului pe disc total

Vizualizarea folosirii i capacitatii pool-ului de disc sistem

Vizualizarea numarului de procesoare din sistem

b

Vizualizarealtipului de procesoare|si daca sunt dedicate sau nu, acoperit-partajat sau descoperit-partajat (daca
suporta hardware-ul)

&

}}

Vizualizarea procentajului trecut al folosirii pool-ului procesor partajat din sistem

&

b

Vizualizarea procentajului trecut din capacitatea CPU descoperit-partajat din sistem (daca suporta hardware-ul)

&

Existd 3 pagini de Procesoare diferite in functie de tipul sistemului iSeries pe care il aveti. Puteti vedea informatii
aditionale inrudite cu procesoarele in functie de configuratia sistemului dumneavoastra:

Sistem fara partitii

Sistem cu partitii, cu procesoare dedicate
Sistem cu partitii, cu procesoare partajate

Pentru mai multe detalii despre partitionarea logica pe un sistem iSeries, vedeti

Vizualizarea memoriei totale din sistem
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* Vizualizarea spatiului de stocare temporar folosit

* Vizualizarea cantitatii curente de spatiu de stocare temporara folosita gi cantitatea maxima folosita de la ultima
repornire a sistemului

* Accesarea joburilor active
* Accesarea joburilor si valorilor sistem de stocare
* Accesarea pool-urilor de disc

* Accesarea pool-urilor de memorie active
Puteti accesa dialogul Stare sistem din folderul Sistem sau din folderul Control functionare din Navigator iSeries.

Pentru a prelua starea sistemului din folderul Sistem:
1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele.

2. Faceti clic dreapta pe conexiunea pe care doriti sa lucrati si selectati Stare sistem.

Pentru a prelua starea sistem din folderul Control functionare:
1. In Navigator iSeries, expandati Control functionare.

2. Faceti clic dreapta pe Control functionare si selectati Stare sistem.

Pentru mai multe informatii despre diferite task-uri pe care le completati folosind starea sistemului, vedeti ajutorul din
Navigator iSeries.

Gestionarea joburilor si firelor de executie

Deoarece lucrul realizat pe sistem este sub forma de joburi si fire de executie, este important sa le puteti gasi, sa le
urmariti si sa le gestionati pe sistemul dumneavoastra.

Vedeti urmatoarele subsubiecte ca sa va gestionati joburile si firele de executie:

b

&

* (Gasiti un job in serverul iSeries|

* [Determinati starea unui job

* [Vizulizarea statisticilor performantelor pentru un job|

}}

[Vedeti informatiile de asemén are pentru un job)

&

* [Terminarea unui job]

* |Actiunile jobului

* |Vizualizarea firelor de executie care ruleaza sub un anumit jobl

* |Vizualizarea proprietatilor firului de execu;iel

* [Stergerea sau terminarea unui fir de executiel

Pentru detalii suplimentare despre diferite operatii pe care puteti sa le realizati pe joburi si fire de executie, vedeti
ajutorul Navigatrolui iSeries.
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Pentru mai multe informatii detaliate despre joburi si tipuri de joburi intr-un server iSeries, vedeti . Pentru mai
multe informatii detaliate despre fire de executie, vedeti

Planificare joburi
2

Cand se planifica joburi in sistemul iSeries, puteti folosi Planificatorul Administrare centrald, planificatorul OS/400 sau
Planificatorul de joburi avansat.

Pentru informatii specifice despre fiecare planificator, vedeti urmatoarele subiecte:

. IPlaniﬁcatorul din Administrare centralé|
Folositi acest planificator pentru a planifica joburi din Administrare centrala.

* [Planificatorul de joburi avansat]
Folositi acest planificator pentru a planifica joburi din serverul iSeries. Acest planificator este un plugin pentru
interfata din Navigator iSeries si este mai robust decat planificatorul OS/400.

* Planificatorul 0OS/400
Folositi acest planificator pentru task-uri de planificare de baza. Il puteti accesa doar printr-o sesiune emulator 5250.
Nu este accesibil din Navigator iSeries. Pentru mai multe informatii, vedeti [Planificatorul de joburi pentru OS/400|

@

Pentru mai multe informatii, vedeti urmatoarele:

[Comparatie planificatoare joburi|
Vedeti acest subiect pentru a determina ce tip de caracteristici de planificator joburi sunt importante pentru
dumneavoastra. Apoi, puteti determina care planificator este mai bun pentru dumneavoastra.

[Planificarea task-urilor sau joburilor cu Planificatorul din Administrare centralil
Descrie cand ar trebui sa folositi planificatorul din Administrarea centrala OS/400 si cand Planificatorul de joburi
avansat.

&

Comparare planificatoare de joburi: Cand alegeti un produs planificator de joburi, trebuie s luati in considerare o
varietate de caracteristici diferite. Urmatoarea este o lista de caracteristici de luat in considerare atunci cand se
determina ce fel de planificator de joburi se foloseste:

Planificare de job automata
* Flexibilitate in planificarea joburilor

* Procesare de job nesupravegheat (sau supravegheat) 24 ore pe zi, 7 zile pe saptamana, in compatibilitate totala
pentru planificarile pe care le-ati setat

» Extensie naturala a sistemului de operare iSeries
* Controlul complet a cum, cand si unde este lansat un job

* Dependente de job extensive cum ar fi obiecte (existenta unui figier sau a unor inregistrari intr-un fisier fizic),
activitatea sau inactivitatea altor joburi, sau starea unei linii, a unui controler, sau a unui subsistem

* Functii de calendarizare terminate, incluzand calendarele de vacanta si cel fiscal

* Rulari multiple pe zi

Parametri de sistem si definiti de utilizator
* Data actuala, lansare data, data anterioara si timpul actual poate fi transmis in programe aplicatii

* Valorile parametrului definit de utilizator pot fi create, modificate §i transmise in prgrame aplicatii
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Difuzare Incircare lucru/Istoric
* Difuzarea tuturor joburilor planificate pentru a rula saptdmana urmatoare, luna urmatoare, sau ziua urmatoare
* Optimizare cerinte de productie

* Urmarirea istorica si inregistrarea tuturor activitatilor Planificatorului de joburi avansat

Gestiune de retea

» Joburile pot fi setate pe orice server iSeries din retea sa ruleze pe orice alt server iSeries din retea
* Furnizeaza istoricul de job complet a jobului de pe sistemul lansat

» Joburile dependente si de grup pot fi lansate in retea

Raport de distributie si gestionare

* Rutarea, monitorizarea si controlarea tuturor rapoartelor generate de Planificatorul de joburi avansat sau a
sistemului de operare OS/400

 Distributia fisierului spool la cozi de iesire multiple sau la sisteme la distanta cu pagini de banner optional

* Jesirea spool poate fi duplicata sau trimisa la orice utilizator din reteaua iSeries

Securitate
» Securitatea iSeries existenta poate fi utilizata in Planificatorul de joburi avansat

* Specificati cine din organizatia dumneavoastra are autorizarea de setare sau modificare a informatiilor despre
joburile planificate

* Autorizarea poate fi specificatd pentru functii individuale ale Planificatorului de joburi avansat sau pentru
joburi specifice

Interfata grafica utilizator

* Indicati si faceti clic pe capabilitati cand planificati un job
* Gestionare joburi

* Mentinere dependinte

* Urmarire activitate planificator si informatii de istoric

Alte caracteristici de tasta

* Comenzi multiple per job

* Definitie pentru jobul LDA (Zona de date locala)

* Monitorizare consola pentru rularea joburilor in stare restrictionata
* Verificarea timpului de rulare maxim pentru fiecare job

* Interfatare direct la un sistem de paginare terta parte bazat pe mesaj
* Lansarea si monitorizarea procedurilor Sistemului/36

* Aprovizionarea din plin cu documentatie online a fiecarui job

» Text de ajutor sensibil la cursor extensiv pe toate ecranele

Consultati |Planiﬁcatoru1 de joburi avansat si planificatorul standard OS/400|
R

pentru informatii de comparatie.

Gasirea unui job in serverul iSeries

Este important sa infelegeti cum sa gasiti joburi pe serverul dumnevoastra iSeries. Oricare ar fi motivul, la unele puncte
in timp puteti avea nevoie de anumite informatii de la un job particular. In Navigator iSeries, puteti face o Gasire in
toate joburile dumneavoastra sau puteti limita cautarea folosind functia Include... urmata de Gasire. Functia Include...
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va permite sa puneti limite la ce este afisat in Navigator iSeries. De exemplu, in loc sa faceti o gasire de o suta de
joburi, puteti rula un Include... pentru a afisa doar anumite tipuri de job. Sau, puteti afisa doar de la joburile cu anumit
ID de utilizator.

Din punct de vedere al performantei, daca aveti multe joburi pe sistemul dumneavoastra, este recomandat sa folosifi
functia Include... pentru a restrange numarul de joburi gasite. Daca aveti o multime de joburi pe sistem, cautand prin
toate poate sa retina performanta sistemului.

Nota: Puteti folosi bara de meniuri Gasire si Includere... peste tot in Control functionare unde gasiti joburi. Puteti de
asemenea sa folositi uneltele pentru a gasi cozi de joburi, subsisteme si pool-uri de memorie in aceeasi maniera.
Retineti ca trebuie sa faceti clic pe zona pe care doriti sa o cautati inainte de a folosi aceste unelte.

Pentru a gasi un job folosind optiunea Gasire (Ctrl+F), faceti urmatoarele:
1. In Navigator iSeries, deschideti Conexiunile mele —> nume server —> Control functionare —> Joburi active.
2. Selectati Editare —> Gasire (Ctrl+F).

3. In campul Ciutare, tastati ID-ul de job pe care doriti sa-1 gasiti (de exemplu, Qqqtemp1). Toate coloanele jobului
cauta jobul dumneavoastra.

Joburi active - LprO3nlg.rchland.ibm.com - Gasire E'E'

Cautare;
Directe | Potmare majuscule
(" Sus .
- | Potmere Tntreg cuvantul
(o Jos

G3zre inchidere Byutor

4. Faceti clic pe Gasire. Navigator iSeries va evidentia jobul o data ce a fost gasit.
Nota: Retineti ca numele jobului este doar sensibil la majuscule cand este intre ghilimele (de exemnplu, "MyJob").
Daca numele jobului nu este intre ghilimele, atunci nu este sensibil la majuscule.

Pentru a limita informatia care sunt afisate folosid functia Include... ; faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Joburi active
sau Joburi server.

2. Din meniul Vizualizare, selectati Personalizare aceasta vizualizare, apoi Includere. Apare fereastra de dialog
Include.
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€. Joburi active - Includere

Nume: G

Litilizator: JREEIE Rasfoire...

Mumér: L=

~Tip
v Autopornire  |v Interactiv [v Subsistem
|v Batch [ Prestart [ Sistem

[V Comunicati [V Cititor [v Scrittor

Selectare toate |

Subsistem: Réasfoire...

Litilizator curent: | Rasfoire...

Ajutor

3. In fereastra de dialog Include, selectati optiunile in care doriti sa caute jobul.
4. Faceti clic pe OK. Din acest moment, folositi Gasire pentru a afiga un anumit job.

Pentru detalii suplimentare despre joburi, Vedeti

Determinarea starii jobului

Monitorizarea jobului va va ajuta sa intelegeti ce face jobul dumneavoastra. Starea jobului este o importanta piesa a
informatiei pe care o puteti folosi sa depistati ce joburi sunt facute. In Navigator iSeries starea jobului este usor de
gasit.

Pentru a verifica starea unui job activ sau job sever, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, deschideti Conexiunile mele —> nume server —> Control functionarea —> Joburi active
sau Joburi server.
Nota: Puteti vedea o starea a jobului din orice loc din folder-ul Control functionare ca sa accesati joburi.
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2. Vedeti coloana [Stare detaliati|ca sa determinati starea jobului (de exemplu, Asteptare eveniment, Asteptare
interval de timp, sau Asteptare scoatere din coada).

@ Navigator iSeries

Fisier Editare Vizuslizare Ajutor
([ mPpE XE| @ Ge \vechime 2 minute
Mediu: Conexiunile mele |Lpf03nlq.rchlarn:l.ibm.com: Joburi active  Timp scurs: 15:49:36
[+ fi* Administrare centrald (Lprd3nlg.rd- A LA~
= ‘ Conexiunile mele Nume job Subsistem | Stare detalats cil
] I Lpr03nlg.rdhland.ibm.com % Qbatch Qbatch Asteptare scoatere din coadd C
i+ %% Operati de baza % Qemn Qemn Asteptare scoatere din coadd C
= % Control functionare & Qacsotp Qcmn Asteptare cerere C
& Qlzpserv Qcmn Asteptare cerere (==
L Jobpn sr.:*rver. & Qnmapingd Qcmn Asteptare cerere C
j+j % Cuz? de Pb_m ® Qnmarexecd Qomn Asteptare cerere C
[+] % Cozi de iesire & Treeu A ¢
i E] R psery Qcmn steptare cerere
W @ P N——. & Qarcsrvr Qcmn Asteptare cerere C
= Ef's Configuratie si service @ Qzscsrvr Qcmn Asteptare cerere C
Valori sistem Qe Qetl Asteptare scoatere din coada C
Gestionare timp @ Qsysscd Qctl Asteptare eveniment C
&% Hardware %thtps\ i Qhttpsvr Asteptare scoatere din coadd C
[+ @J Software Admin Qhttpswr Asteptare semnal C
[+ @ Inventar corectil @' Admin Qhttpsvr Asteptare semnal C
i@ Servici de colectare @ Admin Qhttpevr Asteptare semnal ¢
Partitii logice @ Admin Qhttpsvr Asteptare interval de timp R
=i REZEG @ Ajsp GQhttpsvr Asteptare semnal C
[+ Configurare TCP/IP @ ajsp Qhttpsvr Asteptare semnal C
£ Servicii acces la distant @ Ajsp Qhttpsyr Asteptare semnal C
_+ | ) Servere @ Ajsp Qhttpsyr Asteptare semnal i
N D Politici IP & Ajsp Qhttpsvr Asteptare scoatere din coadd C
: E? 2:?:: E:?aiét ik — | @ Apachedft Qhttpsvr Asteptare semnal ¢
LA Calitate servid @ Apachedft Qhttpsvr Asteptare semnal C
¥ e s e e ® Apachedft Qhttpsvr Asteptare semnal C
& @ Mapare identitate in int % Qinter Qinter Asteptare scoatere din coadd g
Internet @® Qpadev0001 Qinter Asteptare dup3 I/E statie de lucru FE
Securitate % Qserver Qserver Asteptare scoatere din coada G
[+ i Utilizatori si grupuri ¥ | @ Qpwfsery Qserver Asteptare cerere Cw
< - 3 |@ | >
I |1 - 28 din 166 obiecte 4

Pentru informatii suplimentare, vedeti

Vizualizarea statisticilor de performanta pentru un job

Performanta unui job este important pentru oricine care foloseste serverul iSeries pentru ca un job care ruleaza slab
poate afecta celelalte joburi din sistem. Pentru a vizualiza joburile potential problematice vi se ofera posibilitatea de a
preveni problemele de performantd inainte ca ele s apara.

Fereastra [Statistici de performanta trecute|va permite si monitorizati folosirea CPU-ului pentru un job, I/O disc
(intrare/iesire unitate de disc), rata paginilor lipsa, timpii de raspuns medii si numarul de tranzactii interactive. Puteti
selecta o optiune in aceasta fereastra pentru a reimprospata aceste statistici manual sau intr-o planificare.
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Pentru a afiga statisticiile de performanta trecute, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Joburi active.

Nota: Puteti vizualiza preformanta unui job din orice locatie din gestiunea de lucru unde puteti vedea joburi. Dialogul
Statistici performanta trecute poate fi afisat din figsa Performanta a unei foi de proprietati Job.

2. Faceti clic dreapta pe un job pentru care doriti sa afigati statisticile de performanta trecute, si selectati Detalii —>
Statistici de performanta trecute.
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o 000531/Qtmhhttp/Apachedft Statistici de perfor... [= |[B)[X]
Mumele jobului. Apachedft Utilizator: Gtmhhttp  Numar: 000531

Ultima reimprospatare; 04.03.2004 18:36:05

Timp scurs: 00:00:00

~ Statistici de performant calculate pentru timpul scurs
CPL

Procentsi: o %

Interval de timp milisecunde

Procentaj baza de date: %

Timp baza de date: milizecunde

Faté IE disc: pe secunda

Sincrone: pe secunda

Asincrone: pe secunda

Mumér LE disc:

Sincrone:

Asincrone:

Rata pagini lipsa: pe secunda

Timp de réspuns mediu: secunde

ol ol O]l O] O O] O] O] O

Tranzactii interactive:

Reimprospatare acum Reimprospatare periodica... Resetare statistici

Inchidere Ajutor

Puteti reimprospata, reseta si planifica statisticile de performanta pentru a se reimprospata automat.

Nota: Puteti cauta in Statistici de performanta trecute pentru mai multe joburi in acelasi timp prin deschiderea mai multor
ferestre. Aceasta va permite sa vizualizati mai multe joburi problematice in acelasi timp. Fiecare fereastra detine
informatii pentru un singur job.
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Statisticile de performanta trecute sunt o variantd de a vizualiza performanta unui job in timpul traseului sau in sistem.
O alta varianti de a vizualiza joburi in sistem este prin folderul |Administrare centraldl Puteti monitoriza joburi in
Administrare centrala precum si performanta sistemului si mesajele. Pentru informatii aditionale despre monitorizare de
job, vede;ilMonitoare administrare centralél

Vizualizarea informatiilor de afinitate pentru un job
s

Fiecre job in iSeries contine informatii de memorie si procesor. Informatiile de afinitate descriu daca firele de executie
vor avea sau nu afinitate la acelasi grup de procesoare si memorie cu firul de executie initial cand sunt pornite.
Specifica si gradul la care sistemul incearca sa mentina afinitatea intre sirele de executie si subsetul de resurse de sistem
la care sunt alocate. In plus, informatiile de afinitate specifica daca un job este grupat sau nu cu alte joburi astfel ca ele
sa aiba afinitate la acelasi subset de resurse de sistem.

Grupand impreuna firele de executie care impart un set comun de date in spatiul de stocare principal, ratele de accesare
a memorie $i a memoriei cache ale sistemului dumneavoastra se pot imbunatati.

Pentru a vizualiza informatiile de afinitate, completati urmatoarele:
1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Joburi active.

Nota: Puteti vizualiza informatiile de afinitate ale unui job din orice locatie din Control functionare unde puteti vizualiza
joburi.

2. Faceti clic dreapta pe jobul pe care doriti sa il vizualizati si selectati Proprietati.

3. Inpagina Resurse, puteti vizualiza informatiile Afinitate memorie si procesor.

Pentru mai multe informatii despre fiecare camp, vedeti ajutorul online.

Pentru informatii suplimentare despre valoare de sistem afinitate, vedeti[Afinitate fir de executie|(QTHDRSCAFN). In

plus, puteti specifica sa se ajusteze automat resursele fir de executie folosind valoarea de sistem|[Ajustare automat|
(QTHDRSCADY)

&

Terminarea unui job
Uneori trebuie sd opriti joburile, deoarece necesita foarte mult timp sa ruleze sau folosesc prea multd memorie, ceea ce
poate afecta perfomanta altor joburi din sistem.

Pentru a opri un job, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Joburi active.
Nota: Puteti Sterge/Termina un job din orice locatie in control functionare de unde puteti vedea joburi.
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2. Faceti clic dreapta pe jobul care doriti sa il terminati (de exemplu, Qdftjobd) si faceti clic pe Stergere/Terminare.

8.

€@ Confirmare stergere/terminare
Jiokuri de oprit;

Gttt Dons31

J

Cum S8 & opreasca; IC::urlmIaté j

Limit& cle timp pentru oprire controlat: I :|

Stergere iegire imprimanta; INu _I
Mumar maxim de intrari istoric job: Folosire valoare jobiikg

Actiuni pentru joburi interactive corelate: INu opriti

Slergere

In campul Cum sa termini, selectati|[Controlat sau Imediat,

In campul Timp limita pentru sfarsit controlat, introduceti numarul de secunde inainte ca jobul s se schimbe de
la un sfarsit controlat la un sfarsit imediat. (Aceste parametru se aplica numai la o Stergere/Terminare controlata.)

In campul Sterge iesire imprimanti, selectati Da sau Nu.
In campul Intririle istorice ale maximului de joburi, selectati Folositi valoarea jobului sau Nu maxim.

In campul Actiunea joburilor interactive relationate, alegeti Nu terminati, Terminati pentru grup de joburi,
sau Opriti tot.

Faceti clic pe Stergere ca sa stergeti jobul.

Pentru detalii suplimentare despre actiunile pe care le puteti realiza pe joburi, vedeti .

Actiunile jobului
Gestionarea joburilor si firelor de executie este facuta mult mai eficienta cu actiunile disponibile in Control functionare.
O data ceti gisit jobul|doriti sa il gestionati, urmitoarele actiuni sunt disponibile facand clic dreapta pe job:

16

Resetarea statisticilor
Va permite sa resetati lista de informatii pe care o vizualizati, si setarea timpului trecut la 00:00:00.

[[esire imprimant3
Afisarea iesirii imprimanta, daca este disponibil, intr-o fereastra separata.

Istoricul jobului

Afiseza istoricul jobului pentru jobul selectat, in ferestre separate.
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Detailii

Contine informatii detaliate despre urmatoarele actiuni pentru joburi active:
* Stiva apeluri
» Lista de biblioteci

* [Obiecte blocate]
* Deschidere figiere

=
Obiecte de biblioteca

&«

2

Obiecte sistem de figiere
&
:

* Tranzactii

* [Statistici de performanta trecute]
* Ultima instructiune SQL

Raspunde
Va permite sa raspundeti la mesaj, daca aveti un job care asteaptd un mesaj.

Retine

Va permite sa retineti jobul. Retinand un job toate firele de executie sunt retinute in job. Aceasta este disponibild
pentru joburile lansate care nu sunt joburi de sistem. Cand retineti un job, jobul nu este disponibil pentru
procesare. Un job activ poate fi refinut pentru oprirea temporala a procesarii sale.

Deblocare
Deblocarea jobului care a fost retinut. Deblocand jobul toate firele de executie sunt eliberate in jobul in care erau
retinute cu actinea jobului Retine. Jobul devine disponibil pentru procesare.

Va permite sa mutati jobul selectat intr-o altd coada de joburi. Puteti doar sd mutati joburi care sunt intr-o coada
de joburi.

[Stergere/Terminare|
Va permite sa opriti jobul selectat. Sunt doua moduri de oprire a unui job, fie controlat fie imediat.

Monitorizare|

Va permite sa creati un job monitorizat pentru unul sau mai multe joburi.

Proprietati

Proprietatile jobului pentru jobul selectat poate fi vizualizat si modificat.

Vizualizarea firelor de executie care ruleaza sub un anumit job

Fiecare job activ care ruleaza intr-un sistem iSeries are cel putin un fir de executie care ruleaza sub el. Un fir de
executie este o unitate independenta de lucru care ruleaza intr-un job care foloseste aceleasi resurse ca si jobul. Pentru
ca un job depinde de lucrul facut de un fir de executie, este important sa stie cum sa gaseasca firele de executie care
ruleaza intr-un anumit job.
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Pentru a vizualiza firele de executie care ruleaza sun un anumit job, faceti urmatoarele:
1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Joburi active.

2. Faceti clic dreapta pe jobul cu care doriti sa lucrati si selectatiDetalii > Fire de executie.

Pentru mai multe informatii detaliate, vedeti sau vedeti ajutorul Navigatorului iSeries.

Vizualizarea proprietatilor de fir de executie

Firele de executie permit joburilor sa faca mai multe lucruri in acelasi timp. Daca un fir de executie isi opreste
procesarea, el poate opri jobul din rulare. Paginile Proprietati fir de executie va permite sa vedeti diferite fire de
executie si proprietatile de performanta fir de executie care pot ajuta in intelegerea nerularii unui fir de executie.

Pentru a vedea proprietatile unui fir de executie, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Joburi active
sau Joburi server.

2. Faceti clic dreapta pe jobul cu care doriti sa lucrati si selectati Detalii > Fire de executie.

3. Faceti clic dreapta pe firul de executie cu care doriti sa lucrati si selectati Proprietati.

Pentru mai multe informatii detaliate, vedeti sau vedeti ajutorul din Navigator iSeries.

Stergerea sau terminarea unui fir de executie

Un fir de executie initial, care ste creat cand incepe un job, poate sa nu fie niciodata sters sau terminat. Totusi,
cateodata este necesar sa termini un fir de executie secundar astfel incat un job sa poata sa continue sa ruleze. Fiti
constienti de firul de executie pe care inten{ionati sa il opriti deoarece jobul care ruleza poate sa nu fie capabil sa
termine fara functionarea acestui fir de executie.

Important: Sfarsind firele de executie s-ar putea sa nu fie o obligatie a rutinei zinice controlul functionare. Sfarsirea un fir de
executie este mult mai serios decat sfarsirea unui job deoarece lucrul in alt fir de executie poate sa se opreasca sau nu.
Cand opriti un job, toate activitatile se opresc. Totusi, cand opriti un fir de executie, doar o parte a activitatilor se
opresc. Alt fir de executie poate sd continue sau nu sa ruleze. Daca ele continud sa ruleze fara firul de executie pe care
1-ati oprit, ele pot produce rezultate nedorite.

Pentru a sterge sau opri un fir de executie secundar, trebuie sa aveti autorizare speciala service (*SERVICE) sau
[Autorizare Control fir de executie}

Pentru a sterge sau opri un fir de executie, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Joburi active
sau Joburi server.

2. Faceti clic dreapta pe jobul cu care doriti sa lucrati, si selectati Detalii, si apoi Fire de executie.

3. Faceti clic dreapta pe firul de executie care doriti sa il opriti, si selectati Stergere/Terminare.

Pentru mai multe informatii detaliate, vedeti sau vedeti ajutorul din Navigator iSeries.

Gestionarea cozilor de joburi

In ciclul de viata a unui job batch, cozile de joburi sunt punctele de intrare in subsistem. Cozile de joburi gestioneaz
numarul de joburi permise in subsistem la un moment dat si ordinea in care ele sunt permise in subsistem.

Aceste subcapitole furnizeza instructiunile pentru urmatoarele operatii:

* |Vizualizarea joburilor din coada de joburil

* |Modificarea prioritatii unui job intr-o coada de joburil

» [Mutarea joburilor in cozi de joburi diferite]

Pentru mai multe informatii, vedeti|cozi de iesire|
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Vizualizarea joburilor din coada de joburi

Cozile de joburi filtreaza putin din lucrul care este procesat in controlul functionarii (de exemplu, unele joburi batch). A
avea posibilitatea de a vedea joburilor din coada de joburi va inseamna a vedea ce joburi asteapta sa fie trimise unui
subsistem.

Pentru a vedea joburile din coada de joburi, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Cozi de joburi
—> cozi de joburi active sau Toate cozile de joburi.

2. Selectati coada de joburi pentru care doriti sa afisati joburile (de exemplu for example, Jobqueuel). Apar joburile
din coada de joburi.

Pentru mai multe informatii, vedeti|cozi de iesire|

Modificarea prioritatii unui job in coada de joburi

Cateodata importanta unui job se schimba cand incepe ciclul sau de viata. El poate sa creasca sau sa descreasca in
prioritate, in relatie cu alte joburi. Deoarece apar aceste schimbari, aveti nevoie sa stiti cum puteti schimba prioritatea
unui job in coada de joburi. Prioritatea unui job intr-o coada de joburi ajuta sa determinati cand un job incepe sa ruleze
in subsistem. Un interval de la zero la noua (zero fiind cel mai important) determina prioritatea unui job in coada de
joburi.

Cu Navigator iSeries, puteti ori sa trageti si sa deplasati joburile ori sa folositi pagina proprietati ca sa cresteti sau
descresteti prioritatea unui job.

Ca sa schimbati prioritatea cozii unui job intr-o coada de joburi folosind tragere si plasare, faceti urmatoarele :

1. In Navigator iSeries, deschideti Conexiunile mele —> nume server —> Control functionare —> Cozi de job
active sau Toate cozile de joburi. O lista a cozii de joburi apare in panoul din dreapta.

2. Selectati coada de joburi in care doriti sa lucrati (de exemplu, Qbatch). Apare o listd a joburilor in coada de joburi.

3. Faceti clic pe jobul pentru care doriti sa 1l mutati, si trageti-1 in noua pozitie de prioritate (de exemplu, doriti sa
mutati joblist4 cu prioritate 5 dupa joblist] care are prioritate 3).

® Navigator iSeries

Eisier EBditare Vizualzare Ajutor
neg & < & |vechime 2 minute
Mediu: Conexiunile mele |Lﬂrﬂ3rﬂu,rcrﬂand.ihm.mm: Qbatch  Coads de joburi: Qbatch Biblioteca: Qgpl
—-Efgh Control functionare A | Nume job Utilizator Stare detaliats Pric
g Joburi active S K] ocrtiobd Py—" Refinere in coads de joburi
k7 Joburi server @® Jobex1 Remusr 1 Retinere in coads de joburi
- % L%: Ae Joc i @ lobex2 Romusr 1 Retinere in coads de joburi
- Lozi de Jobun ety @ Jobex3 Romusr i Retinere in coada de joburi
% Qbatch
@ Qct
@y Qesauton
% Qijsscd
Qinber
Qrmsvg
% Qpdautopar
% Qowfserver
sél. [, TR —_—
< | > < >
| 1 cdncabece y

Folositi pagina proprietati pentru a schimba prioritatea cozii de joburi a unui job intr-o coada de joburi:
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1. In Navigator iSeries, deschideti Conexiunile mele —> nume server —> Control functionare —> Cozi de job
active sau Toate cozile de joburi. O lista a cozii de joburi apare in panoul din dreapta.

2. Selectati coada de joburi in care doriti sa lucrati (de exemplu, Qbatch). Apare o listd a joburilor in coada de joburi.

3. Faceti clic dreapta pe jobul pentru care doriti sa schimbati prioritatea si selectati Proprietati. Apare fereastra de
dialog Proprietati.

4. Faceti clic pe fisa Coada de joburi.

5. Din lista Prioritati in coada de joburi, selectati un numar cu prioritate mai mare (sau mai mica). Prioritatea cozii
de joburi are intervalul intre 0-9, cu 0 fiind cel cu prioritatea cea mai mare.

6. Faceti clic pe OK. Prioritatea cozii de joburi a fost schimbata pentru jobul dumneavoastra. De exemplu,
modificarea unui job cu prioritate 4 la o prioritate 3 muta jobul in partea de jos a listei de joburi care are o prioritate
3.

7. Apasati F5 pentru a reimprospata fereastra Coada de joburi.

Pentru mai multe informatii, vedeti .

Mutarea joburilor in alte cozi de joburi

Uneori trebuie sa mutati joburi dintr-o coada de joburi in alta, ori din cauza ca o coada de joburi este prea aglomerata si
joburile nu se deplaseaza rapid catre subsistem sau din cauza ca dumneavoastra creati o coada de joburi speciala pentru
joburile importante. Navigator iSeries face mutarea intre cozile de joburi rapid si usor.

Un job poate fi mutat dintr-o coada de joburi in alta in 2 feluri, folosind metoda tragere si plasare sau dialogul Mutare
job.

Pentru a trage si a plasa un job dintr-o coada de joburi in alta, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Cozi de joburi
—> Cotzi de joburi active or Toate cozile de joburi.

2. Faceti dublu clic pe coada de joburi cu care doriti sa lucrati.
3. Selectati jobul pe care doriti sa 1l mutati.

Nota: Puteti selecta mai multe joburi pentru mutare in altad coada de joburi prin apasarea Ctrl+Shift si prin selectarea fiecirui
job dorit pentru mutare.

4. Trageti jobul catre coada de joburi dorita. Cand jobul sau joburile sunt lasate intr-o coada de joburi noud, jobul sau
joburile sunt puse in aceeasi pozitie relativa in care au fost in coada de joburi anterioara. De exemplu, un job cu
prioritate 3 care este mutat intr-o coada de joburi noua este pus la sfarsitul joburilor de prioritate in coada de joburi
noua.

Nota: Daca trageti folosind butonul din dreapta al mouse-ului, apare cu comenzile Mutare, Mutare la varf si Anulare.
Faceti clic pe comanda pe care o doriti.

Pentru a folosi dialogul Mutare... pentru a muta un job dintr-o coada de joburi in alta, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Cozi de joburi
—> Cozi de joburi active or Toate cozile de joburi.

2. Faceti clic pe coada in care doriti sa lucrati.

3. Faceti clic dreapta pe jobul pe care doriti sa il mutati in alta coada de joburi (de exemplu, Qdftjobd) si selectati
Mutare....

Nota: Puteti selecta mai multe joburi dintr-o coada de joburi in alta.
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4. In campul Joburi de mutate, verificati daci jobul dumneavoastra este evidentiat. Daca doriti sd inlaturati joburile
selectate, puteti apasa Ctrl si apasati pe joburile pe care doriti sa le inlaturati.

5. in campul Coada de joburi destinatie, introduceti sau rasfoiti pana la coada de joburi unde doriti sa mutati jobul
dumneavoastra (de exemplu, Qusrnomax).

6. In campul Biblioteci, introduceti numele bibliotecii cozii de joburi sau selectati-o din lista disponibila.
7. Faceti clic pe OK.

Cand jobul sau joburile sunt mutate intr-o coada de joburi noua, jobul sau joburile sunt puse in aceeasi pozitie
relativa in care au fost in coada de joburi anterioara. De exemplu, un job cu prioritate 3 care este mutat intr-o coada
de joburi noua este pus la sfarsitul joburilor de prioritate in coada de joburi noud. Daca un job care este retinut este
mutat, jobul ramane retinut si este pus in aceeasi pozitie relativa in noua coada de joburi.

Prin bifarea casetei Mutare la varf, jobul este mutat la varful cozii destinatie, indiferent de starea curenta sau
prioritate. (Oricum, daca jobul din varf al cozii destinatie are o prioritate mai mare decat poate preciza utilizatorul,
va fi afisat un mesaj de eroare si jobul nu este mutat.) Joburile care asteapta rularea pot fi mutate la varful unei alte
cozi. De exemplu, daca jobul selectat are o prioritate de 5 in coada de joburi si primul job din coada destinatie are
prioritatea 3, prioritatea jobului selectat este modificata la 3 si este pusa in fata celorlalte joburi din coada
destinatie.

Joburile care sunt retinute sunt eliberate si apoi mutate la varful cozii destinatie. Joburile care sunt planificate sa
ruleze nu pot fi mutate la varful unei alte cozi. Un mesaj de eroare este afigat in care se precizeaza ca jobul selectat
nu este disponibil pentru mutare.

Pentru mai multe informatii, vedeti
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Gestionarea subsistemelor

Subsistemul este locul lucrului pentru joburi in serverul iSeries. Toti utilizatorii lucrul este terminat de joburi ruland in
subsistem si este important sa monitotizati aceasta zond pentru incetinirea performatei lucrului. In Navigator iSeries,
puteti vizualiza joburi si cozi de joburi asociate cu subsistemele. De asemenea, aveti aceeasi functionalitate, cu joburi si
cozi de joburi de la oricare alta zona care afiseaza joburi si cozi de joburi.

Pentru a invata mai multe despre subsisteme, vedeti aceste subiecte:

* [Monitorizarea unui subsister|

* |Vizualizarea joburilor din subsitem|

* [Pornirea unui subsistem|

* [Oprirea unui subsistem|

Monitorizarea unui subsistem

Pentru ca subsistemele sunt importante pentru activitatea zilnica facuta pe sistemul dumneavoastra, este important sa
monitorizati activitatea din subsisteme. Intr-o descriere subsistem puteti determina numérul de joburi care pot rula la un
moment dat in subsistem prin setarea valoriijmaximul de joburi active] In functie de cresterea cantitatii de lucru din
sistemul dumneavoastra, veti dori sa modificati valoarea maximului de joburi active din subsistemul dumneavoastra.
Numarul pe care il introduceti aici ar trebui sa fie setat astfel incat resursele disponibile sa fie folosite corespunzator.
Prin cresterea numarului de joburi active fara cresterea resurselor disponibile pot afecta performanta sistemului
dumneavoastra.

Pentru a verifica valoarea de joburi active maxime din sistemul dumneavoastra, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Subsisteme
—> Subsisteme active.

2. Faceti clic dreapta pe subsistemul pe care doriti sa il monitorizati.
3. Selectati Proprietati.

Nota: Asigurati-va ca setati aceasta optiune cu mare atentie. Daca setati valoarea de joburi active maxime cu o
valoare prea mare, s-ar putea ca sistemul dumneavoastra sa meargd mai lent. Oricum, daca setati valoarea de joburi
active maxime cu o valoare prea mica, lucrul dumneavoastra ar putea sa inceapa sa se intrerupa si sa micgoreze
performanta. Pentru mai multe informatii despre reglarea performantei din sistem, vedeti Reglare performanta
(capitolul 14) din manualul [Control functionare V4RS5|

@

(in jur de 2720 KB sau 573 de pagini) sau vedeti [Reglare performantal

Vizualizarea joburilor din subsistem
Subsistemele coordoneaza fluxul de lucru si resursele folosite de un job in rulare. Navigator iSeries va permite sa vedeti
ce joburi sunt acum active (dar nu care neaparat ruleaza) in subsistem.

Pentru a vizualiza joburile din subsistem, urmati acesti pasi:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Subsisteme
—> Subsisteme active.

2. Selectati subsistemul pentru care doriti sa afisati joburile sale.

Pentru mai multe informatii, vedeti .

Pornirea unui subsistem
Cand un subsistem este pornit, sistemele alocheaza resursele disponibile care sunt definite in|descrierea subsistemuluil
ca un pool de memorie, statii de lucru, si cozi de joburi. Aceste resurse pregatesc subsistemul pentru utilizare.

Pentru detalii cu privire la lantul de evenimente care este declasat cand un subsistem porneste, Vede;i
lcand porneste subsistemull
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Pentru a porni un subsistem, urmati acesti pasi:
1. In Navigator iSeries, deschideti Conexiunile mele —> nume server —> Control functionare —> Subsisteme.
2. Faceti clic dreapta pe Subsisteme si apoi selectati Pornire subsistem.

3. Specificati numele subsistemului si biblioteca subsistemului care sa porneasca sau faceti clic pe Rasfoire... ca sa
selectati din lista de subsisteme.

4. Faceti clic pe OK.

Oprirea unui subsistem
Puteti folosi Navigator iSeries sa opriti una sau mai multe subsisteme active si specificati ce se intampla cand lucru
activ este procesat. Nici un job nou sau pasi de rutare nu sunt pornite in subsistem dupa ce subsistemul este oprit.

Cand un subsistem este oprit, puteti sa specificati ce se intampla cu lucrarile active care sunt procesate de subsistem. De
exemplu, puteti specifica terminarea imediata a tuturor joburile din subsistem (Imediat) sau puteti specifica permiterea
terminarii procesarii inainte ca subsistemul sa se opreasca (Controlat).

Important: Este recomandat ca subsitemul sa fie oprit folosind optiunea Controlat ori de cate ori este nevoie. Aceasta permite
joburilor active sa se opreasca singure. Folosifi aceasta optiune ca sa asigurati terminarea joburilor inainte ca
subsistemul sa se opreasca. Aceasta permite programelor care ruleaza ca sa realizeze terminarea (procesul de
terminare job). Specificand valoarealmediat poate cauza rezultate nedorite, de exemplu, de la date care sunt partial
actualizate.

Sunt disponibile optiuni aditionale la oprirea subsistemelor. Aceste optiuni sunt descrise detaliat in ajutorul asociat cu
fereastra de dialog Oprire Subsistem in Navigator iSeries.

Pentru a opri un subsistem, urmati acesti pasi:

1. In Navigator iSeries, deschideti Conexiunile mele —> nume server —> Control functionare —> Subsisteme
—> Subsisteme active.

2. Faceti clic dreapta pe subsitem sau subsistemele pe care doriti sa le opriti, si apoi selecati Stop....

3. Specificati optiunile care sa fie folosite cand subsistemul este oprit.

4. Faceti clic pe Oprire.

Gestionarea pool-urilor de memorie

Pool-uri de memorie alocd memorie pentru ca subsistemul folosit sa ruleze joburi. Dacd prea multd memorie este data
unui subsistem si nu de ajuns altui subsistem, joburile in subsistem incep sa ruleze prost. Serverul iSeries furnizeaza o
ajustare implicita care va indeplini nevoile multor utilizatori. Totusi, daca cerinta dumneavoastra depaseste
capabilitatea sistemului ajustat, veti dori sa stiti cum sa gestionati pool-ul dumneavoastra de memorie. Puteti accesa
performanta ajustand valorile in Navigator iSeries trecand prin Proprietati pentru un pool de memorie partajat pana la
paginaAjustare. Pentru detalii suplimentare, vedeti |f_’erforman;;l' Daca doriti mai multe informatii despre modul in care
se regleaza performanta pe sistemul dumneavoastri, vedeti [Reglare performanta)

Pentru a gestiona pool-uri de memorie, vedeti aceste subiecte:

* [Monitorizarea numarului de joburi intr-un pool de memorie|

* Monitorizare numar de subsisteme folosind un pool de memoriel

e |Verificare folosirea pool-ului de memorie

* Modificare dimensiunea unui pool de memorie|

Monitorizare numar de joburi dintr-un pool de memorie

Din vreme ce pool-urile de memorie dau subsistemelor memorie pentru a rula joburi, este important de a verifica
numarul de joburi care ruleaza intr-un pool de memorie. Prea multe joburi intr-un singur pool de memorie pot afecta
negativ performanta sistemului.

Pentru a monitoriza numarul de joburi dintr-un pool de memorie, faceti urmatoarele:
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1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Pool-uri de
memorie —> Pool-urile active sau Pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie pe care doriti sa il folositi (de exemplu, Baza) si selectati Joburi. Un
dialog apare aratand o lista de joburi in pool-ul de memorie.

Puteti de asemenea vizualiza numarul de fire de executie dintr-un pool de memorie prin vizualizarea coloanei
Contor fir executie. Contorul fir de executie furnizeaza informatii aditionale despre activitatea dintr-un pool de
memorie.

DER

o Joburi pool Baza - Lpr03nlg. rchland.ibm.com

= Cditare  Vizualizare  Ajutor
n k 'Ef P & @ .:_'__} e vechime 1 minute
Tip: Toate Grup de memorie: Bazk  Timp sours: 00:00:00
LUgizator Priontate |  Mumdr -
Mume job Stare detalats cuwent Tip CPU % rulare fire de
% Qbatch Agteptare scoatere din coadd Qs Subgistem 2,0 2 1
%an Agteptare scoatere din coads Qsys Subsstem 0,0 0 1
® Qacsofp Agteptare cerera Quiser Prestart comunic... 0,0 20 1
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Din acest moment, puteti executa aceleasi functii asupra joburilor ca si cand ati fi in zona Joburi server sau Joburi
active.

Pentru mai multe informatii, vedeti|Pool-uri de memorid|

Monitorizarea numarului subsistemului care foloseste un pool de memorie
Subsistemelor le este alocat un anumit procentaj din memorie pentru rularea de joburi. Este important, pentru
performanta, sa stiti cate subsisteme diferite sunt scoase din acelasi pool de memorie. O data ce stiti cate subsisteme
lanseaza joburi catre un pool si cate joburi ruleaza intr-un pool, veti dori sa ajustati dimensiunea si nivelul de activitate
al pool-ului pentru a reduce conflictul pentru resurse.
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Pentru a monitoriza numarul de subsisteme folosind un pool de memorie, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Pool-uri de
memorie —> Pool-uri active or Pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie cu care doriti sa lucrati si selectati Subsisteme (de exemplu, Baza).

i3 Subsisteme pool Baza - Lpr03nlg.rchland.ibm. com E@.El
Erper Eitmre  Yirusbzsre  Sjoter
P oS MM Ce vechime 0 minute
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EQ:S Acthe 1 Subsstemul de Sontrol
B gheras s Astive 12 HTTP SERVER SLBSYSTEM
E‘.':-L".'t' Actve 1 Subsstemu interactv
EQ&E".‘E’ Actve 19 Subsistemul saryer de foare
B Ve 0 Subsstemid de spoal
B ook Active 84 Subsistemul sistemull
EQ..::-".'..':: Ackhve 331 Subsstemul Utk tonu
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Din aceasta fereastra, puteti determina numarul de subsisteme care folosesc 0 memorie individuala pentru rularea
joburilor lor.

Pentru mai multe informatii, vedeti [Nivel de activitate pool de memorie}

Verificarea utilizarii pool-ului de memorie

Verificarea periodica a cantitatii de memorie folosita de pool-ului de memorie este importantd. Prin monitorizarea
acestor niveluri, se poate regla rularea la eficientd maxima a grupurilor, care la randul lor, pastreaza rularea lenta a
ciclului de lucru. In Navigator iSeries, puteti monitoriza usor cantitatea de pool-uri de memorie folosita.

Ca da verificati folosirea memoriei, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Pool-uri de
memorie —> Pool-urile active sau Pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie cu care doriti sa lucrati (de exemplu, Interactiv) si selectati Proprietati.

3. Faceti clic pe fisa Configurare. Campul Curent, din Size, arata cantitatea de pool de memorie actuald pe care o
are.

Nota: Puteti de asemenea sa vedeti marimea curenta a unui pool de memorie cand apasati Pool-uri de memorie sau
Pool-uri paticipante. Dimensiunea curentd (in megaocteti) este o coloand implicita pe care o vedeti cand o listd a
pool-urilor de memorie apare in panoul din dreapta a Navigatorului iSeries.

Pentru mai multe informatii, vedeti[Pool-uri de memorie]

Modificarea marimii pool-ului de memorie

Marimea pool-ului de memorie afecreaza direct cantitatea de lucru pe care un sistem poate sa o proceseze. Cu cat are
mai multi memorie, un subsistem poate efectua mai multe lucruri. In navigarorul iSeries, puteti schimba cantitatea de
pool de memorie definita (sau disponibila). Totusi, este important ca sa monitorizati sistemul dumneavoastra cu atentie
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inainte ca sa incepeti modificarea parametrilor pool-urile dumneavoastra de memorie. Veti dori de asemenea sa
reverificati periodic aceste niveluri, precum si unele reajustari care necesita sa fie facute.

Nota: Asigurati-va ca ati oprit programul de ajustare (tuner) al sistemului inainte de a incepe schimbarea manuala
a dimensiunii pool-ului de memorie. Programul de ajustare (tuner) sistem ajusteaza automat dimensiunea
pool-urile de memorie partajate pe cantitatea de lucru pe care sistemul o face. Daca programul de ajustare (tuner)
sistem nu este oprit, schimbarile facute manual pot fi modificate automat de catre el.

Pentru a schimba dimensiunea pool-ului de memorie, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Pool-uri de
memorie —> Pool-urile active sau Pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie care doriti sa lucreze (de exemplu, interactiv) si selectati Proprietati.
Apare fereastra Proprietati pool de memorie.
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3. Faceti clic pe fisa Configuratie.
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-~ Nivel de activitate
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Fire de executie curente: 46

Fire de executie neeligibile curente: 0

Optiune paginare: Fixa

Din fisa Configurare a ferestrei Proprietati, puteti schimba cantitatea de memorie definitd. Memoria definta este
maximul cantitatii de memorie pe care acest pool o poate folosi. Numarul pe care l-ati pus aici trebuie sa reflecte
cantitatea de memorie de care credeti ca acest pool va avea nevoie sa ajute sa suporte serviciile subsitemelor.

Considerente speciale pentru pool de baza: Pool-ul de baza este doar pool de memorie care nu are
definita cantitatea de memorie. El are un minim de cantitate de memorie de care are nevoie sa ruleze.
Pool-ul de baza contine oricenu este alocat in alta parte. De exemplu, puteti avea 1000 MB de memorie pe
sistemul dumneavoastra din care 250 MB sunt alocati pe pool-ul Masina si 250 MB sunt alovati pentru
pool-ul interactiv. 500 MB nu sunt alocati la nimic. Aceastd memorie nealocata este stocata in pool-ul de
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baza pana cand este nevoie de ea. Fiti prudenti cand mutati memorie. Mutarea memoriei de pe un pool pe
altul poate corecta un subsistem, dar poate cauza probleme pentru alte subsisteme, care in schimb, poate
inrautati performanta sistemului.

Pentru informatii suplimentare, vedeti|Pool-uri de memorie]

Gestiunea istoricelor job

Cele mai multe joburi din sistemul dumneavoastra iSeries au un istoric job asociat cu ele. Istoricele job spun
utilizatorului multe lucruri precum cand porneste jobul, cand se termina, ce comenzi ruleaza, notite de esuare $i mesaje
de eroare. Aceste informatii dau utilizatorului o idee buna despre modul in care ciclul jobului ruleaza.

Gasiti modul de acces la istoricul job pentru un job activ si modul de acces la iesirea imprimanta istoric job.

* |Accesarea istoricelor job pentru joburile active, inclusiv joburilor serveli

* |Accesarea iesirii imprimanta istoric jobl

Pentru mai multe informatii, vedeti Istoricele joburilor din Capitolul 5 al manualului|Control functionare V4RS5|

@

(in jur de 2720 KB sau 573 de pagini).

Accesarea istoricului jobului pentru joburi active, incluzand joburi servere
Deoarece istoricele de job inregistreaza informatii despre un job in timp ce ruleaza, este important sa stiti cum sa le
accesati.

Pentru a accesa istoricul de job pentru un [job activ{sau[job server|, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume server —> Control functionare —> Joburi active
sau Joburi de server. Nota: Puteti vedea un istoric de job din orice loc din controlul de functionare prin care
accesati joburile (de exemplu, prin zona Subsistem sau zona Pool de memorie).

2. Faceti clic dreapta pe un job (de exemplu, Qbatch) si selectati Istoric job. Folositi imaginea de mai jos pentru a
vedea tipurile de informatii pe care le puteti gasi intr-un istoric de job. Pentru informatii suplimentare, consultati
ajutorul din dialogul Istoric job.
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Pentru a vizualiza mai multe detalii despre un mesaj,
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clic dreapta un mesaj si selectatiProprietati. Proprictatile de mesaj afiseaza informatii de mesaj detaliate.

&

Acest dialog arata detaliile mesajului precum si ajutorul de mesaj. Ajutorul de mesaj detaliat va oferd informatii
pentru a rezolva problema.

Pentru informatii suplimentare, vedeti |Istoricele joburilor|sau consultati ajutorul.

Accesarea iesirii de imprimanta

Deoarece aveti optiunea séldetasa;i iegirea imprimantél de la un job odata ce acesta termina de rulat (separand complet
iesirea imprimanta de job), puteti accesa iesitrea dumneavoastra imprimanta in Navigator iSeries prin Operatii de baza
sau prin Control functionare.

Pentru a accesa iesirea imprimanta a unui job prin Operatii de baza, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume server —> Operatii de bazi.

2. Selectati Job. Vor apare toate joburile pentru utilizatorul curent. Consulta;i|Gésirea unui job pe serverul iSerie
pentru cai diferite de cautare a joburilor.

3. Faceti clic dreapta pe jobul pentru care doriti sa afisati iesirea imprimanta si faceti clic pe Iesire imprimanta. Va
apare dialogul Iesire imprimanta.

I§ lesire imprimanta 000682/ Romusr 1/0padevi0d] - Lprdinlg.rchland.ibm.com
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Pentru accesarea iesirii imprimanta prin folderul Cozi de iesire, faceti urmatoarele:
1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Cozi de iesire.

2. Selectati coada de iesire pe care doriti sa o afisati iesirii imprimanta (de exemplu, Qprint2). Va apare icsirea
imprimanta in coada de iesire.

Gestionarea cozilor de iesire

Iesirea la imprimanta aflata in coada de iesire. Coada de iesire determina ordinea in care iegirea la imprimanta va fi
procesata de un dispozitiv de tiparire. Prin gestionarea cozilor de iesire, puteti asigura procesarea normala a iesiri la
imprimanta.

Cuautorizarea corectd, puteti efectua urmatoarele operatii din folderul Cozi de iesire :

* Vizualizarea cozilor de iesire din sistem

* Vizualizarea proprietatilor a unei cozi de iegire

* Retinerea o coada de iesire

* Eliberarea unui cozi de iegire

» Stergerea unei cozi de iegire

* Vizualizarea iesirea asteptand intr-o coada de iesire

* Murarea iesirii intre si intr-o coada de iesire
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* Modificarea proprietatilor intr-o coada de iesire

Folositi aceste subteme ca sa vizulizati cozi de iesire in sistemul dumneavoastra, stergerea cozilor de iesire, si mutarea
iesirii la imprimanta intre §i in cozi de iegire.

* |Vizualizarea cozilor de iesire pe sistem|

* [Mutarea iesirii intre gi in cozi de iesirel

. |Stergerea cozilor de iesirel

Pentru informatii suplimentare despre diferite operatii pe care leputeti efectua cu cozi de iesire, vedeti ajutorul online
din Navigator iSeries. Pentru informatii suplimentare, vedeti

Vizualizarea cozilor de iesire din sistem

Cozile de iesire determina ordinea in care iesirea imprimanta este trimisa la dispozitivul imprimanta.

Pentru a vizualiza cozile de iesire din sistem, faceti urmatoarele:
1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare.
2. Selectati Cozile de iesire.

In Navigator iSeries, puteti personaliza lista cozilor de iesire pe care o vedeti folosind dialogul Includere.... Dialogul
Includere... va permite sa puneti limitari in ce priveste ceea ce trebuie afisat in Navigator iSeries. De exemplu, puteti
rula Includere... pentru a afisa doar anumite cozi de iesire. Pentru a folosi functia de includere, folositi meniul
Vizualizare si apoi Personalizare vizualizare curenta.

Pentru mai multe informatii, vedeti|Cozi de iesire

Mutare iesire intre cozile de iesire

Uneori trebuie sa mutati iesirea dumneavoastra dintr-o coada in alta(sau in interiorul cozii de iesire) sau trebuie sa 1i
dati un nou nivel de prioritate astfel incat sa fie trimisa la un alt dispozitiv imprimanta maai repede. Aceasta se poate
intampla daca este prea mult trafic de iesire in coada de iesire.

Puteti muta iesirea dintr-o coada in alta sau puteti muta iesirea in interiorul cozii de iesire.

Pentru a muta iesirea intre cozile de iesire, urmati acesti pasi:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Cozi de iesire.

2. Faceti dublu clic pe coada de iesire care contine iesirea pe care doriti sd o mutati.

3. Faceti clic pe iesirea pe care doriti sa o mutati si trageti-o in coada de iesire dorita in panoul stang din Navigator
iSeries.

Nota: lesirea este mutata in coada destinatie si pusa in coada in functie de prioritate.

Pentru a muta iesirea in interiorul cozii de iesire, urmati acesti pasi:
1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Cozi de iesire.
2. Faceti dublu clic pe coada de iesire care contine iesirea pe care doriti sa o mutati.

3. Faceti clic pe coada de iesire pe care doriti sd o mutati, si trageti-o in iesirea din coada in care doriti sd o mutati mai
tarziu.

Nota: lesirea este mutata direct dupa iesirea destinatie.

Pentru informatii suplimentare, vedeti
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Stergerea cozilor de iesire

Cand un job creeaza iesire imprimanta el este trimis la o coada de iesire ca sa printata. Cel mai probabil nu veti printa
toate iesirile la imprimanta create. Navigator iSeries va ofera posibilitatea sa stergeti cozile de iesire folosind optiunea
Stergere. Stergerea unei cozi de iesire va sterge toate iesirile din coada.

Ca sa stergeti o coada de iesire, urmati acesti pasi:
1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Cozi de iesire.

2. Faceti clic dreapta pe coada de iesire pe care doriti sa o stergeti, si selectatiStergere.

Pentru mai multe informatii, vedeti

Structura sistemului dumneavoastra

Puteti separa controlul functionarii in 5 zone functionale diferite: joburi, cozi de joburi, subsisteme, pool-uri de
memorie si iegire. Fiecare dintre aceste zone are proprii ei termeni si concepte asociate. Prin ele insele, ele pot produce
diferite tipuri de date; oricum, cand sunt integrate cu fiecare ele devin o unealta puternica pentru gestiunea lucrului din
sistemul dumneavoastra iSeries.

Pentru a invata mai multe despre zonele functionale diferite din controlul functionarii, vedeti aceste subiecte:

oburi
Invatati despre tipurile diferite de joburi si proprietatile lor. De asemenea, invatati despre actiunile pe care le
puteti executa asupra joburilor.

ozi de joburi
Invatati despre rolul cozii de joburi din ciclul de viatd al controlului functionarii.
Subsistem¢|
Invatati despre tipurile diferite de subsisteme si proprietatile lor.
[Pool-uri de memorie|
Invatati despre tipurile diferite de pool-uri de memorie si proprietatile lor.

Invatati despre ce se intampla asupra lucrului cand el isi termina rularea.

ii

i

i

Nota: Navigator iSeries apeleaza interfetele de rpogramare aplicatie (API-uri) care extrag informatii din sistemul iSeries.
API-urile sunt dispozitivele de intrare si iesire ale Navigatorului iSeries pentru serverul iSeries. Pentru mai multe
informatii despre API-uri, vedeti[Interfete de programare aplicatii (API-uri) sau|Concepte API]|

Joburi

Toate lucrurile terminate pe un sistem sunt realizate prin joburi. Fiecare job activ contine ce putin un fir de executie
(firul de executie initial) si poate contine fire de executie aditionale secundare. Firele de executie sunt unitati
independente ale lucrului. Proprietatile jobului sunt partajate de-a lungul firelor de executie ale jobului, totusi firele de
execusie au cateva din proprietatile lor, cum ar fi o stiva de apeluri. Proprietatile jobului contin informatii despre cum
lucru este procesat. Jobul serveste ca proprietar pentru proprietatile care sunt partajate de-a lungul firelor de executie in
acelasi job. Control functionare va furnizeaza o cale pentru a controla lucru terminat in sistemul dumneavoastra prin
proprietatile unui job.

Proprietatile generale ale unui job determind cum ruleaza sistemul fiecare job. Cateva proprietati sunt grupate impreuna
in|descrierea de job|pentru gestionarea mai usoara a joburilor multiple. Sistemul stie ce proprietati sa obtind si cand,
bazar pe cum sunt specificate proprietatile jobului. Sistemul iSeries ruleaza diferite tipuri de joburi pentru a servi

diverse necesitati. Mai multe tipuri de joburi folosesc o descriere a jobului.

Pentru informatii suplimentare despre joburi, vedeti urmatoarele subiecte:

|Joburi active si inactivel
Invatati ce sunt joburile active §i inactive.
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Tipuri de job

Invatato despre diferite tipuri de joburi care ruleaza pe iSeries.

Proprietati job
Invatati cum sa lucrati cu proprietatile jobului.

Actinile jobului

Invatati cum sa gestionati joburi prin Navigator iSeries.

ire de executie
Invatati diferenta dintre fire de executie si joburi.

i

ozi de joburi
Invatati cum un job poneste de la asteptarea in coada de joburi pana la realizarea lucurului.

Durata unui job
Invatati ce se intampla in timpul unui job de la inceputul pana la sfarsitul jobului.

Nota: API-uri, cum ar fi Deschide Lista din Joburi (QGYOLJOB) si
Extragere informatii joburi (QUSRJOBI), pot fi apelate pentru a
obtine informatii despre joburi. Pentru detalii suplimenare despre
API-uri, vedeti|Interfete programare aplicatie(API-uri).

Descriere de job

Descrierea jobului va permite sa creati un set de proprietati ale jobului care sunt salvate si disponibile pentru diferite
utilizari. Descrierea de job poate fi folosita ca sursa pentru unele proprietiti ale jobuluicare spun sistemului cum sa
ruleze un job. Proprietatile spun sistemului cand sa inceapa jobul, de unde sa primeasca jobul, si cum va rula jobul.
Descrierea de job este folosita de[pornire automatal [batchl [tipuri de job interactiv] si[prestart, Puteti folosi aceeasi
descriere de job pentru diverse joburi. Descrirea jobului este creata prin interfata bazata pe caracter.

Pentru detalii suplimentare, vedeti subiectul Descrierea de job in capitolul 5 al manualului [Control functionare V4R5|

@

(aproximativ 2720 KB sau 573 pagini).

Joburi active si inactive

Joburi active:

Joburile active sunt joburi care au pornit sa ruleze dar nu gi-au terminat rularea. Urmatoarele sunt cateva din
caracteristicile unui job activ:

Contine coduri de rulare

Are o stiva de apeluri

Are obiectele blocate

Are starea unui job activ, de exemplu:
Ruleaza
Asteapta pentru (x)

Pentru informatii despre proprietatile joburilor active, consultati|Proprietati de job|.

Ca sa invatati cum se gestioneaza joburile active, consultati |Gestionarea joburilor si firelor de execu;iel

Joburi inactive:
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Joburile inactive sunt joburile de pe o|coada de joburi|asteptand sa fie pornite, sau joburile care si-au terminat
procesarea (s-au terminat) dar asteapta un fisier de iesire imprimanta (numite si figiere spool) pentru a fi tiparite.

Tipuri de joburi
Serverul iSeries proceseaza mai multe tipuri de joburi. Puteti selecta unul din urmatoarele tipuri de job pentru a invata
mai multe despre acel tip de job.

Sever de joburi[sunt joburi care au setat tipul server folosind API-ul Modifica job (QWTCHGIB), si au o clasificare
suplimentara a Serverului cu unul din urmatoarele tipuri:

IPornire automatﬁl
Un job cu pornire automata este pornit automat cand subsistemul este ascociat cu start.

Un job batch este un grup predefinit al actiunilor procesate care sunt lansate in sistem.

Comunicati

Un job de comunicatie este un job batch care a fost pornit de un program de start cerut de la un sistem la distanta.

nteractiv,

Un job intreractiv cere intrare de la un utilizator angajat si un server iSeries.

Prestart
Un job prestartat este un job batch care porneste inainte ca o cerere de lucru sa fie primita. Doua tipuri de joburi
prestartate:

* Comunicatii prestartate - Jobul este o comunicatie job batch care incepe rularea inainte ca un sistem la distanta
sa trimita o cerere de pornire de program.

* Batch prestartat - Jobul este un job batch daca porneste inainte ca o cerere de lucru sa fie primita.

[Cititor si scriitor]
Un job cititor este un job de intrare spool, si un job scriitor este un job de iesire de spool.

Jobul subsistem furnizeaa controlul unui subsistem activ.

Joburi sistem sunt create de un sistem de operare ca sa controleze resursele sistemului si s realizeze functiile
sistem.

Pornire automata joburi: Un job cu pornitre automata incepe automat cand subsitemul este asociat cu start. Aceste
joburi in general realizeaza initializarea lucrului care este asociat cu un subsitem particular. Joburile cu pornire
automata pot de asemenea sa realizeze lucru repetitional sau furnizeaza functii service centralizate pentru alte joburi din
acelagi subsistem.

Jobul subsistem foloseste informatii de la jobul cu pornire automata intrat in descrierea subsistem, cand porneste un
job.

Nota: Toate joburile cu pornire automatd sunt pornite cand incepe subsistemul. Valoarea specificata pentru
|de joburi in subsistem|{nu impiedica pornirea joburior cu pornire automata. Dacd numirul maxim de joburi este
depasit, nici un alt job nu poate sa inceapa. Cand destule joburi cu pornire automata sunt terminate deci numarul de
joburi care ruleaza este mai mic decat nivelul maxim de activitate, alte joburi din sistem pot sa inceapa.

Pentru informatii suplimentare despre joburile cu pornirea automata si cum pornesc ele, vedeti Joburi cu pornire
automata (Capitolul 9) si Introducere job cu pornire automata (Capitolul 4) subiecte in manualulin|V4R5 Contro
i
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Joburi batch: Un job batch este un grup predefinit al actiunilor procesate care sunt lansate in sistem. Joburile batch
ruleaza in fundalul sistemului, eliberand utilizatorii care lanseaza jobul sa faca alt lucru. Jobul nu pretinde nici un fel de
interactiunde din partea utilizatorului o data ce a fost setat. Joburile batch sunt joburi cu prioritate mica. Mai multe
joburi batch pot fi active in acelasi timp.

Urmatoarele sunt diferite feluri de joburi batch:

Job batch simplu

Cele mai multe persoane sunt familiarizati cu jobul batch simplu care este lansat intr-o coada de job. Pentru detalii
suplimentare despre viata unui job batch simplu, vedeti

Job batch imediat

Un job batch imediat este un job care incepe cu multe din atributele jobului parinte. Jobul ruleaza in acelasi subsistem

ca si jobul parinte. Deoarece jobul copiaza atributele de la jobul parinte si nu porneste print-o coada de mesaje, poate
porni mult mai repede daca joburile sunt intr-o coada de joburi.

JOb batch MRT
Un job batch MRT este un job terminal multiplu solicitant (MRT). Joburi MRT sunt medii de joburi S/36 care
actioneaza ca servere, permitand altor medii de job S/36 sa ataseze la ele la comanda sa ruleze o procedura MRT.

Tiparire in batch job
Tiparirea in batch a joburilor urmareste fisierul de iesire imprimanta (de asemenea fisierele de spool) care sunt create de
un job al carui profil al utilizatorului curent este diferit de profilul utilizatorului care a fost pornit dedesupt.

Pentru detalii suplimentare, vedeti Capitolul 8 din Cum porneste un job batch [Control functionare V4R5|

@

(aproximativ2720 KB sau 573 pagini).

Joburile de comunicatie: Comunicatia joburilor este pornitd cand o cerere de start a programului este primita de la
un sistem la distanta. Din motive de performanta, in loc de pornire a unui job de comunicatie de fiecare data, o cerere
de pornire program este primita, puteti configura un job pentru a trata o cerere de pornire program de la un
sistem la distanta.

Pentru detalii suplimentare despre o cerere de pornire de program, vedeti capitolul 3 din manualul Programare ICF

®

Pentru informatii suplimentare, vedeti Comunicatie Joburi in Capitolul 10 al manualului bontrol functionare V4R5|

@

(aproximativ 2720 KB sau 573 pagini).

Joburi interactive: Joburile interactive necesita continuu doua cai de comunicatie intre utilizator si serverul iSeries
pentru a realiza un task. Un job interactiv incepe cand un utilizator indica un sistem. Cererile sistemului semneaza
informatii. Daca cereera emisa este acceaptatd de sistem, atunci sistemul creeaza job interactiv. Sistemul atunci cere
utilizatorului sa faca o cerere. Utilizatorul introduce o cerere si sistemul raspunde procesand cererea. Acest model este
repetat pana cand utilizatorul opreste jobul interactiv prin anularea semnarii din sistem. Daca un job interactiv este
parte a unui grup de joburi sau o pereche de joburi, atunci el va avea unul din urmatoarele tipuri de joburi:
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Interactiv - Grup

Un job Interactiv - Grup este parte a unui grup de joburi care este asociat cu un singur dispozitiv de afisare. Interactv -
Cerere de sistem

Un job Interactiv - Cerere de sistem este unul dintr-o pereche de joburi care sunt asociate intre ele de functia de cerere
sistem.

Joburi prestart: Un job prestart porneste inainte de primirea unei cereri de lucru, fie cand porneste subsistemul fie ca
rezultat al comenzii Pornire joburi prestart (STRPJ). Joburile prestart pornesc dintr-o intrare de job prestart (PJE) din

descrierea de subsistem. Intrarea job prestart specifica proprietatile precum ce program se ruleaza in jobul prestart,
profilul utilizator sub care porneste rularea jobului prestart, [descrierea job| clasa folosita pentru a specifica proprietatile

din momentul rularii silpool-ul de memorie|in care ruleaza jobul prestart.

Joburile prestart pot porni si se pot initializa singure inainte de primirea unei cereri de lucru. Aceasta reduce cantitatea
de timp necesar pentru a trata cererile. Un nou job nu este necesar pentru fiecare cerere de lucru. In plus, joburile
prestart furnizeaza posibilitatea de initializare o data si tratarea mai multor cereri astfel ca un nou job nu este necesar
pentru fiecare cerere. Cele mai multe aplicatii client server folosesc joburi prestart pentru a trata cereri pentru
utilizatorul client. A avea un job gata de rulare inseamna o performantd mai buna pentru ca jobul prestart poate porni
procesarea cererii pentru utilizator imediat.

Nota: Valoarea specificata pentru [numarul maxim de joburi din subsistem| poate preveni joburile prestart sa porneasca. Daca
numarul maxim de joburi din subsistem este depasit, nici un job prestart nu mai poate fi pornit. Cand destule joburi au
fost terminate astfel ca numarul de joburi care ruleaza este sub numarul maxim de joburi din subsistem, joburile
prestart din subsistem pot porni.

Exista 2 tipuri de joburi prestart. Fiecare tip trateaza tipuri diferite de cereri. Inainte ca un job sa astepte prima sa
cerere, el va fi afisat ca Doar prestart pentru ca sistemul nu stie inca ce tip de cereri va trata jobul. Urmatoarele sunt
cele 2 tipuri de joburi prestart:

Job prestart comunicatii
Un job prestart comunicatii este un job batch de comunicatii care porneste rularea inainte ca un sistem la distanta sa
trimitd o cerere de pornire program.

Pentru mai multe informatii despre joburile prestart comunicatii, vedeti Joburi prestart din Capitolul 11 din manualul
[Control functionarel V4R 4|

®

(in jur de 2720 KB sau 573 de pagini).

Job prestart batch
Un job prestart batch este un job batch care porneste inainte de primirea unei cereri de lucru.

Joburile de citire si scriere: Cititor
Un job de citire citeste fluxurile job batch din baza de date si fisierele discheta si pune joburile intr-o coada de joburi.
Jobul de citire este parte din introducerea in spool a intrarii i este un program furnizat de IBM.

Scriitor

Un job de scriere scrie inregistrarile din fisierele imprimanta (de asemenea numite fisiere spool) la o imprimanta. Jobul
de scriere este un program furnizat de IBM care este pornit in subsistemul de spool unde selecteaza fisiere din coada de
iesire care trebuie sa fie tiparite.

Jobul subsistem: Un job subsistem (uneori numit job de monitor subsistem) este creat de catre sistemul de operare

pentru a gestiona resursele si pentru a porni, controla si termina joburi. Jobul subsistem furnizeaza control asupra unui
subsistem activ. Multe joburi subsistem poate rula pe un sistem la un moment dat.

Pentru mai multe informatii, vedeti Subsisteme]
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Joburi sistem: Joburile sistem sunt create de catre sistemul de operare pentru a controla resursele sistem si pentru a
executa functiile sistem. Joburile sistem ruleaza cand serverul iSeries porneste

b

sau cand un pool de disc independent este activat.

b

Aceste joburi executa o varietate de task-uri de la pornirea sistemului de operare, pornirea si terminarea subsistemelor,
pana la planificarea joburilor.

Urmatoarele sunt diferite feluri de joburi sistem si functiile lor:

Joburi la pornirea sistemului: Scpf (functia de pornire programul de control)
Acesta este jobul central cand porniti sistemul.

2
Scpf porneste seriile [Qsysarb| dar Qsysarb3 (Consultati IEI) porneste cele mai multe dintre celelalte joburi (nu
&

si aduce sistemul intr-o stare nefolositd. Acest job ramane activ dupa ce porneste sistemul, furnizand un mediu pentru
rularea functiilor cu prioritate mica si cele sistem cu posibila rulare indelungata. Scpf de asemenea ruleaza in timpul
procesarii de oprire (Pwrdwnsys) si este jobul care opreste procesarea masinii.

Qwcbtclnup (curatare tabela joburi)

Acest job este folosit in timpul pornirii sistemului pentru a se asigura ca structurile de job sunt disponibile pentru
folosire. De obicei se completeaza procesarea inainte de terminarea pornirii sistemului, dar se poate continua rularea
dupa ce sistemul porneste, daca existd mai multe structuri job de curatat. Acest job sistem se termina cand se termina
procesarea.

2

Qlpsvr (Acceptarea acordurilor software)
Acest job este automat pornit in timpul unui IPL daca acordurile software online trebuie acceptate. Jobul se termina
cand toate acordurile sunt fie acceptate fie neacceptate.

{{

Arbitri sistem: Qsysarb (arbitru sistem)

Arbitrul sistem furnizeaza mediul pentru rularea functiilor cu prioritate inalta. El manipuleaza resursele sistem si tine
evidenta starii sistemului. Arbitrul sistem raspunde evenimentelor de la nivelul sistemului care trebuie sa fie tratate
imediat §i acelea care pot fi tratate mai eficient de catre un singur job. Qsysarb,

i
Qtaparb (arbitru banda),

&

si Qecmnarbxx (arbitri de comunicatie) sunt responsabili de procesarea cererilor de comunicatie, de blocare dispozitiv,
de linie, de controler si de configuratie dispozitiv si de tratare a altor resurse la nivelul sistemului.

Qsysarb2 (arbitru sistem 2)
Acest job este responsabil de gestionarea resurselor banda, pentru tratarea spatiilor analizatorului de comenzi pentru
procesarea de comenzi si pentru alte procesari la nivelul sistemului pentru sistemul de operare.

Qsysarb3 (arbitru sistem 3)

Acest job este responsabil pentru crearea si intrefinerea structurilor job din sistem. Oricand sunt necesare structurile job
permanente sau temporare pentru initierea jobului, cererea este procesata de Qsysarb3.
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2

Qsysarb3 de asemenea porneste si termind mai multe joburi sistem.

&

Qsysarb4 (arbitru sistem 4)
Acest job este responsabil pentru pornirea si terminarea subsistemelor. Aceasta include procesarea de oprire
(Pwrdwnsys).

Qsysarb5 (arbitru sistem 5)

Acest job este responsabil pentru procesarea evenimentelor magina. Aceasta include tratarea evenimetelor pentru a
suporta alimentare auxiliard, mainstore alimentat continuu (CPM), pool-uri de stocare auxiliare sistem system
(ASP-uri)si prag de stocare si limite de tabele de blocare. De obicei, evenimentele magind sunt tratate si mesajele
corespunzatoare CPF sunt trimise la Qsysopr si Qhst.

Joburile de comunicatie: Qlus (servicii unitate logica)
Qlus trateaza tratarea eveniment pentru dispozitivele de unitati logice, cunoscute ca dispozitive de comunicatii. Qlus
este de asemenea responsabil pentru alocarea dispozitivelor subsistemului de comunicatii corect.

Qcmnarbxx (arbitrii de comunicatii

Arbitrii de comunicatii impreuna Qsysarb (arbitrul sistem)
=

si Qtaparb (arbitrul banda)

&

proceseaza lucru pentru dispozitive, nu doar pentru dispozitivele de comunicatii. Acest lucru include conexiunea de
comunicatii, deconectarea, blocarea dispozitivului si procesarea de recuperare eroare.

Valoarea sistem (QCMNARB)[Joburile arbitrului de comunicatii, la pornire|determina numarul joburilor arbitru de
comunicatii care sunt pornite. Un minim de 3 arbitri de comunicatii sunt porniti pe sistemele cu un singur procesor.

Qsyscomm1 (comunicatii sistem)
Acest job trateaza unele comunicatii si activitate intrare/iesire (I/O).

Q400filsvr (comunicatie sistem fisier la distanta)
Acest job executd comunicatiile interfetei de programare comune (APPN sau APPC) pentru sistemul de fisiere la
distanta.

Joburile baza de date: Qdbfstccol (colectia de statistici fisier baza de date)
Acest job colecteaza statistici fisier baza de date. Aceste statistici sunt cruciale pentru optimizarea cererii
corespunzatoare la baza de date.

Qdbsrvxr (referinta incrucisata baza de date)

=
si Qdbx###xr pentru grupul pool de discuri independente ###

&

Acest job intresine fiecare fisier referintd incrucisata sistem nivel fisier din Qsys. Aceste fisiere contin informatii
referinta incrucisata despre fisierele baza de datesi informatii SQL din sistem. Fisierele incep toate cu prefixul Qadb din
biblioteca Qsys. Fisierul primar care trebuie intretinut este Qadbxref, fisierul referintd incrucisata. Acest fisier contine o
inregistrare a fiecarei baze de date fizice, baze de date logice, si fiecarui figier Alias din sistem. Qdbsrvxr se activeaza
cand un fisier este creat, modificat, sters, restaurat, redenumit sau dreptul de proprietate este modificat.

Qdbsrvxr2 (referinta incrucisata baza de date 2)
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i
s1 Qdbx###xr2 pentru grup de disc-uri independente ###

&

Acest job intretine cele 2 fisiere referinta incrucisata nivel. Qadbifld din biblioteca Qsys este figierul referinta
incrucigata camp. Qadbkfld din biblioteca Qsys este figierul referintd incrucisata camp cheie. Qdbsrvxr2 este activat
cand un fisier este creat, modificat sau sters.

Qdbsrv01 (server baza de date)

2
si Qdbs####v01 pentru grup pool de disc independent ###

&

Acest job poate fi vazut ca dispecer de task de intretinere baza de date. Numarul de joburi server baza de date din
sistem este cu unul in plus fata de dublul numarului de procesoare sau cu unul in plus fatd de dublul numarului de
ASP-uri, care este mai mare. Minimul de plecare este 5. Qsbsrv01 este jobul sistem principal care asigneaza lucrul
celorlalte joburi. De obicei, Qdbsrv01 va fi cel mai activ imediat dupa restaurarea unei biblioteci care contine figiere
baza de date. Functiile sale includ:

* Semnalarea task-urilor LIC (Licensed Internal Code - Cod intern licentiat) cu SMAPP (system-managed access path
protection - protectie cale de acces administrata de sistem) faptul ca noile cai de acces au fost restaurate. SMAPP
apoi determind daca aceste cai de acces trebuie sa fie protejate.

* Prepararea listei de cai de acces care sunt necesare a fi reconstruite din cauza cailor de acces care nu au fost
restaurate.

Din joburile server baza de date ramase, jumatate proceseaza cereri cu prioritate inalta si cealaltd jumatate proceseaza
cereri cu prioritate mica. De la Qdbsrv02 la Qdbsrv05 sunt de prioritate inalta, iar de la Qdbsrv06 la Qdbsrv09 sunt de
prioritate mica.

Qdbsrvxx (server baza de date, prioritate naltd)

2
si Qdbs###vxx pentru grup pool de disc independent ###

{{

Acest joburi executa intretinerea de control lansare si jurnalizare pentru sistem si sunt considerate ca fiind lucru rapid
sau de scurta durata.

Qdbsrvxx (server baza de date, prioritate joasa)

2
si Qdbs####vxx pentru grup pool de disc independent ###

&

Aceste joburi executa intretinerea caii de acces la fisierele de date utilizator. De obicei, aceste joburi sunt inactive, dar
in anumite cazuri, ele se pot activa pentru a executa reconstruiri de cai de acces. Unele motive pentru care aceste joburi
ar putea fi activate sunt:

* Restaurarea figierelor baza de date care nu au fost salvate cu cai de acces.

* Restaurarea figierelor logice fara fisierul fizic pe care se bazeaza.

* Anularea unei comenzi Rgzpfm in desfasurarea sa.

* Invalidarea unui index datorita deteriorarii gasite in index.

* Activitatea de instalare post-iSeries pentru completarea de referinte incrucisate sau alte activitati.

* Verificarea de constrangeri
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Qqqtempl si Qqqtemp?2 (paralelism baza de date)

Joburile sistem de paralelism bazi de date executa procesare baza de date asincrond pentru DB2®™® Multisystem. Daca
utilizatorii cer fisiere distribuite, joburile sunt folosite pentru a accelera cererile prin realizarea anumitor task-uri in
paralel.

Alte joburi: Qalert (managerul de alerte)
Acest job executa task-uri necesare pentru a procesa alertele (pentru informatii despre alerte, vedeti manualul Alerts
Support

@

). Aceasta include activitati precum procesarea de alerte primite de la alte sisteme, procesarea de alerte create local si
intretinerea sferei de control.

Qdcpobjx (decompresie obiect sistem)

Aceste joburi decompreseaza obiectele sistemului de operare instalate de curand dupa cum este necesar. Exista cerinte
de stocare pentru aceste joburi pentru a putea rula. Daca spatiul de stocare disponibil de pe sistemul dumneavoastra este
sub o anumita limita, aceste joburi se vor termina. Numarul joburilor de decompresie joburi sistem este numarul de
procesoare plus unu.

Qfilesys1 (sistem de fisiere)
Acest job suporta procesare in fundal a sistemului de fisiere integrat. El asigura ca modificarile aduse fisierelor sunt
scrise in spatiul de stocare si de asemenea executa cateva activitati de curatare generala de fisiere.

Qjobscd (planificare joburi)
Acest job controleaza functiile de planificare ale jobului sistemului. Qjobscd monitorizeaza cronomentrele pentru
intrarile de planificare job si ale joburilor planificate.

2

Qli#t#cl pentru grup pool de disc independent ### (curatare biblioteca)
Acest job curata bibliotecile din pool-urile de disc independente.

{{

=

Qli#t#rp pentru grup de pool-uri disc independente ###: (curtare obiecte)
Acest job curata obiectele inlocuite din bibliotecile pool de disc independent.

b

Qlur (resincronizare LU 6.2)
Qlur trateaza procesarea de resincronizare de lansare in 2 faze.

Qpfradj (ajustare performanta)

Acest job gestioneaza modificarile aduse dimensiunilor pool-ului de stocare si nivelurilor de activitate. Toate cererile
pentru modificarea pool-urilor de stocare sunt procesate de acest job. In plus, daci valoarea sistem Qpfradj este setata
la o valoare de 2 sau 3, acest job modifica dinamic dimensiunile si nivelurile de activitate ale pool-urilor de stocare
pentru a imbunatati performanta sistemului.

Qsplmaint (intretinere spool sistem)

b
si Qspmn###### pentru grup pool de disc independent #####

b
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Acest job executa functiile de introducere in spool ale sistemului care includ:

i
Curatarea figierului spool dupa un IPL sau dupa ce sistemul este activat.

* Mutarea figierelor spool abandonate ale cozilor de iesire utilizator deteriorate din pool-ul de stocare sistem auxiliar
sau dintr-un pool de stocare auxiliar utilizator in coada de iesire QSPRCLOUTQ din biblioteca QRCL.

* Curata membrul baza de date spool care a continut date si atribute ale unui fisier spool sters.

» Sterge membrii baza de date spool care nu au fost reutilizati in timpul specificat in valoarea sistem QRCLSPLSTG.

&

Z

Qsppfi## pentru grup grup de pool-uri de discuri independente ##### (actualizator PRTQ de spool sistem)
Acest job executa operatii pe fisier spool pentru grupul de pool de disc independent specificat.

&

Z

Qtaparb (dispozitive banda)

Acest job proceseaza lucrul in ce priveste dispozitivele de banda inclusiv blocarea lor si procesarea de recuperare
eroare.

{{

Joburi server: Joburile server sunt joburile care ruleaza continuu in fundal in sistemul iSeries si asteapta lucru.
Lucrul poate aparea din functiile de retea, functiile sistemului de operare, in numele unui utilizator, a altui sistem de pe
retea sau din serviciile sistem generale, precum joburile server de functionare in cluster. Joburile server ruleaza in mod
normal in unul dintre cele 3 |subsisteme care sunt livrate cu sistemull - QSYSWRK, QSERVER sau QUSRWRK.
Joburile server sunt asocitate in general cu functii precum HTTP, Lotus Notes™® si TCP/IP. Sistemul iSeries are 3
modele de baza pentru joburile server:

Modelul de job fir de executie - In modelul de job fir de executie, jobul server este un job cu mai multe
Un fir de executie se comporta ca un distribuitor de lucru pentru celelalte fire de executie. De exemplu,
cand serverul primeste o cerere client, firul de executie initial citeste cererea si o paseasa unui alt fir de executie
pentru a indeplini cererea. Cu acest model, cantitatea de joburi din sistem este foarte redusa pentru ca lucrul este
tratat in diferite fire de executie in loc sa necesite mai multe joburi. Cateva exemple de joburi server care folosesc

modelul de job fir de executie sunt ™ serverul HTTP, si

Modelul de job prestart - in modelul de job prestart exista de obicei un job primar care se comporti ca un
ascultator de cereri care vin in sistem. Acest job este de obicei numit job demon. Jobul demon trateaza cererea
initiala si apoi paseasa cererea la jobul server corespunzator. Cu acest model de job, folosirea joburilor
prestart poate reduce numarul de joburi care sunt necesare pentru ca o data ce o cerere a fost indeplinita, jobul
server prestart agteaptd urmatoarea cerere. Jobul server este refolosit. De asemenea, din perspectiva performantei,
jobul prestart deja ruleaza si asteapta sa prceseze cererea. Printre exemplele de joburi server care folosesc
modelul de job prestart se numara serverul SQL, serverele gazda si SMTP.

Nota: Pentru joburile care ruleaza cod utilizator, de obicei jobul nu este refolosit (ca pentru majoritatea joburilor server). Se
poate intampla acest lucru din cauza codului utilizator care a modificat ceva in job.

Modelul job de ascultare multipli - in modelul job de ascultare multipla, sunt pornite cateva joburi server.
Cand apare o cerere, jobul care a primit cererea trateaza jobul, in timp ce urmatorul job server asteapta sosirea
cererii urmatoare. O data ce jobul server termina indeplineste cererea, inchide conexiunea si se termina. Un nou
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job server porneste si ciclul continua. Cu acest model, nu trebuie sa fiti preocupat de intrérile job prestart. Insa
uneori nu este posibild configurarea subsistemelor in mod unic pentru mediul dumneavoastra, din cauza ca acest
model ruleaza in subsistemul implicit. O exceptie este FTP (File Transfer Protocol). Pentru FTP puteti configura
subsistemul in care ruleaza serverul FTP. Nu exista nici o posibilitate de a face ca o parte a lucrului protocolului
de trasfer de fisiere sa ruleze intr-un subsistem si restul sa ruleze in alt subsistem. De asemenea, din perspectiva
performantei, costul initierii si terminarii jobului nu poate fi evitat, pentru ca dupa ce este rulat un job el este oprit
si porneste un alt job. Dar, pentru ca joburile se termina cand conexiunea este terminata si este pornit urmatorul
job, noul job in general va fi gata de executie cand este primitd urmatoarea cerere, astfel incat costul initierii gi
termindrii jobului sd nu afecteze timpul necesar pentru conectarea la server. Unele exemple de joburi server care
folosesc modelul de job cu ascultare multipla sunt FTP (File Transfer Protocol) si LPD (Line Printer Daemon).

permite utilizatorului sa inteleaga starea serverului si sa depaneze orice problema care ar putea aparea. Ele
joaca un rol important in gestiunea joburilor server.

Pentru mai multe detalii despre numele joburilor server care ruleaza in sistem, vedeti|tabela job server] Aceasta tabela
va arata subsistemul si numele job astfel ca puteti sélgésigi jobul activ si istoricele lui job| Tabela de asemenea arata
descrierea job folosita de fiecare job server. Implicit, cele mai multe joburi server nu genereaza un istoric job cand
jobul se termind (parametrul LOG este setat la 4 0 *NOLIST), care inseamna ca istoricul job nu este creat. Daca doriti
sa fie generat un istoric job cu toate mesajele trimise in istoricul job, parametrul LOG trebuie sa fie 4 0 *SECLVL.

Daca doriti sa generati un istoric job, faceti urmatoarele:

* Daca trebuie sa modificati parametrul istoric job pentru un anumit job cand este activ, folositi CHGJOB (Change
Job - Modificare job) (din interfata bazata pe caractere) si sd modificati parametrul LOG sau sa mergeti in dialogul
Istoric job din Proprietati job din Navigator iSeries.

* Daca trebuie sa modificati parametrul istoric job pentru o perioada de timp extinsa sau pentru mai multe joburi,
folositi CHGJOBD (din interfata bazata pe caractere) si modificati parametrul LOG din descrierea job. O data ce
modificarea este facuta, trebuie sa opriti si sa reporniti jobul server pentru ca modificarea sa aiba efect. Aceasta va
crea istoricele job pentru toate joburile folosind descrierea job. Pentru a modifica inapoi setarea istoric job trebuie sa
repetati acesti pasi si sa setati parametrul istoric job inapoi la 4 0 *NOLIST.

Mesaje: Deoarece joburile server ruleaza pentru o durata nelimitata este esential ca sa intelegeti mesajele care sunt
trimise in coada de mesaje QSYSOPR si la istoricul jobului astfel incat puteti depana orice probleme care pot apare in
sistemul dumneavoastra. Mesajele contin numele jobului, tipul mesajului, data si ora la care a fost trimis, actinea care
apare, si actinile necesare pentru a fixa o problema. Putetifaccesa istoricul jobului|pentru joburi server prin Navigator
iSeries.

Mesaje de alerta - Aceste mesaje sunt trimise la QSYSOPR deoarece ei au nevoie de actiune imediata. Mesajul
contine problema, cauza, si actiunile de recuperare necesare. De exemplu, serverul esueaza sa inceapa sau sa sfargeasca
serverul dintr-o data. Unele servere trimit mesaje de alerta la QSYSOPR. Aceste mesaje au defintd Optiunea Alerta
(ALROPT) in descrierea mesajului. Puteti folosi alertele ca sa furnizeze centralizat manipuland mesaje de alerta. Pentru
detalii suplimentare, vedeti [Suportul de Alerte]

@

Mesajele inregistrate intr-un istoric al jobului - Aceste mesaje sunt diagnosticate in natura, semnificand ca nu sunt
critice dar alerteaza utilizatorul despre unele actiuni care au fost luate. Aceste mesaje pot fi sisteme generate precum
utilizatorul creat.

Pentru mai multe informatii despre mesaje, vedeti ajutorul online din Navigator iSeries sau Vede;i

Proprietati job

Proprietatile jobului contin informatii despre cum joburile sunt procesate. Ele sunt initial specificate cand jobul este
creat. Cateva din proprietati vin din|descrierea jobuluil Dupa ce jobul este creat, proprietatile jobului pot fi vizualizate
si gestionate prin Control functionare in Navigator iSeries. Pagina proprietati ale jobului face un job sistem operator
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mai usor funizand functiile eficient si usor de utilizat pentru gestionarea joburilor. Proprietatile jobului pot fi vizualizate
de orice utilizator, dar pot fi schimbate doar de un utilizator culautorizare corectd] Similar, un utilizator poate gestiona

joburi prin factinile jobului} Proprietatile pentru Eistem joburj] nu pot fi modificate in Navigator iSeries. Totusi,

proprietatea de rulare a

b

unor

&

sisteme joburi pot fi schimbate in interfata bazata pe caractere folosind comanda de modificare sistem job
(CHGSYSJOB).

Lucru cu proprietatile jobului
Pentru a vizualiza sau a modifica proprietatile unui job, urmati acesti pasi:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume server —> Control functionare —> Joburi active
sau Joburi server, depinde de tipul de job cu care doriti sa lucrati.

2. ale carui proprietati doriti sa le vizualizati sau modificati.
3. Faceti clic dreapta pe Nume job.
4. Selectati Proprietati.

Tabelele proprietate job

Proprietatile Generale ale jobului va permit sa vizulalizati informatii generale despre joburi. Aceste informatii includ
numele jobului si cand intra in sistem, cand a pornit jobul, [starea detaliat a jobuluifsi alte informatii.

Proprictatile Performanta va permit sa vizualizati informatii de performanta de baza si sa faceti modificari care vor
afecta performatele unui job. Puteti vizualiza statisticile performantelor care vor fi calculate pe durata jobului, cum ar fi
CPU si disc I/O. Puteti modifica urmatoarele valori care afecteaza rularea jobului:

* Prioritate la rulare
* Felie de timp
* Timp de asteptare implicit

Puteti de asemenea sa vizualizati, sa reimprospatati, sa setati o reimprospatare automata, sau sa resetati statisticile

performantelor trecute care au fost calculate pentru un . Pentru informatii suplimentare, vedeti|Statisticile]

[performantelor trecute]

[Proprietitile cozii de joburi|sunt disponibile pentru joburi care sunt intr-o coadi de joburi sau pornesc dintr-o coad
de joburi. Puteti modifica informatii pentru jobul curent intr-o coada de joburi. Puteti lucra cu prioritare jobului in
coada de joburi, sa vizulizati datele si timpul jobului care a fost pus in coada de joburi, si modifica cand face jobul
disponibil sa ruleze.

Proprietitile iesirii la imprimanta va permite sa vizualizati si sa modificati proprietatile care afecteaza printarea
iesirii pentru job. Puteti de asemenea sa afigati iesirea la imprimanta pentru un job folosind butonul iesire la
imprimanta. Puteti alegelsé detagati iesirea la imprimantél de la un job, sa selectati o imprimanta, sa alegeti coada de
iesire si bibliotacile sale, s specificati ordinea in care dorifi sa fie tiparite informatiile (prioritatea), sa specificati un
subsol pagina, si sa specificati care din informatiile margine si antet ar trebui tiparita.

Proprietatile mesajelor va permit sa specificati cum vor fi tratate mesajele de interogare si intrerupere. Daca jobul este
un job batchl nivelul de gravitate a mesajului care cauzeza sfargitul jobului este de asemeneca aratat.

Proprietatile istoricului jobului va permite sa vizualizati si sa modificati informatii asociate cu istoricul jobului cum

ar fi afisarea istoricului jobului. Istoricul jobului contine informatii care sunt asociate cu cererile intrate pentru un job,
ca comenzi in job, comenzi de la program CL, si mesaje. Aceasta pagind va permite sa specificati daca sa pastrati sau
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nu mesaje in istoricul jobului, ce actiuni necesita jobul cand istoricul jobului este plin, ce tip de mesaje sa pastreze, si ce
cantitate de detalii sa includa pentru fiecare mesaj. Pentru detalii suplimentare, vedeti|Istoricul jobului

Securitatea proprietatilor va permite sa vizualizati proprietatile de securitate pentru joburi care sunt active in prezent.
Acesta include indentitatea utilizatorului jobului, metoda folosita de setare a identitatii utilizatorului de job, (setat de),
actualul utilizator si numele profilului de grup care este asociat cu firul de executie initial al unui job (Grupuri).

Z

Proprietatile Data/Ora va permit sa vedeti informatii de data si ora despre joburi. Puteti vizualiza valorile separate
data si ora. In plus, puteti vedea informatii despre fusul orar si data locala si ora unui job.

&

Proprietatile internationale va permit sa vedeti sau sa modificati proprietatile raportate la

2

limba si tara/regiunea asociata jobului. Acesta include formatul de folosire cand zecimalele sunt reprezenzate. In plus,
aceste proprietati specifica ce limba, tard/regiune, control de identificator de caracter, si sorteaza secventa jobului.

{{

Aici este de asemenea o indicatie despre daca jobul este capabil sd trateze setare caracter pe doi octeti (DBCS).

Proprietatile firelor de executie va permit sa vizualizati informatii asociate firelor de executie care sunt curent active
sau sunt intr-o coada de joburi. Puteti de asemenea sa afisati firele de executie pentru un job utilizand butonul Fire de
executie. Aceasta pagina contine informatii desper daca un job poate rula cu fire de executie utilizatori multipli,
numarul de fire de executie active in job, si numarul maxim de utilizatori si fire de executie de sistem cu care jobul
poate rula oricand.

Proprietatile serverului va permite sa vizulalizati informatii despre joburi server. Pentru fiecare job server, puteti
vizualiza tipul de server, identitatea utilizatorului job, i daca este disponibil, adresa clientului IP. Adresa clientului IP
este adresa utilizatorului pe care acest server il serveste in prezent.

b

Proprietatile resurselor va permite sa vizualizati pool-ul de memorie al jobului, grup de pool-uri disc, si memoria gi
informatii despre procesoare asemanatoare. Puteti vizualiza daca este sau nu grupat jobul cu firul de executie initial si
nivelul de asemanare. In plus, puteti vizualiza daca este sau nu grupat jobul cu alte joburi.

&

Alte proprietati va permit sa vizualizati sau modificati proprietatile inrudite cu codul de contabilizare, comutarea
setarilor, si daca sunt sau nu pastrate conexiunile active DDM. Puteti de asemenea sa vizualizati daca jobul ruleaza
intr-un mediu special System/36.

Pentru detalii suplimentare, apelati la ajutorul din Navigator iSerieshelp.
Autorizare corespunzatoare: Cele mai multe modificari ale proprietatilor unui job se fac daca fie aveti autorizare

|Aut0rizare speciala de control jobl (*JOBCTL) fie profilul dumneavoastra utilizator trebuie s se potriveasca cu
identitatea utilizator a jobului care este modificat.

Exista cateva proprietati unde este necesara autorizarea speciala *JOBCTL pentru a putea face modificari. Aceste
proprietati sunt:

* Timp de asteptare implicit

e Prioritate la rulare

* Felie de timp
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Nota: Daca planuiti sa faceti modificari codului de contabilizare al jobului, aveti nevoie de autorizare *USE la comanda
CHGACGCDE (Change Accounting Code - Modificare cod de contabilizare) in plus la autorizarea speciala
*JOBCTL sau un profil utilizator care s se potriveasca cu identitatea utilizator job a jobului.

Pentru orice proprietati de job care se refera la un obiect OS/400, precum cozile de joburi, cozile de iesire si tabelele cu
ordinea de sortare, utilizatorul trebuie sa aiba autorizare corecta la obiect. Pentru mai multe detalii despre autorizari
iSeries, vedeti Anexa D Autorizari necesare pentru obiectele folosite de comenzi din Referinta securitate iSeries

@

Autorizare speciald de control job (*JOBCTL): Autorizare speciala de control job (*JOBCTL) va permiteal sa
retineti, sa eliberati, sa schimbati, si sa inchideti alte joburi ale utilizatorilor, sa schimbati atributele de rulare ale unui
job, cum ar fi dispozitivul de imprimanta pentru un job, sa opriti subsisteme si sa realizati incarcarea unui program
initial (IPL). Trebuie sd aveti autorizarea specializatd *JOBCTL ca sa schimbati prioritatea de rulare (RUNPTY) a
jobului dumneavoastra. MOdificati in prioritatea de iesire i prioritatea jobului a unui job care este limitat de limita de
prioritate (PTYLMT) in profilul utilizatorului care face modificarea.

Un utilizator cu autorizare speciala *JOBCTL poate modifica prioritatea joburilor si a tiparirii, s opreasca un job inai
nte ca ascesta sa se termine, sau sa stearga iesirea inainte ca aceasta sa fie tiparita. Autoritatea specialda *JOBCTL poate
de asemenea sa dea acces unui utilizator la iesirea confidentialala imprimanta, daca cozile de iesire sunt specificate
OPRCTL(*YES). Un utilizator care abuzeza autoritatea speciala *JOBCTL poate cauza impacte negative pe joburi
individuale si pe toate performantele sistemului.

Detasare iesire imprimanta: In editia inainte de V5R2, iesirea la imprimanta era atasati unui job pana cand era
stearsa fie ca un rezultat al trimiteri la imprimanta sau explicit de utilizator.

Aveti optiunea sa detasati iegirea imprimanta la detasare iesirea imprimanta de la job cand jobul se termina. Iesirea la
imprimanta care este detagata de la job nu este stearsa din sistem, ci se afld in coada de iesire. Aceasta permite jobului
sa paraseasca sistemul, care elibereaza structura jobului ca sa fie utilizata de alt job.

Nota: Daca alegeti sa detasati iesirea imprimanta de la job, nu veti fi mult timp disponibili sa priviti la iesirea imprimanta
prin job. Vom avea nevoie sa privim la cozile de iesire actuale cand iesirile se afla la vedere.

Statistici ale perfomantelor trecute: Pagina statisticilor performantelor trecute va permite sa vizualizati statisticile
performantelor, pentru un job activ sau fir de executie, care sunt calculate in timpul trecut. Aceasta este important cand
monitorizati un job sau fir de executie si in detectarea eventualelor probleme. Aceste statistici includ CPU, disc /O,
rata paginei lipsa, media timpului de raspuns, si tranzactiile interactive.

Nota: Statisticile performantelor trecute pentru un fir de executie nu includ media timpului de raspuns si tranzactii
interactive.

Puteti schimba optiunile de vizualizare pentru aceste statistici selectand unul din urmatoarele butoane din pagina
Statistici ale performantelor trecute :
* Reincarca acum
Reincarcati statisticile performantelor trecute si extindeti timpul in care statisticile sunt calculate.
* Reincaracarea oportuna
Va permite sa setati reincarcarea automata ale stasticile performantelor trecute. Aceasta poate fi folosita sa
monitorizati informatiile performantelor pentru un job.
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* Resetarea statisticilor
Stergerea statisticilor performantelor trecute si resetarea perioadei de timp in care sunt calculate statisticile.

Stare detaliata: Starea curenta a unui job este vizualizatd din paginaGeneral in[Proprietati job|, in Stare detaliata.
Exemple de stare detaliata:

Planificat sa ruleze in
Jobul ramane asteptand in coada de joburi pana la data si ora planificata. La ora planificata pe data planificata,
jobul este disponibil sa fie selectat din coada de joburi.

Starea detaliata poate afisa o valoare a starii asociata (starea - x), care furnizeaza detalii suplimentare despre
starea curenta a jobului. Un exemplu de stare detaliata la care se adauga valoarea starii asociata este: Sfarsit -
CPU limita depasita

Sfarsit se refera la starea jobului(jobul a fost terminat), si CPU limitd depdsitd reprezinta de ce jobul are aceasta
stare (Sfarsit).

Starea detaliata poate de asemenea sa aiba alta valoare de stare asociata afisata [starea - x (x)] ca sa reflecte starea
curentd a jobului. De exemplu un job care este terminat poate avea urmatoarele stari: Sfarsind - CPU limita
depasita (Asteptand pentru blocare)

Jobul este in proces de terminare (Sfarsire) deoarece limita CPU a fost depasita (CPU limita depasita), si jobul
este curent in asteptare pentru un a fi inchis (Asteptand pentru blocare) in procesul de oprire.

Daca jobul nu se termina intr-o maniera normald, aceasta informatie poate ajuta cu analizarea problemei.

Valoare starii poate avea informatii suplimentare in paginile proprietati. De exemplu, starea de asteptare pentru blocare,
din pagina proprietati, va va arata ce obiect este asociat cu cererea de blocare.

Sfarsit joburi: Sunt doud moduri de a termina un job fie controland fie imediat. Selectand control este de obicei cea
mai buna alegere deoarece ea permite rularea programelor in job pentru a realiza stergerea sfarsit-job si terminarea
propriu-zisa.

Z

Selectand imediat sfarseste jobul imediat dupa timpul maxim pentru sfarsit imediat a trecut. Este recomandata aceasta
terminare imediata a jobului sa fie facuta doar dupa ce optiunea control a esuat.

&

Un job poate verifica starea de sfarsit pentru un job prin jobul API cum ar fi Extrageti Informatii Job (QUSRJOBI)
API. Cand un sfarsit control este selectat, o aplicatie care trebuie sa realizeze stergere sfarsit job trebuie sa detecteze
sfargitul controlului. Un mod in care aplicatia poate sa faca aceasta este prin semnalul asincron SIGTERM.

b

Cand se sfarseste un job primeste o procedura de tratare semnal pentru semnal asincron SIGTERM, semnalul
SIGTERM este generat pentru acest job. Cand procedura de tratare a semnaluluipentru semnal SIGTERM este control,
procedura poate actiona corespunzator pentru a evita rezultatele nedorite cum ar fi date de aplicatie care au fost partial
actualizate. Daca programul de tratare semnal SIGTERM nu s-a terminat in durata de timp specificata, sistemul
sfargeste jobul.

Daca un job se sfarseste in mod imediat, timpul maxim pentru programul de tratare semnal este specificat de timpul
Maxim pentru valoarea sistemului sfarsit imediat (QENDJOBLMT). Aceasta valoare a sistemului limita de timp este
folosita cand sesfarseste un job, cand se sfarsesc toate joburile dintr-un subsistem, sau cand se sfargesc toate joburile
din toate subsistemele. Dupa doua minute de la cererea initiala de sfarsit, operatorul de sistem poate folosi comanda
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Sfarsit job (ENDJOB) cu optiunea(*IMMED) pentru extinderea valoriiQENDJOBLMT si terminarea imediata a
joburilor individuale. Folositi doar aceasta comanda daca un job nu poate sa realizeze stergerea corespunzatoare pentru
a bloca sau asteptati conditiile.

Pentru a acorda destul timp pentu ambele aplicatii de curatare si procesand sistem sfargit job, puteti avea nevoie de a
ajustaredTimpului maxim pentru oprirea imediaté| valorii sistem(QPWRDWNLMT) in categoria Restart a valorii
sistemului. Daci setati|Timpul maxim pentru terminare imediatél valoarea sistemului (QENDJOBLMT) la o valoare
mai mare decat valoarea de sistem Timpul maxim pentru oprire imediata, va fi afisat un mesaj de eroare. Cand apare o
oprire de alimentare, toate joburile trebuie sa se sfarsesca in intervalul de timp specificat de valoare de sistem Timpul
maxim pentru oprire imediatd in comanda pentru oprirea pentru a termina intr-o maniera controlata.

&
Pentru pasi detaliati despre cum sa sfarsesti un job, vedeti|Sfarsind un job|

Pentru detalii suplimentare despre sfarsirea unui job si det ectarea sfarsit control, vedeti Sfarsind un job in capitolul 5
al manualului |Control functionare V4R5|

@

(aproximativ 2720 KB sau 573 pagini).

Detalii: Actiuni ale jobului activ: Meniul Detalii in folder-ul Control functionare furnizeaza accesul la urmatoarele
resurse care vor fi folosite de job sau de firul de executie initial al jobului:

Stiva apeluri

Stiva de apeluri pentru job este afisata. Stiva de apeluri este programele si procedurile care vor fi utilizate.
Accasta este folositor pentru constata ce program ruleaza un job si ce face jobul.

Lista de biblioteci

Lista de biblioteci pentru jobul selectat sau firul de executie este afisata. O lista de biblioteci este o lista a
sistemului si biblioteci create de utilizator ca sa caute si ordinea in care ele sa fie cautate. O biblioteca este un
container pentru obiecte, §i toate obiectele din serverul iSeries necesita o referinta continand numele obiectului si
o biblioteca. Este important sa avem lista de biblioteci stabilitd cum trebuie deoarece obiectele sunt gasite
cautand dupa biblioteci. Daca lista de biblioteci nu este stabilita cum trebuie, jobul poate sa nu gaseasca un obiect
sau poate sa gaseasca obiectul intr-o biblioteca nepotrivita. IBM livreaza cateva biblioteci (biblioteci al caror
nume incepe cu Q), dar puteti de asemenea sa creati propria biblioteca. Selectand o biblioteca din acesta fereasta
de dialog si facand clic dreapta, puteti lucra cz proprietatile acestei biblioteci.

Obiecte blocate

Aceasta lista dobiectelor blocate| si obiecte pentru care jobul sau firul de executie asteapta pentru un blocaj sunt
afisate. Aceasta va permite sa vedeti ce obiecte foloseste un job cat si obiectele pe care jobul incearca sa le
foloseasca.

Deschidere fisiere

b

Va permite sa vedeti biblioteca de obiecte sau obiecte sistem de fisiere ale jobului. Aceasta este folositoare pentru
depanarea si verificarea starii unui job.

Biblioteca de obiecte
Afiseaza o lista a bibliotecii de obiecte asociate cu jobul selectat.
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Obiecte sistem de fisiere
Afigeaza toate obiectele in orice sistem de fisiere, incluzand QSYS.LIB, care este asociat cu jobul
selectat.

&

Fir de executie

O lista alﬁrelor de executie| care ruleaza in job. Firul de executie initial, implicit, este listat in partea de sus a
ferestrei. Firele de executie sunt piese independente ale lucrului care ajuta jobul sa proceseze mai mult decat un
lucru deodata.

Tranzactie
O lista a tranzactiilor asociata jobului. O tranzactie este o unitate logica a lucrului in sistemul iSeries. De obicei
este referit in relatie cu operatiile bazei de date. Pentru detalii suplimentare despre Tranzactii, vedeti ajutorul

Navigatorului iSeries sau vedeti|Tranzactii.

Statistici ale performantelor trecute

O lista a fstatisticilor performantelor trecute|calculate dupa o perioada de timp este afisatd. Aceastd informatie este
necesara pentru monitorizarea joburilor si poate ajuta cu probleme de analiza.

Ultima instructiune SQL

Optinea Ultima instructiune SQL afiseaza ultima instructiune SQL care ruleaza intr-un job. Aceasta instructiune
SQL este afisata in[Ruleaza scripturi SQL} Din Ruleaza scrispturi SQL, puteti re-rula instructiunea, sa editati si sa
rulati instructiunea, sau sa salvati instructiunea intr-un fisier baza de date sau fisier PC.

Obiecte blocate: Joburile si firele de executie folosesc obiecte pentru procesarea lucrului. Deoarece mai multe parti
din lucru sunt procesate in acelasi timp, un blocaj este pus pe un obiect si astfel integritatea datelor este retinuta.
Obiecte blocate sunt obiecte de sistem folosite de joburi si fire de executie pentru a procesa lucru. Odata ce jobul sau
firul de executie isi termind rularea, obiectul este deblocat gi gata sa fie folosit pentru a procesa mai multe activitati.
Dependeta de tipul de cerere blocata folosita, cautati un obiect care permite doar unui utilizator sa foloseasca un obiect
in acelasi timp. De exemplu, daca doi sau mai multi utilizatori incearca sa modifice un obiect in acelasi timp,
modificarile facute obiectului de al doilea utilizator pot fi blocate inainte ca primul utilizator sa termine actualizarea
obiectului. Cu utilizarea posesorilor blocati, un utilizator poate vedea ce a fost blocat curent sau este curent in
asteptarea unui blocaj pentru un obiect.

Domeniu specifica daca blocajul este asociat cu un job, un fir de executie, sau un spatiu de blocare. Domeniu de
asemenea defineste cat timp este blocajul disponibil si ce tip de cerere blocata si reguli de conflict are obiectul.

Tipuri de cereri blocate sunt niveluri diferite ale accesarii unui job, fir de executie sau spatiu blocat pe care le poate
avea un obiect care este blocat. De exemplu, un blocaj exclusiv, nu citeste tipul de blocare care ar trebui folosit daca un
obiect este modificat sau sters in sistem. Acest tip de cerere blocata nu ar permite oricui sa foloseasca obiectul, sau nu
ar permite oricui sa citeasca obiectul.

Diferite tipuri de cereri blocate:

* Exclusiv - Fara citire
Obiectul este rezervat exclusiv pentru utilizare. Totusi, daca un obiect este blocat de vreo cerere de blocare, nu
puteti obtine folosirea exclusiva a obiectului. Aceasta stare de blocare este corespunzatoare cand un utilizator
nu doreste ca nici un alt utilizator sa aiba acces la obiect pana cand functia realizata este completa.

* Exclusiv - Citire
Obiectul poate sa fie partajat doar cu tipul de cerere blocare partajata - citire. Aceasta blocare este
corespunzatoare cand un utilizator doreste sa impiedice alti utilizatori sa realizeze alte operatii in afara de
citire.
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* Partajata - Actualizare
Obiectul poate fi partajat fie cu tipul de cerere blocare partajata - citire, fie cu partajata - actualizare. Aceasta
inseamna ca un alt utilizator poate cere fic starea de blocare partajata - citire, fie starea de blocare partajata -
actualizare pentru acelasi obiect. Aceasta stare de blocare este corespunzatoare cand un utilizator intentioneaza
sa modifice un obiect, dar doreste sa permita altui utilizator sa citeasca sau sa modifice acelasi obiect.

* Partajata - Fara actualizare
Obiectul poate fi partajat numai cu tipuri de cerere blocare partajat - fara actualizare si cu partjat - citire.
Accasta stare de blocare este corespunzatoare cand un utilizator nu intentioneaza sa modifice un obiect, dar
doreste sa se asigure ca nici un alt utilizator nu modifica obiectul.

* Partajata - Citire
Obiectul poate fi partajat cu toate cererile de blocare altele decat cu exclusiv - fara citire. Aceasta este cand un
alt utilizator poate cere o stare de blocare exclusiva - citire, partajata - actualizare, partajata - citire sau
partajata - fara actualizare.

Pentru informatii suplimentare despre conflicte de blocare, vedeti ajutorul online din Navigator iSeries.
Starea blocajuluispune starea cererii de blocare. Diferitele stari de blocare sunt:

Retinerea - Cererea de blocare a fost indeplinita si jobul, firul de executie sau spatiul blocat retin blocarea.
Asteptarea - Jobul sau firul de executic asteapta sa obtina blocarea.
Cererea - Jobul sau firul de executie au cerut blocarea.

Posesorii blocajului sunt joburi, firele de executie si spatiile blocate care sunt momentan retinute pentru un blocaj pe
un anumit obiect blocat.

Pentru detalii suplimentare despre obiecte blocate, cereri blocate, posesori blocati, stari si domenii blocate, vedeti
ajutorul online din Navigator iSeries.

Istoricele joburilor: Istoricul jobului afiseaza o lista a mesajelor care sunt asociate cu un anumit job. Informatii
suplimentare despre mesaje, de exemplu datele si timpul la care au fost trimise, sund de asemnea afisate. Deoarece
datele si timpul in istoricul jobului este inregistrat in istoricul jobului, puteti determina cand apare o eroare.

=

Faceti clic dreapta pe mesaj si selectati Properties pentru detalii suplimentare despre mesaj. In pagina General, puteti
vizualiza cine a trimis mesajul, cauza mesajului si o explicatie despre ce actiunea ar trebui luata, daca toate, pentru a
restabili de la eroare. Pentru istoricul mesajelor jobului, puteti vizualiza pagina Detalii pentru a vedea informatii despre
programul care trimite mesajul si programul la care mesajul a fost trimis.

&

Puteti face modificari in cum este manipulat istoricul jobului si ce informatii sunt inregistrate in istoricul jobului in

pagina Istoric job in fereastra de dialog|Proprietati Job

Pentru informatii suplimentare despre cum sa vizualizati istoricul jobului pentru joburi, Vedej[i|Accesarea inregistrérilorl

Fire de executie

Un fir de executie este o unitate independenta de lucru care foloseste multe din resursele joburilor pentru a termina
lucrul. Diferenta dintre joburi si fire de executie este ca firele de executie ruleaza in job ajutandu-l sa isi termine lucrul.
Fiecare job activ are cel putin un fir de executie, care este numit firul de executie initial. Firul de executie initial este
creat ca parte a pornirii jobului. Folosirea firelor de executie dintr-un job permite executarea in acelasi timp a mai
multor lucruri. De exemplu, in timpul procesarii unui job, un fir de executie poate extrage si poate calcula date necesare
pentru job pentru a-si termina procesarea.

Pentru mai multe informatii despre fire de executie, vedeti urmatoarele subiecte:

+ [Actiuni fir de executie|
Gestioneaza firele de executie prin Navigator iSeries.
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* [Tipuri de fire de executie]
Acesta acopera tipurile diferite de fire de executie care ruleaza intr-un job.

* [Stare fir de executie]
Aceasta include starile diferite ale unui fir de executie.

Actiuni fir de executie: Firele de executie ajuta joburile sa proceseze mai mult de o singurd operatie la un moment
dat in timp ce ruleaza. Monitorizarea firelor de executie care ruleaza intr-un job poate fi necesara in timp ce incercati sa
pastrati rularea eficienta a jobului. O data celgési;i firul de executielpe care doriti sa-1 administrati, urmatoarele actiuni
sunt disponibile prin apasarea clic dreapta pe firul de executie.

Restare statistici
Va permite sa resetati informatiile lista pe care le vizualizati si seteaza timpul trecut la 00:00:00.

Pentru ca functiile unui fir de executie sunt similare cu cele ale unui job, ele isi partajeaza unele din functiile la fel.
Detaliile contin informatii detaliate despre urmatoarele actiuni fir de executie:

e Apel stiva
* Lista de biblioteci

* |Obiecte blocate

* Tranzactii

+ [Statistici de performanta trecute]

Retinere
Va permite sa retineti firul de executie. Firele de executie pot fi retinute de mai multe ori. Sistemul de operare
urmareste numarul retinerilor unui fir de executie.

Eliberare
Elibereaza firul de executie care a fost retinut. Firul de executie trebuie sa fie eliberat de fiecare data cand este retinut
pentru a putea rula.

Stergere/Terminare
Vi permite sa terminati firul sau firele selectate de executie. Pentru mai multe informatii, vedeti|Terminarea unui fir def

[Proprietiti fir de executie
Afiseaza proprietatile diferite ale unui fir de executie.

Pentru mai multe informatii detaliate despre actiunile pe care le puteti executa in Fire de executie, vedeti ajutorul
Navigatorului iSeries.

Proprietati fir de executie: Proprietatile fir de executie arata informatii despre modul in care firele de executie sunt
procesate prin controlul functionarii. Firele de executie folosesc mai multe proprietati ale jobului si mai multe resurse
pentru a procesa lucrul pentru jobul care ruleaza. O data ce firul de executie este creat, puteti sé|vede;i proprietéti1e|
[firului de executiel Un utilizator trebuie sa aiba ofautorizare corespunzitoare pentru a vedea o lista de fire de executie
sau pentru a vedea proprietatile unui fir de executie.

Lucrul cu proprietatile fir de executie: Pentru a vedea sau modifica proprietatile unui fir de executie, urmati acesti
pasi:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele.

2. Expandati conexiunea pentru serverul iSeries.

3. Expandati Control functionare.
4

Faceti clic dreapta pe Joburi active sau joburl server, in functie de tipul jobului cu care doriti sa lucrati.
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5. Faceti clic dreapta pe jobul cu care doriti sa lucrati, selectatiDetalii >fir de executie.

6. Faceti clic dreapta pe firul de executie cu care doriti sa lucrati, selectati Proprietati.

Proprietatile fir de executie Generale va permite sa vedeti proprietatile unui fir de executie. Acest proprietati includ

identificatorul firul de executie, detaliata pentru un fir de execuiie, utilizatorul curent, firului de executie

care ruleaza, jobul sub care ruleaza firul de executie si[grupul pool disc|in care ruleaza firul de executie.

Proprietatile Performanta va permit sa vedeti elementele de baza de performanta si va permita sa modificati prioritatea
de rulare a firului de executie. Prioritate rulare indica importanta firului de executie in relatie cu alte fire de executie
care ruleaza in sistem. Valorile posibile variaza intre prioritatea job si 99 (ceea ce inseamna ca prioritatea cea mai mare
posibila va varia). Prioritatea de rulare a firului de executie nu poate fi niciodata mai inalta decat prioritatea de rulare
pentru jobul in care ruleaza firul de executie.

Puteti vedea valorile de performanta calculate de cand a pornit firul de executie, care includ CPU si I/O disc total.
Puteti de asemenea vedea, reimprospata, seta o reimprospatare automata sau puteti reseta Statisticile de performanta
trecute care au fost calculate pentru un fir de executie. Pentru mai multe informatii, Vede;i|Statistici de performan;é|

Autorizare corespunzatoare fir de executie: Pentru a vedea si modifica majoritatea proprietatilor unui fir de
executie, trebuie sd aveti autorizare specialé sau profilul dumneavoastra utilizator trebuie sa se potriveasca
cu identitatea utilizator job a jobului care contine firul de executie. Pentru a modifica autorizarea de rulare a unui fir de
executie, trebuie sa aveti autorizare speciald *J OBCTL.|Autorizarea control fir de executie| va permite sa vedeti unele
din proprietatile unui fir de executie.

Pentru a retine sau elibera un fir de executie, trebuie sa aveti autorizare speciala *JOBCTL sau autorizare Control fir de
executie sau profilul dumneavoastra utilizator trebuie sa se potriveasca cu identitatea utilizator job a jobului care
contine firul de executie. Pentru a termina un fir de executie, trebuie sa aveti autorizare speciald *SERVICE sau
autorizare Control fir de executie.

Pentru orice proprietate fir de executie care se refera la un obiect OS/400, precum o biblioteca din lista de biblioteci,
utilizatorul trebuie sa aiba autorizare corespunzatoare la obiect. Pentru mai multe detalii despre autorizarile iSeries,
vedeti Anexa D Autorizari necesare pentru obiectele folosite de comenzi din manualul Referinte de securitate iSeries.

@

Control fir de executie: Autorizarea control fir de executie permite unui utilizator sa termine, sa retina si sa
elibereze firele de executie ale unui alt job. Ea permite extragerea de informatii despre firele de executie ale unui alt
job. Controlul fir de executie poate fi garantata si revocata pentru utilizatori individuali prin folosirea suportului de
Administrare aplicatie a Navigatorului iSeries sau prin folosirea API-ului QSYCHFUI (Change Function Usage
Information - Modificare informatii de folosire functii), cu un ID de functie QIBM_SERVICE_THREAD. Pentru mai
multe informatii detaliate despre administrarea de aplicatie, vedeti [Administrare aplicatie|

Tipuri de fire de executie: Tipul firului de executie determina modul in care firul de executie a fost creat sistemul.
Tipurile firelor de executie sunt:

Utilizator

Firul de executie este creat de catre aplicatia client. Firul de executie initial dintr-un job este mereu un fir de
executie utilizator. Campul Permitere fire de executie multiple trebuie sa fie setate cu da pentru mai multe fire de
executie utilizator pentru a fi folosite.

Sistem

Firul de executie este creat de catre sistem in numele utilizatorului. Unele functii sistem folosesc fire de executie
sistem pentru a completa procesarea. Daca o aplicatie client foloseste o functie sistem care foloseste fire de
executie, sunt foloste fire de executie sistem.
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Nota: In firele de executie din Navigator iSeries, implicit, veti vedea Initial ca tip al primului fir de executie din listd. Firul
de executie initial este primul fir de executie creat in job cand el porneste. In Navigator iSeries, firul de executie
initial este reprezentat de aceasta iconita

. Nu puteti niciodata sastergeti sau terminalfirul de executie initial.

Stare fir de executie: Starea curenta a firului de executie este vazuta din pagina Generale din dialogul de Proprietati
fir de executie, de sub Stare detaliatad. Un exemplu de o stare detaliata este:

Asteptare pentru scoatere din coada

Firul de executie al jobului asteaptd pentru terminarea operatiei de scoatere din coada. O scoatere din coada
este o operatie pentru indepartarea mesajelor din cozi. Mesajele sunt comunicatii trimise de la o persoana
sau program la altd locatie. In particular, un mesaj este introdus (plasat) ced) intr-un obiect sistem coada de
catre un fir de executie si scos din coada de catre un alt fir de executie.

Nota: Cand se arata Asteptare pentru scoatere din coada intr-o pagina de proprietati, sunt afisate informatii care identifica
acea coada care este asteptata. Cand jobul sau firul de executie asteapta o operatie de scoatere din coada pentru a se
termina pentru un obiect ® 0S/400, veti vedea un nume obiect de 10-caractere, biblioteca sa si tipul obiectului. Daca
jobul sau firul de executie asteaptd operatia de scoatere din coada pentru a se termina pentru un obiect intern, veti
vedea un nume de obiect de 30 de caractere. Pentru obiectele interne aveti nevoie de autorizare speciala de control job
(*JOBCTL) pentru a vedea un nume de 30 de caractere.

Starea detaliata poate afisa o valoare de stare asociata (stare - x), care furnizeaza detalii aditionale despre starea curenta
a firului de executie. Un exemplu de stare detaliata plus valoarea de stare asociata este urmatorul:

Retinut (n)

Un fir de executie individual este retinut. Spre deosebire de un job, un fir de executie poate sa faca mai
multe retineri in acelasi timp. Un numar (de exemplu, Retinut (3)) urmat de starea firului de executie spune
utilizatorului de cate ori firul de executie a retinut fara eliberare. De exemplu, daca un fir de executie a
retinut de 3 ori si apoi a eliberat o data, el are inca 2 retineri. Un numar este aratat doar cand starea apare in
pagina proprietati §i nu va aparea ca se face afisarea intr-o lista. Pentru a relua procesarea firului de
executie, selectati actiunea Eliberare pentru firul de executie.

Pentru mai multe informatii despre starile diferite de fir de executie. vedeti ajutorului Navigatorului iSeries.

Cozile de joburi
O coada de job con;i de joburi care atteapta sa fie procesate de un subsistem. Coada de job este

primul loc in care unfjob batch|lansat merge inainte de a deveni activ intr-un subsistem. Jobul este {inut aici pana este
intrunit un numar de factori. Pentru ca joburile dintr-o coada de joburi sa fie procesate, trebuie s fie un subsistem activ
care accepta lucru de la acea coada de joburi. Cand porneste un subsistem, incearca sa aloce cozile de joburi pe care
este configurat sa le accepte, si trebuie sa aloce cu succes o coada de joburi pentru a procesa joburi de la acea coada de
joburi. De aceea, cat timp un subsistem poate procesa joburi de la mai multe cozi de joburi, doar un subsistem poate
procesa joburi de la 0 anumita coada de joburi la un moment dat.

Subsistemele selecteaza joburi de la cozi de joburi in ordinea prioritatii, in limita care poate fi onfigurata pe ntru fiecare
prioritate. Fiecare job are o prioritate de coada de joburi care poate fi gestionata cand jobul este in coada de joburi prin
proprietiti de job . Un set de baza de cozi de joburi este furnizat cu sistemul dumneavoastra. In plus, puteti crea cozi de
joburi suplimentare de care aveti nevoie.
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Nota: API-uri, precum Descide lista de cozi de joburi (QSPOLJBQ) si Extrage informatii cozi de joburi (QSPRIJOBQ), pot
fi apelate pentru a obtine informatii despre cozi de joburi. Pentru detalii suplimenare despre API-uri, vedeti
[programare aplicatie(API-uri).|

Pentru informatii suplimentare despre joburi si cozi de joburi, vedeti urmatoarele subiecte:

. |Cum intra operatia in sisteml
Intelegeti cum intra operatiile intr-o coada de joburi.

* |Cum lucreazi o coadi de joburi|
Intelegeti cum un job trece dintr-o coada de joburi intr-un subsistem.

* Crearea unei cozi de joburi
Creati o coada de joburi cu informatii in Capitolul 8 al manualuluilControl functionare V4R5|

@

(cam 2720 KB sau 573 pagini).

Lista ordonata
Lista ordonata se refera la ordinea in care joburile apar in coada de joburi. Valorile care ajuta determinarea ordinii
joburilor din coada de joburi sunt dupd cum urmeaza:

Disponibilitate
Se refera la starea jobului din coada de joburi. Valorile posibile din ordine asteapta, sunt planificate si retinute.

Prioritate
Se refera la prioritatea jobului pe care o are in coada de joburi. Valorile de prioritate posibile sunt intre 0-9, 0 fiind
prioritatea cea mai inalta.

Data si timp

Se refera la data si timpul jobului:

* Daca jobul este planificat, data si timpul se refera la momentul in care este planificata rularea.

* Daca jobul nu este planificat, data si timpul se refera la momentul in care jobul a intrat in sistem.

Nota: Sunt unele cazuri in care data si timpul ajung sa fie valori setate manual pentru a pozitiona corespunzator un job mutat
intr-o anumita coada de joburi.

Cum lucreaza o coada de joburi

Joburile sunt luate dintr-o coada de joburi ca sa lucreze intr-un subsistem dupa ce coada de joburi este alocata de un
subsistem activ. Diferitii factori care determina cum sunt selectate joburile dintr-o coada de joburi. Joburile care nu au
iesit dintr-o coada de joburi pot fi mutate dintr-o coada de mesaje in alta, in ordine pentru o eficentd mai buna.

Urmatoarele determina cum sunt luate joburile dintr-o coada de joburi:

Joburile active maxime pentru subsisteme

Acesta reprezinta numaul maxim de joburi care pot sa ruleze intr-un subsistem. O data ce aceasta limita este atinsa, nu
mai pot porni joburi in subsistem.

Maximul joburilor active pentru cozi de joburi

Acesta reprezintd numarul maxim de joburi din coada de joburi care poate fi rulata intr-un subsistem in acelasi timp. O

data ce aceasa limita este atinsa, nu mai pot porni joburi din aceasta coada de joburi.

Prioritate in coada de joburi
Joburile care sunt asteptate sa ruleze sunt selectate bazate pe prioritatea cozii de joburi. Subsistemul incearca sa ruleze
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intai joburile cu prioritate mai mare (prioritatea cozii de joburi este pana de la 0 la 9, unde 0 este prioritatea mai mare),

dar daca numarul joburilor care ruleaza de la un nivel de prioritate atinge valoarea Maximul joburilor active pe nivel de
prioritate, urmatorul nivel de prioritate este procesat. (Daca joburile cu aceasi prioritate intra in coada de joburi, primul
job lansat va rula primul, apoi urmatorul si asa mai departe.)

Pentru informatii detaliate, Vede§i|Schimbarea prioritatii unui job intr-o coada de joburil

Secventa

Specificati secventa in coada de joburi care intrd in descrierea subsistemului. Numarul secventei defineste ordinea in
care subsistemul va procesa cozile de joburi. Subsistemul ia joburile din coada de joburi incedpand cu cel mai mic
numar de ordine. Daca nu mai sunt joburi in coada de joburi, sau daca una din valorile maxime asociate cu coada de
joburi este atinsa, subsistemul va procesa coada de joburi incepand cu succesivul celui mai mare numar de ordine.

Pentru informatii detaliate despre mutarea joburilor, vedeti |Mutarea joburilor in alte cozi de joburil

Subsistemele

Subsistemul este locul unde se proceseazi lucrul pe serverul iSeries™. In subsisteme ruleazi toate joburile, cu
exceptia fjoburilor de sistem|

Mai tehnic, un subsistem este un mediu de operare unic, predefinit, prin care sistemul coordoneaza fluxul de lucru si
utilizarea resurselor. Sistmul poate contine cateva subsisteme, toate operand independent fata de celelalte. Subsistemele
gestioneaza resursele. Fiecare subsistem poate rula operatii unice. De exemplu, un subsistem poate fi setat sa
manipuleze doar joburi interactive, in timp ce alt subsistem manipuleaza doar joburi batch. Subsistemele pot fi
proiectate si pentru a manipula mai multe tipuri de lucrari. Sistemul va permite sa decideti numarul de subsisteme si ce
tipuri de lucrare va manipula fiecare subsistem.

Un subsistem poate fi activ sau inactiv. Un subsistem activ este unul care a fost pornit (vedetipornirea unui subsistem|

pentru detalii). Un subsistem inactiv este unul care fie nu a fost inca pornit, fie a fost oprit (vedeti |0]grirea unui|
-

pentru detalii).

Subsistemul de control este subsistemul interactiv care porneste automat cand sistemul porneste, fiind subsistemul
prin care operatorul de sistem controleaza sistemul in timpul pornirii.

Un job de subsistem este un job creat de sistemul de operare pentru a gestiona resurse i pentru a porni, controla si opri
joburi.

Nota: Pentru a obtine informatii despre subsisteme, pot fi apelate API-uri, precum QWDRSBSD (Retrieve Subsystem
Information) si QWCRSSTS (Retrieve System Status). Pentru detalii suplimenare despre API-uri, vedeti|Interfetele de

[programare a aplicatiilor (API-uri).|

Vedeti urmatoarele pentru informatii suplimentare despre subsisteme:

IDescrierea subsistemuluil

Caracteristicile la momentul rularii ale unui subsistem sunt definite in descrierea de subsistem.
[Subsistemele livrate cu sistemul|

Doui configuratii complete de subsistem sunt livrate de IBM ®.

[Subsistemele definite de utilizator|

Puteti crea propria dumneavoastra descriere de subsistem.

IProprietétile subsistemului|

Sunt furnizate atributele unui subsistem.

[Ciclul de viata al subsistemului|

Explica cum este procesat lucrul pe serverul iSeries.
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Descrierea subsistem

Caracteristicile la momentul rularii ale unui subsistem sunt definite intr-un obiect numit descriere subsistem. O
descriere subsistem se comporta ca un set de instructiuni, prin care se transmite sistemului cum, unde si cat de de mult
lucru intra intr-un sistem si ce resurse sunt folosite de sistem pentru a executa lucrul. Un subsistem este creat cand o
descriere subsistem este definitd sau creata. Un subsistem activ ia numele simplu al descrierii subsistem.

Pentru detalii despre ce informatii sunt continute in descrierea subsistem, vedeti urmatoarea tabela:

Informatii din descrierea subsistem

Descriere

Informatii aditionale
(manualul Control
functionare)

Atribute subsistem

Specifica cele mai generale
caracteristici ale sistemului:

» Atributele operationale
precum numarul de joburi
care pot fi active in
subsistem in acelasi timp si
ecranul de inregistrare.

* Pool-urile de memorie
folosite de subsistem.

e Autorizarea la descrierea
subsistem.

* Descrierea text pentru
descrierea subsistem.

Changing the sign-on display
file, capitolul 4 din manualul

Intrari de lucru

Intrarea de lucru din descrierea
subsistem specifica sursa din
care joburile pot fi acceptate
pentru procesarea din sistem.
Cu alte cuvinte, locatie prin
care lucrul poate intra in
subsistem.

Intrari de lucru, Capitolul 4

din manualul |Z Eontroll
[functionare}

@

Intrare de job autostart

Identifica joburile autostart
pentru a porni imediat cum
porneste subsistemul.

Joburi autostart, Capitolul 9
din manualullESontro |
|func;ionar§l

Intrare de comunicatii

Identifica dispozitivul de
comunicatii pe care un alt
sistem il foloseste pentru a
lansa lucru.

Communications jobs,
Capitolul 10 al manualului

Intrare coada job

Identifica coada de joburi din
care se preia lucru si determind
cat lucru se accepta.

Joburi batch, Capitolul 8 din
manualul [Control functionare

@

Intrare job prestart

Identifica informatiile folosite
cand sunt pornite joburile
prestart.

Joburi prestart, Capitolul 11
din manualul [Contro
functionar

&

Intrare statie de lucru

Identifica statia de lucru de la
care se preia lucru.

Interactive jobs, Capitolul 6 al

manualului |Work Managemen
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Informatii din descrierea subsistem Descriere

Informatii aditionale
(manualul Control
functionare)

Intrari rutate

rularii.

Identifica pool-ul de memorie | Routing entries, capitolul 4
subsistem de folosit, programul | din manualul [Work|

de control care trebuie rulat si |Managemenﬂ

informatiile din momentul @_

Obiectele descriere subsistem sunt livrate cu fiecare sistem. mai jos sunt actualizarile pentru descrierile subsistem

livrate din serverul iSeries. Pentru fiecare obiect, aceasta tabela furnizeaza:

Nume obiect

Comanda folosita pentru actualizarea obiectului
Parametrii de comanda diferiti de valorile implicite

Aceasta tabela si anexa C din manualul [Work Management|

@

va vor permite sa vedeti cele mai multe din descrierile de subsistem livrate cu iSeries.

Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

QBASE

Are addugata o intrare de comunicatii
(ADDCMNE)

SBSD (QSYS/QBASE)
DEV (QIPLOC)
DFTUSR (*NONE)
MODE (Q1PMOD)
MAXACT (0)

QBASE

Are adaugata o intrare de comunicatii
(ADDCMNE)

SBSD (QSYS/QBASE)
REMLOCNAME (Q1PLOC)
DFTUSR (*NONE)

MODE (Q1PMOD)
MAXACT (0)

QBASE

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QBASE)
PGM (QSYS/QZSCSRVR)
USER (QUSER)
STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(3)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)
MAXUSE (1)

WAIT (*YES)

POOLID (2)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)
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Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

QBASE

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QBASE)
PGM (QSYS/QNPSERVR)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(3)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)
MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QBASE

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QBASE)
PGM (QSYS/QZRCSRVR)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(3)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)
MAXUSE (1)

WAIT (*YES)

POOLID (2)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QCMN

Are adaugata o intrare de comunicatii
(ADDCMNE)

SBSD (QSYS/QCMN)
REMLOCNAME (Q1PLOC)
DFTUSR (*NONE)

MODE (Q1PMOD)
MAXACT (0)

QCMN

Are adaugata o intrare de comunicatii
(ADDCMNE)

SBSD (QSYS/QCMN)
DEV (QIPLOC)
DFTUSR (*NONE)
MODE (Q1PMOD)
MAXACT (0)

QCMN

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QCMN)
PGM (QSYS/QZRCSRVR)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(3)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)
MAXUSE (1)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)
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Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

QCMN

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QCMN)
PGM (QSYS/QZSCSRVR)
USER (QUSER)
STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(3)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)
MAXUSE (1)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QCMN

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QCMN)
PGM (QSYS/QNPSERVR)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(3)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)
MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QSERVER

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QSERVER)
PGM (QSYS/QZDAINIT)
USER (QUSER)
STRIOBS (*YES)
INLIOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(3)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)
MAXUSE (1)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QPWSERVER *CALC *NONE
*CALC)

QSERVER

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QSERVER)
PGM (QSYS/QPWFSERVSO)
USER (QUSER)

STRJOBS (*NO)

INLIOBS(1)

THRESHOLD (1)
ADLJOBS(2)

MAXJOBS (*NOMAX)
JOBD (*USRPRF)

JOB (*PGM)

MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QPWFSERVER *CALC
*NONE *CALC)
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Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de coada de joburi
(ADDJOBQE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOBQ (QSYS/QIPSCHQ)
MAXACT (1)

SEQNBR (70)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de coada de joburi
(ADDJOBQE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOBQ (QSYS/Q1PSCHQ2)
MAXACT (1)
SEQNBR (80)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de coada de joburi
(ADDJOBQE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOBQ (QSYS/Q1PSCHQ3)
MAXACT (1)
SEQNBR (90)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de job autostart
(ADDAIE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOB (QGLDPUBA)
JOBD(QSYS/QGLDPUBA)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de job autostart
(ADDAIE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOB (QGLDPUBE)
JOBD(QSYS/QGLDPUBE)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de job autostart
(ADDAIE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOB (QPM400)
JOBD (QSYS/Q1PJOBD)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de comunicatii
(ADDCMNE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
DEV (QIPDEV)

JOBD (*USRPRF)
DFTUSR (QUSER)
MODE (Q1PMOD)
MAXACT (*NOMAX)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de comunicatii
(ADDCMNE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
DEV (QIPLOC)

JOBD (*USRPRF)
DFTUSR (QPM400)
MODE (Q1PMOD)
MAXACT (*NOMAX)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de comunicatii
(ADDCMNE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
RMTLOCNAME (QIPLOC)
JOBD (*USRPRF)

DFTUSR (QPM400)

MODE (Q1PMOD)
MAXACT (*NOMAX)

QSYSWRK

Are adaugate intrari rutate (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2150)
CMPVAL (TOTNTP)
PGM (QSYS/QTOTSNTP)
CLS (QSYS/QSYSCLS10)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYSWRK)
SEQNBR (300)

CMPVAL (PGMEVOKE 29)
PGM (*RTGDTA)

CLS (QSYS/QSYSCLS50)
MAXACT (*NOMAX)
POOLID (1)
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Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2536)

CMPVAL ("QZSCSRVSD’)
PGM (QSYS/QZSCSRVSD)
CLS (QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2537)

CMPVAL ("QZHQSRVD")
PGM (QSYS/QZHQSRVSD)
CLS (QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2538)

CMPVAL (QNPSERVD’)
PGM (QSYS/QNPSERVD)
CLS (QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2539)

CMPVAL ("QZRCSRVSD’)
PGM (QSYS/QZRCSRVSD)
CLS (QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutatd (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2540)

CMPVAL ("QZSOSGND")
PGM (QSYS/QZSOSGND)
CLS (QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2541)

CMPVAL ("QZSOSMAPD’)
PGM (QSYS/QZSOSMAPD)
CLS (QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2170)

CMPVAL ("QSYEIMMON")
PGM (QSYS/QSYEIMMON)
CLS (QSYS/QSYSCLS20)
MAXACT (*NOMAX)
POOLID (1)

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2200)

CMPVAL (QYASPPGM’)
PGM (QSYS/QYASPPGM)
CLS (QSYS/QSYSCLS20)
MAXACT (*NOMAX)
POOLID (1)

b

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de job autostart
(ADDAIE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOB (QS9AJE)
JOBD(QSYS/QS9AIE)

&
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Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

2

QSYSWRK

Are addugata o intrare de job autostart
(ADDAIE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOB (QCSTSRCD)
JOBD(QSYS/QCSTSRCD)

<

A

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2220)
CMPVAL ("QS9PAL’)
PGM (QSYS/QCMD)

CLS (QSYS/QSYSCLS50)
MAXACT (1)

&

2

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2221)
CMPVAL ("QS9PRB’)
PGM (QSYS/QCMD)

CLS (QSYS/QSYSCLS50)
MAXACT (1)

&

i

QSYSWRK

Are adaugata o intrare de coada de joburi
(ADDJOBQE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
JOBQ (QSYS/QSJINV)
MAXACT (1)
SEQNBR(100)

&

k>

QSYSWRK

Are adaugata o intrare rutatd (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR(2230)
CMPVAL(SERVICERMDRVR’)
PGM(QSYS/QSVRMEV])
CLS(QSYS/QSYSCLS25)
MAXACT(QSYS/QCSTSRCD)

&«

QUSRWRK

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QSYSWRK)
PGM (QSYS/QZSOSIGN)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(2)

MAXIJOBS (*NOMAX)
JOB (*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSIOBD)
MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)
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Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

QUSRWRK

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZSCSRVS)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(2)

MAXJOBS (*NOMAX)
JOB (*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSIOBD)
MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QUSRWRK

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QNPSERVS)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLIOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(2)

MAXJOBS (*NOMAX)
JOB (*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSJOBD)
MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QUSRWRK

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZRCSRVS)
USER (QUSER)

STRJOBS (*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(2)

MAXJOBS (*NOMAX)
JOB (*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSIJOBD)
MAXUSE (1)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)
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Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

QUSRWRK

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZDASOINIT)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLJOBS(1)

THRESHOLD (1)
ADLJOBS(2)

MAXJOBS (*NOMAX)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)
MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QPWFSERVER *CALC
*NONE *CALC)

QUSRWRK

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZHQSSRV)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLIOBS(1)
THRESHOLD (1)
ADLJOBS(2)

MAXJOBS (*NOMAX)
JOB (*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSJOBD)
MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QUSRWRK

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZDASSINIT)
USER (QUSER)

STRIOBS (*YES)
INLIOBS(1)

THRESHOLD (1)
ADLJOBS(2)

MAXJOBS (*NOMAX)
JOB (*PGM)

JOBD (QSYS/*USRPRF)
MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QSYS/QPWFSERVER *CALC
*NONE *CALC)
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Obiect

Adunare, Stergere sau Actualizare

Alti parametri decat cei impliciti

QUSRWRK

Are adaugata o intrare de job prestart (ADDPJE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
PGM(QSYS/QRWTSRVR)

USER (QUSER)

STRJOBS (*YES)

INLJOBS (1)

THRESHOLD (1)

ADLIOBS (2)

MAXJOBS (*NOMAX)

JOB (*PGM)

JOBD (*USRPRF)

MAXUSE (200)

WAIT (*YES)

POOLID (1)

CLS (QSYS/QSYSCLS20 *CALC *NONE
*CALC)

i

QUSRWRK

Are adaugata o intrare rutatd (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
SEQNBR (2210)

CMPVAL (WATCHEVENT)
PGM (QSYS/QSCWCMON)
CLS (QSYS/QSYSCLS25)
MAXACT (*NOMAX)
POOLID (1)

&

b

QUSRWRK

Are adaugata o intrare rutata (ADDRTGE)

SBSD (QSYS/QUSRWRK)
SEQNBR (2211)

CMPVAL (WATCHLICEVENT)
PGM (QSYS/QSCLICEV)

CLS (QSYS/QSYSCLS25)
MAXACT (*NOMAX)
POOLID (1)

&

Subsistemele livrate cu sistemul
2 configuratii subsistem complete sunt livrate de IBM si pot fi folosite fara a fi modificate.

Configuratia folosita de subsistem cand a pornit sistemul este controlata prin controlul valorii sistem descriere
subsistem (QCTLSBSD). Configuratia impliciti se constituie din urmatoarele [descrieri de subsistem}

Qbase (controlarea subsistemului)

Qcmn

Qserver
Qspl

Qbase suporta joburi de comunicatii, batch
si interactive. El are un job autostart, care
porneste automat subsistemele Qusrwrk,
Qserver si Qspl.

Acesta este subsistemul care suporta joburi
de comunicatii, excluzand joburile de
comunicatii TCP/IP. Aceste joburi de
comunicatie sunt necesare pentru diferite
protocoale de comunicatie suportate de
sistemul OS/400.

Acesta este subsistemul server de figiere.
Acesta este subsistemul spool care suportd
joburi scriitor si cititor.
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Qsyswrk Acesta este subsistemul de lucru sistem. El
contine joburi care suportd functii sistem
care sunt pornite automat la pornirea
sistemului si cand sistemul iese dintr-o
stare restrictionata.

Qusrwrk Acesta este subsistemul de lucru utilizator.
El contine joburi care sunt ponite de
servere pentru a lucra in numele
utilizatorului.

Cealalta configuratie, care este furnizata de IBM, se constituie din urmatoarele descrieri de subsistem:

Qctl (controlarea subsistemului) Qctl are un job autostart, care porneste
automat subsistemele Qinter, Qbatch,
Qcmn, Qusrwrk, Qserver si Qspl.

Qinter Acesta este subsistemul care suporta joburi
interactive, cu exceptia acelora din
consola.

Qbatch Acesta este subsistemul care suporta joburi
batch.

Qcmn Acesta este subsistemul care suporta joburi

de comunicatii, excluzand joburile de
comunicatii TCP/IP. Aceste joburi de
comunicatie sunt necesare pentru diferite
protocoale de comunicatie suportate de

sistemul OS/400.
Qserver Acesta este subsistemul server de figiere.
Qspl Acesta este subsistemul spool care suporta

joburi scriitor i cititor.

Qsyswrk Acesta este subsistemul de lucru sistem. El
contine joburi care suporta functii sistem
care sunt pornite automat la pornirea
sistemului si cand sistemul iese dintr-o
stare restrictionata.

Qusrwrk Acesta este subsistemul de lucru utilizator.
El contine joburi care sunt ponite de
servere pentru a lucra in numele
utilizatorului.

Configuratia Qbase va ofera posibilitatea sa rulati toate functiile pe care le puteti rula cu configuratia Qctl si este mai
usor de gestionat pentru ca este formata din mai putine subsisteme.

Configuratia Qctl implicita va permite un control individualizat mai puternic asupra operatiilor sistemului
dumneavoastra prin divizarea activitatii sistemului in alte subsisteme pe baza tipului de activitate. De exemplu, daca
doriti sa rulati joburi batch in weekend sau peste noapte dar nu doriti ca cineva sa fie capabil sa se Inregistreze (cu
exceptia consolei), puteti face usor acest lucru cu configuratia Qctl prin terminarea simpla a subsistemului Qinter.

Daca luati in considerare creare propriei dumneavoastra configuratii, de asemenea puteti afla ca este mai usor de a
folosi configuratia Qctl ca punct de pornire decat configuratia Qbase.
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Subsisteme definite de utilizator

IBM furnizeaza|descrieri subsistem care sunt livrate cu sistemul| Puteti de asemenea crea propria dumneavoastra
descriere subsistem. Puteti copia o descriere subsistem existenta si o puteti modifica sau puteti crea o intreaga descriere
noua.

vedeti Crearea unei descrieri subsistem din Capitolul 4 din manualul [Control functionare V4RS5|

®

(in jur de 2720 KB sau 573 de pagini) pentru detalii.

Proprietati subsistem

Subsistemele au atribute sau proprietati. Aceste proprietati dau informatii despre starea curenta a subsistemului sau
despre valori identificate in |descrierea subsisteml Folosind Navigator iSeries, urmatoarele proprietati pot fi vizualizate
pentru un subsistem activ:

Subsistem Numele subsistemului, precum si biblioteca in care se afla descrierea de subsistem.

Descriere Descrierea subsistemului.

Stare Starea curenta a subsistemului. Ajutorul contine detalii despre starile posibile.

Joburi active Numarul joburilor active in mod curent, fie care ruleaza fie care agteapta rularea din subsistem. Acest
numar nu include jobul subsistem.

Maximul de joburi Numarul Maxim de joburi care pot fi active, fie care ruleaza fie care asteapta rularea, din subsistem.

active

Jobul subsistem Numele jobului subsistem, inclusiv utilizatorul si numarul.
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B Proprietati Qsys/Qbatch - LprO3nlq.... [:Jg

Subsistem: @batch
Biblioteca: Qsys

Descriere: Subsistem batch

Stare: Active

Joburi active: 0

Mumar maxim de joburi active: Fara maxim

Job subsistem: Ghatch
Utilizator: Qsys
Mumar: 000370

Anulare

Pentru a vedea proprietatile unui subsistem, urmati acesti pasi:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele —> nume-server —> Control functionare —> Subsisteme
—> Subsisteme active.

2. Faceti clic dreapta pe subsistemul pe care doriti sa il vedeti si apoi selectati Proprietati.

Ciclu de viata subsistem
Viata unui subsistem incepe cand el este pornit si se termina cand el se opreste. Intre aceste 2 momente, lucrul este
procesat in subsistem. Vedeti urmatoarele detalii:

* [Pornirea unui subsistem|

* [Ce se intampla cand porneste un subsistem|

* [Oprirea unui subsistem|
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Ce se intampla cand porneste subsistemul: Cand porneste un subsistem, sistemul alocd mai multe elemente si
porneste joburi autostart si prestart inainte ca subsistemul sa fie gata de lucru. [Descrierea subsistem| este folositd pentru
a determina modul in care sunt alocate elementele.

Urmatoarea lista reprezinta secventa de evenimente care apar cand porneste subsistemul:
1. Este lansata cererea de a porni subsistemul.

2. sunt alocate pool-urile de memorie.
Memoria este alocatd pool-urilor definite in descrierea subsistem. memoria care este alocata fiecarui pool definit
este luata din pool-ul de memorie de baza. Sistemul nu aloca memorie pentru un pool daca cantitatea de memorie
disponibild pool-ului de memorie de baza este mai mica decat dimensiunea minima specificata de catre valoarea
sistem dimensiunea minima pool de memorie de baza system value. Daca sistemul nu poate aloca toata
memoria cerutd, el aloca atata memorie cat este disponibila si aloca restul dupa ce apare memorie disponibila.
vedeti Alocare pool din Capitolul 4 din manualullControl functionare V4R5|

@

(in jur de 2720 KB sau 573 de pagini).

3. Sunt alocate statiile de afisare.
- Daca exista intrari statie de lucru si dispozitivul este activat si nu a fost alocat de catre alt subsistem, subsistemul
il poate aloca si poate afisa ecranul Inregistrare.
- Daci dispozitivul este activat si a fost alocat de catre un alt subsistem si este la ecranul Inregistrare (ecranul
Inregistrare a fost afisat inainte ca al 2-lea subsistem s fi pornit), un al 2-lea subsistem poate aloca dispozitivul de
la primul subsistem si sd afiseze ecranul Inregistrare.
- Daca dispozitivul nu este activat, subsistemul nu poate sa il aloce. Arbitrul sistem (Qsysarb) si joburile
Qcmnarbxx retin blocajele pentru toate dispozitivele dezactivate.
Vedeti Alocare dispozitiv statie de lucru din Capitolul 4 din manualul[Control functionare V4RS5|

@

(in jur de 2720 KB sau 573 de pagini).

4. Sunt alocate dispozitivele de comunicatie.
Cererile sunt trimise jobului sistem Qlus (servicii LU), care trateaza alocarea dispozitiv pentru toate dispozitivele
de comunicatie.
Vedeti Dispozitive de comunicatie si Alocare mod din manualul|{Control functionare V4R 5|

@

(in jur de 2720 KB sau 573 de pagini).

5. Sunt alocate cozile de job.
Subsistemul nu va fi capabil sa aloce o coada de joburi daca este deja alocata pentru un alt subsistem.

6. Sunt pornite joburile prestart

7. Sunt pornite [joburile autostart|

8. Mediul este gata de lucru.

Pool-uri de memorie

Un pool de memorie este o diviziune logicd de memorie principala sau spatiu de stocare care este rezervat pentru
procesarea unui job sau a unui grup de joburi. Pe serverul iSeries™, toate spatiile de stocare principale pot fi impartite
in alocari logice numite pool-uri de memorie. Implicit, sistemul gestioneaza pool-uri de memorie. Sistemul gestioneaza
transferul datelor si programelor in pool-uri de memorie daca este necesar.

Puteti controla cat lucru poate fi facut intr-un subsistem controland numarul si dimensiunea pool-urilor de memorie. Cu

cat este mai mare dimensiunea pool-urilor de memorie din subsistem, cu atat mai mult lucru poate fi facut in acel
subsistem.
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Nota: Desi reglarea si gestionarea sistemului dumneavoastra poate ajuta la eficientizarea fluxului de lucru prin serverul
dumneavoastra iSeries, nu poate tine locul resurselor hardware inadecvate. Luati in considerare o modernizare
hardware daca cererire incarcarii dumneavoastra de lucru sunt semnificative.

Pool-ul de memorie din care utilizatorul isi obtine memorie este intotdeauna acelasi pool care limiteaza nivelul sau de
activitate. Joburile de sistem (precum Scpf, Qsysarb, §iQlus) isi obtin memoria din pool-ul de baza dar folosesc nivelul
de activitate pool de masina. Monitoarele de subsistem isi obtin memoria din primul pool de descriere subsistem dar nu
si nivelul de activitate. Aceasta permite monitorului de subsistem sa fie mereu capabil sa ruleze indiferent de setarca
nivelului de activitate.

Nota: API-uri, precum Extrage stare sistem (QWCRSSTS), pot fi apelate pentru a obtine informatii despre pool-uri de
memorie. Pentru informatii suplimentare, vedeti|lnterfete de programare aplicatii (API-uri)

Vedeti urmatoarele pentru informatii suplimentare despre pool-uri de memorie:

« [Nivel de activitate pool de memorie]

* [Tipuri de pool-uri de memorie]

Nivelul de activitate al pool-ului de memorie
Nivelurile de activitate al pool-ului de memorie permite utilizarea eficienta a resurselor sistemului limitand numarul de
fire de executie care pot fi active in acelasi timp Intr-un pool de memorie.

Nivelul de activitate al unui pool de memorie este numarul de fire de executie care pot folosi activ CPU in acelasi timp
intr-un pool de memorie. Sistemul gestioneaza controlul al acestui nivel. Adesea in timpul procesului intr-un fir de
executie, un program asteaptd o resursa a subsistemului sau un raspuns de la un utilizator al unei statii de lucru. In timp
ce asteapta, un fir de executie inceteaza folosirea nivelului de activitate al pool-ului de memorie astfel incat alt fir de
executie care este gata sa fie procesat sa i ia locul.

Cand mai multe fire de executie sunt pornite atunci pot rula in acelasi timp din cauza controlului nivelului de activitate,
firele de executie in exces trebuie sa astepte sa foloseasca unitatea de procesat (normal aceasta asteptare este scurta).
Nivelul de activitate al pool-ului de memorie va permite sa limitati cantitatea de memorie principala in diverse pool-uri
de memorie in subsistemele dumneavoastre.

Numarul de fire de executie care ruleaza (sau fire de executie active) refera la un numar de fire de executie care sunt
eligibile sa concureze pentru procesor si acest numar in comparatie cu nivelul de activitate pentru un pool de memorie.
In acest sens, firele de executie active nu includ fire de executie care asteaptd intrarea, un mesaj, un dispozitiv ca sa fie
alocat, sau un fisier sa fie deschis. Firele de executie active nu includ fire de executie care sunt ineligibile (fire de
executie care sunt gata dar nivelul de activitate al pool-ului de memorie este la maxim).

Cum lucreaza nivelurile de activitate

Mai multe fire de executie poate fi active in acelasi timp intr-un pool de memorie deoarece procesarea pentru un fir de
executie poate fi intrerupt pana cand datele necesare sunt exterase din spatiul de stocare auxiliar. In timpul acestei
intarzieri, care este de obicei scurta, alt fir de executie poate rula. Folosind nivelul de activitate, masina poate procesa
un numar mare de fire de executie intr-un pool de memorie si, in acelasi timp, retine nivelul de disputa a limitei
specificate.

Nivelul de activitate maxim

Odata ce nivelul de activitate maxim pentru un pool de memorie a fost atinsa, fire de executie suplimentare
necesita ca pool-ul de memorie sa fie plasat in starea ineligibil ca sa astepte pentru ca numarul de fire de
executie din pool-ul de memorie sa cada mai jos de nivelul de activitate maxim sau pentru ca un fir de
executie sa ajunga la sfarsitul perioadei lui de timp. Imediat ce un fir de executie isi termina utilizarea
pool-ului de memorie, alte fire de executie care nu sunt active devin eligibile sa ruleze dupa prioritatea lor.
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De exemplu, daca un fir de executie care ruleaza asteapta un raspuns de la o statie, el cedeaza nivelul de
activitate si nivelul de activitate nu este mai lung decat maximul sau.

Definire niveluri de activitate a pool-urilor de memorie

Definirea pool-urilor de memorie si nivelurile de activitate sunt general dependente de dimensiunea
pool-ului de memorie, numarul de CPU-uri, numarul de domenii elemente de disc, si caracteristicile
aplicatiilor. Vedeti ajustare Performata in Capitolul 14 al manualului |V4R5 Control func;ionarel

®

(aproximativ 2720 KB sau 573 pagini) pentru descriere detaliata a cum sa setezi nivelurile de activitate
corespunzatoare.

Vedeti nivelurile Controlare ale activitatii sistemului in Capitolul 4 al manualuluilV4R5 Control func;ionarel

@

pentru mai multe informatii.

Tipuri de pool-uri de memorie

Un pool de memorie este o diviziune a memoriei de stocare principale sau a memoriei de stocare auxiliare. In serverul
iSeries, tot spatiul de stocare principal poate fi divizat in alocari logice denumite pool-uri de memorie. Cele 2 tipuri de
pool-uri de memorie dintr-un sistem sunt fie private fie partajate. Pana la 64 de pool-uri de memorie, in orice
combinatie de pool-uri de memorie private sau partajate, pot fi active in acelasi timp.

Pool de memorie privat

Identificat de catre numele subsistemului din Navigator iSeries, este un pool din care un singur subsistem poate
rula joburi. Pool-urile private sunt pool-uri din memoria de stocare principald care nu poate fi partajata intre mai
multe subsisteme. Un pool privat contine o anumita cantitate de memorie de folosit de catre un singur subsistem.
Puteti avea pana la 62 de pool-uri private alocate pentru folosire in subsistemele active. Un pool privat nu trebuie
sa fie atat de mare cat sa contina programele dumneavoastra.

Pool de memorie partajat

O memorie partajata este un pool in care mai multe subsisteme pot rula joburi. Folosirea de pool-uri de memorie
partajata permite sistemului sa distribuie joburi similare mai multor subsisteme, inca permitand acestor joburi sa
ruleze in acelasi pool de memorie. Puteti specifica pana la 63 din cele 64 de pool-uri de memorie partajate care
sunt definite in sistem pentru folosire cand se creeaza descrierile de subsistem. Pool-ul masina este rezervat
pentru folosirea sistemului. Pool-urile partajate sunt fie speciale fie generale; [pool-ul masini|si[pool-ul de baz
sunt considerate pool-uri partajate speciale si toate celelalte pool-uri partajate sunt considerate |p001-uri partaj atgl

Pool de memorie de baza: Pool-ul memoriei de baza, identificat asaBase in Navgator iSeries, contine toate
memoriile principage nealocate in sistemul care este, toate memoriile principale care nu sunt cerute de alte pool-uri de
memorie. Pool-ul de baza contine spatiu de stocare care pot fi partajate de multe subsiteme. Pool-ul de memorie de
baza este folosit pentru lucru batch si diverse functii sistem.

Dimensiunea minima si nivelul de activitate pentru pool-ul de memorie de baza este controlat de valorile sistemului.
Pentru detalii vedeti urmatoarele valori ale sistemului:

. QBASACTLVLl (nivel de activitate pool de memorie de baza)
. ‘QBASPOOE ] (dimensiunea minima a pool-ului de memoriei de baza)

Dispozitiv pool de memorie: Dispozitivul pool de memorie, identificat caDispozitiv in Navigator iSeries, este
folosit pentru partajare-favorabila si programare sisteme de operare. Dispozitivul pool de memorie furnizeza spatiu de
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stocare pentru joburi sistemul trebuie sa ruleze astfel incat sa nu necesite atentia dumneavoastra. Dimensiunea pentru
acest pool de memorie este specificat in valoarea marimii sistemului dispozitivul pool de memorie(QMCHPOOL)). Nici
un utilizator de joburi nu ruleaza in acest pool de memorie.

Principalele pool-uri partajate: Principalele pool-uri distribuite, indentificate ca Interactive, Spool, si
Contributie 1 - Contributie 60 in Navigator iSeries, sunt pool-uri ale memoriei principale pe care subsitemele
multiple pot sa o foloseasca in acelasi timp.

Pool distribuit descriere

Interactiv Pool-ul distribuit foloseste pentru lucru interactiv

Spool Pool-ul de stocare folosit pentru tiparire

Distributie 1 - Pool-uri de stocare disponibile pentru utilizare personala
Distributie 60

Cozi de iesire

Cozile de iesire sunt zone in care fisierele de iesire imprimanta (de asemenea numite figiere spool) asteapta sa fie
procesate si trimise la imprimanta. Iesirea imprimanta este creata fie de catre sistem fie de catre utilizatorul care
foloseste un fisier de tiparit. Un fisier de imprimanta este similar unui template sau unei linii de ghidare unde valorile
implicite pentru atributele iegirii imprimanta sunt setate. Este inceputul ciclului de viata al iesirii imprimantei.

Fisierul de imprimanta contine atributele pentru coada de iesire (OUTQ) si dispozitivul de tiparire (DEV), care dicteaza
modul in care iesirea imprimanta va condusa. Setarile implicite sunt de obicei *JOB, care inseamna ca atributele de job
ale cozii de iesire §i dispozitivului de tiparire determina modul in care iesirea imprimanta este condusa. Atributele job
ale setarilor cozii de iesire si dispozitivului imprimanta sunt bazate pe informatiile obtinute la crearea unui job. Aceasta
se bazeaza pe informatiile din profilul utilizator sub care ruleaza jobul, descrierea de job, descrierea dispozitivului
statiei de lucru si valoarea sistem imprimanta implicita (QPRTDEV).

Cand iesirea imprimanta este gata sa fie creata, sistemul verifica fisierul de imprimanta si atributele de job (in aceasta
ordine) pentru a vedea care coada de iesire va procesa iesirea imprimanta si care dispozitiv de imprimanta va fi folosit
de catre sistem. Puteti modifica parametrii cozii de iesire (OUTQ) si dispozitivului de imprimanta (DEV) in momentul
in care jobul este lansat sau la momentul rulari jobului pentru a evita procesarea extinsa. De exemplu, utilizatorul poate
seta coada de iesire a fisierului de imprimanta cu o anumita coada si poate seta dispozitivul de imprimanta cu
imprimanta specifica din fisierul de imprimanti la initializarea de job pentru ca modificarile s aiba efect imediat. In
realizarea acestui lucru, iesirea imprimanta nu trebuie sa caute printre atributele de job pentru a gasi coada de iesire si
dispozitivul de imprimanta pe care le va folosi. Daca o coada de iesire specificata nu poate fi gasita, iesirea imprimanta
va fi condusa la QGPL/QPRINT. Pentru mai multe informatii despre modul in care este creata iesirea imprimanta,
vedeti Capitolul 1 din manualul [Programarea dispozitivului imprimant

@

Fisierele de iesire imprimanta sunt fisiere care detin informatii care asteapta sa fie tiparite sau procesate. Figierul
iesire imprimanta detine atribute importante care definesc pozitia iesirii imprimanta in coada fata de alta iesire
imprimanta. Pozitia este definita de atributele de prioritate, stare si planificare.

Coada de iesire

O coada de iesire este un obiect care contine o lista de figiere iegire imprimanta de scris la un dispozitiv de
imprimanta. Coada de iesire detine importante care determina ordinea in care este procesata iesirea
imprimanta si autorizarea necesara pentru a face modificari fisierului iesire imprimanta.
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Prioritate
Iesirea imprimanta care asteapta sa fie procesata este mutata spre coada de iesire pe baza prioritatii sale (1-9 unde
1 este cea mai mare prioritate).

Stare
|Starea iesirii imprimantél curentd. Puteti vizualiza aceasta stare din pagina Generale din proprietatile Iesire.

Planificare
Atributul de planificare mentioneaza cand fisierul ar trebui sa porneasca tiparirea fizica a datelor de iesire.

Imediat

Tipareste imediat, chiar daca fisierul de iegire imprimanta nu este inchis.
Sfarsit fisier (implicit)

Tiparirea incepe imediat cum figierul de iesiire imprimanta este inchis.
Sfarsit job

Tiparirea incepe cand se termina un job.

O data ce figierul de iesire imprimanta este gata de tiparire, un job de scriere, un job care proceseaza iegirea imprimanta
din coada de iesire catre dipsozitivul imprimanta, ia datele din fisierul de iesire imprimanta si le trimite la o imprimanta
desemnata.

Atributele unei cozi de iesire
Coada de iesire controleaza modul in care figierele de iesire imprimanta (de asemenea numite fisiere spool) sunt
procesate §i cine are autorizarea de a executa actiuni in coada de iesire §i iegirea imprimanta asociata.

Atributul determiné modul in care iesirea va parasi coada de iesire de procesat. Cele 2 moduri de
configurare pentru coada de iesire, fie prin numarul de jobului sau fie prin regula primul intrat, primul iesit (FIFO).

Pentru ca majoritatea informatiilor pe care le tipariti din sistemul iSeries sunt create ca iesire de imprimanta, sunt
necesare masuri de securitate pentru a preveni accesul utilizatorilor neautorizati la materiale confidentiale sau sensibile.
Daca aveti autorizarea de verificare, autorizarea de date, controlul operator, controlul spool sau daca sunteti proprietar,
puteti sa accesati si sa faceti modificari intr-o coada de iesire sau fisier de iesire imprimanta. Trebuie sa aveti una din
urmatoarele autorizari pentru a executa orice actiune intr-o coada de iesire sau iesire imprimanta:

Autorizare de verificare. Trebuie sa fiti proprietarul cozii sau sa aveti autorizatie de date.

Afisare date. Cand aceasta autorizare este setata la *YES, va permite sa executati actiuni precum vizualizare,
mutare, trimitere iesire catre un alt sistem si copierea iesirii imprimanta.

Control operator. Daca acest atribut este setat la *YES, utilizatorii cu autorizare specialda *JOBCTL sunt
autorizati sa execute actiuni precum retinere, eliberare si stergere iesire imprimanta din coada de iesire. Alte
actiuni asupra iesirii imprimanta, cozilor de iesire si scriitorilor sunt permise de asemenea si sunt documentate in
[Referinte securitate iSeries|

®

Control spool. Permite utilizatorului sa execute toate operatiile asupra iesirii imprimantei. Utilizatorul trebuie sa
aiba autorizare *EXECUTE la biblioteca unde este localizata coada de iesire pentru a executa orice actiune
asupra cozii de iesire.

Proprietar. Aceasta permite utilizatorului care detine coada de iesire sa modifice sau sa stearga iesirea
imprimanta.
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Nota: Autorizarea implicita la coada de iesire este autorizarea publica *USE. Autorizarea Afisare date este setatd la *NO
(care inseamna ca nu oricine poate vizualiza iesirea imprimanta). Autorizarea de verificare este *OWNER (astfel ca
proprietarul cozii de iesire poate manipula iesirea imprimanta). Controlul operator este setat la *YES (care inseamna
ca un utilizator cu *JOBCTL poate retine, elibera si sterge iesirea imprimantd).

Pentru mai multe informatii despre autorizari necesare pentru lucrul cu cozile de iesire, vedeti Anexa D din
Ireferinta securitate]

@

Ordinea fisierelor: Atributul ordinea fisierelor determina secventa in care fisierele de iesire imprimanta (de
asemenea numite figiere spool) sunt plasate si procesate in coada de iesire. Sunt 2 moduri de configurare pentru coada
de iesire, fie prin numarul job fie prin regula primul intrat, primul iesit (FIFO).

Numérul de joburi

Intrarile din coada pentru fisierul de iesire imprimanta sunt sortate in secventa de prioritate folosind numarul job

al jobului care a creat fisierul de iesire imprimanta.

Primul intrat, primul iesit

Fisierele de iesire imprimanta noi (numite de asemenea fisiere spool) care intra in coada sunt puse dupa toate
celelalte figiere de iegire imprimanta care au aceeasi prioritate.

Nota: Puteti modifica doar ordinea in coada de iesire a atributelor fisierelor cand nici un fisier de iesire imprimantd nu este
in coada.

Starea iesirii imprimanta
Starea figierului iegire imprimanta (de asemenea numit fisier spool) determina unde il veti vedea in coada de iesire.
Urmatoarele stari sunt mentionate din josul cozii de iesire spre varf.
inci este creat
Figierul de iesire imprimanta este creat.
Tiparit si pastrat
Datele din fisierul iesire imprimanta au fost tiparite, dar au fost salvate pentru a fi folosite mai tarziu.
Retinut
fisierul iesire imprimanta este retinut, pentru a preveni procesarea sa de catre un job scriitor.
Neplanificat inca pentru tiparire
Crearea figierului iegire imprimanta este completa, dar nu este eligibil de tiparit. Aceasta este vazuta cand
atributul de planificare al figierului iegire imprimanta este setat la *JOBEND. Aceasta inseamna ca jobul
care detine fisierul iesire imprimanta trebuie sa se termine inainte ca fisierul iegire imprimanta este permis
pentru a fi procesat de catre un job scriitor.

Limita pagina depasita
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Fisierul depaseste numarul maxim de pagini permise pentru a fi tiparite de catre un job scriitor. Aceasta
stare este vazuta daca coada de iesire este activa la un job scriitor.

Pregatit
Fisierul iesire imprimanta asteapta sa fie procesat de catre un job scriitor.

Urmatoarele mesaje sunt vazute cand coada de iesire este activa la un job scriitor (care sunt procesate de un job
scriitor) si vor fi trimise la varful cozii de iesire.

Convertirea pentru imprimanta

Figierul iesire imprimanta se afla in procesul de transformare (de a fi pregatit) pentru dispozitivul
imprimanta.

Tiparire
Continutul figierului iesire imprimanta este trimis catre dispozitivul imprimanta.
Trimitere la imprimanta

Continutul figierului iesire imprimanta este tiparit. Sistemul de operare asteapta confirmarea ca figierul
iesire imprimanta s-a terminat de tiparit.

in trimitere
Figierul de iesire imprimanta este transferat de la un sistem la altul.
Asteptare mesaj

Jobul scriitor a intalnit o problema, precum fara hartie sau blocare hartie, in care nu poate fi capabil sa
continue tiparirea. Cand aceasta conditie apare, uneori interventia operatorului va fi necesara.

Terminare tiparire

Figierul iesire imprimanta a fost sters. Notati ca fisierul iesire imprimanta poate sau nu poate fi tiparit.

Cum se termina lucru

Folositi aceste informatii ca sa invatati despre ce este lucru, de ce are nevoie ca sa fie setat inainte ca munca sa inceapa,

care este circuitul lucrului prin sistem, §i ce se intampla cu lucru o data ce se termina rularea.

Pentru detalii suplimentare despre concepte despre Control functionare, vedeti |Structura subsistemului dumneavoastrél.

Ce este lucrarea|

Ce se intdmpla inainte ca lucrarea sa intre in sisteml

Cum intrd lucrarea in sistem)|

Cum este procesata 1ucrarea|

|Cum pardseste lucrarea sistemu]l

Ce este lucrul

Pe serverul iSeries, lucrul este mereu facut, chiar daca il initiati sau daca il initiaza sistemul. Lucrul este facut cand
alimentati sistemul dumneavoastra, cand deschideti un fisier sau cand realizati o cerere pentru o baza de date. Orice
actiune facuta pe serverul iSeries are unele tipuri de lucru care este executat pentru a o completa.
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Fiecare bucata de lucru din sistem este executata de un job. Un job poate fi atat de simplu precum o aplicatie care
asteapta apelul din partea unui utilizator sau atat de complexa precum cererea de monitorizare a numarului de utilizator
din sistem la fiecare ora care ruleaza in mod constant. Unele joburi, in special joburi interactive si batch, au
asociate lor care le spune cand si unde va rula jobul.

Joburile sunt facute din programe care executa anumite functii. Nu exista limita pentru cantitatea de functii executate
de un job. Un job contine instructiuni pas-cu-pas care trebuie completate pentru ca lucrul sa fie facut. Programele care
formeaza jobul, ruleaza intr-o anumita ordine. De exemplu, programul A trebuie sa ruleze inainte ca programul B sa
inceapé.lFirele de executiel ajutd un job sa 1si termine lucrul. Un job activ contine cel putin un fir de executie. Cand un
job contine mai multe fire de executie, el are posibilitatea de a realiza mai multe lucruri in acelati timp. De exemplu, un
fir de executie poate sa realizeze calculele in timp ce un alt fir de executie sa astepte mai multe date de procesat.

Pentru mai multe informatii detaliate despre joburi si tipurile de joburi din serverul iSeries, Vede;i

Ce se intampla inainte ca lucru sa intre in sistem

Toate joburile, cu exceptia joburilor de sistem, ruleaza in subsisteme. Pentru ca lucru sd porneasca intr-un subsistem
activ, pool-ul de memorie si cel putinfo sursa al lucurului punct de intrard trebuie si fie stabilita. Cozile jobului sunt un
exemplu al surselor de lucru. Severul iSeries expediaza cu un set de valori implicite al cozii de job, subsiteme, si
pool-uri de memorie, care pot permite inceperea lucrului imediat ce sistemul este pornit.

Puteti face ca subsitemul si pool-ul de memorie sa configureze capabilitatea si performata serverelor iSeries. De
exemplu, daca un job batch estes critic pentru succesul afacerii dumneavoastra, puteti dori sa alocati mai multa
memorie pentru rularea sa. Sau, puteti determina acel numar de joburi care ruleaza la un moment dat in subsistemul
Qbatch ar fi cel mai mic deci acele joburi pot utiliza maximul de resurse pentru a rula. De asemenea, puteti crea cozi de
job, subsiteme, si pool-uri de memorie proiectate special pentru a efectua diferite tipuri de lucru. De exemplu, puteti
crea o coada de job numita Nightreps, unde rapoartele nightly batch sunt trimise la un subsistem numit Nightrep care
aloca memorie exclusiv pentru rularea acestor joburi batch.

Pentru a invata mai multe despre cozi de job, subsisteme, si pool-uri de memorie, vedeti [Structura sistemului|
Pentru detalii suplimentare despre suportul IBM pentru control de functionare, vedeti Anexa C.
Continut obiect livrat de IBM in manualul |Control functionare V4R5|

@

(aproximativ2720 KB sau 573 pagini).

Cum intra lucrarea in sistem

Intrarile lucrarilor identifica sursele unde joburile intrd intr-un subsistem pentru ca sa devina disponibil sa ruleze.
Fiecare tip de job din iSeries are diferite tipuri de intrari de lucru pe care le foloseste.

Mai multe joburi batch folosesc cozile de joburi pentru a intra in subsistem. Intrarile in coada de joburi sunt
mecanismul prin care coada de joburi este definita ca o sursa pentru lucrari la un subsistem.

Intrarile de lucru sunt pastrate inldescrierea subsistemuluil Daca descrierea unui subsistem nu are o intrare de lucru
pentru tipul de lucru facut, jobul nu poate rula in acest subsistem. Subsistemele IBM au intrari de lucru implicite in
descrierea subsistemului. Retineti, cateva din intrarile de lucru care sunt livrate cu subsistemele sunt deja alocate sa
ruleze anumite joburi. De exemplu, in subsistemul QCMN una din intrarile de lucru de comunicatii este setata sa ruleze
serverul iSeries Access.

Pentru informatii suplimentare despre cum intra lucrarea in sistem, vedeti intrarile de lucru in Capitolul 4 al manualului
[V4R5 Work Management|

@

(aproximativ 2720 KB sau 573 pagini).
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Cum obtine lucru procesarea

Cand este pornit serverul iSeries, un job de monitorizare subsistem incepe sa ruleze. Jobul de monitorizare subsistem
controleaza joburile prin|subsisteme] El de asemenea porneste si opreste functionarea, precum si gestioneaza resursele

pentru lucru in subsistem. Lucrarea (sau joburile) intra in subsistem prin fintrarile de lucrulunde ele devin active si
eligibil pentru rulare. Lucru i oate sa fie efectuat, doar cand subsistemului alocd memorie ca sa ruleze. Memoria este

alocata subsistemului de un|pool de memorie

Cum ajuta descrierea subsistemului procesarea lucrului

La fel ca un job, un subsistem are o descriere, numita |descriere subsisteml Descrierea subsistemului contine informatii
suplimentare care arata cum, unde, cat de multe actiuni pot fi active intr-un subsistem in acelasi timp si care resurse pot
fi folosite pentru a realiza activitatea.

Intrare de rutare

O intrare de rutare existd in descrierea subsistemului care spune subsistemului in ce pool de memorie sa ruleze jobul,
ce program sa ruleze pentru job si ce clasa de obiecte s utilizeze ca sa ruleze jobul. Pentru informatii suplimentare
despre intrarile de rutare, vedeti capitolul 4 in manualul [Control functionare V4R3|

@

Clasa de obiecte

Clasa de obiecte defineste prioritatea de rulare, timpul de asteptare implicit, perioada de timp, si alte atribute.
Prioritatea de rulare este importanta deoarece ea determina cand un job va obtine timp de procesor in comanda sa
ruleze. Scala prioritatii de rulare incepe de la 0 la 99, cu 0 prioriatatea cea mai mare. (Doar joburile de sistem au
prioritate 0 deoarece sunt joburi care ruleaza in serverul iSeries.)

Cand un intrd in subsistem, subsistemul incearca sa potriveasca datele de rutare cu valoarea de comparare din intrarea
de rutare. Daca datele de rutare si valoarea de comparare dintr-o intrare de rutare sunt egale, intrarea de rutare este
alocata jobului. Daca nu se realizeaza o potrivire, jobul se termina.

Alt factor care afecteaza cand un job ruleaza in subsistem este numarul de joburi care sunt permise sa fie active in
subsistem in acelasi timp (de asemenea cunoscut cajmaximum joburi active|in subsistem). Cand este atins numarul
maxim de joburi active intr-un subsistem, nici mai pot intra joburi in subsistem pana cand jovurile active existente
termind rularea.lMemori;l care este alocata subsistemului pentru un job sa ruleze. [Nivelurile de activitate a
[pool-ulurilor de memorie spun serverului iSeries, cat de multe fire de executie pot fi active intr-un pool de memorie.
Nu uitati, un job activ contine cel putin un fir de executie. Cand este atinsnivelul de activitate al pool-ului de memorie,
jobul asteapta ca un alt fir de executie sa ii cedeze folosirea sa a nivelului de activitate. Un job poate fi activ intr-un
subsistem si sa nu ruleze.

Noti: Si nu se confunde subsistemul [joburile active maxim|cuthe fnivelul de activitate al pool-ului de memorig]

Pentru informatii suplimentare despre joburi, subsisteme, si pool-uri de memorie, vedeti manualullControl func;ionarel

@

(aproximativ 2720 KB sau 573 pagini).

Cum paraseste lucru sistemul

Coada de iesire functioneaza similar cu o coada de joburi care planifica iesirea sa fie printata. Amble, icsirea la
imprimanta si coada de iesire au atribute care sunt folosite pentru a tipari informatii.
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Iesirea la imprimanta retine datele de iesire care asteapta ca fie procesate, ca informatii care asteapta sa fie tiparite.
Iesirea la imprimanta retine informatii importante folosite pentru a planifica cand vor fi tiparite. Atributele iesirii la

imprimanta includ coada de iesire|in care iesirea la imprimanta se va afla, prioritatea, |stareal si planificarea iesirii la

imprimanta.

Coada de iesire contine atribute desi re ea care determind in care fisierele de iesire la imprimantd sunt

procesate. El de asemenea contine jautorizarea de care este nevoie ca sa faca schimbarile la iesirea la imprimanta si in
coada de iegire.

Cand iesirea la imprimanta este gata sa fie trimisa la imprimanta este receptionata de un job autor. Jobul respectiv ia
datele de la iesierea la imprimanta si le pregateste ca sa fie printate.

Pentru detalii despre cum coada de iesire este selectat vedeti Activitatea de control tiparire in Capitolul 1 al manualului
Programarea dispozitivului de imprimanta

@

Puteti crea cozi de iesire specifice sau sa folositi cozile de iesire livrate cu sistemul. Pentru detalii suplimentare, vedeti
[Crearea unuei cozi de iesire]

Depanare Control functionare

Cand un job nu apare ca procesand eficient pe serverul dumneavoastra iSeries, un motiv ar putea fi blocarea jobului sau
executarea lui inceata. In fiecare caz, exista unele diagnosticuri si actiuni de recuperare care pot sa va asiste in
depanarea problemei. Vedeti urmatoarele subiecte pentru detalii.

+ [Jobul meu este blocat]

+ [Jobul experimenteazi performanta scazuti|

b

[Timpul sistem este incorect si joburile nu ruleazi cu timpul corespunziitor]

&

Jobul meu este in impas

Urmatoarele sunt posibile cauze de ce un job ar putea fi in impas:

Jobul asteapta sa obtina o blocare pentru un obiect

Modul de diagnosticare: ~ Vizualizati starea jobului in Navigator iSeries; vedeti [Determinarea starii unui job. Un job care
asteapta sa primeasca o blocare va avea o stare a Asteaptd pentru blocare.

Recuperare: Vizualizati lista obiectelor blocate pentru job pentru a determina care obiect al jobului asteapta sa
obtina o blocare; vedeti|Detalii: Actiunile jobului activ] Atunci folositi actiunea Posesorii
blocajului impotriva obiectului ca sd determinati care joburideja poseda blocajul. Atunci trebuie
sa determinati de ce acest job retine blocajul, si ce poate fi terminat pentru eliberarea blocajului.
In V5R2, valoarea starii poate avea informatii in pagina proprietati. De exemplu, starea care
asteapta pentru o blocare din pagina Proprietati va arata ce obiect este asociat cu cererea de
blocare.

Jobul este retinut
Modul de diagnosticare: ~ Vizualizati starea jobului in Navigator iSeries; vedeti IDeterminati starea unui ioH
Recuperare: Faceti clic dreapta pe job si selectati Eliberare.

Urmatoarele sunt posibilele motive de ce un job dint-o coada de joburi ar putea fi in impas:
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Coada de joburi este retinuta

Modul de diagnosticare: ~ Vizualizati starea jobului in Navigator iSeries;
Recuperare: 1.

Mutarea jobului intr-o coad de joburi care nu este retinuta, vedeti[Mutarea joburilor in alte]

2. Eliberarea cozii de joburi. Pentru aceasta, faceti clic dreapta pe job si selectati Eliberare.

Coada de joburi care nu a fost alocata de un subsistem activ

Modul de diagnosticare:  Vizualizati starea cozii de joburi in Navigator iSeries.

Recuperare: 1. Mutarea jobului intr-o coada de joburi care este alocata de un subsistem activ, Vede;i

[ioburilor in alte cozi de joburil

2. Pornirea unui subsistem care contine o intrare incoada de joburi pentru aceastd coada de
joburi, vedeti IPornirea unui subsisteml

3. Adaugarea unei intrari in coada de joburi pe un subsistem activ folosind comanda Adaugarea
intrarii in coada de job.

Maximul subsistemului a fost atins

Modul de diagnosticare: ~ Vizualizati valoarea joburilor active maxime pentru subsistem in Navigator iSeries. Pentru
aceasta, faceti clic dreapta pe subsistem si selectati Proprietdti
Recuperare: 1.

Mutarea jobului intr-o coada de job diferita, vedeti[Mutarea joburilor in alte cozi de joburi

2. Incrementarea valorii maxime. Pentru aceasta, folositi comanda CHGSBSD.

Coada de joburi maxima a fost atinsa

Modul de diagnosticare: ~ Vizualizati valoarea joburilor active maxime pentru coada de joburi in Navigator iSeries. Pentru

aceasta, faceti clic dreapta pe coada de joburi si selectati Proprietdti. Apoi selectati fisa
Activitate.

Recuperare: 1.

Mutarea jobului intr-o coad de joburi diferitd; vedeti[Mutarea joburilor in cozi de joburi|

2. Incrementarea valorii maxime. Pentru aceasta, folositi comanda CHGJOBQE.

Valoarea maxima pentru nivelul de prioritate a fost atins

Modul de diagnosticare: ~ Determinarea prioritatii cozii de joburi ale jobului vizualizand prioritatile sale. Apoi vizualizati
valoarea joburilor actvive maximeThen view the maximum active jobs dupa valoarea prioritatii
jobului pentru coada de joburi in Navigator iSeries. Pentru aceasta, faceti clic dreapta pe coada
de joburi si selectati Proprietati. Apoi selectati fisa Activitate si faceti clic pe butonul Avansare.

Recuperare: 1.

Mutarea jobului intr-o coad de joburi diferitd; vedeti[Mutarea joburilor in cozi de joburi|
2. Modificarea prioritatii cozii de joburi al jobului; vedeti|Modificarea prioritatii unui job intr-o|

oada de joburi

3. Incrementarea valorii maxime. Pentru a face aceasta, folositi comanda Modifica intrarea in
coada de joburi (CHGJOBQE).

Jobul meu are o performanta scazuta

Urmatoarele sunt motivele posibile din cauza carora un job poate avea o performantd scazuta:
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Memorie insuficienta

Modul de diagnosticare:

Recuperare:

Nivel de activitate prea scazut

Modul de diagnosticare:

Recuperare:

Resursa CPU insuficienta

Modul de diagnosticare:

Recuperare:

Vedeti proprietatile jobului care determina in care pool de memorie ruleaza jobul. Apoi vedeti
proprietatile pool-ului de memorie din Navigator iSeries, vedeti [Verificare folosire pool dej

O rata mare de pagini lipsa la un pool indica faptul ca nu existd memorie suficienta in
pool sau ca prea multe joburi sunt in acel pool care intra in competitie pentru memorie.

1. Porniti reglarea sistem daca nu o folositi deja. Valoarea sistem [QPFRADJ|ajusteaza automat
pool-urile de memorie si nivelurile de activitate.

2. Daca este posibil, reglati manual pool-ul cu care lucrati prin cresterea cantitatii de memorie
din pool sau prin reducerea nivelului de activitate pentru pool-ul de memorie. De asemenea
poate veti dori sa verificati pool-ul masina pentru ca toate joburile din sistem sa nu fie
afectate de cantitatea de memorie care este folosita.

Vedeti proprietatile jobului pentru a determina starea sa i in care pool de memorie ruleaza jobul.
Daca jobul are o stare de Asteptare nivel de activitate, atunci vedeti proprietatile pool-ului de
memorie din Navigator iSeries, vedeti |Veriﬁcare folosire pool de memoriel O rata mare de
tranzitii catre starea ineligibila din pool indica faptul ca prea multe joburi din pool au intrat in
competitie pentru memorie.

1. Porniti reglarea sistem daca nu o folositi deja. Valoarea sistem [QPFRADIJ|ajusteaza automat
pool-urile de memorie si nivelurile de activitate.

2. Reglati manual pool-ul prin cresterea nivelului de activitate pentru pool-ul de memorie.

Vedeti coloana CPU % pentru job si alte joburi din lista Joburi active din Navigator iSeries. Daca
sistemul este foarte ocupat, jobul dumneavoastra se poate s nu obtind CPU suficient pentru a-si
termina lucrul.

1. Daca este posibil, terminati sau retineti lucrul nenecesar din sistemul dumneavoastra.

2. Daca cateva joburi folosesc intens CPU, modificati prioritatea de rulare a acestor joburi (o
valoare de prioritate de rulare mai mare echivaleaza cu o prioritate la rulare mai mica pentru
job).

Optiunea de paginare memorie pool

78

Modul de diagnosticare:

Recuperare:
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Daca o aplicatie foloseste intens discul, daca CPU este putin folosit si daca existd memorie
suficientd, folosirea cache-ului expert poate fi foarte folositoare.

Cache-ul expert poate fi pornit in Navigator iSeries prin modificarea optiunii Paginare la
Calculat pentru un pool de memorie partajat. Optiuneca Paginare este localizata in fisa
Configuratie a paginii Proprietiti a pool-ului de memorie si este disponibila doar in pool-urile
partajate (nu pool-urile private).
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Prioritate de rulare job scazuta

Modul de diagnosticare:  vedeti jobului pentru a determina prioritatea la rulare a unui job fatd de alte joburi
din sistem.

Recuperare: Daca jobul are o prioritate de rulare scazuta (un numar mai mare) fata de alte joburi si nu
foloseste prea mult CPU din cauza joburilor cu prioritate mai mare (numar mai mic) care
folosesc cel mai mult CPU, ar trebui sa cresteti prioritatea de rulare a jobului, Vede;i
De asemenea, intr-un sistem cu utilizare CPU mare si cu un job care are prioritate la rulare
scazuta, poate fi folositoare setarea valorilor Ajustare dinamica prioritati job din benzi de
prioritate (]Z SDYNPTYSCi ;ID si Ajustare dinamica prioritati job pentru joburi interactive

(E ZDYNPTYAD:]I).

Pentru mai multe informatii despre performanta, vedeti |@erf0rmant£l“ Daca doriti mai multe informatii despre modul in
care se regleaza performanta pe sistemul dumneavoastra, vedeti [Reglare performantal

Informatii inrudite pentru gestiunea lucrului

=

mai jos sunt mentionate manualele iSeries™ (in format PDF) si rapoartele de experienta care au legatura cu subiectul
control functionare. Puteti vizualiza sau tipari orice PDF.

Manuale

[Gestiune de lucru V4R35

@

Acest manual furnizeaza informatii despre cum se gestioneaza efectiv incarcarea de sistem prin modificarea
obiectelor de control functionare pentru a se indeplini cerintele dumneavoastra. Aceasta publicatie furnizeaza de
asemenea linii ghid pentru reglarea preformantei, descrierea valorilor sistem, informatiile despre colectarea de date
de performanta, adunarea de date de folosire sistem, folosirea intrarilor de lucru si planificarea joburilor batch.

[Planificatorul de joburi pentru OS/400|

@

Acest manual furnizeaza informatii despre planificatorul de joburi care este furnizat cu sistemul OS/400.

Rapoarte de experienta

Configuratie subsistenﬂ

Configuratia subsistem implicita furnizata cu OS/400 este o configuratie subsistem de baza care lucreaza bine pe
sisteme mici. Oricum, in functie de cresterea numarului de utilizatori in sistem, este de dorit sa se desparta lucrul in
mai multe subsisteme pentru o mai buna gestionare a lucrului in sistem. Vedeti acest raport de experienta pentru a
invata mai multe despre configuratia subsistem.

|Reglarea de intrari job prestartl

Acest raport de experienta descrie modul in care se gestioneaza joburile prestart pentru a se imbunatati performanta
sistemului. Joburile prestart sunt joburi care pornesc inainte de inceputul lucrului. O intrare de job prestart dintr-o
descriere subsistem spune sistmeului cat de multe joburi sa creeze si modul in care se gestioneaza joburile prestart.

[Ajustator de performanti (QPFRADJ)|

Serverul iSeries'"™ are capacitatea de a gestiona automat pool-urile de memorie partajata fard interactiune cu
utilizatorul. Aceasta functie este controlata de valoarea sistem de ajustare performantda QPFRADJ. Cand aceasta
valoare sistem este setatd la *2’ sau ’3,” sistemul verifica periodic performanta tuturor pool-urilor partajate active si
ajusteaza sau rearanjeaza stocarea si nivelurile de activitate dupa cum este necesar. Aceasta functie este activa
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implicit (valoarea furnizata a QPFRADIJ este ’2’ care inseamna ’Ajustare la IPL si ajustare automata’). Acest raport
de experienta explica modul in care setarile definite de utilizator din ecranul Lucrul cu pool-urile partajate
(WRKSHRPOOL) afecteaza algoritmul ajustatorului de performanta si dau exemple despre modul in care se seteaza
pentru mediul dumneavoastra.

Salvarea fisierelor PDF

Pentru a salva un PDF pe statia dumneavoastra de lucru pentru vizualizare sau tiparire:
1. Faceti clic dreapta pe PDF din browserul dumneavoastra (apasati clic dreapta pe legatura de mai sus).

2. Faceti clic pe Save Target As... daca folositi Internet Explorer. Faceti clic pe Save Link As... daca folositi
Netscape Communicator.

3. Navigati la directorul in care ati dori s salvati PDF-ul.

4. Faceti clic pe Save.
Descarcarea programului Adobe Acrobat Reader

Trebuie sa aveti Adobe Acrobat Reader pentru a vedea sau tipari aceste PDF-uri. Puteti descarca o copie de pe situl
Web Adobe (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)

Y
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Anexa. Observatii

Aceste informatii au fost elaborate pentru produse si servicii oferite in S.U.A.

Este posibil ca IBM sa nu ofere in alte tari produsele, serviciile sau caracteristicile discutate in acest document. Luati
legatura cu reprezentantul IBM local pentru informatii despre produsele si serviciile disponibile in zona dumneavoastra.
Referirea la un produs, program sau serviciu IBM nu inseamna ca se afirma sau ca se sugereaza faptul ca poate fi
folosit numai acel produs, program sau serviciu IBM. Poate fi folosit in loc orice produs, program sau serviciu care este
echivalent din punct de vedere functional si care nu incalca dreptul de proprietate intelectuald al IBM. Insa evaluarea si
verificarea modului in care functioneaza un produs, program sau serviciu non-IBM tine de responsabilitatea
utilizatorului.

IBM poate avea brevete sau aplicatii in curs de brevetare care sa acopere subiectele descrise in acest document.
Oferirea acestui document nu va confera nici o licenta cu privire la aceste patente. Puteti trimite intrebari cu privire la
licente, in scris, la:

IBM Director of Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive

Armonk, NY 10504-17855
U.S.A.

Pentru intrebari privind licenta pentru informatiile DBCS (double-byte character set), contactati departamentul de
proprietate intelectuald al IBM-ului din tara dumneavoastra sau trimiteti intrebarile in scris la:

IBM World Trade Asia Corporation

Licente

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku

Tokyo 106-0032, Japan

Urmatorul paragraf nu se aplica in cazul Marii Britanii sau al altor tari unde asemenea prevederi nu sunt in
concordanti cu legile locale: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION OFERA ACEASTA
PUBLICATIE "CA ATARE", FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, EXPRIMATA SAU PRESUPUSA, INCLUSIV,
DAR NELIMITANDU-SE LA ELE, GARANTIILE IMPLICITE DE NEINCALCARE A UNOR DREPTURI SAU
NORME, DE VANDABILITATE SAU DE POTRIVIRE LA UN ANUMIT SCOP. Unele state nu permit declinarea
responsabilitatii pentru garantiile exprese sau implicite in anumite tranzactii si de aceea este posibil ca aceste clauze sa
nu fie valabile in cazul dumneavoastra.

Aceste informatii pot include inexactitati tehnice sau erori tipografice. Se efectueaza modificari periodice la
informatiile incluse aici; aceste modificari vor fi incorporate in noi editii ale publicatiei. IBM poate aduce imbunatatiri
si/sau modifcari produsului (produselor) si/sau programului (programelor) descrise in aceasta publicatie in orice
moment, fara notificare.

Referirile din aceste informatii la adrese de situri Web non-IBM sunt facute numai pentru a va ajuta, fara ca prezenta
lor sa insemne un gir acordat acestor situri Web. Materialele de pe siturile Web respective nu fac parte din materialele
pentru acest produs IBM, iar utilizarea acestor situri Web se face pe propriul risc.

IBM poate utiliza sau distribui oricare dintre informatiile pe care le furnizati, in orice mod considerat adecvat, fara ca
aceasta sa implice vreo obligatie pentru dumneavoastra.

Posesorii de licente pentru acest program care doresc sa obtind informatii despre el in scopul de a permite: (I) schimbul

de informatii intre programe create independent si alte programe (inclusiv acesta) si (II) utilizarea mutuala a
informatiilor care au fost schimbate, vor contacta:
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IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

U.S.A.

Aceste informatii pot fi disponibile cu respectarea termenilor si conditiilor corespunzatoare, iar in unele cazuri cu plata
unei taxe.

Programul licentiat descris in aceste informatii si toate materialele licentiate disponibile pentru el sunt furnizate de IBM
conform termenilor din IBM Customer Agreement, IBM International Program License Agreement sau orice acord
echivalent intre noi.

Toate datele de performanta din acest document au fost determinate intr-un mediu controlat. De aceea, rezultatele
obtinute in alte medii de functionare pot fi diferite. Unele masuratori s-ar putea sa fi fost facute pe sisteme la nivel de
dezvoltare si nu exista nici o garantie ca aceste masuratori vor fi identice pe sistemele disponibile pe piatd. Mai mult de
atat, unele masuratori s-ar putea sa fi fost estimate prin extrapolare. Rezultatele reale pot fi diferite. Utilizatorii acestui
document trebuie sa verifice datele aplicabile pentru mediul lor specific.

Informatiile privind produsele non-IBM au fost obtinute de la furnizorii acestor produse, din anunturile lor publicate
sau din alte surse disponibile publicului. IBM nu a testat aceste produse si nu poate confirma acuratetea performantelor,
compatibilitatea sau oricare alte pretentii legate de produsele non-IBM. Intrebarile legate de capacititile produselor
non-IBM le veti adresa furnizorilor acestor produse.

Toate declaratiile privind directiile de viitor si intentiile IBM-ului pot fi schimbate sau se poate renunta la ele fara o
notificare prealabila, reprezentand doar scopuri si obiective.

Toate preturile IBM aratate sunt preturile cu amanuntul sugerate de IBM, sunt curente si pot fi modificate fara
notificare. Preturile dealer-ului pot fi diferite.

Aceste informatii sunt doar in scop de planificare. Informatiile mentionate aici se pot modifica inainte ca produsele
descrise sa devina disponibile pe piata.

Aceste informatii contin exemple de date si rapoarte folosite in operatiile comerciale de zi cu zi. Pentru a fi cat mai
complete, exemplele includ nume de persoane, de companii, de marci i de produse. Toate aceste nume sunt fictive si
orice asemanare cu nume sau adrese folosite de o intreprindere reala este pura coincidenta.

LICENTA - COPYRIGHT:

Aceste informatii contin exemple de programe de aplicatii in limbaje sursa, care ilustreaza tehnici de programare pe
diferite platforme de operare. Puteti copia, modifica si distribui aceste exemple de programe sub orice forma fara ca
IBM sa pretinda vreo plata, cand o faceti in scopul dezvoltarii, folosirii, promovarii si distribuirii programelor de
aplicatii conform cu interfata de programare a aplicatiilor pentru platforma de operare pentru acre au fost scrise
exemplele de program. Aceste exemple nu au fost testate amanuntit in toate conditiile. De aceea, IBM nu poate garanta
sau sugera fiabilitatea, suportul pentru service sau functionarea acestor programe. Puteti copia, modifica si distribui
aceste exemple de programe sub orice forma fara sa platiti ceva IBM-ului, in scopul dezvoltarii, folosirii, promovarii si
distribuirii programelor de aplicatii conform cu interfetele de programare aplicatii IBM.

Fiecare copie sau orice portiune din aceste exemple de pogram sau orice lucrare derivata din acestea trebuie sa includa
un anunt de copyright de genul urmator:

(C) (numele companiei dumneavoastra) (anul). Unele portiuni din acest cod sunt derivate din IBM Corp. Sample
Programs. (C) Copyright IBM Corp. _introduceti anul sau anii_. Toate drepturile rezervate.

Daca vizualizati aceste informatii folosind o copie electronica, fotografiile si ilustratiile color s-ar putea sa nu apara.
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Marci comerciale

Urmatorii termeni sunt marci comerciale detinute de International Business Machines Corporation in Statele Unite, in
alte tari sau ambele:
Application System/400
AS/400

IBM

iSeries

Operating System/400
0S/400

400

System/36

Lotus Notes

Domino

DB2

WebSphere

Lotus, Freelance i WordPro sunt marci comerciale detinute de International Business Machines Corporation si Lotus
Development Corporation in Statele Unite, in alte tari sau ambele.

C-bus este o marca comerciala detinuta de Corollary, Inc. in Statele Unite, in alte tari sau ambele.

ActionMedia, LANDesk, MMX, Pentium si ProShare sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate detinute
de Intel Corporation in Statele Unite, in alte tari sau ambele.

Microsoft, Windows, Windows NT si logo-ul Windows sunt marci inregistrate detinute de Microsoft Corporation in
Statele Unite, in alte tari sau ambele.

SET si emblema SET sunt marci comerciale detinute de SET Secure Electronic Transaction LLC.

Java si toate marcile comerciale bazate pe Java sunt marci comerciale detinute de Sun Microsystems, Inc. in Statele
Unite, in alte tari sau ambele.

UNIX este o marca comerciala inregistrata detinuta de The Open Group in Statele Unite si in alte tari.

Alte nume de companii, de produse si de servicii pot fi marci comerciale sau marci de serviciu ale altora.

Termenii si conditiile pentru descarcarea si tiparirea publicatiilor

Permisiunile pentru folosirea informatiilor pe care le-ati selectat pentru descarcare sunt acordate cu respectarea
urmatorilor termeni si conditii si cu indicarea acceptarii lor de catre dumneavoastra.

Uz personal: Puteti reproduce aceste informatii pentru uzul dumneavoastra personal si necomercial cu conditia ca toate
anunturile de proprietate sa fie pastrate. Nu puteti distribui, afisa sau face lucrari derivate din aceste informatii sau orice
portiune a lor fara acordul explicit al IBM.

Uz comerecial: Puteti reproduce, distribui si afisa aceste informatii doar in inteprinderea dumneavoastra, cu conditia ca
toate anunturile de proprietate sa fie pastrate. Nu puteti sa realizati lucrari derivate din aceste informatii sau sa
reproduceti, sa distribuiti sau sa afisati aceste informatii sau orice portiune a lor in afara inteprinderii dumneavoastra
fara acordul explicit al IBM.

Cu exceptia acestei permisiuni explicite, nu sunt acordate alte permisiuni, licente sau drepturi, explicite sau implicite,
pentru informatii sau alte date, software sau alte proprietati intelectuale continute in acestea.
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IBM isi rezerva dreptul de a retrage permisiunile acordate aici oricand considera ca folosirea infromatiilor este in
detrimentul intereselor sale sau cand personalul IBM stabileste ca instructiunile de mai sus nu sunt urmate
corespunzator.

Nu puteti descarca, exporta sau reexporta aceste informatii decat in deplina conformitate cu legile si regulamentele
aplicabile, inclusiv toate legile si regulamentele de export ale Statelor Unite. IBM NU ACORDA NICI O GARANTIE
PENTRU CONTINUTUL ACESTOR INFORMATII. INFORMATIILE SUNT FURNIZATE "CA ATARE", FARA
NICI UN FEL DE GARANTIE, EXPLICITA SAU IMPLICITA, INCLUZAND, DAR FARA A SE LIMITA LA ELE,
GARANTIILE SUBINTELESE DE NEINCALCARE A UNUI DREPT, DE VANDABILITATE SAU DE
POTRIVIRE PENTRU UN ANUMIT SCOP.

Toate materialele au copyright IBM Corporation.

Prin descarcarea sau tiparirea de informatii de pe acest sit, v-ati dat acordul pentru acesi termeni si aceste conditii.
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