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Uwaga
Przed korzystaniem z niniejszych informacji oraz z produktu, ktérego dotycza, nalezy przeczytaé

ptronic 77

Wydanie czwarte (sierpien 2005)

Niniejsze wydanie dotyczy systemu IBM Operating System/400 (numer produktu 5722-SS1) wersja 5, wydanie 3, modyfikacja 0 i
wszystkich kolejnych wydan i modyfikacji, chyba ze w nowych wydaniach zaznaczono inaczej. Wersja ta nie dziata na wszystkich
modelach komputerow o zredukowanej liczbie instrukcji (RISC) ani na modelach komputerow CISC.
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Zarzadzanie praca

Zarzadzanie praca to wazny aspekt systemu operacyjnego serwera iSeries"™. Funkcje zarzadzania praca stanowia
podstawe wprowadzania wszelkich zadan do systemu, ich przetwarzania, uruchamiania i konczenia na serwerach
iSeries. Bez wzgledu na to, czy proste zadanie wsadowe uruchamia si¢ raz na tydzien, czy tez codziennie wywotuje
aplikacje (na przyktad Lotus Notes™), funkcje zarzadzania praca pomagaja obstugiwac zadania i obiekty dzialajace w
systemie. Zarzadzanie praca obejmuje rowniez komendy i funkcje wewngtrzne niezbedne do sterowania dziataniem
systemu i przydzielaniem aplikacjom potrzebnych im zasobdw.

Dostarczany serwer iSeries jest skonfigurowany i gotowy do dzialania. Wigkszos¢ uzytkownikow nie bedzie musiata
zmienia¢ domyslnych ustawien. Jesli jednak zaistnieje potrzeba zmodyfikowania funkcji zarzadzania praca, aby
dopasowac¢ je do wymagan firmy, nalezy zapoznaé si¢ z powiazanymi z nimi terminami i koncepcjami oraz z metodami
ich integracji w celu zapewnienia najlepszej wydajnosci serwera iSeries.

% Ponadto z niektorych elementow komponentu zarzadzania praca mozna korzysta¢ za pomoca zadan programu
iSeries Navigator w sieci WWW. Dzigki temu mozliwe jest korzystanie z funkcji zarzadzania praca przez przegladarke
WWW. Wigcej informacji na ten temat zawieralopis zadan programu iSeries Navigator w sieci WWW| &

Przedstawione ponizej rozdziaty stanowia przejrzysty przeglad zagadnien zwiazanych z zarzadzaniem praca zarowno
dla doswiadczonych, jak i poczatkujacych uzytkownikow. Materiat ten zostat skonstruowany w taki sposdb, aby kazdy
uzytkownik mdglt rozpoczaé poznawanie zagadnien dotyczacych zarzadzania praca na odpowiednim dla siebie
poziomie.

[Cykl zycia zadanial
Ten temat zawiera przeglad zagadnien dotyczacych zadan na réznych etapach cyklu realizacji - interaktywny
interfejs umozliwia przechodzenie od ogdlnych do bardziej szczegdtowych informacji o zarzadzaniu praca.

[“Zarzadzanie praca codzienna” na stronie 4|

Ten temat opisuje codzienne zadania, ktore moga by¢ wykonywane za pomoca programu iSeries Navigator w
celu zwigkszenia efektywnosci zarzadzania praca, oraz sytuacje, w ktorych zadania te nalezy wykonaé. Do
istotnych codziennych zadan zwiazanych z zarzadzaniem praca naleza réznego rodzaju czynnosci, poczynajac od
sprawdzania protokotow zadan, a konczac na monitorowaniu aktywnosci systemu.

[“Struktura serwera iSeries do zarzadzania praca” na stronie 30|
Ten temat zawiera przeglad terminow i koncepcji zwiazanych z zarzadzaniem praca (w tym zadan, kolejek zadan,
podsystemow i pul pamigci) stosowanych w zarzadzaniu praca na serwerze iSeries.

[“Wykonywanie pracy” na stronie 69|

Ten temat zawiera informacje o tym, co nalezy zrobi¢, aby wykonac zadania na serwerze iSeries. Opisano tu
konfigurowanie kolejek zadan, przydzielanie pamigci do podsystemow oraz to, co dzieje si¢ z zadaniem po jego
zakonczeniu.

|“Rozwiazywanie problemow zwiazanych z zarzadzaniem praca” na stronie 72|
Ten temat zawiera opis metod rozwiazywania problemdéw zwiazanych z zadaniami za pomoca programu iSeries
Navigator.

Temat[“Co nowego w wersji V5SR3” na stronie 2|zawiera opis nowych i zmienionych informacji, a po przejéciu do
tematu[“Drukowanie tego dokumentu” na stronie 3|mozna wydrukowaé caty dokument w wersji PDF.

|“Informacje zwiazane z zarzadzaniem praca’ na stronie 75|
Podreczniki IBM™ zawieraja informacje techniczne, znajomos¢ rzeczy (know-how) oraz informacje typu “w jaki
sposob” (how-to).
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Co nowego w wersji V5R3

W wersji VSR3 w programie iSeries™ Navigator do komponentu zarzadzania praca zostaty dodane nowe opcje.
Nowe opcje i funkcje sa zintegrowane z dotychczasowa struktura zarzadzania praca, dlatego w dalszym ciagu
poznawanie zagadnien zwiazanych z zarzadzaniem praca mozna rozpocza¢ od jednego z czterech punktow: Cykl zycia
zadania (interaktywny przewodnik graficzny), Codzienne zarzadzanie praca, Struktura serwera iSeries oraz
Realizowanie zadan. Kazdy z tych obszarow odpowiada réznemu poziomowi doswiadczenia w zarzadzaniu praca.
Przedstawione ponizej tematy stanowia przejrzysty przeglad zagadnien zwiazanych z zarzadzaniem praca zarowno dla
doswiadczonych, jak i poczatkujacych uzytkownikdw.

Funkcje i zadania zarzadzania praca maja nowe udoskonalenia. Ponizej przedstawiona zostata lista funkc;ji i
udoskonalen zarzadzania praca w wersji V5R3.

Dostepnos¢ przez WWW

Mozna korzysta¢ z czg$ci komponentow zarzadzania praca za pomocqlzadaﬁ programu iSeries Navigator w siecil
Dzigki temu mozna z poziomu przegladarki WWW pracowac z nastgpujacymi elementami:

» [‘Zarzadzanie zadaniami i watkami” na stronie 6|

* [Zarzadzanie podsystemami” na stronie 20|

* [‘Zarzadzanie kolejkami wyjsciowymi” na stronie 28]

[“Praca ze statusem systemu” na stronie 5|

* Usunigcie dostgpu do okna dialogowego Konfigurowanie partycji logicznych bezposrednio ze Statusu systemu z
uwagi na potencjalne zaleznosci sprzgtowe. Nadal mozna konfigurowa¢ partycjonowanie logiczne jedna z dwoch
metod w zaleznos$ci od konfiguracji sprzgtowe;j. Jesli system uzywa modelu sprzgtu 8xx lub starszego, partycje
logiczne mozna skonfigurowa¢ w programie iSeries Navigator wybierajac system —> Uslugi i konfiguracje —>
Partycje logiczne. W przeciwnym przypadku partycje logiczne mozna skonfigurowa¢ za pomoca konsoli HMC
serwera eServer.

* Okreslenie dodatkowych informacji dotyczacych|rodzaju procesoral (jesli sa takie). W zaleznosci od konfiguracji
sprzgtowej procesor moze by¢ dedykowany, wspotuzytkowany-przykryty lub wspouzytkowany-odkryty.

* Okreslenie procentowego wykorzystania wspohuzytkowanych pul procesora systemu.

* Okreslenie procentowego wykorzystania pojemnosci odkrytego procesora, jesli sprzgt obstuguje
wspotuzytkowane-odkryte procesory.

Zadania

* Dodatkowe[‘Czynnosci dotyczace zadan aktywnych - szczegdty” na stronie 43}

Obstuga otwartych zbioréw zostata rozszerzona o mozliwo$¢ pracy z obiektami bibliotek zadania lub
obicktami systemu plikow. W wersjach wczesniejszych od VSR3 mozliwa byta tylko praca z obiektami
bibliotek zadania.

¢ Dodatkowe wlasciwosci zadania:

Przegladanie daty i1 godziny zadania na stronie Data/godzina.

Przegladanie informacji o strefie czasowej zadania na stronie Data/godzina.

Przegladanie Przesuniecia wzgledem czasu UTD na stronie Data/godzina.

|“Wys'wietlanie informacji dotyczacych powinowactwa zadania” na stronie 13| na stronie Zasoby.

Komunikat protokotu zadania

* Do obstugi komunikatu protokotu zadania wprowadzone zostaly fatwe w uzyciu rozszerzenia, w tym nowe pole Od
uzytkownika reprezentujace profil nadawcy komunikatu.

|“Opis podsystemu” na stronie 51|
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» Zaktualizowane podsystemy QSYSWRK i QUSRWRK do obstugi przeniesienia produktu Electronic Service Agent
do podstawowego systemu operacyjnego. Podsystemy ponadto zostaty zaktualizowane tak, aby odzwierciedlaty
rozszerzenia wprowadzone do funkcji obstugi klastrow serwera iSeries.

Raporty

* Raporty napisane przez programistow IBM®™® dokumentuja ich wtasne doswiadczenia zwiazane z
implementowaniem rzeczywistych rozwiazan i scenariuszy. Raporty przedstawiaja doswiadczenia programistow
IBM® zwiazane z okreslonymi implementacjami rozwiazania iSeries™, petne instrukcje krok po kroku i
wskazowki. Aby przegladac raporty dotyczace zarzadzania praca, patrz |“Informacje zwiazane z zarzqdzanieml
[praca” na stronie 75|

W jaki sposob zorientowac¢ si¢, ktore informacje zostaly dodane lub zmienione

Miejsca, w ktorych zostaty zmienione informacje, oznaczono:
e symbolem ¥ poczatek dodanych lub zmienionych informacji oraz

* symbolem #% koniec dodanych lub zmienionych informacji.

Inne informacje o tym, co zostalo w tej wersji dodane lub zmienione, zawiera publikacja|lnformacje dla|
&

Drukowanie tego dokumentu

Aby przejrzeé lub pobra¢ wersje PDF niniejszego dokumentu, wybierz|Zarzadzanie pracal (okoto 660 kB).

Mozna réwniez przejrze¢ lub pobraé¢ nastepujace tematy pokrewne:
% [Program Advanced Job Scheduler| <&

* [Wartosci systemowe]

Inne informacje

Mozna takze przejrze¢ albo wydrukowac¢ wersje PDF podrecznika Zarzadzanie praca w wersji V4R5:

* [Zarzadzanie praca V4RS)| @ (okoto 2720 kB lub 573 strony)

Zapisywanie plikow PDF

Aby zapisac plik PDF na stacji roboczej w celu jego dalszego wykorzystania:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik PDF w przegladarce (kliknij prawym przyciskiem myszy jeden z
powyzszych odsytaczy).

2. % Kliknij Zapisz jako... jesli uzywasz przegladarki Internet Explorer. Jesli uzywasz przegladarki Netscape
Communicator, kliknij Zapisz odsylacz jako.... €%

3. Przejdz do katalogu, w ktorym chcesz zapisa¢ plik PDF.
4. Kliknij Zapisz.

Pobieranie programu Adobe Acrobat Reader

% Aby przegladac lub drukowac pliki PDF, niezbgdny jest program Adobe Acrobat Reader. Kopig tego programu
mozna pobra¢ z serwisu WWW firmy Adobe (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) '@ 4%
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Zarzadzanie praca codzienng

Jednym z zadan operatora lub administratora systemu jest zapewnienie ptynnej pracy serwera. Oznacza to, ze osoba
odpowiedzialna musi monitorowa¢ dziatanie systemu i tak nim zarzadza¢, aby zadania, kolejki zadan, podsystemy, pule
pamigci, protokoty zadan i kolejki wyjsciowe funkcjonowaly prawidtowo.

W tematach tej sekcji przedstawiono informacje o réznych typach codziennych zadan zwiazanych z zarzadzaniem
praca, a takze o innych zadaniach wykonywanych na serwerze iSeries. W kazdej sekcji wyjasniono, dlaczego nalezy
wykonywac okreslone zadanie i jak to zrobic.

4

|“M0nitor0wanie aktywnosci systemu’ na stronie 5|

Monitorowanie systemu to jeden z wicelu waznych codziennych obowiazkdéw administratora. Mozna go
wykonywac, korzystajac z narzedzia iSeries Navigator lub Centrum Zarzadzania. W tej sekcji mozna przeczytaé
o nastepujacych zadaniach:

* Praca ze statusem systemu
* Monitorowanie wydajnosci systemu

e Praca z monitorami

[“Zarzadzanie zadaniami i watkami” na stronie 6|

Wigkszos¢ wiadomosci niezbednych do sporzadzenia raportu o statusie danego zadania lub watku albo do
monitorowania wydajnosci zadania lub watku mozna znalez¢ w programie iSeries Navigator. W tej sekcji mozna
przeczytac o nastepujacych zadaniach:

* Wpisywanie zadan do harmonogramu

* Znajdowanie zadania na serwerze iSeries

* Okreslanie statusu zadania

* Wyswietlanie statystyk wydajnosci zadania

» % Wyswietlanie informacji dotyczacych powinowactwa4¥

e Zakonczenie zadania

* Czynnosci dotyczace zadan

* Wyswietlanie watkow dziatajacych w ramach okreslonego zadania
* Wyswietlanie wlasciwosci watkow

e Zakonczenie watku

[‘Zarzadzanie kolejkami zadan” na stronie 16

Kolejki zadan to istotny element w cyklu zycia zadan wsadowych. Kolejki zadan pomagaja kontrolowa¢ tempo,
w jakim zadania wsadowe sa wprowadzane do podsystemu. W tej sekcji mozna przeczyta¢ o nastgpujacych
zadaniach:

* Wyswietlanie zadan w kolejce zadan
e Zmiana priorytetu zadania w kolejce zadan

* Przenoszenie zadania do innej kolejki zadan

|“Zarzqdzanie podsystemami’ na stronie 20|

Zadania sa uruchamiane w podsystemach, dlatego konieczne moze by¢ monitorowanie aktywnosci podsystemu w
celu wyeliminowania potencjalnych problemow, ktore mogtyby mie¢ wptyw na uruchomienie zadania. W tej
sekcji mozna przeczytac¢ o nastgpujacych zadaniach:

* Monitorowanie podsystemu
* Przegladanie zadan w podsystemie
e Uruchamianie podsystemu

e Zatrzymywanie podsystemu

iSeries: Zarzadzanie praca



[‘Zarzadzanie pulami pamieci” na stronie 21|

Pule pamigci przydzielaja pamig¢ podsystemom, aby mozna w nich byto uruchamia¢ zadania. Wazne jest, aby
uruchamiane zadania otrzymywaty ilo$¢ pamigci wystarczajaca do ich efektywnego wykonania. W tej sekcji
mozna przeczytaé o nast¢pujacych zadaniach:

* Monitorowanie liczby zadan w puli pamigci
* Monitorowanie liczby podsystemow korzystajacych z puli pamigci
* Sprawdzanie wykorzystania pamigci

e Zmiana wielkos$ci puli pamigci

[Zarzadzanie protokotami zadar” na stronie 27
Protokoty zadan zawieraja informacje dotyczace zadan wprowadzonych dla zadania, takich jak: komendy w
zadaniu, komendy w programie i komunikaty. W tej sekcji mozna przeczytaé o nastgpujacych zadaniach:

* Dostep do protokotdéw zadan aktywnych, w tym zadan serwera

* Dostep do zbiorow wydrukow

[“Zarzadzanie kolejkami wyj$ciowymi” na stronie 28|

Kolejki wyjsciowe utatwiaja zarzadzanie zbiorami wydrukdéw, ktore sa tworzone podczas zakonczenia zadania.
Zrozumienie sposobow efektywnej obstugi kolejek wyjsciowych jest istotne jesli, zbior wydrukdéw ma by¢
przetwarzany ptynnie. W tej sekcji mozna przeczyta¢ o nastgpujacych zadaniach:

* Wyswietlanie kolejek wyjsciowych w systemie
» Usuwanie zawartosci kolejek wyjsciowych

* Przenoszenie zbioru wydruku migdzy kolejkami wyjsciowymi lub w kolejce wyjsciowe;j

Monitorowanie aktywnosci systemu

Monitorowanie aktywnos$ci systemu to jeden z wielu waznych codziennych obowiazkéw administratora. Jednak
monitorowanie przeptywu pracy w systemie to tylko czgs$¢ informacji, ktére powinny by¢ codziennie monitorowane.
Firma IBM oferuje wiele réznych narzedzi, ktore moga pomdc w monitorowaniu wydajnosci systemu. Sa to
podstawowe narzedzia sprawdzajace system, jak status systemu, a takze narz¢dzia zaawansowane, takie jak
monitorowanie systemu za pomoca|Centrum Zarzadzania|

[‘Praca ze statusem systemu”]
W programie iSeries Navigator okno ze statusem systemu pozwala na przegladanie oraz uzyskanie dostepu do
roznych funkcji systemu z jednego miejsca.

[Zarzadzanie wydajnos$cia systemu iSeries|

Centrum Zarzadzania, bgdace funkcja programu Operations Navigator, dysponuje monitorami systemu, ktore
zbieraja 1 wyswietlaja w czasie rzeczywistym dane dotyczace wydajnosci. Na ich podstawie mozna oceniaé
wydajnos¢ i rozwiazywac zwiazane z nia problemy.

[Praca z monitorami
Zaleca si¢ monitorowanie zadan, serwerdw, kolejek zadan, zmian dokonanych w wybranych zbiorach oraz
transakcji pomigdzy partnerami handlowymi.

Praca ze statusem systemu
Okno dialogowe Status systemu, znajdujace si¢ w dolnej czgsci znakowego ekranu Praca ze statusem systemu (Work
‘entrum

with System Status - WRKSYSSTS), umozliwia w prosty i szybki sposéb sprawdzenie statusu systemu.
zawiera systemowe, dzigki ktorym mozna szczegdtowo monitorowaé funkcje systemu.

Korzystajac z okna statusu systemu, mozna wykonac¢ nastgpujace dziatania:
* Wyswietlanie wykorzystania procesora
* Wyswietlanie facznej liczby zadan, zadan aktywnych oraz maksymalnej liczby zadan w systemie

+ Wyswietlanie liczby ['Watki” na stronie 46{aktywnych w systemie
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* Wyswietlanie w procentach liczby statych i zmiennych adresow uzywanych przez system
* Wyswietlanie tacznej przestrzeni dyskowej
* Wyswietlanie pojemnosci i stopnia wykorzystania pul dyskowych systemu

* Wyswietlanie liczby procesordw systemu

o M Przegladanielrodzajéw procesor()wli informacji o tym, czy sa one dedykowane, wspotuzytkowane-
przykryte lub wspotuzytkowane-odkryte (jesli wspotuzytkowanie jest obstugiwane sprzgtowo)<%

* ¥ Wyswietlanie procentowego wykorzystania pul procesora w systemie«¥,
* & Wyswietlanie - procentowo - mozliwosci wspotuzytkowanych odkrytych procesoréw w systemie (jesli
obstugiwane sprzgtowo )%

Uwaga: W zaleznosci od typu systemu iSeries moga istnie¢ trzy roézne strony o tytule Procesory. Informacje zwiazane z
procesorem dodatkowym mozna uzyska¢ w jednym z trzech tematow:

System nie posiada partycji,
System posiada partycje, procesory dedykowane,
System posiada partycje, procesory wspotuzytkowane.

Wigcej informacji na temat partycjonowania logicznego w systemie iSeries zawiera publikacja

* Wyswietlanie catkowitej pamigci systemu

* Wyswietlanie ilosci wykorzystanej pamigci tymczasowej

* Wyswietlanie ilosci aktualnie wykorzystywanej pamigci tymczasowej oraz maksymalnej ilosci pamigci
tymczasowej, wykorzystanej od ostatniego restartu systemu

* Dostep do zadan aktywnych

* Dostgp do zadan oraz wartosci systemowych dotyczacych pamigci
* Dostep do pul dyskowych

* Dostep do aktywnych pul pamigci

W programie iSeries Navigator okno dialogowe Status systemu mozna otworzy¢ z folderéw: System lub Zarzadzanie
praca.

Aby z folderu System uzyska¢ informacje na temat statusu systemu:
1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy potaczenie, a nast¢pnie zaznacz opcj¢ Status systemu.

Aby z folderu Zarzadzanie praca przejs¢ do statusu systemu:
1. W programie iSeries Navigator rozwin Zarzadzanie pracg.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy Zarzadzanie praca i wybierz Status systemu.

Wigcej informacji na temat zadan, ktore mozna wykonaé, wykorzystujac status systemu, zawiera pomoc programu
iSeries Navigator.

Zarzadzanie zadaniami i watkami

Wigkszo$¢ prac wykonywanych w systemie ma forme zadan i watkow, dlatego wazne sa umiejgtnosci znalezienia
zadan i watkow w systemie, ich $ledzenia i zarzadzania nimi.

Aby zarzadza¢ zadaniami i watkami, przejrzyj nastepujace sekcje:

. }}l“Wpisywanie zadan do harmonogramu” na stronie 7§%

* [“Znajdowanie zadania na serwerze iSeries” na stronie 9

* [‘Okreslanie statusu zadania” na stronie 10

* [“Wyswietlanie statystyk wydajno$ci zadania” na stronie 11|
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« [“Wyswietlanie informacji dotyczacych powinowactwa zadania” na stronie 13k

* [‘Zakonczenie zadania” na stronie 13|

* [‘Czynnosci dotyczace zadan” na stronie 14|

* [‘Wyswietlanie watkéw dziatajacych w ramach okreslonego zadania” na stronie 15|

* [‘Wyswietlanie wlasciwosci watkow” na stronie 16|

* [‘Usuwanie i zakonczenie watku” na stronie 16|

Wigcej informacji na temat czynnosci dotyczacych zadan i watkow zawiera pomoc programu iSeries Navigator.

Szczegdtowe informacje dotyczace zadan i typow zadan na serwerze iSeries mozna znalez¢é w sekcji f‘Zadania” nal
stronie 30}, Szczegotowe informacje dotyczace watkéw mozna znalezé w sekcji [*Watki” na stronie 46|

Wpisywanie zadan do harmonogramu

3 Aby wpisa¢ zadania do harmonogramu w systemie iSeries, mozna uzy¢ dowolnego sposrod programow: Centrum
Zarzadzania - Obstuga harmonogramow, programu planujacego systemu OS/400 Iub programu Advanced Job
Scheduler.

Wigcej informacji na temat kazdego z tych programdéw planujacych zawieraja nastgpujace sekcje:

* [Centrum Zarzadzania - Obstuga harmonogramow|
Program planujacy do wpisywania do harmonogramu zadan w Centrum Zarzadzania.

* [Program Advanced Job Scheduler|
Program planujacy do wpisywania do harmonogramu zadan na serwerze iSeries. Program ten jest modutem
dodatkowym do interfejsu programu iSeries Navigator i jest bardziej stabilny w poréwnaniu z programem
planujacym systemu OS/400.

* Program planujacy systemu OS/400
Tego programu mozna uzywaé¢ do najprostszych zadan planowania. Dostepny jest tylko z sesji emulatora 5250. Nie
jest dostepny z programu iSeries Navigator. Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja [Program Job Scheduler]

Foro/a00#

Wigcej informacji zawieraja sekcje:

[‘Poréwnanie programéw planujacych’]
Sekcja pomaga w okresleniu najistotniejszych opcji programu planujacego zadania. Nastgpnie mozna dobrac
program planujacy najodpowiedniejszy do danych zastosowan.

[Wpisywanie do harmonogramu zadan w Centrum Zarzadzania - Obstuga harmonogramow|
Opisuje, kiedy nalezy uzywac programu planujacego Centrum Zarzadzania systemu OS/400, a kiedy programu
Advanced Job Scheduler.

&

Porownanie programow planujacych: Podczas wybierania programu planujacego zadania nalezy rozwazy¢ wiele
roéznych opcji. Ponizej przedstawiono list¢ opcji do rozwazenia przy okreslaniu, ktorego programu planujacego zadania
uzy¢:

Zautomatyzowane planowanie zadan

* Elastyczno$¢ w planowaniu zadan.

* Nienadzorowane (lub nadzorowane) przetwarzanie zadan 24 godziny na dobg, 7 dni w tygodniu i catkowita
zgodnos¢ z ustawionymi harmonogramami.

* Naturalne rozszerzenie systemu operacyjnego iSeries.

* Petna kontrola nad tym jak, kiedy i gdzie sa wprowadzane zadania.
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* Rozlegle zaleznosci migdzy zadaniami, takie jak obiekty (istnienie pliku lub rekordow w pliku fizycznym),
aktywnos$¢ innych zadan lub ich nieaktywnos¢ albo status linii, kontrolera lub podsystemu.

* Pelne funkcje kalendarza, w tym kalendarze finansowy i dni wolnych.

* Wiele uruchomien kazdego dnia.

Parametry systemowe i zdefiniowane przez uzytkownika

* Do programow uzytkowych moga by¢ przekazane: data biezaca, data przedtozenia, data poprzednia i biezaca
godzina.

* Wartos$ci parametréw zdefiniowanych przez uzytkownika moga by¢ tworzone, zmieniane i przekazywane do
programow uzytkowych.

Prognozowanie/historia obciazenia

e Zaprognozowanie wszystkich zaplanowanych zadan, ktére maja by¢ uruchomione w nastgpnym tygodniu,
miesiacu lub dniu.

» Zoptymalizowanie wymagan dotyczacych produkcji.

+ Sledzenie danych historycznych i protokotowanie aktywnosci programu Advanced Job Scheduler.

Zarzadzanie sieciowe
* Zadania mozna skonfigurowac i uruchamia¢ na dowolnym serwerze iSeries w sieci.
* Udostepnia peina histori¢ zadania danego zadania w dostarczanym systemie.

* Zadania zgrupowane i zalezne moga by¢ dostarczone przez siec.

Dystrybucja raportow i zarzadzanie

* Kierowanie i sterowanie wszystkimi raportami wyjsciowymi generowanymi przez program Advanced Job
Scheduler lub system operacyjny OS/400 oraz monitorowanie tych raportow.

* Dystrybucja zbioréw buforowych do wielu kolejek wyjsciowych lub do zdalnych systemdw z opcjonalnymi
stronami banerow.

* Buforowanie wyj$cia mozna zduplikowac¢ lub przesta¢ do dowolnego uzytkownika sieci iSeries.

Ochrona
* W programie Advanced Job Scheduler mozna wykorzystac istniejaca ochrong serwera iSeries.

e Okresl, kto w przedsigbiorstwie ma uprawnienia do konfigurowania lub zmiany informacji o zaplanowanych
zadaniach.

» Uprawienia mozna okresli¢ albo dla pojedynczych funkcji programu Advanced Job Scheduler albo dla
okreslonych zadan.

Graficzny interfejs uzytkownika

* Wpisywanie zadan do harmonogramu metoda wskaz i kliknij.
e Zarzadzanie zadaniami.

* Obstuga zaleznosci.

+ Sledzenie aktywnosci programu planujacego i informacji protokotu.

Inne opcje kluczowe

* Wiele komend w jednym zadaniu.

* Definicja dla lokalnego obszaru danych zadania (LDA - Local Data Area).

* Monitorowanie konsoli przy uruchamianiu zadan w stanie zastrzezonym.

* Sprawdzanie maksymalnego czasu wykonania dla kazdego zadania.

* Bezposredni interfejs z opartym na komunikatach systemem stronicowania innej firmy.

* Przedlozenie i monitorowanie procedur w systemie System/36.
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» Zapewnienie petnej dokumentacji elektronicznej kazdego zadania.

* Szczegdtowa pomoc kontekstowa niezalezna od terminalu.

Informacje poréwnawcze zawiera poréwnanie [Program Advanced Job Scheduler a standardowy program planujacy]

systemu OS/400 -@ .

Znajdowanie zadania na serwerze iSeries

Znajdowanie zadan na serwerze iSeries jest wazna umiejgtnoscia. Czasami, z réznych powodow, moga by¢ potrzebne
pewne informacje dotyczace konkretnego zadania. W programie iSeries Navigator mozna uzy¢ funkcji Znajdz w
odniesieniu do wszystkich zadan, mozna rowniez zawgzi¢ obszar wyszukiwania, uzywajac funkcji Wlacz... a nastgpnie
funkcji Znajdz. Funkcja Wiacz... umozliwia okreslenie ograniczen dotyczacych zadan wyswietlanych w programie
iSeries Navigator. Zamiast na przyktad uruchamia¢ funkcje Znajdz dla setek zadan, mozna najpierw uruchomi¢ funkcje
Wilacz... aby wyswietli¢ tylko niektdre typy zadan. Mozna rowniez wyswietli¢ tylko zadania z okreslonymi
identyfikatorami uzytkownikow zadania.

Uzycie funkcji Wiacz... do zmniejszenia liczby zadan, wsrod ktorych przeprowadzamy operacje wyszukiwania, jest
zalecane z punktu widzenia wydajnosci, zwlaszcza jesli w systemie zostato uruchomionych wiele zadan.
Wyszukiwanie wsrod wszystkich zadan moze w takim przypadku znacznie obnizy¢ wydajnos¢ systemu.

Uwaga: Komendy Znajdz i Wlacz... z paska menu uzyte w obszarze zarzadzania praca umozliwia znajdowanie zadan.
W ten sam sposdb narzedzi tych mozna uzy¢ takze do wyszukiwania kolejek zadan, podsystemdéw i pul pamigci.
Nalezy jednak pamigtac, aby przed ich uzyciem klikna¢ obszar, ktéry ma zosta¢ przeszukany.

Aby znalez¢ zadanie za pomoca opcji Znajdz (Ctrl+F), wykonaj nast¢pujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne.

2. Wybierz Edycja—> Znajdz (Ctrl+F).

3. W polu Szukaj: wpisz identyfikator zadania, ktére chcesz znalez¢ (na przyktad Qqqtempl). Wszystkie kolumny
zadan zostana przeszukane.

Sied - 9.5.174.87 - Znajdz . 2| x|

Szuka);

Llggtempl

— Kierunek.
Wi gdre
o s dok

[ Uwzgledniaj wielkosé liter

[T Znajd? wiko cake wyrazy

Znajdz I Zamk.ni Fomoc

4. Kliknij Znajdz. Po znalezieniu zadania program iSeries Navigator wyrozni je.
Uwaga: Nalezy pamigtac, ze wielkie i male litery sa rozrdzniane jedynie w nazwach zadan ujetych w znaki
cudzystowu (na przyktad "MojeZadanie”). W nazwach zadan, ktdre nie zostana ujgte w znaki cudzystowu, wielkie i
male litery nie beda rozrozniane.
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Aby ograniczy¢ wyswietlane informacje za pomoca funkcji Whacz... wykonaj nastepujace czynnos$ci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne lub Zadania serwera.

2. Z menu Widok wybierz Dostosuj widok, a nastgpnie Wlacz. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wlacz.

B 2adania aktywne - Wiacz : x|
— Ladanie

Mazwa: Ilezystkie ll

Uzytkowerik: psTysthie | Prreglads |

Mumer; Ilezystkie ll
- Typ

v Autostart v Interaktywne [ Pod=ystem

[v Weadowe ¥ Prestart [T System

[+ Komunikacia [ Program czytajgcy [V Program piszacy

Wivhietrz wazysthko |

Podsysterm: sZysthie ;I Przeglsdsj

Biezacy uzytkownik: pYszystkie ;I Przeolgdsj

4 I Ay | Pomoc

3. W oknie dialogowym Wlacz wybierz opcjg ograniczajaca obszar przeszukiwania.
4. Kliknij OK. Teraz uzyj funkcji Znajdz do wyswietlenia okreslonego zadania.

Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja [*Zadania” na stronie 30}

Okreslanie statusu zadania

Monitorowanie zadan pozwala dowiedziec sig, co si¢ dzieje z danym zadaniem. Status zadania to wazny element
informacji, na podstawie ktorego mozna okresli¢, co dane zadanie robi. Znalezienie statusu zadania w programie
iSeries Navigator to tatwa czynnosc.

Aby sprawdzi¢ status zadania aktywnego lub zadania serwera, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne lub Zadania serwera.
Uwaga: Status zadania mozna sprawdzi¢ w dowolnym miejscu folderu Zarzadzanie praca, poprzez ktéry uzyskuje
si¢ dostegp do zadan.

2. Odczytaj status zadania z kolumny |“Status szczegolowy” na stronie 42| (na przyktad Oczekiwanie na zdarzenie,
Oczekiwanie na uplyw czasu lub Oczekiwanie na usunigcie z kolejki).
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Flik.  Edwtuj wwidok Pomoc

DNpe | XE FECe

| Srodowisko: Moje potaczenia

@ Centrum zarzgdzania (9.5, 174.87)
Ew Moje potaczenia

Bl 9517487

i %ﬁ. Operacie podstamwowe

E@ Zarzgdzanie pracq
: % Zadania akbywne

Fadania serwera
% Kolejki zadar
% Kolejki wyjsciome
@ Podsyskemy
@ Pule panieci
]ﬁ k.onfiguracia i obstuga
|- Siec
i1 ochrana
- Uzytkownicy i grupy
]--Qj Bazy danych
]--c:% Systemy plikdw
]-- Sktadowanie
-, Menedzer AFP

oy IO s IO IO oy IO s IO O g O |

[ 1 - 32 z 265 obigkkow

=10l x|

Uptyneta 2 minuk
| 9.5.174.87: Zadania akkywne  Uptyneto: 00:04:39
Friomtet | -

Mazwa zadania | Podsyztemn | Statuz szczegdbom Typ wykanania
Qases Qases Oczekivwanie na usuniecie z kolejki Podsystem i
& Admin ases Ziczekiwanie na program Java Wsadome - Serwer 25
&  Bizappsery  Qases Ziczekiwanie na program Java Wsadome - Serwer 25
& Iwaexp Qases Oczekiwanie na program Java Weadowe - Serwer 25
Qhatch Qhatch Orzekiwanie na usunigcie z kolejki Podsystem a
Qcrmn Qcrmn Orzekiwanie na usunigcie z kolejki Podsystem i
& CQacsobp icmn Ciczekivanie na 2qdanie Zadanie komunikac. .. Z0
& Clzpsery icmn Ciczekivanie na 2qdanie Zadanie komunikac. .. Z0
@ OQnmapingd  Qcrn Oczekiwanie na 2gdanie Zadanie komunikac... 25
&  OQnmarexecd Qcrmn Orzekiwanie na 2gdanis Zadanie komunikac. .. 25
&  Onpservr Qcrmn Orzekiwanie na 2gdanis Zadanie komunikac. .. z0
& CErcsrwr icmn Ciczekivanie na 2qdanie Zadanie komunikac. .. Z0
& QEscsrvr icmn Ciczekivanie na 2qdanie Zadanie komunikac. .. Z0
Qutl Qe Oczekiwanie na usunigcie z kolejki Podsystem i
&  Qsysscd Qctl Orzekiwanie na zdarzenie Weadowe 10
Qhttpsyr Qhttpswr  Oczekiwanie na usunigcie 2 kolejki Podsystem a
& Admin Qhttpswr  Qczekiwanie na syagnat Wsadowe - Sermer 25
& Admin Ghttpswr  Oczekiwanie na swgnat Matychmiastowe 2., 25
& Admin Qhttpswr  Oczekiwanie na sygnat Matychmiastowe 2., 25
& Admin Qhttpswr  Oczekiwanie na przedziat czasu Matychmiastowe 2., 25
&  Bizhttpswr Qhttpswr  Oczekiwanie na sygnat Weadowe - Serwer 25
&  Bizhttpswr Qhttpswr  Oczekiwanie na sygnat Matychmiastowe z... 25
&  Bighttpswr  Qhttpswr  Oczekiwanie na svgnat Matychmiastowe 2., 25
& Bizhttpswr Qhttpswr  Oczekiwanie na sygnat Matychmiastowe 2., 25
&  Bizhttpswr Qhttpswr  Oczekiwanie na usunigcie 2 kolejki Matychmiastowe 2., 25
& Iwaexp Qhttpswr  Oczekiwanie na sygnat Weadowe - Serwer 25
& Iwaexp Qhttpswr  Oczekiwanie na sygnat Matychmiastowe z... 25
& Iwaexp Ghttpswr  Oczekiwanie na swgnat Matychmiastowe 2., 25
& Iwaexp Qhttpswr  Oczekiwanie na sygnat Matychmiastowe 2., 25
& Iwaexp Qhttpswr  Oczekiwanie na usunigcie 2 kolejki Matychmiastowe 2., 25
Qinker Qinter Orzekiwanie na usunigcie z kolejki Podsystem a

i} Qpadevd... Qinter Oczekiwanie na wefwy stacji roboczej  Inkerakbywne z0 LI

=

e
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Wigcej informacji na temat okreslania statusu zadania zawiera sekcjal“Status szczegdtowy” na stronie 42|

Wyswietlanie statystyk wydajnosci zadania
Wydajnos¢ zadan to wazny czynnik dla kazdego uzytkownika serwera iSeries, poniewaz jedno zle dzialajace zadanie
moze mie¢ wpltyw na inne zadania w systemie. Wyswietlanie zadan, ktore sa potencjalnymi zrédtami ktopotow,
pozwoli unikna¢ problemow z wydajnoscia.

Okno f‘Statystyki wydajnosci” na stronie 42| umozliwia monitorowanie wykorzystania przez zadanie: procesora,

dyskowych operacji we/wy, wskaznika bledow stronicowania, srednich czasow odpowiedzi i liczby transakcji
interaktywnych. W oknie tym mozna wybra¢ opcjg recznego lub automatycznego odSwiezania tych statystyk.

Aby wyswietli¢ statystyki wydajnosci, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>

Zadania aktywne.

Zarzadzanie praca
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Uwaga: Wyswietlanie informacji dotyczacych wydajnosci zadania jest mozliwe w dowolnym miejscu folderu Zarzadzania
praca, poprzez ktory uzyskuje si¢ dostep do przegladania zadan. Okno dialogowe Statystyki wydajnosci mozna
rowniez wyswietli¢ z zaktadki Wydajnos¢ na arkuszu wtasciwosci Zadanie.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie, dla ktorego chcesz wyswietlic statystyki wydajnosci, i wybierz
Szczegoly —> Statystyki wydajnoSci.

2 002949,/Qejbsvr/Bizappsery Wykonane sl:atv_.rs_!:' p |I:I|E|

Mazwa zadania: Bizappsery Uzvtkownik: Qejbswve  Mumer: 002349

Dstatnie odswiezanie: 04-01-08 09:01:43

iy rieto: 000614
Statyatyki weydainosci obliczone po czasie, kory upkynat
iZPU
Procemt: 2| %
Gocdzing: 8O0V milizekund
Procent bazy danych: 0 =%
Czaz bazy danych: 0 milizekund
Czestotlivwoss dyskowych procesdw webwy: 0 ha sekunde
Synchroniczng 0 na zekunde
Azvhchroniczhag 0 nazekunde
Liczha dyskowych procesdun wehay: 0
=vhchroniczng 0
Azvhchroniczha 0
Crestotlivosc eddw stronicowania; 0 na=ekunde
Przecietny czas odpowwiedzi 0 =zekund
Interaktywne transakcje: 0
Olgwies teraz Cgwiezanie okresowe. Resetyj statystyki |
Zamknij Fatmoc =
Statystyki mozna od§wieza¢ recznie, resetowaé lub ustawié ich automatyczne odéwiezanie.
Uwaga: Otwarcie wielu okien pozwala obserwowaé statystyki wydajnosci dla wielu zadan jednoczesnie. Dzigki temu mozna

od razu zauwazy¢ zadania sprawiajace problemy. W kazdym oknie wy$wietlane sa informacje dotyczace tylko
jednego zadania.
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Statystyki wydajnosci to tylko jedna z metod, ktore stuza do przegladania wydajnosci zadan dziatajacych w systemie.
Inna metoda monitorowania jest uzycie folderu|[Centrum Zarzadzanial W folderze Centrum Zarzadzania mozna
monitorowac¢ zadania, a takze wydajno$¢ systemu i komunikaty. Dodatkowe informacje o programach monitorujacych
zadania mozna znalez¢ w sekcji IMonitory Centrum Zarzqdzanial

Wyswietlanie informacji dotyczacych powinowactwa zadania

s Kazde zadanie serwera iSeries zawiera informacje dotyczace powinowactwa z procesorem i pamigcia. Informacje
dotyczace powinowactwa opisuja, czy watki po uruchomieniu beda miaty powinowactwo z ta sama grupa procesorow i
pamigcia, co watek poczatkowy. Okresla takze, w jakim stopniu system probuje obstugiwaé powinowactwo migdzy
watkami a podzbiorem przypisanych zasobdéw systemu. Ponadto informacje dotyczace powinowactwa okreslaja, czy
zadanie jest grupowane z innymi zadaniami, ktore maja powinowactwo z tym samym podzbiorem zasobow systemu.

Dzigki grupowaniu watkow wspotuzytkujacych wspdlny zbidr danych w pamigei gldwnej mozliwe jest poprawienie
szybkosci buforowania i dostgpu do pamigci w systemie.

Aby wyswietli¢ informacje dotyczace powinowactwa, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne.

Uwaga: Wyswietlanie informacji dotyczacych powinowactwa zadan jest mozliwe w dowolnym miejscu folderu Zarzadzanie
praca, poprzez ktory uzyskuje si¢ dostep do przegladania zadan.

2. Kiliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, ktore chcesz przeglada¢, i wybierz Wlasciwosci.

3. Na stronie Zasoby mozna przegladac¢ informacje Powinowactwo pamieci i procesora.

Wigcej informacji na temat konkretnych pél zawiera pomoc elektroniczna.

Wigcej informacji na temat warto$ci systemowej powinowactwa zawiera sekcja [Powinowactwo watkow
(QTHDRSCAFN). Ponadto mozna okresli¢ automatyczne dostosowanie zasobow dla watkéw za pomoca wartosci
systemowej[Automatyczne dostosowanie zasobow dla watkéw|(QTHDRSCADI). <&

Zakonczenie zadania
Niekiedy konieczne jest zakonczenie zadania, ktore dziata zbyt dtugo lub uzywa zbyt duzo pamigci, co moze mie¢
wplyw na inne zadania w systemie.

Aby zakonczy¢ zadanie, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne.
Uwaga: Opcji Usun/Zakoncz mozna uzy¢ z dowolnego miejsca w folderze Zarzadzanie praca, z ktorego mamy
dostep do zadan.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie, ktore chcesz zakonczy¢ (na przyktad Qmsf), i wybierz opcje
Usun/Zakoncz.
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3. W polu Zakonczenie wybierz [‘Zakonczenie zadania” na stronie 43|

4. W polu Limit czasu dla sterowanego zakonczenia wpisz liczbe sekund, okreslajaca czas, po ktorym zakonczenie
zadanie zostanie przetaczone ze sterowanego na natychmiastowe. (Parametr ten odnosi sig tylko do
kontrolowanego usunigcia/zakonczenia).

5. W polu Usun wydruk wybierz Tak lub Nie.
6. W polu Maksymalna liczba pozycji w protokole zadania wybierz Uzyj wartosci zadania lub Bez maksimum.

7. W polu Dzialanie dla pokrewnych zadan interaktywnych wybierz Nie koncz, Zakoncz zadania grupowe lub
Zakoncz wszystkie.

8. Kliknij Usun, aby usuna¢ zadanie.

Wigcej informacji o czynnosciach, ktére mozna wykona¢ w odniesieniu do zadan, zawiera sekcja[‘Czynnos$ci
ldotyczace zadan™]

Czynnosci dotyczace zadan

Zarzadzanie zadaniami i watkami staje si¢ efektywniejsze dzigki dziataniom dostgpnym w obszarze Zarzadzanie praca.
Po |“Znajdowanie zadania na serwerze iSeries” na stronie 9|, ktérym chce sig zarzadza¢, mozna kliknac je prawym
przyciskiem myszy i wybra¢ nastgpujace czynnosci:

Resetuj statystyki
Umozliwia zresetowanie listy wyswietlonych informacji i ustawia licznik czasu na 00:00:00.

[“Kolejki wyjsciowe” na stronie 66
Wyswietla w osobnym oknie zbiér wydruku, jesli jest dostepny.
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[“Protokoly zadan” na stronie 46|
Wyswietla w osobnym oknie protokot dla wybranego zadania.

[“Czynnosci dotyczace zadan aktywnych - szczegoly” na stronie 43|
Zawiera szczegotowe informacje o nastgpujacych wlasciwosciach zadan aktywnych:

* Stos wywotan
* Lista bibliotek

* [‘Obiekty zablokowane” na stronie 45|

e Zbiory otwarte

— % Obiekty bibliotek«¥,

— ¥ Obiekty systemu plikow<%
* [Watki” na stronie 46|

* Transakcje

. f‘Statystyki wydajnosci” na stronie 42|
* Ostatnia instrukcja SQL

Odpowiedz
Umozliwia udzielenie odpowiedzi na komunikat w przypadku zadania oczekujacego z komunikatem.

Wstrzymaj

Umozliwia wstrzymanie zadania. Wstrzymanie zadania powoduje wstrzymanie wszystkich watkow w zadaniu.

Czynnos¢ ta jest dostgpna dla zadan zwolnionych, niebgdacych zadaniami systemowymi. Wstrzymane zadanie

nie podlega przetwarzaniu. Zadanie aktywne mozna wstrzymac, aby tymczasowo przerwaé jego przetwarzanie.

Zwolnij
Zwalnia zadanie, ktdre zostalo wstrzymane. Zwolnienie zadania powoduje zwolnienie wszystkich watkow w

zadaniu, ktore zostaty wstrzymane czynnoscia Wstrzymaj. Zwolnione zadanie na powrot podlega przetwarzaniu.

[“Przenoszenie zadania do innej kolejki zadan” na stronie 18|
Umozliwia przeniesienie wybranego zadania do innej kolejki zadan. Mozna przenosic¢ tylko te zadania, ktore
znajduja si¢ w kolejce zadan.

[“Zakonczenie zadania” na stronie 43|
Umozliwia zakonczenie wybranego zadania. Zadanie mozna zakonczy¢ w sposob kontrolowany lub
natychmiastowo.

Umozliwia utworzenie monitora zadania dla jednego lub kilku zadan.

[‘Wiasciwosci zadan” na stronie 39|
Wyswietla wlasciwosci wybranego zadania i umozliwia ich zmiang.

Wyswietlanie watkéw dziatajacych w ramach okreslonego zadania

Dla kazdego aktywnego zadania dzialajacego w systemie iSeries istnieje co najmniej jeden watek dziatajacy w ramach

tego zadania. Watek jest niezalezna jednostka pracy dziatajaca w ramach zadania oraz korzystajaca z tych samych
zasobow co zadanie. Zadanie zalezy od pracy wykonywanej przez watek, dlatego istotne jest, aby wiedzie¢, w jaki
sposob znalez¢ watki dzialajace w ramach okreslonego zadania.

Aby wyswietli¢ watki dzialajace w ramach okreslonego zadania, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, z ktorym chcesz pracowac, 1 wybierz Szczegoly > Watki.
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Wiecej informacji na temat wyswietlania watkow zawiera sekcjal“Watki” na stronie 46{lub pomoc programu iSeries
Navigator.

Wyswietlanie wtasciwosci watkow

Watki umozliwiaja zadaniom jednoczesne wykonywanie kilku czynnosci. Jesli watek zakonczy dziatanie, moze
spowodowac zatrzymanie zadania. Strona Wtasciwosci watku zawiera informacje o réznych watkach oraz
wiasciwosciach wydajnosci watkow. Informacje te moga pomdc w zrozumieniu przyczyny zatrzymania dzialania
watku.

Aby wyswietli¢ wlasciwosci watku, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne lub Zadania serwera.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, z ktorym chcesz pracowac, i wybierz opcje: Szczegoly > Watki.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy watek, z ktorym chcesz pracowac, i wybierz opcje Wlasciwosci.

Wigcej informacji na temat wyswietlania watkow zawiera sekcjal“thki” na stronie 46| Iub pomoc programu iSeries
Navigator.

Usuwanie i zakonczenie watku

Nigdy nie mozna usuna¢ ani zakonczy¢ watku poczatkowego, ktory jest tworzony podczas uruchamiania zadania.
Czasami aby zadanie mogto dziata¢, konieczne jest zakonczenie watku wtornego. Nalezy zachowac szczegolna
ostrozno$¢ podczas procedury zakonczenia watku, poniewaz zadanie, w ramach ktorego dziata okreslony watek, moze
zakonczy¢ sig¢ niepowodzeniem, jesli watek zostanie zakonczony przez zakonczeniem zadania.

Wazne: Zakonczenie watkow nie powinno by¢ czescia procedury zarzadzania praca codzienna. Zakonczenie watku moze
mie¢ powazniejsze skutki w systemie niz zakonczenie zadania, poniewaz praca w innych watkach moze sig¢ zatrzymac
albo nie. Gdy zadanie zostanie zakonczone, zatrzymaja si¢ wszystkie prace. Gdy watek zostanie zatrzymany,
zatrzyma sig tylko czes$¢ prac. Inne watki moga si¢ zatrzymac albo nie. Jesli zadania beda dziataty bez watkow, ktore
zostaly wczesniej zakonczone, moze to spowodowac niepozadane skutki.

Aby usunac¢ lub zakonczy¢ watek wtorny, trzeba mie¢ uprawnienia serwisowe (*SERVICE) lub uprawnienie
[“Sterowanie watkiem” na stronie 48]

Aby usunac lub zakonczy¢ watek, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne lub Zadania serwera.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, z ktorym chcesz pracowac, i wybierz opcje Szczegoly, a nastgpnie
Watki.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy watek, ktory chcesz zakonczyé¢, 1 wybierz opcje Usun/Zakoncz.

Wigcej informacji na temat wyswietlania watkow zawiera sekcjal“WaJki” na stronie 46| Iub pomoc programu iSeries
Navigator.

Zarzadzanie kolejkami zadan

W cyklu zycia zadan wsadowych kolejki zadan sa punktami wejscia do podsystemow. Kolejki zadan zarzadzaja liczba
zadan dozwolona w danej chwili dla podsystemu oraz kolejnoscia, w jakiej wchodza one do podsystemu.

W tej sekeji zawarto informacje dotyczace nastepujacych czynnosci:

* [“Wyswietlanie zadan w kolejce zadan™ na stronie 17|

* [“Zmiana priorytetu zadania w kolejce zadan” na stronie 17|

. f‘Przenoszenie zadania do innej kolejki zadan” na stronie 18|

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja [‘Kolejki zadan™ na stronie 49|
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Wyswietlanie zadan w kolejce zadan
Kolejki zadan filtruja cze$¢ pracy wykonywanej w zarzadzaniu praca (na przyktad niektdre zadania wsadowe).
Przegladajac zadania w kolejce zadan, mozna stwierdzi¢, ktdre z nich oczekuja na wystanie do podsystemu.

Aby wyswietli¢ zadania z kolejki zadan, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Kolejki

zadan —> Aktywne kolejki zadan lub Wszystkie kolejki zadan.

2. Wybierz kolejke, z ktorej zadania cheesz wyswietli¢ (na przyktad Jobqueuel). Zostana wyswietlone zadania z tej
kolejki.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja I“Kolejki zadan” na stronie 49l

Zmiana priorytetu zadania w kolejce zadan
Niekiedy waznos$¢ zadania moze si¢ zmienia¢ w trakcie cyklu jego zycia. Moze si¢ ona zwigksza¢ lub zmniejsza¢ w

relacji do innych zadan. Dlatego dobrze jest wiedzie¢, jak zmieni¢ priorytet zadania znajdujacego si¢ w kolejce zadan.

Priorytet zadania okresla kolejno$¢, w jakiej zadanie zostaje skierowane do podsystemu, gdzie ma zosta¢ wykonane.
Moze on przyjmowac warto$¢ od zera do dziewigciu (zero oznacza zadania najwazniejsze).

W programie iSeries Navigator mozna zmienia¢ priorytet zadania, przesuwajac je w kolejce za pomoca myszy lub
korzystajac ze strony wlasciwosci zadania.

Aby zmieni¢ priorytet zadania z kolejki metoda "przeciagnij 1 upusc¢”, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Aktywne Kolejki zadan lub Wszystkie kolejki zadan. W prawym panelu zostanie wyswietlona lista kolejek
zadan.

2. Wpybierz kolejke zadan, z ktdra checesz pracowac (na przyktad Qbatch). Zostanie wyswietlona lista zadan z tej
kolejki.

3. Kliknij wybrane zadanie i przenie$ je w miejsce odpowiadajace nowemu priorytetowi (na przyktad przenie$
zadanie joblist4 o priorytecie 5 za zadanie joblistl o priorytecie 3).
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Aby zmieni¢ priorytet zadania w kolejce zadan, uzywajac strony wtasciwosci, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Aktywne kolejki zadan lub Wszystkie kolejki zadan. W prawym panelu zostanie wyswietlona lista kolejek
zadan.

2. Wybierz kolejke zadan, z ktdra cheesz pracowaé (na przyktad Qbatch). Zostanie wyswietlona lista zadan z tej
kolejki.

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie, ktorego priorytet chcesz zmienic¢, 1 wybierz Wlasciwosci. Zostanie
wyswietlone okno dialogowe Wlasciwosci.

4. Kliknij zaktadke Kolejka zadan.

5. Z listy Priorytet kolejki zadan wybierz wyzszy (lub nizszy) priorytet. Priorytety zadan w kolejce moga
przyjmowac wartosci z zakresu od 0 do 9, przy czym 0 oznacza najwyzszy priorytet.

6. Kliknij OK. Priorytet wybranego zadania w kolejce zostat zmieniony. Na przyktad zmiana priorytetu z 4 na 3
spowoduje przeniesienie zadania na koniec listy zadan o priorytecie 3.

7. Nacis$nij klawisz F5, aby odswiezy¢ okno kolejki zadan.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja f‘KOlejki zadan” na stronie 49l

Przenoszenie zadania do innej kolejki zadan

Czasami trzeba przenies¢ zadanie z jednej kolejki zadan do innej, na przyktad z powodu przeciazenia kolejki, ktora
zbyt wolno kieruje zadania do podsystemu, lub z powodu utworzenia specjalnej kolejki zadan dla waznych zadan. W
programie iSeries Navigator przenoszenie zadan pomigdzy kolejkami jest bardzo proste.

Zadanie moze by¢ przeniesione z jednej kolejki zadan do innej za pomoca techniki "przeciagnij i upusc” lub poprzez
okno dialogowe Przeniesienie zadania.

Aby przenies¢ zadanie z jednej kolejki zadan do innej, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Kolejki
zadan —> Aktywne kolejki zadan lub Wszystkie kolejki zadan.

2. Dwukrotnie kliknij kolejke, z ktéra chcesz pracowac.
3. Wybierz zadanie, ktore chcesz przeniese.

Uwaga: Przytrzymujac wcisnigte klawisze Ctrl+Shift, mozesz wybra¢ kilka zadan do przeniesienia.

4. Przeciagnij zadanie do wybranej kolejki zadan. Po upuszczeniu zadania lub zadan do nowej kolejki zostana one
umieszczone na tych samych pozycjach wzglednych, jakie zajmowaty w poprzedniej kolejce. Na przyktad zadanie
o priorytecie 3, ktore zostalo przeniesione do nowej kolejki, zostanie w niej umieszczone jako ostatnie z zadan o
priorytecie 3.

Uwaga: Gdy zadanie jest przeciagane przy nacisnigtym prawym przycisku myszy, to zostanie wyswietlone menu zawierajace
komendy: Przenies, Przenies na poczatek i Anuluj. Kliknij jedna z komend.

Aby uzy¢ okna dialogowego Przeniesienie... do przeniesienia zadania z jednej kolejki do innej, wykonaj nastepujace

czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Kolejki
zadan —> Aktywne Kolejki zadan lub Wszystkie kolejki zadan.

2. Kliknij kolejke, z ktora chcesz pracowac.

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie, ktore chcesz przenies¢ do innej kolejki zadan (na przyktad
Qsdsndcfg), i wybierz Przenies...

Uwaga: W celu przesunigcia migdzy kolejkami mozna wybraé¢ wiele zdan.

18  iSeries: Zarzadzanie praca



¥ Przenies o Xl

Zadania do przeniesienia;

Mazwa adania Iz ytkowhik Mumetr Tvp

o Witrta EHpgmr A Wizadowe

« | B

— Zdzie prreniesc

Kolejka zadaﬁ:l Przedlda) |

Biblicteka:  Jzyi listy bibliotek = |

[~ Przenies na poczatek kalejki zadsr

4 I ALl | Fomoc

4

Sprawdz, czy w panelu Zadania do przeniesienia jest wyréznione odpowiednie zadanie. Jesli chcesz usunac
zaznaczone zadania, wcisnij klawisz Ctrl i kliknij zadanie lewym przyciskiem myszy.

W panelu Gdzie przenies¢ w polu Kolejka zadan wpisz nazwe kolejki lub wybierz ja z listy (na przyktad
Qusrnomax).

W pole Biblioteka wpisz nazwg biblioteki kolejki zadania Iub wybierz ja z dostgpnej listy.

Kliknij OK.

Po przeniesieniu zadania lub zadan do nowej kolejki zostana one umieszczone na tych samych pozycjach
wzglednych, jakie zajmowaly w poprzedniej kolejce. Na przyktad zadanie o priorytecie 3, ktore zostato
przeniesione do nowej kolejki, zostanie w niej umieszczone jako ostatnie z zadan o priorytecie 3. Zadanie

wstrzymane pozostanie wstrzymane po przeniesieniu i zajmie w nowej kolejce zadan t¢ sama pozycje wzgledna, co
poprzednio.

Gdy zaznaczone zostanie pole wyboru Przenies na poczatek, zadanie zostanie przeniesione na poczatek kolejki
docelowej niezaleznie od biezacego statusu i priorytetu tego zadania. Jednak jesli zadanie znajdujace si¢ na
poczatku kolejki docelowej ma priorytet wyzszy niz uzytkownik moze nada¢ przenoszonemu zadaniu, wyswietlony
zostanie komunikat o btedzie i zadanie nie zostanie przeniesione. Zadania oczekujace na uruchomienie moga zostac¢
przeniesione na poczatek innej kolejki. Na przyktad jesli wybrane zostato zadanie o priorytecie 5, a na poczatku
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docelowe;j kolejki zadan znajduje si¢ zadanie o priorytecie 3, priorytet zadania wybranego zostanie zmieniony na 3
i zadanie zostanie umieszczone przed innymi zadaniami znajdujacymi si¢ z kolejce docelowe;.

Zadania wstrzymane zostana zwolnione, a nastgpnie przeniesione na poczatek kolejki docelowej. Zadania, ktdre sa
uruchamiane wedhug harmonogramu, nie moga by¢ przeniesione na poczatek innej kolejki. Wyswietlony zostanie
komunikat o btedzie informujacy, ze wybrane zadanie nie moze by¢ przeniesione.

Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja [‘Kolejki zadan™ na stronie 49|

Zarzadzanie podsystemami

Podsystem to miejsce wykonywania zadan na serwerze iSeries. Cala praca uzytkownikow jest wykonywana przez
zadania dziatajace w podsystemie i dlatego wazne jest monitorowanie wydajnosci tego obszaru. W programie iSeries
Navigator mozna przeglada¢ zadania i kolejki zadan powiazane z podsystemami. Te same funkcje dotyczace zadan i
kolejek zadan sa réwniez dostgpne w kazdym obszarze, w ktérym zadania i kolejki zadan sa wyswietlane.

Wigcej informacji o podsystemach mozna znalez¢ w nastepujacych sekcjach:

* [‘Monitorowanie podsystemu’]

* [‘Przegladanie zadan w podsystemie’]

* [‘Uruchamianie podsystemu” na stronie 21|

* [Zatrzymywanie podsystemu” na stronie 21

Monitorowanie podsystemu

Poniewaz podsystemy petnia wazna role w codziennej pracy systemu, duze znaczenie ma monitorowanie aktywnosci w
podsystemach. W ramach opisu podsystemu mozna okresli¢ liczbg zadan, ktore moga by¢ jednoczesnie uruchamiane w
podsystemie, ustawiajac warto$é [*Wiasciwosci podsystemu” na stronie 62| W miare przyrostu pracy, ktora ma zostaé
wykonana w systemie, mozna zmienia¢ wartos¢ maksymalnej liczby zadan aktywnych w podsystemie. Wpisywane tu
liczby powinny zapewni¢ odpowiednie wykorzystanie dostepnych zasobow. Jednak zwigkszanie liczby zadan
aktywnych bez jednoczesnego zwigkszania dostgpnych zasobow moze zmniejszy¢ wydajnos¢ systemu.

Aby sprawdzi¢ maksymalna liczbe zadan aktywnych w podsystemie, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Podsystemy —> Aktywne podsystemy.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy podsystem, ktory chcesz monitorowac.
3. Wybierz Wlasciwosci.

Uwaga: Zachowaj ostrozno$¢, ustawiajac t¢ opcjg. Ustawienie zbyt duzej maksymalnej liczby zadan moze
spowodowac spadek wydajnosci systemu. Jednak ustawienie zbyt niskiej maksymalnej liczby zadan aktywnych
moze by¢ przyczyna powstania waskiego gardla, a takze spadku wydajnosci systemu. Wigcej informacji o
dostrajaniu wydajnosci mozna znalezé w sekcji Strojenie wydajnosci (rozdziat 14) w podreczniku

praca V4R5 @ (okoto 2720 kB lub 573 stron) lub w sekcji[Strojenie wydajnoscil

Przegladanie zadan w podsystemie
Podsystemy koordynuja przeptyw pracy i zasoby wykorzystywane przez zadanie. Program iSeries Navigator
umozliwia wyswietlenie zadan aktywnych (cho¢ niekoniecznie wykonywanych) w podsystemie.

Aby wyswietli¢ zadania w podsystemie, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Podsystemy —> Aktywne podsystemy.

2. Wybierz podsystem, ktorego zadania chcesz wyswietlic.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja f‘Podsystemy” na stronie 50|
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Uruchamianie podsystemu
Podczas uruchamiania podsystemu system przydziela mu dostepne zasoby zdefiniowane w [‘Opis podsystemu” naf
, takie jak: pule pamigci, stacje robocze i kolejki zadan. Zasoby te maja przygotowac podsystem do dzialania.

Szczegdtowy opis tancucha zdarzen wyzwalanych podczas uruchamiania podsystemu znajduje si¢ w sekcji
|uruchamia si¢ podsystem” na stronie 63l

Aby uruchomi¢ podsystem, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Podsystemy.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij Podsystemy, a nastgpnie wybierz Uruchom podsystem.

3. Podaj nazwg i bibliotek¢ podsystemu, ktory ma zosta¢ uruchomiony, lub kliknij przycisk Przegladaj... aby wybra¢
podsystem z listy.

4. Kliknij OK.

Zatrzymywanie podsystemu

Za pomoca programu iSeries Navigator mozna zatrzymac jeden lub kilka aktywnych podsystemow i okresli¢, co stanie
si¢ z wykonywana przez nie praca. W zatrzymanym podsystemie nie beda uruchamiane zadne zadania ani kroki
routingu.

Mozna okreslié, co stanie si¢ z praca wykonywana w systemie po zatrzymaniu podsystemu. Na przyktad mozna
okresli¢, ze wszystkie zadania w podsystemie zostana zakonczone natychmiast (Natychmiastowe), lub mozna
zezwoli¢ na dokonczenie przetwarzania zadan przed zatrzymaniem systemu (Kontrolowane).

Wazne: Zaleca si¢ zatrzymywanie podsystemow z opcja Kontrolowane, jesli tylko jest to mozliwe. Dzigki temu zadania
aktywne beda mogtly zatrzymac si¢ same. Opcja ta pozwala na konczenie zadan przed zatrzymaniem podsystemow.
Dziatajace programy moga wtedy wykona¢ procedurg czyszczaca (przetwarzanie na koniec zadania). Uzycie wartosci
Natychmiastowe moze prowadzi¢ do niepozadanych wynikow, na przyktad aktualizacji tylko czgsci danych.

Przy zatrzymywaniu podsystemow dostgpne sa takze opcje dodatkowe. Opcje te zostaly szczegotowo opisane w
temacie pomocy zwiazanym z oknem dialogowym Zatrzymaj podsystem w programie iSeries Navigator.

Aby zatrzymac¢ podsystem, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Podsystemy —> Aktywne podsystemy.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij podsystem lub podsystemy, ktore chcesz zatrzymac, a nastgpnie wybierz
Zatrzymaj...

3. Podaj opcje, ktore maja zostaé uzyte podczas zatrzymywania podsystemu.
4. Kliknij Zatrzymaj.

Zarzadzanie pulami pamieci

Pule pamigci przydzielaja podsystemom pamig¢ potrzebna do uruchamiania zadan. Jesli jednemu podsystemowi
zostanie przydzielona zbyt duza ilo$¢ pamigci, a innemu zbyt mata, zadania w podsystemie beda dziata¢ nieefektywnie.
Serwer iSeries ma domys$lny mechanizm regulujacy przydzielanie pamigci, ktory powinien odpowiada¢ potrzebom
wigkszosci uzytkownikow. Jesli jednak szczegolne wymagania wykraczaja poza mozliwosci tego mechanizmu, warto
wiedzie¢, w jaki sposob mozna zarzadza¢ pulami pamigci. Ustawienia dotyczace sterowania wydajnoscia sa dostgpne
w programie iSeries Navigator w oknie dialogowym Wtasciwosci dla wspotuzytkowanych pul pamigcei na zaktadce
Strojenie. Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja Wigcej informacji na temat strojenia wydajnosci
W systemie zawiera sekcja|Str0j enie wydajnos’cil

Wigcej informacji o zarzadzaniu pulami pamigci mozna znalez¢ w nastgpujacych sekcjach:

* [‘Monitorowanie liczby zadan w puli pamieci” na stronie 22|

* [‘Monitorowanie liczby podsysteméw korzystajacych z puli pamieci” na stronie 24|
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* [‘Sprawdzanie wykorzystania puli pamieci” na stronie 24|

* [*Zmiana wielkosci puli pamieci” na stronie 25|

Monitorowanie liczby zadan w puli pamieci

Poniewaz pule pamigci udostepniaja podsystemom pamig¢¢ do wykonywania zadan, wazne jest sprawdzanie liczby
zadan uruchamianych w puli pamigci. Zbyt wiele zadan w jednej puli pamigci moze mie¢ negatywny wplyw na
wydajnos¢ systemu.

Aby monitorowac¢ liczbg zadan w puli pamigci, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Pule
pamieci —> Aktywne pule lub Wspéluzytkowane pule.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pule pamigci, ktorej cheesz uzy¢ (na przyktad Podstawowa), i wybierz
Zadania. Zostanie wyswietlone okno dialogowe z lista zadan w tej puli pamigci.

Mozesz réwniez obejrze¢ liczbg watkéw w puli pamigcei, wyswietlajac kolumng Liczba watkéw. Liczba watkow
udostepnia dodatkowe informacje o stopniu aktywnosci w danej puli pamigci.
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% Zadania w puli Komponenty podstawowe Chaitea.rchland.ib

Elit. Edvtuj

“Widok Pomoc

=10 x|

DnNp 8 | Xeg | @FECe

|Up’f3fneh:u 1 minuk

| Typ: Wszystkie  Pula pamieci: Komponenty podstawowe  Uptyvneto: 00:01:00

Priomtet |  Liczba
Mazwa zadania | Status szczegoboy Typ wkanania | watkdw
Kpsss Cczekiwanie na usuniecie z kolejki  Podsystem 1] 1
& Rokps Oczekivwanie na usuniecie 2 kolejki - Wsadowe 5 1
Qbatch Oczekiwanie na usuniecie z kolejki - Podsyskem 0 1
Qcmn Cczekiwanie na usuniecie 2 kolejlki — Podsystem 1] 1
& Qacsotp Orzekivwanie na 2adanie Zadanie kormunikacyine prestarku 20 1
& Qlzpsery Cczekiwanie na 2gdanie Zadanie komunikacyijne prestarku z0 1
& Qnmapingd  Oczekiwanie na 2adanie Zadanie komunikacyjne prestarku 25 1
@  Qnmarexecd Oczekiwanie na 2gdanie Zadanie komunikacyijne prestarku 25 1
@ Qnpserer Cczekiwanie na 2gdanie Zadanie komunikacyine prestarku zZ0 1
& Qarcsryr Drczekivwanie na 2adanie Zadanie kormunikacyine prestarku 20 1
@ QEscsrvr Cczekiwanie na 2gdanie Zadanie komunikacyijne prestarku z0 1
Qckl Oczekivwanie na usuniecie 2 kolejki - Podswstem 1] 1
& DspOil Zawieszono - Odtaczone Inker akbyine 10 1
@ Qsysscd Cczekiwanie na zdarzenie Wsadowe 10 1
Qinker Oczekivwanie na usuniecie 2 kolejki - Podswstem 1] 1
Clpinstall Oczekiwanie na usuniecie z kolejki - Podsyskem 0 1
& Qbchinst Cczekiwanie na usuniecie 2 kolejlki  Wsadowe 50 1
&  Qhchinst Drczekiwanie na usuniecie 2 kalejki - Wsadowe 50 1
& Clpinstall Qczekiwanie na usuniecie z kolejki — Auktostart z0 1
QISErVEr Oczekivwanie na usuniecie 2 kolejki - Podswstem 1] 1
& Qpwsery Orzekivwanie na 2adanie Zadanie wsadowe prestartu 20 1
& Qpwfsery Cczekiwanie na 2gdanie Zadanie wsadowe prestartu z0 1
& Qpwlsery Dczekivwanie na 2gdanie Zadanie wsadowe prestartu Z0 1
@ Qpwfservsd  Oczekiwanie na vbdr Wsadowe - Serwer z0 1
&  Qpwlfservso  Oczekiwanie na usuniecie z kolejki - Zadanie wsadowe prestartu - .. zZ0 1
&  Qpwhservsn  Oczekiwanie na usuniecie z kolejki - Zadanie wsadowe prestartu - ., 20 1
@  CQpwfservso  Oczekiwanie na usuniecie z kolejki - Zadanie wsadowe prestartu - .. z0 1
& QpwPservso  Oczekiwanie na usuniecie z kolejki - Zadanie wsadowe prestartu - L., 20 1
@  Qpwfservso  Oczekiwanie na 2gdanie Zadanie wsadowe prestartu - .. Z0 1
&  Qpwfservso  Qczekiwanie na 2gdanie Zadanie wsadowe prestartuy - .. zZ0 1
&  QpwPservss  Oczekiwanie na 2adanie Zadanie wsadowe prestartu - L., 20 1
B e S N PN S W e T e e T e P = .

| 11-31z 153 obiktdw |

~

W tym obszarze mozna wykonac te same operacje na zadaniach, co w obszarach Zadania aktywne lub Zadania

serwera.

Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja [‘Pule pamieci” na stronie 64}
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Monitorowanie liczby podsysteméw korzystajacych z puli pamieci

Kazdemu podsystemowi do uruchamiania zadan przydzielana jest pewna czgs¢ pamigci. Liczba réznych podsystemow
korzystajacych z tej samej puli pamigci istotnie wptywa na wydajnos¢ systemu. Wiedzac, ile podsystemdéw dostarcza
zadania do puli oraz ile zadan dziala w puli, mozna skorygowac jej wielkos¢ i poziom aktywnosci, aby uniknac
przeciazenia zasobow.

Aby monitorowac liczbg podsystemdw korzystajacych z puli pamigci, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwinn Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Pule
pamig¢ci —> Aktywne pule lub Wspoluzytkowane pule.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pulg pamigci, z ktora chcesz pracowac (na przyktad Podstawowa), i wybierz
Podsystemy.

-y Podsystemy w puli Komponenty podstawowe Eh_l _|I:I|E|
Plk. Edykuj ‘Widol Pomoc

. ®%||$G & |L||:n’r';.fnn:h:|EIminut

| Pula pamieci: Komponenty podstawome

Podsystem Skakus Zadania akbvwine | Opis

Kpsss Bk 1 Build Subsystem

Cbatch Bk 0 Podsyskem wsadowe
Qcmn Akbywary 7 Podsystem komunikacyjny
QEH Akbywary 1 Podsystem skerujaoy
Qinter Ak 2 Podsyskem inkerakbywny
Qlpinskall Akbywary 3  Podsystem instalacyjnego programu
QsErver Akbywary 20 Podsyskem serwera plikdw
Q=pl Bk 0 Podsystem buforowania
Qisysinrk Bk 87  Podsyskem systemowy
Qusrark Akbywary 21 Podsystem uzytkownika

1| | W
7

| 1 - 10 z 10 obiekkdw

W tym oknie mozna okresli¢ liczbg podsystemow korzystajacych z danej puli w celu uruchamiania zadan.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja [‘Poziom aktywnosci puli pamieci” na stronie 64|

Sprawdzanie wykorzystania puli pamieci

Okresowe sprawdzanie ilo$ci pamigci uzywanej przez pulg pamigcei jest waznym zadaniem. Obserwacje te pozwalaja
dostroi¢ pule do dziatania z maksymalna efektywnoscia, co z kolei ma bezposredni wptyw na optymalne wykonywanie
pracy. Monitorowanie ilosci pamigci uzywanej przez pule jest tatwe dzieki programowi iSeries Navigator.

Aby sprawdzi¢ wielko$¢ uzywanej pamigei, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Pule
pamieci —> Aktywne pule lub Wspétuzytkowane pule.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pule pamigci, z ktora chcesz pracowac (na przyktad Interaktywna), i wybierz
Wilasciwosci.
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3. Kliknij zaktadk¢ Konfiguracja. W polu Biezacy w obszarze Wiclkos¢ jest wyswietlona ilos¢ pamigci, jakiej uzywa
obecnie pula.

Uwaga: Biezaca wielkos$¢ uzywanej pamigci mozna takze wyswietli¢, klikajac Aktywne pule lub Wspéluzytkowane pule.
Kiedy w prawym panelu okna Operations Navigator zostanie wyswietlona lista pul pamigci, kolumna Wielkos¢
biezaca (w megabajtach) bedzie wyswietlana jako domysina.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja |“Pule pamigci” na stronie 641

Zmiana wielkosci puli pamieci

Wielkos$¢ puli pamigci ma bezposredni wptyw na ilos¢ pracy, jaka moze przetworzy¢ podsystem. Im wigcej pamigci ma
pula, tym wigcej pracy moze potencjalnie wykona¢ podsystem. W programie iSeries Navigator mozna zmienic ilos¢
pamigci zdefiniowanej (czyli dostgpnej) dla puli. Jednak przed zmiana parametrow pul pamigci wazne jest
przeprowadzenie doktadnego monitorowania systemu. Ponadto trzeba bedzie okresowo kontrolowac¢ te ustawienia z
uwagi na mozliwa koniecznos¢ wprowadzenia korekt.

Uwaga: Przed reczna zmiana wielkosci puli pamigcei nalezy koniecznie wylaczy¢ systemowy mechanizm
strojenia pamigci. Mechanizm ten automatycznie dostosowuje wielko$¢ wspotuzytkowanych pul pamigcei do
ilosci pracy wykonywanej przez system. Jesli mechanizm ten nie zostanie wytaczony, moze automatycznie
zmieni¢ ustawienia wprowadzone rgcznie.

Aby zmieni¢ wielko$¢ puli pamigci, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Pule
pami¢ci —> Aktywne pule lub Wspoluzytkowane pule.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pulg pamigci, z ktora chcesz pracowac (na przyktad Interaktywna), i wybierz
Wiasciwosci. Zostanie wyswietlone okno Wtasciwosci puli pamigci.
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3. Kliknij zaktadk¢ Konfiguracja.
::Elnterakt',rwne - Wiasciwosci - 9.5.174.87 - O] x|

I Widajnosc | Strojenie

— Wielkoss

Zefiniowane: [39,20 ME
Biezgoy: a9 20 ME
Zaztrzezona 0,00 ME

— Poziom aktywwnozci

Makzymalna liczha dosteprvch stk ISE

Biezgce weatki: 1
Miedostepne hiezgoe weatki: 0
Dpcia stronicoswais: ISta{E ll
] 4 I Al Pomoc &

W oknie Wiasciwosci na zaktadce Konfiguracja mozna zmieni¢ zdefiniowana wielkos¢ pamigcei. Zdefiniowana
wielkos$¢ pamigci to maksymalna wielkosc, jakiej moze uzywaé pula. Wpisana tutaj liczba powinna odpowiadac
wielkosci pamigci, jakiej pula moze potrzebowaé dla obstugiwanych podsystemow.

Uwagi dotyczace puli podstawowej: Pula podstawowa jest jedyna pula pamigci, ktdra nie ma
zdefiniowanej wielkosci pamigci. Ma ona zawsze minimalna wielkos$¢ pamigci, ktdrej potrzebuje do
dzialania. Pula podstawowa zawiera pamig¢ gldwna, ktora nie zostata przydzielona do innych zadan. Na
przyktad w systemie moze by¢ 1000 MB pamigci, z czego 250 MB jest przydzielonych do puli
maszynowej, a 250 MB do puli interaktywnej. Pozostaje 500 MB pamigci nieprzydzielonej. Pamig¢ ta
tworzy pulg podstawowa, chyba ze bedzie potrzebna do czegos innego. Podczas zmiany przydziatu pamigei
nalezy zachowac¢ szczegolna ostroznos¢. Przesunigcie pamigci z jednej puli do innej moze pomoc jednemu
podsystemowi, ale zaszkodzi¢ innemu, co z kolei negatywnie wptynie na wydajnos¢ systemu.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja f‘Pule pamigci” na stronie 641
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Zarzadzanie protokotami zadan

Z wigkszos$cia zadan na serwerze sa powiazane protokoly zadan. Protokoty zadan stanowia dla uzytkownikow zrédio
wielu informacji, miedzy innymi o tym, kiedy zadanie si¢ zaczgto, kiedy sig skonczylo, jakie komendy byly
wykonywane, czy wystapity awarie i czy pojawily si¢ komunikaty o bledach. Informacje te pozwalaja uzytkownikowi
zorientowac si¢ w przebiegu zadania.

Jak skorzysta¢ z protokotu aktywnego zadania i uzyska¢ dostep do zbioru wydruku protokotu zadania mozna
dowiedzie¢ si¢ z nastepujacych sekcji:

* [‘Dostep do protokotéw zadan aktywnych, w tym zadan serwera”l

. “‘Dostqp do zbiorow wydrukc')w”|

Wigcej informacji zawiera sekcja Protokoty zadan w rozdziale 5 podrqcznika|Zarzadzanie praca V4R5| @‘ (okoto
2720 kB lub 573 strony).

Dostep do protokotow zadan aktywnych, w tym zadan serwera
W protokotach zadan rejestrowane sa informacje o zadaniu podczas jego pracy.

Aby uzyskac¢ dostep do protoko%u|“Zadania aktywne i nieaktywne” na stronie 31| lub[“Zadania serwera” na stronie 38|
wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne lub Zadania serwera. Uwaga: Protokol zadania jest dostepny z kazdego miejsca w obrgbie
obszaru zarzadzania praca, z ktorego dostepne sa zadania (na przyktad z obszaru Podsystem lub z obszaru Pula
pamigci).

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie (na przyktad Qbatch) i wybierz Protokol zadania. Ponizsza ilustracja
przedstawia typy informacji dostgpne w protokole zadania. Dodatkowe informacje zawieraja tematy pomocy
zwiazane z oknem dialogowym Protokél zadania.

& p01998,/Qsys/Qbatch protokdl zadania - 9.5.174.87 = |EI|£|
Bli. Edvtuj ‘Widok Pomoc
| -__ __— | @ o] |Ll|:rh.fnt=,+03minut

| Zadanie: Qbatch  Ugytkownik: Qsws  Mumer: 001998
1D kormunilatu | Komunikat | Wwestany | Tvp | WaZnosc
CPF1124 Zadanie 001998055/ QBATCH zostato rozpoczete 05701004 0 .., 04-01-05 17:08:30 Informacie O

| [1-1z 1 ohiektdw | 4

Aby uzyska¢ bardziej szczegotowe informacje o komunikacie, nalezy 3 klikna¢ prawym przyciskiem myszy dany
komunikat i wybra¢ opcje Wlasciwosci. Na ekranie wlasciwosci komunikatu zostana wyswietlone szczegotowe
informacje o tym komunikacie.€% W oknie tym wyswietlane sa szczegoty komunikatu oraz pomoc dotyczaca tego
komunikatu. Zawarte tam informacje pozwalaja rozwiaza¢ problem.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢é w sekcji[“Protokoty zadan” na stronie 46|lub w pomocy.

Dostep do zbioréw wydrukéw

Dostep do zbiorow wydrukdéw w programie iSeries Navigator mozna uzyskac przez opcje Operacje podstawowe lub
Zarzadzanie praca, poniewaz|‘Odlaczanie zbioru wydruku” na stronie 42| od zadania jest mozliwe wtedy, gdy zadanie
konczy dziatanie (catkowicie oddzielajac zbior wydruku od zadania).

Aby uzyskac¢ dostep do zbioru wydruku zadania, korzystajac z opcji Operacje podstawowe, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Qperacje podstawowe.
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2. Wybierz Zadania. Zostana wyswietlone wszystkie zadania dla biezacego uzytkownika. Rézne metody
wyszukiwania zadan zostaty opisane w sekcji[Znajdowanie zadania na serwerze iSeries” na stronie 9|

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie, dla ktorego chcesz wyswietli¢ zbior wydruku, i kliknij Wydruk.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zbiér wydruku.

& Zbior wydruku 069100,/Quser /Qzdasoinit - Chaitea.rchland.ibm.com i |EI|5|
Flil. Edykuj ‘Widok Pomoc

@'|...QB‘|%E|X|@@ |Llph.-'nn:h:|1minut
Mazwa zhioru | Darne uz'ytknwnikal |2y thannil:. | Skatus | Drukarkal Stron na kopie | Pozostate ka... | Ibwarzano |

£ 7 Opdzpajb TIMA Feady PRTOI 3 1 032319 0/268/00
£ Qpdspijok TIMA Feady PRTOI B 1 082533 0268/
£ 7 Opdzpiob TIMA Feady PRTOI 1 1 03:30:01 /2640
£ Opdspsts TIMR Ready PRTM 1 1 023115 0/26/0
£ Oprtsbed TIMR Ready PRTOT 14 1 023212 01/26/00
£ Qprtsplg TIMA Ready PRTM 4] 1 023418 0268400

|0 obiektdu | i

Aby uzyskac¢ dostep do zbioru wydruku przez folder Kolejki wyjsciowe, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwinn Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Kolejki
wyjsciowe.

2. Wybierz kolejkg wyjsciowa, z ktorej cheesz wyswietli¢ zbior wydruku (na przyktad Qprint2). Zostanie
wyswietlony zbidr wydruku z kolejki wyjsciowe;.

Zarzadzanie kolejkami wyjSciowymi

Zbiory wydrukéw znajduja si¢ w kolejce wyjsciowej. Kolejka wyjsciowa okresla kolejnos¢, w jakiej zbiory wydrukow
beda drukowane przez drukarke. Odpowiednio zarzadzajac kolejkami wydrukow, mozna uzyskaé ptynnosé w
drukowaniu zbiorow wydrukow.

Jesli masz |“Atrybuty kolejki wyjsciowe]” na stronie 67[, z folderu Kolejki wyj$ciowe mozesz wykonac nastgpujace
czynnosci:

* Wyswietlanie kolejek wyjsciowych w systemie

* Wyswietlanie wlasciwosci kolejek wyjsciowych

*  Wstrzymanie kolejek wyjsciowych

* Zwolnienie kolejek wyjsciowych

» Usuwanie zawartosci kolejek wyjsciowych

* Wyswietlanie zbiorow wydruku oczekujacych w kolejce wyjsciowej

* Przenoszenie zbioru wydruku migdzy kolejkami wyjsciowymi lub w kolejce wyjsciowej

* Zmiana wlasciwosci kolejek wyjsciowych

Informacje o wyswietlaniu kolejek wyjsciowych w systemie, usuwaniu kolejek wyjsciowych oraz o przenoszeniu
zbioru wydruku migdzy kolejkami wyjsciowymi lub w kolejce wyjsciowej zawieraja nastepujace sekcje:

* [*Wyswietlanie kolejek wyjsciowych w systemie” na stronie 29|

* [Przenoszenie zbioru wydruku miedzy kolejkami wyjsciowymi lub w kolejce wyjsciowej” na stronie 29|

* [‘Usuwanie zawartosci kolejek wyjséciowych” na stronie 29|
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Wigcej informacji na temat zadan, ktore mozna wykona¢ na kolejkach wyj$ciowych, zawiera pomoc programu iSeries
Navigator. Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcjal“Kolejki wyjsciowe” na stronie 66|

Wyswietlanie kolejek wyjSciowych w systemie
Kolejki wyjsciowe okreslaja kolejnos¢, w jakiej zbiory wyjsciowe sa wysytane na drukarke.

Aby wyswietli¢ kolejki wyjsciowe w systemie, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca.
2. Wybierz Kolejki wyjsciowe.

W programie iSeries Navigator, korzystajac z okna dialogowego Wiacz... mozna dostosowac wyswietlana listg kolejek
wyjsciowych. Okno to umozliwia okreslenie ograniczen dotyczacych kolejek wyswietlanych w programie iSeries
Navigator. Na przyktad po uruchomieniu funkcji Wiacz... beda wyswietlane tylko okreslone kolejki. Funkcja Wiacz...
dostgpna jest po wybraniu z menu Widok opcji Dostosuj widok.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja |“K01ejki wyjsciowe” na stronie 66].

Przenoszenie zbioru wydruku miedzy kolejkami wyjsciowymi lub w kolejce
wyjsciowej

Czasami zachodzi potrzeba przeniesienia zbioru wydruku z jednej kolejki wyjsciowej do innej lub przeniesienia zbioru
w kolejce na poziom o wyzszym priorytecie, aby byl on szybciej przestany na drukarke. Czynnosci te wykonuje sig,
gdy w jednej kolejce jest zbyt wiele zbiorow wydruku.

Zbiory wydruku mozna przenosi¢ miedzy réznymi kolejkami wyjsciowymi lub w ramach jednej kolejki wyjsciowe;.

Aby przenies¢ zbidr wydruku migdzy kolejkami wyjsciowymi, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Kolejki
wyjsciowe.

2. Dwukrotne kliknij mysza kolejke wyjsciowa zawierajaca zbior wydruku, ktory chcesz przeniesc.

3. Kliknij zbiér wydruku i przeciagnij go do kolejki wyjsciowej w lewym panelu programu iSeries Navigator, do
ktdrej cheesz przeniesc ten zbiodr.

Uwaga: Podczas przenoszenia zbioru wydruku do kolejki docelowej zbior ten jest umieszczany w kolejce zgodnie z
warto$ciami priorytetow.

Aby przenies¢ zbidr wydruku w kolejce wyjsciowej, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Kolejki
wyjsSciowe.

2. Dwukrotne kliknij mysza kolejke wyjsciowa zawierajaca zbior wydruku, ktory chcesz przeniesc.

3. Kliknij zbidr wydruku i przeciagnij go do zbioru wydruku w kolejce, po ktdérym przenoszony zbidr ma sig znalez¢.

Uwaga:  Zbidr wydruku bedzie przeniesiony bezposrednio za zbior docelowy.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja f‘Kolejki wyjsciowe” na stronie 66|.

Usuwanie zawartosci kolejek wyjsciowych

Po utworzeniu przez zadanie zbioru wydruku zbior ten jest przesytany do kolejki wydruku, aby zostat wydrukowany.
Jednak najczesciej nie drukuje si¢ wszystkich utworzonych zbioréw wydrukéw. W programie iSeries Navigator,
korzystajac z opcji Usun zawartos$¢, mozna usunaé zawartos¢ kolejek wyjsciowych. Usunigcie zawartosci kolejek
wyjsciowych powoduje usunigcie wszystkich zbioréw wydrukdéw z kolejki.

Aby usuna¢ zawartos¢ kolejki wyjsciowej, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W programie iSeries Navigator rozwinn Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —> Kolejki
wyjsciowe.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy kolejkg wyjsciowa, ktorej zawartos¢ chcesz usunac, i wybierz opcje Usun
zawartos¢.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja f‘Kolejki wyjsciowe” na stronie 66I

Struktura serwera iSeries do zarzadzania praca

Zarzadzanie praca mozna podzieli¢ na pig¢ réznych obszaréw funkcjonalnych: zadania, kolejki zadan, podsystemy,
pule pamigci oraz dane wyjsciowe. Z kazdym z tych obszarow zwiazane sa inne terminy i koncepcje. W obszarach tych
generowane sa rozne typy danych, jednak dzigki integracji, na serwerze iSeries uzyskuje si¢ wydajne narzedzie do
zarzadzania praca.

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o réznych obszarach funkcjonalnych zarzadzania praca, nalezy przeczyta¢ nastgpujace
sekcje:

W tej sekcji opisano rézne typy zadan i ich wlasciwosci, a takze rézne czynnosci dotyczace zadan.
[“Kolejki zadan” na stronie 49)

W sekeji przedstawiono role, jaka w cyklu zarzadzania praca petnia kolejki zadan.

[“Podsystemy” na stronie 50|

W tej sekcji opisano rézne typy podsystemow i ich wlasciwosci.

[“Pule pamieci” na stronie 64|

W tej sekcji opisano rozne typy pul pamigci i ich wlasciwosci.

[“Kolejki wyjSciowe” na stronie 6
W tej sekcji opisano, co si¢ dzieje, kiedy zadanie konczy prace.

Uwaga: Program iSeries Navigator wywotuje interfejsy API, ktore pobieraja informacje z systemu iSeries. Interfejsy te w
programie iSeries Navigator pelnia rolg urzadzen wejscia/wyjscia serwera iSeries. Wigcej informacji na temat
interfejsow API zawiera sekcjallnterfejsy AP] lub|Pojecia zwiazane z interfejsami API|

Zadania

Cata praca w systemie jest wykonywana poprzez zadania. Kazde aktywne zadanie zawiera przynajmniej jeden watek
(watek poczatkowy); moze takze zawiera¢ watki dodatkowe (wtorne). Watki sa niezaleznymi jednostkami pracy. Watki
zadania wspotuzytkuja jego wlasciwosci, chociaz moga mie¢ swoje wlasciwosci, na przyktad stos wywotan.
Wtasciwosci zadania okreslaja, w jaki sposob praca jest wykonywana. Zadanie petni rolg wlasciciela wlasciwosci
wspotuzytkowanych przez watki nalezace do tego zadania. Zarzadzanie praca udostepnia metody sterowania
wykonywaniem pracy w systemie poprzez wlasciwosci zadan.

Ogodlne whasciwosci zadan okreslaja sposob, w jaki system wykonuje kazde zadanie. W celu tatwiejszego zarzadzania
wieloma zadaniami niektdre wlasciwosci sa pogrupowane w|“Opis zadania” na stronie 3 1| System wie, jakie
wiasciwosci ma pobrac i kiedy, na podstawie tego, jak zostaty one okreslone. W systemie iSeries mozna uruchamiac
rozne typy zadan, aby zaspokoi¢ rézne wymagania. Wigkszos¢ typow zadan korzysta z opisow zadan.

Wigcej informacji dotyczacych zadan mozna znalez¢ w nastepujacych sekcjach:

|“Zadania aktywne i nieaktywne” na stronie 3 1|
W sekcji wyjasniono, czym sa zadania aktywne i nieaktywne.

|“Typy zadan” na stronie 3 1|
W sekcji opisano rozne typy zadan, ktére mozna uruchamiaé na serwerze iSeries.

[“Wiasciwosci zadan” na stronie 39|
W sekcji opisano pracg z wlasciwosciami zadania.
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[‘Czynnosci dotyczace zadan” na stronie 14]
W tej sekcji opisano zarzadzanie zadaniami za pomoca programu iSeries Navigator.

[‘Watki” na stronie 46|
W tej sekcji opisano réznice pomigdzy watkami a zadaniami.

|“Kolejki zadan” na stronie 49|
Opis przechodzenia zadan od stanu oczekiwania w kolejce do wykonywania pracy.

|Cykl Zycia zadania|
Opis procesow zachodzacych w cyklu zycia zadania, od jego uruchomienia do zakonczenia.

Uwaga: Aby uzyskac¢ informacje o zadaniach, mozna wywota¢ funkcje
API Open List of Jobs (QGYOLJOB) lub Retrieve Job

Information (QUSRJOBI). Wigcej informacji na temat
interfejsow API zawiera sekcja|lnterfejsy API

Opis zadania

Opis zadania umozliwia utworzenie zestawu wtasciwosci zadania, ktdre mozna zapisac i uzywac ich wielokrotnie. Opis
zadania moze by¢ uzywany jako zrodto niektorych [“Wiasciwosci zadan” na stronie 39| ktore informuja system, jak
wykonywac okreslone zadanie. Okreslaja one na przyktad czas uruchomienia zadania, miejsce, w ktorym zadanie jest
dostepne, i sposob uruchomienia go. Opisy zdan sa uzywane przez zadania [‘Zadania autostartu” na stronie 32|
[“Zadania wsadowe” na stronie 32} [“Zadania interaktywne” na stronie 33|oraz|“Zadania prestartu” na stronie 34 Tego
samego opisu zadan mozna uzy¢ dla wielu zadan. Opis zadania jest tworzony za pomoca interfejsu znakowego.

Wigcej informacji zawiera temat Opis zadania w rozdziale 5 podrecznika|Zarzadzanie praca V4RS| % (okoto 2720
kB lub 573 strony).

Zadania aktywne i nieaktywne

Zadania aktywne:

Zadania aktywne to zadania, ktdre zostaly uruchomione, ale jeszcze nie zakonczyly swojego dziatania. Ponizej
przedstawiono podstawowe cechy zadania aktywnego:

* zawiera kod uruchomienia,
* ma stos wywotan,
* ma obickty zablokowane,

* ma status zadania aktywnego, na przyktad:
Dziatajace
Oczekujace na (x).

Informacje o wlasciwosciach zadan aktywnych mozna znalez¢ w sekcji |“W1aéciwoéci zadan” na stronie 39l

Wigcej informacji o zarzadzaniu zadaniami aktywnymi zawiera sekcjal“Zarzadzanie zadaniami i watkami” na stronie 6I

Zadania nieaktywne:

Zadania nieaktywne to zadania znajdujace si¢ w f‘Kolejki zadan” na stronie 49[, gdzie oczekuja na uruchomienie,
lub zadania, ktore zakonczyly przetwarzanie (zakonczone), ale czekaja na wydrukowanie zbioru wydruku
(inaczej nazywanego zbiorem buforowym).

Typy zadan
Serwer iSeries przetwarza kilka réznych typdw zadan. Aby dowiedzie¢ sig¢ wigcej o danym typie zadan, nalezy wybrac
jeden z ponizszych odsytaczy.
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[Zadania serwera” na stronie 38|to zadania, ktére maja ustawiony typ ’serwer’ za pomoca funkcji API Change Job
(QWTCHGIB) i zawieraja dodatkowa klasyfikacje: Server wraz z jednym z ponizszych typow zadan:

[‘Zadania autostartu”|
Zadanie autostartu jest automatycznie uruchamiane podczas uruchamiania podsystemu, z ktérym jest powiazane.

|“Zadania wsadowe”l
Zadanie wsadowe to predefiniowana grupa dziatan przetwarzania, ktora jest dostarczana do systemu.

|“Zadania komunikacyjne” na stronie 33|
Zadanie komunikacyjne to zadanie wsadowe, ktdre zostalo uruchomione z systemu zdalnego za pomoca zadania
uruchomienia programu.

|“Zadania interaktywne” na stronie 33|
Zadanie interaktywne wymaga danych wejsciowych od uzytkownika wpisanego do serwera iSeries.

[“Zadania prestartu” na stronie 34|
Zadanie prestartu jest zadaniem wsadowym uruchamianym przez odebranie zadania z systemu zdalnego. Ponizej
opisano dwa typy zadan prestartu:

* Komunikacyjne zadanie prestartu - jest to komunikacyjne zadanie wsadowe uruchamiane, zanim system
zdalny wysle zadanie uruchomienia programu.

* Wsadowe zadanie prestartu - jest to zadanie wsadowe uruchamiane, zanim zostanie odebrane zadanie
wykonania pracy.

[Zadania programéw czytajacych i piszacych” na stronie 34|
Zadanie programu czytajacego jest zadaniem buforowanego wejscia, a zadanie programu piszacego jest
zadaniem buforowanego wyjscia.

[“Zadania podsystemu” na stronie 34|
Zadanie podsystemu zapewnia kontrolg nad aktywnym podsystemem.

[‘Zadania systemowe” na stronie 34]
Zadania systemowe sa tworzone przez system operacyjny w celu kontroli zasobdw systemowych i wykonywania
funkcji systemowych.

Zadania autostartu: Zadanie autostartu jest uruchamiane automatycznie wraz z uruchamianiem podsystemu, z
ktérym jest ono powiazane. Te zadania najczgSciej wykonuja prace inicjujace dotyczace okreslonego podsystemu.
Zadania autostartu wykonuja réwniez prace powtarzalne lub zapewniaja centralne funkcje serwisowe dla innych zadan
W tym samym podsystemie.

Podczas uruchamiania zadania autostartu zadanie podsystemu korzysta z pozycji zadania autostartu w opisie
podsystemu.

Uwaga: Wszystkie zadania autostartu sa uruchamiane podczas uruchamiania systemu. Wartosci podane dla
[podsystemu” na stronie 51|nie uniemozliwiaja uruchomienia zadan autostartu. Jesli liczba zadan w podsystemie
osiagnie warto$¢ maksymalna, zadne inne zadanie nie zostanie uruchomione. Dopiero po zakonczeniu zadan
autostartu, kiedy liczba zadan w podsystemie spadnie ponizej maksymalnego poziomu aktywnosci, zostana
uruchomione inne zadania.

Wigcej informacji o zadaniach autostartu i o tym, jak sa one uruchamiane, mozna znalez¢ w sekcji Zadania autostartu

(rozdziat 9) i w sekcji Pozycje zadan autostartu (rozdziat 4) w podreczniku |Zarzqdzanie praca V4R5| @‘ (okoto 2720
kB lub 573 strony).

Zadania wsadowe: Zadanie wsadowe to predefiniowana grupa dziatan przetwarzania, ktdra jest dostarczana do
systemu. Zadania wsadowe sa wykonywane przez system w tle, umozliwiajac uzytkownikom, ktorzy dostarczyli je do
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systemu, zajecie si¢ inng praca. Po skonfigurowaniu zadania te nie wymagaja zadnej interakcji ze strony uzytkownika.
Zadania wsadowe sa najczesciej zadaniami o niskim priorytecie. W systemie moze by¢ jednoczesnie aktywnych kilka
zadan wsadowych.

Ponizej przedstawiono rozne rodzaje zadan wsadowych:

Proste zadania wsadowe
Wisrdd wigkszosci uzytkownikdw najbardziej znane sa proste zadania wsadowe dostarczane do kolejki zadan. Wigcej
informacji o cyklu zycia prostych zadan wsadowych zawiera sekcja [Cykl zycia zadar].

Natychmiastowe zadania wsadowe

Natychmiastowe zadanie wsadowe to zadanie uruchomione z wieloma atrybutami swojego zadania nadrzednego. To
zadanie jest uruchamiane w tym samym podsystemie co zadanie nadrzgdne. Poniewaz zadanie to kopiuje atrybuty z
zadania nadrzednego i nie przechodzi przez kolejkg zadan, moze zosta¢ uruchomione szybciej niz zadania dostarczane
do kolejki zadan.

Zadania wsadowe terminalu MRT

Zadanie wsadowe terminalu MRT to zadanie terminalu wielozadaniowego (MRT). Zadania terminali MRT sa
zadaniami srodowiska S/36 dzialajacymi jako serwery, ktore pozwalaja innym zadaniom przytaczac sig¢ do nich w celu
wykonania procedury MRT.

Zadania wsadowe wydruku
Zadania wsadowe wydruku sledza zbiory wydrukow (nazywane rowniez zbiorami buforowymi) utworzonych przez

zadania, ktorych obecny profil uzytkownika jest inny niz profil, z ktorym zadanie byto uruchamiane.

Wigcej informacji o tym, jak uruchamiane sa zadania wsadowe, zawiera sekcja Jak uruchamiane sa zadania wsadowe w

rozdziale 8 podrecznika [Zarzadzanie praca V4R 5| @ (okoto 2720 kB lub 573 strony).

Zadania komunikacyjne: Zadania komunikacyjne sa uruchamiane po odebraniu zadania uruchomienia programu z
systemu zdalnego. Z uwagi na wydajnos¢ systemu, zamiast uruchamia¢ zadanie komunikacyjne dla kazdego
odebranego zadania uruchomienia programu, mozna skonfigurowaé [*Zadania prestartu” na stronie 34| w celu obstugi
zadania uruchomienia programu z systemu zdalnego.

Wigcej informacji o zadaniach uruchomienia programu mozna znalez¢ w rozdziale 3 podrecznika ICF Programming

@

Wiecej informacji zawiera sekcja Zadania komunikacyjne w rozdziale 10 podrecznika|Zarzadzanie praca V4RS| @
(okoto 2720 kB lub 573 strony).

Zadania interaktywne: Zadania interaktywne, aby zostaly wykonane, wymagaja ciagtej dwukierunkowej
komunikacji pomigdzy uzytkownikiem a serwerem iSeries. Zadanie interaktywne rozpoczyna si¢ z chwila wpisania sig
uzytkownika do systemu. System zada informacji od uzytkownika. Jesli zadanie wpisania si¢ zostanie zaakceptowane,
woweczas system tworzy zadanie interaktywne. Nastepnie prosi uzytkownika o dostarczenie zadania. Uzytkownik
wpisuje zadanie, a system odpowiada, przetwarzajac je. Ten schemat jest powtarzany az do chwili, kiedy uzytkownik
zakonczy zadanie interaktywne, wypisujac si¢ z systemu. Jesli zadanie interaktywne jest czg$cia grupy lub pary zadan,
bedzie ono miato jeden z nastepujacych typow:

Interaktywne - grupowe

Interaktywne zadanie grupowe jest czg$cia grupy zadan powiazanych z jednym terminalem. Interaktywne - zadanie
systemowe

Interaktywne zadanie zadania systemowego jest jednym z pary zadan powiazanych ze soba przez funkcj¢ zadania
systemowego.
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Zadania prestartu: Zadania prestartu uruchamiaja si¢, zanim zostanie odebrane zadanie wykonania pracy - albo w
chwili uruchamiania podsystemu, albo w wyniku komendy Uruchomienie zadania prestartu (Start Prestart Jobs -
STRPJ). Zadania prestartu sa uruchamiane z pozycji zadania prestartu w opisie podsystemu. Pozycja zadania prestartu
okresla takie wtasciwosci, jak: rodzaj programu, ktéry ma zosta¢ uruchomiony jako zadanie prestartu, profil
uzytkownika, z ktérym ma by¢ uruchomione zadanie prestartu, [“Opis zadania” na stronie 3 l|, klasa uzyta do okreslenia
wlasciwosci wykonawczych zadania orazl“Pule pamieci” na stronie 64} w ktorej zadanie prestartu ma dziatac.

Zadania prestartu moga si¢ uruchomic i zainicjowac¢, zanim odebrane zostanie zadanie wykonania pracy. Dzigki temu
skraca sig czas potrzebny do obstugi zadan. Ponadto do obstugi kazdego zadania nie jest wymagane osobne nowe
zadanie. Dzieje sig tak, poniewaz raz zainicjowane zadanie prestartu moze obstuzy¢ wiele zadan. Wigkszo$¢ aplikacji
klient/serwer korzysta z zadan prestartu do obstugi zadan klienta. W tej sytuacji gotowe do dziatania zadanie prestartu
stuzy poprawieniu wydajnosci, poniewaz moze natychmiast przystapi¢ do przetwarzania zadania uzytkownika.

Uwaga: Podana warto$¢[“Opis podsystemu” na stronie 51|moze uniemozliwi¢ uruchomienie zadania prestartu. Jesli liczba
zadan w podsystemie osiagnie maksimum, zadne zadanie prestartu nie zostanie uruchomione. Dopiero po
zakonczeniu wystarczajacej liczby zadan, kiedy liczba zadan w podsystemie spadnie ponizej maksymalnego poziomu
aktywnosci, zostana uruchomione zadania prestartu.

Istnieja dwa typy zadan prestartu. Kazdy z nich obstuguje inne rodzaje zadan. Zadanie oczekujace na pierwsze zadanie
bedzie wyswietlane tylko jako Zadanie prestartu, poniewaz system nie wie, jakiego typu zadania zadanie to obstuguje.
Ponizej opisano dwa typy zadan prestartu:

Komunikacyjne zadanie prestartu
Komunikacyjne zadanie prestartu jest komunikacyjnym zadaniem wsadowym uruchamianym, zanim system zdalny

wysle zadanie uruchomienia programu.

Wigcej informacji o komunikacyjnych zadaniach prestartu zawiera sekcja Zadania prestartu w rozdziale 11 podrecznika

[Zarzadzanie praca V4R5| % (okoto 2720 kB lub 573 strony).

Wsadowe zadanie prestartu
Wsadowe zadanie prestartu jest zadaniem wsadowym uruchamianym, zanim zostanie odebrane zadanie wykonania

pracy.

Zadania programow czytajacych i piszacych: Program czytajacy

Zadanie programu czytajacego odczytuje strumienie zadan wsadowych z bazy danych i zbioréw dyskietkowych i
umieszcza je w kolejce zadan. Zadanie programu czytajacego to czeS¢ wejscia buforowanego i program dostarczany
przez IBM.

Program piszacy

Zadanie programu piszacego zapisuje rekordy ze zbiorow wydrukdéw (nazywanych réwniez zbiorami buforowymi) na
drukarke. Zadanie programu piszacego jest programem dostarczanym przez IBM. Jest uruchamiane w podsystemie
buforowania, gdzie wybiera do drukowania zbiory wydruku z kolejki wyj$ciowej.

Zadania podsystemu: Zadanie podsystemu (czasami nazywane zadaniem monitora podsystemu) jest tworzone przez
system operacyjny do zarzadzania zasobami oraz do uruchamiania i zatrzymywania zadan, a takze do sterowania nimi.
Zadanie podsystemu zapewnia kontrolg nad aktywnym podsystemem. W systemie jednoczesnie moze dziata¢ wiele
zadan podsystemu.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja |“Podsystemy” na stronie SOI

Zadania systemowe: Zadania systemowe sa tworzone przez system operacyjny w celu kontroli zasobow
systemowych i wykonywania funkcji systemowych. Zadania systemowe sg uruchamiane podczas uruchamiania
serwera iSeries ¥+ lub gdy udostgpniane sa niezalezne pule dyskowe. €% Zadania te wykonuja rézne prace: od
uruchomienia systemu operacyjnego po uruchamianie i zatrzymywanie podsystemow i planowanie zadan.
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Ponizej wymieniono rézne rodzaje zadan systemowych i ich funkcje:

Zadania uruchamiania systemu: Zadanie SCPF (funkcja programu sterujacego startem)

Jest to gtowne zadanie podczas uruchamiania systemu. 3+ Zadanie Scpf uruchamia seriQ ale Qsysarb3 (Patrz
uruchamia wigkszos$¢ pozostatych zadan systemowych (nie €% 1 wprowadza system w stan uzytkowy.
Zadanie SCPF pozostaje aktywne po uruchomieniu systemu operacyjnego, udostegpniajac sSrodowisko dziatania dla
funkcji systemowych o niskim priorytecie, a takze dlugich czasach wykonywania. To zadanie wykonuje takze
przetwarzanie wytaczenia (Pwrdwnsys) i konczy przetwarzanie maszynowe.

Zadanie Qwcbtclnup (czyszczenie tabeli zadan)

To zadanie jest uzywane podczas uruchamiania systemu w celu zapewnienia gotowosci struktur zadan do uzycia.
Zwykle konczy ono przetwarzanie przed zakoniczeniem uruchamiania systemu, ale moze réwniez kontynuowac
dziatanie, jesli jest duzo struktur do wyczyszczenia. To zadanie systemowe konczy pracg po zakonczeniu swojego
przetwarzania.

% Qlpsvr (akceptacja umowy na uzywanie oprogramowania)
Zadanie to jest uruchamiane automatycznie podczas IPL, jesli wymagana jest akceptacja elektronicznej zgody na
uzywanie oprogramowania. Zadanie to konczy sig, gdy wszystkie umowy zostana zaakceptowane lub odrzucone. €%

Zadania arbitrow systemowych: Qsysarb (arbiter systemowy)

Arbiter systemowy zapewnia srodowisko uruchamiania funkcji o wysokim priorytecie. Obstuguje on zasoby
systemowe i monitoruje stan systemu. Arbiter systemowy odpowiada na zdarzenia systemowe, ktore wymagaja
natychmiastowego obshuzenia, i te, ktére moga by¢ efektywniej obstuzone przez jedno zadanie. Zadania Qsysarb,
% Qtaparb (arbiter tasmy) 4% 1 Qcmnarbxx (arbiter komunikacyjny) sa odpowiedzialne za przetwarzanie zadan
komunikacyjnych, blokowanie urzadzen, konfiguracjg linii, kontrolerdw i urzadzen oraz za obstuge innych zasobow
systemowych.

Qsysarb2 (arbiter systemowy 2)
To zadanie jest odpowiedzialne za zarzadzanie zasobami tasm, obstugg obszaréw analizatorow komend w celu
przetwarzania komend i inne przetwarzanie systemowe na potrzeby systemu operacyjnego.

Qsysarb3 (arbiter systemowy 3)

To zadanie jest odpowiedzialne za tworzenie i obstugg struktur zadan w systemie. Za kazdym razem gdy do inicjacji
zadania potrzebne sa tymczasowe lub state struktury, zadanie Qsysarb3 przetwarza odpowiednie zadania. % Zadanie
Qsysarb3 uruchamia i konczy wiele zadan systemowych. %

Qsysarb4 (arbiter systemowy 4)
To zadanie jest odpowiedzialne za uruchamianie i zatrzymywanie podsystemow, facznie z poczatkowym
przetwarzaniem wylaczenia (Pwrdwnsys).

Qsysarb5 (arbiter systemowy 5)

To zadanie jest odpowiedzialne za przetwarzanie zdarzen maszynowych. Przetwarzanie obejmuje obshuge zdarzen w
celu uruchomienia zasilania pomocniczego, funkcj¢ CPM, systemowe pule pamigci dyskowej (ASP) oraz wartos¢
progowa pamigci, a takze wartosci graniczne tabeli blokad. Zwykle zdarzenia maszynowe sa obstugiwane przez profile
uzytkownikow Qsysopr i Qhst i do nich sa wysytane odpowiednie komunikaty CPF.

Zadania komunikacyjne: Qlus (ushugi jednostki logicznej)

Zadanie Qlus zajmuje si¢ obstuga zdarzen dla urzadzen jednostek logicznych, zwanych réwniez urzadzeniami
komunikacyjnymi. To zadanie jest takze odpowiedzialne za przydzielanie urzadzen do odpowiednich podsystemow
komunikacyjnych.

Qcmnarbxx (arbiter komunikacyjny)

Zadania arbitrow komunikacyjnych wraz z zadaniami(arbiter systemowy) 3 i Qtaparb (arbiter tasm) <%,
przetwarzaja pracg dla wszystkich typow urzadzen, nie tylko urzadzen komunikacyjnych. Praca ta obejmuje taczenie,
roztaczanie, blokowanie urzadzen i odzyskiwanie po wystapieniu blgddw.
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#QSYSARB
#QLUS
#QSYSARB

Warto$¢ systemowa [Zadanie arbitra systemu podczas restartul(QCMNARB) okresla liczbe uruchomionych zadan
arbitrow komunikacyjnych. W systemach z jednym procesorem uruchamiane sa przynajmniej trzy zadania arbitrow
komunikacyjnych.

Qsyscomm1 (komunikacja systemowa)
To zadanie obstuguje niektore czynnosci komunikacyjne i wejscia/wyjscia.

Q400filsvr (komunikacja ze zdalnym systemem plikow)
To zadanie wykonuje funkcje komunikacji standardowego interfejsu programowego (APPN lub APPC) dla zdalnego
systemu plikow.

Zadania bazy danych: Qdbfstecol (zbieranie danych statystycznych o zbiorze bazy danych)
To zadanie zbiera dane statystyczne o zbiorze bazy danych. Statystyki te sa istotne podczas optymalizowania zapytan
do bazy danych.

Qdbsrvxr (odniesienie do bazy danych) 4 i Qdbx###xr dla grupy niezaleznych pul dyskowych ###
&

To zadanie utrzymuje kazdy ze zbioréw odniesien na poziomie systemu plikow w bibliotece Qsys. Zbiory zawieraja
odniesienia dotyczace zbiordw baz danych i informacji SQL w calym systemie. Nazwy wszystkich tych zbiorow w
bibliotece Qsys zaczynaja si¢ od przedrostka Qadb. Podstawowym zbiorem wymagajacym obstugi jest Qadbxref, zbior
odniesien. Zawiera on rekordy dla kazdej fizycznej bazy danych, logicznej bazy danych oraz wszystkich zbioréw DDM
i aliasdw w systemie. Zadanie Qdbsrvxr jest aktywowane podczas tworzenia, modyfikowania, usuwania, odtwarzania i
zmiany nazwy zbioru, a takze podczas zmiany praw wtasnosci do zbioru.

Qdbsrvxr2 (odniesienie do bazy danych 2) ¥ i Qdbx###xr2 dla grupy niezaleznych pul dyskowych ###
&

To zadanie obstuguje zbiory odniesien na poziomie dwoch pol. Qadbifld w bibliotece Qsys jest zbiorem odniesien do
pol. Qadbkfld w bibliotece Qsys jest zbiorem odniesien do pol kluczowych. Zadanie Qdbsrvxr2 jest aktywowane
podczas tworzenia, modyfikacji lub usuwania kazdego z tych zbioréw.

Qdbsrv01 (serwer bazy danych) ¥ i Qdbs###v01 dla grupy niezaleznych pul dyskowych ###
&

To zadanie moze by¢ przedstawiane jako program rozsylajacy zadania obstugi bazy danych. Liczba zadan serwera bazy
danych w systemie jest rowna wigkszej z nastgpujacych liczb: podwojonej liczbie procesorow zwigkszonej o jeden lub
podwojonej liczbie pul ASP zwigkszonej o jeden. Minimalnie jest uruchamianych pie¢ takich zadan. Zadanie Qsbsrv01
to gtdéwne zadanie systemowe przydzielajace prace innym zadaniom. Najczesciej zadanie Qdbsrv01 jest najbardziej
aktywne po odtworzeniu biblioteki zawierajacej zbiory baz danych. Funkcje tego zadania obejmuja:

* Sygnalizowanie zadaniom SMAPP (System-managed Access Protection Path) Licencjonowanego Kodu
Wewngtrznego (LIC), ze zostaty odtworzone nowe $ciezki. Na tej podstawie funkcja SMAPP okresla, czy Sciezki te
maja zosta¢ zabezpieczone.

* Przygotowywanie listy $ciezek dostgpu, ktore wymagaja odbudowy, poniewaz nie zostaty odtworzone.
Potowa z pozostatych zadan serwera bazy danych przetwarza zadania o wysokim priorytecie, a druga potowa
przetwarza zadania o niskim priorytecie. Zadania o wysokim priorytecie to zadania o nazwach od Qdbsrv02 do

Qdbsrv05, zadania o niskim priorytecie to zadania o nazwach od Qdbsrv06 do Qdbsrv09.

Qdbsrvxx (serwer bazy danych, wysoki priorytet) ¥ i Qdbs###vxx dla grupy niezaleznych pul dyskowych ###
&

Te zadania obstuguja kontrolg transakcji i kronikowanie, uwazane za pracg szybka lub krétkotrwata.

Qdbsrvxx (serwer bazy danych, niski priorytet) 3 i Qdbs###vxx dla grupy niezaleznych pul dyskowych ###
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&

Te zadania obstuguja $ciezki dostgpu dla zbioréw danych uzytkownikdéw. Zwykle zadania te sa nieaktywne, ale
niekiedy moga by¢ aktywowane w celu odbudowy $ciezek dostepu. Niektore przyczyny aktywnosci tych zadan to:

* odtwarzanie zbioréw baz danych, ktére nie zostaty sktadowane ze Sciezkami dostepu,
* odtwarzanie zbioréw logicznych bez odpowiadajacych im zbioréw fizycznych,

* anulowanie komendy Rgzpfm w trakcie jej przetwarzania,

* stwierdzenie niepoprawnosci indeksu w zwiazku z wykrytymi uszkodzeniami,

* aktywno$¢ po instalacji systemu iSeries w celu skompletowania odniesien lub inna aktywnos¢ zwiazana z
aktualizacja bazy danych,

* weryfikowanie ograniczen.

Qqqtempl i Qqqtemp2 (rownolegla praca bazy danych)

Zadanie systemowe Rownolegla praca bazy danych wykonuje asynchroniczne operacje bazy danych dla systemu
DB2® Multisystem. Jesli zapytanie uzytkownika dotyczy zbioréw rozproszonych, zadania te sa uzywane w celu
przyspieszenia tworzenia odpowiedzi przez wykonywanie wielu operacji rownolegle.

Inne zadania: Qalert (menedzer alertow)
To zadanie polega na wykonaniu czynnosci niezbgdnych do przetwarzania alertow (informacje o alertach mozna

znalez¢ w podreczniku Alerts Support @' ). Naleza do nich takie dziatania, jak przetwarzanie alertéw odebranych z
innych systemow, przetwarzanie alertow lokalnych oraz zarzadzanie cala sfera ich kontroli.

Qdcpobjx (dekompresowanie obiektow systemowych)

Te zadania dekompresuja potrzebne obiekty nowo zainstalowanego systemu operacyjnego. Aby te zadania mogtly by¢
uruchomione, musza zosta¢ spelnione wymagania dotyczace pamigci masowej. Jesli dostgpna pamig¢ masowa w
systemie spadnie ponizej pewnej warto$ci granicznej, zadania te zostana zakonczone. Liczba tych zadan jest rdwna
liczbie procesoréw zwigkszonej o jeden.

Qfilesys1 (system plikow)

To zadanie obstuguje przetwarzanie w tle zintegrowanego systemu plikdw. Zapewnia, ze zmiany w systemie plikow sa
zapisywane w pamigci masowej, a takze wykonuje kilka czynnosci ogélnych zwiazanych z czyszczeniem systemu
plikow.

Qjobscd (harmonogram zadan)
To zadanie steruje funkcjami planowania zadan systemowych. Zadanie Qjobscd monitoruje liczniki czasu dla pozycji
kolejki zadan oraz zadan umieszczonych w kolejce.

3 Qlittt#cl dla grupy niezaleznych pul dyskowych ### (procedura czyszczaca biblioteki)
Zadanie to czysci biblioteki na niezaleznych pulach dyskowych. &

s Qlitt#rp dla grupy niezaleznych pul dyskowych ###: (procedura czyszczaca obiekty)
Zadanie to czySci zastapione obiekty w bibliotekach niezaleznych pul dyskowych. ¥

Qlur (resynchronizacja LU 6.2)
Zadanie Qlur obstuguje przetwarzanie resynchronizacji zatwierdzania dwufazowego.

Qpfradj (regulowanie wydajnosci)

To zadanie zarzadza zmianami wielkosci 1 poziomow aktywnosci pul pamigci. Przetwarza wszystkie zadania dotyczace
zmiany wielkosci pul pamigci. Dodatkowo, jesli wartos$¢ systemowa Qpfradj jest ustawiona na 2 albo 3, dynamicznie
zmienia wielkosci oraz poziomy aktywnosci pul pamigci w celu podniesienia wydajnosci systemu.

Qsplmaint (obstuga buforowania systemu) ¥ i Qspmn###### dla grupy niezaleznych pul dyskowych #####
&
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Zadanie to wykonuje funkcje buforowania systemowego obejmujace:
» & Czyszczenie zbioru buforowego po IPL Iub udostgpnianiu systemu.

* Przeniesienie wyrzuconych zbioréw buforowych uszkodzonych kolejek wyjsciowych uzytkownikow w puli pamigci
dyskowej systemu lub zwyklego uzytkownika do kolejki wyjsciowej QSPRCLOUTQ w bibliotece QRCL.

* Czyszczenie podzbiorow buforéw bazy danych, obejmuje dane i atrybuty usunigtych zbioréw buforowych.

* Usunigcie podzbiorow buforow bazy danych, ktdre nie byty ponownie uzyte w okresie podanym w wartosci
systemowej QRCLSPLSTG. %

s Qsppf##t# dla grupy niezaleznych pul dyskowych ##### (aktualizuje bufor systemowy PRTQ)
Zadanie to wykonuje dziatania zbioréw buforowych dla okreslonych grup niezaleznych pul dyskowych. €&

s Qtaparb (naped tasm)
Zadanie zajmuje si¢ praca zwiazana z napgedami tasm, w tym blokowaniem urzadzenia i odzyskiwaniem po
wystapieniu btedow. €%,

Zadania serwera: Zadania serwera to zadania wykonywane przez system w tle, podczas gdy system iSeries oczekuje
na prace. Praca moze pochodzic¢ z sieci, z systemu operacyjnego, od uzytkownika, z innego systemu dziatajacego w
sieci lub z ogdlnych ustug serwisowych, na przyktad z zadania grupowania wykonywanego przez serwer. Zadania
serwera dziataja zazwyczaj w jednym z trzech [‘Podsystemy dostarczane z systemem” na stronie 60f QSYSWRK,
QSERVER lub QUSRWRK. Zadania te sa najbardziej zblizone funkcjonalnie do produktéw HTTP, Lotus Notes™ oraz
TCP/IP. Dla systemu iSeries istnieja trzy podstawowe modele zadan serwera.

Model zadania wielowatkowego - W tym modelu zadanie serwera jest zadaniem z wieloma[*Watki” na stronie|
Jeden z watkow rozdziela prace dla innych watkow. Na przyktad gdy serwer otrzymuje zadanie klienta, watek
poczatkowy odczytuje to zadanie, a nastgpnie przekazuje innemu watkowi do realizacji. Dzigki zastosowaniu
tego modelu znacznie zmniejsza si¢ liczba zadan w systemie, poniewaz zadanie jest obstugiwane przez rozne
watki i nie ma potrzeby uruchamiania wielu zadan. Przyktadami zadan serwera, ktore uzywaja modelu zadania

wielowatkowego, sa produkty: [Domino] ™, serwer HTTP oraz

Model zadania prestartu - W tym modelu istnieje zadanie podstawowe, odpowiedzialne za nasluchiwanie zadan
przychodzacych do systemu. To zadanie nazywane jest zazwyczaj demonem. Zadanie demona obstuguje zadanie
poczatkowe, a nastepnie przesyta zadanie do odpowiedniego zadania [‘Zadania prestartu” na stronie 34|serwera.
Dzigki zastosowaniu tego modelu uzywanie zadan prestartu znacznie zmniejsza liczbg wymaganych zadan,
poniewaz po zrealizowaniu zadania oczekuje na kolejne zadanie. Zadanie serwera jest wykorzystywane
ponownie. To rozwiazanie jest rowniez lepsze z perspektywy zwigkszania wydajnosci, poniewaz zadanie
prestartu jest uruchomione i oczekuje na przetwarzanie zadania. Przyktadami zadan serwera, ktore uzywaja
modelu zadania prestartu, sa: serwer SQL, serwery hosta czy protokét SMTP.

Uwaga: Zadania, ktore sa uruchomione z kodem uzytkownika, nie sa wykorzystywane ponownie (na przyktad wigkszos¢
zadan serwera). Dzieje sig tak, poniewaz kod uzytkownika w zadaniu moze zmieni¢ wszystko.

Model wielu zadan nastuchujacych - W tym modelu uruchamianych jest kilka zadan serwera. Gdy pojawia si¢
zadanie, jest obstugiwane przez zadanie, ktore je otrzymato, a nastgpne wolne zadanie serwera oczekuje na
kolejne nadchodzace zadanie. Gdy zadanie serwera zakonczy obstuge zadania, zamyka potaczenie i konczy
dziatanie. Wtedy uruchamiane jest nowe zadanie serwera i proces si¢ powtarza. Dzigki zastosowaniu tego modelu
nie trzeba dbac o ustalanie pozycji zadan prestartu. Poniewaz jednak model ten dziata w podsystemie
domysInym, nie jest mozliwe indywidualne skonfigurowanie podsystemow dla wymagan istniejacych w firmie.
Nie dotyczy to tylko protokotu FTP. Korzystajac z protokotu FTP, mozna skonfigurowa¢ podsystem, w ktorym
uruchamiany jest ten protokol. Nie moze by¢ tak, ze czgs$¢ pracy protokotu FTP bylaby wykonywana w jednym
podsystemie, a pozostata praca w innym podsystemie. Gdy uruchomione zadanie zostanie zakonczone,
uruchamiane jest inne zadanie, dlatego nie da si¢ unikna¢ kosztow zwiazanych z uruchamianiem i zakonczeniem
zadania. Rozwiazanie takie moze wptywa¢ na wydajnos¢ systemu. Zakonczenie zadan nastepuje wowczas, gdy
potaczenie jest zakonczone i kolejne zadanie jest uruchamiane, dlatego najczesciej nowe zadanie jest
uruchamiane wtedy, gdy pojawi si¢ nowe zadanie. Stad tez koszt zwiazany z uruchamianiem i zakonczeniem
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zadania nie powinien mie¢ wptywu na czas uzyskania potaczenia z serwerem. Przyktadami zadan serwera, ktore
uzywaja modelu wielu zadan nastuchujacych, sa: protokét FTP oraz demon drukarki.

“Komunikaty”|informuja o statusie serwera; stuza tez jako wskazoéwki podczas rozwiazywania problemow zwiazanych
z serwerem. Sa one istotne w procesie zarzadzania zadaniami systemowymi.

Wiecej szczegdétowych informacji o nazwach zadan serwera uruchamianych na serwerze zawieraltabela zadar'll
serweralTabela ta zawiera zestawienie podsystemow oraz nazw zadan, aby utatwié |“Dostqp do protokolow zadar’l|
aktywnych, w tym zadan serwera” na stronie 27|. Dotaczono réwniez opis zadania dla kazdego zadania serwera.
Wigkszos¢ zadan serwera po zakonczeniu nie generuje protokotu zadania, poniewaz domyslnie parametr LOG jest
ustawiony na 4 0 *NOLIST, co oznacza, ze protokot zadania nie jest tworzony. Aby protokdt zadania zawierajacy
wszystkie komunikaty przesytane do protokotu byt generowany, nalezy parametr LOG ustawi¢ na 4 0 *SECLVL.

Jesli cheesz, aby protokot zadania byt generowany, wykonaj ponizsze czynnosci:

 Jesli parametr protokotu zadania ma by¢ zmieniony dla aktywnego zadania, uzyj komendy Zmiana zadania
(Change Job - CHGJOB), korzystajac z interfejsu znakowego, a nastgpnie zmien parametr LOG lub w programie
iSeries Navigator, wybierajac opcje Whasciwosci zadania, skorzystaj z okna dialogowego Protokdét zadania.

 Jesli parametr protokotu zadania ma by¢ zmieniany wielokrotnie lub dla wielu zadan, uzyj komendy CHGJOBD,
korzystajac z interfejsu znakowego, i zmien parametr LOG w opisie zadania. Aby zmiana zostala zastosowana,
zatrzymaj zadanie serwera, a nast¢pnie uruchom je ponownie. Teraz protokoty zadan beda tworzone dla wszystkich
zadan uzywajacych tego opisu zadania. Aby odwrdci¢ zmiany, nalezy powtdrzy¢ opisane kroki i ustawic¢ parametr
LOG na 4 0 *NOLIST.

Komunikaty: Czas dzialania zadan serwera jest nicokreslony, dlatego duze znaczenie ma rozumienie komunikatow
przesytanych do kolejki komunikatow QSYSOPR oraz protokotu zadania. Informacje te moga by¢ istotnymi
wskazowkami podczas rozwiazywania probleméw zwiazanych w serwerem. Komunikaty zawieraja: nazwe zadania,
typ komunikatu, datg i czas wystania komunikatu, czynnos$¢, podczas ktorej komunikat si¢ pojawit oraz list¢ czynnosci,
ktére nalezy wykonaé, aby usuna¢ problem. Za pomoca programu iSeries Navigator mozna uzyskaé
[protokotow zadan aktywnych, w tym zadan serwera” na stronie 27|dla zadan serwera.

Komunikaty ostrzegawcze - sa komunikatami wysylanymi do kolejki komunikatow QSYSOPR, gdy niezbgdne jest
natychmiastowe dziatanie. Komunikat tego rodzaju zawiera opis problemu, jego przyczyng oraz niezbgdne dziatanie
odzyskiwania. Taki komunikat zostanie wystany, jesli na przyktad serwer nie uruchomit si¢ lub niespodziewanie
zakonczyt dziatanie. Niektdre serwery wysytaja komunikaty ostrzegawcze do kolejki QSYSOPR. Komunikaty te w
opisie komunikatu maja zdefiniowana opcje alertu (ALROPT). Aby zapewni¢ scentralizowana obstuge komunikatow

ostrzegawczych, mozna wykorzysta¢ alerty. Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcjalObstuga alertd @' .

Komunikaty rejestrowane w protokole zadania - Komunikaty tego rodzaju sa komunikatami diagnostycznymi, co
oznacza, ze informuja uzytkownika o niektorych zaistniatych dziataniach. Moga by¢ wygenerowane przez system lub
przez uzytkownika.

Wigcej informacji na temat komunikatéw zawiera pomoc online programu iSeries Navigator lub sekcja

Wiasciwosci zadan

Wtasciwosci zadan okreslaja sposdb, w jaki zadania sa przetwarzane. Sa one pierwotnie okreslane podczas tworzenia
zadania. Niektore wlasciwosci sa okreslane wl“Opis zadania” na stronie 3 1| Po utworzeniu zadania mozna przeglada¢
wiasciwosci 1 zarzadza¢ nimi w obszarze Zarzadzanie praca w programie iSeries Navigator. Strony wlasciwosci zadan
w programie iSeries Navigator utatwiaja prace operatora systemu, udostgpniajac efektywne i tatwe w uzyciu funkcje
zarzadzania zadaniami. Wlasciwosci zadan moga by¢ przegladane przez dowolnego uzytkownika, ale ich zmiany moze
dokonac¢ tylko uzytkownik majacy |“Uprawnienia” na stronie 41|. Roéwniez tylko uprawniony uzytkownik moze
zarzadza¢ zadaniami poprzez |“Czynnoéci dotyczace zadan” na stronie 14Ir Wlas'ciwos’cil“Zadania systemowe” nal

nie moga by¢ zmieniane w programie iSeries Navigator. Priorytet uruchomienia # niektorych <% zadan

systemowych mozna zmieni¢, wywotujac z poziomu interfejsu znakowego komendg Zmiana zadania systemowego
(Change System Job - CHGSYSJOB).
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Praca z wlasciwo$ciami zadan

Aby wyswietli¢ lub zmieni¢ wlasciwosci zadan, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Zadania aktywne lub Zadania serwera, w zaleznos$ci od rodzaju zadan, z ktorymi chcesz pracowac.

2. Uzyj funkcjil“Znajdowanie zadania na serwerze iSeries” na stronie 9|, aby odszuka¢ zadanie, ktorego wtasciwosci
chcesz zmienic.

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij Nazwe zadania.
4. Wybierz Wlasciwosci.

Zakladki wlasciwosci zadan

Na zaktadce Ogolne znajduja si¢ ogdlne wlasciwosci zadan. Obejmuja one nazwe zadania |“Typy zadan” na stronie 3 1|,
godzing wprowadzenia do systemu, godzing uruchomienia, |“Status szczegblowy” na stronie 42|zadania i inne
informacje.

Zaktadka Wydajno$¢ umozliwia przegladanie podstawowych informacji o wydajnosci i dokonywanie zmian
wiasciwosci, ktore beda miaty wplyw na wydajnos¢ zadania. Mozna takze przeglada¢ statystyki, ktére zostaly
wyliczone w cyklu zycia zdania, dotyczace uzycia procesora i operacji we/wy. Mozna zmieni¢ nastgpujace wartosci,
ktore maja wptyw na sposob wykonywania zadania:

* Priorytet uruchomienia

* Przedziat czasu

* Domyslny czas oczekiwania

Mozna takze przegladaé, odswiezac lub ustawi¢ odSwiezanie automatyczne dla Statystyk wydajnosci, ktére zostaty
wyliczone dla[“Zadania aktywne i nieaktywne” na stronie 31} Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja
[“Statystyki wydajno$ci” na stronie 42]

Na zaktadce[“Kolejki zadan” na stronie 49|sa dostepne whasciwosci dla zadan znajdujacych sie w kolejce zadan lub
uruchomionych z kolejki zadan. Mozliwa jest zmiana informacji dla zadan znajdujacych si¢ w kolejce zadan. Mozna
zmienia¢ priorytet zadania w kolejce zadan, wyswietli¢ datg i godzing umieszczenia zadania w kolejce oraz zmienia¢
date 1 godzing udostepnienia zadania do wykonania.

Zaktadka Wydruk umozliwia przegladanie i zmiang wlasciwosci, ktore dotycza drukowania danych wyjsciowych
zadania. Korzystajac z przycisku zbioru wydruku, mozna wyswietli¢ zbior wydruku dla zadania. Mozliwe jest
[*‘Odtaczanie zbioru wydruku” na stronie 42|od zadania, wybranie drukarki, kolejki wyjsciowej i jej biblioteki,
okreslenie kolejnosci (priorytetu) drukowanych informacji, okreslenie stopki strony oraz tego, czy maja by¢ drukowane
informacje nagléwka i ramki.

Zaktadka Komunikaty umozliwia okreslenie sposobu obstugi zapytan i komunikatéw przerywajacych. Jesli zadanie
jest[“Zadania wsadowe” na stronie 32| mozna takze wy$wietli¢ poziom waznosci komunikatu, ktéry spowodowat
zakonczenie zadania.

Zaktadka Protokol zadania umozliwia przegladanie i zmiang ustawien dotyczacych protokotu zadania, jak rowniez
wyswietlenie protokotu zadania. Protokot zadania zawiera informacje dotyczace zadan wprowadzonych dla zadania,
takich jak komendy w zadaniu, komendy z programéw CL i komunikaty. Na tej stronie mozna okresli¢, czy w
protokole zadania maja by¢ zapisywane komunikaty, co ma zrobi¢ zadanie, kiedy protokot zadania bedzie pelny, jakie
rodzaje komunikatow maja by¢ zapisywane, oraz to, czy dla zadan konczacych si¢ w trybie normalnym ma by¢
generowany wydruk protokotu zadania (zbior wydruku) i jaki poziom szczegdtow ma by¢ zapisywany dla kazdego
komunikatu. Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w sekcji |“Protoko%y zadan” na stronie 46|

Zaktadka Ochrona pozwala na przegladanie zwiazanych z ochrona wlasciwosci aktywnych zadan. Wtasciwosci te
obejmuja tozsamos¢ uzytkownika zadania, metode uzywana do ustawienia tozsamosci uzytkownika (Ustawione przez),
biezacego uzytkownika i nazwy profili grupowych powiazanych z watkiem poczatkowym zadania (Grupy).
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3 Wiasciwosci Data/Godzina pokazuja informacje o dacie i godzinie zadania. Mozna przegladac¢ wartosci separatora
daty i godziny. Ponadto mozna przegladac informacje o strefie czasowej i lokalna datg i godzing zadania. ¥

Zaktadka Miedzynarodowe umozliwia wyswietlanie 1 zmiang wlasciwosci dotyczacych 3 jezyka i kraju/regionu
powiazanych z zadaniem. Wtasciwosci te obejmuja format zapisu liczb dziesigtnych. Oprocz tego okreslaja jezyk,
kraj/region, sterowanie identyfikatorem znaku i kolejnos¢ sortowania zadania. €% Na stronie tej znajduje si¢ rowniez
informacja, czy zadanie obstuguje zestawy znakow dwubajtowych (DBCS).

Zaktadka Watki umozliwia przegladanie informacji dotyczacych watkdéw aktywnego zadania w kolejce zadan.
Korzystajac z przycisku Watki, mozna wyswietli¢ watki dla zadania. Na stronie tej znajduja si¢ informacje o tym, czy
zadanie moze by¢ wykonywane z wieloma watkami uzytkownika, o liczbie aktywnych watkow w zadaniu i o
maksymalnej liczbie watkow uzytkownika i systemowych, ktore zadanie moze uruchamia¢ jednoczesnie.

Zaktadka Serwer umozliwia przegladanie informacji o zadaniach serwera. Dla kazdego zadania serwera mozna
wyswietli¢ typ serwera, tozsamos¢ uzytkownika zadania oraz adres IP klienta, jesli jest dostgpny. Adres IP klienta to
adres uzytkownika, ktérego serwer w danej chwili obshuguje.

% Wlasciwosci Zasoby daja podglad informacji o pulach pamigci i grupach pul dyskowych zadania oraz informacji na
temat pamigci 1 powinowactwa z procesorem. Mozna zobaczy¢, czy zadanie jest grupowane z watkiem poczatkowym, i
sprawdzi¢ poziom powinowactwa. Mozna réwniez zobaczy¢, czy zadanie jest grupowane z innymi zadaniami. €%

Zaktadka Inne umozliwia wyswietlanie i zmiang wlasciwosci zwiazanych z kodem rozliczeniowym, ustawieniami
przetacznikdéw oraz z tym, czy potaczenia DDM maja by¢ aktywne. Mozna takze wyswietli¢ informacjg o tym, czy
zadanie dziata w srodowisku specjalnym System/36.

Wigcej informacji mozna znalez¢é w pomocy programu iSeries Navigator.
Uprawnienia: Aby uzytkownik mégt wprowadza¢ zmiany we wlasciwosciach zadania, musi mie¢ albo

[“Uprawnienie specjalne do zarzadzania zadaniem (*JOBCTL)”|(*JOBCTL) albo jego profil powinien si¢ zgadza¢
z tozsamoscia uzytkownika zmienianego zadania.

Uprawnienie specjalne *JOBCTL jest konieczne przy zmianie nastgpujacych wlasciwosci:
* Domyslny czas oczekiwania
* Priorytet uruchomienia

* Przedzial czasu

Uwaga: Jesli zmieniany bedzie kod rozliczeniowy zadania, aby uzy¢ komendy Zmiana kodu rozliczeniowego (Change
Accounting Code - CHGACGCDE), trzeba - oprocz uprawnienia specjalnego *JOBCTL lub zgodnosci profilu
uzytkownika z tozsamoscia uzytkownika zmienianego zadania - mie¢ uprawnienie *USE.

Aby zmienia¢ wlasciwosci zadan zwiazanych z obiektami OS/400: kolejkami zadan, kolejkami wyjsciowymi, tabelami
kolejnosci sortowania, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia wlasciwe dla danego obiektu. Wigcej informacji na temat
uprawnien w systemie iSeries zawiera Dodatek D Uprawnienia wymagane dla objektow uzywanych przez komendy,

podrgcznika iSeries Ochrona @ .

Uprawnienie specjalne do zarzadzania zadaniem (*JOBCTL): Uprawnienie specjalne do zarzadzania
zadaniem (*JOBCTL) daje uzytkownikowi mozliwos¢ wstrzymania, zwolnienia, zmiany, anulowania innych zadan
uzytkownika, zmiany atrybutéw uruchomienia zadania, na przyktad drukarki dla zadania, zatrzymania podsystemow
oraz fadowania programu poczatkowego. Aby zmieni¢ priorytet uruchomienia (RUNPTY) zadania, uzytkownik, ktory
jest jego wiascicielem, musi mie¢ uprawnienie specjalne *JOBCTL. Mozliwosci wykonywania zmian dla priorytetu
wyjscia lub priorytetu zadania dla zadania sa ograniczone parametrem limit priorytetu (PTYLMT) znajdujacym si¢ w
profilu uzytkownika wykonujacego zmiany.
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Uzytkownik, ktory ma uprawnienie specjalne *JOBCTL moze zmienia¢ priorytety zadan i drukowania, konczy¢
zadanie przed jego normalnym zakonczeniem oraz usuwac zbidr wydruku przed wydrukowaniem. Uprawnienie to daje
uzytkownikowi rowniez dostgp do poufnych zbioréw wydrukow, jesli dla kolejek wyjsciowych parametr OPRCTL jest
ustawiony na *YES. Naduzywanie uprawnienia *JOBCTL moze mie¢ negatywny wplyw zarowno na zadania
uzytkownikow, jak i ogolna wydajnos¢ systemu.

Odlaczanie zbioru wydruku: W wersjach wczesniejszych niz V5R2 zbidr wydruku byl przylaczony do zadania az
do momentu, gdy nie zostal wyslany na drukarke lub usunigty bezposrednio przez uzytkownika.

Teraz, gdy zadanie zakonczy sig, istnieje mozliwo$¢ odtaczenia zbioru wydruku od zadania. Zbiér wydruku, ktory
zostat odtaczony od zadania, nie jest usuwany z systemu, ale umieszczany w kolejce wyjsciowej. Zadanie opuszcza
system, ktory moze przydzieli¢ struktury zadania do wykorzystania przez inne zadania.

Uwaga: Po odtaczeniu zbioru wydruku od zadania nie bedzie mozna oglada¢ tego zbioru, korzystajac z danego zadania. Zbior
ten bedzie znajdowat si¢ w aktualnej kolejce wyjsciowe;.

Statystyki wydajnos$ci: Strona Statystyki wydajno$ci umozliwia wyswietlanie statystyk wydajnosci dla zadania
aktywnego i watku liczonych od momentu uruchomienia zadania lub watku. Statystyki te sa wazne w przypadku
monitorowania zadania lub watku i wykrywania potencjalnych probleméw. Obejmuja one poziom uzycia procesora,
liczbe dyskowych operacji we/wy, wskaznik bleddw stronicowania, sredni czas odpowiedzi i transakcje interaktywne.

Uwaga: Statystyki wydajnosci dla watkow nie obejmuja $redniego czasu odpowiedzi i transake;ji interaktywnych.

Opcje wyswietlania statystyk mozna zmienia¢, wybierajac jeden z nastepujacych przyciskow na stronie Statystyki
wydajnosci:
e Odswiez
Odswieza statystyki wydajnosci i zwigksza okres, dla ktorego statystyki sa wyliczane.
* Odswiezanie okresowe
Umozliwia konfigurowanie automatycznego od§wiezania statystyk wydajnosci. Od$wiezanie okresowe jest
przydatne do monitorowania informacji o wydajnosci dla zadania.
* Resetuj statystyki
Czysci statystyki wydajnosci i zeruje okres, dla ktorego wyliczane sa statystyki.

Status szczegolowy: Biezacy status zadania jest wySwietlany na stronie Ogolne, w oknie dialogowym
[zadan” na stronie 39} w polu Status szczegolowy. Przyklady statusu szczegdtowego:

Zaplanowane do uruchomienia o
Zadanie oczekuje w kolejce zadan az do zaplanowanej daty i godziny. Woweczas jest dostgpne do pobrania z
kolejki.

W ramach statusu szczegdtowego moze by¢ wyswietlana powiazana warto$¢ statusu (status - x), ktora udostgpnia
dodatkowe informacje o biezacym statusie zadania. Ponizej przedstawiono przyktady statusow szczegotowych z
powiazanymi wartosciami statusu: Zakonczone - przekroczony limit CPU.

Zakonczone odnosi sig do statusu zadania (zadanie zostato zakonczone), natomiast przekroczony limit CPU
informuje o przyczynach statusu zadania (Zakonczone).

Dla statusu szczegdtowego moga by¢ wyswietlane rowniez inne powiazane wartosci statusu [status - x (x)]
reprezentujace biezacy status zadania. Na przyktad zadanie, ktore jest konczone, moze mie¢ nastgpujacy status:
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Zakonczenie - przekroczony limit CPU (oczekiwanie na blokade)
Zadanie jest w trakcie procesu zakonczenia (Zakonczenie), poniewaz przekroczony zostat limit CPU
(przekroczony limit CPU), i obecnie oczekuje na blokadg (oczekiwanie na blokadg) w procesie zakonczenia.

Jesli zadanie nie zostanie zakonczone prawidtowo, zostana wyswietlone dodatkowe informacje, ktore moga
pomoc w analizie problemu.

Strony wlasciwosci moga zawiera¢ rowniez inne wartosci pola Status. Na przyktad status oczekiwania na blokade
pokazuje obiekt powiazany z zadaniem blokady.

Zakonczenie zadania: Zadanie mozna zakonczy¢ w sposob kontrolowany lub natychmiastowy. Wybor trybu
kontrolowanego jest z reguly lepszym rozwiazaniem, poniewaz umozliwia programom dziatajacym w ramach zadania
wykonanie procedury czyszczacej i prawidtowe zakonczenie zadania. ¥ Wybor trybu natychmiastowego powoduje
zakonczenie zadania natychmiast po osiagnigciu maksymalnego czasu natychmiastowego zakonczenia.
Natychmiastowe zakonczenie zadania zaleca si¢ tylko wtedy, gdy nie dziata opcja zakonczenia w trybie
kontrolowanym. <%

Zadanie moze kontrolowac status zakonczenia dziatania poprzez funkcje API dla zadan, na przyktad poprzez funkcje
API Retrieve Job Information (QUSRJOBI). Kazda aplikacja, ktora musi wykona¢ procedurg czyszczaca po
zakonczeniu zadania, powinna sprawdzi¢, czy zadanie jest zamykane w sposob kontrolowany. Jedna z metod moze by¢
uzycie sygnatu asynchronicznego SIGTERM.

s Sygnal SIGTERM jest generowany dla zamykanego zadania, ktore ma procedurg obstugi dla tego sygnatu. Kiedy
procedura obstugi sygnatu SIGTERM przejmie sterowanie, bedzie mogla wykona¢ odpowiednie dziatania, aby uniknac
niepozadanych wynikow takich jak czgsciowa aktualizacja danych aplikacji. Jesli procedura obstugi sygnatu
SIGTERM nie zakonczy dziatania w podanym czasie, system zakonczy zadanie.

Gdy zadanie konczone jest natychmiastowo, maksymalny czas dla procedury obstugi sygnatu okreslony jest przez
warto$¢ systemowa Maksymalny czas natychmiastowego zakonczenia (QENDJOBLMT). Limit czasu z tej wartosci
systemowej uzywany jest podczas konczenia dziatania jednego zadania, wszystkich zadan w podsystemie i wszystkich
zadan we wszystkich podsystemach. Po dwoch minutach od wstepnego zgloszenia zakonczenia operator systemu moze
uzy¢ komendy Zakonczenie zadania (End Job - ENDJOB) z opcja OPTION(*IMMED), aby pomina¢ wartosc¢
QENDJOBLMT i zakonczy¢ wybrane zadania natychmiast. Komendy tej mozna uzywac tylko wtedy, gdy zadanie nie
bedzie w stanie wykona¢ procedury czyszczacej z powodu blokady Iub warunku oczekiwania.

Aby zapewni¢ wystarczajacy czas do przetwarzania procedur czyszczacych aplikacji i systemowego zakonczenia
zadania, wskazane moze by¢ dopasowanie wartoéci systemowej [Maksymalny czas natychmiastowego zamkniecial
systemu| (QPWRDWNLMT) w kategorii wartosci systemowych Restart. Przypisanie wartosci systemowej
Maksymalny czas natychmiastowego zakonczenial(QENDJOBLMT) wartosci wigkszej niz wartoéci systemowej
Maksymalny czas natychmiastowego zamknigcia systemu spowoduje wyswietlenie komunikatu ostrzegawczego. W
przypadku wylaczenia zasilania wszystkie zadania musza by¢ zakonczone w czasie nie dtuzszym niz okresla to wartos¢
systemowa Maksymalny czas natychmiastowego zamknigcia systemu, aby wylaczenie zasilania mogto by¢
przeprowadzone w trybie kontrolowanym. ¥

Szczegdtowy opis czynnosci wymaganych do zamknigcia zadania zawiera sekcjal“Zakoﬁczenie zadania” na stronie 13I

Wigcej informacji o konczeniu zadan i wykrywaniu kontrolowanego zakonczenia mozna znalez¢ w sekcji Zakonczenie

zadania w rozdziale 5 podrecznika |Zarzqdzanie praca V4R5| @‘ (okoto 2720 kB lub 573 strony).

Czynnosci dotyczace zadan aktywnych - szczegoly: W folderze Zarzadzanie praca menu Szczegoty umozliwia
dostep do zasobow uzywanych przez zadanie lub watek poczatkowy zadania:

Stos wywolan
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Wyswietlany jest stos wywotan dla zadania. Stos wywotan to wykaz uzywanych programow i procedur. Dzigki
temu mozna zorientowac si¢, jaki program wykonuje zadanie i co ono robi.

Lista bibliotek

Wyswietlana jest lista bibliotek dla wybranego zadania lub watku. Lista bibliotek zawiera wykaz systemowych i
utworzonych przez uzytkownika bibliotek do przeszukiwania oraz okresla kolejnos¢, w jakiej maja by¢
przeszukiwane. Biblioteka jest pojemnikiem obiektow, a wszystkie obiekty na serwerze iSeries wymagaja
odniesienia sktadajacego si¢ z nazwy obiektu i biblioteki. Wazne jest prawidtowe okreslenie listy bibliotek,
poniewaz na jej podstawie sa znajdowane obiekty. Jesli lista bibliotek nie zostanie prawidtowo okreslona, zadanie
moze nie znalez¢ obiektu lub znalez¢ obiekt w niewtasciwej bibliotece. Niektore biblioteki sa dostarczane przez
IBM (nazwy tych bibliotek zaczynaja si¢ od litery Q), ale uzytkownik moze rowniez tworzy¢ wtasne biblioteki.
Wybierajac biblioteke z tego okna dialogowego, mozna pracowac z jej wlasciwosciami.

Zablokowane obiekty

Wyswietlana jest lista [‘Obiekty zablokowane” na stronie 45|i obiektow, na ktérych zablokowanie oczekuje
zadanie. Pozwala to zorientowac sig, jakich obiektow uzywa zadanie i jakich obiektow probuje uzy¢.

Zbiory otwarte

=% Umozliwia przeglad obiektow biblioteki lub obiektow systemow plikow zadania. Jest to pomocne przy
debugowaniu i sprawdzaniu statusu zadania.

Obiekty biblioteki
Wyswietla listg obiektow biblioteki powiazanych z wybranym zadaniem.

Obiekty systemu plikow
Wyswietla wszystkie obiekty w dowolnym systemie plikow, wiacznie z QSYS.LIB, ktore sa powiazane

z wybranym zadaniem. <%

Watki

Wyswietlana jest lista [*Watki” na stronie 46|uruchomionych dla zadania. Standardowo watek poczatkowy
wyswietlany jest w oknie na poczatku listy. Watki sa niezaleznymi fragmentami pracy, dzigki ktérym zadania
moga przetwarza¢ wigcej niz jedna operacje w jednostce czasu.

Transakcje
Wyswietlana jest lista transakcji powiazanych z zadaniami. Transakcja jest logiczna jednostka pracy w systemie
iSeries. Transakcje powszechnie wiazane sa z operacjami w bazie danych. Wigcej informacji o transakcjach

zawiera pomoc programu iSeries Navigator lub sekcja[Transakcje]

Wykonane statystyki wydajnosci

Wyswietlana jest lista |“Statystyki wydajnosci” na stronie 42| wyliczanych w pewnym przedziale czasu.
Informacje te sa pomocne w monitorowaniu zadan i w rozwiazywaniu problemow.

Ostatnia instrukcja SQL

Korzystajac z opcji Ostatnia instrukcja SQL, mozna wyswietli¢ ostatnig instrukcje SQL uruchomiona w zadaniu.
Ta instrukcja SQL wyswietlana jest w oknie IUruchomienie skryptow SQLI W oknie Uruchomienie skryptow
SQL mozna instrukcj¢ ponownie uruchomi¢, edytowac i uruchomic lub zapisa¢ do zbioru bazy danych lub pliku
PC.
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Obiekty zablokowane: Zadania i watki podczas wykonywania pracy wykorzystuja obiekty. W systemie
wykonywanych jest wiele prac jednoczesnie, dlatego aby zachowac integralnos¢ obiektow, sa one blokowane.
Obiektami zablokowanymi sa obiekty systemowe wykorzystywane przez zadania i watki podczas wykonywania
pracy. Gdy zadanie lub watek zakonczy dziatanie, obiekt zostaje odblokowany i moze by¢ wykorzystany do wykonania
innej pracy. Po zablokowaniu obiektu tyko jeden uzytkownik moze uzywac¢ go w danym momencie. Sposob
blokowania zalezy od typu zadania blokady, ktory zostat uzyty. Jesli na przyktad dwoch lub trzech uzytkownikow w
tym samym czasie probuje zmieni¢ obiekt, zmiany obiektu wykonywane przez drugiego uzytkownika zostana
zablokowane, dopoki pierwszy uzytkownik nie zakonczy aktualizacji obiektu. Przegladajac magazyny blokad,
uzytkownik wie, ktore elementy sa zablokowane i ktore oczekuja na zablokowanie obiektu.

Zasieg informuje, czy zablokowane jest zadanie, watek czy obszar blokady. Zasigg okresla rowniez, jak dtugo obiekt
bedzie zablokowany, typ zadania blokady oraz reguty obstugi konfliktow obiektu.

Typy zadania blokady reprezentuja rozne poziomy dostgpu do zablokowanego obiektu dla zadania, watku oraz
obszaru blokady. Na przyktad typ: blokada na wylacznos¢ - bez odczytu jest uzywany podczas zmieniania lub
usuwania obiektu z systemu. Ten typ zadania blokady powoduje, Ze nikt nie na uprawnien do uzywania i odczytu
obiektu.

Typy zadania blokady sa nastgpujace:

* Na wylacznos¢ - bez odczytu
Obiekt jest zastrzezony do uzywania na wyltacznos$¢. Gdy obiekt jest juz zablokowany przez inny typ zadania
blokady, nie mozna uzyskac¢ uzywania na wytacznos$¢. Ten rodzaj blokady jest wskazany, gdy uzytkownik nie
chcee, aby do czasu zakonczenia wykonywanej operacji ktokolwiek inny miat dostgp do obiektu.

* Na wylaczno$¢ - z odczytem
Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany tylko z uzytkownikami, ktorzy ustawili zadanie blokady typu
wspohuzytkowany - z odczytem. Ten rodzaj blokady uniemozliwia innym uzytkownikom wykonywanie
operacji innych niz odczyt obiektu.

* Wspoluzytkowany - z aktualizacja
Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany z uzytkownikami, ktorzy ustawili zadanie blokady typu wspotuzytkowany
- z odczytem lub wspoétuzytkowany - z aktualizacja. Oznacza to, ze inny uzytkownik moze dla tego samego
obiektu zada¢ blokady wspoluzytkowany - z odczytem lub wspohuzytkowany - z aktualizacja. Ten rodzaj
blokady umozliwia innym uzytkownikom wykonywanie operacji odczytu i modyfikacji obiektu, podczas gdy
wiasciciel modyfikuje obiekt.

* Wspéluzytkowany - bez aktualizacji
Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany tylko z uzytkownikami, ktorzy ustawili zadanie blokady typu
wspotuzytkowany - bez aktualizacji lub wspotuzytkowany - z odczytem. Ten rodzaj blokady uniemozliwia
innym uzytkownikom wykonywanie operacji modyfikacji obiektu, gdy wihasciciel nie modyfikuje obiektu.

* Wspéluzytkowany - z odczytem
Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany z uzytkownikami, ktérzy ustawili zadanie blokady dowolnego typu,
oprécz typu na wytaczno$¢ - bez odczytu. Oznacza to, ze inny uzytkownik moze dla tego samego obiektu
zadac blokady na wytacznosc¢ - z odczytem, wspotuzytkowany - z aktualizacja, wspotuzytkowany - z
odczytem lub wspotuzytkowany - bez aktualizacji.

Wigcej informacji na temat konfliktow blokad zawiera pomoc online programu iSeries Navigator.

Status blokady informuje o stanie zadania blokady. Statusy blokady sa nastgpujace:
Wstrzymana - zadanie blokady zostato wykonane i zadanie, watek lub obszar blokady sa zablokowane.
Oczekujaca - zadanie lub watek oczekuja na zablokowanie.

Zgloszona - zadanie lub watek wystaty zadanie blokady.

Magazynami blokad sa zadania, watki lub obszary blokad w danej chwili zablokowane lub oczekujace na
zablokowanie konkretnego obicktu.

Zarzadzanie praca 45



Wigcej informacji na temat zablokowanych obiektow, zadan blokady, magazynow blokad, statusu blokad oraz zasiegu
blokad zawiera pomoc online programu iSeries Navigator.

Protokoly zadan: Protokoty zadan wyswietlaja listg¢ komunikatow powiazanych z danym zadaniem. Wyswietlane sa
réwniez dodatkowe informacje o komunikatach, na przyktad data i godzina wystania komunikatu. Dzigki rejestrowaniu
dat i godzin w protokole zadania mozna okresli¢, kiedy wystapil btad. ¥+ Po kliknigciu prawym przyciskiem myszy
komunikatu i wybraniu Wlasciwos$ci wyswietla si¢ wigcej informacji o komunikacie. Na stronie Ogélne mozna
zobaczy¢, kto wystat komunikat, przyczyng komunikatu i wyjasnienie, jakie dziatania nalezy podjac (jesli sa takie) w
celu odtworzenia po btedzie. Dla komunikatow protokotu zadan mozna przejrze¢ strong Szczegoly, aby zobaczy¢
informacje o programie, ktory wystat komunikat, i programie, do ktdrego komunikat zostal wystany. €% Korzystajac z
zaktadki Protokol zadania w oknie dialogowym |“Wlas'ciwos'ci zadan” na stronie 39| mozna zmienic¢ sposob obstugi
protokotu zadania oraz zakres protokotowanych informacji.

Informacje o tym, jak wyswietla¢ protokoty zadan, zawiera sekcja |“DostQp do protokotow zadan aktywnych, w tyml
lzadan serwera” na stronie 27}

Watki

Watek jest niezalezna jednostka pracy dziatajaca w ramach zadania oraz korzystajaca z wielu zasobow zadania podczas
konczenia zadania. Réznica migdzy zadaniami a watkami jest taka, ze watki dziataja w ramach zadania, wspomagajac
zadanie w wykonywaniu pracy. Kazde zadanie aktywne ma co najmniej jeden watek, nazywany watkiem
poczatkowym. Watek poczatkowy jest tworzony jako fragment uruchamiania zadania. Wykorzystanie watkow w
zadaniu umozliwia jednoczesne wykonanie wielu operacji. Na przyktad podczas gdy zadanie wykonuje przetwarzanie,
watek moze wyszukiwac i oblicza¢ dane niezbedne do zakonczenia przetwarzania.

Wigcej informacji dotyczacych watkéw mozna znalez¢ w nastgpujacych sekcjach:

* [“Czynnosci dotyczace watkow”)
W tej sekcji opisano zarzadzanie watkami za pomoca programu iSeries Navigator.

* [“Typy watkéw” na stronie 48|
W tej sekcji opisano rozne typy watkow uruchomionych dla zadania.

* [“Status watku” na stronie 48|
Obejmuje rozne statusy watku.

Czynnosci dotyczace watkow: Watki wspomagaja zadania podczas dziatania w przetwarzaniu wigcej niz jedne;j
operacji jednoczes$nie. Monitorowanie watkéw uruchomionych dla zadania moze by¢ pomocne w utrzymaniu wysokiej
wydajnosci uruchomionego zadania. Po[“Wys$wietlanie watkow dzialajacych w ramach okreslonego zadania” na stronie]
ktorym chce si¢ zarzadzaé¢, mozna klikna¢ go prawym przyciskiem myszy i wybrac¢ nastgpujace czynnosci:

Resetuj statystyki
Umozliwia zresetowanie listy wyswietlonych informacji i ustawia licznik czasu na 00:00:00.

|“Czynnos'ci dotyczace zadan aktywnych - szczegoly” na stronie 43|
Funkcje watkow sa podobne do funkcji zadan, dlatego niektore czynnosci sa dla nich wspolne. Opcja Szczegdty
zawiera szczegdtowe informacje o nastepujacych czynnosciach dotyczacych watkow:

* Stos wywolan

* Lista bibliotek

. |“Obiekty zablokowane” na stronie 45|
* Transakcje

. |“Statystyki wydajnosci” na stronie 42|

Wstrzymaj
Umozliwia wstrzymanie watku. Watki moga by¢ wstrzymywane wielokrotnie. System operacyjny sledzi, ile razy
watek byt wstrzymywany.
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Zwolnij
Zwalnia watek, ktory byt wstrzymany. Aby uruchomi¢ wczesniej zatrzymany watek, trzeba go kazdorazowo zwolnic¢.

Usun/Zakoncz
Umozliwia zakonczenie wybranego watku lub watkow. Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja
Izakoﬁczenie watku” na stronie 16

[“Wiasciwosci watkow”|
Wyswietla rozne wlasciwosci watku.

Bardziej szczegotowe informacje o czynnosciach, ktore mozna wykona¢ w odniesieniu do watkow, zawiera pomoc
programu iSeries Navigator.

Wilasciwosci watkéw: Wiasciwosci watkow decyduja o sposobie, w jaki watki sa przetwarzane podczas zarzadzania
praca. W trakcie wykonywania pracy dla zadania, watki wykorzystuja wlasciwosci zadan. |“Wys'wietlanie wlas’ciwos’cil
|waJkéw” na stronie 16| mozna przeglada¢ po utworzeniu watku. Aby moc przeglada¢ liste watkéw lub wiasciwoscei
watku, uzytkownik musi mie¢ [ Uprawnienia dotyczace wqtk(’)w’1.

Praca z wlasciwosciami watkow: Aby wyswietli¢ lub zmieni¢ wlasciwosci watkdw, wykonaj nastepujace czynnosci:
W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia.

Rozwin potaczenie z lokalnym serwerem iSeries.

Rozwin Zarzadzanie praca.

Dwukrotnie kliknij Zadania aktywne lub Zadania serwera, zalezenie od typu zadan, z ktorymi chcesz pracowac.

Kliknij prawym przyciskiem myszy kolejke, z ktdra chcesz pracowac, i wybierz Szczegoly > Watki.

oo~ N~

Kliknij prawym przyciskiem myszy watek, z ktorym chcesz pracowac, i wybierz Wlasciwosci.

Wiasciwos¢ Ogolne umozliwiaja wyswietlenie wlasciwosci watkow. Wihasciwosci zawieraja: identyfikator watku,
szczegotowy [Status watku” na stronie 48| watku, informacje o aktualnym uzytkowniku, [‘Typy watkow” na stronie 48
uruchomionego watku, zadanie, w ramach ktorego uruchomiony jest watek, |grupe pul dyskowychl w ktorej
uruchomiony jest watek.

Wiasciwos¢ Wydajnosé umozliwia przegladanie podstawowych informacji o wydajnosci i dokonywanie zmian
priorytetdw uruchomienia watku. Priorytet uruchomienia decyduje o istotnosci watku w stosunku do innych watkow
uruchomionych w systemie. Priorytet ten moze przyjmowaé wartosci od wartosci priorytetu zadania do 99 (co oznacza
najwyzsza mozliwa wartos¢ dla priorytetu). Priorytet uruchomienia watku nie moze by¢ wyzszy od priorytetu
uruchomienia zadania, w ramach ktérego dziata watek.

Warto$ci wydajnosci dotyczace procesora oraz operacji odczytu i zapisu na dysk mozna zobaczy¢ policzone od
poczatku uruchomienia watku. Mozna takze przegladac, od§wieza¢ lub ustawi¢ odswiezanie automatyczne dla
Statystyk wydajnosci, ktore zostaly wyliczone dla watku. Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja
(wydajnosci” na stronie 42|

Uprawnienia dotyczace watkow: Aby uzytkownik mdgl przeglada¢ i zmienia¢ wlasciwosci watkow, musi mie¢ albo
uprawnienie specjalne |“Uprawnienie specjalne do zarzadzania zadaniem (*JOBCTL)” na stronie 41|a1b0 jego profil
powinien si¢ zgadza¢ z tozsamoscia uzytkownika zadania zawierajacego watek. Zmiana priorytetu uruchomienia dla
watku wymaga uprawnienia specjalnego *JOBCTL. |“Ster0wanie watkiem” na stronie 48| umozliwia wyswietlanie
niektorych wlasciwosci watkow.

Aby uzytkownik mogt wstrzymac¢ watek, musi mie¢ uprawnienie specjalne *JOBCTL albo uprawnienie Sterowanie
watkiem lub jego profil powinien zgadzac¢ si¢ z tozsamoscia uzytkownika zadania zawierajacego watek. Aby
uzytkownik mogt zakonczy¢ watek, musi mie¢ uprawnienie specjalne *SERVICE albo uprawnienie Sterowanie
watkiem.
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Aby zmienia¢ whasciwosci watkow zwiazanych z obiektem OS/400 - biblioteka na liScie bibliotek, uzytkownik musi
mie¢ wlasciwe uprawnienia do danego obiektu. Wigcej informacji na temat uprawnien w systemie iSeries zawiera

Dodatek D, o uprawnieniach wymaganych do obiektow uzywanych przez komendy, podrecznika iSeries Ochrona.@

Sterowanie watkiem: Uprawnienic Sterowanie watkiem daje uzytkownikowi mozliwo$¢ konczenia, wstrzymywania
i zwalniania watkow innego zadania. Umozliwia rowniez wczytanie informacji o watkach innego zadania. Uprawnienie
to moze by¢ nadane i odebrane uzytkownikowi za pomoca ustugi Administrowanie aplikacjami z programu iSeries
Navigator lub za pomoca funkcji API Change Function Usage Information (QSYCHFUI), wywotanej z
identyfikatorem QIBM_SERVICE_THREAD. Wigcej szczegotowych informacji na ten temat zawiera sekcja
|Administr0wanie aplikacjamil

Typy watkow: Typ watku okresla, w jaki sposob watek zostat utworzony w systemie.
Typy watkow sa nastgpujace:

Uzytkownika
Watek jest utworzony przez aplikacje klienta. Watek poczatkowy zadania jest zawsze watkiem uzytkownika.
Aby mozna byto korzysta¢ z kilku watkow, pole Zezwolenie na kilka watkéw musi by¢ ustawione na tak.

Systemowe

Watek jest utworzony przez system w imieniu uzytkownika. Niektore funkcje systemu do zakonczenia
przetwarzania korzystaja z watkow systemowych. Jesli aplikacja klienta korzysta z funkcji systemowej, ktora
uzywa watkow, uzywanymi watkami sa watki systemowe.

Uwaga: W programie iSeries Navigator typem pierwszego watku na liScie watkow jest domyslnie typ o nazwie Poczatkowy.
Watek poczatkowy to pierwszy watek tworzony podczas uruchamiania zadania. W programie iSeries Navigator ikona

ﬂ reprezentuje watek poczatkowy. Watku poczatkowego nie mozna[‘Usuwanie i zakoriczenie watku” na stronie|

Status watku: Biezacy status watku jest wyswietlany na stronie Ogoélne, w oknie dialogowym Wtasciwosci watkow,
w polu Status szczegotowy. Ponizej przedstawiono przyklady statusow szczegdtowych:

Oczekujace na usuniecie z kolejki

Watek zadania oczekuje na zakonczenie operacji usuwania z kolejki. Usuwanie z kolejki jest operacja
usuwania komunikatow z kolejek. Komunikaty sa informacjami przesytanymi pomigdzy osobami lub
programami. Komunikaty sa wpisywane do kolejki (umieszczane w kolejce) obiektow systemowych przez
jeden watek, a usuwane z kolejki (usuwane) przez inny watek.

Uwaga: Gdy na stronie wlasciwosci wyswietlony jest status Oczekujace na usunigcie z kolejki, wyswietlane sa rowniez
informacje dodatkowe opisujace kolejke oczekujaca. Gdy zadanie lub watek oczekuja na zakonczenie operacji
usuwania z kolejki obiektu OS/400™, wyswietlane jest 10 znakéw nazwy obiektu, biblioteka obiektu oraz typ
obiektu. Gdy zadanie lub watek oczekuja na zakonczenie operacji usuwania z kolejki obiektu wewnetrznego,
wyswietlane jest 30 znakow nazwy obiektu. Aby dla obiektow wewnetrznych wyswietli¢ 30 znakow nazwy obiektu,
trzeba mie¢ specjalne uprawnienie do zarzadzania zadaniem (*JOBCTL).

W ramach statusu szczegdtowego moze by¢ wyswietlana powiazana warto$¢ statusu (status - x), ktora udostepnia
dodatkowe informacje o biezacym statusie watku. Ponizej przedstawiono przyktady statusow szczegdtowych z
powiazanymi warto$ciami statusu:

Wstrzymane (n)
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Pojedynczy watek jest wstrzymany. W przeciwienstwie do zadania watek moze by¢ wielokrotnie
wstrzymywany. Liczba po nazwie statusu watku (na przyktad Held (3)) informuje, ile razy watek zostat
wstrzymany, ale nie zostatl zwolniony. Jesli watek zostat trzy razy wstrzymany, a nastgpnie zostat tylko raz
zwolniony, musi zosta¢ zwolniony jeszcze dwukrotnie. Liczba ta jest wyswietlona tylko wtedy, gdy status
pojawia sig na stronie Wiasciwosci, a nie bedzie wyswietlona, gdy status pojawi si¢ na liScie. Aby wznowi¢
przetwarzanie watku, nalezy zaznaczy¢ dla watku dzialanie Zwolnij.

Wigcej informacji na temat réznych statuséw watkdéw zawiera pomoc programu iSeries Navigator.

Kolejki zadan

Kolejka zadan zawieral“Lista uporzqdkowana”| zadan oczekujacych na przetworzenie przez podsystem. Kolejka zadan
jest pierwszym miejscem, do ktorego kierowane sql“Zadania wsadowe” na stronie 32], zanim stana si¢ aktywne.
Zadanie jest przechowywane w kolejce, dopdki nie zostana spetnione rozne kryteria. Aby zadanie z kolejki zadan
mogto by¢ przetworzone, musi istnie¢ aktywny podsystem, ktory akceptuje zadania z tej kolejki. Podczas uruchamiania
podsystem probuje przydziela¢ kolejki, z ktorych ma akceptowac¢ zadania. Czynnos¢ ta musi zakonczy¢ si¢
powodzeniem, aby podsystem mogt przetwarza¢ zadania z tej kolejki. Dlatego jeden podsystem moze przetwarzac
zadania z wielu kolejek, ale w danej chwili tylko jeden podsystem moze przetwarza¢ zadania z danej kolejki.

Podsystem wybiera zadania z kolejki zadan na podstawie ich priorytetow. Kazde zadanie w kolejce zadan ma okreslony
priorytet, ktorym mozna zarzadza¢ poprzez wlasciwosci zadania. Wraz z systemem dostarczany jest podstawowy
zestaw kolejek zadan, a ponadto w razie potrzeby mozna tworzy¢ dodatkowe kolejki zadan.

Uwaga: Aby uzyska¢ informacje o zadaniach, mozna wywota¢ funkcje API Open List of Job Queues (QSPOLJBQ) lub
Retrieve Job Queue Information (QSPRIOBQ). Wigcej informacji na temat interfejsow API zawiera sekcja

Wigcej informacji dotyczacych kolejek zadan mozna znalez¢ w nastepujacych sekcjach:

* [‘Uruchamianie pracy w systemie” na stronie 70|
Sekcja zawiera opis sposobu kierowania zadan do kolejki zadan.

« [“Jak dziataja kolejki zadan” na stronie 50|
Sekcja zawiera opis sposobu przechodzenia zadania z kolejki zadan do podsystemu.

* Tworzenie kolejki zadan

Tworzenie kolejek zadan opisano w rozdziale 8 podrecznika|Zarzadzanie praca V4RS| @ (okoto 2720 kB lub 573
strony).

Lista uporzadkowana
Okresla kolejnose, w jakiej zadania pojawiaja si¢ w kolejce zadan. Wartosci pomocne przy ustalaniu kolejnosci zadan
w kolejce zadan sa nastgpujace:

Dostepnosé
Odnosi si¢ do statusu zadania w kolejce zadan. Przyjmuje odpowiednio wartosci: oczekujace, zaplanowane,
wstrzymane.

Priorytet
Odnosi sig do priorytetu, ktéry zadanie ma w kolejce zadan. Priorytety zadan w kolejce moga przyjmowac wartosci z
zakresu od 0 do 9, przy czym 0 oznacza najwyzszy priorytet.

Data i godzina
Odnosi si¢ do daty i godziny zadania:

* Jesli zadanie jest zaplanowane, data i godzina odnosza si¢ do terminu, na ktory zaplanowano uruchomienie zadania.

 Jesli zadanie nie jest zaplanowane, data i godzina odnosza si¢ do terminu, kiedy zadanie wprowadzono do systemu.
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Uwaga: Zdarzaja si¢ przypadki, w ktorych data i godzina zakonczenia sa wprowadzane recznie, aby zadanie przenoszone do
konkretnej kolejki wprowadzone zostato na wlasciwa pozycje.

Jak dziataja kolejki zadan

Po przydzieleniu kolejki przez podsystem aktywny pobierane sa z niej zadania do wykonywania pracy w podsystemie.
Rézne czynniki okreslaja sposob, w jaki zadania sa wybierane z kolejki zadan. Zadania, ktore zbyt dlugo pozostaja w
kolejce zadan, moga by¢ przenoszone do innych kolejek zadan w celu poprawienia efektywnosci.

Ponizej opisano czynniki majace wplyw na pobieranie zadan z kolejki zadan:

Maksymalna liczba aktywnych zadan w podsystemie
Okresla maksymalna liczbe zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie wykonywane w podsystemie. Po osiagnigciu tego
limitu Zzadne inne zadanie nie zostanie uruchomione w podsystemie.

Maksymalna liczba aktywnych zadan w kolejkach zadan
Okresla maksymalnag liczbe zadan z danej kolejki zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie wykonywane w podsystemie. Po
osiagnigciu tego limitu zadne inne zadanie z tej kolejki nie zostanie uruchomione w podsystemie.

Priorytet w kolejce zadan

Zadania oczekujace na uruchomienie sa wybierane na podstawie priorytetu w kolejce zadan. Podsystem najpierw
prébuje uruchamiaé¢ zadania o najwyzszym priorytecie (priorytety w kolejce zadan maja wartosci od 0 do 9, gdzie 0 jest
priorytetem najwyzszym), ale jesli liczba uruchomionych zadan o danym priorytecie osiagnie Maksymalna liczbe
zadan aktywnych, przetwarzane sa zadania z kolejnym priorytetem. (Jesli do kolejki zostana dostarczone zadania o tym
samym priorytecie, najpierw zostanie uruchomione zadanie dostarczone jako pierwsze, nastgpnie drugie i tak dalej).

Szczegotowe informacje na ten temat zawiera sekcja [‘Zmiana priorytetu zadania w kolejce zadan” na stronie 17

Kolejnosé¢

W pozycji kolejki zadan w opisie podsystemu okresla si¢ kolejnos¢. Numer kolejny definiuje porzadek, w jakim
podsystem bedzie przetwarzat kolejki zadan. Podsystem zaczyna przetwarzanie zadan od kolejki o najnizszym
kolejnym numerze. Jesli w danej kolejce nie ma juz zadan lub jesli zostata osiagnigta maksymalna liczba zadan z tej
kolejki, podsystem zaczyna przetwarza¢ zadania z kolejki o nastgpnym numerze kolejnym.

Szczegotowe informacije o przenoszeniu zadan zawiera sekcja[‘Przenoszenie zadania do innej kolejki zadan” na stronie]

Podsystemy

Podsystem to miejsce na serwerze iSeries' , w ktorym wykonywana jest praca. Wszystkie zadania, z wyjatkiem
[Zadania systemowe” na stronie 34} sa wykonywane w podsystemach.

(TM)

Z technicznego punktu widzenia podsystem to pojedyncze, predefiniowane srodowisko operacyjne, przez ktdre system
koordynuje przepltyw pracy i wykorzystanie zasobodw. System moze zawiera¢ kilka podsystemdéw dziatajacych
niezaleznie od siebie. Podsystemy zarzadzaja zasobami. Kazdy podsystem moze uruchamiac jeden rodzaj dziatan.
Mozna na przyktad skonfigurowaé jeden podsystem do obstugi wytacznie zadan interaktywnych, a inny do obstugi
wylacznie zadan wsadowych. Mozna rowniez zaprojektowaé podsystemy tak, aby obstugiwaty wiele typow zadan.
System pozwala okresli¢ liczbg podsystemow oraz typy zadan, jakie kazdy z podsystemow bedzie obstugiwac.

Podsystem moze by¢ aktywny lub nieaktywny. Podsystem aktywny to taki, ktory zostat uruchomiony (szczegoly w
sekcji f‘Uruchamianie podsystemu” na stronie 21)). Podsystem nieaktywny to taki, ktéry nie zostat jeszcze uruchomiony
lub zostat zatrzymany (szczegdly w sekcji [‘Zatrzymywanie podsystemu” na stronie 21J).

Podsystem sterujacy to interaktywny podsystem, ktory uruchamia si¢ automatycznie podczas uruchamiania systemu.
Za jego pomoca operator systemu steruje systemem w czasie jego uruchamiania.
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Zadanie podsystemu jest tworzone przez system operacyjny w celu zarzadzania zasobami oraz uruchamiania i
konczenia zadan, a takze sterowania nimi.

Uwaga: Aby uzyskac¢ informacje o podsystemach, mozna wywota¢ funkcje API Retrieve Subsystem Information
(QWDRSBSD) lub Retrieve System Status (QWCRSSTS). Wigcej informacji na temat interfejsow API zawiera

sekcja|lnterfejsy API

Wigcej informacji o podsystemach mozna znalez¢ w nastepujacych sekcjach:

|“Opis podsystemu”|

W opisie podsystemu definiowane sa charakterystyki dziatania podsystemu.
|“P0dsystemy dostarczane z systemem” na stronie 60|

IBM™ dostarcza dwie kompletne konfiguracje podsystemow.
|“P0dsystemy definiowane przez uzytkownika” na stronie 61|
Uzytkownik moze utworzy¢ wlasny opis podsystemu.

[“Wiasciwosci podsystemu” na stronie 62]

Wiasciwosci podsystemu udostepniaja informacje o atrybutach podsystemu.
[“Cykl zycia podsystemu” na stronie 63|

Wyjasnia, w jaki sposob wykonywana jest praca na serwerze iSeries.

Opis podsystemu

W obiekcie zwanym opisem podsystemu definiowane sa charakterystyki wykonawcze podsystemu. Opis podsystemu
dziata jak zestaw instrukcji, informujacy podsystem, jak, gdzie i w jakiej ilo$ci praca jest wprowadzana do systemu
oraz jakich zasobow ma uzy¢ podsystem, aby te prace wykona¢. Podsystem powstaje podczas definiowania lub
tworzenia opisu podsystemu. Aktywny podsystem przyjmuje prosta nazwe opisu podsystemu.

Szczegdty informacji zawartych w opisie podsystemu przedstawia ponizsza tabela:

Informacje dodatkowe (w
podreczniku Zarzadzanie
Informacje w opisie podsystemu Opis praca)

Atrybuty podsystemu Okreslaja ogolna Zmiana zbioru ekranowego

charakterystyke systemu: wpisywania sie , rozdziat 4

* atrybuty operacyjne, takie podrqcznika_
jak liczba zadan, ktore moga @_
by¢ jednoczesnie aktywne w
podsystemie, oraz ekran
wpisywania sig,

* pule pamigci
wykorzystywane przez
podsystem,

* uprawnienie do opisu
podsystemu,

* opis tekstowy opisu
podsystemu.

Pozycje pracy Pozycja pracy w opisie Pozycje pracy, rozdzial 4
podsystemu okresla zrodto podrqcznika
zadan, ktore moga zostac @.

przyjete do przetwarzania w

podsystemie, innymi stowy:

miejsce, w ktorym praca moze
wejs¢ do podsystemu.
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Informacje w opisie podsystemu

Opis

Informacje dodatkowe (w
podreczniku Zarzadzanie

praca)

Pozycja zadania autostartu

Okresla zadania autostartu,
ktére maja zostac
uruchomione, gdy tylko
podsystem rozpocznie pracg.

Zadania autostartu, rozdzial

9 podrqcznika
®

Pozycja komunikacji

Okresla urzadzenie
komunikacyjne, ktorego uzyje
inny system, aby przekazac
prace.

Zadania komunikacyjne,
rozdziat 10 podrecznika

Garizanie prac]

Pozycja kolejki zadan

Okresla kolejke zadan, z ktorej
nalezy pobiera¢ prace, i
precyzuje, jak wiele prac
przyjmowac.

Zadania wsadowe, rozdziat 8

podrecznika

@

Pozycja zadan prestartu

Okresla informacje uzywane
podczas uruchamiania zadania
prestartu.

Zadania prestartu, rozdzial

11 podrqcznika
@

Pozycja stacji roboczej

Okresla stacjg robocza, z ktorej
nalezy pobiera¢ prace.

Zadania interaktywne,
rozdziat 6 podrecznika

Zarzadzanie pracal @

Pozycje routingu

Okreslaja pule pamigci, ktora
ma zosta¢ uzyta, program
sterujacy, ktory nalezy
uruchomié¢, oraz informacje
dotyczace czasu przetwarzania.

Pozycje routingu, rozdziat 4

podrecznika|Zarzadzanie praca)

@

Obiekty Opis podsystemu sa dostarczane z systemem. W ponizszej tabeli zamieszczono zaktualizowane opisy
podsystemow dostarczonych dla serwera iSeries. W tabeli dla kazdego obiektu podano:

Nazwe obiektu,

Komendg uzyta do aktualizacji obiektu,
Parametry komendy inne niz domyslne.

Ponizsza tabela i Dodatek C w podreczniku|Zarzadzanie praca| % pozwoli zapoznac sig z wigkszo$cia dostarczonych
opisow podsystemu dla serwera iSeries.

Obiekt
QBASE

Dodanie, usunig¢cie lub aktualizacja Parametry inne niz domysine

SBSD(QSYS/QBASE)
DEV (Q1PLOC)
DFTUSR(*NONE)
MODE (Q1PMOD)
MAXACT (0)

SBSD(QSYS/QBASE)
REMLOCNAME (Q1PLOC)
DFTUSR(*NONE)

MODE (Q1PMOD)
MAXACT (0)

Dodana pozycja komunikacji (ADDCMNE)

QBASE Dodana pozycja komunikacji (ADDCMNE)
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Obiekt

Dodanie, usunigcie lub aktualizacja

Parametry inne niz domyslne

QBASE

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QBASE)
PGM (QSYS/QZSCSRVR)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(3)

JOB(*PGM)
JOBD(*USRPRF)
MAXUSE (1)
WAIT(*YES)

POOLID(2)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QBASE

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QBASE)
PGM(QSYS/QNPSERVR)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLIOBS(3)
JOB(*PGM)
JOBD(*USRPRF)
MAXUSE(200)
WAIT(*YES)

POOLID(1)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QBASE

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QBASE)
PGM (QSYS/QZRCSRVR)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLIOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(3)

JOB(*PGM)
JOBD(*USRPRF)
MAXUSE (1)
WAIT(*YES)

POOLID(2)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QCMN

Dodana pozycja komunikacji (ADDCMNE)

SBSD(QSYS/QCMN)
REMLOCNAME (Q1PLOC)
DFTUSR(*NONE)

MODE (Q1PMOD)
MAXACT (0)

QCMN

Dodana pozycja komunikacji (ADDCMNE)

SBSD(QSYS/QCMN)
DEV (QIPLOC)
DFTUSR(*NONE)
MODE (Q1PMOD)
MAXACT (0)
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Obiekt

Dodanie, usunigcie lub aktualizacja

Parametry inne niz domyslne

QCMN

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QCMN)
PGM (QSYS/QZRCSRVR)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(3)

JOB(*PGM)
JOBD(*USRPRF)
MAXUSE (1)
WAIT(*YES)

POOLID(1)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QCMN

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QCMN)
PGM (QSYS/QZSCSRVR)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(3)

JOB(*PGM)
JOBD(*USRPRF)
MAXUSE (1)
WAIT(*YES)

POOLID(1)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QCMN

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QCMN)
PGM(QSYS/QNPSERVR)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLIOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(3)
JOB(*PGM)
JOBD(*USRPRF)
MAXUSE(200)
WAIT(*YES)

POOLID(1)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QSERVER

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD (QSYS/QSERVER)
PGM (QSYS/QZDAINIT)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLIOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLIOBS(3)
JOB(*PGM)
JOBD(*USRPRF)
MAXUSE (1)
WAIT(*YES)

POOLID(1)

CLS (QGPL/QPWSERVER *CALC *NONE
*CALC)
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Obiekt

Dodanie, usunigcie lub aktualizacja

Parametry inne niz domyslne

QSERVER

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD (QSYS/QSERVER)
PGM (QSYS/QPWFSERVSO)
USER(QUSER)
STRIOBS(*NO)

INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(2)
MAXJOBS(*NOMAX)
JOBD(*USRPRF)
JOB(*PGM)

MAXUSE(200)

WAIT(*YES)

POOLID(1)

CLS (QGPL/QPWFSERVER *CALC
*NONE *CALC)

QSYSWRK

Dodana pozycja kolejki zadan (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOBQ (QSYS/QIPSCHQ)
MAXACT(1)
SEQNBR(70)

QSYSWRK

Dodana pozycja kolejki zadan (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOBQ (QSYS/QIPSCHQ2)
MAXACT(1)
SEQNBR(80)

QSYSWRK

Dodana pozycja kolejki zadan (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOBQ (QSYS/Q1PSCHQ3)
MAXACT(1)

SEQNBR (90)

QSYSWRK

Dodana pozycja zadania autostartu (ADDAJE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOB (QGLDPUBA)
JOBD(QSYS/QGLDPUBA)

QSYSWRK

Dodana pozycja zadania autostartu (ADDAIJE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOB (QGLDPUBE)
JOBD(QSYS/QGLDPUBE)

QSYSWRK

Dodana pozycja zadania autostartu (ADDAJE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOB (QPM400)
JOBD(QSYS/QIPJOBD)

QSYSWRK

Dodana pozycja komunikacji (ADDCMNE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
DEV (QIPDEV)
JOBD(*USRPRF)
DFTUSR (QUSER)
MODE (Q1PMOD)
MAXACT(*NOMAX)

QSYSWRK

Dodana pozycja komunikacji (ADDCMNE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
DEV (QIPLOC)
JOBD(*USRPRF)
DFTUSR (QPM400)
MODE (Q1PMOD)
MAXACT(*NOMAX)

QSYSWRK

Dodana pozycja komunikacji (ADDCMNE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
RMTLOCNAME (Q1PLOC)
JOBD(*USRPRF)

DFTUSR (QPM400)

MODE (Q1PMOD)
MAXACT(*NOMAX)

Zarzadzanie praca

55



Obiekt

Dodanie, usunigcie lub aktualizacja

Parametry inne niz domyslne

QSYSWRK

Dodane pozycje routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2150)
CMPVAL (TOTNTP)
PGM (QSYS/QTOTSNTP)
CLS(QSYS/QSYSCLS10)

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYSWRK)
SEQNBR(300)
CMPVAL(PGMEVOKE 29)
PGM(*RTGDTA)
CLS(QSYS/QSYSCLS50)
MAXACT(*NOMAX)
POOLID(1)

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2536)

CMPVAL ("QZSCSRVSD’)
PGM (QSYS/QZSCSRVSD)
CLS(QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2537)

CMPVAL ('QZHQSRVD’)
PGM (QSYS/QZHQSRVSD)
CLS(QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2538)
CMPVAL (QNPSERVD’)
PGM (QSYS/QNPSERVD)
CLS(QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2539)

CMPVAL ("QZRCSRVSD’)
PGM (QSYS/QZRCSRVSD)
CLS(QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)

SEQNBR (2540)

CMPVAL ("QZSOSGND")
PGM (QSYS/QZSOSGND)
CLS(QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2541)

CMPVAL ("QZSOSMAPD")
PGM (QSYS/QZSOSMAPD)
CLS(QGPL/QCASERVR)

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2170)

CMPVAL (QSYEIMMON”)
PGM (QSYS/QSYEIMMON)
CLS (QSYS/QSYSCLS20)
MAXACT(*NOMAX)
POOLID(1)
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Obiekt

Dodanie, usunigcie lub aktualizacja

Parametry inne niz domyslne

QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2200)

CMPVAL (QYASPPGM’)
PGM (QSYS/QYASPPGM)
CLS (QSYS/QSYSCLS20)
MAXACT(*NOMAX)
POOLID(1)

% QSYSWRK

Dodana pozycja zadania autostartu (ADDAJE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOB (QS9AJE)
JOBD(QSYS/QS9AJE) <%

% QSYSWRK

Dodana pozycja zadania autostartu (ADDAJE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOB (QCSTSRCD)
JOBD(QSYS/QCSTSRCD) £

% QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2220)
CMPVAL ("QS9PAL’)
PGM (QSYS/QCMD)
CLS(QSYS/QSYSCLS50)
MAXACT(1) ¢¢

% QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR (2221)
CMPVAL ("QS9PRB’)
PGM (QSYS/QCMD)
CLS(QSYS/QSYSCLS50)
MAXACT(1) ¢¢

B QSYSWRK

Dodana pozycja kolejki zadan (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
JOBQ (QSYS/QSJINV)
MAXACT(1)

SEQNBR (100) £

% QSYSWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
SEQNBR(2230)

CMPVAL(’SERVICERMDRVR”)

PGM(QSYS/QSVRMEVY)
CLS(QSYS/QSYSCLS25)
MAXACT(*NOMAX) &

QUSRWRK

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QSYSWRK)
PGM (QSYS/QZSOSIGN)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(2)
MAXJOBS(*NOMAX)
JOB(*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSIJOBD)
MAXUSE(200)
WAIT(*YES)

POOLID(1)

CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE

*CALC)
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Obiekt

Dodanie, usunigcie lub aktualizacja

Parametry inne niz domyslne

QUSRWRK

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZSCSRVS)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(2)
MAXJOBS(*NOMAX)
JOB(*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSIOBD)
MAXUSE(200)
WAIT(*YES)

POOLID(1)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QUSRWRK

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QNPSERVS)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLIOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(2)
MAXJOBS(*NOMAX)
JOB(*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSJOBD)
MAXUSE(200)
WAIT(*YES)

POOLID(1)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QUSRWRK

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZRCSRVS)
USER(QUSER)

STRIOBS(*YES)

INLJOBS(1)

THRESHOLD(1)

ADLJOBS(2)

MAXJOBS(*NOMAX)

JOB(*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSIJOBD)

MAXUSE (1)

WAIT(*YES)

POOLID(1)

CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)
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Obiekt

Dodanie, usunigcie lub aktualizacja

Parametry inne niz domyslne

QUSRWRK

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZDASOINIT)
USER(QUSER)
STRJOBS(*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLIOBS(2)
MAXJOBS(*NOMAX)
JOB(*PGM)
JOBD(*USRPRF)
MAXUSE(200)
WAIT(*YES)

POOLID(1)

CLS (QGPL/QPWFSERVER *CALC
*NONE *CALC)

QUSRWRK

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZHQSSRYV)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLIOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(2)
MAXJOBS(*NOMAX)
JOB(*PGM)

JOBD (QSYS/QZBSJOBD)
MAXUSE(200)
WAIT(*YES)

POOLID(1)
CLS(QGPL/QCASERVR *CALC *NONE
*CALC)

QUSRWRK

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
PGM (QSYS/QZDASSINIT)
USER(QUSER)
STRIOBS(*YES)
INLJOBS(1)
THRESHOLD(1)
ADLJOBS(2)
MAXJOBS(*NOMAX)
JOB(*PGM)

JOBD (QSYS/*USRPRF)
MAXUSE(200)
WAIT(*YES)

POOLID(1)

CLS (QSYS/QPWFSERVER *CALC
*NONE *CALC)
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Obiekt

Dodanie, usunigcie lub aktualizacja

Parametry inne niz domyslne

QUSRWRK

Dodana pozycja zadania prestartu (ADDJOBQE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
PGM(QSYS/QRWTSRVR)
USER(QUSER)

STRIOBS(*YES)

INLJOBS(1)

THRESHOLD(1)

ADLJOBS(2)

MAXJOBS(*NOMAX)

JOB(*PGM)

JOBD(*USRPRF)

MAXUSE(200)

WAIT(*YES)

POOLID(1)

CLS (QSYS/QSYSCLS20 *CALC *NONE
*CALC)

% QUSRWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
SEQNBR (2210)

CMPVAL (WATCHEVENT)
PGM (QSYS/QSCWCMON)
CLS (QSYS/QSYSCLS25)
MAXACT(*NOMAX)
POOLID(1) £

% QUSRWRK

Dodana pozycja routingu (ADDRTGE)

SBSD(QSYS/QUSRWRK)
SEQNBR (2211)

CMPVAL (WATCHLICEVENT)
PGM (QSYS/QSCLICEV)

CLS (QSYS/QSYSCLS25)
MAXACT(*NOMAX)
POOLID(1) £¢

Podsystemy dostarczane z systemem
IBM dostarcza dwie kompletne konfiguracje podsystemow, ktdre moga zosta¢ uzyte bez zadnych modyfikacji.

Konfiguracja, ktorej system uzywa podczas uruchamiania, jest sterowana przez warto$¢ systemowa opisu podsystemu
sterujacego (QCTLSBSD). Domyslna konfiguracja sktada sie z nastepujacych|“Opis podsystemu” na stronie 51}

Qbase (podsystem sterujacy)
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Qcmn

Qserver
Qspl

Qsyswrk

Podsystem Qbase obstuguje zadania
interaktywne, wsadowe i komunikacyjne.
Ma on zadanie autostartu, ktore
automatycznie uruchamia podsystemy
Qusrwrk, Qserver i Qspl.

Podsystem obstugujacy zadania
komunikacyjne z wylaczeniem zadan
komunikacyjnych protokotu TCP/IP.
Zadania te sa niezbedne dla wielu
protokotéw komunikacyjnych
obstugiwanych przez system OS/400.
Jest to podsystem serwera plikow.

Jest to podsystem buforowania
obstugujacy zadania czytajace i piszace.
Jest to podsystem pracy systemu. Zawiera
on zadania, ktore obstuguja funkcje
systemowe uruchamiane automatycznie,
gdy system jest uruchamiany i gdy
wychodzi ze stanu zastrzezonego.




Qusrwrk

Jest to podsystem pracy uzytkownikow.
Zawiera zadania uruchamiane przez
serwery wykonujace prace dla
uzytkownikow.

Druga dostarczana przez IBM konfiguracja sktada si¢ z nastgpujacych opisdw podsystemow:

Qctl (podsystem sterujacy)

Qinter

Qbatch
Qcmn

Qserver
Qspl

Qsyswrk

Qusrwrk

Podsystem Qctl ma zadanie autostartu,
ktére automatycznie uruchamia
podsystemy Qinter, Qbatch, Qcmn,
Qusrwrk, Qserver i Qspl.

Podsystem obstugujacy zadania
interaktywne z wylaczeniem zadan na
konsoli.

Podsystem obstugujacy zadania wsadowe.
Podsystem obstugujacy zadania
komunikacyjne z wylaczeniem zadan
komunikacyjnych protokotu TCP/IP.
Zadania te sa niezbedne dla wielu
protokotéw komunikacyjnych
obstugiwanych przez system OS/400.
Jest to podsystem serwera plikow.

Jest to podsystem buforowania
obstugujacy zadania czytajace i piszace.
Jest to podsystem pracy systemu. Zawiera
on zadania, ktore obstuguja funkcje
systemowe uruchamiane automatycznie,
gdy system jest uruchamiany i gdy
wychodzi ze stanu zastrzezonego.

Jest to podsystem pracy uzytkownikow.
Zawiera zadania uruchamiane przez
serwery wykonujace prace dla
uzytkownikdw.

Konfiguracja Qbase daje mozliwos¢ uruchamiania tych samych funkcji, ktére mozna uruchamia¢ z konfiguracja Qctl,
ale jest tatwiejsza do zarzadzania, poniewaz sktada si¢ z mniejszej liczby podsystemow.

Domyslna konfiguracja Qctl pozwala na bardziej zindywidualizowane sterowanie dziataniami systemowymi poprzez
podziat aktywnosci systemu na rézne podsystemy w zaleznosci od rodzaju tej aktywnosci. W konfiguracji Qctl mozna
na przyktad uruchamia¢ zadania wsadowe podczas weekendu lub w nocy i uniemozliwi¢ wpisywanie si¢ do systemu (z

wyjatkiem konsoli), zatrzymujac po prostu podsystem Qinter.

Takze w przypadku tworzenia wtasnej konfiguracji podsystemu, konfiguracja Qctl jest tatwiejszym w uzyciu punktem

wyjsciowym niz konfiguracja Qbase.

Podsystemy definiowane przez uzytkownika

IBM oferuje|“Podsystemy dostarczane z systemem” na stronie 60| Mozliwe jest rowniez utworzenie wlasnego opisu

podsystemu. Pierwszy sposob polega na skopiowaniu istniejacego opisu podsystemu i zmodyfikowaniu go, drugi na

utworzeniu catkowicie nowego opisu.
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Wiecej szczegdtow zawiera sekcja Tworzenie opisu podsystemu w rozdziale 4 podrecznika|Zarzadzanie praca V4R S|

@ (okoto 2720 kB lub 573 strony) .

Wiasciwosci podsystemu

Podsystemy maja atrybuty, czyli wlasciwosci. Wiasciwosci te informuja o biezacym statusie podsystemu i o
wartosciach identyfikujacych |“Opis podsystemu” na stronie 5 1|. Za pomoca programu iSeries Navigator mozna
przeglada¢ nastgpujace wlasciwosci aktywnego podsystemu:

Podsystem Nazwa podsystemu oraz nazwa biblioteki zawierajacej opis podsystemu.

Opis Opis podsystemu.

Status Biezacy status podsystemu. System pomocy opisuje szczegoty mozliwych statusow.

Zadania aktywne Liczba zadan aktywnych, dziatajacych lub oczekujacych na uruchomienie w podsystemie. Liczba ta nie
uwzglednia zadania podsystemu.

Maksymalna liczba Maksymalna liczba zadan, ktore moga by¢ aktywne w podsystemie, dziatajacych lub oczekujacych na

zadan aktywnych uruchomienie.

Zadanie podsystemu Nazwa zadania podsystemu oraz nazwa uzytkownika i numer.

‘@ Qsys/Qbatch - Wlasciwosci - 9.5.174.245 - 0] x|

Podzystem: Gbatch
Eiblioteka: CEys
Dpis: Podzystem wwaadowy
Status: Aktyeny
Ladania akiywne: 0

Makzymalna liczha aktywiych zadan: Bez maksimum

Ladanie podzystemu; Gbatch
Iz ytkowvhik: GEys
Mlumet: 004118
04 PN I Paomoc Bl

Aby wyswietli¢ wlasciwosci podsystemu, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W programie iSeries Navigator rozwin Moje polaczenia —> nazwa-serwera —> Zarzadzanie praca —>
Podsystemy —> Aktywne podsystemy.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij podsystem, ktory chcesz wyswietlic, a nastgpnie wybierz Wlasciwosci.

Cykl zycia podsystemu

Cykl zycia podsystemu rozpoczyna si¢ wraz z jego uruchomieniem i konczy wraz z jego zatrzymaniem. Pomigdzy tymi
zdarzeniami w podsystemie jest wykonywana praca. Szczegdtowe informacje o cyklu zycia podsystemu zawieraja
nastepujace sekcje:

* [‘Uruchamianie podsystemu” na stronie 21|

* [‘Gdy uruchamia si¢ podsystem”

* [“Zatrzymywanie podsystemu” na stronie 21|

Gdy uruchamia si¢ podsystem: Zanim podsystem bedzie gotowy do pracy, podczas jego uruchamiania system
przydziela kilka pozycji i uruchamia zadania autostartu i prestartu. Do okres$lenia, w jaki sposéb przydzielane sa
pozycje, uzywany jestf‘Opis podsystemu” na stronie 51|

Ponizsza lista przedstawia sekwencj¢ zdarzen podczas uruchamiania podsystemu:

1. Wprowadzenie zadania uruchomienia podsystemu.

2. Przydzielenie pul pamieci.
Pamig¢ zostaje przydzielona do pul zdefiniowanych w opisie podsystemu. Pamig¢ przydzielana kazdej
zdefiniowanej puli pochodzi z podstawowej puli pamigci. System nie przydzieli pamigci puli, jesli wielkos¢
pamigci dostepnej w puli pamigei podstawowej bedzie mniejsza niz wielko$¢ minimalna okre$lona przez wartos¢
systemowa minimalnej wielkosci podstawowej puli pamieci (Qbaspool). Jesli system nie moze przydzieli¢ catej
wymaganej pamigci, przydzieli jej tyle, ile bedzie dostepne, a brakujaca - gdy pamig¢ stanie si¢ dostepna.
Zapoznaj si¢ z sekcja Przydzielanie pul w rozdziale 4 podrecznika[Zarzadzanie praca V4R S|

@

(okoto 2720 kB Iub 573 strony).

3. Przydzielenie terminali.
- Jesli istnieja pozycje stacji roboczych i urzadzenie jest udostgpnione, a nie zostato przydzielone przez zaden inny
podsystem, podsystem moze je przydzieli¢ i wyswietli¢ ekran wpisania sig.
- Jesli urzadzenie zostato udostgpnione i przydzielone przez inny podsystem i jest na nim wyswietlany ekran
wpisania si¢ (zostal wyswietlony przed uruchomieniem drugiego podsystemu), drugi podsystem moze przydzieli¢
sobie urzadzenie z pierwszego podsystemu i wyswietli¢ ekran wpisania sig.
- Jesli urzadzenie nie jest udostgpnione, podsystem nie moze go przydzieli¢. Zadanie arbitra systemowego
(Qsysarb) oraz zadanie Qcmnarbxx utrzymuja blokady na wszystkich nieudostepnionych urzadzeniach.
Zapoznaj sie z sekcja Przydzielanie urzadzen stacji roboczej w rozdziale 4 podrecznika|Zarzadzanie praca V4RS|

@

(okoto 2720 kB Iub 573 strony).
4. Przydzielenie urzadzen komunikacyjnych.
Zadania zostaja przestane do zadania systemowego Qlus (ustugi jednostki logicznej, LU), ktore przydziela ustugi
dla wszystkich urzadzen komunikacyjnych.
Zai oznaj si¢ z sekcja Urzadzenia Komunikacyjne oraz Przydzielanie trybu w podreczniku IZarzqdzanie pracaJ

®

(okoto 2720 kB lub 573 strony).

5. Przydzielenie kolejek zadan.
Podsystem nie bedzie w stanie przydzieli¢ kolejek zadan, jesli zostaty one juz przydzielone do innego aktywnego
podsystemu.

6. Uruchomienie [*Zadania prestartu” na stronie 34}
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7. Uruchomienie [Zadania autostartu” na stronie 32|

8. Srodowisko jest gotowe do pracy.

Pule pamieci

Pula pamigci to logicznie wydzielona czgs$¢ pamigci gtdwnej, zarezerwowana do przetwarzania zadan lub grup zadan.
Na serwerze iSeries"™ cata pamigé¢ gtéwna moze zostaé podzielona na logiczne cze$ci zwane pulami pamieci. Pulami
pamigci domyslnie zarzadza system. Jesli to potrzebne, system zarzadza rowniez przesytaniem danych i programow do
pul pamigci.

Mozna sterowac iloscia pracy mozliwa do wykonania w podsystemie, sterujac liczba i wielkoscia pul pamigei. Im
wigksze sa pule pamigci w podsystemie, tym wigcej pracy mozna w nim wykonac.

Uwaga: O ile dostrojenie systemu i zarzadzanie nim moze pomoc w efektywnym przeptywie pracy w serwerze iSeries, o tyle
nie mozna w ten sposob nadrobi¢ brakéw zasobow sprzgtowych. W przypadku znacznego obciazenia nalezy
rozwazy¢ modernizacjg sprzetu.

Pula pamigci, z ktorej zadania uzytkownika uzyskuja pamigc¢, jest zawsze t¢ sama pula, ktora ogranicza ich poziom
aktywnosci. Zadania systemowe (takie jak Scpf, Qsysarb i Qlus) uzyskuja pamig¢ z podstawowej puli pamigci, ale
korzystaja z niej na poziomie pamigci puli maszynowej. Monitory podsysteméw uzyskuja pamig¢ (ale nie poziom
aktywnosci) z pierwszej puli opisu podsystemu. Dzigki temu monitor podsystemu zawsze moze dziala¢, niezaleznie od
ustawionego poziomu aktywnosci.

Uwaga: Aby uzyska¢ informacje o pulach pamigci mozna wywota¢ funkcje API Retrieve System Status (QWCRSSTYS).
Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja|lnterfejsy API|

Wigcej informacji o pulach pamigci mozna znalez¢ w nastgpujacych sekcjach:

* [‘Poziom aktywnosci puli pamigci’]

* [Typy pul pamieci” na stronie 65|

Poziom aktywnosci puli pamieci
Poziomy aktywnosci puli pamigci umozliwiaja efektywne wykorzystanie zasobow systemowych, ograniczajac liczbg
watkow, ktore moga by¢ w tym samym czasie aktywne w puli pamigci.

Poziom aktywnosci puli pamigci jest to liczba watkéw w puli pamigci, ktore moga jednoczesnie aktywnie korzysta¢ z
procesora. Kontrola tego poziomu zarzadza system. Czgsto podczas przetwarzania watku system czeka na zasob
systemowy lub na odpowiedz od uzytkownika stacji roboczej. Podczas takiego oczekiwania watek rezygnuje z
korzystania z puli pamigci, aby inny watek, gotowy do przetwarzania, mogt zajac jego miejsce.

Gdy zostanie uruchomionych wigcej watkdw, niz moze jednoczesnie dziata¢ (z powodu sterowania poziomem
aktywnosci), nadmiarowe watki musza czeka¢, aby moc skorzysta¢ z jednostki przetwarzajacej (zwykle oczekiwanie to
trwa krotko). Poziom aktywnosci puli pamigei pozwala ograniczy¢ rywalizowanie o pamig¢ gtdéwna w roznych pulach
pamigci podsystemow.

Liczba watkéw dziatajacych (czyli watkow aktywnych) okresla liczbe watkéw uprawnionych do rywalizacji o czas
procesora, ktére zmniejszaja poziom aktywnos$ci puli pamigeci. W tym sensie pojecie watkow aktywnych nie obejmuje
watkow czekajacych na dane wejsciowe, na komunikat, na przydzielenie urzadzenia lub na otwarcie zbioru. Pojecie
watkow aktywnych nie odnosi si¢ do watkéw nieuprawnionych (takich, ktdre sa gotowe do dziatania, ale poziom
aktywnosci puli pamigci osiagnat maksimum).

Jak dzialaja poziomy aktywnosci
W puli pamigei moze by¢ aktywnych jednoczesnie kilka watkow, poniewaz przetwarzanie watku moze zosta¢ na

krétko przerwane, gdy sa potrzebne dane pobierane z pamigci zewngtrznej. W tym, zwykle krétkim, czasie moze
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dziata¢ inny watek. Korzystajac z poziomu aktywnosci, maszyna moze przetwarzac¢ wiele watkéw w puli pamigci i
jednoczesnie utrzymywac poziom rywalizacji w zadanych granicach.

Maksymalny poziom aktywnos$ci

Po osiagnigciu przez pulg pamigei maksymalnego poziomu aktywnosci dodatkowe watki ubiegajace si¢ o
pamigc sa przenoszone w stan nieuprawniony i oczekuja, az liczba aktywnych watkéw w puli pamigci
spadnie ponizej maksymalnego poziomu aktywnosci lub dla ktérego$ z watkow skonczy si¢ przydzielony
mu przedzial czasu. Gdy tylko jakie$§ zadanie zrezygnuje z korzystania z puli pamigci, mozliwe staje si¢
przyjecie watkdw oczekujacych do wykonania wedtug ich priorytetow. Na przyktad, gdy dziatajacy watek
czeka na odpowiedz ze stacji roboczej, rezygnuje ze swojej pamigci i poziom aktywnosci spada ponizej
maksimum.

Definiowanie pozioméw aktywnosci pul pamieci
Poprawne definiowanie pul pamigci i poziomdw aktywnosci zalezy przede wszystkim od wielkosci puli

pamigci, liczby procesordw, liczby ramion jednostek dyskowych i charakterystyki aplikacji. Bardziej
szczegdlowy opis sposobu ustawiania odpowiednich poziomdw aktywnosci zawiera sekcja Strojenie

wydajnosci w rozdziale 14 podrgcznika [zarzadzanie praca V4RS3| @ (okoto 2720 kB lub 573 strony).

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ rowniez w sekcji Sterowanie poziomami aktywnosci systemu w rozdziale 4

podrecznika|Zarzadzanie praca V4RS5| @' .

Typy pul pamieci

Pula pamigci jest czgs$cia pamigei gldwnej lub pamigei dyskowej. Na serwerze iSeries cata pamigé gtdwna moze zostaé
podzielona na logiczne obszary zwane pulami pamigci. W systemie istnieja dwa typy pul pamigci: prywatne i
wspotuzytkowane. Jednoczesnie moze by¢ aktywnych do 64 pul prywatnych i wspdtuzytkowanych w dowolne;j
kombinacji.

Prywatna pula pamieci

Jest to pula okreslana w programie iSeries Navigator przez nazwe podsystemu. W tej puli podsystem moze
uruchamia¢ zadania. Pule prywatne sa pulami pamigci gldwnej, ktore nie moga by¢ uzywane przez wiele
podsystemow. Pula prywatna zawiera okreslona ilo$¢ pamigci do uzytku tylko jednego podsystemu. Do uzycia w
aktywnych podsystemach mozna przydzieli¢ do 62 prywatnych pul pamigci. Pula prywatna nie musi by¢
wystarczajaco duza, aby pomiesci¢ programy uzytkownika.

Wspoluzytkowana pula pamieci

Wspotuzytkowana pula pamigci to pula, w ktorej zadania moze uruchamia¢ wiele podsystemow. Korzystanie z
wspohuzytkowanych pul pamigci umozliwia systemowi rozprowadzanie podobnych zadan w wielu podsystemach
i jednoczesnie pozwala na uruchamianie tych zadan w tej samej puli pamigci. Podczas tworzenia opiséw
podsystemdéw mozna korzystac¢ z 63 sposrdd 64 wspotuzytkowanych pul pamigci zdefiniowanych w systemie.
Pula maszynowa jest bowiem zarezerwowana dla systemu. Pule wspotuzytkowane mozna podzieli¢ na ogdlne i
specjalne; |“Pula pamigci maszynowej” na stronie 66| i |“P0dstawowa pula pamiqci”| to specjalne pule
wspotuzytkowane, wszystkie pozostate pule wspotuzytkowane to ogdlne pule wspotuzytkowane.

Podstawowa pula pamieci: Podstawowa pula pamigci, w programie iSeries Navigator okreslana jako Podstawowa,
zawiera cala nieprzypisana pamig¢ systemu, to jest cala pamig¢ gléwna, ktdra nie jest przydzielona do innych pul
pamigci. Pula podstawowa zawiera pamie¢, ktdra moze by¢ uzywana przez wiele podsystemoéw. Podstawowa pula
pamigci jest wykorzystywana do pracy wsadowej i rozmaitych funkcji systemowych.

Minimalna wielko$¢ i poziom aktywnos$ci podstawowej puli pamigci sa kontrolowane przez wartosci systemowe.
Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w opisie nastgpujacych wartosci systemowych:
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* IQBASACTLVL|(poziom aktywnosci podstawowej puli pamigci),
* |QBASPOOL] (minimalna wielko$¢ podstawowej puli pamigci).

Pula pamigci maszynowej: Pula pamieci maszynowej, okreslana w programie iSeries Navigator jako Maszynowa,
jest uzywana na potrzeby intensywnie wspotuzytkowanych programéw maszynowych i systemu operacyjnego. Pula
pamigci maszynowej udostepnia pamig¢ zadaniom uruchamianym przez system, ktore nie wymagaja obstugi ze strony
uzytkownika. Wielkos¢ tej puli pamigci okresla wartos¢ systemowa . W tej puli pamigci nie moga
dziata¢ zadania uzytkownikow.

Ogoélne pule wspotuzytkowane: Ogolne pule wspéluzytkowane, w programie Operations Navigator okreslane jako
Interaktywna, Kolejkowania oraz Wspéluzytkowana 1 - Wspoétuzytkowana 60, to pule pamigci gtownej, ktore
moga by¢ uzywane przez wicle podsystemow jednoczesnie.

Pula wspotuzytkowana | Opis

Interaktywna Pula pamigci uzywana do zadan interaktywnych
Kolejkowania Pula pamigci uzywana do drukowania
Wspotuzytkowana 1 - Pule pamigci dostegpne dla uzytkownikow
Wspdtuzytkowana 60

Kolejki wyjsciowe

W kolejkach wyjsciowych zbiory wydrukow (nazywanych rowniez zbiorami buforowymi) oczekuja na przetworzenie i
przestanie na drukarke. Zbior wydruku jest tworzony przez system lub uzytkownika korzystajacego ze zbioru
drukarkowego. Zbiér drukarkowy jest czyms$ w rodzaju szablonu lub wskazowki, gdzie sa ustawiane domyslne
wartosci atrybutow zbioru wydruku. Ta czynnos$¢ rozpoczyna cykl zycia zbioru wydruku.

Zbiér drukarkowy zawiera atrybuty: kolejka wyjsciowa (OUTQ) oraz drukarka (DEV) okreslajace, gdzie ma by¢
skierowany zbidr wydruku. Domyslnym ustawieniem jest *JOB, co oznacza, ze atrybuty zadania kolejki wyjsciowe;j
oraz drukarka okreslaja, gdzie ma by¢ skierowany zbidr wydruku. Podczas tworzenia zadania pobierane sa informacje,
na podstawie ktdrych ustalane sa atrybuty zadania kolejki wyjsciowej oraz ustawienia drukarki. Informacje te pochodza
z profilu uzytkownika, z ktdrego uruchomiono zadanie, z opisu zadania, opisu stacji roboczej oraz wartosci Domyslna
drukarka systemowa (QPRTDEV).

Gdy zbidr wydruku jest gotowy do utworzenia, system sprawdza najpierw zbior drukarkowy, a nastgpnie atrybuty
zadania, aby ustali¢, ktdra kolejka wyjsciowa bedzie przetwarzala zbior i ktorej drukarki uzyje system. Parametry:
kolejka wyjsciowa (OUTQ) oraz drukarka (DEV) mozna zmieni¢ w trakcie wprowadzania zadania lub podczas jego
dziatania, aby ograniczy¢ wielko$¢ przetwarzania. Na przyktad, aby wprowadzone zmiany byty natychmiast
zastosowane, podczas inicjowania zadania uzytkownik moze ustawi¢ w zbiorze drukarkowym atrybut kolejka
wyjsciowa, podajac okreslona kolejke, i w podobny sposob atrybut drukarka. W tym wypadku zbior wydruku nie musi
sprawdza¢ atrybutow zadania, aby znalez¢ kolejke wyjsciowa oraz drukarke, ktérej bedzie mozna uzy¢. Jesli nie
zostanie znaleziona podana kolejka wyjsciowa, zbior wydruku zostanie skierowany do kolejki QGPL/QPRINT. Wigcej

informacji na temat tworzenia zbioréw wydruku zawiera rozdziat 1 podrqcznika|Printer Device Programming| @

Zbiory wydrukoéw zawieraja informacje oczekujace na wydrukowanie lub przetworzenie. Zawieraja rowniez istotne
atrybuty definiujace pozycj¢ zbioru wydruku w stosunku do innych zbioréw wydrukow w kolejce. Pozycja ta okreslana
jest na podstawie priorytetu, statusu oraz atrybutow harmonogramu.

Kolejka wyjsciowa

Kolejka wyjs$ciowa jest obiektem, ktory zawiera liste zbioréw wydruku do zapisania do urzadzenia
wyjsciowego. Kolejka wyjsciowa zawiera rdwniez istotne |“Atrybuty kolejki wyj$ciowe]” na stronie 67|
okreslajace kolejnos¢ przetwarzania zbiordw wydrukdéw. Aby dokona¢ zmiany w zbiorze wydruku, trzeba mie¢
odpowiednie uprawnienia.
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Priorytet
Zbior wydruku oczekujacy na przetwarzanie przenoszony jest do kolejki wyjsciowej zgodnie z posiadanym
priorytetem (priorytety w kolejce wyjsciowej maja wartosci od 1 do 9, gdzie 1 jest priorytetem najwyzszym).

Status
BieZacyl“Status zbioru wydruku” na stronie 68| Status mozna przeglada¢ w oknie Wtasciwosci wydruku na
stronie Ogdlne.

Harmonogram
Atrybut harmonogram informuje, kiedy fizycznie powinno rozpocza¢ si¢ drukowanie danych.

Natychmiastowe

Drukowanie rozpoczyna si¢ natychmiast, chociaz zbior wydruku nie jest zamknigty.
Po zamkniegciu zbioru (domysSlnie)

Drukowanie rozpoczyna si¢ po zamknigciu zbioru wydruku.

Po zakonczeniu zadania

Drukowanie rozpoczyna si¢ po zakonczeniu zadania.

Gdy zbidér wydruku jest przygotowany do wydrukowania, zadanie programu piszacego pobiera dane ze zbioru wydruku
i przesyla je na okreslona drukarke.

Atrybuty kolejki wyjsciowej

Kolejka wyjsciowa jest odpowiedzialna za przetwarzanie zbiorow wydrukow (nazywanych rowniez zbiorami
buforowymi) oraz dopilnowanie, aby tylko uzytkownicy, ktorzy maja odpowiednie uprawnienia mogli wykonywac
czynnosci dotyczace kolejki wyj$ciowej oraz zwiazanych z nia zbiorow wydrukow.

Atrybut[“Kolejno$é zbioréw” na stronie 68|okresla kolejnosé przetwarzania zbiorow wydrukéw z kolejki wyjsciowe;.
Kolejka wyjsciowa moze by¢ skonfigurowana na dwa sposoby: zbiory wydrukow uporzadkowane sa w kolejce wedlug
numeru zadania lub zgodnie z zasada kolejki FIFO (first in - first out).

Wigkszos$¢ informacji drukowanych z systemu iSeries istnieje w postaci zbiordw wydrukéw, dlatego istotne jest
zabezpieczenie materiatow poufnych oraz danych objetych szczegolna ochrona przed dostgpem nieuprawnionych
uzytkownikdéw. Uprawnienia: do sprawdzania, do danych, sterowane przez operatora, zarzadzanie buforowaniem, bycie
wlascicielem umozliwiaja dostep i dokonywanie zmian w kolejce wyjsciowej lub zbiorze wydruku. Posiadajac jedno z
ponizszych uprawnien, mozna wykonywac¢ dowolne czynnosci dotyczace kolejki wyjsciowej oraz zbioru wydruku:

Uprawnienia do sprawdzania. Nalezy mie¢ uprawnienia wiasciciela lub uprawnienia do danych.

Wyswietlanie danych. Ustawienie dla tego uprawnienia wartosci *YES umozliwia wyswietlanie, przenoszenie i
przesytanie zbioru wydruku do innego systemu oraz kopiowanie zbioru wydruku.

Sterowane przez operatora. Ustawienie dla tego uprawnienia wartosci *YES umozliwia uzytkownikowi, ktory
ma uprawnienie specjalne *JOBCTL wstrzymanie, zwolnienie oraz usunigcie zbioru wydruku z kolejki
wyjsciowej. Taki uzytkownik moze tez dziata¢ na zbiorach wydruku, kolejkach wydrukow oraz programach

piszacych. Szczegotowa dokumentacje zawiera podrecznik @

Zarzadzanie buforowaniem. Uprawnienie to umozliwia wykonywanie wszystkich czynnosci dotyczacych
zbioru wydruku. Aby wykona¢ dowolna czynno$¢ dla zbioru wydruku, uzytkownik musi mie¢ uprawnienie
*EXECUTE do biblioteki, w ktdrej umieszczona jest kolejka wyjsciowa.

Wiasciciel. Uprawnienie to umozliwia wlascicielowi kolejki wyjsciowej zmiang lub usunigcie zbioru wydruku.
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Uwaga: Domys$Ilnym uprawnieniem do kolejki wyjsciowej jest uprawnienie publiczne *USE. Dla uprawnienia Wyswietlanie
danych ustawiona jest wartos¢ *NO (oznaczajaca, ze tylko niektorzy uzytkownicy moga wyswietla¢ zbior wydruku).
Dla uprawnienia Uprawnienia do sprawdzania ustawiona jest wartos¢ *OWNER (tylko wilasciciel kolejki wyjsciowe;j
moze dokonywa¢ zmian w zbiorze wydruku). Dla uprawnienia Sterowane przez operatora ustawiona jest wartos¢
*YES (tylko uzytkownik, ktéry ma uprawnienie *JOBCTL moze wstrzymac¢, zwolni¢ lub usuna¢ zbidr wydruku).

Wigcej informacji na temat uprawnien niezbgdnych w pracy z kolejkami wyjsciowymi zawiera Dodatek D w

podrqczniku @‘ .

Kolejnos¢ zbiorow: Atrybut kolejno$¢ zbiorow okresla kolejnos¢, w jakiej zbiory wydrukéw (nazywane rowniez
zbiorami buforowymi) sa umieszczane w kolejce wyjsciowej i przetwarzane. Kolejka wyjsciowa moze by¢
uporzadkowana na dwa sposoby: zbiory wydrukow uporzadkowane sa w kolejce wedtug numeru zadania lub zgodnie
z zasada kolejki FIFO (first in - first out).

Numer zadania
Pozycje kolejki zbiorow wydrukéw uporzadkowane sa wedtug numeru zadania, ktére utworzyto zbior wydruku.

Kolejka FIFO

Nowe zbiory wydrukow (nazywane réwniez zbiorami buforowymi) umieszczane sa w kolejce po wszystkich
istniejacych w kolejce zbiorach o takim samym priorytecie.

Uwaga: Wartos¢ atrybutu kolejnos¢ zbioréw kolejki wyjsciowej mozna zmieni¢ tylko wtedy, gdy w kolejce nie ma zadnych
zbioréw wydrukow.

Status zbioru wydruku
Status zbioru wydruku (nazywanego réwniez zbiorem buforowym) okresla miejsce, w ktdrym zbior bedzie
umieszczony w kolejce wyjsciowe;j. Statusy zbiorow wydrukow wymieniono, zaczynajac od tych, ktore pojawiaja si¢
na koncu kolejki, a konczac na tych, ktore pojawiaja si¢ na poczatku.
W trakcie tworzenia
Zbidr wydruku jest tworzony.

Wydrukowany i zachowany

Dane ze zbioru wydruku zostaty wydrukowane, ale sa réwniez zachowane na wypadek, gdyby byty
potrzebne pdznie;j.

Wstrzymany
Zbior wydruku jest wstrzymany, aby zadanie programu piszacego nie mogto przetwarzac tego zbioru.
Niezaplanowane jeszcze w harmonogramie drukowania
Zbior wydruku zostal utworzony, ale nie ma uprawnien do wydrukowania. Dzieje si¢ tak wowczas, gdy
atrybut harmonogram zbioru wydruku ma ustawiona wartos¢ *JOBEND. W takiej sytuacji, zanim zbior
wydruku bedzie przetworzony przez zadanie programu piszacego, musi zakonczy¢ si¢ zadanie, ktore jest

wlascicielem tego zbioru wydruku.

Przekroczony limit stron
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Dla zbioru przekroczona zostala maksymalna liczba drukowanych stron, dozwolona przez program piszacy.
Status ten mozna zobaczy¢ tylko wtedy, gdy kolejka wyjsciowa jest aktywna dla zadania programu
piszacego.

Gotowy

Zbidr wydruku oczekuje na przetworzenie przez zadanie programu piszacego.

Ponizsze statusy mozna zobaczy¢, gdy kolejka wyjsciowa jest aktywna dla zadania programu piszacego (zostata
przetworzona przez zadanie programu piszacego). Beda widoczne na poczatku kolejki wyjsciowe;.

Konwertowany

Dla zbioru wydruku wykonywana jest konwersja, aby zbior byt w postaci gotowej do wydrukowania na
drukarce.

Drukowany
Zawarto$¢ zbioru wydruku jest wysytana na drukarke.
Wyslany na drukarke

Zawartos¢ zbioru wydruku jest drukowana. System operacyjny oczekuje na potwierdzenie, ze zbidr zostat
wydrukowany.

Przesylany
Zbidr wydruku jest przesytany z jednego systemu do innego.
Komunikat czeka

Powstat problem, jak brak papieru, zacigcie papieru i zadanie programu piszacego nie moze kontynuowac
drukowania. Moze by¢ potrzebna interwencja operatora.

Zakonczone drukowanie

Zbidr wydruku zostat usunigty. Uwaga: zbior wydruku mogt nie zosta¢ wydrukowany.

Wykonywanie pracy

Przedstawione tutaj informacje pozwalaja dowiedziec sig, czym jest praca, co nalezy skonfigurowacé, aby rozpoczac jej
wykonywanie, jak praca przechodzi przez system i co si¢ z nia dzieje, gdy zostanie wykonana.

“Czym jest praca” na stronie 70|

“Przed uruchomieniem pracy w systemie” na stronie 70|

“Uruchamianie pracy w systemie” na stronie 70|

[“Wykonywanie pracy” na stronie 71|

|“Zak0ﬁczenie pracy w systemie” na stronie 72|

Wiecej szczegdtowych informacii o pojeciach zwiazanych z Zarzadzaniem praca zawiera sekcja f‘Struktura serwera

liSeries do zarzadzania praca” na stronie 30}
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Czym jest praca

Na serwerze iSeries praca jest wykonywana zawsze, niezaleznie od tego, czy zainicjuje ja uzytkownik, czy system.
Praca jest wykonywana podczas wlaczania zasilania, podczas otwierania zbioru czy kierowania zapytan do bazy
danych. Kazda czynnos¢ wykonywana na serwerze iSeries wiaze si¢ z wykonaniem pewnego rodzaju pracy.

Kazdy element pracy w systemie jest wykonywany w ramach zadania. Zadanie moze byc¢ tak proste, jak aplikacja
oczekujaca na wywolanie jej przez uzytkownika, lub tak ztozone, jak dziatajace ciagle zapytanie systemowe
monitorujace co godzing liczbg uzytkownikow systemu. Niektore zadania, w szczegdlnosci zadania wsadowe i
interaktywne, sa powiazane z |“Opis zadania” na stronie 3 1|, ktére zawieraja informacj¢ o tym, kiedy i gdzie zadanie ma
zosta¢ uruchomione.

Zadania sktadaja si¢ z programow wykonujacych okreslone funkcje. Nie ma limitu liczby funkcji, jakie moze
wykonywac zadanie. Zadanie zawiera kolejne instrukcje, ktore musza zosta¢ wykonane w celu wykonania pracy.
Programy skladajace si¢ na zadanie sa uruchamiane w okreslonej kolejnosci. Na przyktad program A musi zostac¢
uruchomiony przed uruchomieniem programu B. |“thki” na stronie 4(1 pomagaja zadaniu zakonczy¢ pracg. Aktywne
zadanie zawiera przynajmniej jeden watek. Jesli zadanie zawiera wiele watkdw, moze wykonywac¢ kilka czynnosci
jednoczesnie. Na przyktad jeden watek moze zajmowac sig obliczeniami, podczas gdy drugi bedzie oczekiwat na
kolejne dane do przetworzenia.

tronie 30|

Szczegdtowe informacje dotyczace zadan i typow zadan na serwerze iSeries mozna znalez¢ w sekcji[*Zadania” naj
‘

Przed uruchomieniem pracy w systemie

Wszystkie zadania, z wyjatkiem zadan systemowych, dzialaja wewnatrz podsystemow. Aby rozpocza¢ wykonywanie
pracy w aktywnym podsystemie, nalezy ustanowi¢ pule pamieci i przynajmniej jeden|“Uruchamianie pracy w|
Przyktadem zrodet pracy sa kolejki zadan. Serwer iSeries jest dostarczany z domyslnym zestawem kolejek
zadan, podsystemow i pul pamigci, ktore umozliwiaja rozpoczecie wykonywania pracy bezposrednio po uruchomieniu
systemu.

Aby zoptymalizowac¢ mozliwosci i wydajnos¢ serwera iSeries, mozna dostosowa¢ konfiguracje podsystemow i pul
pamigci. Jesli na przyktad decydujace znaczenie z punktu widzenia firmy maja zadania wsadowe, mozna przydzieli¢
im wigcej pamigci. Mozna rowniez zmniejszy¢ maksymalna liczbg zadan, ktore moga by¢ jednoczes$nie uruchamiane w
podsystemie Qbatch. Dzigki temu zadania te beda mogly wykorzysta¢ maksymalna wielkos¢ zasoboéw. Mozna ponadto
utworzy¢ kolejki zadan, podsystemy i pule pamigci przeznaczone specjalnie do wykonywania okreslonych rodzajow
pracy. Na przyklad mozna utworzy¢ kolejke zadan o nazwie Nocne_rpty, ktora bedzie wysytata nocne raporty wsadowe
do podsystemu o nazwie Nocny_rpt. Podsystem ten bedzie przydzielat pamig¢ wylacznie do wykonywania tych zadan
wsadowych.

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o kolejkach zadan, podsystemach i pulach pamigci, warto przeczytaé sekch
[serwera iSeries do zarzadzania praca” na stronie 30} Informacje o komponentach do zarzadzania praca, obshugiwanych
przez firmg IBM, zawiera Dodatek C. Zawarto$¢ obiektow dostarczanych przez IBM w podreczniku

praca V4RS @' (okoto 2720 kB lub 573 strony).

Uruchamianie pracy w systemie

Pozycje pracy identyfikuja zrodta, z ktorych zadania sa wprowadzane do podsystemu, gdzie mozliwe jest ich
uruchomienie. W systemie iSeries kazdy typ zadania uzywa innych typow pozycji pracy.

Wigkszo$¢ zadan wsadowych jest wprowadzana do podsystemow poprzez kolejki zadan. Pozycje kolejki zadan sa
mechanizmami, przez ktdre kolejka zadan jest definiowana jako zrédto pracy dla podsystemu.

Pozycje pracy sa przechowywane w|“Opis podsystemu” na stronie 5 1|. Jesli opis podsystemu nie ma pozycji pracy dla
danego typu pracy, zadania z taka praca nie moga by¢ uruchamiane w tym podsystemie. Podsystemy dostarczane przez
IBM maja domyslne pozycje pracy w opisach podsystemow. Nalezy zwroci¢ uwagg, ze niektore domyslne pozycje
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pracy dostarczane wraz z podsystemami sa juz przydzielone do wykonywania okreslonych zadan. Na przyktad w
podsystemic QCMN jedna z komunikacyjnych pozycji pracy jest skonfigurowana do uruchamiania serwera iSeries
Access.

Wigcej informacji o uruchamianiu pracy w systemie zawiera sekcja Pozycje pracy w rozdziale 4 podrgcznika

IZarzqdzanie praca V4R5| @ (okoto 2720 kB lub 573 strony).

Wykonywanie pracy

Podczas uruchamiania serwera iSeries uruchamiane jest zadanie monitora podsystemu. Zadanie monitora podsystemu
steruje zadaniami wewnatrz |“P0dsystemy” na stronie SOI Uruchamia ono i konczy prace, a takze zarzadza zasobami
wykorzystywanymi przez podsystem. Praca (w formie zadan) jest wprowadzana do podsystemu poprzez
|“Uruchamianie pracy w systemie” na stronie 70|i tam staje si¢ aktywna i uprawniona do uruchomienia. Praca moze
zosta¢ wykonana, pod warunkiem ze podsystemowi zostanie przydzielona pamig¢ do jej wykonania. Przydzielaniem
pamigci podsystemom zajmuja si¢ f‘Pule pamigci” na stronie 64]r

Opis podsystemu a wykonywanie pracy

Podobnie jak zadanie, podsystem charakteryzowany jest przez opis zwany [‘Opis podsystemu” na stronie 51} Opis
podsystemu zawiera wazne informacje, okreslajace kiedy, gdzie i w jakiej ilosci praca moze by¢ jednoczesnie aktywna
w podsystemie oraz z jakich zasobéw moze korzysta¢ podsystem w celu wykonania pracy.

Pozycja routingu

Pozycja routingu istnieje w opisie podsystemu i informuje podsystem o puli pamigci, w ktdrej moze on uruchamiaé
zadania, o programach, ktore ma uruchamia¢ w celu wykonania zadan, oraz obiekcie klasy, ktérego ma uzy¢ do
uruchamiania obiektow. Wiecej informacji o pozycjach routingu zawiera rozdziat 4 podrecznika|Zarzadzanie pracal

iRy

Obiekt klasy

Obiekt Kklasy definiuje priorytet uruchomienia, domyslny czas oczekiwania, przedziat czasu i inne atrybuty. Priorytet
uruchomienia jest wazny, poniewaz decyduje, kiedy zadanie dostanie czas procesora potrzebny do uruchomienia.
Priorytet uruchomienia moze przyjmowac wartosci z zakresu od 0 do 99, gdzie 0 odpowiada najwyzszemu
priorytetowi. (Tylko zadania systemowe maja priorytet 0, poniewaz odpowiadaja one za dziatanie serwera iSeries).

Podczas wprowadzania zadania do podsystemu prébuje on dopasowac¢ dane routingu z warto$cia porownywana w
pozycji routingu. Jesli dane routingu beda zgodne z warto$cia porownywana w pozycji routingu, pozycja routingu
zostanie przypisana do zadania. W przeciwnym razie zadanie zostanie zakonczone.

Innym czynnikiem majacym wptyw na to, kiedy zadanie zostanie uruchomione, jest liczba zadan, ktore jednoczesnie
moga by¢ aktywne w podsystemie (nazywana|“Wtasciwosci podsystemu” na stronie 62/ w podsystemie). Kiedy liczba
aktywnych zadan w podsystemie osiagnie maksimum, zadne nowe zadanie nie zostanie wprowadzone do systemu,
dopoki nie zostana wykonane istniejace zadania aktywne. Aby zadanie zostalo uruchomione, podsystemowi musi
zosta¢ przydzielona[“Pule pamigci” na stronie 64l Serwer iSeries jest informowany przez |“Pozi0m aktywnoSci pulil
pamieci” na stronie 64| o tym, ile watkow moze by¢ aktywnych w puli pamieci. Nalezy pamigtac, ze zadanie aktywne
zawiera przynajmniej jeden watek. Kiedy poziom aktywnosci puli pamigci zostanie osiagnigty, zadanie musi czekaé, az
ktoérys z watkdw zwolni wykorzystanie swojego poziomu aktywnosci. Zadanie moze by¢ aktywne w podsystemie, ale
nieuruchomione.

Uwaga: Nie nalezy myli¢[*Wasciwosci podsystemu” na stronie 62|w podsystemie z[‘Poziom aktywnosci puli pamieci” na stronie]

Wigcej informacji o zadaniach, podsystemach i pulach pamigci zawiera podrgcznik IZarzqdzanie praca V4R5| @'
(okoto 2720 kB lub 573 strony).
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Zakonczenie pracy w systemie

Kolejka wyjsciowa dziata podobnie, jak kolejka zadan, i steruje drukowaniem danych wyjsciowych. Zaréwno zbior
wydruku, jak i kolejka wyjsciowa posiadaja atrybuty wykorzystywane podczas drukowania.

Zbior wydruku zawiera dane wyjsciowe oczekujace na przetworzenie, na przyktad informacje oczekujace na
wydrukowanie. Zbior ten zawiera rowniez istotne informacje wykorzystywane do okreslenia harmonogramu
drukowania. Atrybuty zbioru wydruku informuja o |“Kolejki wyjsciowe” na stronie 66l w ktorej umieszczony jest zbior,
priorytecie, |“Status zbioru wydruku” na stronie 68| oraz harmonogramie zbioru wydruku.

Atrybuty kolejki wyj$ciowej informuja o[“Kolejnos¢ zbiordw” na stronie 68 w ktdrej przetwarzane sa zbiory
wydrukow. Kolejka zawiera réwnieZl“Atrybuty kolejki wyjsciowej” na stronie 67|, ktdre trzeba mie¢, aby moc
wykonywac¢ zmiany w zbiorze wydruku i kolejce wyjsciowe;.

Gdy zbior wydruku jest gotowy do przeslania, zostaje przetworzony przez zadanie programu piszacego. Zadanie
programu piszacego pobiera dane ze zbioru wydruku i przygotowuje do wydrukowania.

Szczegdtowe informacje o tym, w jaki sposdb wybierane sa kolejki wyjsciowe, zawiera temat Controlling print activity

w rozdziale 1 podrgcznika Printer Device Programming @" .

Mozna utworzy¢ wlasne kolejki wyjsciowe lub uzy¢ kolejek dostarczonych z systemem. Szczegdtowe informacje
zawiera sekcja [Tworzenie kolejki wyjscioweil

Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z zarzagdzaniem praca

Jesli zadanie na serwerze iSeries nie jest przetwarzane efektywnie, moze to by¢ spowodowane zawieszeniem zadania
lub jego staba wydajnoscia. W takiej sytuacji moga pomoc pewne dziatania diagnostyczne i odzyskiwania.
Szczegdtowe informacje na ten temat zawieraja wymienione ponizej sekcje:

* [“Zawieszanie sie zadan”]|

* [‘Zadanie ma mata wydajno$¢” na stronie 74|

. }}|Czas systemowy jest niepoprawny i zadania nie sa uruchamiane o odpowiedniej p0rze|({

Zawieszanie sie zadan

Zadanie moze si¢ zawieszac z nastgpujacych przyczyn:

Zadanie oczekuje na zablokowanie obiektu

Sposdb diagnozy: Obejrzyj status zadania w programie iSeries Navigator, patrz tez[“Okreslanie statusu zadania” na
Zadanie oczekujace na blokadg bedzie mialo status Oczekiwanie na blokade.
Dziatanie: Obejrzyj liste obiektow blokowanych przez zadanie, aby okreslic¢ ten, na ktorego zablokowanie

czeka zadanie; patrz tez[“Czynnosci dotyczace zadan aktywnych - szczegdty” na stronie 43|
Nastepnie w stosunku do obiektu nalezy uzy¢ opcji Czynnosci dotyczace magazynéw blokad,
aby okresli¢, ktore zadanie juz zablokowalo obiekt. Konieczne moze by¢ okreslenie przyczyny
blokowania obiektu przez dane zadanie oraz czynnosci, ktore trzeba wykonac, aby zwolni¢
blokade. W wersji VSR2, na stronie wlasciwosci status moze zawiera¢ rowniez informacje
dodatkowe. Na przyktad status oczekiwania na blokad¢ pokazuje obiekt powiazany z zadaniem

blokady.
Zadanie jest wstrzymane
Sposdb diagnozy: Obejrzyj status zadania w programie iSeries Navigator, patrz tez[“Okreslanie statusu zadania” ng
Dziatanie: Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie i wybierz Zwolnij.

Zadanie moze si¢ zawiesza¢ w kolejce zadan z nastgpujacych przyczyn:
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Kolejka zadan jest wstrzymana
Sposdb diagnozy: Obejrzyj status kolejki zadan w programie iSeries Navigator.

Dziatanie: 1. Przenie$ zadanie do kolejki zadan, ktdra nie jest wstrzymana, patrz tez
[zadania do innej kolejki zadan™ na stronie 18|

2. Zwolnij kolejkg zadan. W tym celu kliknij zadanie prawym przyciskiem myszy i wybierz
Zwolnij.

Kolejka zadan nie zostala przydzielona do aktywnego systemu
Sposdb diagnozy: Obejrzyj status kolejki zadan w programie iSeries Navigator.

Dziatanie: 1. Przenie$ zadanie do kolejki zadan przydzielonej do aktywnego systemu, patrz tez

[‘Przenoszenie zadania do innej kolejki zadan” na stronie 18]

2. Uruchom podsystem, ktory zawiera pozycje kolejki zadan dla tej kolejki, patrz tez
[*Uruchamianie podsystemu” na stronie 21|

3. Dodaj pozycje dla tej kolejki zadan do aktywnego podsystemu, uzywajac komendy Dodanie
pozycji kolejki zadan (Add Job Queue Entry - ADDJOBQE).

Zostala osiagnieta maksymalna liczba aktywnych zadan w podsystemie

Sposdb diagnozy: W programie iSeries Navigator sprawdz wartos¢ maksymalnej liczby aktywnych zadan dla
podsystemu. W tym celu kliknij podsystem prawym przyciskiem myszy i wybierz Wiasciwosci.
Dziatanie: 1. Przenies zadanie do innej kolejki zadan, patrz tez|Przenoszenie zadania do innej kolejkil

[zadan” na stronie 18

2. Zwicksz maksymalna liczbg aktywnych zadan. W tym celu uzyj komendy Zmiana opisu
podsystemu (Change Subsystem Description - CHGSBSD).

Zostala osiggni¢ta maksymalna liczba aktywnych zadan w kolejce zadan
Sposob diagnozy: W programie iSeries Navigator sprawdz warto$¢ maksymalnej liczby aktywnych zadan dla
kolejki zadan. W tym celu kliknij kolejke zadan prawym przyciskiem myszy i wybierz
Wiasciwosci. Nastgpnie wybierz zaktadke Aktywnosé.
Dziatanie: 1.

Przenie$ zadanie do innej kolejki zadan, patrz tez[‘Przenoszenie zadania do innej kolejkil
[zadan” na stronie 18}

2. Zwicksz maksymalna liczbg aktywnych zadan. W tym celu uzyj komendy Zmiana pozycji
kolejki zadan (Change Job Queue Entry - CHGJOBQE).

Zostala osiggni¢ta maksymalna liczba zadan dla poziomu priorytetu
Sposob diagnozy: Przegladajac wlasciwosci kolejki zadan i zadania, okresl ich priorytety. Nastgpnie w programie
iSeries Navigator wyswietl maksymalna liczbg aktywnych zadan w kolejce zadan wedtug
wartosci priorytetow zadania. W tym celu kliknij kolejke zadan prawym przyciskiem myszy i
wybierz Witasciwosci. Nastgpnie wybierz zaktadke Aktywnosc¢ i kliknij przycisk Zaawansowane.
Dziatanie: 1.

Przenie$ zadanie do innej kolejki zadan, patrz tez|‘Przenoszenie zadania do innej kolejki
lzadan” na stronie 18]

2. Zmien priorytet zadania w kolejce zadan, patrz tez |“Zmiana priorytetu zadania w kolej ce|
[zadan” na stronie 17

3. Zwicgksz maksymalna liczbg aktywnych zadan. W tym celu uzyj komendy Zmiana pozycji
kolejki zadan (Change Job Queue Entry - CHGJOBQE).
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Zadanie ma mata wydajnos¢

Zadanie moze mie¢ mata wydajno$¢ z nastepujacych przyczyn:

Niewystarczajaca pamigc
Sposdb diagnozy:

Dzialanie:

Zbyt niski poziom aktywnoSci
Sposob diagnozy:

Dzialanie:

Przejrzyj wlasciwosci zadania, aby okresli¢ pulg pamigci, w ktorej jest ono uruchamiane.
Nastepnie w programie iSeries Navigator przejrzyj wlasciwosci puli pamigci, patrz tez
[Sprawdzanie wykorzystania puli pamigci” na stronie 24} Wysoki procent btedéw stronicowania
w puli wskazuje na zbyt mata ilos¢ pamieci w puli lub na rywalizacje zbyt wielu zadan o pamigé
z puli.

1. Wiacz systemowy mechanizm strojenia, jesli nie byt uzywany do tej pory. Warto$¢
systemowa automatycznie dopasuje pule pamigci i poziomy aktywnosci.

2. Jesli to mozliwe, recznie dostroj pule, z ktdra pracujesz, zwigkszajac ilos¢ pamigei w puli
Iub redukujac poziom aktywnosci dla puli pamigci. Mozna réwniez sprawdzi¢ pule
maszynowa, aby upewnic sig, czy ilo$¢ pamigci uzywanej przez tg pulg nie wptywa na
efektywno$¢ zadan w systemie.

Przejrzyj wlasciwosci zadania, aby okresli¢ jego status i pulg pamigci, w ktérej jest ono
uruchamiane. Jesli zadanie ma status Oczekiwanie na poziom aktywnosci, przejrzyj wlasciwosci
puli pamigci w programie iSeries Navigator, patrz tez|“Sprawdzanie wykorzystania puli pamieci”|
Wysoki wskaznik przejs¢ w stan nieuprawniony oznacza, ze zbyt wiele zadan z
puli rywalizuje o pamigc.

1. Wiacz systemowy mechanizm strojenia, jesli nie byt uzywany do tej pory. Wartos¢
systemowa |QPFRADIJ|automatycznie dopasuje pule pamigci i poziomy aktywnosci.

2. Recznie dostroj pulg, zwigkszajac poziom aktywnosci dla puli pamigci.

Niewystarczajace zasoby procesora

Sposob diagnozy:

Dzialanie:

Na liscie Zadania aktywne w programie iSeries Navigator przejrzyj kolumng % CPU dla danego
zadania i dla innych zadan. Jesli system jest bardzo obciazony, zadanie moze nie uzyskac
zasobOw procesora wystarczajacych do wykonania pracy.

1. Jesli to mozliwe, zakonicz lub wstrzymaj niepotrzebna pracg w systemie.

2. Jesli niektore zadania wymagaja duzych zasobow procesora, zmien priorytet uruchomienia
tych zadan (wyzsza wartos¢ priorytetu uruchomienia odpowiada nizszemu priorytetowi
uruchomienia zadania).

Opcja Stronicowanie dla puli pamieci

Sposob diagnozy:

Dzialanie:
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Jesli aplikacja intensywnie korzysta z pamigci dyskowej, jesli procesor nie jest w peni
zaawansowanej pamigci podrgcznej.

Zaawansowana pamig¢ podreczna mozna wiaczy¢ w programie iSeries Navigator, zmieniajac
opcje Stronicowanie dla wspotuzytkowanej puli pamigei na Obliczona. Opcja Stronicowanie
znajduje si¢ na zaktadce Konfiguracja na stronie puli pamigci Wlasciwosci i jest dostgpna tylko
dla pul wspdtuzytkowanych (nie jest dostgpna dla pul prywatnych).



Niski priorytet uruchomienia zadania
Sposdb diagnozy: Przejrzyj[*Wtasciwosci zadan” na stronie 39|zadania, aby okresli¢ priorytet uruchomienia
zadania wzgledem innych zadan w systemie.

Dziatanie: Jesli zadanie ma niski priorytet uruchomienia (wigksza warto$¢) w poréwnaniu z innymi
zadaniami i nie uzyskuje zbyt wielu zasoboéw procesora, poniewaz wigkszos¢ tych zasobow jest
wykorzystana przez zadania o wyzszym priorytecie (mniejsza warto$¢), konieczne moze by¢
zwigkszenie priorytetu uruchomienia zadania, patrz tez|*‘Wtasciwosci zadan” na stronie 39
Ponadto w przypadku zadan o niskim priorytecie uruchomienia w systemach z wysokim
wykorzystaniem procesora uzyteczne moze by¢ ustawienie wartosci systemowych
dynamicznego dopasowania priorytetow wewnatrz zakresu priorytetow (|QDYNPTYSCH) i
dynamicznego dopasowania priorytetow zadan interaktywnych (EQDYNPTYAD:]I).

Wigcej informacji o wydajnosci zawiera sekc'alWyda]’nos'a. Wigcej informacji na temat strojenia wydajnosci w
systemie zawiera sekcja|Strojenie wydajnosci

Informacje zwigzane z zarzadzaniem praca

" Ponizej wymienione zostaty podreczniki iSeries™ (w formacie plikow PDF) i raporty zwiazane z zarzadzaniem
praca. Kazdy z plikow PDF mozna przeglada¢ lub wydrukowac.

Podreczniki

* [Zarzadzanie praca V4R5| @
Podrecznik ten zawiera informacje o sposobach efektywnego zarzadzania praca systemu dzigki dostosowaniu
obiektow zarzadzania praca do aktualnych potrzeb. Zawiera rowniez wskazowki na temat strojenia wydajnosci,
opisy wartosci systemowych, informacje na temat kolekcjonowania danych dotyczacych wydajnosci oraz uzycia
systemu, informacje o uzywaniu zapiséw pracy oraz o planowaniu zadan wsadowych.

s [Program Job Scheduler for OS/400|

@

Podregcznik zawiera informacje o programie planujacym zadania dostarczanym z systemem OS/400.

Raporty

* [Konfiguracja podsystemul
Dostarczana z systemem OS/400 domyslna konfiguracja podsystemu jest prosta konfiguracja dziatajaca poprawnie
w matych systemach. Jednak w miarg wzrostu liczby uzytkownikow w systemie potrzebne staje si¢ rozdzielenie
pracy na wiele podsystemow, aby lepiej zarzadza¢ praca systemu. Raport ten przedstawia informacje o
konfigurowaniu podsystemu.

. |Str0jenie pozycji zadan prestartul
Raport opisuje zarzadzanie zadaniami prestartu w kontekscie poprawienia wydajnosci catego systemu. Zadania
prestartu to zadania uruchamiane przed nadejsciem pracy. Pozycja zadania prestartu w opisie podsystemu informuje
system, ile zadan utworzy¢ i jak zarzadza¢ zadaniami prestartu.

. |D0pasowanie wydajnoS$ci (QPFRADJ)|
Serwer iSeries' ™" moze automatycznie, bez interakcji uzytkownika, zarzadza¢ wspotuzytkowanymi pulami
pamigci. Funkcja ta jest sterowana wartoscia systemowa dopasowania wydajnosci QPFRADJ. Gdy warto$¢ ta jest
ustawiona na "2" lub "3", system okresowo sprawdza wydajnos¢ wszystkich aktywnych wspotuzytkowanych pul i
dopasowuje lub ponownie organizuje zgodnie z zapotrzebowaniem pamig¢ i poziomy aktywnosci. Domyslnie
funkcja ta jest aktywna (i wartos¢ QPFRADJ wynosi "2", co oznacza "Dopasowanie podczas IPL i automatyczne
dopasowanie”). Raport ten wyjasnia, jak ustawienia zdefiniowane przez uzytkownika na ekranie Praca ze
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wspotuzytkowanymi pulami (WRKSHRPOOL - Work with Shared Pools) wptywaja na algorytm dopasowywania
wydajnosci, i podaje przyktady, jak je dostosowac¢ we wiasnym srodowisku.

Zapisywanie plikow PDF

Aby zapisa¢ plik PDF na stacji roboczej w celu jego dalszego wykorzystania:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik PDF w przegladarce (kliknij prawym przyciskiem myszy jeden z
powyzszych odsytaczy).

2. Jesli uzywasz przegladarki Internet Explorer, kliknij Zapisz jako.... Jesli uzywasz przegladarki Netscape
Communicator, kliknij Zapisz odsylacz jako....

3. Przejdz do katalogu, w ktorym chcesz zapisa¢ plik PDF.
4. Kliknij Zapisz.

Pobieranie programu Adobe Acrobat Reader

Aby przeglada¢ lub drukowac¢ pliki PDF, niezbedny jest program Adobe Acrobat Reader. Kopig tego programu mozna
pobrac z serwisu WWW firmy Adobe (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) -@ .
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Dodatek. Uwagi

Niniejsza publikacja zostata przygotowana z mysla o produktach i ustugach oferowanych w Stanach Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac¢ w innych krajach produktéw, ustug lub opcji, omawianych w tej publikacji. Informacje o
produktach i ustugach dostgpnych w danym kraju mozna uzyskac¢ od lokalnego przedstawiciela IBM. Odwotanie do
produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzy¢ wylacznie tego produktu, programu lub ustugi.
Zamiast nich mozna zastosowac ich odpowiednik funkcjonalny pod warunkiem, Ze nie narusza to praw wlasnosci
intelektualnej IBM. Jednakze cata odpowiedzialnos¢ za oceng przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu,
programu lub ustugi pochodzacych od producenta innego niz IBM spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiada¢ patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktorych mowa w niniejszej publikacji.
Przedstawienie tej publikacji nie daje zadnych uprawnien licencyjnych do tychze patentéw. Pisemne zapytania w
sprawie licencji mozna przesyta¢ na adres:

IBM Director of Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive

Armonk, NY 10504-17855
USA

Zapytania w sprawie licencji na informacje dotyczace zestawow znakéw dwubajtowych (DBCS) nalezy kierowa¢ do
lokalnych dziatéw wiasnosci intelektualnej IBM (IBM Intellectual Property Department) lub zgtaszaé na pismie pod
adresem:

IBM World Trade Asia Corporation

Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku

Tokio 106-0032, Japonia

Ponizszy akapit nie obowiazuje w Wielkiej Brytanii, a takze w innych krajach, w ktorych jego tres¢ pozostaje w
sprzeczno$ci z przepisami prawa miejscowego:INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION
DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W TAKIM STANIE, W JAKIM SIE ("AS IS"), BEZ JAKICHKOLWIEK
GWARANCIJI (W TYM TAKZE REKOJMI), WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI
DOMNIEMANYCH GWARANCIJI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO
CELU ORAZ GWARANCII, ZE PUBLIKACJA TA NIE NARUSZA PRAW OSOB TRZECICH. Ustawodawstwa
niektorych krajow nie dopuszczaja zastrzezen dotyczacych gwarancji wyraznych lub domniemanych w odniesieniu do
pewnych transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie ma zastosowania.

Informacje zawarte w niniejszej publikacji moga zawiera¢ niescistosci techniczne lub btedy drukarskie. Informacje te
sa okresowo aktualizowane, a zmiany te zostana uwzglednione w kolejnych wydaniach tej publikacji. IBM zastrzega
sobie prawo do wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub programach opisanych w tej publikacji w
dowolnym czasie, bez wczesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych firm zostaty wprowadzone wytacznie dla

wygody uzytkownikow i w zadnym wypadku nie stanowia zachgty do ich odwiedzania. Materiaty dost¢pne na tych
stronach nie sa czgscia materiatdéw opracowanych dla tego produktu IBM, a uzytkownik korzysta z nich na wlasna

odpowiedzialnos¢.

IBM ma prawo do korzystania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny sposéb, jaki
uzna za wlasciwy, bez zadnych zobowiazan wobec ich autora.

Licencjobiorcy tego programu, ktorzy chcieliby uzyska¢ informacje na temat programu w celu: (i) wdrozenia wymiany

informacji migdzy niezaleznie utworzonymi programami i innymi programami (facznie z tym opisywanym) oraz (ii)
wspolnego wykorzystywania wymienianych informacji, powinni skontaktowacé sig z:
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IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

USA

Informacje takie moga by¢ udostepnione, o ile spetnione zostana odpowiednie warunki, w tym, w niektorych
przypadkach, uiszczenie odpowiedniej optaty.

Licencjonowany program opisany w niniejszej publikacji oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty dostgpne dla
tego programu sa dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM z Klientem, Migdzynarodowe;j
Umowie Licencyjnej IBM na Program lub w innych podobnych umowach zawartych migdzy IBM i uzytkownikami.

Wszelkie dane dotyczace wydajnos$ci zostaty zebrane w kontrolowanym srodowisku. W zwiazku z tym rezultaty
uzyskane w innych $rodowiskach operacyjnych moga si¢ znaczaco rozni¢. Niektore pomiary mogty by¢ dokonywane
na systemach bedacych w fazie rozwoju i nie ma gwarancji, ze pomiary te wykonane na ogolnie dost¢pnych systemach
dadza takie same wyniki. Niektore z pomiarow mogtly by¢ estymowane przez ekstrapolacje. Rzeczywiste wyniki moga
by¢ inne. Uzytkownicy powinni we wlasnym zakresie sprawdzi¢ odpowiednie dane dla ich srodowiska.

Informacje dotyczace produktow firm innych niz IBM pochodza od dostawcow tych produktow, z opublikowanych
przez nich zapowiedzi lub innych powszechnie dostgpnych zrodet. Firma IBM nie testowata tych produktow i nie moze
potwierdzi¢ doktadnosci pomiaréw wydajnosci, kompatybilnosci ani zadnych innych danych zwiazanych z tymi
produktami. Pytania dotyczace produktéw firm innych niz IBM nalezy kierowac¢ do dostawcow tych produktow.

Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdéw rozwoju i zamierzen IBM moga zosta¢ zmienione lub
wycofane bez powiadomienia.

Wszelkie ceny podawane przez IBM sa propozycjami cen detalicznych; ceny te sa aktualne i podlegaja zmianom bez
weczesniejszego powiadomienia. Ceny podawane przez dealerow moga by¢ inne.

Niniejsza informacja stuzy jedynie do celéw planowania. Informacja ta podlega zmianom do chwili, gdy produkty,
ktérych ona dotyczy, stana si¢ dostgpne.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci gospodarczej. W
celu kompleksowego ich zilustrowania, podane przyktady zawieraja nazwiska osdb prywatnych, nazwy
przedsigbiorstw oraz nazwy produktow. Wszystkie te nazwy sa fikcyjne i jakiekolwiek ich podobienstwo do nazwisk,
nazw i adreséw uzywanych w rzeczywistych przedsigbiorstwach jest catkowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrédlowym, ilustrujace techniki programowania w
roéznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowa¢, modyfikowac i dystrybuowac te programy
przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM, w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub
dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem programowym dla tego systemu operacyjnego, dla ktdrego
napisane zostaly programy przyktadowe. Kody te nie zostaly kompleksowo przetestowane we wszelkich mozliwych
warunkach. IBM nie moze zatem gwarantowac ani sugerowac niezawodnosci, uzytecznosci i funkcjonalnosci tych
programow. Uzytkownik moze kopiowa¢, modyfikowac i dystrybuowac te programy przyktadowe w dowolnej formie
bez uiszczania oplat na rzecz IBM, w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub dystrybucji aplikacji zgodnych z
aplikacyjnym interfejsem programowym IBM.

Kazda kopia programu przyktadowego lub jakikolwiek jego fragment, jak tez jakiekolwiek prace pochodne musza
zawiera¢ nastepujace uwagi dotyczace praw autorskich:

(nazwa przedsigbiorstw uzytkownika) ( rok). Fragmenty tego kodu pochodza z programéw przyktadowych IBM Corp.
(C) Copyright IBM Corp. Wszelkie prawa zastrzezone.
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W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjecia i kolorowe ilustracje moga nie by¢
wys$wietlane.

Znaki towarowe

Nastepujace nazwy sa znakami towarowymi International Business Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych
i/lub w innych krajach:
Application System/400
AS/400

IBM

iSeries

Operating System/400
0S/400

400

System/36

Lotus Notes

Domino

DB2

WebSphere

Lotus, Freelance i WordPro sa znakami towarowymi International Business Machines Corporation i Lotus
Development Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

C-bus jest znakiem towarowym Corollary, Inc. w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

ActionMedia, LANDesk, MMX, Pentium oraz ProShare sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi Intel Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows NT oraz logo Windows sa znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

SET oraz logo SET sa znakami towarowymi pozostajacymi w posiadaniu SET Secure Electronic Transaction LLC.

Java oraz wszystkie znaki towarowe dotyczace jgzyka Java sa znakami towarowymi Sun Microsystems, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

UNIX jest zastrzezonym znakiem towarowym The Open Group w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

Nazwy innych firm, produktow i ustug moga by¢ znakami towarowymi lub znakami ustug innych podmiotow.

Warunki pobierania i drukowania publikacji

Zezwolenie na korzystanie z informacji, ktore Uzytkownik zamierza pobrag, jest przyznawane na ponizszych
warunkach. Warunki te wymagaja akceptacji Uzytkownika.

Uzytek wlasny: Uzytkownik ma prawo kopiowac te informacje do wtasnego, niekomercyjnego uzytku pod warunkiem
zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wlasnosci. Uzytkownik nie ma prawa dystrybuowac ani wyswietla¢
tych informacji czy ich fragmentdw, ani tez wykonywac na ich podstawie prac pochodnych bez wyraznej zgody IBM.

Uzytek stuzbowy: Uzytkownik ma prawo kopiowac te informacje, dystrybuowac je i wyswietla¢ wytacznie w ramach
przedsigbiorstwa Uzytkownika pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wiasnosci. Uzytkownik
nie ma prawa wykonywac na podstawie tych informacji ani ich fragmentéw prac pochodnych, kopiowac ich,
dystrybuowac ani wyswietla¢ poza przedsigbiorstwem Uzytkownika bez wyraznej zgody IBM.
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Z wyjatkiem zezwolen wyraznie udzielonych w niniejszym dokumencie, nie udziela si¢ jakichkolwiek innych
zezwolen, licencji ani praw, wyraznych czy domniemanych, odnoszacych si¢ do tych informacji oraz danych,
oprogramowania lub innej wlasnosci intelektualnej, w nich zawartych.

IBM zastrzega sobie prawo do anulowania zezwolenia przyznanego w niniejszym dokumencie w kazdej sytuacji, gdy,
wedtug uznania IBM, korzystanie z tych publikacji jest szkodliwe dla IBM lub jesli IBM uzna, ze warunki niniejszego
dokumentu nie sa przestrzegane.

Uzytkownik ma prawo pobiera¢, eksportowac lub reeksportowa¢ niniejsze informacje pod warunkiem zachowania
bezwzglednej i pelnej zgodnosci z obowiazujacym prawem i przepisami, w tym ze wszelkimi prawami i przepisami
eksportowymi Stanéw Zjednoczonych. IBM NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK GWARANCII, W TYM TAKZE
REKOJMI, DOTYCZACYCH TRESCI TYCH INFORMACII. INFORMACIE TE SA DOSTARCZANE W STANIE,
W JAKIM SIE ZNAJDUIJA ("AS 1S") BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE
REKOJMI, WYRAZNYCH CZY DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCIJI
PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU CZY NIENARUSZANIA PRAW
STRON TRZECICH.

Wszelkie materiaty sa chronione prawem autorskim IBM Corporation.

Pobieranie lub drukowanie informacji z tego serwisu oznacza zgodg na warunki zawarte w niniejszym dokumencie.
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