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Uwaga
Przed uzyciem tych informacji oraz produktu, ktérego dotycza, nalezy przeczytac informacje zawarte w sekcji
[‘Uwagi”, na stronie 167}

Wydanie széste (sierpien 2005)

Niniejsze wydanie dotyczy wersji 5, wydania 3, modyfikacji 2 systemu IBM Operating System/400 (numer produktu 5722-SS1)
oraz wszelkich kolejnych wersji i modyfikacji tego produktu, o ile nowe wydania nie wskazuja inaczej. Ta wersja nie moze
pracowac na wszystkich modelach komputeréw o zredukowane;j liczbie instrukcji (RISC) ani na modelach CISC.
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Rozdziat 1. Skladowanie serwera

Metoda uzywana do sktadowania serwera zalezy od przyjetej strategii sktadowania. Jesli strategia sktadowania nie
zostata okreslona, informacji dotyczacych strategii mozna szuka¢ w dokumencie IPlanowanie strategii sktadowania 1|
Po przeczytaniu tych informacji nalezy zdecydowac, w jaki sposob beda sktadowane dane.

Strategia prosta

Jesli zostanie wybrana prosta strategia, mozna uzy¢ komendy GO SAVE do skladowania serwera. Uzywajac opcji
menu komendy GO SAVE mozna w prosty sposob sktadowa¢ serwer. Opcja 21 menu komendy GO SAVE umozliwia
sktadowanie catego serwera, opcja 22 sktadowanie danych systemu, a opcja 23 sktadowanie danych uzytkownikow.
Dowolna z tych opcji mozna uruchomic tylko wtedy, gdy serwer znajduje si¢ w stanie zastrzezonym. Oznacza to, ze
zaden uzytkownik nie ma wowczas dostepu do serwera, a sktadowanie jest jedynym wykonywanym zadaniem.

Aby sktadowac¢ caty serwer, nalezy uzy¢ opcji 21 komendy GO SAVE. Aby sktadowa¢ regularnie zmieniajace si¢
czesci serwera, mozna uzy¢ innych opcji komendy GO SAVE. Do sktadowania poszczegdlnych czgsci systemu mozna
uzywa¢ innych komend sktadowania.

[Rys. 1 na stronie 26| przedstawia liste czesci serwera sktadowanych przez opcje menu 21, 22 lub 23 komendy GO
SAVE, jesli wybrana zostanie prosta strategia sktadowania. Po przeczytaniu tych informacji mozna przeczytaé
[Rozdziat 3, “Przygotowanie nosnika, na ktorym sktadowany bedzie system”, na stronie 13|

Strategia Srednia i kompleksowa

Aby rozpocza¢ korzystanie ze strategii Sredniej lub kompleksowe;j:

1. Narysuj rysunek serwera podobny do|Rys. 1 na stronie 26| Na rysunku podziel cze$¢ zwana “Biblioteki
uzytkownikow” na mniejsze segmenty, ktoére pasuja do okreslonego planu sktadowania bibliotek uzytkownikow.

2. Przestudiuj informacje, ktére zawiera|Rys. 1 na stronie 26|i|[Rozdziat 5, “Reczne skladowanie cze$ci serwera”, nal
tronic 43]

3. Okresl, jak i kiedy chcesz sktadowac kazda czgs¢ serwera.

Jesli brakuje czasu na przeprowadzenie pelnego sktadowania serwera, mozna sktadowa¢ go podczas uzycia. Uzycie
zaawansowanych funkcji wymaga jednak uprzedniego dokonania petnego sktadowania catego serwera (gdy jest on w
stanie zastrzezonym).

Informacje dotyczace skladowania serwera

Ponizej zamieszczone sa informacje zawierajace szczegdty dotyczace strategii sktadowania.

[Przed rozpoczeciem skladowania. . |
Informacje te nalezy przeczyta¢ przed rozpoczgciem sktadowania jakichkolwiek danych z serwera.

[Przygotowanie no$nika, na ktorym skladowany bedzie system|
Informacje te beda pomocne podczas wyboru i zarzadzania nosnikami sktadowania.

[Skladowanie serwera za pomoca komendy GO SAVE]|
Za pomoca tej prostej metody mozna sktadowac caly serwer lub jego regularnie zmieniajace sig czgsci.

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005 1



[Reczne skladowanie czesci serweral
Opis uzywania komend sktadowania do recznego sktadowania serwera. Informacje te dotycza tylko $redniej lub
kompleksowej strategii sktadowania.

[Skladowanie serwera podczas uzycia|
Informacje te dotycza zmniejszania lub usuwania okna sktadowania. Jest to charakterystyczne dla kompleksowych
strategii sktadowania, ktore maja mate okna sktadowania.

[Sktadowanie na wielu urzadzeniach w celu zmniejszenia okna skladowania]
Informacje te dotycza metod pozwalajacych na zmniejszenie okna sktadowania przez wybranie operacji sktadowania na
wielu urzadzeniach.

Il“echniki programowania skladowania|
Poznaj techniki, ktore moga zosta¢ uzyte do projektowania aplikacji, ktore pomoga bardziej efektywnie sktadowac
srodowisko.

Uwaga: Sckcja [‘Informacje dotyczace kodu’] zawiera wazne informacje prawne.

Informacje dotyczace kodu

IBM udziela niewylacznej licencji na prawa autorskie, stosowanej przy uzywaniu wszelkich przyktadowych kodow
programow, na podstawie ktorych mozna wygenerowa¢ podobne funkcje dostosowane do indywidualnych wymagan.

W ZWIAZKU Z NIEMOZLIWYMI DO WYKLUCZENIA GWARANCJAMI PRAWNYMI, FIRMA 1BM, JEJ
PROGRAMISCI I DOSTAWCY NIE UDZIELAJA ZADNYCH GWARANCIJI, TAK WYRAZNYCH JAK I
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCIJI PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONYCH CELOW ORAZ NIENARUSZANIA PRAW,
DOTYCZACYCH PROGRAMU LUB OBSLUGI TECHNICZNEJ.

FIRMA IBM, JEJ PROGRAMISCI I DOSTAWCY NIE SA W ZADNYM WYPADKU ODPOWIEDZIALNI ZA
PONIZSZE SYTUACJE, NAWET JESLI ZOSTALI O NICH POINFORMOWANI:

1. UTRATA LUB USZKODZENIE DANYCH;

2. SZCZEGOLNE, UBOCZNE LUB POSREDNIE SZKODY, ORAZ SZKODY, KTORYCH NIE MOZNA BYLO
PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY, A TAKZE

3. UTRATA ZYSKOW, KLIENTOW, PRZYCHODOW, WARTOSCI FIRMY LUB SPODZIEWANYCH
0SZCZEDNOSCL

USTAWODAWSTWO NIEKTORYCH KRAJOW NIE ZEZWALA NA POWYZSZE WYLACZENIA LUB
OGRANICZENIA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY UBOCZNE LUB SZKODY, KTORYCH NIE MOZNA
BYLO PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY, DLATEGO NIEKTORE LUB WSZYSTKIE POWYZSZE
OGRANICZENIA MOGA W NICH NIE OBOWIAZYWAC.

2 iSeries: Zarzadzanie systemami - Sktadowanie serwera



Rozdziat 2. Przed rozpoczeciem skiadowania. . .

Przed sktadowaniem jakichkolwiek danych, nalezy przeczyta¢ ponizsze informacje:

. Sekcjal“UZywanie opcji precheck”| zawiera informacje na temat sposobu konfigurowania serwera w celu
wymuszenia sprawdzania pewnych kryteriow dla obiektow sktadowanych w trybie biblioteka po bibliotece. Opcja ta
nie jest wymagana.

* Sekcja[“Wybor typu kompresji”l zawiera informacje o dostgpnych typach kompresji.

* Sekcja[‘Zwalnianie pamigci podczas sktadowania” na stronie 4lzawiera informacje dotyczace uzywania parametru
STG do usuwania z serwera zesktadowanych obiektow. Parametr ten dziata z ograniczona liczba komend.

. Sekcjal“Ograniczenia wielkosci podczas sktadowania obiektow™ na stronie 5| opisuje sposob, w jaki serwer zapisuje
listg sktadowanych obiektow.

. Sekcjaf‘Sprawdzenie, ktére obiekty zostaly zesktadowane™ na stronie 7| zawiera informacje dotyczace technik
nadzorowania strategii sktadowania. Z tej sekcji mozna dowiedziec¢ sig, jak sprawdzi¢, ktore obiekty serwer
zesktadowat, ktére nie zostaly zesktadowane i kiedy dany obiekt zostat zesktadowany po raz ostatni.

. SekcjaI“J ak serwer radzi sobie podczas operacii skladowania ze zniszczonymi obiektami” na stronie 10|zawiera
informacje o tym, w jaki sposob serwer radzi sobie z uszkodzonymi obiektami. Sekcja ta zawiera réwniez
informacje na temat komunikatéw o bledach, ktére moga pojawic si¢ w czasie operacji sktadowania.

Uzywanie opcji precheck

Aby upewnic¢ sig, czy sktadowanie wszystkich obicktow przebiegnie pomyslnie, mozna uzy¢ parametru precheck
(PRECHK). Jesli zostanie podany parametr PRECHK(*YES), serwer sprawdzi, czy dla kazdego obiektu w czasie
sktadowania w trybie biblioteka po bibliotece zostana spetnione nastgpujace warunki:

* W czasie operacji sktadowania obiekt moze by¢ przydzielony. Zadne inne zadanie nie blokuje obiektu i nie
powoduje konfliktu.

* Obiekt istnieje.

* Obiekt nie jest zaznaczony jako uszkodzony. Proces sprawdzania (precheck) szuka jedynie uprzednio wykrytych
uszkodzen. Nie wykrywa on nowych uszkodzen nagtéwkow czy zawartosci zbiorow.

» Jesli obiekt jest zbiorem bazy danych, wszystkie podzbiory danego zbioru moga by¢ przydzielone.

* Osoba zadajaca operacji skladowania ma odpowiednie uprawnienia do sktadowanego obiektu.

Jesli podany zostanie parametr PRECHK(*YES), wszystkie obickty sktadowane w bibliotece musza spelnia¢ podane
warunki. W przeciwnym razie zaden obiekt z biblioteki nie zostanie zesktadowany. Jesli sktadowanych jest kilka
bibliotek, btad jednej biblioteki zazwyczaj nie powoduje przerwania procesu sktadowania innych bibliotek. Jesli jednak
ustawiona zostanie opcja|SAVACT(*SYNCLIB)| btad jednej biblioteki spowoduje przerwanie calego procesu
sprawdzania (precheck).

Jesli zostanie podany parametr PRECHK(*NO), serwer wykona proces sprawdzania w trybie obiekt po obiekcie. W
takim wypadku serwer pominie wszystkie obiekty, ktore nie spelnia podanych warunkdéw, ale zesktaduje pozostate
obiekty z danej biblioteki.

Wybor typu kompresiji

Aby poprawi¢ wydajno$¢ sktadowania i zmniejszy¢ wykorzystanie nosnika, mozna uzy¢ zarowno kompresji, jak i
innych mozliwosci. Kompresja danych wykonywana jest podczas operacji sktadowania. Dekompresja danych odtwarza
dane podczas operacji odtwarzania. System zapewnia doktadna rekonstrukcj¢ zesktadowanych informacji. W wyniku
kompresji i dekompresji nie traci si¢ zadnych danych.

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005 3



Podstawowe typy kompresji to: kompresja sprzetowa i kompresja obstugiwana programowo. Wigkszos¢ urzadzen
tasmowych uzywa kompresji sprz¢towej, zazwyczaj mniej czasochtonnej niz kompresja obstugiwana programowo,
ktora wykorzystuje znacznie zasoby jednostki przetwarzania, co wydtuza proces sktadowania i odtwarzania.

Aby zmniejszy¢ zbior sktadowania, mozna, oprocz kompresji danych, uzy¢ opcji upakowania i optymalnej wielkosci
blokéw. Sa to opcje dostgpne jako parametry we wszystkich komendach sktadowania:

» Kompresja danych (Data Compression - DTACPR)

* Upakowanie danych (Data Compaction - COMPACT)

* Uzywanie optymalnych blokow (Use Optimum Block Size - USEOPTBLK)

Przyktady wykorzystania tych parametréw mozna znalez¢ w opisie komendylSAVSYSl Wigcej informacji o kompres;ji,
upakowaniu i optymalnej wielkosci blokéw znajduje si¢ w dokumencie |iSeries Performance Capabilities Referencel

@

Jesli sktadowanie zostanie wykonane do zbioréw sktadowania lub na nosnik optyczny, dostgpne sa rowniez trzy opcje
dotyczace kompresji oprogramowania: mata, $rednia i duza. Wigksza kompresja zajmie wigcej czasu, ale w wyniku
kompresji dane zostana lepiej upakowane. Nastgpujace opcje sa dostepne w parametrze Kompresja danych (Data

compression - DTACPR) komend sktadowania i w funkcjach API Save Object oraz Save Object List
QSRSAVO)

* Low (mala) — domyslna kompresja dla zbioréw sktadowania i nosnikéw optycznych. Jest zazwyczaj szybsza od
kompres;ji $redniej lub duzej, ale skompresowane dane zajmuja wigcej miejsca.

* Medium (Srednia) — domyslna kompresja dla nosnikow typu DVD lub optycznych. Jest zazwyczaj wolniejsza od
kompresji malej, ale szybsza od kompresji duzej, a skompresowane dane zajmuja mniej miejsca niz przy kompresji
matej, ale wigcej niz przy kompresji duze;j.

* High (duza) — nowo$¢ w wersji V5R2, powinna by¢ uzywana, gdy potrzebna jest maksymalna kompresja.
Zazwyczaj znacznie wolniejsza od pozostatych odmian kompresji, ale otrzymane skompresowane dane zajmuja
mniej miejsca.

Przy kompresowaniu danych z dowolna z tych wartosci i podaniu TGTRLS w wersji wezesniejszej niz VSR2MO,
pojawi si¢ komunikat o btedzie i sktadowanie nie powiedzie si¢. Ponadto, w przypadku okreslenia tych wartosci
kompresji podczas sktadowania na tasmie, sktadowanie nie powiedzie si¢ i uzytkownik otrzyma komunikat o btedzie.

Zwalnianie pamieci podczas sktadowania

Zazwyczaj sktadowanie obiektu nie powoduje usunigcia go z serwera. Aby podczas procesu sktadowania zwolnic¢ czgsé¢
zajetej pamigcei, dla komend sktadowania mozna uzy¢ parametru Pamig¢ (STG).

Jesli podany zostanie parametr STG(*FREE), opis obiektu i wartosci wyszukiwania pozostana na serwerze. Serwer
usunie jednak zawarto$¢ obiektu. Obiekt, ktorego pamig¢ zostata zwolniona, mozna przenosi¢. Mozna takze zmienia¢
jego nazwe. Aby uzy¢ tego obiektu, nalezy go odtworzy¢.

Wartos¢ parametru STG(*FREE) moze by¢ uzywana w stosunku do obiektow:

Tabela 1. Typy obiektéw obstugujace zwalnianie pamieci

Typ obiektu Opis

*Zbior'-? Zbiory, z wyjatkiem zbioréw sktadowania
*STMF? Pliki strumieniowe

*JRNRCV* Dzienniki

*PGM?° Programy

*DOC Dokumenty

*SQLPKG Pakiety SQL

*SRVPGM Programy serwisowe

*MODULE Moduty
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Tabela 1. Typy obiektow obstugujace zwalnianie pamieci (kontynuacja)

Typ obiektu Opis

Podczas zwalniania zbioru bazy danych, serwer zwalnia pamig¢ zajmowana przez czgs¢ danych obiektu, ale jego opis
pozostaje na serwerze. Jesli sktadowany jest zbior bazy danych, ktory zostat juz zwolniony i zwolniona zostata zajmowana
przez niego pamigc, serwer nie zesktaduje opisu tego zbioru i wyswietli nastepujacy komunikat:

CPF3243

Podzbidor xxx zesktadowany ze zwolnieniem pamieci

Jesli na serwerze zainstalowano produkt Media and Storage Extensions i zbior bazy danych jest sktadowany z opcja
zwolnienia pamigci, serwer zesktaduje opis obiektu.

Serwer nie zwalnia pamigci zajmowanej przez Sciezki dostgpu do zbioru logicznego.

W czasie przetwarzania operacji sktadowania nie mozna zwolni¢ pamigci zajmowanej przez obiekty *STMF. Pamig¢
zajmowana przez obiekty *STMF mozna zwolni¢ za pomoca funkcji API Save Storage Free,|QpOlSaveStgFree()
Obiekt *STMF, ktérego pamig¢ zostata zwolniona, mozna zesktadowac, ale aby go uzy¢, nalezy odtworzy¢ jego
zawartos¢.

Pamig¢ zajmowana przez dziennik mozna zwolni¢ jedynie wtedy, kiedy jest on odtaczony oraz wszystkie poprzednie
dzienniki zostaly usunigte lub zajmowana przez nie pamig¢ zostala zwolniona.

Nie nalezy podawa¢ parametru STG(*FREE) dla dziatajacych programéw. Uruchomienie komendy z tym parametrem
spowoduje nieprawidtowe zakonczenie programu. Programy nie zakoncza dziatania nieprawidtowo, jesli naleza do
srodowiska ILE. W przypadku programu srodowiska ILE, serwer wysyta komunikat z informacja, ze nie zesktadowat
programu.

Dla komendy Sktadowanie obiektu DLO (Save Document Library Object - SAVDLO) rowniez mozna okresli¢
parametr STG(*DELETE). Spowoduje to usunigcie po zesktadowaniu wszystkich zapisanych dokumentow, wraz z
opisem obiektu, opisem dokumentu i jego zawartoscia.

Sekcja[*“Wptyw blokowania obiektu na operacje sktadowania’] wyjasnia, w jaki sposéb blokowanie obiektu wptywa na
operacje sktadowania.

Wplyw blokowania obiektu na operacje sktadowania

Serwer blokuje obiekt, aby zapobiec jego aktualizacji podczas sktadowania. Jesli w przeciagu okreslonego czasu
serwer nie bedzie mogt natozy¢ blokady na obiekt, nie zesktaduje go i wysle komunikat do protokotu zadania. Funkcja
[sktadowania podczas uzycialumozliwia skrécenie czasu, przez ktory serwer blokuje obiekt w trakcie sktadowania.

[Tabela 38 na stronie 112|zawiera typy blokad, ktore serwer musi zatozy¢, aby zesktadowaé obiekt lub ustanowi¢ punkt
kontrolny dla obiektu w przypadku sktadowania podczas uzycia.

Jesli dla procedury sktadowania podano wiele bibliotek, serwer zablokuje je, co spowoduje, ze podczas operacji
sktadowania bgda one niedostegpne. W danym momencie niektdre lub wszystkie biblioteki moga by¢ niedostepne.

Ograniczenia wielkosci podczas skladowania obiektow

Podczas wykonywania operacji sktadowania serwer tworzy liste obiektdw i ich opisow, ktora zapisuje. Serwer sktaduje
tg listg wraz z obiektami w celu pozniejszego wykorzystania podczas wyswietlania nosnikow sktadowania lub
odtwarzania obiektow. Lista ta jest wewngtrznym obiektem, niedostgpnym dla programéw uzytkownikow. Nie jest ona
uwzgledniana przez licznik sktadowanych obiektow. Serwer ogranicza pojedyncza listg zapisanych obiektow do okoto
111 000 obiektow pokrewnych. Poniewaz serwer tworzy wiele list dla kazdej sktadowanej biblioteki, rzadko zdarza sig,
zeby limit zostat przekroczony.

Z jednej biblioteki nie mozna sktadowa¢ wigcej niz 349 000 obiektéw. Poniewaz obiekty DLO zazwyczaj sa
przechowywane w bibliotekach, ograniczenie to odnosi si¢ do bibliotek QDOC w systemowej ASP oraz bibliotek
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QDOCnnnn w ASP uzytkownikdw. Ponizsza tabela wymienia ograniczenia operacji sktadowania i odtwarzania.

Tabela 2. Ograniczenia operacji sktadowania i odiwarzania

Ograniczenia skladowania i odtwarzania Wartos¢

Maksymalna liczba pokrewnych obiektow, ktore moga byc¢ sktadowane w pojedynczej Okoto 111 000
operacji sktadowania'

Maksymalna liczba uprawnien prywatnych, ktére moze posiada¢ profil uzytkownika, aby Ograniczona tylko przez zasoby
zesktadowac profil za pomoca komend SAVSY'S lub SAVSECDTA maszyny

Maksymalna liczba nazw w sktadni komendy sktadowania lub odtwarzania okreslajacych, 300
ktére z obiektow lub bibliotek maja by¢ wiaczone lub wytaczone z operacji sktadowania
lub odtwarzania®

Maksymalna liczba wspotbieznych operacji sktadowania lub odtwarzania Ograniczona tylko przez zasoby
maszyny

Maksymalna wielkos¢ sktadowanego obiektu Okoto 1 TB

Maksymalna wielko$¢ zbioru sktadowania Okoto 1 TB

"Wszystkie obiekty zbiorow bazy danych w bibliotece, ktore sa ze soba powiazane poprzez zalezne zbiory logiczne, sa uwazane za
obiekty pokrewne.

Poczawszy od wersji VSR3, nastgpujace obiekty nie sa uwazane za pokrewne, jesli nie sa ze soba powiazane poprzez zalezne zbiory

logiczne:

» wszystkie obiekty zbioru bazy danych w bibliotece, kronikowane w tej samej kronice podczas dziatania funkcji sktadowania
podczas uzycia,

* wszystkie obiekty w bibliotece, kiedy okreslono SAVACT(*LIB),

Obiekt zbioru bazy danych sklada sig z jednego lub kilku obiektow. W pojedynczej operacji sktadowania mozna sktadowac

maksymalnie okoto 500 000 pokrewnych obiektéw wewngtrznych. Dla kazdego obiektu zbioru bazy danych sktadowany jest jeden

obiekt wewnetrzny, a takze nastepujace dodatkowe obiekty wewngtrzne:

* Jesli zbior fizyczny nie ma klucza, dodawany jest jeden obiekt wewnetrzny na kazdy podzbior.

* Jesli zbior fizyczny ma klucz, dodawane sa 2 obiekty wewngtrzne na kazdy podzbior.

» Jesli zbidr fizyczny na ograniczenie referencyjne lub przez unikalno$¢, dodawany jest jeden obiekt wewnetrzny na kazde
ograniczenie.

 Jesli zbior fizyczny ma wyzwalacze, dodawany jest jeden obiekt wewnetrzny na zbior.

» Jesli zbiodr fizyczny lub logiczny ma uprawnienia na poziomie kolumny, dodawany jest jeden obiekt wewngtrzny na zbidr.

* Jesli w komendzie sktadowania zostanie uzyta opcja ACCPTH(*YES), dodawany jest jeden obiekt wewngtrzny dla kazdego
logicznego zbioru w zadaniu sktadowania.

Uwaga: Zawarte w niniejszej publikacji informacje shuza wytacznie do celdw szacunkowych. Rzeczywista liczba obiektow
wewngtrznych w bibliotece moze by¢ wigksza lub mniejsza, w zaleznosci od innych zmiennych.

2Ograniczenie to mozna ominaé, uzywajac wzorcow nazw do okreslania grup obiektéw lub bibliotek.

Jesli operacja sktadowania nie powiedzie si¢ z powodu przekroczenia ograniczenia wielkosci listy sktadowania, nalezy
zesktadowac obiekty z tej listy za pomoca kilku komend, zamiast jednej.

Komunikat CPF3797

Po przekroczeniu ograniczenia sktadowania, serwer wygeneruje komunikat CPF3797. Zdarza si¢ to wtedy, gdy
biblioteka ma zbyt wiele obiektow wewngtrznych i jesli serwer osiagnie limit okoto 500 000 obiektéw. Komunikat ten
jest reakcja na liczbg obiektow widocznych w zbiorze lub bibliotece. Serwer osiaga ten limit, poniewaz obiekty, do
ktdérych odnosi si¢ komunikat o btedzie, odnosza si¢ do rzeczywistych obiektow wewngtrznych. Na kazdy widoczny
obiekt sktada si¢ wiele obiektow wewngtrznych, wige limit 500 000 obiektdw moze zosta¢ osiagnigty wczesniej niz
mozna si¢ tego spodziewac.

Sekcja[‘Ograniczenia uzywania zbioru sktadowania” na stronie 7| wyjasnia ograniczenia uzywania zbioru sktadowania.
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Ograniczenia uzywania zbioru sktadowania

Jesli nosnikiem wyjsciowym dla operacji sktadowania jest zbior sktadowania, mozna okresli¢ tylko jedna biblioteke.
Podczas sktadowania bibliotek DLO do zbioru sktadowania, mozna okresli¢ tylko jedna pulg ASP.

Ograniczenia wielkos$ci zbiorow sktadowania to 2 146 762 800 512— rekordéw jednobajtowych lub okoto 1024 GB.

Sprawdzenie, ktore obiekty zostaly zeskladowane

Do okreslenia, ktore obiekty zostaty zesktadowane pomyslnie, mozna wykorzysta¢ protokét zadania lub zbior
wyjsciowy.

Wigcej informacji zawieraja sekcje:

. |“Sprawdzenie, ktére obiekty zostaty zesktadowane przez serwer (komunikaty skladowania)”l opisuje sposob
okreslenia, ktore obiekty zostaly zesktadowane podczas wykonywania procedury sktadowania.

. |“Sprawdzenie, ktore obiekty nie zostaty zeskladowane” na stronie 8|wyjas’nia, dlaczego pewne obiekty nie zostaty
zesktadowane.

* [‘Sprawdzenie, kiedy obiekt byt ostatnio sktadowany” na stronie 9] moze by¢ pomocny podczas okreslania historii
sktadowania DLO. Informacje te moga rowniez by¢ pomocne podczas okreslania ostatniej daty sktadowania obiektu.

Sprawdzenie, ktore obiekty zostaly zesktadowane przez serwer
(komunikaty sktadowania)

Komunikaty sktadowania pokazuja liczbq ktore sktaduje serwer. Pomoc do komunikatu o zakoniczeniu
zawiera identyfikatory 75 pierwszych woluminow nosnikéw sktadowania uzywanych przez serwer. Serwer uzywa tych
identyfikatoréw do aktualizacji informacji o statusie obiektow zesktadowanych przez serwer. Informacje te, ID
ostatniego woluminu i nazwa ostatnio uzywanego urzadzenia lub zbioru sktadowania, znajduja si¢ w danych
komunikatu.

Uwaga: Podczas normalnych operacji skladowania serwer wykonuje przetwarzanie naktadajace si¢. Serwer, podczas
przygotowywania do przetwarzania bibliotek, moze zapisywac¢ na nosnikach inne biblioteki. Czasami
protokot zadania zawiera komunikaty o przygotowywaniu do przetwarzania i o zakonczeniu, posortowane w
innej kolejnosci, niz kolejnos¢ zapisu bibliotek na nosnikach.

Jesli wiele bibliotek byto sktadowanych za pomoca jednej komendy, ostatni komunikat o zakonczeniu (CPC3720 lub
CPC3721) zawiera rowniez nazwg ostatnio uzywanego urzadzenia.

Informacje zawarte w zbiorach wyj$ciowych

Wigkszos¢ komend sktadowania tworzy dane wyjsciowe opisujace obiekty zeskladowane przez serwer. W zaleznoS$ci
od uzytej komendy, dane te mozna wysyta¢ na drukarkg (OUTPUT(¥*PRINT)), do zbioru bazy danych
(OUTPUT(*OUTFILE)), do pliku strumieniowego lub przestrzeni uzytkownika. Domyslnie komendy sktadowania nie
tworza zbioréw wyjsciowych. Przy kazdym uruchomieniu takiej komendy nalezy zazadac ich utworzenia. Uzywajac
komendy Zmiana wartosci domyslnych komendy (Change Command Default - CHGCMDDFT), mozna zmieni¢
domyslna warto$¢ parametru OUTPUT komendy.

Dane wyjsciowe mozna wydrukowac i przechowywa¢ wraz z no$nikami lub napisa¢ program do analizy i raportowania
informacji ze zbioru wyjsciowego.

Parametr OUTPUT moze by¢ uzywany z ponizszymi komendami:

SAV SAVDLO SAVSAVFDTA
SAVCFG SAVLIB SAVSECDTA
SAVCHGOBIJ SAVOBIJ SAVSYS
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Jesli uzywany jest zbior wyjsciowy komendy SAVDLO, serwer uzywa formatu ze zbioru QSYS/QAOJSAVO.
OJSDLO. Aby obejrze¢ uktad tego zbioru, nalezy uzy¢ komendy Wyswietlenie opisu pol zbioru (Display File Field
Description - DSPFFED).

Jesli uzywany jest zbior wyjsciowy innej komendy, serwer uzywa formatu ze zbioru QSYS/QASAVOBJ. QSRSAV.
Komendy SAVCHGOBJ, SAVLIB, SAVOBJ i SAV maja parametr typu informacji (INFTYPE), ktéry okresla, ile
szczegdtow ma by¢ zawartych w zbiorze wyjSciowym. Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji

|wyj scia z komend sktadowania” na stronie 157|

Komenda SAV nie obstuguje wysylania danych wyjsciowych do zbioru wyjsciowego. Dane wyjsciowe komendy SAV
mozna wystac do pliku strumieniowego lub przestrzeni uzytkownika. Sekcja f‘Interpretowanie wyjscia z komend|
|sk%adowania (SAV) i odtwarzania (RST)” na stronie 142] zawiera uktad pliku strumieniowego lub przestrzeni
uzytkownika.

Dokumentacja w postaci elektronicznej dla komend sktadowania podaje nazwy modelowych wynikowych zbioréw baz
danych, w ktérych sa umieszczane dane wyjsciowe.

Uwaga: Podany zbidr wyjsciowy jest uzywany przez cala operacje sktadowania. Dlatego serwer nie moze go
zesktadowac razem z innymi obiektami. W zaleznosci od sposobu przeprowadzania operacji sktadowania, w
protokole zadania moze pojawic si¢ komunikat CPF379A dotyczacy zbioru wyjsciowego. Jesli zbior
wyjsciowy ma by¢ zesktadowany po zakonczeniu operacji sktadowania, nalezy uzy¢ komendy SAVOBJ.

Ponizej znajduja si¢ niektdre komunikaty, ktore moga si¢ pojawi¢ podczas procesu weryfikacji:

Komunikat CPF3797: Obiekt z biblioteki <nazwa_biblioteki> nie zostal zesktadowany. Przekroczono limit
sktadowania.

Komunikat CPC3701: Wysytany dla kazdej biblioteki zesktadowanej na nosnik.

Komunikat CPC3722: Wysylany dla kazdej biblioteki zesktadowanej do zbioru sktadowania.

Komunikat CPC9410: Komunikat zakonczenia sktadowania na no$nik za pomoca komendy SAVDLO.

Komunikat CPC9063: Komunikat zakonczenia sktadowania do zbioru sktadowania za pomoca komendy SAVDLO.
Komunikat CPC370C: Komunikat zakonczenia sktadowania na no$nik za pomoca komendy SAV.

Komunikat CFP370D: Komunikat zakonczenia sktadowania do zbioru sktadowania za pomoca komendy SAV.

Sprawdzenie, ktore obiekty nie zostaly zeskladowane

Rownie wazne, jak okreslenie zesktadowanych obiektow, jest ustalenie obiektow, ktdre nie zostaty zesktadowane.
Serwer moze nie zesktadowac¢ obiektéw z dwdch powodow:

* Obickt nie zostal ujety w planie sktadowania. Na przyktad biblioteki sa sktadowane oddzielnie. Zostata dodana
aplikacja z nowymi bibliotekami, ale nie zostaly zaktualizowane procedury sktadowania.

* Obiekt jest ujety w planie sktadowania, ale serwer nie zesktadowat go pomysinie. Serwer moze nie zesktadowac
obiektu z nastgpujacych przyczyn:

— Obiekt jest aktualnie uzywany. Jesli uzywana jest funkcja sktadowanie podczas uzycia, serwer czeka okreslona
ilos¢ czasu, aby nalozy¢ blokade na obiekt. Jesli funkcja sktadowanie podczas uzycia nie jest uzywana, serwer
nie czeka.

— Serwer zaznaczyt obiekt jako uszkodzony.

— Uzytkownik nie posiada wymaganych uprawnien do tego obiektu.
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Jesli serwer nie moze zesktadowa¢ danego obiektu, pomija go i dodaje pozycje do protokotu zadania. Sprawdzanie
protokotow zadan tworzonych przez procedury sktadowania jest bardzo wazne. Jesli operacje sktadowania sa bardzo
duze, rozwiazaniem moze by¢ napisanie programu, ktory po skopiowaniu protokotu zadania do zbioru, przeanalizuje
go.

Parametr OUTPUT(*OUTFILE) INFTYPE(*ERR) mozna poda¢ dla komend SAVLIB, SAVOBJ i SAVCHGOBJ.
Parametr ten tworzy zbior wyjsciowy zawierajacy informacje na temat obiektow, ktdre nie zostaty zesktadowane.
Dodatkowych informacji nalezy szuka¢ w pomocy elektronicznej dla kazdej z komend.

Strategi¢ sktadowania nalezy regularnie sprawdzaé, uzywajac nastgpujacych metod:
* nalezy sprawdzic¢, kiedy serwer sktaduje obiekty,

* nalezy okresli¢, kiedy serwer zesktadowal zmiany, ktorym ulegly te obiekty.

Aby okresli¢, kiedy ostatnio serwer zesktadowal obiekt, nalezy uzy¢ informacji w opisie obiektu. Metodg sprawdzenia
nalezy oprze¢ na strategii sktadowania. Jesli sktadowane sa cale biblioteki, wystarczy sprawdzi¢ date sktadowania
kazdej biblioteki na serwerze. Jesli natomiast sktadowane sa pojedyncze obiekty, nalezy sprawdzi¢ daty sktadowania
obicktow we wszystkich bibliotekach uzytkownikow.

Aby sprawdzi¢ daty sktadowania bibliotek, nalezy:
1. Utworzy¢ zbidr wyjsciowy zawierajacy informacje na temat wszystkich bibliotek za pomoca komendy:

DSPOBJD 0BJ(QSYS/*ALL) OBJTYPE(*LIB) +
OUTPUT (*QUTFILE) +
OUTFILE (nazwa-biblioteki/nazwa-zbioru)
2. Aby zanalizowa¢ zbior wyjsciowy, nalezy uzy¢ zapytania lub programu. Pole ODSDAT zawiera datg ostatniego
sktadowania obiektu. Raport mozna uporzadkowac¢ wedtug tego pola lub porownac¢ je do jednej z poprzednich dat.

Podobnej metody mozna uzy¢, aby sprawdzi¢, kiedy obiekty z danej biblioteki byly ostatnio sktadowane.

Sprawdzenie, kiedy obiekt byt ostatnio sktadowany

Jesli biblioteka zawiera obiekt, aby dowiedziec sig, kiedy byt on ostatnio sktadowany, mozna uzy¢ komendy
Wyswietlenie opisu obiektu (Display Object Description - DSPOBIJD). Aby wyswietli¢ odpowiedni obszar danych,
ktory pokazuje[Tabela 3 na stronie 10} jesli biblioteka QSYS zawiera jakiekolwiek obiekty, mozna uzy¢ komendy
DSPOBJD.

Komenda ta stuzy rowniez do uzyskania historii sktadowania obiektow biblioteki (DLO) w bibliotekach. Aby znalez¢
nazwe obiektu systemowego i identyfikator ASP biblioteki dokumentéw DLO, mozna uzy¢ komendy Wyswietlenie
nazwy obiektu biblioteki dokumentow (Display Document Library Object Name - DSPDLONAM). W sktadni
komendy DSPOBIJD, w parametrze OBJ nalezy okresli¢ nazwe obiektu systemowego. W polu nazwy biblioteki nalezy
wpisa¢ QDOCxxxx, gdzie xxxx to ID ASP. Na przyktad, dla puli pamigci dyskowej (ASP) 2, nazwa biblioteki bedzie
wygladata nastepujaco: QDOCO0002.

Uwaga: Dla ASP 1, systemowej ASP, nazwa biblioteki ma forme¢: QDOC, a nie: QDOCO0001.

Dla obiektéw przechowywanych w katalogach, aby zachowa¢ informacje historii sktadowania, mozna uzy¢ danych
wyjsciowych komendy SAV. Aby uzy¢ danych wyjsciowych, podczas wydawania komendy SAV nalezy okresli¢, ze
informacje historii sktadowania maja by¢ zachowywane. Aby zachowa¢ informacje historii sktadowania, nalezy w
parametrze OUTPUT komendy SAV poda¢ parametr *PRINT lub $ciezke dostepu do pliku strumieniowego albo
przestrzeni uzytkownika.

Uwaga: Dane wyjsciowe z komendy SAV nie zawieraja ostatnio sktadowanych danych dla obiektow w katalogach.
Sekcja f‘Skladowanie zmienionych obiektow w katalogach” na stronie 73| zawiera instrukcje dotyczace
sktadowania jedynie zmienionych obiektow.

Nastgpujace komendy nie aktualizuja informacji historii sktadowania poszczegdlnych obiektow:
» Sktadowanie systemu (Save System - SAVSYYS)
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» Sktadowanie danych ochrony (Save Security - SAVSECDTA)
» Sktadowanie konfiguracji (Save Configuration - SAVCFG)
» Skladowanie danych zbioru sktadowania (Save Save File Data - SAVSAVFDTA)

Dla niektorych operacji sktadowania, serwer aktualizuje informacje historii w obszarze danych. W niektorych
wypadkach serwer aktualizuje obszar danych, zamiast poszczegdlnych obiektow, w innych zarowno obszar danych, jak
i poszczegdlne obiekty.

Poczawszy od wersji V5R1, podczas instalacji systemu operacyjnego serwer aktualizuje obszary danych. Jednakze
beda one widoczne tak, jakby zostaty odtworzone za pomoca parametru RSTOBJ. Serwer nie obstuguje obszaru
danych QSAVDLOALL.

Ponizsza tabela zawiera te komendy i powiazane z nimi obszary danych:

Tabela 3. Obszary danych zawierajgce historie sktadowania

Czy aktualizowane sa poszczegolne

Komenda Powiazany obszar danych obiekty?
SAVCFG QSAVCFG Nie
SAVLIB *ALLUSR QSAVALLUSR Tak'
SAVLIB *IBM QSAVIBM Tak'
SAVLIB *NONSYS QSAVLIBALL Tak!
SAVSECDTA QSAVUSRPRF Nie
SAVSTG QSAVSTG Nie
SAVSYS QSAVSYS, QSAVUSRPRF, QSAVCFG Nie

! Jesli zostanie ustalony parametr UPDHST(*NO), serwer nie zaktualizuje pola Data ostatniego skiadowania ani dla

obiektu, ani dla obszaru danych.

Serwer uzywa informacji historii podczas sktadowania obiektow, ktore uleglty zmianie od ostatniej operacji
sktadowania. Patrz[‘Skladowanie tylko zmienionych obiektow” na stronie 63|

Jak serwer radzi sobie podczas operacji skladowania ze zniszczonymi
obiektami

Kiedy serwer podczas przetwarzania operacji skladowania wykryje zniszczony obiekt, w zaleznosci od tego, kiedy
obiekt zostanie wykryty, wykonuje jedna z nast¢pujacych czynnosci.

Obiekt, ktory serwer zaznaczyl jako zniszczony przed operacja skladowania

Serwer nie zesktaduje zniszczonego obiektu, ale operacja sktadowania bedzie kontynuowana od nastgpnego obiektu.
Operacja zostanie ukonczona ze wskazaniem liczby obiektow, ktore zostaty zeskladowane, i liczby niezesktadowanych
obiektow. Komunikat diagnostyczny poinformuje, dlaczego serwer nie zesktadowal danego obiektu.

Zniszczony obiekt, ktory zostanie wykryty w czasie operacji skladowania

Serwer zaznacza obiekt jako zniszczony i operacja zostaje zakonczona. Operacja sktadowania konczy sig, poniewaz
nosnik sktadowania moze zawiera¢ czg$¢ uszkodzonego obiektu. Jesli nosnik zawiera uszkodzony obiekt, no$nik
sktadowania nie moze zostac¢ uzyty do odtwarzania operacji. Serwer wysyla komunikaty diagnostyczne.

Zniszczony obiekt, ktorego serwer nie wykryje

W niektorych wypadkach operacja sktadowania nie wykrywa zniszczonego obiektu. Operacja skladowania moze
wykry¢ fizyczne uszkodzenie dysku, ale nie moze wykry¢ wszystkich zniszczen. Na przyktad, serwer nie probuje

okresli¢, czy wszystkie bajty w obickcie sa poprawne i czy sa spdjne (uszkodzenie logiczne). W niektérych
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przypadkach nie bedzie mozna stwierdzi¢, ze obiekt jest zniszczony, chyba ze wystapi proba uzycia obiektu (taka jak
odwotanie programu do obiektu). Jesli wystapi ten typ uszkodzenia, serwer odtworzy obiekt normalnie.

Rozdziat 2. Przed rozpoczeciem skladowania. .. 11
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Rozdziat 3. Przygotowanie nosnika, na ktérym sktadowany
bedzie system

Zarzadzanie tasmami i innymi nosnikami jest wazna czg¢$cia operacji sktadowania. Odzyskiwanie serwera jest o wiele
trudniejsze, jesli nie mozna znalez¢ wiasciwych oraz nieuszkodzonych tasm i innych no$nikow, zawierajacych
sktadowany serwer. Ponizej znajduje sig lista typdw nosnikéw sktadowania:

* tasmy magnetyczne,
* nosniki optyczne,
* wirtualne no$niki optyczne,

 zbiory sktadowania.

Efektywne zarzadzanie no$nikami wymaga podejmowania decyzji dotyczacych nosnikdw, zapisywania tych decyzji i
regularnego kontrolowania przebiegu procedur.

Zarzadzanie nosnikami obejmuje nastgpujace zagadnienia:

« [*Wybor nosnikow skladowania”|

+ [Zmiana ta$m i innych nosnikow” na stronie 21|

* [‘Przygotowanie napedow tasm i napedow innych nosnikéw” na stronie 22|

* [‘Nazywanie no$nikow i nadawanie im etykiet” na stronie 22|

* [‘Sprawdzanie nosnikow” na stronie 23|

* [Przechowywanie no$nikow” na stronie 24|

* [‘Usuwanie bledow tasm” na stronie 24|

Program Backup Recovery and Media Services (BRMS) udostepnia zestaw narzedzi ulatwiajacych zarzadzanie
no$nikami. Szczegdtowych informacji nalezy szuka¢ w dokumencie .

Wybor nosnikow sktadowania

Najczesciej uzywanym nosnikiem do operacji sktadowania i odtwarzania jest tasma. Do sktadowania danych
uzytkownikow i danych serwera moga stuzy¢ rdwniez nosniki optyczne.

Ponizsza tabela zawiera list¢ komend sktadowania i odtwarzania oraz obstugiwane przez nie no$niki.

Tabela 4. Nosniki uzywane z komendami sktadowania

Komenda Tasma Nosniki optyczne Zbior sktadowania Wirtualne nos$niki optyczne
SAVSYS Tak Tak' Nie Tak*
SAVCFG Tak Tak Tak Tak
SAVSECDTA Tak Tak Tak Tak
SAVLIB Tak Tak? Tak Tak
SAVOBJ Tak Tak Tak Tak
SAVCHGOBJ Tak Tak Tak Tak
SAVDLO Tak Tak? Tak Tak
SAVSAVFDTA Tak Tak Nie Tak
SAVLICPGM Tak Tak' Tak Tak*
SAVSTG Tak Nie Nie Nie
SAV Tak Tak Tak Tak
RUNBCKUP Tak Nie Nie Nie
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Tabela 4. Nosniki uzywane z komendami skiadowania (kontynuacja)

Komenda Tasma Nosniki optyczne Zbior skladowania Wirtualne no$niki optyczne

Nie mozna uruchamia¢ tej komendy dla bibliotek no$nikoéw optycznych.

2 Uzywajac nosnika optycznego, mozna korzysta¢ z komend SAVLIB LIB(*ALLUSR), SAVLIB LIB(*IBM) lub SAVLIB
LIB(*NONSYS). Nosnik optyczny nalezy zainicjowa¢ w formacie *UDF. Nosnik optyczny zainicjowany w formacie
*HPOFS nie moze by¢ uzywany.

Podczas jednokrotnego uzycia komendy SAVDLO, na nosnik optyczny mozna sktadowac obiekty DLO z wigcej niz jedne;j
puli pamigci dyskowej. Nosnik optyczny nalezy zainicjowa¢ w formacie *UDF. Nosnik optyczny zainicjowany w
formacie *HPOFS nie moze by¢ uzywany.

W sytuacji odzyskiwania po wystapieniu awarii, aby rozpocza¢ odzyskiwanie, w systemie musi znajdowac sig fizyczny
nosnik Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego.

Nastgpujace tematy zawieraja wigcej informacji na temat réznych typow nosnikéw sktadowania:

+ [Poréwnanie no§nikéw optycznych i tasml|

* [Uwagi dotyczace korzystania ze zbioréw skladowanial

« [Uwagi dotyczace korzystania z wirtualnych nosnikow optycznych|

Urzadzenia biblioteki nosnikdéw optycznych umozliwia archiwizowanie informacji na nosniku optycznym oraz
udostepnia mozliwosci sktadowania i odzyskiwania podobne do no$nikow tasm. Wigcej informacji na temat uzywania

nosnikdw optycznych zawiera ksiazka @' . Jesli nosnik optyczny ma zastgpowac tasme w niektorych
istniejacych procedurach, nalezy okresli¢, jak zesktadowane obiekty maja by¢ przypisywane do katalogéw na nosniku i
jak ma by¢ nazwany nosnik.

Poréwnanie nosnikéw optycznych i tasm
Nosnik optyczny rdzni si¢ od tasmy. Uzywajac nosnika optycznego do sktadowania i odzyskiwania danych, nalezy
wzia¢ pod uwagg nastepujace informacje:

Tabela 5. Poréwnanie miedzy nosnikami optycznymi i tasmami

Charakterystyka Poréwnanie

Dostgp do danych Pamig¢ optyczna zapewnia dostep bezposredni, tasmy zas dostep sekwencyjny.

Pojemnos¢ Tasma o najmniejszej pojemnosci ma pojemnos¢ zblizona do DVD-RAM, ale tasmy o $redniej
i najwigkszej pojemnosci maja zazwyczaj pojemnosc¢ od 10 do 25 razy wigksza niz nosniki
optyczne.

Kompresja Sktadujac skompresowane dane na nosnik optyczny, serwer uzywa kompresji obstugiwanej

programowo. Proces ten korzysta z zasobow jednostki przetwarzania i moze wydtuzy¢ proces
sktadowania i odtwarzania. Wigkszo$¢ urzadzen tasmowych uzywa kompresji sprzetowej, co
jest zazwyczaj mniej czasochtonne.

Cena Poniewaz na taSmie mozna przechowywac¢ wigksza ilo§¢ danych, koszt przechowywania
jednego gigabajta jest nizszy.

Szybkos¢ przesytania danych Szybkos¢ przesytania danych dla tasmy jest wigksza niz w przypadku pamigci optycznych,
szczegolnie, jesli uzywana jest kompresja napgdu tasm.

[lo$¢ przebiegdw lub podtaczen Nosnik optyczny moze by¢ podtaczany wszedzie, od 50 000 do miliona razy, w zalezno$ci od
nosnika uzytego rodzaju nosnika. Ilos¢ przebiegéw tasmy jest rozna, ale zazwyczaj mniejsza niz w
przypadku nosnikow optycznych.

Ponowne uzycie Nie wszystkie nosniki optyczne mozna zapisa¢ ponownie. Niektore z nich sa nosnikami
jednokrotnego zapisu, co oznacza, ze raz zapisane nie moga by¢ ponownie wykorzystane do
zapisu. Tasme¢ mozna uzy¢ ponownie.
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Tabela 5. Poréwnanie miedzy nosnikami optycznymi i tasmami (kontynuacja)

Charakterystyka Porownanie
Woluminy na nosnikach Nosniki optyczne z dwoma woluminami zawieraja po jednym woluminie na kazdej stronie. Po
optycznych zapisaniu pierwszego woluminu, serwer zapisuje dane na drugim woluminie i traktuje je jak

zestaw. Serwer moze zapisywac informacje tylko na ostatnim woluminie w zestawie. Na
przyktad, w zestawie nosnikéw optycznych sktadajacym sig z trzech woluminéw, serwer moze
zapisywac informacje tylko na trzecim woluminie. Natomiast woluminy pierwszy i drugi nie
moga by¢ zapisywane.

Jak tryb bezposredniego dostepu wplywa na funkcje skladowania

Podczas sktadowania informacji urzadzenia optyczne uzywaja trybu bezposredniego dostepu, natomiast urzadzenia
obstugujace tasmy uzywaja trybu sekwencyjnego. Urzadzenia optyczne udostgpniaja serwerowi hierarchiczna strukture
plikow nosnika.

Dla pliku nosnika optycznego w operacji sktadowania mozna okresli¢ Sciezkg dostgpu zaczynajaca sig¢ od katalogu
glownego. Jesli sciezka zostanie okreslona jako gwiazdka (*), serwer wygeneruje nazwg pliku nosnika optycznego w
katalogu gtéwnym (/). Jesli zostanie okreslona 'Sciezka_dostepu_do_katalogu_na_nosniku_optycznym/*, serwer
wygeneruje nazweg zbioru optycznego w podanym miejscu na woluminie optycznym. Jesli podany katalog nie istnieje,
Serwer utworzy go.

Na przyktad, jesli podana zostanie nastepujaca $ciezka dostepu: SAVLIB LIB(MYLIB) DEV(OPTO01)
OPTFILE(MYDIR/*"), serwer utworzy nastepujacy zbior optyczny: MYDIR/MYLIB.

Serwer bedzie przeszukiwat na woluminie nosnika optycznego aktywne zbiory o tej samej nazwie, co zbior aktualnie
sktadowany. Na przyktad, na no$niku optycznym ostatnim sktadowanym zbiorem byt zbior SAVLIB. Na tym samym
no$niku uruchamiana jest nowa komenda SAV; serwer pomija zbiory SAVLIB i nie zgtasza zadnych aktywnych
zbioréw dla komendy SAV.

Operacja sktadowania szuka aktywnego zbioru o $ciezce dostepu okreslonej w parametrze OPTFILE. Komenda
SAVSYSiopcje 21122 z menu komendy SAVE wyszukuja wszelkie aktywne zbiory.

Tabela 6. Sprawdzenie aktywnych zbioréw na nosniku optycznym

Uwaga Informacje ogélne

Parametr CLEAR(*NONE) Jesli dla komendy sktadowania zostanie okreslony parametr CLEAR(*NONE), serwer
wyszuka na woluminie nosnika optycznego aktywne zbiory no$nika optycznego. Serwer
bedzie szukal aktywnych zbioréw z ta sama nazwa i $ciezka dostgpu, co podany zbior nosnika
optycznego.

Jesli serwer znajdzie zbidr nos$nika optycznego identyczny z okreslonym zbiorem, zostanie
wys$wietlony komunikat z zapytaniem. Na to zapytanie mozna odpowiedzie¢ anulujac proces,
nadpisujac istniejacy zbior na woluminie badz wktadajac nowy nosnik.

Jesli serwer nie znajdzie zadnych aktywnych zbioréw i na woluminie optycznym bedzie

wystarczajaco duzy obszar wolnej przestrzeni, zapisze zbiory na nos$niku. Jesli serwer nie
znajdzie wystarczajaco duzo wolnej przestrzeni na no$niku optycznym, zazada wlozenia

nowego woluminu do urzadzenia.

Parametr CLEAR(*ALL) Parametr CLEAR(*ALL) usuwa automatycznie wszystkie zbiory z woluminu nosnika
optycznego, nie pytajac o potwierdzenie.

Parametr CLEAR(*AFTER) Parametr CLEAR(*AFTER) usuwa zawarto$¢ wszystkich wolumindéw no$nika po pierwszym
woluminie. Jesli serwer znajdzie okreslony plik nosnika optycznego, wysyta komunikat z
zapytaniem, ktore umozliwia zakonczenie operacji sktadowania albo nadpisanie zbioru.

Parametr CLEAR(*REPLACE) Parametr CLEAR(*REPLACE) automatycznie nadpisuje aktywne dane okreslonego pliku
nosnika optycznego na woluminie nosnika.
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Tabela 6. Sprawdzenie aktywnych zbioréw na nosniku optycznym (kontynuacja)

Uwaga Informacje ogoélne

Parametr Sprawdzenie aktywnych | Jesli w czasie przetwarzania komendy GO SAVE z opcja menu 21 lub 22, albo komendy
zbiorow komendy GO SAVE SAVSYS, serwer wykryje aktywny zbior na okreslonym nosniku optycznym, w kolejce
komunikatow QSYSOPR wyswietlony zostanie komunikat OPT1563. Podczas przetwarzania
innych operacji komendy sktadowania, w zaleznosci od wartosci parametru CLEAR, serwer
moze wyswietli¢ komunikat OPT1260. Jesli serwer nie wykryje okreslonego aktywnego zbioru
optycznego, sprawdzi wielko$¢ wolnego obszaru. Jesli wolny obszar woluminu jest
wystarczajaco duzy, aby zapisac zbidr, serwer zapisze go na aktualnym woluminie w trybie
bezposredniego dostepu. Jesli wolny obszar woluminu nie jest wystarczajaco duzy, serwer
zazada zmiany woluminu w urzadzeniu optycznym.

Podczas przetwarzania opcji 21 menu komendy GO SAVE, mozna okresli¢ warto$¢ warunku
Sprawdzenie aktywnych zbioréw, aby sprawdzi¢, czy na woluminie nosnika znajduja si¢
aktywne zbiory.

* Sprawdzenie aktywnych zbioréw: opcja N

Wartos¢ N warunku Sprawdzenie aktywnych zbioroéw wymusza automatyczne nadpisywanie
wszystkich zbioréw na nos$niku optycznym DVD-RAM.

* Sprawdzenie aktywnych zbiorow: opcja Y

Wartos¢ Y warunku Sprawdzenie aktywnych zbiordw wymusza automatyczne sprawdzanie,
czy istnieja jakies aktywne zbiory na no$niku optycznym DVD-RAM.

Komunikaty komendy SAVSYS | Jesli na woluminie znajduja sig jakie$ aktywne zbiory, w czasie przetwarzania komendy
SAVSYS dla woluminu nosnika optycznego, serwer wyswietli komunikat OPT1503 -
Wolumin no$nika optycznego zawiera aktywne zbiory. Mozna wéwczas zainicjowac nosnik
komenda Inicjowanie no$nika optycznego (Initialize Optical - INZOPT) lub okresli¢ warunek
CLEAR(¥ALL) komendy SAVSYS, aby uruchomi¢ nienadzorowane sktadowanie.

Szczegdtowe informacje dotyczace no$nikdw optycznych zawiera sekcja [Optical Support. ﬂ"

Uwagi dotyczace korzystania ze zbioréw skltadowania

Uzycie zbioru sktadowania umozliwia sktadowanie i odtwarzanie obiektow bez wczesniejszego umieszczania nosnika
w urzadzeniu nosnikow sktadowania. Zbioru sktadowania mozna rowniez uzy¢ do wystania obiektow z jednego
serwera iSeries do innego za posrednictwem linii komunikacyjnej. Zbioru sktadowania mozna uzy¢ jako kontenera
elektronicznego do sktadowania zawartosci pojedynczej biblioteki w nocy. Nastgpnego dnia, zawarto$¢ zbioru
sktadowania moze zosta¢ skladowana na nosniku pamigci za pomoca komendy Sktadowanie danych zbioru
sktadowania (Save Save File Data - SAVSAVFDTA). Obiekty sktadowane na nosniku za pomoca komendy
SAVSAVFDTA moga zosta¢ odtworzone bezposrednio z no$nika sktadowania za pomoca komendy RSTLIB lub
RSTOBI.

Podczas sktadowania do zbioréw sktadowania nalezy rozwazy¢ nastgpujace zagadnienia:

* W zbiorze sktadowania mozna sktadowac tylko jedna biblioteke.

* Nie mozna sktadowa¢ Iub wysta¢ zbioru sktadowania, ktory jest wigkszy niz pozwala na to wersja docelowa.

* Wydajnos$¢ moze si¢ rézni¢, w zaleznosci od innych zadan wykonywanych przez dysk. Zbiory sktadowania moga
by¢ utworzone lub przeniesione do puli ASP w celu zwigkszenia wydajnosci i dodatkowej ochrony przed awariami
dyskow systemowych.

* Maksymalna pojemnos$¢ zbioru sktadowania to okoto jeden terabajt. W komendzie Tworzenie zbioru sktadowania
(Create Save File - CRTSAVF) mozna okresli¢ maksymalna wielko$¢ zbioru sktadowania.

Nalezy pamigta¢ o okresleniu stopnia kompresji danych w komendach sktadowania w celu zmniejszenia miejsca
potrzebnego na zbior sktadowania i ilosci nosnika potrzebnej dla komendy SAVSAVFDTA. (Kompresja danych to nie
opcja w komendzie SAVSAVFDTA.) Wigcej informacji zawiera sekcja [Wybor typu kompresjil

Nastgpujace tematy zawieraja wigcej informacji na temat sktadowania zbiordw.
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* [Kopiowanie zbioréw sktadowania na nosnik|

¢ [Praca ze zbiorami sktadowania|

¢ [Ochrona zbioréw sktadowanial

* [Operacje wejscia i wyjécia na zbiorze sktadowanial

* |Uszkodzenie zbioru skladowanial

. |Wysy1anie zbiorow sk%adowania|

Kopiowanie zbiorow sktadowania na nosnik
Fragmenty serweréw mozna sktadowa¢ do zbioru sktadowania na dysku zamiast na wymienialnym nosniku
sktadowania. Zbior sktadowania nalezy zapisywa¢ na no$nikach wymiennych wedtug stalego harmonogramu.

Zawartos¢ zbioru sktadowania mozna sktadowac na dwa rozne sposoby. Komendy Sktadowanie danych zbioru
sktadowania (Save save file data - SAVSAVFDTA) mozna uzy¢ do sktadowania danych zbioru sktadowania tak, jakby
obiekty byty sktadowane bezposrednio na nosniku. Mozna roéwniez uzy¢ parametru Sktadowanie danych ze zbioru
(Save file data - SAVFDTA) w celu sktadowania catego zbioru sktadowania na no$niku.

Komenda Skladowanie danych zbioru skladowania (SAVSAVFDTA)

Komenda Sktadowanie danych zbioru sktadowania (Save Save File Data - SAVSAVFDTA) stuzy do sktadowania
obiektow, ktore zapisywane sa na nosniku w taki sposob, jakby serwer zapisat je bezposrednio na no$nik. Na przyktad,
jesli do zesktadowania biblioteki uzyto nastepujacych komend:

SAVLIB LIB(LIBA) DEV(*SAVF) SAVF(LIBB/SAVFA)
SAVSAVFDTA SAVF(LIBB/SAVFA) DEV(nazwa-urzadzenia-noSnika)

biblioteke LIBA mozna odtworzy¢ z woluminu nosnika lub zbioru sktadowania uzywajac komendy RSTLIB. Po
wpisaniu komendy SAVSAVFDTA serwer nie sktaduje samych obiektow zbioru sktadowania.

Parametr Skladowanie danych ze zbioru (SAVFDTA)

Parametr Sktadowanie danych ze zbioru (Save file data - SAVFDTA) uzywany jest z komenda SAVLIB, SAVOBIJ i
SAVCHGOBJ. Gdy podany zostanie parametr SAVFDTA(*YES), serwer sktaduje zbidr sktadowania i jego zawartos¢
na nosniku sktadowania. Z kopii zbioru sktadowania zapisanej na no$niku nie mozna odtwarzac¢ poszczegdlnych
obiektow zapisanych w tym zbiorze. Nalezy odtworzy¢ zbidr sktadowania, a nastepnie odtworzy¢ obiekty z tego
zbioru.

Aby uzy¢ parametru SAVFDTA(*YES), nalezy zapoznac si¢ z nastgpujacymi ograniczeniami:

» Jesli zbior sktadowania zapisywany jest dla serwera w poprzednim wydaniu, serwer sktaduje zbior sktadowania w
formacie dla poprzedniego wydania. Obiekty znajdujace si¢ w tym zbiorze pozostaja w formacie wydania podanym
w momencie sktadowania ich w zbiorze sktadowania.

 Jesli nosnikiem uzytym w operacji sktadowania jest ten sam zbior sktadowania, serwer zapisze tylko opis zbioru
sktadowania. Serwer wysle takze komunikat CP1374B, SAVFDTA(*YES) zignorowany dla zbioru
<nazwa-zbioru> w bibliotece <nazwa-biblioteki>, a operacja sktadowania bedzie kontynuowana.

Praca ze zbiorami skladowania
Podczas pracy ze zbiorami sktadowania mozna uzywac nastgpujacych komend CL:

* Komenda Tworzenie zbioru sktadowania (Create Save File - tworzy zbidr sktadowania, ktory moze by¢
uzyty z komendami sktadowania i odtwarzania do sktadowania danych. Zbior sktadowania sktaduje dane, ktore w
przeciwnym przypadku zostatyby zapisane na nos$niku sktadowania. Zbior sktadowania moze by¢ rowniez uzyty
jako kontener w celu wystania obiektow do innego uzytkownika iSeries w sieci ustug SNADS.

* Komenda Zmiana zbioru sktadowania (Change Save File -|CHGSAVEF)) powoduje zmiang jednego lub kilku
atrybutow zbioru sktadowania, takich jak maksymalna liczba rekordow.

» Komenda Przestonigcie zbiorem sktadowania (Override with Save File -|OVRSAVF) przestania lub zamienia
niektdre atrybuty zbioru sktadowania lub przestania kazdy zbior zbiorem sktadowania.

* Komenda Wyswietlenie opisu zbioru (Display File Description -|DSPFD)}) wyswietla atrybuty zbioru sktadowania.
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* Komenda Usuwanie zawartosci zbioru sktadowania (Clear Save File -|[CLRSAVEF]) usuwa zawartos¢ zbioru
sktadowania.

* Komenda Wyswietlenie zbioru sktadowania (Display Save File - DSPSAVF) wyswietla informacje sktadowania i
odtwarzania w zbiorze sktadowania lub zawartos$¢ zbioru sktadowania.

* Komendy Sktadowanie obiektu (Save Object -[SAVOBJ) lub Sktadowanie biblioteki (Save Library -[SAVLIB]
mozna uzy¢ do sktadowania opisu zbioru sktadowania. Dane mozna réwniez skladowa¢ na tasmie, nosniku
optycznym lub w innym zbiorze sktadowania w innej bibliotece.

* Komenda Sktadowanie danych zbioru sktadowania (Save Save File Data -|SAVSAVFDTA)) zapisuje zawartos¢
zbioru sktadowania na tasmie lub nosniku optycznym.

Do pracy ze zbiorami skladowania mozna uzywac nastepujacych funkcji API:

Funkcja API List Save File zwraca zawarto$¢ zbioru sktadowania w przestrzeni uzytkownika. Zawartos¢
zbioru sktadowania jest zwracana na wybranym przez uzytkownika poziomie informacji o bibliotece, obiekcie i
podzbiorze. Funkcja API QSRLSAVF zwraca te same informacje, co komenda DSPSAVF. Ponadto, w przypadku
wybrania formatu SAVF0200, system uwzglednia nastgpujace informacje:

* Numer seryjny systemu, w ktorym wykonana byta operacja sktadowania.
* Pula ASP, z ktorej obiekt byt sktadowany.

Biblioteka QSYSINC zawiera struktury dla formatéw SAVF0100, SAVF0200 i SAVF0300 w jezyku C, COBOL i
RPG.

Ochrona zbiorow sktadowania

Uprawnienia przyznawane do zbiorow sktadowania sa takie same, jak w przypadku innych zbioréw. Podczas
nadawania uprawnien do zbioréw sktadowania nalezy zachowac ostroznos¢. Uprawnienia nadane do zbiorow
sktadowania umozliwiaja dostgp do obiektow w zbiorach skladowania. Na przyktad, ten sam zbior moze by¢
odczytywany i zapisywany przez program w jezyku wysokiego poziomu. Uprawnienia nadawane do poszczegolnych
obiektow powinny zaleze¢ od tego, jakie obiekty znajduja si¢ w zbiorze.

Podczas przyznawania uprawnien do zbiorow sktadowania nalezy rozpatrzy¢ nastepujace zagadnienia:

* Uzytkownik z uprawnieniem do uzycia (*USE) moze odczytywac rekordy i odtwarzac obiekty ze zbiorow
sktadowania. Ten uzytkownik moze sktadowa¢ zawartos¢ zbioru sktadowania na tasmie lub nosniku optycznym.

* Uzytkownik z uprawnieniem do uzywania (*USE) i dodawania (* ADD) moze zapisywac¢ rekordy i sktadowac
obiekty w zbiorze sktadowania.

* Uzytkownik z uprawnieniem uruchamiania obiektu (*OBJOPR) i zarzadzania obiektem (*OBJMGT) moze
wyczys$ci¢ zawartos¢ zbioru sktadowania za pomoca komendy CLRSAVF. Operacja czyszczenia jest wymagana
podczas zastgpowania istniejacych rekordow w zbiorze sktadowania.

* Uzytkownik z uprawnieniem specjalnym sktadowania systemu (*SAVSYS) lub z uprawnieniem do istnienia obiektu
(*OBJEXIST) do zbioru moze sktadowac¢ opis i zawartosc.

Cyfrowy podpis dla zbioru skladowania

System sprawdza, czy jakickolwiek podpisy cyfrowe sa obecne w zbiorze sktadowania, za kazdym razem, gdy zbior
sktadowania jest wyswietlany lub uzywany w operacji odtwarzania. Jesli podpis cyfrowy nie jest prawidlowy, nie
mozna wyswietli¢ lub uzy¢ zbioru sktadowania w operacji odtwarzania. Wartos¢ systemowa Weryfikacja obiektow
podczas odtwarzania (QVFYOBJRST) nie ma wptywu na weryfikacj¢ zbiorow sktadowania. System weryfikuje podpis
za kazdym razem, gdy zbior jest wyswietlany lub uzywany w operacji odtwarzania.

Wigcej informacji na temat podpisow cyfrowych zawiera sekcja|Podpisywanie obicktow i weryfikacja podpisc')wl

Operacje wejscia i wyjscia na zbiorze sktadowania
Nastepujace zagadnienia dotycza operacji wejscia i wyjscia na zbiorze sktadowania:

* Rekordy sa zawsze odczytywane i zapisywane sekwencyjnie. Rekordy odczytywane ze zbioru sktadowania
zawieraja informacj¢ o sekwencji i parzystosci, ktora jest potwierdzana, gdy rekordy sa zapisywane w innym zbiorze
sktadowania. Te informacje zapewniaja, ze rekordy sa przetwarzane sekwencyjnie i ze nie zostaty zmienione.
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Nie mozna zapisywac rekordu, ktory zmienit si¢ od czasu odtworzenia go z innego zbioru sktadowania. Nie mozna
zapisa¢ rekordu, ktory nie jest kolejnym rekordem w sekwencji. Jesli nastapi proba wykonania tych czynnosci,
zostanie wystany komunikat o przedwczesnym zakonczeniu w celu zgtoszenia btedu.

* Odczyt rekordow ze zbioru skladowania moze zosta¢ wykonany tylko wtedy, gdy caly zbiér zostanie zapisany.

* Funkcja wymuszenia konca danych (FEOD) jest prawidlowa zaréwno dla wejscia jak i dla wyjscia.
W przypadku zbioru wejsciowego, funkcja FEOD sygnalizuje koniec pliku programowi, ktory wykonuje operacjg.
Aby zapewni¢, ze buforowane rekordy wyjsciowe nie zostana utracone po zakonczeniu operacji FEOD, sa one

zapisywane w zbiorze. W przypadku zbioru wyjsciowego, buforowane rekordy wyjsciowe nie sa tracone nawet gdy
zadanie lub system ulegna awarii.

Atrybuty zbioru dla zbioru skltadowania
* Nastegpujace atrybuty zbioru maja zastosowanie, gdy zbior skladowania jest otwarty:

— W przypadku operacji wejscia, pierwszy rekord zwrdcony do operacji odczytu jest rekordem okreslonym przez
parametr POSITION, gdy plik byt otwierany. Po odczytaniu pierwszego rekordu, wszystkie pozostate rekordy sa
zwracane sekwencyjnie, az do konca zbioru.

— W przypadku operacji wyjscia, nowe rekordy moga by¢ dodawane na koncu rekordéow znajdujacych sig juz w
zbiorze (okresla sig to za pomoca parametru EXTEND). Kazdy rekord zbioru sktadowania zawiera informacje o
sekwencji uzywane przez system, aby zapewni¢ ze rekord nie zostanie pominigty lub zapisany wigcej niz raz.

— Jesli w programie jgzyka wysokiego poziomu, ktory otwiera zbidr, nie zostanie podana dtugos¢ rekordu,
przyjmowana jest dtugos¢ 528 bajtow. Jesli program okresli warto$¢ rekordu, musi to by¢ 528 bajtow.

* Parametry, ktére nie zaleza od zbioru (takie jak nazwa formatu), mozna okresli¢ dla operacji odczytywania i
zapisywania zbioru sktadowania. Kazdy parametr zalezny od zbioru, ktory zostanie okreslony, bedzie zignorowany.

Uszkodzenie zbioru sktadowania

Zbior sktadowania jest oznaczony jako czgsciowo uszkodzony, jesli podczas proby odczytu rekordu lub odtworzenia
obiektu ze zbioru wystap btad pamigci dyskowej. Z czgsciowo uszkodzonego zbioru sktadowania mozna odtworzy¢
obiekty, jesli nie znajduja si¢ w uszkodzonej czgsci pamigci dyskowej. Obiekty w uszkodzonej czgsci pamigcei
dyskowej zbioru sktadowania nie moga by¢ odtworzone. Gdy zbior jest zaznaczony jako czgsciowo uszkodzony, nie
mozna dodawac do niego kolejnych rekordow, zanim jego zawarto$¢ nie zostanie usunigta.

Moze wystapi¢ czesciowe uszkodzenie samego zbioru sktadowania, ktore nie jest powiazane z btedami pamigci
dyskowej. Czasami komunikat o czgsciowym uszkodzeniu jest wysytany podczas zadania SAVSAVFDTA, gdy system
jest bardzo obciazony. Moze sig to zdarzy¢ z powodu operacji wewngtrznej, ktora nie zakonczyta si¢ w okreslonym
czasie. Najczesciej komunikat ten wystegpuje, gdy zadanie SAVSAVFDTA jest uruchomione z niskim priorytetem, a w
systemie wystgpuje duze obciazenie zadaniami interaktywnymi. Mimo iz zadanie SAVSAVFDTA nie moze by¢ dalej
wykonywane dla tego zbioru sktadowania, obiekty w SAVF moga by¢ odtworzone w systemie za pomoca zadania
RSTOBIJ.

Wysytanie zbiorow skltadowania

Jedyne obiekty, ktore mozna wysta¢ za pomoca komendy Wystanie zbioru sieciowego (Send Network File -
SNDNETF), to podzbiory zbioru bazy danych lub zbiory sktadowania. Komenda SNDNETF tworzy zbior sktadowania
i kopiuje do niego informacje. Zbior sieciowy nie jest uwzgledniany w operacji skladowania w systemie docelowym do
czasu otrzymania zbioru sieciowego. Gdy zbidr zostanie odebrany za pomoca komendy Pobranie zbioru sieciowego
(Receive Network File - RCVNETF), jego kopi w systemie zrodtowym nie bedzie sktadowana. Nalezy rozwazy¢
sktadowanie informacji w systemie docelowym.

Inne obiekty (takie jak programy lub komendy) musza by¢ sktadowane w zbiorze sktadowania wystaniem za pomoca
komendy SNDNETF.

Uwaga: Nie nalezy uzywac zbiorow sktadowania do sktadowania obiektow w systemie w biezacej wersji, w celu ich
dystrybucji do systemu w poprzedniej wersji, jesli w komendzie nie zostat okreslony parametr
TGTRLS(*PRV). W komendzie sktadowania mozna rowniez okresli¢ parametr TGTRLS(VxRxMx), gdzie
(VxRxMXx) to poprzednia wersja. Zasady przesytania z biezacej wersji do poprzedniej wersji nie zostaty
zmienione.
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Uwagi dotyczace korzystania z wirtualnych nosnikéw optycznych

Wirtualnych nosnikow optycznych mozna uzy¢ do sktadowania obrazéw bezposrednio na systemowych jednostkach
dyskowych, dla wygody, elastycznosci, a w niektorych przypadkach dla zwickszenia wydajnosci. Nastgpujace
scenariusze zawieraja kilka przyktadowych sposobow wykorzystania wirtualnych no$nikow optycznych w srodowisku
sktadowania. Skladowanie nienadzorowane

Wirtualne nosniki optyczne sa uzywane w sktadowaniu nienadzorowanym, poniewaz eliminuja btedy nosnika, ktdre
moga wstrzymac¢ sktadowanie nienadzorowane. Jesli w katalogu obrazow nie zostanie przydzielona wystarczajaca ilos¢
miejsca na sktadowanie zadanych informacji, wirtualny nosnik optyczny uzyje funkcji automatycznego tadowania do
utworzenia dodatkowych obrazéw o tej samej pojemnosci do ostatni zatadowany obraz, pod warunkiem ze dostgpna
jest odpowiednia przestrzen dyskowa. Nalezy okresli¢ automatyczne tadowanie na liscie odpowiedzi,
MSGID(OPT149F), aby unikna¢ odbierania komunikatu, ktéry przerwie nienadzorowane sktadowanie.

Mozliwo$¢ duplikowania na no$nik fizyczny

Gdy sktadowanie zostanie wykonane na wirtualny no$nik optyczny, mozna je przenies¢ na nosnik fizyczny w dowolnej
chwili, bez wpltywania na operacje systemu. Uzytkownik ma rowniez mozliwos¢ wystania zbiorow strumieniowych ze
zbioru sktadowania na wirtualnym no$niku optycznym do innego systemu za posrednictwem protokotu FTP. W
przypadku wielu serwerdw, mozna obrac¢ strategi¢ sktadowania kazdego systemu na wirtualnym nosniku optycznym, a
nastepnie wysylania zbioréw strumieniowych za posrednictwem protokotu FTP to pojedynczego serwera, na ktérym
moze nastapi¢ sktadowanie na nosniku fizycznym. Obrazy wirtualne mozna sktadowac na tasmie w formacie
optycznym, lub mozna uzy¢ komendy Duplikacja no$nika optycznego (Duplicate Optical - DUPOPT) w celu
sktadowania obrazu na nos$niku optycznym.

Uwaga: W sytuacji odzyskiwania po wystapieniu awarii, aby rozpocza¢ odzyskiwanie, w systemie musi znajdowac sig
fizyczny nosnik Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego. Jesli sktadowanie na wirtualnym nosniku
optycznym jest czgscia strategii ochrony przed awariami, nalezy nastepnie zesktadowac Licencjonowany Kod
Wewngtrzny i system operacyjny na nosniku fizycznym z obrazéw wirtualnych. Nalezy réwniez mie¢ dostep
do wszystkich danych uzytkownika, w systemie zdalnym lub na nos$niku fizycznym.

Skladowanie zbiorczych poprawek PTF

Jesli poprawki otrzymuje si¢ na plycie CD-ROM, mozna fzainstalowa¢ poprawki z katalogu obrazow| Aby utrzyma¢
petny zapis wszystkich zastosowanych poprawek, mozna sktadowac obrazy wirtualne poprawek na nosniku. Nastgpnie,
podczas odzyskiwania mozna odtworzy¢ wszystkie obrazy zbiorczych poprawek PTF i automatycznie zainstalowac je
z katalogu obrazow.

Skladowanie na no$niku wirtualnym
W celu sktadowania danych na wirtualnym nos$niku optycznym nalezy wykona¢ ponizsze kroki.

1. Sprawdz, ze serwer ma wystarczajaca ilos¢ wolnej przestrzeni dyskowej na przechowanie wszystkich obrazow
wirtualnych, ktore beda utworzone dla operacji sktadowania.

2. Utworz wirtualne urzadzenie optyczne.
[DEVD (nazwa-urzadzenia-wirtualnego)| RSRCNAME (*VRT) ONLINE(*YES) TEXT(opis-tekstowy)

3. Wiacz wirtualne urzadzenie optyczne.

CFGOBJ (nazwa-urzadzenia-wirtualnego) CFGTYPE(*DEV)
STATUS (*ON)

4. Utworz katalog obrazu dla operacji sktadowania.

RTIMGCLG| IMGCLG (nazwa-katalogu) DIR(Sciezka-katalogu) CRTDIR(*YES)
TEXT (opis-obrazu)

5. Dodaj nowa pozycje katalogu obrazu o wielko$ci od 48 MB do 16 GB. W przypadku wykonywania komendy
SAVSYS, pierwszy wolumin musi mie¢ przynajmniej 1489 MB, aby pomiescit Licencjonowany Kod Wewnetrzny.
W przypadku planowania sktadowania catego systemu operacyjnego, nalezy doda¢ nowa pozycje katalogu obrazu
o wielkosci 4 GB. W przypadku planowania duplikacji katalogow obrazéw na no$niku fizycznym, nalezy upewnié¢
sig, ze wybrano wielko$¢ obrazu wirtualnego odpowiadajaca rozmiarowi nosnika, na ktérym bedzie nastgpowat
zapis.
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ADDIMGCLGE| IMGCLG (nazwa-katalogu) FROMFILE (*NEW)

TOFILE(nazwa-zbioru) IMGSIZ(*DVD4700) TEXT(opis tekstowy)

ADDIMGCLGE
IMGCLG (nazwa-katalogu) FROMFILE(*NEW) TOFILE(nazwa-zbioru) IMGSIZ(*CD650)
TEXT (opis-tekstowy)

Ten krok nalezy powtdrzy¢ dla wszystkich wybranych obrazéow. Obrazy nalezy doda¢ w tej samej kolejnosci, w
jakiej beda odtwarzane. Wirtualne obrazy oferuja funkcje podzialu danych, a numery sekwencyjne zwigkszaja si¢
dla kolejnych woluminow.

6. Zaladuj katalog obrazow. Ten krok przypisze wirtualne urzadzenie optyczne do katalogu obrazoéw. Z danym
wirtualnym urzadzeniem optycznym moze by¢ powiazany w danej chwili tylko jeden katalog obrazow.
LODIMGCLG
IMGCLG (nazwa-katalogu) DEV(nazwa-urzadzenia-wirtualnego) OPTION(*LOAD)

7. Zainicjuj nowy wolumin.

INZOPT
NEWVOL (nazwa-woluminu) DEV(nazwa-urzadzenia-wirtualnego) TEXT('tekst woluminu')

Ten krok nalezy powtdrzy¢ dla wszystkich nowych obrazéw, ktore maja by¢ zainicjowane. Komendy
WRKIMGCLGE (Work with image catalog entries - Praca z pozycjami katalogu obrazéw) nalezy uzy¢ w celu
wybrania obrazu, ktory ma by¢ zainicjowany, lub nalezy uzy¢ komendy LODIMGCLGE (Load or unload image
catalog entry - Ladowanie lub roztadowanie pozycji katalogu obrazow) w celu przejscia do inicjowania kolejnego
woluminu.

LODIMGCLGE| IMGCLG(nazwa-katalogu) IMGCLGIDX(2) OPTION(*MOUNT)
LODIMGCLGE IMGCLG(nazwa-katalogu) IMGCLGIDX(1) OPTION(*MOUNT)

Po zakonczeniu inicjowania nowych woluminow, nalezy pozostawi¢ pierwsza pozycje w stanie podiaczenia.

8. Uruchom komendg sktadowania dla zadanej operacji sktadowania, podajac w parametrze DEV wirtualne
urzadzenie optyczne.

Uwaga: Po utworzeniu wirtualnych obrazéw optycznych, zostana one automatycznie uwzglednione podczas
wykonywania sktadowania catego systemu za pomoca opcji 21 komendy GO SAVE. Wirtualne obrazy
nos$nikow optycznych moga znacznie zwigkszy¢ czas trwania operacji sktadowania przy uzyciu opcji 21,
nawet jesli pozycje katalogu obrazu nie zawieraja danych. Aby wykluczy¢ obrazy wirtualne ze sktadowania
pelnego systemu, nalezy uzy¢ nastepujacych strategii:

e Uzyj komendy Zmiana atrybutu (Change Attribute — do zaznaczenia katalogu obrazow jako nie
przeznaczonego do sktadowania. Na przyktad:

CHGATR OBJ('/MOJEINFO') ATR(*ALWSAV)
VALUE (*NO)

* Uzyj komendy Ladowanie katalogu obrazow (Load Image Catalog -|[LODIMGCLG]) do przygotowania
katalogu obrazow. Katalogi obrazow ze statusem ustawionym na gotowy zostana pominigte w

sktadowaniu.

* Podczas sktadowania nadzorowanego mozna okresli¢ w komendzie Sktadowanie obiektu (Save Object -
D , aby katalogi obrazow byty pomijane.

Zmiana tasm i innych nosnikow

Posiadanie wigcej niz jednego zestawu nosnikdw jest wazna czescia dobrej procedury skladowania. Jesli w czasie
odzyskiwania wystapi jedno z nastgpujacych zdarzen, nalezy powrdcic¢ do starszego zestawu nosnikow:

* Ostatni zestaw nosnikow jest uszkodzony.
* Odkryty zostat btad programowania, ktory wptynat na dane zesktadowane na ostatnim nosniku.

Ponizej znajduje sig przyktad zmian no$nikéw przy minimalnej ilosci trzech zestawow:
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Sktadowanie 1 Zestaw A
Sk*adowanie 2 Zestaw B
Sktadowanie 3 Zestaw C
Sktadowanie 4 Zestaw A
Sk¥adowanie 5 Zestaw B
Sktadowanie 6 Zestaw C
I tak dale;.

Najlepszym rozwiazaniem jest zapewnienie osobnego zestawu no$nikow na kazdy dzien tygodnia. Utatwia to
operatorom rozeznanie, ktéry z zestawdw nalezy zamontowac.

Przygotowanie napedéw tasm i napedow innych nosnikow

Urzadzen optycznych nie trzeba czysci¢ tak czgsto, jak napedow tasm. Jednostki tasm trzeba czysci¢ regularnie, gdyz
glowice odczytu/zapisu zbieraja kurz i kawatki réznych materiatow, co moze powodowac btedy podczas odczytu lub
zapisu na tasmie. Dodatkowo, naped tasm nalezy wyczyscié, jesli ma by¢ uzywany przez dtuzszy czas lub uzywana
bedzie nowa tasma. Nowe tasmy maja tendencje¢ do pozostawiania wigkszej ilosci materiatow na glowicy
odczytu/zapisu jednostki tasm. Aby uzyskac¢ szczegotowe informacje dotyczace konserwacji, nalezy przeczytac
podrecznik odpowiedniego typu jednostki tasm.

Zainicjuj taSmy za pomoca komendy Inicjowanie tasmy (Initialize Tape - INZTAP) w funkcji formatowania tasmy
dostepnej w programie iSeries Navigator. Nosniki optyczne nalezy inicjowac za pomoca komendy Inicjowanie nosnika
optycznego (Initialize Optical - INZOPT). Komendy te przygotowuja nosniki do uzytku, a przetwarzane z parametrem
CLEAR moga fizycznie usunac wszystkie dane z nosnika.

Przed zapisem na tasmie mozna okresli¢ jej format (lub ggstos¢ zapisu w bitach na cal). Aby to zrobi¢, nalezy w czasie
inicjowania tasmy uzy¢ odpowiednich parametrow komendy INZTAP.

Mozna okresli¢ format nosnika optycznego. Kilka typéw nosnikow optycznych wymaga specyficznego formatu. Jesli
do sktadowania i odtwarzania uzywane sa nosniki optyczne wielokrotnego uzytku, ktore umozliwiaja podanie formatu
nosnika, nalezy uzy¢ formatu *UDF.

W menu komendy GO BACKUP mozna uzy¢ opcji 21 (Przygotuj tasmy). Opcja ta zapewnia prosta metode
inicjowania nosnikow z konwencja nazewnictwa taka, jak przyktadowe konwencje w sekcji [ ‘Nazywanie noénikow i|
fhadawanie im etykiet”}

Nazywanie nosnikéw i nadawanie im etykiet

Aby upewnic sig, ze operatorzy begda uzywali do operacji sktadowania wlasciwych no$nikow, nalezy zainicjowa¢ kazdy
wolumin nosnika z odpowiednia nazwa. Nazwy powinny informowac o zawartosci danego nosnika i zestawie, do
ktérego on nalezy. Ponizsza tabela zawiera przyktad prostej strategii inicjowania no$nikow i tworzenia ich etykiet
zewngetrznych. Komendy INZTAP i INZOPT tworza etykiety dla kazdego woluminu nosnika. Kazda z etykiet zawiera
przedrostek wskazujacy dzien tygodnia, z ktdrego pochodzi dany nosnik (A - poniedzialek, B - wtorek, i tak dalej) i
operacjg.

Uwagi:

1. Wigcej informacji na temat réznych strategii sktadowania mozna znalez¢ w sekcj ilPlanowanie strategii|
lsktadowania i odtwarzanial

2. Etykieta nosnika optycznego moze zawiera¢ do 30 znakdéw. Dodatkowe informacje zawiera ksiazka

Suppor] # |
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Tabela 7. Nazywanie nosnikow podczas prostej strategii skladowania

Nazwa woluminu

(INZTAP) Etykieta zewnetrzna

B23001 wtorek — komenda GO SAVE, opcja menu 23 —nos$nik 1
B23002 wtorek — komenda GO SAVE, opcja menu 23 —nosnik 2
B23003 wtorek — komenda GO SAVE, opcja menu 23 —nosnik 3
E21001 piatek — komenda GO SAVE, opcja menu 21 —nos$nik 1
E21002 piatek — komenda GO SAVE, opcja menu 21 —no$nik 2
E21003 piatek — komenda GO SAVE, opcja menu 21 —no$nik 3

Ponizsza tabela zawiera przyktad nazw i etykiet no$nikow dla $redniej strategii sktadowania:

Tabela 8. Nazywanie nosnikow dla Sredniej strategii skladowania

Nazwa woluminu Etykieta zewnetrzna

E21001 piatek — komenda GO SAVE, opcja menu 21 —nos$nik 1
E21002 piatek — komenda GO SAVE, opcja menu 21 —no$nik 2
AJRO01 poniedziatek — sktadowanie dziennikoéw — nosnik 1

AJRO02 poniedziatek — sktadowanie dziennikéw — nosnik 2

ASCO001 poniedziatek — sktadowanie zmienionych obiektdw —nosnik 1
ASC002 poniedziatek — sktadowanie zmienionych obiektéw — no$nik 2
BJRO0O1 wtorek — sktadowanie dziennikéw —nosnik 1

BJR002 wtorek — sktadowanie dziennikéw — no$nik 2

B23001 wtorek — komenda GO SAVE, opcja menu 23 —nos$nik 1
B23002 wtorek — komenda GO SAVE, opcja menu 23 —nosnik 2

Na kazdym nos$niku nalezy przyklei¢ zewngtrzna etykiete. Etykieta ta powinna zawiera¢ nazwe nosnika i datg
ostatniego uzycia go w operacji sktadowania. Kolorowe etykiety moga pomdc w przechowywaniu i znajdowaniu
no$nikow, na przyktad: zotty - zestaw A, czerwony - zestaw B i tak dalej.

Sprawdzanie nosnikow

Dobre procedury sktadowania uwzgledniaja kontrolg wyboru wlasciwych nosnikow. W zaleznosci od wielkosci
instalacji, mozna wybra¢ r¢czne lub systemowe sprawdzanie nosnikow.

Sprawdzanie reczne
Dla komend sktadowania mozna uzy¢ domyslnej wartosci *MOUNTED parametru VOL. Dla serwera bgdzie
to oznaczalo, ze ma uzywac aktualnie podtaczonego nosnika. W takiej sytuacji tadowanie no$nikow we
wlasciwej kolejnosci zalezy tylko od operatora.

Sprawdzanie systemowe
Nalezy podac list¢ identyfikatorow woluminoéw dla komend sktadowania lub odtwarzania. Serwer sprawdza,
czy operator taduje odpowiednie woluminy napedéw w kolejnosci podanej dla komendy. Jesli wystapi blad,
serwer wysyla komunikat do operatora z zadaniem zatadowania wtasciwego woluminu nos$nika. Operator
moze zatadowac inny nosnik lub zignorowac zadanie.

Inna metoda kontroli uzywania wlasciwych nosnikow jest podanie daty waznosci zbiordw. Majac pewnos$¢, ze
operatorzy sprawdzaja nos$niki, mozna okresli¢ daty waznosci (EXPDATE) dla parametru *PERM operacji
sktadowania. Daty waznosci zbioréw zapobiegaja nieumyslnemu nadpisaniu ich na no$niku. Aby ponownie uzy¢
nos$nika, nalezy dla operacji sktadowania ustawi¢ wartos¢ zmiennej CLEAR(*ALL) lub CLEAR(*REPLACE).
Wartos¢ CLEAR(¥*REPLACE) automatycznie zastgpuje aktywne dane na nosniku.

W przypadku, kiedy serwer ma sprawdza¢ nosniki, nalezy ustawi¢ datg waznosci (EXPDATE) tak, aby nie mozna byto
uzy¢ nosnika zbyt wezesnie. Na przyktad, jesli do codziennego sktadowania uzywanych jest pig¢ zestawodw nosnikow,
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nalezy ustawi¢ datg waznos$ci operacji sktadowania na cztery dni od aktualnej daty. Aby serwer nie nadpisat zbiorow,
ktorych data waznosci nie zostata przekroczona, w operacji sktadowania nalezy poda¢ parametr CLEAR(¥*NONE).

Nalezy unika¢ sytuacji, w ktdrej operator zmuszony jest do regularnego odpowiadania na komunikaty typu: “Na
nosniku znajduja si¢ zbiory z nieprzekroczona data waznosci”. Jesli operatorzy przyzwyczaja si¢ do ignorowania
komunikatéw rutynowych, moga zignorowac¢ takze komunikaty wazne.

Przechowywanie nosnikéw

Nosniki nalezy przechowywa¢ w bezpiecznym i zarazem stosunkowo tatwo dostepnym miejscu. Nalezy upewnic sig,
ze nosniki maja zewnetrzne etykiety i sa utozone w kolejnosci zapewniajacej ich latwe odnalezienie. Pelny zestaw
nos$nikow nalezy przechowywaé¢ w bezpiecznym, dostgpnym miejscu, z dala od serwera. Decydujac si¢ na
przechowywanie no$nikdw poza osrodkiem nalezy rozwazy¢, jak szybko mozna pobraé nosniki. Nalezy réwniez wziac
pod uwagg, czy dostep do nosnikdéw nie bedzie utrudniony z powodu dni wolnych od pracy. Sktadowanie poza
osrodkiem jest istotne w przypadku utraty serwera.

Usuwanie btedéw tasm

Podczas odczytu lub zapisu na tasme, czasami wystgpuja btedy. W czasie operacji sktadowania i odtwarzania moga
wystapi¢ trzy typy bledow:

Bledy naprawialne
Cze$¢ urzadzen obstuguje odzyskiwanie danych z uszkodzonych nosnikow. Serwer automatycznie zmienia
polozenie tasmy 1 probuje jeszcze raz wykonac¢ operacje.

Bledy nienaprawialne — przetwarzanie moze by¢ kontynuowane
W niektorych wypadkach serwer nie moze korzysta¢ z aktualnej tasmy, ale moze kontynuowa¢ przetwarzanie
z nowa tasma. W takim wypadku serwer zazada zatadowania nowej tasmy. Tasma z nienaprawialnym btgdem
moze zosta¢ uzyta podczas operacji odtwarzania.

Bledy nienaprawialne — przetwarzanie nie moze by¢ kontynuowane
W niektorych wypadkach nienaprawialny blad no$nika powoduje zatrzymanie procesu sktadowania. Sekcja
[‘Postepowanie w wypadku wystapienia btedu nonika w trakcie operacji SAVLIB” na stronie 54|opisuje
sposob postepowania w razie wystapienia takiego btedu.

Podczas dtuzszego uzytkowania tasmy zuzywaja sig fizycznie. Jesli tasma jest zuzyta, za pomoca komendy
Drukowanie protokotu btedow (Print Error Log - PRTERRLOG) z parametrem TYPE(*VOLSTAT), mozna ustali¢
cykliczny wydruk protokotu btedow. Wydrukowane dane wyjsciowe dostarczaja podstaw do prowadzenia statystyki
kazdego woluminu tasm. Dzigki uzywaniu unikalnych nazw kazdej tasmy (identyfikatorow woluminéw) mozna
okresli¢, ktora z nich powoduje nadmierna ilo$¢ bleddéw odezytu lub zapisu. Te tasmy nalezy usunac z biblioteki
nosnikow.

Aby sprawdzi¢ integralnos$¢ tasmy, nalezy uzy¢ komendy Wyswietlenie tasmy (Display Tape - DSPTAP) lub

Duplikacja tasmy (Duplicate Tape - DUPTAP). Komendy te w czasie czytania calej zawartosci tasmy wykrywaja
obiekty, ktorych serwer nie moze przeczytac.
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Rozdziat 4. Sktadowanie serwera za pomoca komendy GO
SAVE

Komenda GO SAVE to prosty sposob na wiasciwe sktadowanie catego serwera. Komenda GO SAVE udostgpnia menu
Sktadowanie (Save), ktore utatwia sktadowanie serwera bez wzgledu na to, jaka strategia sktadowania zostanie
wybrana. Bezposrednio po zainstalowaniu serwera najlepiej uzy¢ opcji 21 menu komendy GO SAVE.

Opcja 21 menu komendy GO SAVE jest podstawa dla wszystkich strategii. Opcja ta umozliwia przeprowadzenie
petnego sktadowania wszystkich danych serwera. Po uzyciu opcji 21 mozna wyswietli¢ inne opcje menu, aby
zesktadowac czgs¢ serwera lub przystapi¢ do recznego procesu sktadowania.

Inne metody sktadowania wykorzystuja programlBackup Recovery and Media Services (BRMS/400)I, aby
zautomatyzowac procedury sktadowania. Program BRMS udostgpnia kompletne i tatwe rozwiazania wychodzace
naprzeciw potrzebom zwiazanym ze sktadowaniem i odzyskiwaniem.

Ponizszy rysunek przedstawia komendy i opcje menu, ktdérych mozna uzy¢ do sktadowania catego serwera i jego
czesci.
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Rysunek 1. Komendy i opcje menu sktadowania

Nastepujace sekcje zawieraja przeglad i procedury uzycia opcji menu komendy GO SAVE:

. Sekcjaf‘Przeglqd opcji menu komendy GO SAVE” na stronie 27| wyjasnia sposob uruchamiania komendy GO SAVE
i zawiera dodatkowe informacje na temat réznych opcji komendy GO SAVE.
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* [Dostosowanie instrukcji sktadowania komendy GO SAVE|umozliwia utworzenie listy krokéw GO SAVE

dostosowanych do srodowiska sktadowania.

Sekcja[*Wyswietlanie calej listy kontrolnej GO SAVE” na stronie 33| dostarcza wszystkich krokéw dotyczacych
operacji GO SAVE. Niektore kroki moga nie mie¢ zastosowania w srodowisku uzytkownika.

Wyijasnienia do rysunku Komendy i opcje menu skladowania

Opcja 21 uzywa nastepujacych komend do sktadowania wszystkich wymaganych informacji o systemie, w tym danych
dostarczonych przez firm¢ IBM, informacji o ochronie i danych uzytkownika.

Komenda SAVSYS sktaduje Licencjonowany Kod Wewngtrzny, obiekty systemu OS/400 w bibliotece QSYS,
profile uzytkownika, uprawnienia prywatne i obiekty konfiguracyjne.

Opcja SAVLIB*NONSYS skladuje opcjonalne biblioteki systemu OS/400, takie jak QHLPSYS i QUSRTOOL;
biblioteki programdéw licencjonowanych takie jak QRPG, QCBL i Qxxxxx; biblioteki firmy IBM z danymi
uzytkownika, takie jak QGPL, QUSRSY'S, QS36F i #LIBRARY; oraz biblioteki uzytkownika takie jak LIBA, LIBB,
LIBC, LIBxxx.

Komendy SAVDLO sktaduje dokumenty i foldery oraz obiekty dystrybucyjne.

Komenda SAV sktaduje obiekty w katalogach.

Opcja 22 korzysta z nastgpujacych komend do sktadowania danych dostarczonych przez firm¢ IBM i informacji o
ochronie.

Komenda SAVSYS sktaduje Licencjonowany Kod Wewngtrzny, obiekty systemu OS/400 w bibliotece QSYS,
profile uzytkownika, uprawnienia prywatne i obiekty konfiguracyjne.

Komenda SAVLIB*IBM sktaduje biblioteki opcjonalne firmy OS/400 takie jak QHLPSY'S i QUSRTOOI, a takze
Biblioteki programu licencjonowanego, takie jak QRPG, QCBL i Qxxxxx.

Komenda SAV skladuje katalogi dostarczone przez IBM.

Opcja 23 do sktadowania wszystkich informacji o uzytkownikach uzywa ponizszych komend:

komendy SAVSECDTA, ktora sktaduje profile uzytkownikéw i uprawnienia prywatne,
komendy SAVCFG, ktora sktaduje obiekty konfiguracyjne,

komendy SAVLIB*ALLUSR, ktora sktaduje biblioteki firmy IBM z danymi uzytkownikow, takie jak QGPL,
QUSRSYS, QS36F, i #LIBRARY, a takze biblioteki uzytkownikow, takie jak LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxx.

komendy SAVDLO, ktora sktaduje dokumenty i foldery oraz obiekty dystrybucyjne,
komendy SAV, ktora sktaduje obiekty w katalogach.

Przeglad opcji menu komendy GO SAVE

Menu komendy GO SAVE staje si¢ dostgpne po wpisaniu GO SAVE w dowolnym wierszu komend. W menu
Sktadowanie (Save) znajduja si¢ opcje 21, 22 1 23 oraz wiele innych opcji sktadowania. Pojedynczy znak plus (+)
oznacza, ze opcja przetacza serwer w stan zastrzezony, co oznacza, ze gdy jest wybrana, na serwerze nie mozna
uruchomi¢ innych zadan. Podwdjny znak plus (++) oznacza, ze serwer musi znajdowac si¢ w stanie zastrzezonym
przed uruchomieniem danej opcji.
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Rysunek 2. Menu Skiadowanie (Save) — pierwszy ekran

Aby obejrze¢ dodatkowe opcje, nalezy przewina¢ menu Sktadowanie (Save) za pomoca klawisza Page Down:
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Rysunek 4. Menu Sktadowanie — trzeci ekran

Wybierz dowolny z ponizszych odsylaczy, aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat opcji menu komendy GO SAVE:

* [‘Zmiana warto$ci domyslnych menu Sktadowanie (Save) - komenda GO SAVE, opcja 20’1

* [‘Sktadowanie catego serwera - komenda GO SAVE, opcja 21" na stronie 3 1|

* [“Sktadowanie danych systemowych - komenda GO SAVE, opcja 22” na stronie 32|

* [‘Sktadowanie danych uzytkownikéw - komenda GO SAVE, opcja 23” na stronie 32|

* [‘Sktadowanie czgsci serwera za pomoca opcji menu komendy GO SAVE” na stronie 33|

* [“Wyswietlanie calej listy kontrolnej GO SAVE” na stronie 33|

Zmiana wartosci domysinych menu Sktadowanie (Save) - komenda GO
SAVE, opcja 20

Opcji 20 menu Sktadowanie (Save) mozna uzy¢ do zmiany wartos$ci domyslnych opcji 21, 22 1 23 menu komendy GO
SAVE. Opcja ta upraszcza zadanie konfigurowania parametréw sktadowania i utatwia wybdr opcji najbardziej
odpowiednich dla danego systemu.

Do zmiany wartosci domyslnych konieczne sa uprawnienia *CHANGE do biblioteki QUSRSY'S i do obszaru danych
QSRDFLTS tej biblioteki.

Po wyswietleniu menu komendy GO SAVE i wybraniu opcji menu 20, serwer wyswietla domys$lne wartosci
parametrow dla opcji menu 21, 22 1 23. W przypadku, gdy opcja 20 menu Sktadowanie (Save) jest uzywana po raz
pierwszy, serwer wyswietla domys$lne warto$ci parametrow dostarczane przez IBM. Mozna zmieni¢ wartosci
niektérych lub wszystkich parametréw, dopasowujac je do potrzeb uzytkownika. Mozna na przyktad poda¢ dodatkowe

30 iSeries: Zarzadzanie systemami - Sktadowanie serwera



napedy tasm lub zmieni¢ domysine wartosci dostarczania dla kolejki komunikatow. Serwer zapisuje nowe wartosci
domyslne w obszarze danych QSRDFLTS w bibliotece QUSRSYS. Serwer tworzy obszar danych QSRDFLTS tylko po
zmianie warto$ci domyslnych dostarczanych przez IBM.

Po zdefiniowaniu nowych wartosci nie ma potrzeby zastanawiania sig, ktore opcje zmieni¢ przy kolejnych operacjach
sktadowania. Mozna po prostu przejrze¢ nowe wartosci domyslne opcji, a nastgpnie nacisnac klawisz Enter, aby
uruchomic¢ sktadowanie z nowymi parametrami domyslnymi.

W przypadku wielu rozproszonych serweréw z takimi samymi parametrami sktadowania na kazdym z nich, opcja ta ma
dodatkowa zaletg. Umozliwia definiowanie parametrow z menu Sktadowanie (Save), za pomoca opcji 20 na jednym
serwerze, nastgpnie zachowanie obszaru danych QSRDFLTS, przeniesienie go i odtworzenie na innych serwerach.

Skladowanie catego serwera - komenda GO SAVE, opcja 21

Opcja 21 umozliwia sktadowanie catego serwera i przeprowadzenie tej operacji pod nieobecno$¢ operatora. Opcja 21
nie sktaduje zbioréw buforowych|

Opcja 21 sktaduje wszystkie dane dla dodatkowych programéw licencjonowanych, takich jak Domino lub iSeries
Integration for Windows Server w przypadku wybrania wytaczenia serwerow sieciowych. Mozna wowczas odtworzy¢
réowniez dodatkowa partycj¢ logiczna z zainstalowanym systemem operacyjnym Linux.

Opcja 21 wprowadza serwer w stan zastrzezony. Oznacza to, ze gdy sktadowanie si¢ rozpocznie, zaden uzytkownik nie
ma dostgpu do serwera, a sktadowanie jest jedynym wykonywanym przez niego zadaniem. W przypadku matych
serwerow opcj¢ te najlepiej jest uruchamia¢ w nocy, a w przypadku wigkszych serwerow w weekendy. Jesli w
harmonogramie wpisane jest skladowanie nienadzorowane, nalezy upewnic sig, ze serwer znajduje si¢ w bezpiecznym
miejscu; po zaplanowaniu sktadowania, do momentu jego ukonczenia nie mozna korzysta¢ ze stacji roboczej, ktora
rozpoczgla sktadowanie.

Uwaga: Jesli informacje sktadowane sa na jniezaleznych pulach dyskowych| przed uzyciem Opcji 21 nalezy upewnié¢
sig, czy niezalezne pule dyskowe, ktdre maja by¢ sktadowane, sa udostepnione. Wigcej informacji na ten
temat zawiera sekcja[Sktadowanie niezaleznych ASP|

Numer opcji  Opis Komendy
21 Caly system (Entire server - ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
QMNSAVE) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK or *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazwa-napedu-noSnikow.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT))?
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(podsystem-sterujqcy)
"Komenda pomija system plikéw QSYS.LIB, poniewaz jest on sktadowany przez komendy SAVSYS i SAVLIB LIB(*NONSYS).
Komenda pomija zbior QDLS, poniewaz jest on sktadowany przez komend¢ SAVDLO.

Sekcjal“Wys’wietlanie catej listy kontrolnej GO SAVE” na stronie 33|zawiera szczegolowe instrukcje sktadowania
calego serwera za pomoca opcji 21 menu komendy GO SAVE.
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Sktadowanie danych systemowych - komenda GO SAVE, opcja 22

Opcja 22 sktaduje wylacznie dane systemowe. Nie sktaduje ona zadnych danych uzytkownikow. Opcja 22 przetacza
serwer w stan zastrzezony. Oznacza to, ze zaden uzytkownik nie ma wowczas dostgpu do serwera, a sktadowanie jest
jedynym wykonywanym zadaniem.

Numer opcji  Opis Komendy

22 Tylko dane systemowe ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(System data only - CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK or *NOTIFY)
QSRSAVI) SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazwa-napedu-nosSnikéw.DEVD') +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(podsystem-sterujqcy)

Sekcjal“Wyswietlanie catej listy kontrolnej GO SAVE” na stronie 33|zawiera szczegotowe instrukcje sktadowania
danych systemowych za pomoca opcji 22 menu komendy GO SAVE.

Sktadowanie danych uzytkownikéw - komenda GO SAVE, opcja 23

Opcja 23 shuzy do sktadowania wszystkich danych uzytkownikéw. Uwzglednia ona zbiory, rekordy i inne dane
zapisywane przez uzytkownikow w serwerze. Opcja 23 wprowadza serwer w stan zastrzezony. Oznacza to, ze zaden
uzytkownik nie ma wowczas dostepu do serwera, a sktadowanie jest jedynym wykonywanym zadaniem.

Uwaga: Jesli informacje sktadowane sa na fniezaleznych pulach dyskowychl przed uzyciem Opcji 23 nalezy upewni¢
sig, czy niezalezne pule dyskowe, ktére maja by¢ sktadowane, sa udostepnione. Wigcej informacji na ten
temat zawiera sekcja[Sktadowanie niezaleznych ASP|

Numer opcji  Opis Komendy
23 Wszystkie dane ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
uzytkownikéw (All user data - CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK or =NOTIFY)
QSRSAVU) SAVSECDTA
SAVCFG

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazwa-napedu-nosSnikéw.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
('/QIBM/ProdData' *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData’ *OMIT))! +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(podsystem-sterujqcy)
'Opcja 23 pomija system plikéw QSYS.LIB poniewaz jest on skladowany przez komendy SAVSYS, SAVSECDTA, SAVCFG i
SAVLIB LIB(*ALLUSR). Komenda pomija zbidor QDLS, poniewaz jest on sktadowany przez komend¢ SAVDLO. Opcja menu 23
réwniez pomija katalogi /QIBM i /QOpenSys/QIBM, poniewaz zawieraja one obiekty dostarczone przez firmg¢ IBM.

Sekcjal“Wys’wietlanie catej listy kontrolnej GO SAVE” na stronie 33|zawiera szczegdtowe instrukcje sktadowania
danych uzytkownikow za pomoca opcji 23 menu komendy GO SAVE.
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Sktadowanie czes$ci serwera za pomoca opcji menu komendy GO SAVE
Mozna wybra¢ nastgpujace opcje menu komendy GO SAVE.

Numer opcji  Opis Komendy

40 Wszystkie biblioteki oprocz ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
biblioteki systemowej CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK)
(QMNSAVN) SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)

STRSBS SBSD(podsystem-sterujqcy)

41 Wszystkie biblioteki IBM SAVLIB LIB(*IBM)
oprocz biblioteki systemowej

42 Wszystkie biblioteki SAVLIB LIB(*ALLUSR)
uzytkownikow

43 Wszystkie zmienione obiekty ~ SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR)

w bibliotekach uzytkownikow

IRozdziai 5, “Reczne skltadowanie czeSci serwera”, na stronie 45| zawiera informacje dotyczace recznego sktadowania
czesci serwera za pomoca komend CL.

Wyswietlanie catej listy kontrolnej GO SAVE

Za pomoca nastepujacej listy kontrolnej nalezy skorzysta¢ z opcji 21, 22 i 23 komendy GO SAVE. W przypadku kilku
opcji nalezy wybra¢ wtasciwa. Uzytkownik moze wybra¢ drukowanie informacji systemowych podczas wykonywania
procedury. Moze takze skorzystac z sekcjil“Dmkowanie informacji o systemie” na stronie 39l ktora zawiera
szczegolowe instrukcje drukowania informacji systemowych w przypadku, gdy uzytkownik nie korzysta z mozliwosci
automatycznego drukowania informacji systemowych za pomoca opcji menu komendy Sktadowanie (Save).

Niektdre z punktow tej listy kontrolnej moga nie mie¢ odniesienia do konfiguracji Twojego systemu. Sekcja
|“Identyﬁkacja opcji, ktore maja wplyw na sktadowanie” na stronie 42| zawiera informacje pomocne w okresleniu, czy
w srodowisku uzytkownika uzywane sa funkcje opcjonalne. Jesli wciaz niewiadomo, jak system jest skonfigurowany,
nalezy skontaktowac¢ si¢ z administratorem.

Jako alternatywy do tej listy kontroli nalezy uzy¢ IDostosowania sktadowania GO SAVEI w celu utworzenia zestawu
instrukcji, ktore sa dostosowane do danego srodowiska sktadowania.

Wazne: W przypadku uzywania konsoli HMC eServer (HMC), oprdcz uzycia opcji 21 komendy GO SAVE, do
uzyskania kompletnego sktadowania systemu nalezy rowniez zesktadowa¢ konsole HMC. Szczegdtowe informacje na
temat sktadowania konsoli HMC zawiera sekcja [Sktadowanie konsoli HMCJ

1. Whpisz sig do serwera z profilem uzytkownika o uprawnieniach specjalnych *SAVSY'S, *JOBCTL i
uprawnieniach wystarczajacych do wyswietlania réznych typéw zasobow systemowych. (Profil uzytkownika
QSECOFR zawiera wszystkie niezbedne uprawnienia). W ten sposob uzyskasz uprawnienia wymagane do
wprowadzenia serwera w wymagany stan i do wykonania sktadowania wszystkich danych.

2. Wirtualne obrazy nos$nikdw optycznych moga znacznie zwigkszy¢ czas trwania operacji sktadowania przy uzyciu
opcji 21, nawet jesli pozycje katalogu obrazéw nie zawieraja danych. Aby wykluczy¢ obrazy wirtualne ze
sktadowania pelnego systemu, nalezy uzy¢ nastgpujacych strategii:

* Uzyj komendy Zmiana atrybutu (Change Attribute -[CHGATR) do zaznaczenia katalogu obrazéw jako nie
przeznaczonego do skladowania. Na przyktad:
CHGATR OBJ('/MOJEINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE (*NO)

» Uzyj komendy Ladowanie katalogu obrazéw (Load Image Catalog -[LODIMGCLG)) do przygotowania
katalogu obrazéw. Katalogi obrazéw ze statusem ustawionym na gotowy zostana pomini¢te w sktadowaniu.

* Podczas skladowania nadzorowanego mozna okresli¢ w komendzie Sktadowanie obiektu (Save Object - [SAV)),
aby katalogi obrazow byty pomijane.

3. W przypadku niezaleznych pul ASP, nalezy je udostepni¢ przed zakonczeniem programu iSeries Navigator, aby
byly uwzglednione w opcji 21 lub 23 sktadowania.
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Uwaga: Jesli serwer zawiera niezalezne pule ASP, dla ktorych wykonane sa geograficzne zapisy lustrzane, zaleca
si¢ wyeliminowanie ich z opcji GO SAVE poprzez ich wytaczenie. Niezalezne pule ASP, dla ktorych
wykonywane sa geograficzne zapisy lustrzane, nalezy sktadowac osobno nie w operacji GO SAVE. Jesli
pule ASP, dla ktorych wykonano geograficzne kopie lustrzane pozostana dostgpne podczas operacji GO
SAVE, geograficzne kopie lustrzane pozostana zawieszone, gdy system przejdzie w tryb ograniczenia.
Po wznowieniu zapisu lustrzanego po zakonczeniu sktadowania, wymagana jest kompletna
synchronizacja. Synchronizacja moze trwac bardzo dtugo.

Wigcej informacji zawieraja sekcje |Udostqpnianie puli dyskowej| i|Skladowanie niezaleznych pul ASP|

Podczas pracy w srodowisku klastrowym, aby sktadowac niezalezne ASP bez przelaczenia awaryjnego lub aby
sktadowac srodowisko klastrowe dla wezta, przed zakonczeniem pracy podsystemu nalezy zakonczy¢ grupe
zasobow klastra urzadzenia i zakonczy¢ taczenie w klastry.

Do tego nalezy uzy¢ komend Zakonczenie grupy zasobow klastra (End Cluster Resource Group -|[ENDCRG)) i
— NDCL

Zakonczenie wezta klastra (End Cluster Node - UNOD), aby zakonczy¢ grupg zasobow klastra dla
urzadzenia i taczenie w klastry. Wigcej informacji znajduje si¢ w pomocy elektronicznej programu narzgdziowego
Simple Cluster Management lub w artykule

Kontrolery OptiConnect nalezy zablokowac przed operacja sktadowania. Nalezy to zrobi¢ przed zakonczeniem
podsystemoéw i wykonaniem sktadowania catego serwera lub przed kazda operacja sktadowania, ktora konczy
podsystem QSOC. Jesli kontrolery OptiConnect nie zostana zablokowane przed zakonczeniem systemow, przejda
w stan awarii, zostana oznaczone jako uszkodzone i nie zostana obj¢te sktadowaniem. Aby uzyska¢ wigcej

informacji, patrz podrecznik [OptiConnect for OS/400|'@l .

W przypadku posiadania oprogramowania IBM WebSphere MQ for iSeries, V5.3 (5§724-B41), nalezy wytaczy¢
program WebSphere MQ, V5.3 przed sktadowaniem serwera. Ksiazka MQSeries for OS/400 Administration,
G(C33—1356 zawiera instrukcje dotyczace wylaczania programu WebSphere MQ, V5.3.

Jesli planujesz natychmiast uruchomi¢ procedure sktadowania, sprawdz, czy serwer nie wykonuje zadnych zadan:
wpisz WRKACTJOB.

Jesli planujesz uruchomi¢ procedurg sktadowania pdzniej, wyslij do wszystkich uzytkownikow komunikat
informujacy o planowanym wylaczeniu serwera.

W wierszu komend wpisz GO SAVE, aby wyswietli¢ menu Sktadowanie (Save).
Aby wykona¢ nadzorowana operacj¢ sktadowania serwera, przejdz do kroku
Aby wykona¢ nienadzorowana operacj¢ sktadowania, wykonaj kolejne kroki. Nienadzorowana operacja
sktadowania zabezpiecza przed zatrzymaniem spowodowanym brakiem odpowiedzi na wyswietlone komunikaty:
a. Wyswietl kolejne numery list odpowiedzi w celu znalezienia dostgpnych numerdw:
WRKRPYLE
b. Jesli MSGID(CPA3708) nie znajduje si¢ jeszcze na liscie odpowiedzi, dodaj go. W miejsce xxxx wstaw
nieuzywany numer kolejny z zakresu od 1 do 9999:

ADDRPYLE SEQNBR(xxxx) +
MSGID(CPA3708) +
RPY('G")

c. W przypadku korzystania z wirtualnych nosnikéw optycznych jako nosnikéw sktadowania, nalezy okresli¢
automatyczne tadowanie na liscie odpowiedzi, MSGID(OPT149F), aby unikna¢ komunikatu, ktéry przerwie
nienadzorowane sktadowanie. Jesli to konieczne, wirtualny no$nik optyczny uzyje funkcji automatycznego
tadowania do utworzenia dodatkowych obrazéw o tej samej pojemnosci co ostatni zatadowany obraz, pod
warunkiem ze dostgpna jest odpowiednia przestrzen dyskowa.

d. Skonfiguruj zadanie tak, aby uzywato tej listy odpowiedzi i powiadamiato o wszelkich wysytanych
komunikatach przerywajacych:

CHGJOB INQMSGRPY (*SYSRPYL) BRKMSG(*NOTIFY)

Uwaga: Mozna tak skonfigurowaé wartosci domyslne, aby po wybraniu opcji 21, 22 lub 23 serwer zawsze
uzywat tej listy odpowiedzi. W celu skonfigurowania warto$ci domyslnych, nalezy wybra¢[opcjg 20[z
menu Sktadowanie (Save). Nastgpnie poda¢ Tak w opcji Uzyj systemowe;j listy odpowiedzi.

Z menu Sktadowanie (Save) wybierz opcjg 21, 22 lub 23 i nacisnij klawisz Enter.
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Ekran podpowiedzi opisuje funkcje wybranej opcji menu.
12. Po przeczytaniu ekranu podpowiedzi nacisnij klawisz Enter, aby kontynuowac. Zostanie wyswietlony ekran Podaj
wartosci domyslne komendy (Specify Command Defaults):

Pli. Edwcja ‘Widok Eomunikacjia Czyvnnosci Okno  Pomoc

domyElne koHendy

=10l x|

Podaj wartosci

Mpisz apcje i nacifnij Enter.

OFT a1l Hazwy

UFZ3dZenia « « o & & 2 2 = = &

Pﬂdpﬂuiedf dla kEoHend . T=Taks H=Hie

I T=Tak, H=Hie

+EREAE *#EREAK, *HOTIFY

GodZina pocZatkoMa & & & . . s #CURRENT #CURRENT, TiHe

Blokouani @ Serweriy Sieciowych  RALL #HLL, *HNONE, #WINDOWENT *+GUEET

Miece i ..

F12=Anuluj

=10l x|

Pl Edwcja ‘Widok Eomunikacia Czynnosci

Qkno  Pomocg

MpiszZ opCje i naci
Odt 3czenie :

Ok

i nforAac ji

Podaj wartosci

=nij Enter.

How plikew .

wElne kKodendy

T=Tak, H=Hie

T=Tak, H=Hie=

UZywanie eHoMez j 1i sty

odpioni i = = = = = s » = T=Taks H=Hie

Kaniec

F12=Anuluj

13. Wpisz wybrana warto$¢ w polu Urzqdzenia. Mozna poda¢ do czterech nazw urzadzen tasm. Jesli wpiszesz wigcej
niz jedno urzadzenie, serwer bedzie si¢ automatycznie przetaczat na nastgpne urzadzenie tasm po zapetnieniu
taSmy w urzadzeniu biezacym. Mozna wybra¢ tylko jeden naped nosnikow optycznych DVD-RAM.
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Pierwsze urzadzenie tasm dla opcji 21 1 22 powinno by¢ alternatywnym urzadzeniem IPL. Jesli tworzysz tasmy w
celu instalowania na innym serwerze, urzadzenie tasm musi by¢ kompatybilne z alternatywnym urzadzeniem IPL
dla tego systemu. Dzigki temu serwer bedzie mégt odczytaé tasmy SAVSYS, gdy trzeba bedzie odtworzy¢
Licencjonowany Kod Wewngtrzny i system operacyjny.

Wpisz warto$¢ w polu Wiersz dla komend. Wpisz N (Nie), jesli chcesz uruchomi¢ sktadowanie nienadzorowane.
Wpisz Y (Tak), jesli chcesz zmieni¢ warto$ci domys$ine komend SAVxxx.

Uwaga: Jesli podasz warto$¢ Y w celu zmiany parametru LABEL w komendach sktadowania, to uzywajac tej
tasmy do odtworzenia serwera nalezy rowniez podac¢ wartos¢ Y.

Wybierz opcje w polu Sprawdzenie aktywnych zbioréw. Wybierz Y (Tak), jesli cheesz, aby serwer ostrzegat o

aktywnych zbiorach istniejacych na tasmach sktadowania. Wyswietlone ostrzezenie daje do wyboru nastgpujace

mozliwosci:

* rezygnacja z operacji sktadowania,

* wlozenie nowej tasmy i powtorzenie komendy,

* zainicjowanie biezacej taSmy i powtorzenie komendy.

Uwaga: Jesli do sktadowania uzywasz nosnikow optycznych DVD-RAM, serwer w przypadku napotkania
identycznych aktywnych zbiorow kieruje komunikat z zapytaniem do kolejki komunikatow QSYSOPR.
Serwer wysyta komunikat z zapytaniem dla kazdego identycznego zbioru aktywnego, jaki znajdzie.
Wigcej informacji o nosnikach optycznych mozna znalez¢ w artykule [Roznica miedzy nosnikamil

[optycznymi i tasmami|lub w ksiazce @ .
Wybierz N (Nie), jesli chcesz, aby serwer nadpisat wszystkie aktywne zbiory na tasmach sktadowania bez
ostrzezenia.

Wpisz warto$¢ w polu Dostarczenie kolejki komunikatow. Podaj *NOTIFY, jesli chcesz wykonac nienadzorowane
sktadowanie. Uchroni to procedurg sktadowania przed zatrzymaniem przez komunikaty dotyczace komunikacji.
Jesli podasz wartos¢ *NOTIFY, komunikaty o poziomie waznosci 99 nie zwiazane z operacja sktadowania beda
wysytane do kolejki komunikatow QSYSOPR bez przerywania procesu sktadowania. Na przyktad komunikaty z
zadaniem zatadowania nastgpnego woluminu przerywaja operacj¢ sktadowania, poniewaz sa powiazane z tym
zadaniem. Musisz na nie odpowiedzie¢, aby kontynuowac pracg.

Podaj wartos¢ *BREAK, jesli chcesz, aby wymagajace odpowiedzi komunikaty o poziomie waznosci 99
przerywaly operacjg.

Wpisz wybrana wartos¢ w polu Godzina poczatkowa. Mozna zaplanowac uruchomienie operacji sktadowania na
najblizsze 24 godziny. Przyjmijmy na przyktad, ze jest godzina 16:30 w piatek. Jesli jako godzina uruchomienia
podana zostanie 2:30, system uruchomi operacj¢ sktadowania o 2:30 w sobotg.

Uwagi:

a. Do zaplanowania operacji sktadowania serwer uzywa komendy Opo6znienie zadania (Delay Job - DLYJOB).

Od momentu wybrania opcji menu, az do zakoniczenia operacji sktadowania, lokalna stacja robocza bedzie
niedostgpna.

b. Sprawdz, czy stacja robocza znajduje si¢ w bezpiecznym miejscu. Pozostaje ona wpisana do systemu,
oczekujac na rozpoczecie zadania. Jesli zadanie zostanie anulowane za pomoca zadania serwera, ekran stacji
roboczej bedzie wyswietlal menu Sktadowanie (Save). Stacja robocza pozostaje wpisana do systemu z
profilem i uprawnieniami uzytkownika, ktory uruchomit sktadowanie.

C. Sprawdz, czy wartos¢ systemowa QINACTITV wynosi ¥*NONE. Jesli wartos¢ systemowa QINACTITV jest
rozna od *NONE, stacja robocza zostanie zablokowana po uptywie okreslonego czasu. Jesli zmienisz t¢
warto$¢ na *NONE, zapisz poprzednia wartosc.

d. Jesli wybierzesz opdznione uruchomienie zadania i cheesz, aby operacja sktadowania przebiegata w sposob
nienadzorowany, sprawdz, czy wykonales nast¢pujace czynnosci:

 skonfigurowanie systemowej listy odpowiedzi,

* podanie wartosci *NONE dla wartosci systemowej QINACTITYV,
* podanie *NOTIFY dla dostarczania kolejki komunikatow,

* podanie *NOTIFY dla wszystkich komunikatow przerywajacych,
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» wpisanie N w polu Wiersz dla komend,
* wpisanie N w polu Sprawdzenie aktywnych zbiorow.

18. Wpisz wartos¢ w polu Zablokowanie serwerow sieciowych. Jesli uzywasz produktu iSeries Integration for
Windows Server, mozesz zablokowac opisy serwerdw sieciowych zanim rozpoczniesz procedurg sktadowania.

|“Sk’radowanie IBM iSeries Integration for Windows Server” na stronie 92|zawiera dodatkowe informacje o
efektach zwiazanych z zablokowaniem serwerow sieciowych.

Wybierz jedna z ponizszych opcji, aby okresli¢, ktore serwery sieciowe powinny zosta¢ odlaczone przed
wykonaniem operacji sktadowania:

*NONE
Nie blokuje serwerow sieciowych. Operacja sktadowania potrwa dtuzej, poniewaz dane serwerow
sieciowych beda sktadowane w formacie umozliwiajacym odtworzenie pojedynczych obiektow.

*ALL Blokuje wszystkie serwery sieciowe. Operacja sktadowania potrwa krocej, ale dane serwerow
sieciowych nie zostana zesktadowane w formacie umozliwiajacym odtworzenie pojedynczych obiektow.
Bedzie mozna odtworzy¢ tylko wszystkie dane serwerdw sieciowych.

*WINDOWSNT
Przed rozpoczeciem sktadowania blokuje wszystkie serwery sieciowe typu *WINDOWSNT. Umozliwia
to sktadowanie przestrzeni pamigci serwerow sieciowych.

*GUEST

Blokuje wszystkie serwery sieciowe typu *GUEST. Opcja stuzaca do sktadowania danych na dodatkowe;j

partycji logicznej z zainstalowanym systemem operacyjnym Linux.

Uwaga: Opisy NWSD systemu Linux (*GUEST), ktore jako zrodta IPL uzywaja NWSSTG

(IPLSRC(*NWSSTQ)) lub pliku strumieniowego (IPLSRC(*STMF)) beda w petni sktadowane

i odtwarzane za pomoca Opcji 21. Opisy NWSD *GUEST, ktore uzywaja IPLSRC(A),
IPLSRC(B) lub IPLSRC(PANEL) nie beda si¢ uruchamia¢ w systemie odtworzonym ze
sktadowania Opcja 21, aby je odzyskac, beda niezbedne dodatkowe dziatania, takie jak
uruchomienie systemu Linux z oryginalnego nosnika instalacyjnego.

Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja [System Linux na partycji typu guest]

19. Wpisz wartos¢ w polu Odlqczenie systemow plikow. Jesli uzywasz systemow plikow zdefiniowanych przez
uzytkownika (UDFS), powinienes je odtaczy¢ przed rozpoczeciem procedury sktadowania. Podaj Y (Tak), jesli
chcesz zezwoli¢ na odtaczenie dynamicznie podiaczonych systemow plikow. Pozwoli to na sktadowanie
systemow UDFS oraz zwiazanych z nimi obiektow. Firma IBM zaleca odtaczenie systeméw UDFS w celu
przeprowadzenia odtwarzania. Wigcej informacji na temat systemow UDFS zawiera podrqcznik

[File System Support[@ .

Uwaga: Po zakonczeniu operacji sktadowania serwer nie podejmie proby ponownego podiaczenia systemow
plikow.

Podaj N (Nie), jesli nie chcesz zezwoli¢ na odtaczenie wszystkich dynamicznie podtaczonych systemow plikow.

Jesli podasz N (Nie) i systemy UDFS sa podtaczone, dla kazdego podtaczonego systemu UDFS zostanie wystany

komunikat CPFAQ9E. Obiekty znajdujace si¢ w podtaczonym systemie UDFS beda sktadowane, o ile naleza do

podtaczonego systemu plikow.

20. Wpisz warto$¢ w polu Drukowanie informacji o systemie. Wpisz T (Tak), jesli chcesz wydrukowa¢ informacije o

systemie. Moga one by¢ przydatne w przypadku odzyskiwania po awarii. |“Drukowanie informacji o systemie” na|
wyjasnia, w jaki sposob drukowac informacje o systemie recznie, bez uzycia automatycznej funkcji

opcji menu komendy GO SAVE.

21. Wpisz warto$¢ w polu Uzycie systemowej listy odpowiedzi. Wpisz T (Tak), jesli chcesz uzy¢ systemowej listy
odpowiedzi na wysytane przez serwer komunikaty z zapytaniem.

22. Nacisnij klawisz Enter. Jesli wybierzesz pozniejsza godzing uruchomienia, na ekranie zostanie wyswietlony
komunikat CPI3716. Komunikat ten poda godzing zadania wykonania operacji sktadowania i jej uruchomienia.
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Do zakonczenia operacji sktadowania nie bedzie mozna korzysta¢ z terminalu. Powinien zosta¢ wyswietlony
wskaznik blokady klawiatury. Zakonczytes wykonywanie czynnosci zwiazanych z konfigurowaniem operacji
sktadowania.

Jesli nie wybrale$ pdzniejszego uruchomienia, kontynuuj od kroku Jesli parametr dostarczania kolejki
komunikatéw QSYSOPR ma wartos¢ * BREAK z poziomem waznos$ci 60 lub nizszym, musisz odpowiada¢
na komunikaty ENDSBS. Dzieje sie¢ tak takze wtedy, gdy planujesz wykona¢ nienadzorowana operacje
skladowania, okreslajac godzine uruchomienia wartoscia *CURRENT.

23. Jesli w polu Wiersz dla komend wpisates T (Tak), wyswietlany jest ekran Zakonczenie pracy podsystemu (End
Subsystem). Wprowadz zmiany i naci$nij klawisz Enter. Gdy serwer konczy dzialanie podsystemoéw, wyswietlane
sa nastgpujace komunikaty. Jesli parametr dostarczania kolejki komunikatow QSYSOPR ma wartos¢ *BREAK z
poziomem waznos$ci 60 lub nizszym, musisz na nie odpowiedzie¢. Kazdy komunikat pojawia si¢ przynajmniej
dwa razy. Aby odpowiedzie¢ na kazdy komunikat, nacis$nij klawisz Enter.

a. CPF0994 Wpykonywana jest komenda ENDSBS SBS(*ALL). (CPF0994 ENDSBS SBS(*ALL)
command being processed.)

b. CPF0968 System zakonczony w stanie zastrzezonym. (CPF0968 System ended to restricted
condition.)

Jesli w polu Wiersz dla komend wpisate$ wartos¢ N (Nie), przejdz do kroku

24. Kiedy serwer bedzie gotowy do wykonania kolejnego gtownego kroku operacji sktadowania, zostanie
wyswietlony ekran podpowiedzi dla tego kroku. Czas pomigdzy wyswietleniem kolejnych ekrandw podpowiedzi
moze by¢ dosy¢ dhugi.

Dla opcji 21 (Caly system) wyswietlane sa nastepujace ekrany podpowiedzi:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSYS
SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazwa-napedu-nosSnikow.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(podsystem-sterujacy)

Dla opcji 22 (Tylko dane systemowe) wyswietlane sa nast¢pujace ekrany podpowiedzi:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)

SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)

SAV DEV('/QSYS.LIB/nazwa-napedu-nosnikdéw.DEVD') +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +

('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) +

UPDHST (*YES)

STRSBS SBSD(podsystem-sterujacy)

Dla opcji 23 (Wszystkie dane uzytkownikow) wyswietlane sa nastepujace ekrany podpowiedzi:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSECDTA
SAVCFG
SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazwa-napedu-noSnikdow.DEVD') +
0BJ(('/*") ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS" *OMIT) +
('/QIBM/ProdData' *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(podsystem-sterujacy)

Wpisz zmiany na kazdym ekranie podpowiedzi i nacisnij klawisz Enter.

25. Kiedy serwer wysle komunikat z zadaniem zatadowania kolejnej tasmy, zataduj ja i odpowiedz na ten komunikat.
Jesli na przyktad pojawi sig ponizszy komunikat, zataduj nastepny wolumin i wpisz R, aby ponowi¢ operacje (C
powoduje anulowanie operacji):
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26.

Urzadzenie nie byto gotowe albo kolejny wolumin
nie zostat zatadowany (C R)

Jesli wystapi blad nosnika
Jesli podezas procedury SAVLIB wystapi nieusuwalny btad, przeczytaj sekch|Odzyskiwanie w przypadku|
Ibiqdu nosnika podczas operacji SAVLIBI

Po zakonczeniu operacji sktadowania nalezy podtaczyc¢ systemy plikow uzytkownikow, o ile zostaty odtaczone z
uwagi na operacj¢ sktadowania.

27. Prziwréc' poczatkowa warto$¢ wartosci systemowej QINACTITV. Warto$¢ ta zostata zapisana w kroku

28.

29.

30.

31.

Po zakonczeniu operacji sktadowania wydrukuj protokoét zadania. Zawiera on informacje dotyczace tej operacji.
Uzyj go do zweryfikowania, czy operacja skladowania objgta wszystkie obiekty. Wpisz jedna z nastgpujacych
komend:

DSPJOBLOG * *PRINT

lub
SIGNOFF *LIST
Zakonczytes$ operacje sktadowania. Opisz wszystkie no$niki i zt6z je w bezpiecznym i dostgpnym miejscu.

Jesli faczenie w klastry zostalo zakonczone przed uruchomieniem operacji sktadowania, nalezy je ponownie
uruchomic¢ na sktadowanym wezle z wezta, na ktérym jest aktywne.

Wiegcej informacji znajduje si¢ w pomocy elektronicznej programu narzedziowego Simple Cluster Management
lub w artykule |K1astryl

Teraz nalezy ponownie uruchomi¢ grupg zasobow klastra urzadzenia, aby odzyskac elastycznose.

Wigcej informacji znajduje si¢ w pomocy elektronicznej programu narzedziowego Simple Cluster Management
lub w artykule |K1astryl

Gdy niezalezna pula dyskowa zostata zesktadowana, system Qdefault. UDFS zostat odtaczony, jesli wybrano
odlaczanie systemow plikow. Aby ponownie uzy¢ niezaleznej puli dyskowej, podtacz ponownie Qdefault. UDFS.
Wykonaj ten krok dla kazej niezaleznej puli dyskowej, ktora byta sktadowana.

e MOUNT MFS(’/dev/nazwa_iasp/Qdefault. UDFS’) MTOVRDIR(’/nazwa-iasp’)

Drukowanie informacji o systemie

Wydruk informacji o systemie jest zrodtem wartosciowych informacji o serwerze, ktorych mozna uzy¢ w przypadku
odzyskiwania systemu. Sa one szczegolnie przydatne w sytuacji, kiedy do odzyskiwania nie mozna uzy¢ no$nikow
SAVSYS i konieczne jest uzycie no$nikow dystrybucyjnych. Drukowanie tych informacji wymaga uprawnien
*ALLOBJ, *IOSYSCFG i *JOBCTL i generuje wicle wydrukow zbioréw buforowych. Nie trzeba drukowac
wszystkich tych informacji przy kazdym sktadowaniu. Nalezy natomiast drukowac¢ je za kazdym razem, gdy wazne
informacje o serwerze ulegaja zmianie.

1.

Wydrukuj biezaca konfiguracje dyskow. Ma to zasadnicze znaczenie, jesli planowana jest modernizacja modelu i
stosowane jest zabezpieczenie przez zapis lustrzany. Informacja ta jest istotna takze przy odzyskiwaniu
niezaleznych ASP. Wykonaj ponizsze czynnosci:

a. Wopisz si¢ do systemu jako uzytkownik posiadajacy specjalne uprawnienie *SERVICE.

b. Wpisz STRSST w wierszu komend i nacisnij klawisz Enter.

c. Podaj identyfikator uzytkownika i hasto narzedzi serwisowych. W obydwu rozrézniane sa wielkosci liter.
d

Wybierz opcje 3 (Praca z jednostkami dyskowymi) na ekranie Systemowe narzedzia serwisowe (System
Service Tools).

e. Wybierz opcje 1 (Wyswietlenie konfiguracji dyskdw) na ekranie Praca z jednostkami dyskow (Work with
Disk Units).

f. Wybierz opcje 3 (Konfiguracja zabezpieczenia dyskow) na ekranie Wyswietlenie konfiguracji dyskow
(Display Disk Configuration).
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g. Wydrukuj ekrany (moze by¢ ich kilka), uzywajac dla kazdego ekranu klawisza PRINT.

h. Naciskaj klawisz F3, az zobaczysz ekran Wyjscie z SST (Exit System Service Tools).

i. Na ekranie Wyjscie z SST (Exit System Service Tools) nacisnij klawisz Enter.

Jesli uzywasz partycji logicznych, wydrukuj informacje o konfiguracji partycji logicznych.

a. Z partycji podstawowej wpisz STRSST w wierszu komend i naci$nij klawisz Enter.

b. Jesli uzywasz narzedzia SST, wybierz opcje 5 (Praca z partycjami systemowymi) i nacisnij klawisz Enter.
Jesli uzywasz narzedzia DST, wybierz opcje 11 (Praca z partycjami systemowymi) i naci$nij klawisz Enter.

C. Z menu Praca z partycjami systemowymi (Work With System Partitions) wybierz opcje 1 (Wyswietlenie
informacji o partycjach).

d. Aby wyswietli¢ wszystkie zasoby wejscia/wyjscia, z menu Wyswietlenie informacji o partycjach (Display
Partition Information) wybierz opcje 5.

e. W polu Poziom wyswietlanych szczegotow wpisz *ALL, aby wyswietli¢ wszystkie szczegdty.

f. Nacis$nij klawisz F6, aby wydrukowac¢ konfiguracje wejscia/wyjscia systemu.

g. Wybierz opcje 1 i nacis$nij klawisz Enter, aby skierowa¢ wydruk do zbioru buforowego.

h. Nacisnij klawisz F12, aby powroci¢ do menu Wyswietlenie informacji o partycjach (Display Partition
Information).

Wybierz opcje 2 (Wyswietlenie konfiguracji przetwarzania partycji).
j- Na ekranie Wyswietlenie konfiguracji przetwarzania partycji (Display Partition Processing Configuration)

nacisnij klawisz F6, aby wydrukowa¢ konfiguracje przetwarzania.
k. Nacisnij klawisz F12, aby powrdci¢ do ekranu Wyswietlanie informacji o partycjach (Display Partition

Information).
I. Wybierz opcje 7 (Wyswietlenie opcji komunikacji).
m. Nacisnij klawisz F6, aby wydrukowac¢ konfiguracje komunikacji.
n. Wybierz opcje 1 i nacisnij klawisz Enter, aby skierowa¢ wydruk do zbioru buforowego.
0. Powrd¢ do wiersza komend OS/400 1 wydrukuj zbiory buforowe.
Jesli pracujesz w srodowisku klastrowym, wydrukuj informacje o konfiguracji klastra. W tym celu uzyj komend:
a. Wyswietlenie informacji o klastrze (Display Cluster Information) — DSPCLUINF DETAIL(*FULL)
b. Wyswietlenie grupy zasobow klastra (Display Cluster Resource Group) — DSPCRG CLUSTER (nazwa-

klastra) CLU(*LIST)
Jesli masz skonfigurowane niezalezne ASP, zapisz relacj¢ migdzy nazwa i numerem niezaleznej ASP. Te
informacje mozna znalez¢ w programie iSeries Navigator. W folderze jednostek dyskowych wybierz pule
dyskowe.
Whpisz sig do systemu z profilem uzytkownika, ktéry ma uprawnienia specjalne *ALLOBJ, tak jak szef ochrony.
Serwer wyswietli informacje tylko wtedy, gdy masz wtasciwe uprawnienia. Jesli wpiszesz si¢ do systemu jako
uzytkownik o uprawnieniach mniejszych niz *ALLOBJ, niektore z dziatan podanych w tych punktach moga nie
zostac¢ zakonczone. Aby wydrukowac liste wszystkich folderdw na serwerze, musisz by¢ zarejestrowany w
katalogu systemowym.
Jesli uzywasz protokotu historii lub jesli musisz go prowadzi¢, wykonaj nastgpujace czynnosci:
a. Wyswietl protokot systemowy QHST. Zostanie on automatycznie uaktualniony. Wpisz:
DSPLOG LOG(QHST) OUTPUT (*PRINT)

b. Wyswietl wszystkie kopie protokotu systemowego:
WRKF FILE(QSYS/QHST#)
Przejrzyj liste, aby sprawdzi¢, czy zostaty sktadowane wszystkie kopie protokotu, ktore beda potrzebne
poznie;j.
Uwaga: Protokot historii (QHST) zawiera informacje, takie jak data utworzenia oraz data i godzina ostatniej

zmiany. Aby uzyska¢ wigcej informacji o protokole historii (QHST), wybierz opcje 8 (Wyswietlenie
opisu zbioru) z ekranu Praca ze zbiorami (Work with Files).
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C. Aby zapobiec nieporozumieniom dotyczacym daty protokotu, na ekranie Praca ze zbiorami (Work with Files)
wybierz opcje Usuniecie, aby usuna¢ wszystkie kopie protokotu systemowego oprocz biezacej. Usun
wszystkie kopie protokotu systemowego oprocz kopii biezacej. Dzigki temu wzro$nie wydajnos¢ komendy

SAVSYS.

7. Wydrukuj informacje systemowe. Mozesz to zrobi¢ dwiema réoznymi metodami:

a. Zapomoca komendy GO SAVE, wypisujac T (Tak) w polu Drukowanie informacji o systemie na ekranie
Podaj wartosci domyslne komendy (Specify Command Defaults).

b. Zapomoca komendy PRTSYSINF.

Ponizsza tabela opisuje zbiory buforowe tworzone przez serwer. Komenda PRTSY SINF nie tworzy pustych
zbiorow buforowych. Jesli na serwerze nie ma niektorych obiektow lub typow informacji, moze na nim rowniez
nie by¢ niektorych wymienionych nizej zbiordw.

Tabela 9. Zbiory buforowe tworzone przez serwer

Nazwa zbioru

Dane uzytkownikow

Opis zawartoSci

buforowego

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Lista wszystkich bibliotek uzytkownikow

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Lista wszystkich folderow

QSYSPRT DSPSYSVAL Biezace ustawienia wszystkich wartosci systemowych

QDSPNET DSPNETA Biezace ustawienia wszystkich atrybutow sieciowych

QSYSPRT DSPCFGL Listy konfiguracji

QSYSPRT DSPEDTD Opisy edycji (osobny wydruk dla kazdego) zdefiniowane przez
uzytkownikow

QSYSPRT DSPPTF Szczegoly dotyczace wszystkich poprawek zainstalowanych na serwerze

QPRTRPYL WRKRYPLE Wszystkie pozycje list odpowiedzi

QSYSPRT DSPRCYAP Ustawienia dla czasow odzyskiwania $ciezek dostgpu

QSYSPRT DSPSRVA Ustawienia atrybutow serwisowych

QSYSPRT DSPNWSSTG Informacje przestrzeni pamigci serwera sieciowego

QSYSPRT DSPPWRSCD Harmonogram wtaczania/wytaczania zasilania

QSYSPRT DSPHDWRSC Raporty dotyczace konfiguracji sprzetu (osobny wydruk dla kazdego typu
zasobu, takiego jak *CMN lub *LWS)

QSYSPRT WRKOPTCFG Opisy urzadzen optycznych (jesli serwer ma takie urzadzenia i ich obstuga
jest wlaczona w momencie wydania komendy)

QSYSPRT DSPRIECFG Konfiguracje zadan uruchamianych zdalnie

QPDSTSRV DSPDSTSRV Konfiguracja SNADS

QPRTSBSD DSPSBSD Opisy podsystemow (osobny zbior buforowy dla kazdego podsystemu
znajdujacego sig na serwerze)

QSYSPRT DSPSFWRSC Zainstalowane programy licencjonowane (lista zasobow oprogramowania)

QPRTOBIJD DSPOBJD Lista wszystkich kronik na serwerze

QPDSPINA WRKIRNA Atrybuty kroniki dla kazdej kroniki, ktora nie znajduje si¢ w bibliotece
QUSRSYS (osobny zbidr dla kazdej kroniki). Zwykle kroniki znajdujace sig
w bibliotece QUSRSYS sa dostarczane przez IBM. Jesli w tej bibliotece
masz wilasne kroniki, informacje o nich musisz wydrukowac¢ recznie.

QSYSPRT CHGCLNUP Ustawienia dla czyszczenia automatycznego

QPUSRPRF DSPUSRPRF Biezace wartosci dla profilu uzytkownika QSECOFR

QPRTJOBD DSPJOBD Biezace wartosci dla opisu zadania QDFTJOBD

QPJOBLOG PRTSYSINF Protokot zadania dla tego zadania'
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Tabela 9. Zbiory buforowe tworzone przez serwer (kontynuacja)

Nazwa zbioru Dane uzytkownikow Opis zawartosci
buforowego
! Ten wydruk moze znajdowac si¢ w kolejce wydrukow QEZJOBLOG, na serwerze.

8. Wydrukuyj liste katalogdw znajdujacych si¢ w katalogu gtownym.
DSPLNK OBJ('/*') OUTPUT(*PRINT)

9. Wydrukuj wszystkie obiekty dostarczone przez IBM, ktore zostaty zmodyfikowane, takie jak zbior drukarkowy
QSYSPRT.

10. Jesli uzywasz programu w jezyku CL, ktory zawiera informacje dotyczace konfiguracji, uzyj komendy
Odtworzenie konfiguracji zrodtowej (Retrieve Configuration Source - RTVCFGSRC), aby upewnic sig, ze
program ten jest aktualny.

RTVCFGSRC CFGD(*ALL) CFGTYPE(*ALL) +
SRCFILE(QGPL/QCLSRC) +
SRCMBR(SYSCFG)

11. Wydrukuj te zbiory buforowe. Zachowaj te informacje wraz z protokotem sktadowania albo tasmami ze
sktadowania systemu do pozniejszego wykorzystania. Jesli nie chcesz drukowac list, uzyj komendy Kopiowanie
zbioru buforowego (Copy Spooled File - CPYSPLF), aby skopiowac¢ je do zbiordw bazy danych. Sekcja
[“Sktadowanie zbiorow buforowych” na stronie 81|opisuje, jak to zrobi¢. Upewnij sie, ze zbiory baz danych sa
umieszczone w bibliotece, ktora jest sktadowana po wybraniu opcji z menu Sktadowanie (Save).

Przejdz do sekcji |“Wyéwietlanie catej listy kontrolnej GO SAVE” na stronie 33l

Identyfikacja opciji, ktére maja wptyw na sktadowanie
Czy uzywasz zdefiniowanych przez uzytkownika systeméw plikéw w tym systemie?

System plikéw uzytkownika (UDFS) to system plikéw tworzony i zarzadzany przez uzytkownika. Aby sprawdzi¢, czy
w systemie zainstalowany jest system plikow UDFS, nalezy uzy¢ jednej z ponizszych metod:

Za pomocq iSeries Navigator

Rozwin serwer --> Systemy plikow --> Zintegrowany system plikow --> Katalog glowny --> dev --> wybierz
QASPxx lub nazwg niezaleznej puli dyskowej. Jesli obiekty UDFS istnieja, zostana wyswietlone w panelu po prawej
stronie.

Za pomoca interfejsu znakowego

1. W wierszu komend wpisz wrkink dev.

2. Na ekranie Praca z dowiazaniami obiektow (Work with Object Links) wybierz opcje 5, aby wyswietli¢ zawartos¢
folderu dev.

3. Zlokalizuj dowiazania obiektow rozpoczynajace si¢ na QASPxx lub nazwe niezaleznej puli dyskowej i wybierz
opcje 5, aby wyswietli¢ system plikow UDFS w niezaleznej puli dyskowej (ASP).

Czy uzywasz wirtualnych no$nikow optycznych?

Wirtualny no$nik optyczny symuluje obrazy CD lub DVD, ktére znajduja si¢ bezposrednio na jednostkach dyskowych
serwera. Aby okresli¢, czy obrazy wirtualnych nosnikoéw optycznych znajduja si¢ w katalogach obrazow, nalezy
wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz WRKIMGCLG.

2. Jesli masz katalogi obrazow skonfigurowane dla wirtualnych nosnikow optycznych, zostana one wyswietlone na
ekranie wynikowym.

Czy uzywasz niezaleznych pul dyskowych?

Niezalezna pula dyskowa to kolekcja jednostek dyskowych, ktére mozna potaczyc¢ lub taczy¢ niezaleznie od reszty
dyskow w systemie. Jesli masz niezbgdne uprawnienia, mozesz sprawdzi¢, czy w systemie sa skonfigurowane
niezalezne pule dyskowe. W programie iSeries Navigator rozwin serwer iSeries --> Konfiguracja i obstuga --> Sprzet
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--> Jednostki dyskowe --> Pule dyskowe. Wszystkie pule dyskowe, ktore sa skonfigurowane w systemie, beda
znajdowac si¢ w folderze Pule dyskowe.Niezalezne pule dyskowe maja numery z zakresu od 33 do 255.

Czy skonfigurowano niezalezne pule dyskowe do przelaczania pomiedzy systemami w klastrze?

Klaster iSeries jest kolekcja lub grupa jednego lub kilku serwerow lub partycji logicznych, ktore dziataja razem jako

pojedynczy serwer. Jesli masz wymagane uprawnienia, mozesz sprawdzi¢, czy niezalezne pule dyskowe mozna

przetacza¢ pomigdzy systemami w klastrze.

1. W programie iSeries Navigator rozwin serwer iSeries --> Konfiguracja i obsluga --> Sprzet --> Jednostki
dyskowe --> Pule dyskowe.

2. Niezalezne pule dyskowe maja numery z zakresu od 33 do 255. Kliknij prawym przyciskiem myszy niezalezna
pule dyskowa i wybierz Wlasciwosci.

3. Na stronic Wlasciwosci puli dyskowej, karta Ogdlne zawiera pole Przelaczalna: Tak jesli niezalezna pula
dyskowa zostata skonfigurowana jako przetaczalna pomigdzy systemami.

Czy uzywasz programu WebSphere MQ, V5.3 w tym systemie?

Program IBM WebSphere MQ for iSeries, V5.3, to program licencjonowany oferujacy ustugi programowania aplikacji
umozliwiajace kodowanie posredniej komunikacji pomigdzy programami, korzystajacej z kolejek komunikatéw. Dzigki
temu programy moga komunikowac si¢ ze soba niezaleznie od platformy, na ktorej sa uruchamiane, na przyktad
pomigdzy systemami OS/390(R) i OS/400(R).

Aby sprawdzi¢, czy zainstalowane jest oprogramowanie WebSphere MQ, V5.3, nalezy uzy¢ jednej z ponizszych
metod:

Za pomoc3 iSeries Navigator
W programie iSeries Navigator rozwin serwer --> Konfiguracja i obstuga --> Oprogramowanie --> Zainstalowane
produkty. WebSphere MQ, V5.3, to produkt 5724b41, IBM WebSphere MQ for iSeries.

Za pomoc3 interfejsu znakowego
1. W wierszu komend wpisz GO LICPGM.
2. Wpybierz opcje 10, aby wyswietli¢ zainstalowane programy licencjonowane.

3. Jesli produkt WebSphere MQ for iSeries jest zainstalowany, numer 5724B41 zostanie wyswietlony po przewinigciu
listy zainstalowanych programow.

4. Jesli MQ zainstalowany, komenda Praca z menedzerami kolejek (Work with Queue Managers - WRKMQM)
umozliwia sprawdzenie, czy skonfigurowane sa menedzery kolejek.

Czy uzywasz kontroleréw OptiConnect?
OptiConnect to sie¢ SAN systemu iSeries, ktora zapewnia tacznos¢ o duzej szybkosci pomigdzy wieloma systemami
iSeries w srodowisku lokalnym.

Aby sprawdzi¢, czy zainstalowane jest oprogramowanie OptiConnect, nalezy uzy¢ jednej z nastgpujacych metod:

Za pomoc3 iSeries
Rozwin serwer --> Konfiguracja i obstuga--> Oprogramowanie --> Zainstalowane produkty.
OptiConnect to opcja 0023 produktu 5722-ss1, OS/400 - OptiConnect.

Za pomoc3 interfejsu znakowego
1. W wierszu komend wpisz GO LICPGM.
2. Wybierz opcje 10, aby wyswietli¢ zainstalowane programy licencjonowane.

3. Jesli produkt OptiConnect jest zainstalowany, numer 5722SS1 zostanie wyswietlony po przewinigciu listy
zainstalowanych programow.
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Czy uzywasz serwerow sieciowych?

Serwery sieciowe umozliwiaja uruchamianie innych systemow operacyjnych na serwerze iSeries. Przyktady serwerow
sieciowych to uruchamianie systemow operacyjnych Windows za pomoca serwera iSeries Integration for Windows
Server lub uruchamiania systemu Linux na partycji guest.

Czy uzywasz konsoli HMC for eServer

Jesli uzywany jest serwer eServer 5xxx, serwer moze by¢ wyposazony w konsole HMC. Konsola HMC jest wymagana
w przypadku uzycia mocy obliczeniowej na zadanie lub partycji logicznych.
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Rozdziat 5. Reczne sktadowanie czesci serwera

Ponizsze instrukcje dotycza sktadowania serwera za pomoca sredniej lub ztozonej |strategii skladowanial.

Dane mozna sktadowa¢ automatycznie uzywajac opcji menu komendy GO SAVE lub r¢eznie, uzywajac pojedynczych
komend sktadowania.

Cala zawarto$¢ serwera nalezy zeskladowac za pomocaljopcji 21 menu|komendy GO SAVE, zanim rozpocznie si¢
sktadowanie jego czesci. Cala zawarto$¢ serwera nalezy takze sktadowa¢ okresowo, po zainstalowaniu wstgpnie
wymaganych poprawek PTF lub przed rozpoczgciem operacji migracji lub aktualizacji.

Aby skladowaé czesci serwera, nalezy zapoznac si¢ z nastgpujacymi informacjami:

* [Komendy stuzace do sktadowania czesci serwera|

+ [Komendy stuzace do skladowania konkretnych typow obiektow|

* [Sktadowanie danych systemowych|

* [Sktadowanie danych systemowych i zwiazanych z nimi danych uzytkownikow]

[Sktadowanie danych uzytkownikow]

* [Skladowanie partycji logicznych i aplikacii

+ [Sktadowanie pamieci (dane Licencjonowanego Kodu Wewnetrznego i jednostek dyskowych)|

Komendy stuzace do sktadowania czesci serwera

Ponizsza tabela grupuje dane serwera, ktére nalezy zeskladowac. W trzech sekcjach informacje zostaly podzielone w
nastepujace grupy:

* Dane systemowe

* Dane systemowe i zwiazane z nimi dane uzytkownikow

* Dane uzytkownikdéw

Aby uzyskac szczegotowe informacje o danej sekcji, nalezy wybra¢ odpowiedni odsytacz znajdujacy si¢ w tabeli.

Tabela 10. Skladowanie czesci serwera

CzeS¢ serwera | Opcja menu komendy GO SAVE | Komendy skladowania
[Dane systemowe| to dane dostarczone przez IBM, odpowiadajace za dzialanie sprzetu i oprogramowania serwera.
Licencjonowany Kod Wewnetrzny Opcja 21 lub 22

Obickty OS/400 w bibliotece QSYS | Opcja 21 lub 22 SAVSYS

[Dane systemowe i zwiazane z nimi dane uzytkownikow|to kombinacja danych systemowych i zwiazanych z nimi danych
uzytkownikow.

Profile uzytkownikow Opcja 21, 22 lub 23 SAVSYS lub
Uprawnienia prywatne Opcja 21, 22 lub 23 SAVSYS lub SAVSECDTA

Obiekty konfiguracyjne Opcja 21, 22 lub 23 SAVSYS lub

Katalogi dostarczone przez IBM Opcja 21 lub 22

Biblioteki opcjonalne OS/400 Opcja 21 lub 22 *NONSYS lub SAVLIB *IBM
Biblioteki programow Opcja 21 lub 22 SAVLIB *NONSYS lub SAVLIB *IBM
licencjonowanych

[Dane uzytkownikéw|to dane zapisywane przez uzytkownikow na serwerze.

Biblioteki IBM z danymi uzytkownika | Opcja 21 lub 23 SAVLIB *NONSYS lub SAVLIB
*ALLUSR
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Tabela 10. Sktadowanie czesci serwera (kontynuacja)

Czes¢ serwera

Opcja menu komendy GO SAVE

Komendy skladowania

Biblioteki uzytkownikow

Opcja 21 lub 23

SAVLIB *NONSYS lub SAVLIB
*ALLUSR

Dokumenty i foldery Opcja 21 lub 23 SAVDLO
Obiekty uzytkownikoéw znajdujace si¢ | Opcja 21 lub 23 SAV

w katalogach

Obiekty dystrybucyjne Opcja 21 lub 23 SAVDLO

Sekcja[‘Komendy stuzace do sktadowania konkretnych typow obiektow’]zawiera szczegotowe informacije o

komendach stuzacych do sktadowania konkretnych typow obiektow.

Komendy stuzace do sktadowania konkretnych typoéw obiektow

Ponizsza tabela zawiera wykaz komend stuzacych do sktadowania konkretnych typéw obiektow. Znak X w kolumnie
komendy SAV oznacza, ze komendy tej mozna uzywac do sktadowania pojedynczych obiektow danego typu. Wpisanie
komendy SAV OBJ(/*) spowoduje, ze serwer zesktaduje wszystkie obiekty wszystkich typow.

Tabela 11. Obiekty sktadowane za pomocg komend sktadowania wedfug typow obiektow

Komenda SAVxxx:

Systemowy
Typ obiektu typ obiektu  [OBJ|  [LIB| [SECDTA| [SYS| |CFG] IDLO| [SAV]|
Tabela alertow *ALRTBL X X X! X
Magazyn uprawnien *AUTHLR X6 X6
Lista autoryzacji *AUTL X6 X°
Katalog konsolidacji *BNDDIR X X X! X
Specjalny plik blokowy *BLKSF'® X
Opis ustawien narodowych C *CLD X X x! X
Format wykresu *CHTFMT X X x! X
Deskryptor zadania zmiany *CRQD X X x! X
Klasa *CLS X X X! X
Opis klasy ustug *COSD X3 X
Grupa zasobow klastra *CRG X X X
Definicja komendy *CMD X X X! X
Informacje po stronie komunikacyjnej *CSI X X X! X
Lista konfiguracji** *CFGL x? X
Lista potaczen® *CNNL x? X
Opis kontrolera *CTLD X3 X
Mapa produktéw w systemie *CSPMAP X X x! X
Tabela produktéw w systemie *CSPTBL X X X! X
Obszar danych *DTAARA X X x! X
Kolejka danych? *DTAQ X X x! X
Stownik danych *DTADCT X X
Opis urzadzenia '’ *DEVD X3 X
Katalog *DIR X
Katalog rozproszony *DDIR X
Rozproszony plik strumieniowy *DSTMF X
Dystrybucje *MAIL? X
Dokument *DOC X X
Stownik zestawu znakéw dwubajtowych *JGCDCT X X X! X
Tabela sortowania zestawu znakow *[GCSRT X X X! X

dwubajtowych
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Tabela 11. Obiekty sktadowane za pomoca komend skiadowania wedfug typdw obiektow (kontynuacja)
Komenda SAVxxx:

Systemowy
Typ obiektu typ obicktu  [OBJ|  [LIB| [SECDTA| [SYS| |CFG] [DLO| [sAV]|
Tabela czcionek zestawu znakow *IGCTBL X X X! X
dwubajtowych
Opis edycji* *EDTD X X X X
Opis rejestracji *EXITRG X X X X
Zbior*? *FILE X X X7 X
Filtr *FTR X X x! X
Plik specjalny FIFO *FIFO X
Folder *FLR X X
Tabela odwzorowania czcionek *FNTTBL X X x! X
Zasoby czcionek *FNTRSC X X X! X
Tabela sterujaca formularzy *FCT X X x! X
Definicja formularza *FORMDF X X X! X
Zestaw symboli graficznych *GSS X X X! X
Opis wymiany pakietow internetowych *[PXD X3 X3
Opis zadania *JOBD X X x! X
Kolejka zadan? *JOBQ X X x! X
Program planujacy zadania *JOBSCD X X X! X
Kronika® *JRN X X X! X
Dziennik *JRNRCV X X X! X
Biblioteka® *LIB X’ X
Opis linii *LIND X3 X
Ustawienia narodowe *LOCALE X X X! X
Kolekcja *MGTCOL X X X! X
Definicja nosnika *MEDDFN X X x! X
Menu *MENU X X x! X
Zbiér komunikatow *MSGF X X X! X
Kolejka komunikatow? *MSGQ X X X! X
Opis trybu *MODD X3 X
Modut *MODULE X X X! X
Opis NetBIOS *NTBD X3 X
Opis interfejsu sieciowego *NWID X3 X
Opis serwera sieciowego *NWSD X3 X
Grupa weztéw *NODGRP X X X! X
Lista weztéw *NODL X X X! X
Kolejka wyjsciowa 2, ' *OUTQ X X X! X
Naktadka *OVL X X X! X
Definicja strony *PAGDFN X X X! X
Segment strony *PAGSEG X X X! X
Mapa PDF *PDFMAP X X
Panel grupowy *PNLGRP X X X! X
Grupa opisu drukarki *PDG X X X! X
Dostepnosé¢ produktu *PRDAVL X X X! X
Program *PGM X X x! X
Obiekt konfiguracyjny PSF *PSFCFG X X X! X
Definicja zapytania *QRYDFN X X X! X
Formularz zapytania *QMFORM X X X! X
Zapytanie menedzera zapytan *QMQRY X X X! X
Tabela konwersji kodow odniesienia *RCT X X X! X
Opis maszyny System/36 *S36 X X X! X
Indeks wyszukiwania *SCHIDX X X X! X
Pamie¢ serwera *SVRSTG X X X! X
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Tabela 11. Obiekty sktadowane za pomoca komend skiadowania wedtug typdw obiektow (kontynuacja)

Komenda SAVxxx:

Systemowy

Typ obiektu typ obiektu  |OBJ|  [LIB| [SECDTA| [SY§ [CFG| [pLO| [SAV]

Program ushugowy *SRVPGM X X x! X

Opis sesji *SSND X X X! X

Stownik sprawdzania pisowni *SPADCT X X x! X

Pakiet SQL *SQLPKG X X X! X

Plik strumieniowy *STMF X

Opis podsystemu *SBSD X X X! X

Dowiazanie symboliczne *SYMLINK X

Obiekt modelu obiektu systemowego *SOMOBIJ X

Dane zarzadzania zasobami systemu *SRMDATA® X3 X

Tabela *TBL X X X! X

Opis strefy czasowej *TIMZON X X

Typ SQL zdefiniowany przez uzytkownika ~ *SQLUDT X X X! X

Indeks uzytkownika *USRIDX X X X! X

Profil uzytkownika *USRPRF X6 X°

Kolejka uzytkownika *USRQ X X X! X

Przestrzen uzytkownika *USRSPC X X X! X

Lista weryfikacji *VLDL X X x! X

Dostosowanie stacji roboczej *WSCST X X X! X

Uwagi:

! Jesli obiekt znajduje si¢ w bibliotece QSY'S.

2 Gdy w komendzie sktadowania podany zostanie parametr SAVFDTA(*NO), serwer zapisuje w zbiorach sktadowania
tylko opisy. [Tabela 21 na stronie 63|zawiera informacje dotyczace pozostatych obiektow, dla ktérych serwer zapisuje tylko
opisy.

3 Do odtworzenia tych obiektow nalezy uzy¢ komendy RSTCFG.

4 Opisy edycji i listy konfiguracji znajduja si¢ tylko w bibliotece QSYS.

s Komenda SAVSAVFDTA sktaduje tylko zawarto$¢ zbiorow sktadowania.

Do odtworzenia profili uzytkownikéw nalezy uzy¢ komendy RSTUSRPRF. Do odtworzenia uprawnien po odtworzeniu
wymaganych obiektow nalezy uzy¢ komendy RSTAUT. Serwer odtwarza listy autoryzacji i magazyny uprawnien po
wydaniu komendy RSTUSRPRF USRPRF(*ALL).

Jesli w bibliotece znajduja si¢ zbiory sktadowania, serwer domyslnie zapisze dane zbioru sktadowania.

Dane poczty i menedzera SRM sktadaja si¢ z typow obiektow wewnetrznych.

[Tabela 15 na stronie 51|zawiera biblioteki IBM, ktorych nie mozna sktadowa¢ za pomoca komendy SAVLIB.

Specjalne pliki blokowe mozna sktadowa¢ tylko wowczas, gdy nie sa podtaczone.

Gdy opis drukarki jest sktadowany, powiazane kolejki wyjsciowe znajdujace si¢ w bibliotece QUSRSYS nie sa
sktadowane.

Sktadowanie danych systemowych

Dane systemowe to dane dostarczone przez IBM odpowiadajace za dziatanie sprzgtu i oprogramowania serwera. Dane
systemowe obejmuja Licencjonowany Kod Wewngetrzny i obiekty OS/400 w bibliotece QSY'S.

Najprostszym sposobem sktadowania danych systemowych jest sktadowanie za pomoca opcji 22 komendy GO SAVE.
Powoduje to sktadowanie wszystkich danych systemowych wraz z danymi ochrony.
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Aby recznie zesktadowaé dane systemowe, nalezy uzy¢ komendy SAVSYS. Do sktadowania mozna uzy¢ tego samego
urzadzenia, ktore jest uzywane do przeprowadzenia tadowania programu poczatkowego (IPL) za pomoca komendy
SAVSYS. Nosnika sktadowania SAVSYS mozna uzy¢ takze do przeprowadzenia IPL.

Metody skladowania danych systemowych

Ponizsze sekcje wyjasniaja rozne metody sktadowania danych systemowych:

* [‘Metody sktadowania Licencjonowanego Kodu Wewnqtrznego”|

* [‘Metody sktadowania informacji systemowych”|

. |“Metody sktadowania obiektow systemu operacyjnego” na stronie 50|

Wigcej informacji dotyczacych komendy SAVSYS zawiera opis |1<0mendy SAVSYS w dokumentacji jezyka CL].
Dokumentacja jezyka CL zawiera szczegotowe informacje dotyczace komendy SAVSYS.

Metody sktadowania Licencjonowanego Kodu Wewnetrznego

Tabela 12. Informacje dotyczgce Licencjonowanego Kodu Wewnetrznego

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikéw | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?

Licencjonowany Kod Licencjonowany Kod Nie Tak

Wewngtrzny Wewnetrzny zmienia sig, gdy

stosowane sa poprawki PTF lub
instalowane jest nowe wydanie
systemu operacyjnego.

NajczeSciej uzywane metody skladowania Licencjonowanego Kodu

Wewnetrznego Wymagany stan zastrzezony?
SAVSYS Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 22| Tak

Uwaga: NIE NALEZY uzywaé tasmy utworzonej za pomoca narzedzia DST z opcja 5=Sktadowanie
Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego z menu IPL lub instalacja systemu (IPL or Install the System).
Tasmy tej mozna uzy¢ tylko wtedy, gdy Serwis Oprogramowania (Software Services) udzieli wyraznej
instrukcji uzycia tego typu tasmy. Proces ten tworzy tasmg, ktora nie zawiera listy poprawek PTF
Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego ani systemu operacyjnego OS/400. Jesli serwer zostanie odtworzony
za pomoca tasmy tego typu, nalezy ponownie zainstalowac Licencjonowany Kod Wewnetrzny z tasm
SAVSYS lub nosnika dystrybucyjnego. Po reinstalacji Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego, mozna
zatadowac¢ do serwera poprawki PTF.

Metody sktadowania informacji systemowych

Tabela 13. Informacje systemowe

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikéw | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?
Informacje systemowe Informacje systemowe, takie Tak Tak

jak warto$ci systemowe i czas
odtworzenia $ciezek dostgpu
zmieniaja si¢ regularnie.
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NajczeSciej uzywane metody skladowania informacji systemowych Wymagany stan zastrzezony?
SAVSYS Tak
[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak
[Komenda GO SAVE, opcija 22| Tak

Metody sktadowania obiektéw systemu operacyjnego

Tabela 14. Obiekty systemu operacyjnego

Opis pozycji

Kiedy powstaja zmiany

Zawiera dane uzytkownikow
lub zmiany?

Dane dostarczone przez
IBM?

Obiekty systemu operacyjnego

Obiekty systemu operacyjnego

Nie!

Tak

zmieniaja si¢ w dwoch
przypadkach. Po pierwsze, gdy
stosowane sa poprawki PTF. Po
drugie, gdy instalowane jest
nowe wydanie systemu
operacyjnego.

Uwaga: ' Nie nalezy zmienia¢ obiektow ani przechowywaé danych uzytkownikow w bibliotekach lub folderach IBM.
Gdy instalowane jest nowe wydanie systemu operacyjnego, instalacja moze zniszczy¢ te zmiany. Wszystkie
zmiany obiektow przechowywanych w tych bibliotekach, nalezy starannie zanotowa¢ w protokole.

Najczes$ciej stosowane metody skladowania obiektow systemu operacyjnego Wymagany stan zastrzezony?
SAVSYS Tak
[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak
[Komenda GO SAVE, opcja 22| Tak

Skladowanie danych systemowych i zwigzanych z nimi danych
uzytkownikow

Dane systemowe i zwiazane z nimi dane uzytkownikow obejmuja informacje wymagane przez serwer do
prawidtowego dzialania i informacje umozliwiajace uzywanie serwera. Sa to:

* profile uzytkownikow,

* uprawnienia prywatne,

* obiekty konfiguracyjne,

* katalogi IBM,

* Dbiblioteki opcjonalne OS/400 (QHLPSYS i QUSRTOOL),

* Dbiblioteki programéw licencjonowanych (QRPG, QCBL i Qxxxx).

Ponizsze strony zawieraja informacje pomocne przy skladowaniu danych systemowych i zwiazanych z nimi danych
uzytkownikow:
* [Skladowanie bibliotek za pomoca komendy SAVLIB]
Sktadowanie jednej lub wigcej bibliotek. Ponizsze informacje dotycza sktadowania opcjonalnych bibliotek OS/400.
Obejmuja takze opis specjalnych parametrow komendy SAVLIB i sposobow wybierania bibliotek w serwerze.

* [Skladowanie niezaleznych ASP|
Sktadowanie jednej lub wigcej niezaleznych ASP.

* [Sktadowanie danych ochrony]
Sktadowanie profili uzytkownikow, uprawnien prywatnych, list autoryzacji i magazynoéw uprawnien.
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* [Sktadowanie informacji konfiguracyjnych|
Sktadowanie obiektow konfiguracyjnych.

* [Sktadowanie programéw licencjonowanych|
Tworzenie kopii zapasowych programéw licencjonowanych do celow odtwarzania lub rozpowszechniania
programow licencjonowanych w innych serwerach organizacji. Informacje te stuza do przeprowadzania sktadowania
bibliotek programéw licencjonowanych.

. IMetody sktadowania danych uiytkownikéwl
Informacje te opisuja kilka roznych metod sktadowania danych systemowych i danych uzytkownikéw. Metody te
obejmuja uzycie komendy GO SAVE, recznie wpisywanych komend sktadowania oraz funkcji API.

Skladowanie bibliotek za pomoca komendy SAVLIB

Komenda Sktadowanie biblioteki (Save Library - SAVLIB) i opcja 21 menu komendy GO SAVE stuza do sktadowania
jednej lub wigeej bibliotek. Gdy w komendzie SAVLIB podane zostana nazwy bibliotek, serwer zesktaduje je w
kolejnosci, w jakiej zostaty wpisane. Dla parametru LIB mozna poda¢ wartosci ogolne.

Nastgpujace sekcje zawieraja wazne informacje dotyczace sktadowania bibliotek:
* [“Wartosci specjalne komendy SAVLIB’] opisuje uzywanie wartosci specjalnych *NONSYS, *IBM i *ALLUSR dla
bibliotek.

+ [‘Parametry OMITLIB i OMITOBJ komendy SAVLIB” na stronie 53|opisuje sposoby pomijania bibliotek i
obiektow.

* [*Wskazowki i ograniczenia dotyczace komendy SAVLIB” na stronie 54| zawiera istotne informacje, z ktérymi
nalezy si¢ zapozna¢ przed uzyciem komendy SAVLIB.

* [‘Postepowanie w wypadku wystapienia btedu nosnika w trakcie operacji SAVLIB” na stronie 54{opisuje dziatania,
ktére nalezy wykona¢ w przypadku btedu nosnika w trakcie operacji SAVLIB.

Wartosci specjalne komendy SAVLIB

Komenda Sktadowanie biblioteki (Save Library - SAVLIB) umozliwia uzywanie specjalnych wartosci *NONSYS,
*ALLUSR i *IBM do okreslania grup bibliotek. Gdy do wskazania bibliotek uzyta zostanie warto$¢ specjalna, serwer
sktaduje te biblioteki w porzadku alfabetycznym, wedlug nazw. Ponizsza tabela ilustruje, ktore biblioteki IBM
sktadowane sa przez serwer dla kazdej wartosci specjalne;j:

Tabela 15. Pordwnanie wartosci specjalnych dla komendy SAVLIB: parametr LIB. Serwer sktaduje wszystkie biblioteki
zaznaczone znakiem X.

Nazwa biblioteki *NONSYS *IBM *ALLUSR

Wszystkie biblioteki
uzytkownika i biblioteki
Wszystkie biblioteki IBM, dostarczone przez firm¢ IBM,

Biblioteki uzytkownikow i ktore nie zawieraja danych ktore zawieraja dane

biblioteki IBM uzytkownikow. uzytkownika
QMGTC X X
QMCTC2 X X
QSRVAGT X X
QDOCxxxx'
QDSNX X X
QGPL’ X X
QGPL38 X X
QMPGDATA X X
QMQMDATA X X
QMQMPROC X X
QPFRDATA X X
QRCL X X
QRCLxxxxx® X X
QRCYxxxxx’
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Tabela 15. Poréwnanie wartosci specjalnych dla komendy SAVLIB: parametr LIB (kontynuacja). Serwer skfaduje
wszystkie biblioteki zaznaczone znakiem X.

Nazwa biblioteki

*NONSYS

*IBM

*ALLUSR

Biblioteki uzytkownikow i

biblioteki IBM

Wszystkie biblioteki IBM,
ktore nie zawieraja danych

uzytkownikow.

Wszystkie biblioteki
uzytkownika i biblioteki
dostarczone przez firme¢ IBM,
ktore zawieraja dane
uzytkownika

QRECOVERY"
QRPLOBJ?
QRPLxxxxx°
QSPL?
QSPLxxxx'
QSRV?

QSYS?

QSY Sxxxxx°
QSYSs2’
QSYS2xxxxx°, 7
QS36F
QTEMP?
QUSER38
QUSRADSM
QUSRBRM
QUSRDIRCL
QUSRDIRDB
QUSRIJS
QUSRINFSKR
QUSRNOTES
QUSROND
QUSRPYMSVR
QUSRPOSGS
QUSRPOSSA
QUSRRDARS
QUSRSYS’
QUSRVI
QUSRVxRxMx*
QXXXXXX>
#LIBRARY
#CGULIB
#COBLIB
#DFULIB
#RPGLIB
#SDALIB
#SEULIB
#DSULIB

XXX

T T T T i e R R e I T i e S S

=
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o
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Tabela 15. Pordwnanie wartosci specjalnych dla komendy SAVLIB: parametr LIB (kontynuacja). Serwer skfaduje
wszystkie biblioteki zaznaczone znakiem X.

Nazwa biblioteki *NONSYS *IBM *ALLUSR

Wszystkie biblioteki
uzytkownika i biblioteki
Wszystkie biblioteki IBM, dostarczone przez firme¢ IBM,
Biblioteki uzytkownikow i ktore nie zawieraja danych ktore zawieraja dane
biblioteki IBM uzytkownikow. uzytkownika

Gdzie xxxx to wartos¢ od 0002 do 0032, odpowiadajaca puli pamigci dyskowej (ASP).
2 Do sktadowania biblioteki QSY'S stuzy komenda SAVSYS.
Biblioteki te zawieraja informacje tymczasowe. Nie sa sktadowane ani odtwarzane.

Biblioteka o innej nazwie, w formacie QUSRVxRxMx, mogta zosta¢ utworzona przez uzytkownika dla kazdego
poprzedniego wydania obstugiwanego przez firmg¢ IBM. Biblioteka ta zawiera komendy uzytkownikéw do kompilowania
w programie CL dla poprzednich wydan. W przypadku biblioteki uzytkownika QUSRVxRxMx, VXRxMx to wersja,
wydanie i poziom modyfikacji poprzedniego wydania, ktore jest obstugiwane przez firm¢ IBM.

Qxxxxxx oznacza dowolna inna bibliotekg o nazwie rozpoczynajacej sig litera Q. Biblioteki te z reguly zawieraja obiekty
dostarczone przez IBM. Nie sa sktadowane po podaniu parametru * ALLUSR. Pelna listg bibliotek zawierajacych obiekty

dostarczone przez IBM mozna znalez¢ w ksiazce|CL Pro rammin@ .

Gdzie xxxxx to warto§¢ od 00033 do 00255, odpowiadajaca niezaleznej puli pamigci dyskowej (ASP).

7 Funkcje SAVLIB LIB(*NONSYS), SAVLIB LIB(*ALLUSR) oraz SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR) sktaduja na nosnikach
najpierw biblioteki QSYS2, QGPL, QUSRSYS i QSYS2xxxxx, jesli znajduja si¢ w puli ASP okreslonej przez parametr
ASPDEV. Inne biblioteki sa sktadowane w kolejnosci alfabetycznej wedtug nazwy urzadzenia ASP. Biblioteki na
niezaleznych pulach ASP sa sktadowane przed bibliotekami w systemie i w podstawowych pulach ASP uzytkownikdw.
Biblioteki IBM sa odzyskiwane najpierw, i zawieraja obiekty wstepne, niezbgdne podczas odtwarzania innych bibliotek,
ktore sa przetwarzane w procesie odzyskiwania.

Parametry OMITLIB i OMITOBJ komendy SAVLIB

Ponizsze informacje opisuja dwa parametry komendy SAVLIB:
Parametr OMITLIB komendy SAVLIB:

Za pomoca parametru OMITLIB mozna wykluczy¢ jedna lub wigcej bibliotek. Serwer nie sktaduje wykluczonych
bibliotek. Dla parametru OMITLIB mozna poda¢ wartosci ogdlne.

Oto przyktad wykluczenia grupy bibliotek z operacji SAVLIB:
SAVLIB LIB(*ALLUSR) OMITLIB(TEMP*)

Przyklad uzycia parametru OMITLIB z ogélnym wskazaniem nazw bibliotek wyglada nastepujaco: SAVLIB LIB(T*)
OMITLIB(TEMP). Serwer sktaduje wszystkie biblioteki, ktorych nazwy zaczynaja sig litera *T” z wyjatkiem biblioteki
o nazwie TEMP.

Parametru OMITLIB mozna takze uzy¢ z nazwa ogdlna w trakcie przeprowadzania operacji sktadowania na innym
urzadzeniu no$nika:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(pierwsze-urzqdzenie-noSnika) OMITLIB(A* Bx $x #% @x...Lx)
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(drugie-urzqdzenie-noSnika) OMITLIB(M* N ...Zx)

Parametr OMITOBJ komendy SAVLIB:

Za pomoca parametru OMITOBJ mozna wykluczy¢ jeden lub wigcej obiektow. Uzywanie wymienionych powyzej
wartosci specjalnych nie jest konieczne. Dla tego parametru mozna poda¢ wartosci ogolne.
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Wskazowki i ograniczenia dotyczace komendy SAVLIB

Jesli sktadowana jest wigksza grupa bibliotek, serwer nalezy wprowadzi¢ w stan zastrzezony. Czynnos$¢ ta ma na celu
zapewnienie bezpiecznego sktadowania wszystkich waznych obiektow. Na przyktad, jesli dziata podsystem QSNADS
lub funkcja tworzenia cienia katalogu, serwer nie bedzie mogt zesktadowac zbioréw z biblioteki QUSRSY'S, ktorych
nazwy zaczynaja si¢ od QAQ. Zbiory QAO* w bibliotece QUSRSY'S sa bardzo waznymi zbiorami. Jesli serwer nie
zesktaduje zbiorow QAO*, nalezy zakonczy¢ pracg podsystemu QSNADS (komenda Zakonczenie pracy podsystemu
(End Subsystem - ENDSBS) lub Zakonczenie tworzenia cienia katalogu (End Directory Shadow System -
ENDDIRSHD)). Nastgpnie mozna zesktadowac zbiory QAO*.

Biblioteki QGPL i QUSRSYS nalezy skladowa¢ regularnie. Te biblioteki IBM zawieraja informacje wazne dla
dziatania serwera, zmieniajace si¢ regularnie.

Ograniczenia uzywania komendy SAVLIB:
1. Podczas sktadowania danych do zbioru sktadowania mozna podac¢ tylko jedna biblioteke.

2. Nie mozna uruchamia¢ jednocze$nie kilku wspotbieznych komend SAVLIB, ktore uzywaja tej samej biblioteki.
Komendy SAVLIB i Odtworzenie biblioteki (Restore Library - RSTLIB) nie moga dziata¢ jednoczesnie, jesli
uzywaja tej samej biblioteki.

Postepowanie w wypadku wystapienia btedu nosnika w trakcie operacji SAVLIB
Jesli w trakcie sktadowania wielu bibliotek wystapi trwaly btad nos$nika, nalezy ponownie uruchomi¢ procedure
sktadowania komenda SAVLIB z parametrem Biblioteka poczatkowa (Start Library - STRLIB).

Nalezy wykona¢ podstawowe kroki odtwarzania dla operacji sktadowania:

1. Sprawdz protokot zadania, aby okresli¢, w ktorym miejscu ostatnia operacja sktadowania nie powiodta sig. Znajdz
ostatnio sktadowana biblioteke, ktorej nazwe zawiera komunikat o pomys$lnym zakonczeniu.

2. Zaladuj nastepny wolumin no$nika i upewnij sig, czy zostat zainicjowany. Jesli w operacji sktadowania za pomoca
opcji 21, 22 lub 23 wystapit blad, przejdz do krokué

3. Wpisz tg sama komendg SAVxxx z tymi samymi wartosciami parametrow. Dodaj parametry STRLIB i OMITLIB i
podaj ostatnia bibliotekg pomyslnie zesktadowana. Na przyktad, jesli uzyta zostata komenda SAVLIB *ALLUSR i
CUSTLIB byta ostatnia pomyslnie zapisana biblioteka, nalezy wpisac:
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(nazwa-urzadzenia-noSnika) +

STRLIB(CUSTLIB) OMITLIB(CUSTLIB)

Komenda ta uruchomi operacjg sktadowania rozpoczynajac od kolejnej biblioteki po ostatniej pomyslnie
zesktadowanej bibliotece. Ponowne uruchamianie operacji SAVLIB zostato zakonczone.

4. Jesli poprzednio uzywana byta opcja menu, nalezy wybraé t¢ opcj¢ ponownie.

5. Na ekranie Podaj warto$ci domys$lne komendy (Specify Command Defaults) nalezy wpisa¢ T (Tak) w pozycji
Podpowiedz dla komend. Gdy serwer wyswietli zachete dla komend zakonczonych pomyslnie, nalezy wcisnac

klawisz F12 (Anuluj). Gdy serwer wyswietli wiersz komend dla komendy SAVLIB, nalezy poda¢ parametry
STRLIB i OMITLIB tak, jak pokazano w kroku

Uwaga: Odtwarzanie serwera za pomoca tego zbioru nos$nikéw wymaga dwdch komend RSTLIB do odtwarzania
bibliotek.

Sktadowanie niezaleznych ASP

iezalezne ASP|(w programie iSeries Navigator nazywane rowniez niezaleznymi pulami dyskowymi) mozna
sktadowacoddzielnie, jako czg$¢ sktadowania calego systemu (]GO SAVE: opcja 21[) lub podczas sktadowania

wszystkich danych uzytkownikow (]GO SAVE: opcja 23|). We wszystkich przypadkach przed sktadowaniem nalezy
udostepni¢ niezalezne ASP. Zapoznaj si¢ z ponizszymi scenariuszami i wybierz opcjg najlepiej dopasowana do swoich
potrzeb.

Skladowanie biezacej grupy ASP
Aby skladowa¢ biezaca grupg niezaleznych ASP (podstawowa ASP i dowolne, powiazane z nia dodatkowe ASP),
wykonaj ponizsze komendy.
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Uwaga: W przypadku sktadowania niezaleznych pul ASP zabezpieczanych przez geograficzny zapis lustrzany zaleca
si¢, aby sktadowac kopig Srodowiska produkcyjnego. Przed sktadowaniem nalezy wytaczy¢ wszystkie
aplikacje, ktore maja wptyw na dane w niezleznej puli ASP. Mozna réwniez rozwazy¢ uzycie programu
[Backup, Recovery and Media Services|

SETASPGRP ASPGRP(nazwa-podstawowej-ASP)

SAVSECDTA ASPDEV(*CURASPGRP)

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)

Odtacz wszystkie systemy plikow uzytkownika QDEFAULT w biezacej grupie niezaleznych ASP.
SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Podtacz odtaczone uprzednio systemy plikow uzytkownika QDEFAULT.

I

Skladowanie UDFS ASP
Aby skladowa¢ dostgpne UDFS ASP, wykonaj nastepujace komendy.

1. SAVSECDTA ASPDEV(nazwa ASP)

2. Odtacz wszystkie systemy plikow uzytkownika QDEFAULT podtaczone do ASP UDFS, ktora bedzie sktadowana.
3. SAV OBJ((’/dev/**)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazwa-ASP)

4. Podtacz odtaczone uprzednio systemy plikow uzytkownika QDEFAULT.

Skladowanie niezaleznych ASP jako czeS¢ pelnego skladowania systemu (opcja 21)

Jesli niezalezne pule ASP zostana udostepnione, beda uwzglednione w opcji 21. ' Postepuj zgodnie z lista kontrolna w
sekcji [Uzycie komendy GO SAVE: opcja 21, 22 i 23|i zwré¢ uwage na dodatkowe wymagania w przypadku pracy w
srodowisku klastrowym. Przed zakonczeniem podsystemow i wprowadzeniem serwera w stan zastrzezony upewnij sig,
ze biezace zadanie nie korzysta z obiektow zintegrowanego systemu plikow w niezaleznej ASP. Nie korzystaj z
komendy SETASPGRP, opcja 21 wykona komendy niezbedne do sktadowania udostepnionych niezaleznych ASP.
Oprocz komend przedstawionych w sekeji [Sktadowanie calego serwera za pomoca opcji 21 komendy GO SAVE] dla
kazdej dostgpnej grupy ASP podczas sktadowania opcja 21 serwer wykona nastepujace komendy:

* SETASPGRP ASPGRP(nazwa-grupy-asp)
* SAVLIB LIB(*NONSYS) ASPDEV(*CURASPGRP)
e SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Nastgpnie dla kazdej dostgpnej ASP systemu plikdw uzytkownika system wykona komendeg:
* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazwa-udfs-asp)

Po przetworzeniu ostatniej komendy SAV serwer wykona komendg CHKTAP ENDOPT(¥*UNLOAD).

Skladowanie niezaleznych ASP podczas skladowania wszystkich danych uzytkownikéw (opcja 23)

Jesli niezalezne pule ASP zostana udostepnione, beda uwzglednione w opcji 23. ' Postepuj zgodnie z lista kontrolna w
sekcji [Uzycie komendy GO SAVE: opcja 21, 22 i 23|i zwré¢ uwage na dodatkowe wymagania w przypadku pracy w
srodowisku klastrowym. Przed zakonczeniem podsystemow i wprowadzeniem serwera w stan zastrzezony upewnij sig,
ze biezace zadanie nie korzysta z obiektow zintegrowanego systemu plikow w niezaleznej ASP. Nie korzystaj z
komendy SETASPGRP, opcja 23 wykona komendy niezbedne do sktadowania udostepnionych niezaleznych ASP.
Oproécz komend przedstawionych w sekcji |Skiadowanie danych uzytkownikdw za pomoca opcji 23 komendy GO|

dla kazdej dostepnej grupy ASP podczas sktadowania za pomoca opcji 21 serwer wykona nastepujace
komendy:

* SETASPGRP ASPGRP(nazwa-grupy-asp)
* SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)
e SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Nastgpnie dla kazdej dostgpnej ASP systemu plikéw uzytkownika system wykona komende:
* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazwa-udfs-asp)
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Po przetworzeniu ostatniej komendy SAV serwer wykona komende CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD).

1 Jesli serwer zawiera niezalezne pule ASP, dla ktdrych jest wlaczony geograficzny zapis lustrzany, zaleca sig
wyeliminowanie ich z opcji GO SAVE poprzez ich Niezalezne pule ASP, dla ktorych jest
wlaczony geograficzny zapis lustrzany, nalezy sktadowac osobno, jak to opisano w przypadku sktadowania
biezacej grupy ASP. Jesli pule ASP, dla ktorych wykonano geograficzne kopie lustrzane pozostana dostgpne
podczas operacji GO SAVE, geograficzne kopie lustrzane pozostana zawieszone, gdy system przejdzie w tryb
ograniczenia. Po wznowieniu zapisu lustrzanego po zakonczeniu sktadowania, wymagana jest kompletna
synchronizacja. Synchronizacja moze trwa¢ bardzo dlugo.

Przyklad kolejnos$ci skladowania dla niezaleznych ASP za pomoca komendy GO SAVE, opcji 21 lub 23
Jesli zdecydujesz sig sktadowac caty system (opcja 21) lub wszystkie dane uzytkownikéw (opcja 23), niezalezne pule
dyskowe beda sktadowane w kolejnosci alfabetycznej. Dodatkowe ASP beda sktadowane za podstawowymi.

Kolejnos¢ Nazwa niezaleznej ASP | Rodzaj niezaleznej ASP | Co jest skladowane Komenda

skladowania

1 Jabtka Podstawowa Biblioteki SAVLIB LIB (*NONSYS

%

Kantalup Dodatkowa lub *ALLUSR)

2 Jablka Podstawowa Systemy plikow SAV OBJ((’/dev/*”))
Kantalup Dodatkowa uzytkownikéw

3 Banany UDFS Systemy plikow SAV OBJ((’/dev/*”))

uzytkownikow

Sktadowanie danych ochrony
Komenda SAVSYS lub SAVSECDTA

Komendy SAVSYS i Sktadowanie danych ochrony (Save Security Data - SAVSECDTA) stuza do sktadowania
nastepujacych danych ochrony:

* profile uzytkownikow,
* uprawnienia prywatne,
* listy autoryzacji,

* magazyny uprawnien.

Komend SAVSYS i SAVESECDTA mozna uzy¢ do skladowania uprawnien prywatnych dla obiektow zapisanych w
niezaleznych ASP.

Razem z kazdym obiektem serwer zapisuje dodatkowe dane ochrony. Sa one zapisywane w trakcie sktadowania
obiektu w nastgpujacym porzadku:

* uprawnienia publiczne,
* wilasciciel i uprawnienia wtasciciela,
* grupa podstawowa i uprawnienia grupy podstawowej,

* lista autoryzacji przypisana do obiektu.

Serwer nie wymaga stanu zastrzezonego do sktadowania danych ochrony. Jednak podczas sktadowania danych ochrony
nie mozna usunac profili uzytkownikow. Jesli w trakcie sktadowania danych ochrony zostanie zmieniony profil
uzytkownika lub nadane zostana uprawnienia, zmiana informacji moze by¢ pominigta w danych sktadowania.

Aby ograniczy¢ wielkos¢ duzych profili uzytkownikow, nalezy wykona¢ jedna z nastgpujacych czynnosci:
* przenies¢ prawa wlasnosci niektorych obiektow do innego profilu uzytkownika,

* usunac uprawnienia prywatne danego profilu do niektdrych obiektow.
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Serwer przechowuje informacje o uprawnieniach do obiektow w systemach plikow /QNTC. Dokument iSeries
Integration for Windows Server opisuje sposoby sktadowania danych ochrony dla iSeries Integration for Windows
Server.

— Uwaga!
Jesli do ochrony obiektow w bibliotece QSYS uzywane sa listy autoryzacji, nalezy napisa¢ program tworzacy z
tych obiektéw zbior. Zbior ten nalezy wiaczy¢ do sktadowania, poniewaz zwiazek pomiedzy obiektami i listami
autoryzacji w trakcie operacji odtwarzania nie jest zachowywany. Biblioteka QSY'S jest odtwarzana wczesniej
niz odtworzone zostana profile uzytkownikow. Wigcej informacji zawiera rozdziat "Co nalezy wiedzie¢ o

odtwarzaniu profili uzytkownikéw” ksiazki [Sktadowanie i odtwarzanie@ .

Funkcja API QSRSAVO

Do sktadowania profili uzytkownikéw mozna uzy¢ funkcji API|Save Objects List| (QSRSAVO).

Sktadowanie informacji konfiguracyjnych

Do sktadowania obiektow konfiguracyjnych stuza komendy Sktadowanie konfiguracji (Save Configuration - SAVCFG)
1 SAVSYS (Save System - Sktadowanie systemu). Komenda SAVCFG nie wymaga wprowadzenia systemu w stan
zastrzezony. Jesli jednak serwer jest aktywny, komenda SAVCFG pomija nastepujace obiekty konfiguracyjne:

* urzadzenia tworzone przez serwer,
* urzadzenia usuwane przez serwer,

* urzadzenia korzystajace z obiektdw powiazanych z zarzadzaniem zasobami systemowymi.

Gdy sktaduje si¢ konfiguracj¢ za pomoca komendy SAVCFG lub SAVSYS, serwer sktaduje nastgpujace typy
obicktow:

*CFGL *CTLD *NWID
*CNNL *DEVD *NWSD
*CIO *LIND *SRM
*COSD *MODD

*CRGM *NTBD

Uwaga: Informacje systemu, takie jak wartosci systemowe i atrybuty sieciowe mozna uwazac za informacje
konfiguracyjne. Jednakze serwer nie przechowuje informacji tego typu w obiektach konfiguracyjnych.
Komenda SAVCFG nie sktaduje informacji systemowych. Sktaduje je komenda SAVSY'S, poniewaz serwer
zapisuje je w bibliotece QSYS.

Sktadowanie programow licencjonowanych

Do sktadowania programéw licencjonowanych mozna uzywa¢ komendy SAVLIB lub Sktadowanie programu
licencjonowanego (Save Licensed Program - SAVLICPGM). Komendy te odpowiadaja dwdém réznym celom:

* Jesli programy licencjonowane sktadowane sa do celow odzyskiwania, nalezy uzy¢ komendy SAVLIB. Aby
sktadowac tylko te biblioteki, ktdre zawieraja programy licencjonowane, nalezy wpisa¢ komend¢ SAVLIB
LIB(*IBM). Mozna takze sktadowac biblioteki z programami licencjonowanymi podczas sktadowania innych
bibliotek, wpisujac komend¢ SAVLIB LIB(*NONSYS).

* Aby zeskladowac¢ programy licencjonowane w celu ich rozpowszechnienia na innych serwerach organizacji, nalezy
uzy¢ komendy SAVLICPGM. Dla komendy SAVLICPGM, jako danych wyj$ciowych mozna uzy¢ zbioru
sktadowania. Nastgpnie mozna przestac¢ zbior sktadowania przez siec.

Wigcej informacji o sktadowaniu programéw licencjonowanych w celu rozpowszechniania ich w innych serwerach
zawiera podrecznik |Central Site Distribution]
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Metody sktadowania danych systemowych wraz ze zwigzanymi z nimi
danymi uzytkownikow
Najprostszym sposobem sktadowania wszystkich danych systemowych jest sktadowanie za pomoca opcji 22 komendy

GO SAVE. Powoduje to sktadowanie wszystkich danych systemowych wraz ze zwiazanymi z nimi danymi
uzytkownikow.

Reczne sktadowanie serwera i danych uzytkownikow mozna przeprowadzi¢ za pomoca nastepujacych komend:
* SAVSECDTA (Save Security Data - Sktadowanie danych ochrony)

* SAVCFG (Save Configuration - Sktadowanie konfiguracji)

* SAV (Save - Sktadowanie)

* SAVLIB (Save Library - Sktadowanie biblioteki)

* SAVLICPGM (Save Licensed Programs - Sktadowanie programu licencjonowanego)

Tabela 16. Metody, komendy jezyka CL i funkcje API stuZzace do sktadowania danych systemowych wraz ze
zwigzanymi z nimi danymi uzytkownikow

Metody skladowania danych systemowych wraz ze zwiazanymi z nimi danymi uzytkownikow

Ponizsze sekcje opisuja rozne metody sktadowania danych systemowych wraz ze zwiazanymi z nimi danymi uzytkownikow:

« [“Metody sktadowania danych ochrony” na stronie 59

« [“Metody sktadowania obiektow konfiguracyjnych w bibliotece QSYS” na stronie 60

* [“Metody sktadowania bibliotek opcjonalnych OS/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na stronie 60|

. etody skfadowania bibliotek programow licencjonowanyc 5 , QXxxxx)” na stronie
[“Metody sktad ia bibliotek ow i j h (QRPG, QCBL, Q )” ic 61

Komendy jezyka CL i funkcje API stuzace do skladowania danych systemowych wraz ze zwiazanymi z nimi danymi
uzytkownikow

Szczegotowe informacje o réznych komendach i funkcjach API sktadowania dostgpne sa poprzez nastgpujace odsylacze:
* [funkcja API QSRSave w ksiazce API reference

« |funkcja API QSRSAVO w ksiazce API reference]
* |komenda SAV w ksiazce CL reference|

+ |komenda SAVCFG w ksiazce CL reference]

. |komenda SAVCHGOBIJ w ksiazce CL reference|
. |k0menda SAVDLO w ksiazce CL reference|

* |komenda SAVLIB w ksiazce CL reference]

+ |komenda SAVOBJ w ksiazce CL reference]

* lkomenda SAVSAVFDTA w ksiazce CL reference]
. |komenda SAVSECDTA w ksiazce CL reference|
. |k0menda SAVSYS w ksiazce CL reference|

* |komenda SAVLICPGM w ksiazce CL reference]

58  iSeries: Zarzadzanie systemami - Sktadowanie serwera



Metody sktadowania danych ochrony

Tabela 17. Informacje dotyczace danych ochrony

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikow | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?
Dane ochrony Dane ochrony— profile Tak Niektore
uzytkownikéw, uprawnienia
prywatne i listy autoryzacji—
zmieniaja si¢ regularnie, gdy
dodawani sa nowi uzytkownicy
i obiekty, lub gdy zmieniane sa
uprawnienia.
NajczeSciej uzywane metody skladowania danych ochrony Wymagany stan zastrzezony?
|SAVSYS| Tak
SAVSECDTA| Nie
[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak
[Komenda GO SAVE, opcja 22| Tak
[Komenda GO SAVE, opcja 23] Nie?
[Funkcja API QSRAVO|(sktadowanie profili uzytkownikow) Nie?
Uwaga:

! Komendy SAVSYS i SAVSECDTA nie sktaduja informacji o uprawnieniach dla obiektéw w
systemach plikdéw QNTC. Serwer sktaduje informacje o uprawnieniach z obiektami serwera
Windows.

z Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie
wybrana opcja wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowaé ekran, ktory przetaczy serwer w stan
zastrzezony.

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy
serwer moze ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy
sktadowane jest wigcej bibliotek, dokumentow lub katalogdw, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan
zastrzezony, chyba ze korzysta sig z funkcji|sktadowania podczas uzycia.|

3 Do sktadowania profili uzytkownikow za pomoca funkcji API QSRAVO wymagane sa uprawnienia

specjalne *SAVSYS.

Sekcejal“Sktadowanie danych ochrony” na stronie 56|zawiera informacje o sktadowaniu uprawnien uzytkownikow i

uprawnien do obiektow.
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Metody sktadowania obiektow konfiguracyjnych w bibliotece QSYS
Tabela 18. Obiekty konfiguracyjne w bibliotece QSYS

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikow | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?

Obiekty konfiguracyjne w Obiekty konfiguracyjne w Tak Nie

bibliotece QSYS bibliotece QSYS zmieniaja si¢

regularnie. Obiekty te
zmieniane sa po dodaniu lub
zmianie informacji
konfiguracyjnych za pomoca
komend lub funkcji Hardware
Service Manager. Moga by¢
takze zmienione w trakcie
aktualizacji programow
licencjonowanych.

NajczeSciej uzywane metody skladowania obiektow konfiguracyjnych w bibliotece

QSYS Wymagany stan zastrzezony?
SAVSYS Tak

Nie!

[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 22| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 23] Nie?

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentéw lub katalogdw, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji
|sklad0wania podczas uZyCia.l

Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie wybrana opcja
wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowac¢ ekran, ktory przelaczy serwer w stan zastrzezony.

Sekejal“Sktadowanie informaciji konfiguracyjnych” na stronie 57| zawiera szczegétowe informacje o sktadowaniu
obiektow konfiguracyjnych.

Metody sktadowania bibliotek opcjonalnych 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)
Tabela 19. Informacje znajdujace sie w bibliotekach opcjonalnych OS5/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikow | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?
Biblioteki opcjonalne OS/400 | Informacje znajdujace si¢ w Nie' Tak
(QHLPSYS, QUSRTOOL) bibliotekach opcjonalnych
0S/400 (QHLPSYS,

QUSRTOOL) ulegaja zmianie
po zastosowaniu poprawek PTF
lub zainstalowaniu nowego
wydania systemu operacyjnego.

NajczeSciej uzywane metody skladowania Wymagany stan zastrzezony?
[SAVLIB|*NONSYS Tak

[SAVLIB|*IBM Nie?, ?
[SAVLIB|nazwa-biblioteki Nie?
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NajczeSciej uzywane metody skladowania

Wymagany stan zastrzezony?

[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 22| Tak

Nalezy unika¢ zmieniania obiektow lub zapisywania danych uzytkownikow w tych bibliotekach i folderach
IBM. Grozi to utrata lub zniszczeniem danych w trakcie instalacji nowego wydania systemu operacyjnego.
Wszystkie zmiany obiektow przechowywanych w tych bibliotekach, nalezy starannie zanotowa¢ w protokole.

Wprowadzenie serwera w stan zastrzezony nie jest niezbedne, ale zalecane.

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy skladowane jest wigcej bibliotek,

dokumentdw lub katalogow, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji

lskladowania podczas uzycia)

|“Sk%adowanie bibliotek za pomoca komendy SAVLIB” na stronie 5 1|zawiera szczegdtowe informacje dotyczace

sktadowania jednej lub wigcej bibliotek. Obejmuja takze opis specjalnych parametrow komendy SAVLIB i sposobow

wybierania bibliotek w serwerze.

Metody sktadowania bibliotek programoéw licencjonowanych (QRPG, QCBL, Qxxxx)
Tabela 20. Biblioteki programéw licencjonowanych (QRPG, QCBL i Qxxxx)

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikow | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?

Biblioteki programow Kiedy programy Nie' Tak

licencjonowanych (QRPG, licencjonowane sa

QCBL, Qxxxx) aktualizowane

NajczeSciej uzywane metody skladowania bibliotek programoéw licencjonowanych

(QRPG, QCBL, Qxxxx) Wymagany stan zastrzezony?
[SAVLIB]*NONSYS Tak

*IBM Nie?,

Nie’

[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 22| Tak

Nalezy unika¢ zmieniania obiektow lub zapisywania danych uzytkownikow w tych bibliotekach i folderach

IBM. Grozi to utrata lub zniszczeniem danych w trakcie instalacji nowego wydania systemu operacyjnego.
Wszystkie zmiany obiektow przechowywanych w tych bibliotekach, nalezy starannie zanotowa¢ w protokole.

Wprowadzenie serwera w stan zastrzezony nie jest niezbedne, ale zalecane.

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze

ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentéw lub katalogow, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji

lsktadowania podczas uzycia

Sekcja [‘Sktadowanie programow licencjonowanych” na stronie 57|zawiera szczegétowe informacje o sktadowaniu

programow licencjonowanych.
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Sktadowanie na serwerze danych uzytkownikow

Dane uzytkownikow obejmuja wszystkie informacje zapisywane na serwerze, takie jak:
* profile uzytkownikow,

* uprawnienia prywatne,

* obiekty konfiguracyjne,

* Dbiblioteki IBM z danymi uzytkownika (QGPL, QUSRSYS, QS36F, #LIBRARY),

* Dbiblioteki uzytkownikéw (LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxxXx),

* dokumenty i foldery,

* obiekty dystrybucyjne,

* obiekty uzytkownikow znajdujace si¢ w katalogach.

Nastepujace sekcje opisuja szczegotowe kroki sktadowania danych uzytkownikow znajdujacych sig w serwerze:

* [‘Sktadowanie obiecktow za pomoca komendy SAVOBJ”|

* [‘Sktadowanie tylko zmienionych obiektow” na stronie 63|

* [‘Sktadowanie zbioréw baz danych” na stronie 66|

[Sktadowanie obiektow kronikowanych” na stronie 69|

[*Sktadowanie kronik i dziennikow” na stronie 70|

[Sktadowanie systemu plikow” na stronie 70|

* [‘Sktadowanie systemow plikéw uzytkownikow” na stronie 77
[*Sktadowanie obiektow bibliotek dokumentéw (DLO)” na stronie 78|
[Sktadowanie zbioréw buforowych” na stronie 81|

[Sktadowanie informacji programu Office” na stronie 82|

Sekcja[‘Metody sktadowania danych uzytkownikow” na stronie 83| zawiera opis kilku metod sktadowania danych
uzytkownikow. Metody te obejmuja uzycie komendy GO SAVE, recznie wpisywanych komend sktadowania oraz
funkcji API.

Skladowanie obiektow za pomoca komendy SAVOBJ

Komenda Sktadowanie obiektu (Save Object - SAVOBJ) stuzy do skladowania jednego lub wigcej obiektow serwera.
Do sktadowania wielu obiektow mozna takze uzy¢ funkcji API QSRSAVO.

Komenda ta nie wplynie na obiekty (poza zaktualizowaniem historii zmian), jesli nie wybierze si¢ opcji zwolnienia
pamigci. Dla parametru LIB tej komendy mozna poda¢ wartosci ogdlne. Dla pojedynczej biblioteki mozna uruchomié

wiele wspoltbieznych operacji SAVOBJ (takze funkcji API QSRSAVO).

Przed uzyciem komendy SAVOBJ nalezy zapoznac¢ si¢ z nastgpujacymi sekcjami:

* [‘Ograniczenia wielkosci podczas sktadowania obiektow” na stronie 5| opisuje ograniczenia procesu sktadowania.

* [‘Sktadowanie wielu obiektow za pomoca komendy SAVOBJ” na stronie 63|0pisuje wspotbiezne sktadowanie wielu
obicktow.

. |“Funkcja API QSRSAVO” na stronie 63| zawiera ogolny opis funkcji API QSRSAVO i odsytacze do sekcji API
reference.

. |“Obiekty, ktorych zawartosc nie jest sktadowana” na stronie 63|opisuj e roznice dziatania komendy SAVOBIJ dla
roznych obiektow.
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Sktadowanie wielu obiektow za pomoca komendy SAVOBJ
Parametry komendy SAVOBJ umozliwiaja wskazanie wielu obiektow na kilka sposobow, takich jak:

Parametr Opis

Obiekt (OBJ) Mozna poda¢ warto$¢ *ALL, nazwe ogolna lub listg do 300 nazw i nazw ogdlnych.

Typ obiektu (OBJTYPE) Mozna poda¢ warto$¢ *ALL, lub listg typéw. Na przyktad, mozna zesktadowa¢ wszystkie
opisy zadan i opisy podsystemow podajac parametry OBJ(*ALL) i OBJTYPE(*JOBD
*SBSD).

Biblioteka (LIB) Mozna poda¢ pojedyncza biblioteke lub liste do 300 nazw bibliotek. Dla tego parametru
mozna poda¢ warto$ci ogdlne.

Pominigcie obiektu (OMITOB)J) Mozna poda¢ do 300 obiektow, ktore maja by¢ pominigte przez komend¢ SAVOBJ. Dla

tego parametru mozna poda¢ wartosci ogdlne. Jesli uzywane sa wartosci ogolne lub
podany zostanie konkretny typ obiektu, mozna pomina¢ wigcej niz 300 obiektow.
Pominigcie biblioteki (OMITLIB) Mozna pomina¢ od 1 do 300 bibliotek. Dla tego parametru mozna poda¢ wartosci ogdlne.

Gdy sktadowane sa dane z wigcej niz jednej biblioteki, mozna podac jeden lub wigcej typow obiektow, ale jako nazwe
obiektu nalezy poda¢ OBJ(*ALL). Biblioteki sa przetwarzane w porzadku okreslonym przez parametr Biblioteka
(LIB).

Funkcja APl QSRSAVO

Funkcji API Save Objects List (QSRSAVO) mozna uzy¢ do sktadowania wielu obiektéw. Funkcja API QSRSAVO jest
podobna do komendy SAVOBIJ z tym wyjatkiem, ze do kazdej podanej nazwy obiektu mozna przypisa¢ konkretny typ
obiektu. Zapewnia to wigksza szczegotowos¢ sktadowania. Funkcja API QSRSAVO umozliwia takze sktadowanie
jednego lub wigcej profili uzytkownikow. Dokument|System API Reference| zawiera szczegdtowe informacje o tej i
innych funkcjach API. Szczegdtowe informacje o funkcji|API QSRSAVO| zawiera dokumentacja API.

Obiekty, ktorych zawartos¢ nie jest sktadowana
Dla niektorych typdw obiektéw serwer sktaduje tylko opisy obiektow, nie sktaduje natomiast ich zawartosci. Ponizsza
tabela zawiera te typy obiektow:

Tabela 21. Typy obiektow, ktorych zawartosc¢ nie jest sktadowana

Typ obiektu Zawarto$¢ nie skladowana

Kolejki danych (*DTAQ) Pozycje kolejek danych

Kolejki zadan (*JOBQ) Zadania

Kroniki (*JRN) Listy obiektow kronikowanych. Listy zwiazanych z nimi dziennikow.

Zbiory logiczne (*FILE) Zbiory fizyczne tworzace zbiory logiczne nie sa sktadowane podczas sktadowania zbiorow

logicznych. Sciezki dostepu zbioréw logicznych sktadowane sa ze zbiorami fizycznymi,
jesli w komendzie sktadowania podano parametr $ciezki dostgpu (*YES).

Kolejki komunikatéw (*MSGQ) Komunikaty

Kolejki wyjsciowe (*OUTQ) Zbiory buforowe

Zbiory sktadowania (*SAVF) Gdy podano parametr SAVFDTA(*NO).
Kolejki uzytkownikow (*USRQ) Pozycje kolejek uzytkownikow

Sktadowanie tylko zmienionych obiektow

Funkcja sktadowania tylko zmienionych obiektéw stuzy do zmniejszenia ilosci wymaganych nosnikéw sktadowania.
Umozliwia takze szybsze zakonczenie procesu sktadowania.

Wigcej szczegotow dotyczacych uzywania komendy SAVCHGOBJ zawieraja nastgpujace sekcje:
* ['Komenda Sktadowanie zmienionych obiektéw (SAVCHGOBJ)” na stronie 64|
* [‘Skladowanie zmienionych obiektow w katalogach” na stronie 73)|

* [‘Sktadowanie zmienionych obiektow, gdy uzywane jest kronikowanie” na stronie 65|

* [Sktadowanie zmienionych obiektoéw bibliotek dokumentéw” na stronie 79
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* [‘Dodatkowe zagadnienia dotyczace komendy SAVCHGOBJ”|

* [‘Jak serwer aktualizuje informacje o zmienionych obiektach za pomoca komendy SAVCHGOBJ” na stronie 65|

Informacje na temat sktadowania serwera Domino znajduja si¢ w bibliotece s

Komenda Skiadowanie zmienionych obiektéw (SAVCHGOBJ)
Komenda Sktadowanie zmienionych obiektow (Save Changed Objects - SAVCHGOBIJ) stuzy do sktadowania tylko
tych obiektow, ktore zostaty zmienione od podanego czasu.

Opcje wskazywania obiektow, typow obiektow i bibliotek sa podobne do opcji komendy SAVOBIJ:
» Zapomoca parametru LIB mozna poda¢ do 300 roznych bibliotek. Dopuszczalne sa wartosci konkretne i ogdlne.
* Uzywajac parametru OMITLIB mozna pomina¢ do 300 bibliotek. Dla tego parametru mozna poda¢ wartosci ogdlne.

* Uzywajac parametru OMITOBJ mozna pomina¢ do 300 obiektow. Dla tego parametru mozna poda¢ wartosci
ogolne.

Dla tej samej biblioteki mozna wspdtbieznie przeprowadzi¢ wiele operacji SAVCHGOBJI. Jest to pomocne wtedy, gdy
trzeba zesktadowac rozne czesci biblioteki na réznych urzadzeniach no$nikéw jednoczesnie, jak ilustruje nastgpujacy
przyktad:
SAVCHGOBJ OBJ(A* B* Cx §$* #x @x ...L*) DEV(nazwa-pierwszego-urzadzenia)

LIB(nazwa-biblioteki)

SAVCHGOBJ OBJ (M N 0% ...Z¥)
DEV(nazwa-drugiego-urzadzenia) LIB(nazwa-biblioteki)

Dodatkowe zagadnienia dotyczace komendy SAVCHGOBJ

Aby zmienione obiekty sktadowa¢ w ramach strategii sktadowania, nalezy upewnic sig, czy operacje czgsciowego
sktadowania wystgpujace pomigdzy operacjami petnego sktadowania nie wptywaja na dane sktadowane za pomoca
komendy SAVCHGOBJI. Jesli uzytkownicy czasami sktaduja poszczegélne obiekty, powinni uzywac opcji
UPDHST(*NO). Zapobiega ona wplywowi, jaki ich operacje skladowania moga wywrze¢ na gtdéwna strategic
SAVCHGOBI.

Uwaga: Komendy SAVCHGOBI najczgsciej uzywa sig z parametrem REFDATE(*SAVLIB). Jesli istnieje nowa
biblioteka, ktora nie byta nigdy sktadowana, za pomoca komendy SAVCHGOBJ REFDATE(*SAVLIB) nie
zostanie ona zesktadowana.

Uzycie komendy SAVCHGOBJ — przykiad: W typowym srodowisku mozna uzywac¢ komendy SAVLIB raz w tygodniu
i komendy SAVCHGOBIJ codziennie. Poniewaz domyslnie komenda SAVCHGOB]J skladuje zmiany powstate od
ostatniej operacji SAVLIB, nos$nik tworzony przez komende SAVCHGOBJ w ciagu tygodnia jest coraz wigkszy.

Ponizej znajduje si¢ przyktad uzywania komendy SAVCHGOBIJ w ciagu typowego tygodnia. Zaktadajac, ze cata
biblioteka sktadowana jest w niedzielg w nocy, a komenda SAVCHGOBJ uzywana jest co wieczor w ciagu tygodnia:

Tabela 22. Komenda SAVCHGOBJ: kumulatywnie

Dzien Zbiory zmienione tego dnia ZawartoS$¢ noSnikow

poniedziatek ZBIORA, ZBIORD ZBIORA, ZBIORD

wtorek ZBIORC ZBIORA, ZBIORC, ZBIORD

$roda ZBIORA, ZBIORF ZBIORA, ZBIORC, ZBIORD, ZBIORF

czwartek ZBIORF ZBIORA, ZBIORC, ZBIORD, ZBIORF

piatek ZBIORB ZBIORA, ZBIORB, ZBIORC, ZBIORD, ZBIORF

Jesli btad wystapi w czwartek rano, wowczas nalezy:
1. Odtworzy¢ biblioteke z niedzieli wieczor.

2. Odtworzy¢ wszystkie obiekty z woluminoéw utworzonych komenda SAVCHGOBIJ w $rodg.
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Za pomoca tej techniki, odtworzenie wszystkich obiektow zmienionych od ostatniej operacji SAVLIB jest tatwiejsze.
Odtwarza sig wowczas tylko woluminy nosnikow z ostatniej operacji SAVCHGOBI.

Zmiana odnosnej daty i godziny: Wartoscia domyslna komendy jest sktadowanie obiektow zmienionych od ostatniego
sktadowania biblioteki za pomoca komendy SAVLIB. Za pomoca parametrow Odnosna data (REFDATE) i Odnos$na
godzina (REFTIME) mozna poda¢ inny czas i datg¢ odniesienia dla komendy SAVCHGOBJ. Umozliwia to sktadowanie
tylko obiektow zmienionych od ostatniej operacji SAVCHGOBJ.

W ten sposdb ogranicza sig ilo§¢ nosnikow i czas operacji sktadowania. Oto przyktad:

Tabela 23. Komenda SAVCHGOBJ — niekumulatywnie

Dzien Zbiory zmienione tego dnia Zawarto$¢ no$nikow
poniedziatek ZBIORA, ZBIORD ZBIORA, ZBIORD
wtorek ZBIORC ZBIORC

$roda ZBIORA, ZBIORF ZBIORA, ZBIORF
czwartek ZBIORF ZBIORF

piatek ZBIORB ZBIORB

Nosniki komendy SAVCHGOBJ mozna odtwarza¢ od najstarszego do najmlodszego. Mozna takze wyswietli¢ kazdy
wolumin no$nika i odtworzy¢ tylko najnowsze wersje kazdego obiektu.

Sktadowanie zmienionych obiektow, gdy uzywane jest kronikowanie
Gdy uzywane jest kronikowanie, serwer uzywa jednego lub wigcej dziennikow do przechowywania zapisu zmian w
kronikowanych obiektach. Sekcja|Zarzadzanie kronika|opisuje sposoby konfigurowania kronikowania.

Jesli kronikowane sa obszary danych lub zbiory baz danych, prawdopodobnie nie ma potrzeby sktadowania tych
kronikowanych obiektdw w operacji sktadowania zmienionych obiektéw. Nalezy zesktadowac¢ tylko dzienniki, a nie
kronikowane obiekty.

Parametr obiekty kronikowane (OBJJRN) komendy SAVCHGOBIJ steruje sktadowaniem kronikowanych obiektow.

Podanie wartosci *NO, ktora jest wartoscia domyslna, spowoduje, ze serwer nie zesktaduje obiektu, jesli obydwa

warunki sa prawdziwe:

» Serwer zapisat w dzienniku obiekt w czasie podanym w parametrach REFDATE i REFTIME komendy
SAVCHGOBI.

* Obiekt jest aktualnie kronikowany.

Parametr OBJJRN dotyczy tylko kronikowanych obszaréw danych, kolejek danych i zbiorow baz danych. Nie dotyczy
kronikowanych obiektéw zintegrowanego systemu plikow (IFS).

Jak serwer aktualizuje informacje o zmienionych obiektach za pomoca komendy
SAVCHGOBJ

Informacje o zmienionych obiektach przechowywane przez serwer to datownik i znacznik czasu. Gdy serwer tworzy
obiekt, umieszcza w polu zmieniony odpowiedni znacznik czasu. Zmiana obiektu powoduje aktualizacj¢ datownika i
znacznika czasu.

Uwaga: Sckcja f‘Sk}adowanie zmienionych obiektow w katalogach” na stronie 73| zawiera szczegoty dotyczace
informacji o zmienionych obiektach dla katalogow obiektow.

Komenda DSPOBIJD z parametrem DETAIL(*FULL) spowoduje wyswietlenie daty i czasu ostatniej zmiany podanego
obiektu. Komenda Wyswietlenie opisu zbioru (Display File Description - DSPFD) stuzy do wys$wietlania daty ostatniej
zmiany podzbioru bazy danych.

Aby wyswietli¢ date ostatniej zmiany obiektu biblioteki dokumentow, nalezy:
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1. Za pomoca komendy Wyswietlenie nazwy DLO (Display DLO Name - DSPDLONAM) wyswietli¢ nazwe
systemowa biblioteki DLO i pule ASP, w ktorej si¢ znajduje.

2. Uzy¢ komendy DSPOBIJD podajac nazwg systemowa, nazwe biblioteki dokumentow dla puli ASP (taka jak
QDOCO0002 dla ASP 2) i parametr DETAIL(*FULL).

Najczesciej uzywanymi operacjami, ktoére powoduja zmiang daty i czasu sa m. in.:
* komendy tworzenia,

* komendy zmiany,

* komendy odtwarzania,

* komendy dodawania i usuwania,

* komendy dotyczace kronik,

* komendy dotyczace uprawnien,

 przeniesienie lub duplikowanie obiektu.

Nastgpujace dzialania nie powoduja aktualizacji daty i czasu:
* Kolejka komunikatow. Gdy serwer wysyla lub otrzymuje komunikat.

* Kolejka danych. Gdy serwer wysyla lub otrzymuje pozycje.
Kiedy wykonywany jest program IPL, serwer zmienia wszystkie kolejki zadan kolejki wyjsciowe;.

Zmiana informacji zbiorow i podzbiorow baz danych: Dla zbioréw baz danych, komenda SAVCHGOB]J sktaduje
opisy zbiordw i zmienione podzbiory.

Niektdre operacje zmieniaja date i czas zbioru oraz wszystkich podzbioréw. Przyktadem sa komendy CHGOBJOWN,
RNMOBJ i MOVOBI. Jesli zesktadowany zostanie zbidr z co najmniej pigcioma podzbiorami, serwer aktualizuje date
zmiany dla biblioteki, poniewaz tworzy w bibliotece obiekt odzyskiwania stuzacy do zwigkszenia wydajnosci
sktadowania.

Operacje, ktore maja wptyw tylko na zawarto$¢ lub atrybuty podzbioru, zmieniaja tylko datg i czas podzbioru.
Przyktady:

* uzycie komendy Usuwanie zawartosci podzbioru fizycznego (Clear Physical File Member - CLRPFM),
* aktualizacja podzbioru za pomoca source entry utility (SEU),
* aktualizacja podzbioru za pomoca programu uzytkownika.

Komenda SAVCHGOBJ moze by¢ przydatna do sktadowania typowych zbioréw zrédtowych. Zazwyczaj zbior
zroédlowy zawiera wiele podzbiorow i tylko maty procent podzbioréw zmieniany jest codziennie.

Sktadowanie zbiorow baz danych

Komenda SAVOBIJ stuzy do sktadowania pojedynczych zbioréw baz danych. Parametru FILEMBR (podzbior zbioru)
mozna uzy¢ do sktadowania:

* listy podzbioréw z jednego zbioru bazy danych,
e grupy tych samych podzbiordw z wielu zbiorow.

Informacje online dla komendy [SAVOBIJ|zawieraja szczegotowe informacje dotyczace uzywania parametru
FILEMBR.

IKomenda SAVCHGOBJ1 sktaduje tylko zmienione podzbiory zbiordéw fizycznych.

Dziatania serwera w trakcie sktadowania zbioréw baz danych:
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Tabela 24. Sktadowanie zbioréw baz danych.

Typ zbioru Co jest skladowane

Zbiér fizyczny, TYPE(*DATA), éciezka dostepu wedtug klucza' ~ Opis, data, $ciezka dostepu

Zbior fizyczny, TYPE(*DATA), sciezka dostepu nie wedtug Opis, data
klucza

Zbior fizyczny, TYPE(*SRC), sciezka dostepu wedtug klucza Opis, data
Zbior logiczny? Opis

! Nastepujace typy Sciezek dostepu sa wlaczane jako $ciezki dostgpu wedtug klucza: sciezki dostgpu wedtug klucza,

ograniczenia kluczy podstawowych, ograniczenia przez unikalnos¢, ograniczenia referencyjne.

Sciezke dostepu dla zbioru logicznego mozna skladowa¢ poprzez sktadowanie powiazanych zbioréw fizycznych za
pomoca komend SAVLIB, SAVOBIJ lub SAVCHGOBI i podajac parametr ACCPTH. Dodatkowe informacje na tem temat
zawiera sekcja [Sktadowanie sciezek dostepul

Opis zbioru moze zawierac:

* Definicje wyzwalaczy i programéw powiazanych ze zbiorem, lecz nie same programy. Programy nalezy sktadowac
osobno.

* Definicje ograniczen zbioru.

Gdy odtwarzany jest zbior ze zdefiniowanymi programami wyzwalanymi lub ograniczeniami, nalezy uwzglednic¢
dodatkowe zagadnienia. Wigcej informacji dotyczacych sposobdw odtwarzania przez serwer zbiordw z wyzwalaczami

i ograniczeniami referencyjnymi zawiera ksiazka|Sktadowanie i odtwarzanie.@

* Sekcja[‘Sktadowanie $ciezek dostepu”|opisuje sposoby skracania czasu odzyskiwania baz danych. Jesli sktadowane
sa $ciezki dostepu do baz danych, serwer nie musi ich odtwarzac¢ w trakcie operacji odzyskiwania.

* Sekcja‘Sktadowanie zbiorow z ograniczeniami referencyjnymi”|opisuje sposoby sktadowania wszystkich zbiorow,
do ktorych istnieja odniesienia ograniczen referencyjnych podobne do Sciezek dostepu.

Sekcja [‘Sktadowanie obiektow kronikowanych” na stronie 69| opisuje szczegoty sktadowania zbioru bazy danych, jesli
jest on obiektem kronikowanym.

Sktadowanie zbioréw z ograniczeniami referencyjnymi
Ograniczenia referencyjne tacza wiele zbiorow w sie¢, podobna do sieci $ciezek dostgpu. Mozna ja traktowac jak sie¢
relacji. O ile to mozliwe, wszystkie zbiory sieci relacji nalezy sktadowac w tej samej operacji sktadowania.

Jesli zbiory znajdujace si¢ w sieci relacji odtwarzane sa w osobnych operacjach odtwarzania, serwer musi
zweryfikowac, czy relacje wciaz sa poprawne i aktualne. Procesu tego mozna uniknac¢, zwigkszajac tym samym
wydajnos¢, sktadujac i odtwarzajac sieci relacji w pojedynczej operacji.

Ksiazka[Sktadowanie i odtwarzanie@ zawiera wigcej informacji o zagadnieniach odtwarzania sieci relacji.

Sktadowanie sciezek dostepu

Gdy odtwarzany jest zbior bazy danych, ale nie zesktadowano $ciezki dostgpu do bazy danych, serwer odbudowuje
Sciezke. Czas potrzebny do odzyskania systemu mozna znacznie skroci¢ sktadujac sciezki dostepu. Jednak proces
sktadowania $ciezek dostepu zwigksza czas operacji sktadowania i wielkos¢ wykorzystywanych nosnikow.

Aby zesktadowac $ciezki dostepu zbiordw logicznych, nalezy podczas sktadowania zbiorow fizycznych za pomoca
komendy SAVCHGOBJ, SAVLIB lub SAVOBJ poda¢ parametr ACCPTH(*YES). Serwer sktaduje $ciezki dostgpu,
gdy sktadowany jest zbior fizyczny, poniewaz zawiera on dane przypisane do $ciezek dostgpu. Gdy sktadowany jest
zbior logiczny, tak naprawde sktadowany jest tylko opis zbioru logicznego.

Jesli podczas wykonywania komendy sktadowania (SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBJ, SAVRSTLIB, SAVRSTOBJ
lub SAVRSTCHG) zostanie podany parametr ACCPTH(*SYSVAL), wartos¢ parametru sktadowania $ciezek dostepu
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jest okreslana przez warto$¢ systemowa. Jesli zostanie podana wartos¢ ACCPTH(*YES) lub ACCPTH(¥*NO), wartosc¢
systemowa zostanie zignorowana. Jesli $ciezki dostgpu maja zosta¢ sktadowane, proces sktadowania $ciezek dostgpu
zwigksza czas operacji sktadowania i wielko$¢ wykorzystywanych nosnikow. Jednak w przypadku sktadowania $ciezek
dostepu znacznie skraca si¢ czas odtwarzania systemu, poniewaz $ciezki dostgpu nie musza by¢ odbudowywane.

Serwer sktaduje sciezki dostgpu zbiordw logicznych nieuzywane do ograniczen referencyjnych, jesli wszystkie
nastepujace warunki sa prawdziwe:

* W komendzie sktadowania dla zbiorow fizycznych podano parametr ACCPTH(*YES).

* Wszystkie zbiory fizyczne, na ktérych zbudowano zbiory logiczne, znajduja si¢ w tej samej bibliotece i odtwarzane
sa w tym samym czasie, za pomoca tej samej komendy.

e Zbiorem logicznym jest MAINT(*IMMED) lub MAINT(*DLY).
We wszystkich przypadkach serwer sktaduje tylko wazna i nieuszkodzona $ciezke dostegpu.

Gdy sktadowany jest zbior fizyczny nie bedacy zbiorem zrédtowym, serwer sktaduje wraz z nim nastepujace typy
sciezek dostepu bez wzgledu na to, czy podano parametr ACCPTH(*YES):

 Sciezki dostepu z kluczem nalezace do zbioru fizycznego,
* ograniczenia kluczy podstawowych,
* ograniczenia przez unikalnosc,

* ograniczenia referencyjne.

Jesli zbiory fizyczne i zbudowane na nich zbiory logiczne sa w roznych bibliotekach, serwer sktaduje sciezki dostgpu.
Serwer nie moze jednak odtworzy¢ tych sciezek dostgpu. Informacje o odtwarzaniu $ciezek dostgpu zawiera ksiazka

[Sktadowanie i odtwarzanie@ .

Sekcja‘Przyktad - sktadowanie zbioréw w sieci’]zawiera przyklad sktadowania zbioréw w sieci.

Przyklad - skladowanie zbioréw w sieci: Ponizszy rysunek ilustruje zbior fizyczny, ZBIORA w bibliotece LIBI.
Zbior logiczny ZBIORB w bibliotece LIB1 i zbior logiczny ZBIORC w bibliotece LIB2 maja Sciezki dostepu poprzez
zbidr fizyczny ZBIORA w bibliotece LIBI.
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BIB1/ZBIORA (fizyczny) BIB1/ZBIORB (logiczny)

Atrybuty Atrybuty
Definicje Definicje
$ciezki dostepu sciezki dostepu
— Podzbiory {} Podzbiory
> PODZBIORI PODZBIORL
gzggbuty Atrybuty
: Sciezka dost
Sciezka dostepu sciezka dostepu
wedtug klucza
“»PODZBI(OR? BIB2/ZBIORC (logiczny)
Atrybuty Atrybuty
Dane < Definicje
Sciezka dostepu $ciezki dostepu
wedtug klucza [} Podzbiory
PODZBIOR1
Atrybuty

Sciezka dostepu

RZATU501-1

Rysunek 5. Skiadowanie ScieZzek dostepu

Ponizsza tabela ilustruje czesci sieci zbiordw sktadowane za pomoca réznych komend sktadowania:

Tabela 25. Sktadowanie sieci zbioréw.

Komenda Co jest skladowane
SAVLIB LIB(LIB1) ZBIORA: opis, data, $ciezka dostepu wedtug klucza
ACCPTH (*YES)

ZBIOR: opis, $ciezka dostgpu

ZBIORC: $ciezka dostepu
SAVOBJ OBJ(FILEA) LIB(LIB1) ZBIORA: opis, data, $ciezka dostepu wedtug klucza

ACCPTH(YES) ZBIOR: $ciezka dostepu
ZBIORC: $ciezka dostepu
SAVLIB LIB(LIB2) ZBIORC: opis
ACCPTH(*YES)

Skiadowanie obiektéw kronikowanych

Podczas sktadowania obiektu kronikowanego, dla kazdego sktadowanego obiektu serwer umieszcza zapis w kronice.
Obiekt nalezy zesktadowa¢ po rozpoczeciu kronikowania. Gdy do zbioru bazy danych dodany zostanie nowy podzbior,
nalezy zesktadowac ten zbidr bazy danych. Po dodaniu obiektu systemu plikéw IFS do katalogu z atrybutem
dziedziczenia kronikowania, nalezy obiekt ten zesktadowac.

Mozna kronikowa¢ nastgpujace obiekty:
* zbiory baz danych,

e obszary danych,

* kolejki danych,

* Dbajtowe pliki strumieniowe,

* katalogi,

* dowiazania symboliczne.
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Sekcja[‘Komendy stuzace do sktadowania konkretnych typow obiektéw” na stronie 46| zawiera informacje o
sktadowaniu tych obiektow.

Aby pominac obiekty kronikowane, w komendzie SAVCHGOBJ mozna uzy¢ parametru OBJJRN. Patrz|“Sktadowanie]
[zmienionych obiektéw, gdy uzywane jest kronikowanie” na stronie 63}

W przypadku zbiorow, ktére sa podzielone na wiele serwerow, nalezy zapoznac si¢ z sekcj alDBZ Multisystem foﬂ
ﬂOSMOO.

Skiadowanie kronik i dziennikow

Do sktadowania kronik i dziennikow znajdujacych si¢ w bibliotekach uzytkownikow nalezy uzy¢ komend SAVOBJ,
SAVCHGOBJ, SAV lub SAVLIB. Komenda SAVSYS stuzy do sktadowania kronik i dziennikdéw znajdujacych si¢ w
bibliotece QSYS.

Kronikg lub dziennik mozna sktadowa¢ nawet podczas kronikowania obiektow. Operacja sktadowania zawsze
rozpoczyna si¢ od poczatku dziennika. Gdy sktadowany jest dziennik, ktdry jest przypisany, wyswietlany jest
komunikat diagnostyczny.

Jesli dla kroniki podano parametr MNGRCV(*USER) komendy CRTJRN lub CHGJRN, nalezy natychmiast po
uruchomieniu komendy CHGJRN zesktadowac¢ odtaczony dziennik.

Jesli podano MNGRCV(*SYSTEM), nalezy wykona¢ jedna z nastgpujacych czynnosci:

* Utworzy¢ regularna procedurg sktadowania odtaczonych dziennikow. Za pomoca tej procedury okreslic, ktore
odtaczone dzienniki nalezy zesktadowac:
1. Wpisa¢ komende WRKJRNA JRN(nazwa-biblioteki/nazwa-kroniki)
2. Na ekranie Praca z atrybutami kroniki (Work with Journal Attributes) nacisna¢ klawisz F15 (Praca z katalogiem

dziennikow).

» Utworzy¢ program monitorujacy komunikaty CPF7020 w kolejce komunikatow kroniki. Serwer wysyta ten

komunikat, gdy dziennik zostanie odtaczony. Zesktadowa¢ dziennik podany w komunikacie.

Sekcja|Zarzadzanie kronika|zawiera wigcej szczegétowych informacji o zarzadzaniu kronikami i dziennikami.

Sktadowanie systemu plikow

Zintegrowany system plikow jest czgscia programu OS/400 obslugujaca strumieniowe dane wejscia/wyjscia i
zarzadzanie pamigcia podobnie do komputeréw osobistych i systemu operacyjnego UNIX. Zintegrowany system
plikéw zapewnia takze strukture integracyjna dla wszystkich informacji przechowywanych na serwerze.

Wszystkie obickty znajdujace si¢ w serwerze mozna ogladac z perspektywy hierarchicznej struktury katalogow. W
wigkszosci wypadkow obiekty widoczne sa jednak w sposob najbardziej popularny dla danego systemu plikow. Na
przyktad, zazwyczaj obiekty widoczne sa w systemie plikow QSYS.LIB z perspektywy bibliotek. Obiekty w systemie
plikéw QDLS zazwyczaj oglada si¢ jako dokumenty w folderach.

Podobnie nalezy sktadowac¢ obiekty w roznych systemach plikéw za pomoca metod zaprojektowanych dla
poszczegdlnych systemow plikdéw. Kilka dobrych przyktadow uzywania komendlSAV znajduje si¢ w dokumentac;j i|
w Centrum informacyjnym.

Nastgpujace sekcje zawieraja informacje dotyczace sktadowania systemow plikow:

* [‘Uzywanie komendy Sktadowanie (Save - SAV)” na stronie 71|

* [“Okreslanie nazwy urzadzenia” na stronie 71

* [‘Sktadowanie obicktow z wigcej niz jedna nazwa’ na stronie 72|

Nastepujace informacje opisuja ograniczenia sktadowania zbiorow w serwerze:
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* [‘Sktadowanie danych z wielu systeméw plikow” na stronie 74|opisuje ograniczenia komendy SAV podczas
sktadowania danych z wielu systemow plikow.

* [‘Sktadowanie obiektéw z systemu plikow QSYS.LIB” na stronie 75|opisuje ograniczenia komendy SAV podczas
sktadowania danych z systemu plikéw QSYS.LIB.

. |“Sk1adowanie obicktow z systemu plikow QDLA” na stronie 76| opisuje ograniczenia komendy SAV podczas
sktadowania danych z systemu plikow QDLS.

Uzywanie komendy Sktadowanie (Save - SAV)
Komenda umozliwia sktadowanie nastgpujacych danych:

* konkretnego obiektu,

* katalogu lub podkatalogu,

e calego systemu plikow,

* obiektow, ktore spetniaja kryteria wyszukiwania.

Pozycje tej listy mozna takze sktadowa¢ za pomoca funkcji API Wigcej informacji na ten temat zawiera
dokument|System API Reference}

Parametr Obickty (Objects - OBJ) w komendzie SAV obstuguje uzycie znakoéw zastepczych i hierarchii katalogdw.
Gdy w poddrzewie katalogow znajduje si¢ podzbor podobnych obiektow, ktore maja zosta¢ zesktadowane, mozna uzy¢
parametru wzorca nazwy (PATTERN) w celu dalszego zdefiniowania obiektow, ktore sa zidentyfikowane w
parametrze (OBJ). Na przyktad, moze istnie¢ katalog */MyDir’ zawierajacy 100 podkatalogdéw, od Dirl do Dir100, z
ktérych kazdy bedzie zawieral 100 zbioréw z rozszerzeniem .jpg, do Photol.jpg do Photo100.jpg, wraz z
odpowiadajacymi im zbiorami sktadowania, od Photol.bkp do Photo100.bkp. Aby sktadowa¢ wszystkie zbiory z
rozszerzeniem .jpg znajdujace si¢ w katalogu */MyDir’, z pominigciem zbioréw skladowania, mozna wykonaé
nastepujaca komendg:

SAV OBJ(('/MyDir')) PATTERN(('.bkp' *OMIT))

Gdy komendy SAV uzywa si¢ do sktadowania biezacego katalogu SAV OBJ(**’), a katalog ten jest pusty (nie zawiera
plikow ani podkatalogdw), serwer niczego nie sktaduje. Komenda ta nie sktaduje obiektu *DIR reprezentujacego
biezacy katalog. Jesli jednak zostanie wskazana nazwa katalogu, SAV OBJ(’/mojkat’), obickt *DIR zostanie wlaczony
do sktadowania. Te same zasady dotycza katalogu osobistego.

Inna funkcja oferowana przez komendg SAV jest parametr skanowania obiektow (SCAN) stuzacy do takich celow, jak
ochrona przed wirusami. Jesli programy wyjscia sa zarejestrowane w dowolnym z programow obstugi wyjscia
zwiazanym ze skanowaniem zintegrowanych systemow plikow, mozna okresli¢, czy obiekty beda skanowane podczas
sktadowania. Ten parametr umozliwia rowniez okreslenie, czy obiekty, ktorych poprzednie sktadowanie nie powiodto
sig, maja by¢ rowniez sktadowane. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat programdw obstugi wyjscia, nalezy zapoznac
sie z sekcjami|Integrated File System Scan on Close API (Exit Program) lub|[Integrated File System Scan on Open AP]]
(Exit Program)

Aby otrzymac raport sktadowanych obiektow, dla komendy SAV mozna poda¢ parametr OUTPUT(*PRINT). Mozna
takze skierowa¢ dane wyjsciowe do pliku strumieniowego lub przestrzeni uzytkownika. Komenda SAV nie zawiera
opcji tworzenia zbioru wyjsciowego. Sekcjal“lnterpretowanie wyjscia z komend sktadowania (SAV) i odtwarzanial
|(RST)” na stronie 142| opisuje informacje w formacie zbioru wyjsciowego komend SAV i RST.

TematlZintegrowany system plikéw| zawiera wigcej informacji na temat sposobu okreslania nazw obiektéw podczas
korzystania z komend zintegrowanego systemu plikow.

Okreslanie nazwy urzadzenia

Aby poda¢ obiekty sktadowane przez komendg SAV uzywa si¢ nazwy sciezki. Nazwa ta sktada sig z kolejnych nazw
katalogow i nazwy obiektu. Nazwy $ciezki mozna takze uzy¢ jako wartosci parametrow, takich jak parametr urzadzenia
(DEV). Na przyktad, dla komendy SAVLIB podaje si¢ parametr DEV(TAPO1). Aby uzy¢ urzadzenia TAPO1 w
komendzie SAV, nalezy poda¢:

DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD")
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Aby dla komendy SAVF uzy¢ nazwy zbioru sktadowania MYSAVF w bibliotece QGPL, nalezy podac:
DEV('/QSYS.LIB/QGPL.LIB/MYSAVF.FILE")

Aby uprosci¢ wpisywanie parametrow i zredukowa¢ mozliwosci popetnienia bledu, mozna utworzy¢ dowiazania
symboliczne dla urzadzen wskazanych w komendzie SAV. Na przyktad, mozna utworzy¢ dowiazanie symboliczne dla
opisu urzadzenia nosnika o nazwie TAPO1 lub OPTO1. Aby uzywac dowiazan symbolicznych, zaleca sie
przeprowadzenie jednorazowej konfiguracji dowiazan symbolicznych w katalogu gtownym. Dla kazdego napedu tasm
serwera nalezy wpisa¢ nastgpujaca komendg:

ADDLNK OBJ('/qsys.lib/nazwa-napedu.devd') NEWLNK(nazwa-napedu) +
LNKTYPE (*SYMBOLIC)

Jesli biezacym katalogiem jest katalog gléwny, przyktadowa komenda SAV uzywajaca dowiazania symbolicznego
powinna mie¢ postac:

SAV DEV(nazwa-napedu) +
0BJ(('/*') ('/QDLS' =OMIT) ('/QSYS.LIB' =OMIT))

Wszystkie kolejne nazwy $ciezek w komendzie musialyby zaczynac¢ si¢ od katalogu gléwnego.

Uwaga: Jesli biezacym katalogiem nie jest katalog gtowny, nalezy poda¢ w komendzie SAV parametr

DEV(/nazwa-napedu’).

Sktadowanie obiektow z wiecej niz jedng nazwa

Obiektom w serwerze mozna nada¢ wigcej niz jedna nazwe. Dodatkowe nazwy obiektow nazywane sa czasem
dowiazaniami. Niektére dowiazania, nazywane dowiazaniami stalymi, wskazuja bezposrednio na obiekt. Inne
dowiazania sa raczej pseudonimami obiektu. Pseudonim nie wskazuje bezposrednio obiektu. Jest to raczej obiekt, ktory
zawiera prawdziwa nazwg oryginalnego obiektu. Ten typ dowiazania nazywany jest dowiazaniem migkkim Iub
symbolicznym.

Podczas tworzenia dowiazan dla obiektdw nalezy przesledzi¢ ponizsze przyklady, aby umiesci¢ w strategii skladowania
sktadowanie zardwno obiektow, jak 1 wszystkich ich nazw.

Ponizsza ilustracja zawiera przyktad dowiazania statego: katalog gldwny zawiera KatUzytk. KatUzytk zawiera

JCHDIR i DRHDIR. Katalog JCHDIR zawiera zbior ZBIORA, ktéry ma dowiazanie state do obiektu A. Katalog
DRHDIR zawiera zbior ZBIORB, ktory tez ma dowiazanie state do obiektu A.

Foot

JCHDIR

ZBIORA ZBIORB

DRHDIR

RZAIU504-0

Rysunek 6. Obiekt z dowigzaniami statymi — przyktad

Obiekt A mozna zesktadowac za pomoca jednej z nastgpujacych komend. Dla obu komend wpisywany jest opis
obicktu A i dane:

- SAV OBJ(/KatUzytk/JCHDIR/ZBIORA)
« SAV OBJ(/KatUzytk/DRHDIR/ZBIORB’)
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Jesli uzywana jest tylko pierwsza komenda (JCHDIR), nie skladuje si¢ informacji, ze ZBIORB ma takze nazwe w
katalogu DRHDIR.

Aby zesktadowa¢ dane i obie nazwy (dowiazania state) dla zbioru, nalezy uzy¢ nastepujacej komendy:
» SAV OBJ((/KatUzytk’))

* SAV OBJ((/KatUzytk/JCHDIR’) ('/KatUzytk/DRHDIR’))

« SAV OBJ(('/KatUzytk/JCHDIR/ZBIORA) (/KatUzytk/DRHDIR/ZBIORB'))

Ponizsza ilustracja zawiera przyktad dowiazania symbolicznego, katalog glowny zawiera bibliotek¢ QSYS.LIB i
katalog Klient. Biblioteka QSYS.LIB zawiera CUSTLIB.LIB. CUSTLIB.LIB zawiera zbior CUSTMAS.FILE. Katalog
Klient ma dowiazanie symboliczne do zbioru CUSTMAS.FILE.

v

/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB
CUSTLIB.LIB /CUSTMAS.FILE

CUSTMAS.FILE <

RZAIU503-1

Rysunek 7. Obiekt z dowigzaniami symbolicznymi — przyktad

Oto kilka komend, ktorych mozna uzy¢ do zesktadowania zbioru CUSTMAS (opisu i danych):
* SAVLIB LIB(CUSTLIB)

» SAVOBJ OBJ(CUSTMAS) LIB(CUSTLIB)

* SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB/CUSTMAS.FILE)

» SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB’)

Zadna z tych komend nie powoduje zesktadowania informacji o tym, ze zbior CUSTMAS ma “pseudonim” klient w
katalogu gtéwnym.

Whpisanie komendy SAV OBJ(’/klient’) spowoduje zesktadowanie informacji o tym, ze klient to pseudonim zbioru
CUSTMAS. Opis zbioru CUSTMAS ani jego zawarto$¢ nie zostana zesktadowane.

Sktadowanie zmienionych obiektéw w katalogach

Parametr zmiany okresu (CHGPERIOD) komendy Sktadowanie (Save - SAV) shuzy do sktadowania obiektow, ktore
zostaty zmienione od podanego czasu, obiektéw, ktorych ostatnia zmiana miala miejsce w podanym czasie lub
obiektow, ktore zostaly zmienione od ostatniego sktadowania.

Podanie parametru CHGPERIOD(*LASTSAVE) spowoduje zesktadowanie wszystkich obiektow, ktore zostaty
zmienione od czasu operacji sktadowania dowolnego typu przeprowadzonej dla tego obiektu z parametrem
UPDHST(*YES). Metody tej uzywa si¢ kilka razy w ciagu tygodnia, a utworzone no$niki opisuje [Tabela 23 na stronid

Aby przeprowadzi¢ operacj¢ sklfadowania obejmujaca wszystkie obiekty, ktore uleglty zmianie od ostatniego petnego
sktadowania katalogu (podobnie jak to opisuje|[Tabela 22 na stronie 64)), nalezy wykona¢ jeden z nastepujacych
krokow:

* Dla parametru CHGPERIOD poda¢ datg i godzing.

* Poda¢ parametr UPDHST(*YES) dla operacji pelnego sktadowania. Jesli sktadowane sa obickty zmienione, podac
parametry UPDHST(*NO) i CHGPERIOD(*LASTSAVE).
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Aby zesktadowac¢ obiekty, ktore nie ulegly zmianie od danego czasu, mozna takze uzy¢ komendy SAV z parametrem
CHGPERIOD(*ALL *ALL data czas). Dobrze jest zarchiwizowac stare informacje zanim zostana usunigte.

Serwer zachowuje informacje o ostatniej zmianie obiektu. Zachowuje takze informacje, czy obiekt zostal zmieniony od
ostatniej operacji sktadowania. Serwer nie zachowuje daty ostatniego sktadowania obiektu.

Aby przejrze¢ atrybuty opisujace, czy obiekt w katalogu ulegt zmianie od ostatniego sktadowania, nalezy wybra¢ opcje
8 na ekranie Praca z dowiazaniami obiektow (Work With Object Links - WRKLNK). Wyswietlane atrybuty to:

Koniecznos¢ sktadowania (PC) . . . . . . . . . : Tak
Koniecznos¢ sktadowania (AS/400) . . . . . . . : Tak

Uwaga: Jesli do sktadowania obiektu uzywa si¢ systemu operacyjnego stacji roboczej klienta, wskaznik archiwizacji
PC bedzie miat warto$¢ *Nie’. Poniewaz systemy plikow dostepne poprzez sie¢ nie rozrdzniaja operacji
sktadowania, wskaznik archiwizacji serwera dla tych systemow plikéw bedzie miat zawsze t¢ sama wartosc,
co wskaznik archiwizacji PC. Dlatego tez obiekty zmienione w systemach plikow dostepnych przez serwer
sieciowy zesktadowane przez operacjg stacji roboczej klienta nie bgda sktadowane przez operacje
sktadowania dopoki nie ulegna zmianie.

Wartos¢ parametru UPDHST steruje aktualizowaniem historii sktadowania serwera i komputera PC.

* *NO - Serwer nie aktualizuje historii sktadowania. Atrybut archiwizacji PC i atrybut archiwizacji serwera nie sa
zmieniane.

* *YES - Serwer aktualizuje historig. Dla systemow plikéw dostepnych przez serwer sieciowy, atrybut archiwizacji
PC otrzymuje wartos¢ *Nie’. Dla pozostalych systemow plikéw atrybut archiwizacji serwera otrzymuje wartos$¢
"Nie’.

* *SYS - System aktualizuje historig sktadowania systemu. Atrybut archiwizacji serwera otrzymuje warto$¢ *Nie’.

* *PC - System aktualizuje histori¢ sktadowania PC. Atrybut archiwizacji PC otrzymuje wartos¢ *Nie’.

Sekcja[“Uzywanie komendy Sktadowanie (Save - SAV)” na stronie 71|zawiera wigcej informacji o uzywaniu komendy
SAV.

Sktadowanie danych z wielu systemow plikow
Sktadujac obiekty z wigcej niz jednego systemu plikow jednoczesnie, za pomoca komendy SAV, nalezy uwzglednié
nastgpujace ograniczenia:

* Rozne systemy plikoéw obsluguja rézne typy obiektow i stosuja rézne konwencje nazewnictwa. Dlatego, sktadujac
obiekty z wigcej niz jednego systemu plikow za pomoca tej samej komendy nie mozna podawaé¢ nazw ani typow
obiektow. Mozna zesktadowa¢ wszystkie obiekty ze wszystkich systemow plikow lub tez pominaé niektore systemy
plikéw. Dopuszczalne sa nastgpujace kombinacje:

— Sktadowanie wszystkich obiektow w serwerze: OBJ(’/*’)

Uwaga: Dzialanie tej komendy rdzni si¢ od dziatania opcji 21 komendy GO SAVE. Ponizej wypisano réznice
pomigdzy SAV OBJ(’/*’) i opcja 21:

- SAV OBIJ(’/*’) nie wprowadza serwera w stan zastrzezony.

- SAV OBIJ(’/*’) nie uruchamia podsystemu sterujacego po zakonczeniu dziatania.

- SAV OBIJ(’/*’) nie daje mozliwosci zmiany opcji domyslnych.

— Sktadowanie wszystkich obiektow we wszystkich systemach plikéw z wyjatkiem systeméw plikéw QSYS.LIB i
QDLS: OBJ((’/*) (/QSYS.LIB’ *OMIT) (/QDLS’ *OMIT))

— Sktadowanie wszystkich obiektow we wszystkich systemach plikow z wyjatkiem systemow: QY S.LIB, QDLS
oraz jednego lub wigcej innych systeméw: OBJ(('/*’) (/QSYS.LIB’ *OMIT) (/QDLS’ *OMIT) (’/inne wartosci
*OMIT))

* Wartosci pozostatych parametrow komendy SAV obstugiwane sa tylko dla niektorych systemow plikow. Trzeba
wybra¢ wartosci obstugiwane przez wszystkie systemy. Nalezy poda¢ ponizsze parametry i wartosci:
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CHGPERIOD

Domyslnie

PRECHK

*NO

UPDHST

*YES

LABEL

*GEN

SAVACT

*NO

OUTPUT

*NONE

SUBTREE

*ALL

SYSTEM

*LCL

DEV  Musi to by¢ naped tasm lub naped nosnikow optycznych

e Parametry komendy SAV OBJ(’/*’) wymagaja spetnienia nastgpujacych warunkow:

serwer musi si¢ znajdowac¢ w stanie zastrzezonym,

wymagane sa specjalne uprawnienia *SAVSY'S lub *ALLOBJ,
nalezy poda¢ VOL(*MOUNTED),

nalezy poda¢ SEQNBR(*END).

Uwaga: SAV OBJ(’/*’) nie jest zalecana metoda sktadowania catego systemu. Aby zesktadowac¢ caly serwer,

nalezy uzy¢ opcji 21 komendy GO SAVE.

Sktadowanie obiektow z systemu plikow QSYS.LIB
Sktadujac obickty z systemu plikow (bibliotek) QSYS.LIB za pomoca komendy SAV nalezy uwzgledni¢ nastgpujace
ograniczenia:

* Dla parametru OBJ nalezy poda¢ tylko jedna nazwg.
* Parametr OBJ musi odpowiada¢ sposobowi, w jaki okresla si¢ obiekty w komendach SAVLIB i SAVOBIJ:

mozna zesktadowac¢ biblioteke: OBJ('/QSYS.LIB/nazwa-biblioteki.LIB’)
mozna zesktadowa¢ wszystkie obiekty w bibliotece: OBJ('/QSYS.LIB/nazwa-biblioteki.LIB/*")

mozna zesktadowa¢ wszystkie obiekty danego typu w bibliotece: OBJ('/QSYS.LIB/nazwa-biblioteki.LIB/*.typ-
obiekiu’)

mozna zesktadowa¢ w bibliotece obiekt o wskazanej nazwie i typie:
OBJ('/QSYS.LIB/nazwa-biblioteki.LIB/nazwa-obiektu.typ-obiektu')

nozna zesktadowa¢ wszystkie podzbiory zbioru za pomoca jednej z nastgpujacych komend:
- OBJ(/QSYS.LIB/nazwa-biblioteki.LIB/nazwa-zbioru.FILE/*")

- OBJ(/QSYS.LIB/nazwa-biblioteki.LIB/nazwa-zbioru.FILE/*.MBR’)

mozna zesktadowa¢ konkretny podzbior zbioru:

OBJ('/QSYS.LIB/nazwa-biblioteki.LIB/
nazwa-zbioru.FILE/nazwa-podzbioru .MBR")

* Mozna poda¢ wylacznie typy obiektow, ktore komenda SAVOBJ ma sktadowac. Nie mozna na przyklad uzy¢
komendy SAV do sktadowania profili uzytkownikéw, poniewaz komenda SAVOBIJ nie przyjmuje parametru
OBITYPE(¥*USRPRF).

* Niektorych bibliotek systemu plikow QSYS.LIB nie mozna zesktadowaé za pomoca komendy SAVLIB ze wzgledu
na typ informacji, jakie zawieraja. Oto przyktady:
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— biblioteka QDOC, poniewaz zawiera dokumenty,

— biblioteka QSYS, poniewaz zawiera obiekty systemowe.

Komendy SAV nie mozna uzy¢ do zesktadowania catych bibliotek:

QDOC QRPLOBIJ QSYS
QDOCxxxx' QRPLxxxxx> QSYSxxxxx>
QRECOVERY QSRV QTEMP
QRCYxxxxx> QSPL QSPLxxxx'

! Gdzie xxxx to wartos¢ od 0002 do 0032, odpowiadajaca puli ASP.

2 Gdzie xxxxx to warto$¢ od 00033 do 00255, odpowiadajaca niezaleznej ASP.

* Inne parametry musza mie¢ ponizsze wartosci:

SUBTREE
*ALL

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE

CHGPERIOD

Poczatkowa data nie moze mie¢ wartosci *LASTSAVE.

— Data zakonczenia musi mie¢ wartoS¢ *ALL.
— Godzina zakonczenia musi mie¢ wartos¢ *ALL.

— Wartoscia domyslna jest podzbidr, jesli zostat podany.

Sktadowanie obiektow z systemu plikow QDLA
Sktadujac obiekty z systemu plikow QDLS (ustugi biblioteki dokumentow) za pomoca komendy SAV nalezy
uwzgledni¢ nastgpujace ograniczenia:

* parametry OBJ i SUBTREE musza by¢ zgodne z jednym z ponizszych:
— OBJ(/QDLS/sciezka/nazwa_folderu’) SUBTREE(*ALL)
— OBJ(/QDLS/sciezkalnazwa_dokumentu’) SUBTREE(*OBJ)

* Inne parametry musza mie¢ ponizsze wartosci:

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE

CHGPERIOD
— Data rozpoczgcia nie moze mie¢ wartosci *LASTSAVE.

Data zakonczenia musi mie¢ wartos¢ *ALL.

Godzina zakonczenia musi mie¢ wartos¢ *ALL.

Wartos$¢ domyslna, jesli podano OBJ('/QDLS/nazwa-sciezki/nazwa-dokumentu’)
SUBTREE(*ALL).

PRECHK
*NO

UPDHST
*YES
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SAVACT
Nie moze mie¢ wartosci *SYNC

SAVACTMSGQ
*NONE

Sktadowanie systemoéw plikow uzytkownikow

System plikow uzytkownika (UDFS) to system plikdw tworzony i zarzadzany przez uzytkownika. Mozna tworzy¢
wiele systemdéw UDFS o unikalnych nazwach. Tworzac UDFS mozna podawac rézne atrybuty. Sa to miedzy innymi:

* numer puli pamigci dyskowej (ASP), w ktorej przechowywane sa obiekty w UDFS,
* rozroznianie wielkosci znakdow dla wszystkich obiektow UDFS.

Uwaga: Jesli system UDFS znajduje sig na |niezale2nej puli dyskowejl, zanim rozpocznie si¢ operacja sktadowania,
nalezy sprawdzi¢, czy pula ta jest udostgpniona i czy UDFS jest odtaczony.

System UDFS moze znajdowac si¢ tylko w jednym z dwdch standéw: podtaczony i odtaczony. Gdy UDFS jest
podlaczony, obiekty znajdujace si¢ w nim sa dostepne. Gdy UDFS jest odlaczony, nie mozna uzyska¢ dostepu do
obiektow znajdujacych si¢ w tym systemie plikow.

Ponizsze sekcje zawieraja wigcej informacji o sktadowaniu UDFS:

* [‘Jak serwer skladuje systemy plikow uzytkownikow’]

* [‘Sktadowanie odlaczonego UDFS” na stronie 78|

* [‘Sktadowanie podiaczonego UDFS” na stronie 78|

Jak serwer skiaduje systemy plikow uzytkownikéw
W systemie plikow UDFS, tak jak w gtownym systemie plikow (“root”, /) i QOpenSys, uzytkownicy moga tworzy¢
katalogi, pliki strumieniowe, dowiazania symboliczne i gniazda lokalne.

System UDFS jest reprezentowany przez jeden obiekt specjalnego pliku blokowego (*BLKSF). Podczas tworzenia
systemu plikdw UDFS, serwer tworzy takze przypisany do niego specjalny plik blokowy. Dostep do tego pliku jest
mozliwy tylko za pomoca komend ogolnych zintegrowanego systemu plikow, aplikacyjnego interfejsu programowego
(API) i interfejsu QFileSvr.400. Nazwy specjalnych plikow blokowych musza mie¢ format:
/dev/QASPxx/nazwa_udfs.udfs

Gdzie xx to numer systemowej lub podstawowej ASP (1-32), w ktorej uzytkownik przechowuje UDFS a nazwa_udfs
to niepowtarzalna nazwa UDFS. Nalezy zwrdci¢ uwagg, ze nazwa UDFS musi mie¢ rozszerzenie .udfs. Jesli UDFS
jest przechowywany w niezaleznej ASP, nazwa specjalnego pliku blokowego bgdzie miata postac:

/dev/opis-urzadzenia/nazwa_udfs.udfs

System UDFS moze znajdowac¢ sig tylko w jednym z dwoch stanow: podtaczony i odtaczony. Gdy UDFS jest
podlaczony, obiekty znajdujace si¢ w nim sa dostgpne. Gdy UDFS jest odtaczony, nie mozna uzyskac¢ dostgpu do
obiektow znajdujacych si¢ w tym systemie plikow.

Aby uzyska¢ dostep do obiektow znajdujacych sie w UDFS, nalezy podtaczy¢ UDFS do katalogu (na przyktad
/home/JON). Gdy UDFS zostanie podtaczony do katalogu, pierwotna zawartos¢ tego katalogu nie bedzie dostepna.
Poprzez ten katalog nie mozna uzyskac dostepu do UDFS. Na przyktad, katalog /home/JON zawiera plik
/home/JON/payroll. UDFS zawiera trzy katalogi: mail, action i outgoing. Po podtaczeniu UDFS do /home/JON, plik
/home/JON/payroll nie bedzie dostepny, a trzy katalogi dostepne sa jako: /home/JON/mail, /home/JON/action i
/home/JON/outgoing. Po odlaczeniu UDFS, plik /home/JON/payroll staje si¢ znéw dostepny, a trzy katalogi w
UDFS nie sa juz dostgpne.

Wigcej informacji o podtaczaniu systemow plikow zawiera dokumenthS/4OO Network File System Support]@ .
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Sktadowanie odtaczonego UDFS
W wigkszosci przypadkow zanim przeprowadzi sig operacj¢ sktadowania, nalezy odlaczy¢ systemy plikow
uzytkownikdw. Aby okresli¢, czy UDFS jest podtaczony, czy nie, nalezy uzy¢ komendy DSPUDFS.

Serwer sktaduje obiekty z niepodtaczonych systemow plikow UDFS, jesli okreslona zostanie opcja *BLKSF dla
systemu UDFS zawierajacego pule ASP lub niezalezna pulg ASP (/dev/qaspxx). Serwer sktaduje informacje o UDFS
(na przyktad numer ASP, uprawnienia i rozréznianie wielkosci znakow ).

Aby zesktadowac odtaczony UDFS, nalezy wpisa¢ komendg:
SAV 0BJ(('/dev/QASPO2/nazwa_udfs.udfs'))

Ograniczenia przy skladowaniu odlaczonego UDFS
1. W komendzie SAV, w parametrze obicktu (OBJ) nie mozna wskaza¢ pojedynczych obiektow z UDFS.

2. Nie mozna pracowac ani przegladac obiektow znajdujacych si¢ w odtaczonym UDFS. Dlatego tez nie mozna
okresli¢ ilosci pamigci ani czasu, potrzebnego serwerowi do przeprowadzenia operacji skladowania po odtaczeniu
UDES.

3. Wymagany jest parametr SUBTREE(*ALL).

Sktadowanie poditaczonego UDFS
Zazwyczaj systemy plikow uzytkownikow (UDFS) nalezy odtacza¢ przed operacjami sktadowania i odtwarzania.
Opcje menu 21, 22 i 23 komendy GO SAVE zapewniaja mozliwos¢ odtaczenia UDFS przed sktadowaniem.

Jesli sktadowanie obejmuje obiekty z podtaczonych UDFS, sktadowane sa tylko informacje o nazwach $ciezek. Serwer
sktaduje obiekty zgodnie z konwencja systemu plikow, do ktorego UDFS jest podtaczony. Serwer nie sktaduje zadnych
informacji o UDFS ani o puli ASP, ktora zawiera sktadowane obiekty, wysyta tylko nastepujacy komunikat:

CPD3788 -

Informacje systemu plikdw nie zapisane dla <nazwa_udfs> (File system
information not saved for <your udfs>)

Serwer nie sktaduje obiektow znajdujacych si¢ w katalogu, do ktorego podtaczono UDFS. Na przyktad, jesli katalog
/appl zawiera obiekty i zostanie do niego podtaczony system plikow UDFS, serwer nie zesktaduje obiektow
znajdujacych si¢ w katalogu /appl. Zesktaduje on tylko obiekty w UDFS.

UDFS mozna podtaczac¢ w trybie tylko do odczytu. Poniewaz serwer nie sktaduje dla podtaczonych UDFS informacji o
systemie plikow, nie zapisze takze atrybutu tylko do odczytu. Dlatego serwer odtworzy UDEFS bez atrybutu tylko do
odczytu.

Jesli UDFS jest podtaczony tylko do odczytu i podano parametr UPDHST(*YES), serwer wysle komunikat CP13726
wskazujacy, ze serwer nie zaktualizowat historii sktadowania dla obiektu.

Aby zeskltadowac podtaczony UDFS, nalezy wpisa¢ nastepujaca komende:
SAV 0BJ(('/appl/dirl')

Gdzie serwer podlaczyl UDFS do katalogu /appl/dirl.

Sktadowanie obiektow bibliotek dokumentéw (DLO)

Serwer zapewnia mozliwo$¢ sktadowania dokumentow i folderéw w hierarchii (dokumenty w folderach znajdujacych
si¢ w innych folderach). Obiekty bibliotek dokumentéw (DLO) sa dokumentami i folderami. Ponizsze sekcje
wyjasniaja nastgpujace zagadnienia:

 [“Jak serwer przechowuje i uzywa obiektow bibliotek dokumentéw” na stronie 79| - jak dziataja DLO.

* [‘Sposoby sktadowania wielu dokumentéw” na stronie 79 - kilka sposobow sktadowania wielu dokumentow.

* [“Sposoby ograniczania pamigci dyskowej uzywanej przez dokumenty” na stronie 81| - jak mozna ograniczy¢ pamig¢
uzywana przez dokumenty.
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* [‘Dane wyjsciowe komendy SAVDLO” na stronie 81| - jak uzywa¢ parametru OUTPUT do wys$wietlania informacji
o sktadowanych dokumentach.

Jak serwer przechowuje i uzywa obiektow bibliotek dokumentow
Serwer zapewnia mozliwo$¢ sktadowania dokumentow i folderow w hierarchii (dokumenty w folderach znajdujacych
si¢ w innych folderach). Obiekty bibliotek dokumentéw (DLO) sa dokumentami i folderami.

Aby uprosci¢ zarzadzanie pamigcia, serwer zapisuje wszystkie DLO w jednej lub wigkszej liczbie bibliotek. Nazwa
biblioteki w systemowej ASP jest QDOC. Kazda pula ASP uzytkownikow, ktora zawiera DLO, ma biblioteke
dokumentéw o nazwie QDOCnnnn, gdzie nnNnn to numer przypisany do puli ASP. Z punktu widzenia uzytkownika,
DLO nie znajduja si¢ w bibliotekach. Serwer umieszcza je w folderach. DLO mozna obstugiwa¢ za pomoca komend i
menu DLO.

Niektore programy licencjonowane, takie jak iSeries Access Family i Image WAF/400 uzywaja obstugi DLO. Na
przyktad iSeries Access Family na wigkszosci platform stacji roboczych uzywa folderow wspdtuzytkowanych, ktorymi
sa DLO. Nazwy folderéw zaczynaja si¢ od znakow QBK.

W zintegrowanym systemie plikow, system plikdéw QDLS (Document Library Services) zapewnia obstuge DLO.

Serwer uzywa zestawu zbiorow indekséw wyszukiwania w bibliotece QUSRSY'S do przechowywania $ciezek
wszystkich DLO w serwerze. Nazwy tych zbiorow baz danych zaczynaja si¢ od QAOSS. Serwer uzywa innych
zbioréw QAO* w bibliotece QUSRSYS do §ledzenia obstugi dystrybucji oraz do obshugi wyszukiwania tekstu. Zbiory
te nalezy okresowo sktadowac. Opcje menu 21 i 23 komendy GO SAVE sktaduja bibliotekg¢ QUSRSYS i wszystkie
DLO w serwerze.

Komendy Sktadowanie obiektu DLO (Save Document Library Object - SAVDLO) mozna uzy¢ do rgcznego
sktadowania jednego lub wigcej dokumentow. Nie ma ona zadnego wptywu na dokumenty, chyba ze podane zostana
opcje zwalniania lub usuwania pamigci. Sktadowa¢ mozna pojedyncze dokumenty lub grupy dokumentow.

Sktadowanie zmienionych obiektow bibliotek dokumentow

Do sktadowania DLO, ktére zostaty zmienione od podanego czasu, mozna uzy¢ komendy Sktadowanie obiektu DLO
(Save Document Library Object - SAVDLO). Podanie parametru SAVDLO DLO(*CHG) powoduje, ze domyslnie
zostana zesktadowane DLO, ktore zostaly zmienione od ostatniego sktadowania wszystkich DLO dla danej puli ASP
uzytkownikéw (SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)). Podczas sktadowania zmienionych DLO, serwer sktaduje takze
w bibliotece QUSRSY'S obickty dystrybucyjne, noszace nazwe poczty nie zapisanej w plikach.

Uwaga: Serwer zapisuje dokumenty okreslane przez dystrybucje (poczta nie zapisana w plikach) jako nie zmienione
od ostatniego sktadowania. Serwer w wersji 3 w wydaniu 1 lub nowszych nie sktaduje tych dokumentéw po
podaniu parametru DLO(*MAIL).

* Sekcja‘Sktadowanie obiektow bibliotek dokumentéw (DLO)” na stronie 78|zawiera wiecej informacji o
sktadowaniu DLO.

* Sekcja[‘Sposoby ograniczania pamigci dyskowej uzywanej przez dokumenty” na stronie 81| opisuje sposoby
ograniczania pamicci dyskowej uzywanej dla dokumentow w przypadku, gdy pamig¢ ta jest ograniczona.

Sposoby sktadowania wielu dokumentow

Roézne dokumenty mozna sktadowac na wiele sposobow:

* Wszystkie dokumenty mozna zeskladowa¢ wpisujac komende SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY).

* Wszystkie dokumenty z listy folderow mozna zesktadowa¢ wpisujac komendg: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(folder).
Dla parametru Folder (FLR) mozna poda¢ do 300 ogdlnych lub konkretnych nazw folderow.

* Dla dokumentoéw w tej samej puli ASP lub w wielu ASP mozna uruchamia¢ wiele komend SAVDLO wspotbieznie.
Mozna uruchamiac jedna lub wiele komend SAVDLO wspotbieznie z jedna lub wieloma komendami Odtworzenie

obiektu biblioteki dokumentéw (Restore Document Library Object - RSTDLO), ktora dziata w tej samej puli ASP.
Oto przyktad uruchamiania wspotbieznych operacji SAVDLO z wartosciami ogdlnymi:

SAVDLO DLO(*ANY) DEV(pierwsze-urzqdzenie) FLR(A* Bx C* ...Lx) +
SAVDLO DLO(*ANY) DEV(drugie-urzgdzenie) FLR(M* Nx 0% ...Zx)
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* Dokumenty w ASP mozna zesktadowa¢ wpisujac: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY) ASP(n).

Foldery, ktore zawieraja dokumenty uzytkownikdéw, mozna przenies¢ do puli ASP uzytkownikow. Systemy plikow
DLO mozna sktadowa¢ w tych ASP regularnie i nie sktadowac systemowej ASP. Umozliwia to ograniczenie czasu i
no$nikow wymaganych do sktadowania folderow systemowych dla iSeries Access Family, ktdre nie zmieniaja si¢
czesto.

Uwaga: Gdy sktadowany jest program iSeries Access Family, nalezy takze uruchomi¢ komendg SAV. Ponizsza
tabela zawiera wszystkie parametry wymagane do skladowania wszystkich obiektéw w zintegrowanym
systemie plikow dotyczacych programu iSeries Access Family.

SAV DEV('/QSYS.LIB/nazwa-urzadzenia-noSnika.DEVD') +
0BJ(('/*") +
('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
* Liste dokumentéw mozna zeskladowac wedtug nazwy zdefiniowanej przez uzytkownika lub wedlug obiektow
systemowych.

* Mozna takze zesktadowac wszystkie dokumenty, ktore spetniaja pewne kryteria wyszukiwania. Ponizsza tabela
zawiera parametry dostgpne dla komendy z parametrem DLO(*SEARCH).

Tabela 26. Parametry dla DLO(*SEARCH)

Parametr Definicja

FLR Folder

SRCHTYPE *ALL, dla wszystkich folderdw, ktore spetniaja kryteria wyszukiwania
CHKFORMRK Znacznik dla pamigci offline

CHKEXP Data waznosci dokumentu

CRTDATE Data utworzenia

DOCCLS Klasa dokumentu

OWNER Whasciciel

REFCHGDATE Data ostatniej zmiany dokumentu

REFCHGTIME Godzina ostatniej zmiany dokumentu

* Wszystkie obiekty dystrybucyjne (poczta) mozna zesktadowa¢ wpisujac: SAVDLO DLO(*MAIL).

* Wszystkie obiekty dystrybucyjne, nowe foldery, nowe dokumenty i zmienione dokumenty mozna zesktadowac
wpisujac: SAVDLO DLO(*CHG). Jest to kolejna metoda ograniczenia wptywu informacji online na godzing i liczbe
nos$nikow wymaganych do zesktadowania DLO. Sekc;j al“Sktadowanie obiektow bibliotek dokumentow (DLO)” nal
zawiera wiecej informacji o okreslaniu DLO(*CHG).

Parametru OMITFLR mozna uzy¢ do wylaczenia folderéw z operacji sktadowania. Parametr OMITFLR dopuszcza
podanie do 300 ogdlnych i konkretnych nazw folderow.

Uwaga: Jesli dla komendy SAVDLO podano parametr OMITFLR(QBK*), serwer pominie w operacji sktadowania
informacje online.

Parametr OMITFLR jest uzyteczny przy pomijaniu folderow, ktore nie zmieniaja si¢ nigdy lub zmieniaja sig
rzadko. Mozna takze uzy¢ go do usunigcia grupy folderéw z operacji sktadowania, gdy wspotbieznie sktaduje
sig¢ t¢ grupe folderéw na innym urzadzeniu no$nika.

Gdy DLO sktadowane sa w tej samej operacji z wigcej niz jednej puli ASP, serwer tworzy na nosniku oddzielny zbidr
dla kazdej ASP. Gdy DLO odtwarzane sa z nosnika, nalezy poda¢ numery kolejne, aby odtworzy¢ DLO z wigcej niz
jednej puli ASP.

Uprawnienia wymagane dla komendy SAVDLO: Ponizsze kombinacje parametrow komendy SAVDLO wymagaja
uprawnien specjalnych *ALLOBJ, *SAVSYS lub *ALL dla sktadowanych dokumentéw. Wymagane jest takze
zarejestrowanie w katalogu systemowym:

+ DLO(*ALL) FLR(*ANY)
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DLO(*CHG)

* DLO(*MAIL)

* DLO(*SEARCH) OWNER(*ALL)

DLO(*SEARCH) OWNER (nazwa-profilu-uzytkownika)

Uwaga: Zawsze mozna zesktadowac wlasne DLO. Wymienione uprawnienia sa potrzebne podczas sktadowania
obiektow, ktorych wlascicielem jest inny profil uzytkownika.

Sposoby ograniczania pamieci dyskowej uzywanej przez dokumenty
Dokumenty zazwyczaj zajmuja coraz wigcej pamigci dyskowej. Przestrzenia dyskowa uzywana przez dokumenty
mozna zarzadza¢ nastgpujaco:

» Sktadujac i usuwajac dokumenty (STG(*DELETE)). Dokumenty te nie sa uwzgledniane w funkcjach wyszukiwania.

» Skfadujac dokumenty i zwalniajac pamig¢ (STG(*FREE)).|Dokumenty te sa uwzgledniane w funkcjach
wyszukiwania i serwer oznacza je jako offline.

* Przenoszac dokumenty do ASP uzytkownikow. Dla takich ASP uzytkownikéw mozna utworzy¢ inne strategie
sktadowania i odtwarzania.

* Uzywajac komendy Reorganizacja obiektow biblioteki dokumentow (Reorganize Document Library Object -
RGZDLO).

Podczas sktadowania dokumentow nalezy poda¢ warto$ci wyszukiwania, takie jak znacznik pamigci lub data waznosci
dokumentu okreslajace dokumenty, ktorych pamig¢ powinna zosta¢ zwolniona.

Dane wyjsciowe komendy SAVDLO
Parametr OUTPUT komendy SAVDLO stuzy do wyswietlania informacji o zesktadowanych dokumentach, folderach i

poczcie. W zaleznosci od tego, jaka komenda zostanie uzyta, mozna skierowa¢ dane wyjsciowe albo na drukarke
(OUTPUT(*PRINT)), albo do zbioru bazy danych (OUTPUT(*OUTFILE)).

W przypadku uzycia drukarki:
* Nagléwek wydruku bedzie zalezal od urzadzenia. Nie dla wszystkich urzadzen pojawia si¢ ta informacja.

* Zbior drukarkowy dla komendy SAVDLO uzywa identyfikatora zestawu znakow (CHRID) 697 500. Jesli wybrana
drukarka nie obstuguje tego identyfikatora znakow, zostanie wystany komunikat CPA3388. Aby wydrukowac
komunikat CPA3388, przed podaniem wartosci *PRINT w komendzie SAVDLO, nalezy wpisac:

CHGPRTF FILE(QSYSOPR/QPSAVDLO) CHRID(*DEV)
Wiecej informacji o identyfikatorach znakéw (CHRID), znajduje si¢ w dokumencie [Printer Device Programming]|

@

Jesli uzywany jest zbior wyjsciowy, serwer uzywa formatu ze zbioru QSYS/QAOJSAVO.OJSDLO.

Sktadowanie zbioréw buforowych

Podczas sktadowania kolejki wyjsciowej, sktadowany jest jej opis, ale nie zawartos¢ (zbiory buforowe).

Aby zesktadowac zbiory buforowe, w tym wszystkie atrybuty funkcji zaawansowanych zwiazane ze zbiorami
buforowymi, nalezy uzy¢ nastgpujacych funkcji API:

* |Open Spooled File (QSPOPNSP)|

* [Create Spooled File (QSPCRTSP)|

* |Get Spooled File Data (QSPGETSPY
* |Put Spooled File Data (QSPPUTSP)|
* [Close Spooled File (QSPCLOSP)
* |User Spooled File Attributes (QUSRSPLA)|
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Dokument|System API Reference] zawiera szczegdtowe informacje o tych funkcjach. Przyktady i narzedzia do
uzywania tych funkcji API znajduja si¢ w bibliotece QUSRTOOL, w podzbiorze TSRINFO zbioru QATTINFO.

Aby skopiowac¢ same dane ze zbioru buforowego, nalezy:

1. Przy pomocy komendy Kopiowanie zbioru buforowego (Copy Spooled File - CPYSPLF) zesktadowac zbiory
buforowe do zbioru bazy danych.

2. Zesktadowac zbior bazy danych.

Poniewaz komenda ta kopiuje tylko dane tekstowe, a nie atrybuty funkcji zaawansowanych, takie jak grafike i r6zne
czcionki, komenda CPYSPLF nie zapewnia pelnego sktadowania zbiorow buforowych.

Program licencjonowany IBM Backup Recovery and Media Services for iSeries zapewnia dodatkowa obstuge
sktadowania i odtwarzania zbioréw buforowych. Wigcej informacji zawiera dokument ktory udostgpnia
dostawca ustug.

Sktadowanie informacji programu Office

Informacje programu Office obejmuja zbiory baz danych, obiekty dystrybucyjne i obiekty DLO. Ponizszy rysunek
ilustruje sposob, w jaki serwer organizuje te obiekty. Rysunek ilustruje takze najczesciej uzywane metody sktadowania
tych obiektow:

Opcje menu
Sktadowanie (Save) Komendy

Biblioteka QUSRSYS

Zbior bazy danych Office
-Zbiory katalogu

dystrybucyjnego systemu
-Zbiory Tist dystrybucji
-Zbiory indeksoéw
wyszukiwania dokumentow i folderdw | sayLIB
-Zbiér definicji kodu dostepu *ALLUSR
-Zbio6r uprawnien uzytkownikow
-Zbior pseudoniméw
23 -Zbiér kalendarza

4+—

Inne zbiory bazy danych
21 - SNADS

-Zbiory baz danych
dla innych programoéw
Ticencjonowanych

Kronika ustug Office

-QAOSDIAJRN
Dzienniki Office +«——
Obiekty dystrybucyjne <«

Biblioteka QDOC
Dokumenty w zbiorach
Foldery SAVDLO

Biblioteka QDOCnnnn
Dokumenty w zbiorach

Ly Ly Foldery <
RZAIU502-0

Rysunek 8. Jak sktadowane sa obiekty programu Office

Aby zesktadowac kompletne informacje programu Office, nalezy zesktadowa¢ wszystkie dokumenty i biblioteke
QUSRSYS. Sktadowane dokumenty musza zawiera¢ pocztg uzytkownikow.
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Aby upewnic¢ sig, ze sktadowane sa wszystkie zbiory katalogu systemowego w QUSRSYS, nalezy zakonczy¢ prace
podsystemu QSNADS. Jesli podsystem QSNADS jest aktywny, serwer nie moze zatozy¢ wymaganych blokad na
zbiory w katalogu.

[‘Sktadowanie zbioréw dla ushug wyszukiwania tekstu”| zawiera informacje o sktadowaniu bazy danych indeksow
tekstowych.

Objasnienia do rysunku "Jak sktadowane sg obiekty programu Office”

W bibliotece QUSRSYS przechowywane sa zbiory baz danych, kronike ustug office (Office Services Journal -
QAOSDIAJRN), dzienniki Office i obiekty dystrybucyjne. Aby je sktadowa¢, mozna skorzysta¢ z komendy SAVLIB
*ALLUSR.

W bibliotece QDOC przechowywane sa dokumenty w zbiorach i foldery. W bibliotece QDOCnnnn takze
przechowywane sa dokumenty w zbiorach i foldery. Aby sktadowac obiekty w bibliotekach QDOC i QDOCnnnn
mozesz uzy¢ komendy SAVDLO.

Zaréwno opcja 21, jak i 23, dostarczaja innej opcji sktadowania niezbgdnych informacji programu Office z bibliotek
QUSRSYS, QDOC i QDOCnnnn.

Sktadowanie zbioréw dla ustug wyszukiwania tekstu
Zbiory baz danych indeksow tekstow sa czgscia ustug przeszukiwania tekstu. Wigcej informacji o tych ustugach

zawiera dokument [Programmer’s Guidel'.lijr Office Services Concepts.

Przed skladowaniem zbioréw indeksdéw tekstow nalezy je uaktualni¢ za pomoca komendy Uruchomienie aktualizacji
indeksu (Start Update Index - STRUPDIDX), ktora zakonczy wszystkie oczekujace zadania.

Gdy uruchomiona zostanie jedna z nastepujacych komend, serwer usunie rekordy z indeksu podczas nastgpnego
uruchomienia komendy STRUPDIDX.

* Komenda SAVDLO z parametrem STG(*DELETE).

* Komenda SAVDLO z parametrem CHKFORMRK(*YES) i zaznaczonymi przez serwer dokumentami do
sktadowania i usunigcia.

¢ Komenda DLTDLO.

Przed operacja sktadowania nalezy zatrzymac dziatanie komend STRUPDIDX i Uruchomienie reorganizacji indeksu
(Start Reorganize Index - STRRGZIDX).

Aby zatrzyma¢ komendy STRUPDIDX i STRRGZIDX, nalezy:

1. Zapomoca komendy Zakonczenie monitora indeksu (End Index Monitor - ENDIDXMON) zatrzyma¢ monitor
automatycznego administrowania.

2. Wybierajac opcje 8 (Wyswietlenie wszystkich statusoéw) komendy Praca z indeksami tekstow (Work with Text
Index - WRKTXTIDX) sprawdzi¢, czy funkcje aktualizacji i reorganizacji zostaty zatrzymane.

Metody sktadowania danych uzytkownikow

Ponizsze odsytacze wskazuja informacje wyjasniajace sposoby sktadowania danych uzytkownikow znajdujacych si¢ w
serwerze.

Najprostszym sposobem sktadowania wszystkich danych uzytkownikow jest sktadowanie za pomoca |opcji 23 komendyl
GO SAVE.

Reczne sktadowanie danych uzytkownikow mozna przeprowadzié¢ za pomoca nastepujacych komend:
* SAVSECDTA

* SAVCFG

* SAVLIB *ALLUSR
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* SAVDLO
* SAV

Tabela 27. Metody i komendy jezyka CL stuzace do sktadowania danych uzytkownikdw.

Metody skladowania danych uzytkownikow

* [“Metody sktadowania bibliotek uzytkownikéw” na stronie 83

* [“Metody sktadowania bibliotek Q zawierajacych dane uzytkownikéw” na stronie 86|

* [“Metody sktadowania obiektéw dystrybucyjnych” na stronie 87

* [*“Metody sktadowania przestrzeni pamigci serwera sieciowego” na stronie 87

* [“Metody sktadowania systemow plikow uzytkownikow” na stronie 88|

* [“Metody sktadowania katalogéw w systemach plikow Root i QOpenSys” na stronie 8§

* [“Metody sktadowania katalogéw IBM bez danych uzytkownikdw” na stronie 89|

. |“Metody sktadowania obiektow bibliotek dokumentow i folderéw uZytkownik(’)w”|

. |“Met0dy sktadowania obiektow bibliotek dokumentow i folderéw IBM” na stronie 85|

Komendy CL stuzace do skladowania danych uzytkownikow

* |komenda SAV w ksiazce CL reference]

. |komenda SAVCFG w ksiazce CL reference|

. |k0menda SAVCHGOBIJ w ksiazce CL reference|
* |komenda SAVDLO w ksiazce CL reference]

+ |komenda SAVLIB w ksiazce CL reference]

+ |komenda SAVOBIJ w ksiazce CL reference|

« |komenda SAVSECDTA w ksiazce CL reference]

Metody sktadowania obiektow bibliotek dokumentéw i folderéw uzytkownikéw
Tabela 28. Obiekty bibliotek dokumentow i foldery uzytkownikow

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikow | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?
Obiekty bibliotek dokumentéw | Obiekty bibliotek dokumentow | Tak Niektore
i foldery uzytkownikow i foldery uzytkownikow
zmieniane sa regularnie.

NajczeSciej uzywane metody skladowania obiektow bibliotek dokumentow i

folderow uzytkownikow Wymagany stan zastrzezony?
Nie

[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 23] Nie', 2

Komenda GO SAVE, opcja 23 Tak

Komenda GO SAVE, opcja 23 Tak

Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie wybrana opcja
wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowac ekran, ktory przelaczy serwer w stan zastrzezony.

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentdw lub katalogow, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji
lsktadowania podczas uzycia
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* [‘Sktadowanie obiektow bibliotek dokumentéw (DLO)” na stronie 78|zawiera wigcej informacji o sktadowaniu tych
danych.

* [‘Sktadowanie zmienionych obiektéw bibliotek dokumentéw” na stronie 79 opisuje sposoby zapisywania zmian w
obiektach bibliotek dokumentdw.

Metody sktadowania bibliotek uzytkownikéw
Tabela 29. Biblioteki uzytkownikow

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikéw | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?
Biblioteki uzytkownikow Biblioteki uzytkownikow Tak Nie

zmieniaja si¢ regularnie.

Najcze$ciej uzywane metody skladowania bibliotek uzytkownikow Wymagany stan zastrzezony?
|SAVLIB|*NONSYS Tak

[SAVLIB]*ALLUSR Nie

- AVLIB nazwa-biblioteki Nie'

Nie'

[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 23] Niel, 2

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentdw lub katalogow, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji
|sklad0wania podczas uZycia.|

Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie wybrana opcja
wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowac ekran, ktory przeltaczy serwer w stan zastrzezony.

Te obiekty bibliotek moga by¢ takze zmienione w trakcie aktualizacji programow licencjonowanych.

|“Skladowanie bibliotek za pomoca komendy SAVLIB” na stronie 5 llzawiera szczegdtowe informacje dotyczace
sktadowania jednej lub wigcej bibliotek. Obejmuja takze opis specjalnych parametréw komendy SAVLIB i sposobow
wybierania bibliotek w serwerze.

Metody skitadowania obiektéw bibliotek dokumentoéw i folderéw IBM
Tabela 30. Obiekty bibliotek dokumentow i foldery IBM

Opis pozycji

Kiedy powstaja zmiany

Zawiera dane uzytkownikow
lub zmiany?

Dane dostarczone przez
IBM?

Obiekty bibliotek dokumentow
i foldery IBM (zazwyczaj o
nazwie zaczynajacej si¢ od
litery Q, uzywane przez
program iSeries Access
Family)

Te obiekty bibliotek moga by¢
takze zmienione w trakcie
aktualizacji programow
licencjonowanych.

Nie'

Tak

1

Nalezy unika¢ zmieniania obiektow lub zapisywania danych uzytkownikow w tych bibliotekach i folderach

IBM. Grozi to utrata lub zniszczeniem danych w trakcie instalacji nowego wydania systemu operacyjnego.
Wszystkie zmiany obiektéw przechowywanych w tych bibliotekach, nalezy starannie zanotowacé w protokole.

NajczeSciej uzywane skladowania obiektow bibliotek dokumentow i folderéw IBM

Wymagany stan zastrzezony?

SAVDLOJ

Nie®
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NajczeSciej uzywane skladowania obiektéw bibliotek dokumentéw i folderow IBM

Wymagany stan zastrzezony?

[Komenda GO SAVE, opcja 21|

Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 23| Nie?, *
Komenda GO SAVE, opcja 23 Tak
Komenda GO SAVE, opcja 23 Tak

Aby mie¢ pewno$¢, ze serwer zeskladuje wszystkie dane iSeries Access Family, nalezy zakonczy¢ dziatanie
podsystemu QSERVER.

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzic, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentéw lub katalogdw, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta sig¢ z funkcji
|sklad0wania podczas uZycia.l

Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie wybrana opcja
wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowac¢ ekran, ktory przelaczy serwer w stan zastrzezony.

[‘Sktadowanie obiektow bibliotek dokumentéw (DLO)” na stronie 78|zawiera wigcej informacji o sktadowaniu tych
danych.

[‘Sktadowanie zmienionych obiektéw bibliotek dokumentow” na stronie 79 opisuje sposoby zapisywania zmian w
obiektach bibliotek dokumentow.

Metody sktadowania bibliotek Q zawierajagcych dane uzytkownikéw

Tabela 31. Biblioteki Q zawierajace dane uzytkownikow

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikow | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?

Biblioteki Q zawierajace dane | Biblioteki ze zmieniaja sig Tak Tak

uzytkownikéw to QGPL, regularnie.

QUSRSYS, QDSNX i inne.

Dokument|[“Wartosci specjalnd
komendy SAVLIB” na stronie]
ﬂzawiera petna listg bibliotek
Q zawierajacych dane
uzytkownikow.

Aby zesktadowac¢ zbiory katalogow systemowych, nalezy zakonczy¢ dziatanie podsystemu QSNADS przed
rozpocz¢ciem sktadowania biblioteki QUSRSY'S.

Jesli w systemie jest zainstalowany program iSeries Integration for Windows Server, nalezy zablokowac opisy serwera
sieciowego przed sktadowaniem biblioteki QUSRSYS. Umozliwi to serwerowi zablokowanie przestrzeni pamigci
serwera w tej bibliotece.

NajczeSciej uzywane metody skladowania bibliotek Q zawierajacych dane

uzytkownikow Wymagany stan zastrzezony?
SAVLIB[*NONSYS Tak
SAVLIB[*ALLUSR Nie'

SAVLIB|nazwa-biblioteki Nie!
SAVCHGOB Nie'
IKomenda GO SAVE, opcija 21| Tak
[Komenda GO SAVE, opcja 23] Nie!, 2
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Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentdw lub katalogow, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji
lsktadowania podczas uzycia

Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie wybrana opcja
wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowac ekran, ktéry przelaczy serwer w stan zastrzezony.

|“Sk1ad0wanie bibliotek za pomoca komendy SAVLIB” na stronie 5 llzawiera szczegdtowe informacje dotyczace
sktadowania jednej lub wigcej bibliotek. Obejmuja takze opis specjalnych parametrow komendy SAVLIB i sposobow
wybierania bibliotek w serwerze.

Metody sktadowania obiektow dystrybucyjnych
Tabela 32. Obiekty dystrybucyjne

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikow | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?
Obiekty dystrybucyjne Obicekty dystrybucyjne w Tak Nie
QUSRSYS zmieniaja si¢
regularnie.

NajczeSciej uzywane metody skladowania obiektow dystrybucyjnych Wymagany stan zastrzezony?
Nie!

[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 23| Nie', 2

Komenda GO SAVE, opcja 23 Tak

Komenda GO SAVE, opcja 23 Tak

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentdw lub katalogow, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji
lskladowania podczas uzycia)

Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie wybrana opcja
wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowac ekran, ktory przetaczy serwer w stan zastrzezony.

* [‘Sktadowanie obiektow bibliotek dokumentow (DLO)” na stronie 78|zawiera wigcej informacji o sktadowaniu tych
danych.

» [‘Sktadowanie zmienionych obiektéw bibliotek dokumentéw” na stronie 79| opisuje sposoby zapisywania zmian w
obiektach bibliotek dokumentow.

Metody sktadowania przestrzeni pamieci serwera sieciowego

Tabela 33. Informacje przestrzeni pamieci serwera sieciowego

Opis pozycji

Kiedy powstaja zmiany

Zawiera dane uzytkownikow
lub zmiany?

Dane dostarczone przez
IBM?

Przestrzenie pamigci serwera
sieciowego

Przestrzenie pamigci serwera
sieciowego dla programéw
licencjonowanych IBM iSeries
Integration for Windows Server
(katalog QFPNWSSTG)
zmieniaja si¢ regularnie.

Tak

Tak
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NajczeSciej uzywane metody skladowania przestrzeni pamieci serwera sieciowego | Wymagany stan zastrzezony?
Nie

[Komenda GO SAVE, opcja 23] Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 23| Nie?, 3

Wymagane jest zablokowanie serwerdw sieciowych. Operacjg t¢ mozna wykonac¢ za pomoca menu komendy
GO SAVE wybierajac opcje 21, 22 lub 23. Nastgpnie na ekranie Wartosci domyslne komendy (Specify
Command Defaults) nalezy wybra¢ serwery sieciowe, ktore maja by¢ zablokowane.

Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie wybrana opcja
wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowac¢ ekran, ktory przelaczy serwer w stan zastrzezony.

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentéw lub katalogdw, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji
lsktadowania podczas uzycia

[“Sktadowanie partycji logicznych i aplikacji systemowych” na stronie 89| zawiera informacje o sktadowaniu aplikacji
serwera i logicznych partycji.

Metody sktadowania systemow plikow uzytkownikow
Tabela 34. Systemy plikow uzytkownikéw

Opis pozycji Kiedy powstaja zmiany Zawiera dane uzytkownikow | Dane dostarczone przez
lub zmiany? IBM?
Systemy plikow uzytkownikow | Systemy plikow uzytkownikow | Tak Niektore

zmieniaja sig regularnie.

Przed uruchomieniem operacji sktadowania nalezy odtaczy¢ wszystkie systemy plikow uzytkownikow. Operacjg tg
mozna wykona¢ za pomoca menu komendy GO SAVE wybierajac opcje 21, 22 lub 23. Nastepnie nalezy wybra¢ T
(Tak) w pozycji Odlqczenie systemow plikow ekranu Wartosci domyslne komendy (Specify Command Defaults).

NajczeSciej uzywane metody skladowania systemow plikow uzytkownikow Wymagany stan zastrzezony?

Nie'
[Komenda GO SAVE, opcja 21 Tak

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,
dokumentdw lub katalogdw, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta sig z funkcji
lsktadowania podczas uzycia

[“Sktadowanie systeméw plikoéw uzytkownikéw” na stronie 77|opisuje sposoby sktadowania UDFS utworzonych dla
obstugi przedsigbiorstwa.

Metody skitadowania katalogéw w systemach plikéw Root i QOpenSys
Tabela 35. Katalogi w systemach plikow Root i QOpenSys

Opis pozycji

Kiedy powstaja zmiany

Zawiera dane uzytkownikow
lub zmiany?

Dane dostarczone przez
IBM?

Katalogi w systemach plikow

Katalogi w systemach plikow

Tak

Niektore

Root i QOpenSys Root i QOpenSys zmieniaja si¢
regularnie
88  iSeries: Zarzadzanie systemami - Sktadowanie serwera



NajczeSciej uzywane metody skladowania katalogow w systemach plikow Root i

QOpenSys Wymagany stan zastrzezZony?
Nie

[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak

[Komenda GO SAVE, opcja 23] Nie!, 2

Opcja 23 komendy GO SAVE domyslnie wprowadza serwer w stan zastrzezony. Jesli zostanie wybrana opcja

wyswietlania podpowiedzi, mozna anulowac¢ ekran, ktory przelaczy serwer w stan zastrzezony.

Wazne: Dla procedur, ktére nie wymagaja serwera w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy serwer moze
ustawi¢ odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek,

dokumentdw lub katalogdw, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta sig z funkcji

|sklad0wania podczas uZycia.|

Szczegodtowe instrukcje i wigeej informacji zawiera dokumentacja:

* Biblioteka -ﬁ' zawiera wigcej informacji dotyczacych sposobu sktadowania serwera Domino.

* [‘Sktadowanie IBM iSeries Integration for Windows Server” na stronie 92| - informacje o sktadowaniu produktu

iSeries Integration for Windows Server.

+ [‘Sktadowanie systemu plikow” na stronie 7| - informacje o uzywaniu komendy SAV do sktadowania systemow

plikow.

Metody sktadowania katalogéw IBM bez danych uzytkownikow

Tabela 36. Katalogi IBM bez danych uzytkownikow

Opis pozycji

Kiedy powstaja zmiany

Zawiera dane uzytkownikow
lub zmiany?

Dane dostarczone przez
IBM?

Katalogi IBM bez danych
uzytkownikow

Katalogi IBM bez danych
uzytkownikdéw zmieniaja si¢ po
zastosowaniu poprawek PTF.
Zmieniajq si¢ takze, gdy
zainstalowane zostanie nowe
wydanie systemu operacyjnego
lub uaktualnione programy
licencjonowane.

Nie

Tak

NajczeSciej uzywane metody skladowania katalogow IBM bez danych

uzytkownikow Wymagany stan zastrzezZony?
Tak
[Komenda GO SAVE, opcja 21| Tak
[Komenda GO SAVE, opcja 22| Tak

Skladowanie partyciji logicznych i aplikacji systemowych

Ponizszy diagram ilustruje system z perspektywy innego dostgpnego systemu plikéw. Ilustruje, jakich komend SAVxxx

mozna uzy¢ do zesktadowania kazdego uzywanego systemu plikow.

Wazne: Dla procedur, ktore nie wymagaja systemu w stanie zastrzezonym, nalezy sprawdzi¢, czy system moze ustawic

odpowiednie blokady umozliwiajace zesktadowanie informacji. Gdy sktadowane jest wigcej bibliotek, dokumentow
lub katalogdw, nalezy wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony, chyba ze korzysta si¢ z funkcji [sktadowanie podczag
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Jesli dane sktadowane sa na partycji logicznej z zainstalowanym systemem operacyjnym Linux, nalezy uzy¢ opcji 21.
Patrz[“Wyswietlanie catej listy kontrolnej GO SAVE” na stronie 33 Aby zeskladowaé tylko te partycje logiczna lub
wybrane dane z tej partycji, nalezy uzy¢ oprogramowania innej firmy.

Komendy sktadowania

Root (/) SAV
SAVSYS, SAVCFG,
_ QSYS.LIB SAVSECDTA,
(BibTioteka) SAVLIB, SAVOBJ,
SAVCHGOBJ, SAV
L, QDLS SAVDLO
(Ustugi biblioteki dokumentoéw) SAV
QOpenSys
> (Open systems) SAV
Net
L, QNetware SAV

(Novell Netware)

Katalog z danymi serwera Domino

- (Domino for iSeries) SAV
L, System p11kow zdef1ﬁ1owany przez SAV
uzytkownika
(/dev/QASPxx/) Tub (/dev/asp-name/)

— (Inne systemy plikow) SAV

RZAIU508-2
Rysunek 9. Systemy plikdow — komendy sktadowania
Uwaga: Nastgpujacych systemow plikow nie mozna zesktadowac:
* NFS

* QFileSvr.400
* QOPT

Ponizsze sekcje opisuja sposoby sktadowania nastgpujacych aplikacji serwera:

* [‘Sktadowanie partycji logicznych” na stronie 91|

* [‘Sktadowanie IBM iSeries Integration for Windows Server” na stronie 92|
* [‘Sktadowanie OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare” na stronie 93|

Informacje na temat sktadowania serwera Domino znajduja si¢ w bibliotece .
Objasnienia do rysunku Systemy plikoéw — komendy sktadowania

Diagram przedstawia komendy sktadowania uzywane dla ré6znych systeméw plikow:
* gléwny system plikow (/) jest sktadowany za pomoca komendy SAV,

* Dbiblioteka QSYS.LIB moze by¢ sktadowana za pomoca komend SAVSYS, SAVCFG, SAVSECDTA, SAVLIB,
SAVOBJ, SAVCHGOBIJ lub SAYV,
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* QDLS (Ustugi biblioteki dokumentéw) moga by¢ sktadowane za pomoca komend SAVDLO Iub SAV,

* QOpenSys (System otwarty) jest sktadowany za pomoca komendy SAV,

* QNetware (Novell Netware) jest sktadowany za pomoca komendy SAV,

* katalog danych serwera Domino (Domino for iSeries) jest skladowany za pomoca komendy SAV,

e systemy plikow uzytkownikow (/dev/QASPxx/) lub (/dev/asp-name/) sa skladowane za pomoca komendy SAV,
* inne systemy plikow takze sa sktadowane za pomoca komendy SAV.

Sktadowanie partycji logicznych

Kazda partycja logiczna dziata jak niezalezny serwer, dlatego nalezy tworzy¢ kopie zapasowe niezaleznie dla partycji.
Mozna jednak partycje polaczy¢ lub nawet potaczy¢ je z innym serwerem.lSrodowisko klastroweli zestaw polaczonych
serwerow maja swoje zalety w przypadku sktadowania. Partycje logiczne zapewniaja pewne unikalne i uzyteczne
procedury sktadowania serwera.

Sekcja ta zawiera informacje utatwiajace wykonanie kopii zapasowych danych znajdujacych si¢ na partycjach
logicznych.
* Aby wykona¢ kopie zapasowe serwera z partycjami logicznymi, nalezy zapoznac¢ si¢ najpierw z

gicznychl.

* Przed rozpoczgciem procesu sktadowania nalezy przeczyta¢ informacje 0|Wykonywaniu kopii zapasowych partyciil
‘

* Nastepnie nalezy pozna¢ zasady, zgodnie z ktorymi serwer sktaduje [konfiguracije partycii logicznych|

Wazne: W przypadku uzywania konsoli HMC, oprocz sktadowania poszczegolnych partycji logicznych, nalezy
zesktadowac réwniez konsol¢ HMC. Szczegotowe informacje na temat sktadowania konsoli HMC zawiera sekcja

| [Sktadowanie konsoli HM({,

Uwagi dotyczace sktadowania partycji logicznych
Proces sktadowania partycji logicznych serwera jest generalnie taki sam, jak proces wykonywania kopii zapasowej
serwera bez takich partycji. Kazda partycja logiczna wymaga osobne;j strategii sktadowania.

Oto kilka zagadnien, ktore nalezy uwzgledni¢ podczas planowania strategii sktadowania:

* Nalezy pamigta¢, ze kazda partycja logiczna dziata niezaleznie od pozostatych. Dlatego nie mozna ich wszystkich
sktadowac w jednej operacji sktadowania. Nalezy sktadowac¢ kazda z nich osobno.

* Nalezy takze pamigtac o tym, ze awaria procesora, pamigci gtownej, partycji podstawowej lub ogolna awaria
systemu unieruchamia serwer catkowicie. Taka sytuacja moze wymagac odtworzenia wszystkich lub czesci partycji
logicznych. Dlatego nalezy doktadnie planowaé uzywanie partycji logicznych i czgstotliwos¢ przeprowadzania
sktadowania kazdej z nich.

» Sktadowania te mozna zazwyczaj przeprowadzi¢ jednoczesnie, poniewaz kazda partycja logiczna dziata jak
niezalezny serwer. W ten sposdb mozna ograniczy¢ czas wymagany do przeprowadzenia sktadowania.

 Jesli partycje dodatkowe przelaczaja migdzy soba naped nosnika wymiennego, nalezy sktadowac kazda z nich
osobno. Po sktadowaniu nalezy recznie usunac¢ i doda¢ naped no$nika wymiennego pomiedzy partycjami. Aby
zmieni¢ zasoby dla partycji logicznych, nalezy uzy¢ programuliSeries Navigatorf

* Serwer automatycznie obshuguj eldane konﬁguracyjne| partycji logicznych. Dane te nie sa sktadowane ani odtwarzane
z no$nikéw wymiennych.

* Gdy wprowadza si¢ zmiany w konfiguracji partycji logicznych, naleZylwydrukowaé konfiguracje systemul

* Wszelkie funkcje, ktore wymagaja wylaczenia lub restartu serwera (takie jak zastosowanie poprawki PTF)
wymagaja specjalnej ostroznosci. Jesli trzeba wytaczy¢ lub restartowac partycj¢ dodatkowa, mozna to bezpiecznie
wykonac¢. Jesli jednak nalezy wytaczy¢ lub restartowac partycje¢ podstawowa, wowczas nalezy wylaczy¢ wszystkie
partycje dodatkowe zanim przeprowadzi sig t¢ funkcje.

Sktadowanie partycji logicznej
Kazda partycja logiczna dziata jak niezalezny serwer, dlatego musi by¢ sktadowana niezaleznie. Wiecej informacji o
wplywie partycji logicznych na proces sktadowania zawiera sekcja |Uwagi dotyczace sk%adowanial
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Nie mozna uwzgledni¢ wielu partycji logicznych w tej samej operacji sktadowania. Kazda partycja logiczna musi by¢
sktadowana niezaleznie. Mozna jednak przeprowadzi¢ sktadowanie kazdej partycji logicznej w tym samym czasie
(zaktadajac, ze kazda z nich ma dedykowany naped nos$nikéw wymiennych).

Serwer automatycznie obstuguje [dane konfiguracyjne partycji logicznych. Nie mozna ich zapisa¢ na no$niku
wymiennym.

Potrzebne sa dwie kopie kazdego sktadowania, poniewaz jedna z nich powinna by¢ przechowywana w bezpiecznym
miejscu na wypadek awarii.

Podstawowym wymaganiem jest utworzenie Istrategii sktadowania i odtwarzanial dla kazdej partycji logicznej tak, aby
nie utracono zadnych danych.

Jesli skonfigurowano zaawansowana komunikacje program-program (APPC), ktéra uzywa OptiConnect na partycji
logicznej, nalezy przed sktadowaniem zablokowa¢ kontrolery tej komunikacji. Jesli kontrolery OptiConnect nie zostana
zablokowane, to przejda w stan awarii, zostana oznaczone jako uszkodzone i nie zostana objete sktadowaniem. Wigcej

informacji o OptiConnect zawiera dokument [OptiConnect for 0S/400 bookl@‘ .

Kazda operacja sktadowania musi by¢ przeprowadzona z konsoli lub stacji roboczej przylaczonej do tej partycji
logicznej. Kroki operacji skladowania partycji logicznych opisane sa w sekcji [Rozdziat 1, “Sktadowanie serwera”, nal
|str0nie 1

Sktadowanie danych konfiguracyjnych partycji logicznej
Dane konfiguracyjne partycji logicznej sa automatycznie obstugiwane i zarzadzane przez system fizyczny. Kazde
zrédto tadowania systemu partycji logicznych zawiera dane konfiguracyjne.

Odbudowywanie tych danych od podstaw wymagane jest tylko w przypadku odzyskiwania po awarii do innego
systemu fizycznego. [Konfiguracje systemu nalezy wydrukowad po wprowadzeniu zmian konfiguracji partycji
logicznych. Taki wydruk jest pomocny w trakcie odbudowywania konfiguracji.

Podczas operacji sktadowania dane konfiguracyjne partycji logicznych nie sa sktadowane na woluminie no$nika.
Umozliwia to odtworzenie danych w serwerze, ktory ma lub nie ma partycji logicznych. Z|danymi konfiguracyjnymif
partycji logicznej mozna jednak pracowac, gdy potrzebne jest to do celéw odtwarzania.

Uwaga:: Partycje logiczne wytaczone przez dluzszy czas powinny by¢ przynajmniej raz po kazde;j
zmianie konfiguracji partycji logicznych. Umozliwia to serwerowi aktualizowanie zmian w zrédle fadowania
tej partycji logiczne;.

Wazne: W przypadku uzywania konsoli HMC, oprocz sktadowania poszczegdlnych partycji logicznych, nalezy
zesktadowac rowniez konsole HMC. Szczegdtowe informacje na temat sktadowania konsoli HMC zawiera sekcja
[Sktadowanie konsoli HMC,

Sktadowanie serwera Domino
Informacje na temat sktadowania serwera Domino znajduja si¢ w bibliotece

Skiadowanie IBM iSeries Integration for Windows Server

Ponizsze pozycje odsytaja do sekcji Sieciowy system operacyjny w Centrum informacyjnym. Sekcja ta opisuje
program Integrated xSeries Server for iSeries oraz uzywanie, sktadowanie i odzyskiwanie programu IBM iSeries
Integration for Windows Server.

+ [Sktadowanie i odtwarzanie programu IBM iSeries Integration for Windows Server]

+ [Skladowanie obiektow zwiazanych z programem iSeries Integration for Windows Server|
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* [Sktadowanie pojedynczych zbioréw iSeries Integration for Windows Server i katalogéw iSeries Integration for]

Windows Server.|
Sktadowanie OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare

Do sktadowania OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare mozna uzy¢ autonomicznego serwera PC
przytaczonego do serwera. Lokalny serwer komunikuje si¢ z serwerem Novell poprzez protokdt /QNetWare, ale nie
sktaduje wszystkich danych Netware na dysku serwera. Wszystkie dane Netware sktadowane sa na serwerze PC.

Najlepszym sposobem na sktadowanie danych Novell jest wykorzystanie oprogramowania na komputerze PC, takiego

jak IIBM Tivoli Storage Managm{-.lﬁr . Do sktadowania danych na zdalnym autonomicznym serwerze PC mozna uzy¢
rowniez serwera. Operacj¢ t¢ mozna wykona¢ poprzez system plikdw /QNetWare za pomoca komendy SAV.

0S/400 Enhanced Integration for Novell NetWare uzywa nastgpujacego katalogu:
/QNetWare

Serwer uzywa katalogu /QNetWare w celu uzyskania dostgpu do danych na autonomicznym serwerze Netware.

Skladowanie pamieci (dane Licencjonowanego Kodu Wewnetrznego i
jednostek dyskowych)
Podczas procesu sktadowania Licencjonowany Kod Wewngtrzny i wszystkie dane jednostki dyskowej sa kopiowane na

tasmg. Utworzony wolumin nosnika jest kopia sektor po sektorze wszystkich trwatych danych na skonfigurowanych
jednostkach dyskowych. Z tasmy sktadowania mozna odtworzy¢ poszczegdlne obiekty.

— Uwaga
Do sktadowania i odzyskiwania danych w razie awarii nalezy uzy¢ procesow sktadowania i odzyskiwania wraz
ze standardowymi komendami sktadowania i odtwarzania. Procedura ta nie jest przeznaczona do kopiowania lub
rozpowszechniania danych w innych serwerach. Firma IBM nie obstuguje uzycia proceséow do sktadowania i
odzyskiwania w celu dystrybucji Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego i systemu operacyjnego do innych
SErwerow.

Planowanie skladowania pamieci

Planujac sktadowanie pamigci nalezy zapoznac si¢ z nastgpujacymi sekcjami:

+ [“Cel skladowania pamieci” na stronie 94|opisuje sposoby uzywania operacji sktadowania pamigci.

* [‘Uwagi dotyczace sprzetu podczas skladowania pamieci” na stronie 94|opisuje serwery, w ktérych mozna sktadowaé
pamig¢.

* [‘Uwagi dotyczace operacii sktfadowania pamieci” na stronie 94|opisuje ograniczenia funkcji sktadowania.

[*Odzyskiwanie w przypadku bledu pamieci sktadowania” na stronie 95|opisuje, jak mozna odzyskiwaé dane po
btedach nosnika sktadowania pamigci.

[*Sktadowanie pamieci w przypadku zabezpieczenia przez zapis lustrzany” na stronie 93| opisuje zasady dziatania
procesu sktadowania pamigci w przypadku zabezpieczenia przez zapis lustrzany.

Po uwaznym zaplanowaniu strategii nalezy wykona¢ nastgpujace zadania sktadowania pamigci:

1. [“Zadanie | - uruchamianie procedury sktadowania pamigci” na stronie 95|opisuje, jak rozpoczaé proces
sktadowania pamigci.

2. [Zadanie 2 - odpowiadanie na komunikaty” na stronie 9¢ opisuje, jak nalezy odpowiada¢ na komunikaty systemu
w trakcie procesu sktadowania pamigci.

3. [‘Zadanie 3 - czynnosci po zakonczeniu procesu SAVSTG” na stronie 98| opisuje kroki, ktére nalezy podjaé po
zakonczeniu procesu sktadowania pamigci.
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4. [‘Anulowanie operacji skladowania pamieci” na stronie 98| opisuje, jak przerwaé proces sktadowania pamieci.

5. [‘Wznowienie operacji sktadowania pamigci” na stronie 98| opisuje, jak wznowié proces sktadowania pamieci w
danych okolicznosciach.

Cel sktadowania pamieci

Ponizej opisano kilka przyczyn sktadowania pamigci:

* Procesy skladowania i odtwarzania pamigci zapewniaja jednostopniowa metodg sktadowania i odzyskiwania danych
calego serwera. Proces odtwarzania jest fatwa i szybka metoda odtwarzania danych catego serwera.

* Nosnik sktadowania pamigci stuzy do odzyskiwania catego systemu i nie mozna go uzywac do odzyskiwania
poszczegolnych obiektdw. Przygotowanie do sktadowania pamigci nalezy przeprowadzi¢ uzywajac komend
SAVSYS, SAVLIB, SAVDLO i SAV.

* Aby poprawnie przeprowadzi¢ proces sktadowania pamigci, nalezy przygotowac kilka poziomow nosnikow
sktadowania.

* Operacja sktadowania pamigci nie zapisuje nieuzywanych sektoréw dysku ani sektoréw zawierajacych dane
tymczasowe.

Uwagi dotyczace sprzetu podczas sktadowania pamieci

Ponizsza lista opisuje ograniczenia sprzgtowe w trakcie procedury sktadowania pamigci:

» Jesli jednostka tasm obshuguje sprzgtowa kompresje danych, wowczas nalezy uzy¢ tej kompresji. Jesli jednostka
takiej kompresji nie obstuguje, mozna uzy¢ programowej kompresji danych. Zazwyczaj jesli jednostka tasm dziata
szybciej niz jest to mozliwe z kompresja danych, jednostka zapisuje dane bez kompresji.

» Serwer uzywa tylko jednej jednostki tasm.

* Proces sktadowania pamigci nie zostanie rozpoczety, jesli dziataja wszystkie skonfigurowane jednostki dyskow.

* Serwer nie moze uzy¢ niektorych jednostek tasm jako urzadzenia do alternatywnego IPL. W takim wypadku nie
mozna uzy¢ tych jednostek do odtworzenia Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego i poprawek PTF do
Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego z tasmy sktadowania.

* Konfiguracja dyskow w serwerze, w ktorym wykonuje si¢ sktadowanie, musi by¢ taka sama jak w serwerze, do
ktdérego nastgpuje odtwarzanie. Typy i modele dyskéw urzadzen dodatkowych musza by¢ takie same. Numery
seryjne i adresy fizyczne nie musza by¢ takie same. Do przeprowadzenia odtwarzania niezbgdne sa wszystkie
jednostki dyskowe, ktore byly sktadowane.

Uwagi dotyczace operacji sktadowania pamieci
Przed rozpoczeciem operacji sktadowania pamigei nalezy rozwazy¢ nastgpujace zagadnienia:
* Proces sktadowania pamigci mozna uruchomi¢ tylko wowczas, gdy serwer jest w stanie zastrzezonym.

* Uzytkownik musi mie¢ systemowe uprawnienia specjalne (*SAVSYS), aby mogt uzy¢ komendy Sktadowanie
pamigci (Save Storage - SAVSTG).

* Komenda SAVSTG powoduje wylaczenie i ponowne uruchomienie serwera tak, jakby wydano komendg
PWRDWNSYS RESTART(*YES). Ladowanie programu poczatkowego (IPL) serwera rozpoczyna si¢ po
wykonaniu komendy. Funkcja sktadowania pamigci uruchamiana jest w trakcie IPL serwera przez funkcje
dedykowanych narzedzi serwisowych (DST).

Uwaga dla uzytkownikow partycji logicznych:

— Jesli zamierzasz uzy¢ tej komendy dla partycji podstawowej,
zanim uruchomisz komendg, wytacz wszystkie partycje
dodatkowe.

— Aby sktadowac cata konfiguracje systemu, nalezy sktadowac
poszczegolne partycje logiczne.

* Pierwsza taSme mozna zapisa¢ bez obecnosci operatora. Po zapisaniu pierwszej taSmy wyswietlane sa komunikaty
DST zadajace zmiany tasmy w celu kontynuowania operacji sktadowania.

* Poniewaz ilo$¢ danych w serwerze rosnie, prawdopodobienstwo wystapienia krytycznego btedu nosnika wzrasta.
Jednostke tasm nalezy czy$ci¢ regularnie.
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* W komendzie nalezy podac¢ nazwe urzadzenia. Parametry daty waznosci (EXPDATE) i usuwania zawartosci
(CLEAR) sa opcjonalne. Nie mozna poda¢ ID woluminu.

* Proces sktadowania pamigci nie zostanie rozpoczety, jesli konsola nie jest dostepna. Gdy konsola nie jest dostepna,
na panelu sterujacym wyswietlany jest kod odniesienia.

* Po pomyslnym zakonczeniu operacji sktadowania pamigci przeprowadzany jest normalny IPL.

Odzyskiwanie w przypadku btedu pamieci sktadowania

Jesli wystapi btad tasmy, serwer usituje naprawi¢ btad powtarzajac operacje. Jesli rozwiazanie to nie powiedzie sieg,
mozna ponownie uruchomic operacj¢ sktadowania dla nowego woluminu tasm. Operacja jest kontynuowana od
ostatniej zapisanej poprawnie tasmy.

Sktadowanie pamieci w przypadku zabezpieczenia przez zapis lustrzany

Jesli w systemie wykorzystywane jest zabezpieczenie przez zapis lustrzany, sktadowana jest jedna kopia danych z
kazdej pary lustrzanej. Przy odtwarzaniu z taSm SAVSTG, zabezpieczenie przez zapis lustrzany nie zostanie
uaktywnione.

Zadanie 1 - uruchamianie procedury skladowania pamieci

Przed rozpoczeciem procedury wykonaj nastepujgce czynnosci:

e Zainicjuj przynajmniej trzy taSmy ponad oczekiwane wymagania operacji sktadowania. Tasmy zainicjuj jako
standardowe tasmy i podaj maksymalna gestos¢ dla uzywanej jednostki tasm. Liczba wymaganych tasm zalezy od
wielkosci serwera, liczby obiektow 1 pojemnosci tasmy.

Kazda tasma powinna mie¢ ID woluminu SAVEDS i etykiete zewngtrzna umozliwiajaca tatwa identyfikacje.
Sprawdz, czy wszystkie tasmy obstuguja tg sama gestosc.

* Nastepnie wykonaj operacje czyszczenia gtowicy odczytu/zapisu jednostki tasm.

» Zastosuj poprawki PTF.

*  Wydrukuj listg wszystkich znajdujacych sie w systemie poprawek PTF, wpisujac ponizsza komendg i naciskajac
Enter:

DSPPTF LICPGM(*ALL) OUTPUT (*PRINT)

* Sprawdz, czy informacje o konfiguracji sprzgtowej serwera zostaty zesktadowane. Do sktadowania obicktow
konfiguracyjnych stuza komendy Sktadowanie konfiguracji (Save Configuration - SAVCFG) i SAVSYS (Save
System - Sktadowanie systemu). Dodatkowe informacje na ten temat zawiera sekcja [‘Sktadowanie informacji|

[konfiguracyjnych” na stronie 57 Procedura odtwarzania pamieci uzywa woluminu no$nika SAVSYS lub SAVCFG
w celu odtworzenia informacji o konfiguracji sprzgtowe;j.

* Wydrukuj liste aktualnych atrybutow sieciowych, wpisujac ponizsza komendg i naciskajac Enter:
DSPNETA OUTPUT (*PRINT)

Liste atrybutow sieciowych zachowaj wraz z tasSmami zapisanymi w trakcie operacji sktadowania pamigci.

Uwaga dla uzytkownikow partycji logicznych:

* Uzycie komendy Sktadowanie pamigci (Save Storage - SAVSTG)
spowoduje, ze serwer wykona IPL. Jesli komendg t¢ uruchamia
si¢ dla partycji podstawowej, nalezy najpierw wytaczyc¢ partycje
dodatkowe.

* Aby sktadowa¢ cala konfiguracje systemu, nalezy sktadowaé
poszczegolne partycje logiczne.

1. Wpisz si¢ do systemu, z konsoli, z profilem uzytkownika o specjalnym uprawnieniu *SAVSYS.
2. Powiadom uzytkownikdw, ze serwer bedzie niedostepny.
3. Zmien tryb kolejki komunikatow QSYSOPR na tryb przerywania:

CHGMSGQ
MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK) SEV(60)

4. Wpisz nastgpujaca komendg, aby wprowadzi¢ serwer w stan zastrzezony:
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ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*CNTRLD) DELAY(600)

Uwaga: Dla parametru opdéznienia wpisz liczbe sekund wystarczajaca do tego, aby serwer w tym czasie zakonczyt
w normalny sposob wickszos¢ zadan. W duzych, obciazonych serwerach niezbedne moze by¢ wigksze
opdznienie.

Serwer wysle komunikat do kolejki komunikatéw QSYSOPR. Komunikat informuje o tym, ze podsystemy zostaty

zakonczone, a serwer jest w stanie zastrzezonym. Gdy podsystemy zostana zakonczone, mozna wykonac nastgpny

krok.

Zataduj pierwszy wolumin nosnika sktadowania SAVSTG i uaktywnij urzadzenie nosnika.

Sprawdz w panelu sterowania, czy serwer pracuje w trybie normalnym.

Jesli partycje logiczne nie sa uzywane, przejdz do nastgpnego kroku. W przeciwnym przypadku, jesli operacja ta

jest przeprowadzana z partycji podstawowej, wylacz wszystkie partycje dodatkowe.

Wpisz komendg sktadowania pamigci, taka jak:

SAVSTG DEV(TAPO1) CLEAR(*ALL)

Mozna takze wpisa¢ datg waznosci (EXPDATE(mmddrr)).

Nacisnij klawisz Enter. Serwer zostanie wytaczony i ponownie uruchomiony. Operacja ta jest podobna do dziatania

komendy PWRDWNSYS OPTION(*IMMED) RESTART(*YES). Oznacza to, ze po wpisaniu komendy serwer
jest wylaczany i przeprowadza automatyczny IPL.

Podczas IPL, funkcje DST uruchamiaja sktadowanie pamigci. Jesli operator poprawnie zataduje wolumin nosnika i
sprawdzenie daty waznosci zakonczy si¢ pomyslnie, obecnos¢ operatora nie jest wymagana dla pierwszego
woluminu nosnika.

Jesli wolumin no$nika zostanie zatadowany poprawnie, wyswietlony bedzie nastepujacy status ilustrujacy postep
operacji.

Status funkcji
(Function Status)

Wybrano opcje sktadowania pamieci.

1 % zaawansowania

Pole Procent zaawansowania na ekranie okresla szacunkowy postep catkowitej liczby sektorow. Liczba ta nie jest
jednak dobra podstawa do obliczania czasu wymaganego do przeprowadzenia operacji ani liczby wymaganych
nos$nikow. Powodem jest to, ze serwer nie sktaduje nieuzywanych sektorow.

Zadanie 2 - odpowiadanie na komunikaty

Gdy dziata procedura SAVSTG, wyswietlany jest ekran Interwencja obstugi tasmy lub dyskietki (Handle Tape or
Diskette Intervention) lub Urzadzenie wymaga interwencji (Device Intervention Required):
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Urzadzenie:
Kod menedzera we/wy . . . . . . . . . . .

Wpisz opcje i nacisnij Enter.

Interwencja obstugi tasmy lub dyskietki
(Handle Tape or Diskette Intervention)

Dziatanie . . . . . . . . . .. ... .. 1=Anuluj
3=Kontynuuj
F3=Wyjscie F12=Anuluj
Koniec tasSmy. Prosze zatadowac nastepny wolumin. )
4 ] ] B N
Urzadzenie wymaga interwencji
(Device Intervention Required)
Typ urzadzenia . . . . . . . . . . e e ...t
Kod menedzera we/wy . . . . . . . . . . . . . .
Wype*nij pole i nacisnij Enter
Dziatanie . . . . . . . . . . ... ... 1=Anuluj
2=Ignoruj
3=Kontynuuj
4=Format
- J

Gdy pojawi sig jeden z tych ekrandow, komunikatéw nalezy szuka¢ na dole ekranu lub kodu zarzadzania 1/O.
Odpowiedzi nalezy udziela¢ za pomoca nastgpujacych informacji:

Tabela 37. Obstuga komunikatow SAVSTG

Komunikat lub kod

Dzialanie

Koniec tasmy. Zataduj nastgpny wolumin.

Na nosniku istnieja aktywne zbiory.

Jednostka tasm nie jest gotowa.

Nosnik zabezpieczony przed zapisem.
Urzadzenie nie moze odczyta¢ formatu nosnika.

Zatadowana tasma lub dyskietka jest pusta.
Kod menedzera we/wy 8000 0001C.

Zataduj nastepny wolumin tasm. Wybierz opcje 3 (Kontynuacja)
i naci$nij klawisz Enter.

Aby kontynuowac¢ operacjg sktadowania, wybierz opcje 2 2
(Ignoruj), aby pominac aktywne zbiory. Nacisnij klawisz Enter.
Przyguj jednostke tasm, wybierz opcjg 3 (Kontynuacja) i nacisnij
klawisz Enter.

Wymien tasmg na tasmg nie zabezpieczona przed zapisem,
wybierz opcje 3 (Kontynuacja) Nacisnij klawisz Enter.

Wybierz opcje¢ 4 (Format) i nacisnij klawisz Enter.

Wybierz opcje 4 (Format) i nacisnij klawisz Enter.

Wymien tasme na tasmge nie zabezpieczona przed zapisem,
wybierz opcje 3 (Kontynuacja) Nacis$nij klawisz Enter.

Jesli wystapi krytyczny btad nosnika, nalezy wykona¢ nast¢pujace czynnosci:

1. Usun z urzadzenia uszkodzony no$nik. Nie ktadz uszkodzonego nosnika razem z nosnikami uzywanymi w procesie
sktadowania pamigci. Nie mozna uzy¢ uszkodzonego nos$nika w trakcie operacji odzyskiwania pamigci.

2. Zaladuj inna tasme do urzadzenia.

3. Nacisnij F3 (Wyjscie), aby powroci¢ do ekranu Uzycie DST (Use Dedicated Service Tools (DST)).

4. Przejdz do sekcji|“Wzn0wienie operacji skladowania pamigci” na stronie 98I
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Zadanie 3 - czynnosci po zakonczeniu procesu SAVSTG

Gdy ostatnia tasma zostanie zapisana i nie wystapity bledy, tasma jest automatycznie przewijana i przeprowadzany jest
normalny IPL. Wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Serwer zaktualizuje obszar danych QSAVSTG w bibliotece QSY'S data i czasem operacji sktadowania. Za pomoca
komendy Wyswietlenie opisu obiektu (Display Object Description - DSPOBJID) wyswietl date i godzing operacji
sktadowania pamigci

2. 1iupewnij sig, Ze operacja zostata przeprowadzona pomyslnie. Za pomoca komendy DSPLOG (Display Log -
Wyswietlenie protokotu) wyswietl protokot historii (QHST):
DSPLOG QHST

Lub uzyj komendy Wyswietlenie komunikatéw (Display Message - DSPMSGQG), aby wyswietli¢ komunikaty
QSYSOPR:

DSPMSG QSYSOPR

Sprawdz komunikat o zakonczeniu sktadowania lub komunikaty diagnostyczne wskazujace, ze serwer nie mogt
odczyta¢ sektordw. Jesli serwer wykryt uszkodzone sektory, ktorych nie mdgl odczytac, to znaczy ze tasmy moga
by¢ niezakonczone. Jesli zostana uzyte do odzyskiwania pamigci, operacja moze zakonczy¢ si¢ niepowodzeniem.
Wowczas nalezy skontaktowac sig z reprezentantem IBM, a nastepnie powtorzy¢ operacj¢ sktadowania pamigci.

Operacja sktadowania pamigci zostata zakonczona. Aby powstrzymac przeprowadzenie automatycznego IPL, mozna
uzy¢ zadania autostartu, ktore wytaczy serwer.

Anulowanie operacji skladowania pamieci

Aby anulowac¢ operacje sktadowania pamigci, nalezy nacisna¢ klawisz F19. Spowoduje to przerwanie dziatajacej
operacji skladowania pamigci.

Wznowienie operacji sktadowania pamieci

Procedury tej mozna uzy¢ tylko w wypadku, gdy:

* Operacja sktadowania pamigci zakonczyta sig zapisaniem Licencjonowanego Kodu Wewnetrznego.
* Operacja sktadowania pamigci zakonczyla si¢ zapisaniem przynajmniej jednej tasmy.

* Podlaczono wszystkie jednostki dyskowe i jednostki te dziataja poprawnie.

Jesli wystapi btad, ktory przerwie operacjg sktadowania pamigci (utrata zasilania serwera, btad operatora lub tasmy,
itp.), operacje sktadowania mozna uruchomi¢ ponownie.

Aby uruchomi¢ ponownie operacje skladowania pamigci nalezy:
1. W panelu sterowania procesora wybierz tryb reczny.

2. Wylacz serwer za pomoca wytacznika zasilania lub przycisku Zasilanie. Wyswietlone zostanie menu IPL lub
instalacja systemu (IPL or Install the System).

3. Wybierz opcje 3 (Uzycie DST) i nacisnij klawisz Enter.
4. Wpisz si¢ do narzedzi DST za pomoca hasla przypisanego dla serwera do pelnych uprawnien DST. Zostanie
wyswietlone menu Uzycie DST (Use Dedicated Service Tools (DST)).

5. Z menu Uzycie DST (Use Dedicated Service Tools - DST) wybierz opcjg 9 (Praca ze sktadowaniem i
odtwarzaniem pamigci) i nacisnij Enter.

6. Wybierz opcje 4 (Wznowienie skladowania pamigci - Resume save storage) i nacisnij Enter.
Jesli serwer nie pozwoli na wznowienie operacji sktadowania pamigci, na konsoli zostanie wyswietlony ekran z
wyjasnieniem.

7. Jesli na konsoli zostanie wyswietlony ekran Wznowienie sktadowania pamigci (Resume Save Storage), zataduj

tasme, na ktorej serwer zapisywat dane, gdy operacja sktadowania pamigci zostata przerwana, Nacisnij klawisz
Enter.
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Wznowienie sktadowania pamieci
(Resume Save Storage)

Wybrano opcje wznowienia sktadowania pamieci.

Wykonaj ponizsze czynnoSci:

1. Wybierz zestaw tasm utworzonych w trakcie sktadowania pamieci,

ktore zostato przerwane. Ostatnia taSma w petni zapisana przed
przerwa w sktadowaniu pamieci ma nastepujacy identyfikator:

Identyfikator woluminu . . . . . . :

Numer kolejny . . . . . . . . . . :

2. Sprawdz, czy do napedu taSm zatadowano zainicjowana i nie zabezpieczona
przed zapisem taSme. Postepuj wedtug procedur opisanych w przewodniku
operatora napedu tasm.

3. Nacisnij Enter, aby wznowi¢ sktadowanie pamieci. )

-

8. Jesli identyfikator woluminu zatadowanej tasmy rézni si¢ od identyfikatora woluminu pierwszej taSmy
sktadowania pamigci, wyswietlony zostanie ekran Urzadzenie wymaga interwencji (Device Intervention Required).
Komunikat na spodzie ekranu informuje: Zaladowano niewlasciwy wolumin.

Aby kontynuowac¢ operacj¢ sktadowania, wpisz w wierszu "Nowy wolumin” komendg SAVEDS i wybierz opcje 4,
aby sformatowac tasme.
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Rozdziat 6. Sktadowanie serwera podczas uzycia

Aby zredukowac¢ czas wylaczenia lub sktadowac serwer bez wylaczenia, oprocz standardowych procedur sktadowania i
odtwarzania mozna uzy¢ funkcji sktadowania podczas uzycia. Czas, przez ktdry serwer jest niedostgpny podczas
procesu tworzenia kopii zapasowych nosi nazwe czasu wylaczenia podczas skladowania. Funkcja sktadowania
podczas uzycia umozliwia uzywanie serwera podczas catego Iub czgsci procesu sktadowania, co oznacza tworzenie
kopii zapasowej serwera w czasie jego dziatania. Umozliwia to pominigcie lub skrocenie czasu wytaczenia podczas
sktadowania. Sktadowanie za pomoca innych funkcji sktadowania wymaga zablokowania dostepu do sktadowanych
obiektow lub udostepnienia tych obiektow w trybie tylko do odczytu.

Ponizsze tematy zawieraja informacje dotyczace funkcji sktadowania podczas uzycia:

. |“Funkcj a sktadowania podczas uzycia a strategia sktadowania i odtwarzania”|
Stopien, w jakim funkcja sktadowania podczas uzycia powinna by¢ wykorzystywana w strategii sktadowania i
odtwarzania zalezy od tego, czy mozna dopusci¢ do wylaczenia serwera podczas skladowania. Informacje zawarte w
tym dokumencie opisuja sposoby uzywania funkcji sktadowania podczas uzycia. Znajduje si¢ tu takze opis
techniczny funkcji sktadowania podczas uzycia.

* [‘Ograniczanie czasu wylaczenia serwera podczas sktadowania” na stronie 115]
Dokument ten opisuje, w jaki sposob funkcja sktadowania podczas uzycia moze zosta¢ uzyta w celu skrocenia czasu
wylaczenia serwera podczas sktadowania.

* [‘Sktadowanie bez wylaczenia serwera” na stronie 116|
Dokument ten opisuje, w jaki sposob funkcja sktadowania podczas uzycia moze zosta¢ uzyta w celu sktadowania
bez wylqczenia serwera.

* [‘Parametry funkcji sktadowania podczas uzycia” na stronie 117]
Opis opcji stuzacych do konfigurowania funkcji sktadowania podczas uzycia.

* [‘Ograniczenie czasu wylaczenia serwera podczas sktadowania” na stronie 120]
Z funkcji sktadowania podczas uzycia nalezy korzysta¢ w celu skrocenia czasu wylaczenia serwera podczas
sktadowania. Jest to najprostszy sposob uzywania funkcji sktadowania podczas uzycia.

* [‘Eliminowanie wylaczenia serwera podczas sktadowania” na stronie 122|
Z funkcji sktadowania podczas uzycia nalezy korzysta¢ w celu sktadowania bez wylaczenia serwera.

Funkcja sktadowania podczas uzycia a strategia skladowania i
odtwarzania

W zalezno$ci od planu skrdcenia czasu wylaczenia serwera podczas sktadowania funkcja sktadowania podczas uzycia
odpowiada w wigkszym lub mniejszym stopniu strategii sktadowania i odtwarzania.

Ograniczanie czasu wylaczenia serwera podczas skladowania

Najprostszym sposobem uzycia funkcji sktadowania podczas uzycia jest skrocenie czasu wytaczenia podczas
sktadowania. W przypadku uzycia tej opcji, procedury odtwarzania sa takie same, jak dla standardowych procedur
sktadowania. Dodatkowo, funkcji sktadowania podczas uzycia mozna uzy¢ do skrocenia czasu wylaczenia serwera
podczas sktadowania bez uzycia kronikowania Iub kontroli transakcji. Za pomoca funkcji sktadowania podczas uzycia
mozna ograniczy¢ czas wyltaczenia serwera podczas sktadowania, chyba ze wylaczenie serwera jest niedopuszczalne.
glad tego zagadnienia zawiera sekc;j a|“Ograniczanie czasu wytaczenia serwera podczas sktadowania” na stronie|
115

Skladowanie bez wylaczenia serwera

Funkcji sktadowania podczas uzycia mozna uzyc¢, aby nie wytacza¢ serwera podczas sktadowania. Opcji tej nalezy
uzy¢ tylko w przypadku, gdy nie mozna dopusci¢ do wytaczenia serwera. Funkcji sktadowania podczas uzycia mozna
uzy¢ do sktadowania bez wylaczenia serwera tylko dla obiektow chronionych kronikowaniem lub kontrola transakcji.
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Uzycie tej funkcji zmusza do uzycia bardziej skomplikowanych procedur odzyskiwania. Procedury te nalezy
uwzgledni¢ w planie odzyskiwania danych po awarii. Przeglad tego zagadnienia zawiera sekcja[“Sktadowanie bez
(wylaczenia serwera” na stronie 116}

Podejmowanie decyzji

Sekcja ta zawiera informacje pomocne przy podejmowaniu decyzji, czy skroci¢ czas wyltaczenia serwera, czy
przeprowadza¢ sktadowanie bez wylaczenia serwera. Najpierw nalezy przejrze¢ uzywane aplikacje. Inne procedury
uzywane w strategii skladowania i odtwarzania dalej obowiazuja. Nalezy je uwzgledni¢ przy przegladaniu procedur
sktadowania i odtwarzania. Mozna wyciagna¢ nastepujace wnioski:

* Biezaca strategia sktadowania jest odpowiednia: zalozony czas wylaczenia serwera nie powinien zostac¢
przekroczony.

* Biblioteki zawierajace kluczowe aplikacje nadaja si¢ do sktadowania podczas uzycia.

* Biblioteki zawierajace kluczowe aplikacje sa kandydatami, ale moga wymaga¢ modyfikacji w celu
zminimalizowania procedur odzyskiwania.

* Krytyczne dokumenty lub foldery nadaja si¢ do sktadowania tego typu.

* Wszystkie biblioteki aplikacji nadaja si¢ do sktadowania podczas uzycia, poniewaz czas wylaczenia serwera
powinien by¢ jak najkrotszy.

* Funkcja sktadowania podczas uzycia zostanie uzyta w celu skrocenia czasu wyltaczenia serwera podczas
sktadowania, poniewaz dopuszczalna jest tylko krotka przerwa w jego dziataniu.

* Funkcja sktadowania podczas uzycia zostanie uzyta z nastgpujacych powodow:
— wylaczenie serwera jest niedopuszczalne,
— kronikowanie i kontrola transakcji sa juz uzywane,

— planowane jest stosowanie kontroli transakcji i kronikowania.

Ponizsze strony pomoga w podjeciu odpowiedniej decyzji o uzywaniu funkcji sktadowania podczas uzycia.

* [‘Funkcja sktadowania podczas uzycia’]
Informacje te zawieraja szczegotowy opis funkcji sktadowania podczas uzycia.

* [‘Uwagi i ograniczenia zwiazane z funkcja skladowania podczas uzycia” na stronie 108§
Opisuja wptyw funkcji sktadowania podczas uzycia na zmiany wydajnosci, pamig¢ dyskowa i kontrolg transakc;ji.
Opisuja takze czynnosci, ktorych nie mozna wykona¢ za pomoca funkcji sktadowania podczas uzycia.

Funkcja sktadowania podczas uzycia

Funkcja sktadowanie podczas uzycia to opcja wielu komend sktadowania systemu OS/400. Umozliwia sktadowanie
czesci serwera bez wprowadzania serwera w stan zastrzezony. Funkcji sktadowania podczas uzycia mozna uzy¢, aby
unikna¢ wylaczenia serwera lub ograniczy¢ czas wylaczenia serwera podczas sktadowania.

Zasada dzialania

Obiekty OS/400 sktadaja si¢ z jednostek przechowywania, ktore nazywane sa stronami. Gdy do sktadowania obiektu
zostanie uzyta funkcja sktadowania podczas uzycia, serwer tworzy dwa obrazy stron obiektu:

* Pierwszy obraz zawiera aktualizacje obiektu, przetwarzanego podczas normalnego dziatania systemu.

* Drugi obraz jest obrazem obiektu w konkretnym momencie. Zadanie sktadowania podczas uzycia uzywa tego
obrazu do zesktadowania obiektu na nosnik.

Innymi stowy, gdy aplikacja wprowadza zmiany do obiektu w czasie trwania zadania sktadowania podczas uzycia,
serwer uzywa jednego obrazu stron obiektu do wprowadzenia zmian. W tym samym czasie serwer uzywa drugiego
obrazu do zesktadowania obiektu na no$niku. Obraz zesktadowany przez serwer nie zawiera zmian wprowadzonych
podczas pracy zadania sktadowania podczas uzycia. Obraz na no$niku ma postac taka, jaka miat, gdy serwer osiagnat
punkt kontrolny.

Punkty kontrolne
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Punkt kontrolny obiektu jest momentem, w ktorym serwer utworzy obraz obiektu. Obraz utworzony wowczas przez
serwer jest obrazem w punkcie kontrolnym obiektu.

Tworzenie obrazu w punkcie kontrolnym jest podobne do robienia fotografii poruszajacego si¢ samochodu. Moment, w
ktéorym wykonano fotografig, odpowiada punktowi kontrolnemu. Fotografia poruszajacego si¢ samochodu odpowiada
obrazowi w punkcie kontrolnym. Gdy serwer skonczy wykonywanie obrazu w punkcie kontrolnym obiektu, obiekt
osiaga punkt kontrolny.

Whbrew nazwie "sktadowanie podczas uzycia”, nie mozna zmienia¢ obiektow, gdy serwer uzyskuje ich obrazy w
punkcie kontrolnym. Serwer przypisuje (lub blokuje) obiekty w momencie, w ktérym utworzy obrazy w punktach
kontrolnych. Po tym jak serwer uzyska obrazy w punkcie kontrolnym, mozna zmienia¢ obiekty.

Synchronizacja

Gdy sktadowany jest wigcej niz jeden obiekt, nalezy wybrac, ktory obiekt osiagnie punkt kontrolny jako pierwszy,
wzgledem innych obiektow. Jest to synchronizacja. Istnieja trzy rodzaje synchronizacji:

* Synchronizacja pelna
W przypadku pelnej synchronizacji, punkty kontrolne wszystkich obiektéw sa takie same. Przez czas, w ktérym
punkty te beda aktywne, w obiektach nie moga by¢ wprowadzone zadne zmiany. Firma IBM zaleca, aby uzywac
peinej synchronizacji, nawet podczas skladowania obiektéw tylko w jednej bibliotece.

* Synchronizacja bibliotek
W przypadku synchronizacji bibliotek, punkty kontrolne wszystkich obiektow w bibliotece sa takie same.

* Synchronizacja zdefiniowana przez system
W przypadku synchronizacji zdefiniowanej przez system serwer okresla, kiedy maja wystapi¢ punkty kontrolne.
Punkty kontrolne dla obiektow moga by¢ rozne, w zaleznosci od stopnia skomplikowania procedur odtwarzania.

Czas wylaczenia serwera podczas skladowania

Czas, przez ktory serwer jest niedostepny podczas procesu tworzenia kopii zapasowych, nosi nazwe czasu wylaczenia
podczas skladowania. Funkcji sktadowania podczas uzycia mozna uzy¢, aby skréci¢ czas wyltaczenia serwera lub
wykona¢ sktadowanie bez wylaczenia serwera podczas skladowania.

Funkcji sktadowania podczas uzycia nalezy uzywac w celu skrocenia czasu wylaczenia serwera podczas sktadowania.
Czas wylaczenia serwera podczas sktadowania mozna ograniczy¢ konczac aplikacje, ktére zmieniaja obiekty. Aplikacje
te mozna ponownie uruchomi¢, gdy serwer osiagnie punkt kontrolny dla obiektow zmienianych przez te aplikacje.
Funkcja sktadowania podczas uzycia po skonczeniu [przetwarzania punktéw kontrolnych|moze wysytaé
powiadomienie. Po zakonczeniu przetwarzania funkcji sktadowania podczas uzycia mozna ponownie uruchomic
aplikacje. Gdy funkcji sktadowania podczas uzycia uzywa si¢ w opisany powyzej sposdb, mozna znacznie skroci¢ czas
wylaczenia serwera podczas sktadowania w poréwnaniu z czasem potrzebnym dla normalnych operacji sktadowania.

Funkcji sktadowania podczas uzycia mozna takze uzy¢ do skladowania bez wylaczenia serwera. W takim przypadku
nie ma koniecznosci przerywania pracy aplikacji, ktore zmieniaja sktadowane obiekty. Jednakze operacja sktadowania
ma wplyw na wydajnosc¢ i czas odpowiedzi aplikacji. Nalezy roéwniez uzy¢ kronikowania lub kontroli transakcji dla
wszystkich obiektow, ktore sa sktadowane podczas korzystania ze sktadowania podczas uzycia w ten sposob. Uzycie
funkcji sktadowania podczas uzycia do sktadowania bez wyltaczania serwera moze rowniez zwigkszy¢ ztozonos¢
procedur odzyskiwania.

Komendy funkcji skladowania podczas uzycia

Funkcja sktadowania podczas uzycia to opcja w wymienionych ponizej komendach sktadowania OS/400:

Komenda Polozenie Funkcja
SAVLIB 0S/400 Sktadowanie biblioteki (Save Library)
SAVOBJ 0S/400 Sktadowanie obiektu (Save Object)
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Komenda Polozenie Funkcja

SAVCHGOB]J 0S/400 Sktadowanie zmienionych obiektow (Save
Changed Object)

SAVDLO 0S/400 Sktadowanie obiektow biblioteki DLO

SAV 0S/400 Sktadowanie (Save)

SAVRSTLIB ObjectConnect/400 Sktadowanie/Odtwarzanie biblioteki
(Save/Restore Library)

SAVRSTOBJ ObjectConnect/400 Sktadowanie/Odtwarzanie obiektu
(Save/Restore Object)

SAVRSTCHG ObjectConnect/400 Sktadowanie/Odtwarzanie zmienionych
obiektow (Save/Restore Changed Objects)

SAVRSTDLO ObjectConnect/400 Sktadowanie/Odtwarzanie obiektow
biblioteki dokumentow (Save/Restore
Document Library Objects)

SAVRST ObjectConnect/400 Sktadowanie/odtwarzanie (Save/Restore)

Ponizsze informacje zawieraja wszystko, co trzeba wiedzie¢, aby zaplanowac sktadowanie bez wytaczenia serwera:

* [‘Przetwarzanie punktéw kontrolnych dla funkcji sktadowania podczas uzycia’)

* [‘Przetwarzanie datownikéw dla funkcji sktadowania podczas uzycia” na stronie 103)|

* [‘Kontrola transakcji i sktadowanie podczas uzycia” na stronie 106

Przetwarzanie punktéw kontrolnych dla funkcji sktadowania podczas uzycia
Przetwarzanie w punktach kontrolnych rozpoczyna sig, gdy serwer okresli doktadnie, ktore obiekty i z ktorej biblioteki
zostana zesktadowane. Jesli zadanie sktadowania podczas uzycia dotyczy wigcej niz jednej biblioteki, serwer wykona
przetwarzanie w punktach kontrolnych dla wszystkich bibliotek wskazanych w zadaniu sktadowania.

Przetwarzanie punktow kontrolnych nie wymaga istnienia w serwerze dwoch kopii sktadowanego obiektu. Serwer
przechowuje tylko dwie kopie stron obiektu zmienianego przez aplikacje w trakcie operacji sktadowania. Im wigcej
stron sktadowanego obiektu aplikacja zmienia w trakcie operacji sktadowania podczas uzycia, tym wigksze sa
wymagania pamigci dla obiektu. Gdy serwer zakonczy przetwarzanie w punkcie kontrolnym i utworzy obraz strony dla
tego punktu, wydajnos¢ pierwszej aktualizacji dla strony nieznacznie si¢ zmniejsza. Wydajno$¢ zmienia si¢ w
zaleznosci od typu dysku, dostepnej pamigci dyskowej i modelu procesora. Dalsze aktualizacje tej samej zmienionej
juz strony nie wymagaja dodatkowego przetwarzania strony w punkcie kontrolnym.

Ponizszy diagram ilustruje, w jaki sposob serwer obstuguje obraz obiektu w punkcie kontrolnym podczas operacji

sktadowania podczas uzycia. Szare czgsci diagramu oznaczaja wersje obiektu w punkcie kontrolnym. Wyjasnienie
poszczegodlnych krokdw znajduje sig pod ilustracja.
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Rysunek 10. Zarzadzanie aktualizacjami obiektu po zakoriczeniu przetwarzania w punkcie kontrolnym.

Diagram powyzszy przedstawia cykl z T1 —T5:

1. Czas T1 to faza przetwarzania sktadowania dla operacji sktadowania podczas uzycia. Obiekt osiaga punkt
kontrolny pod koniec odcinka czasu T1.

2. Czas T2 to czas, w ktorym nastepuje aktualizacja obiektu, oznaczona jako C1. Aktualizacja nastgpuje, gdy zadanie
funkcji sktadowania podczas uzycia sktaduje obiekt na nosniku.

a. Aplikacja wysyta zadanie uaktualnienia C1.

b. Serwer najpierw wykonuje kopig oryginalnej strony.

c. Aplikacje wprowadzaja zmiany w obiekcie.

Oryginalna strona, ktora zostata skopiowana, staje si¢ czg$cia obrazu obiektu w punkcie kontrolnym.

3. W czasie T3 w obiekcie wprowadzono dwie dodatkowe zmiany C2 i C3. Dodatkowe zadania zmian dla stron
zmienionego obicktu dla C1, C2 lub C3 nie wymagaja dodatkowego przetwarzania. Pod koniec czasu T3 zadania
funkcji sktadowania podczas uzycia spowodowatly pelne zesktadowanie obiektu na nosniku.

4. W czasie T4 serwer nie obstuguje juz kopii stron obiektu w punkcie kontrolnym, poniewaz nie sa juz potrzebne.

5. W czasie T5 serwer wprowadza zmiany C1, C2 i C3 obiekcie. Jednak kopia lub obraz obiektu zesktadowanego na
no$niku nie zawiera tych zmian.

Przetwarzanie datownikéw dla funkcji sktadowania podczas uzycia
Czas sktadowania aktywnych obiektow moze by¢ przydatny podczas okreslaniaprocedur odzyskiwanial ktére maja by¢
uzyte po odtworzeniu obiektow z nosnika. Wszystkie zmiany wprowadzone w obiekcie przed datownikiem
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sktadowania aktywnych obicktow beda uwzglednione takze w obiekcie na no$niku sktadowania podczas uzycia.
Zmiany wprowadzone w obiekcie po datowniku sktadowania aktywnych obiektow nie beda uwzglednione w obickcie
na no$niku sktadowania podczas uzycia.

Jesli w komendzie sktadowania podany zostanie parametr UPDHST(*YES), serwer zapisuje datg i czas operacji
sktadowania obiektu. Serwer pobiera datownik na poczatku fazy przygotowania sktadowania. Datownik ten okresla,
kiedy operacja sktadowania zostata rozpoczgta dla obiektu. Jest to czas skladowania obiektu. Wiele obiektow
zesktadowanych za pomoca tego samego zadania sktadowania ma ten sam czas sktadowania, jesli znajduja si¢ w tej
samej bibliotece. Datownik widoczny jest w polu zawierajacym date/czas skladowania na ekranie komendy
Wyswietlenie opisu obiektu (Display Object Description - DSPOBJD).

Funkcja sktadowania podczas uzycia wprowadza dodatkowy datownik odnoszacy si¢ do przetwarzania sktadowania.
Ten dodatkowy datownik okresla czas sktadowania aktywnych obiektow. Czas skladowania aktywnych obiektow
okresla czas, w ktorym obiekt zesktadowany za pomoca funkcji sktadowania podczas uzycia osiagnat punkt kontrolny.
Czas sktadowania aktywnych obiektow jest taki sam dla wszystkich obiektow, ktore osiagngty punkt kontrolny w tym
samym momencie.

Na ekranie komendy Wyswietlenie opisu obiektu (Display Object Description - DSPOBJD) wartos¢ czasu sktadowania
aktywnych obiektow wyswietlana jest w polu zawierajacym date/czas skladowania aktywnych obiektow. Serwer
aktualizuje czas sktadowania aktywnych obiektow tylko wtedy, gdy w komendzie sktadowania operacji sktadowania
podczas uzycia podano parametr UPDHST(*YES).

Niektore obiekty nie wymagaja specjalnego przetwarzania punktow kontrolnych w trakcie operacji sktadowania
podczas uzycia. Dlatego datownik funkcji sktadowania podczas uzycia jest tym samym czasem, w ktéorym
zesktadowano opis obiektu. Przyktadami takich obiektow sa obiekty typu *JOBQ i *OUTQ), dla ktorych sktadowane sa
tylko opisy, a nie ich zawartos¢. Jest to takze prawdziwe dla zbiorow, ktore nie zawieraja podzbiorow.

Dla podzbioréow zbiordw fizycznych informacja data/czas ostatniego skladowania podawana przez komende DSPFD
jest czasem ostatniego sktadowania lub czasem sktadowania aktywnych obiektow. Wyswietlane informacje zaleza od
typu operacji sktadowania przeprowadzonej ostatnio dla kazdego podzbioru.

Zagadnienia odzyskiwania nie maja zastosowania w przypadku uzycia funkcji sktadowanie podczas uzycia do
skrocenia czasu wylaczenia serwera.

zagadnienia dotyczace procedury odzyskiwania

Zagadnienia te dotycza obiektow kronikowanych sktadowanych za pomoca funkcji sktadowania podczas uzycia.
Pozycja kroniki opisujaca poczatek sktadowania zawiera czas sktadowania i czas sktadowania obiektéw podczas
uzycia. Pozycja kroniki opisujaca koniec sktadowania takze zawiera czas sktadowania i czas sktadowania obiektow
podczas uzycia. Istotna jest pozycja kroniki identyfikujaca czas, w ktorym podzbiér kronikowanego zbioru osiagnat
punkt kontrolny. Wszystkie nastgpne pozycje kroniki dotyczace kronikowanego obiektu nie beda odzwierciedlone w
danych zesktadowanych za pomoca operacji sktadowania podczas uzycia. Informacje te moga by¢ przydatne, gdy
okreslane sa procedury odtwarzania niezbgdne do odtworzenia kronikowanych obiektow z nosnikéw sktadowania
podczas uzycia.

Wigcej informacji dotyczacych funkcji kronikowania i analizy pozycji kronikowania tworzonych w trakcie
sktadowania podczas uzycia zawiera dokument|Zarzadzanie kronikami

Kontrola transakcji i sktadowanie podczas uzycia
Informacje te dotycza sytuacji, w ktorej w serwerze uzywana jest kontrola transakcji i sktadowanie podczas uzycia w

celu sktadowania bez wylaczenia serwera. Ta informacja ma zastosowanie tylko, jesli nie okreslono wartosci
*NOCMTBDY do obstugi oczekujacych zmian rekordu w parametrze SAVACTWAIT.

Jesli obiekt jest aktualizowany w ramach transakcji w trakcie fazy przetwarzania punktow kontrolnych operacji
sktadowania podczas uzycia, serwer sktaduje obiekt na granicy transakcji. Serwer sktaduje wszystkie obiekty, ktdre

jednoczesnie osiagnely punkt kontrolny na tej samej wspodlnej granicy transakcji. Wigcej informacji dotyczacych
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grupowania obiektow bibliotek z uwzglednieniem przetwarzania w punktach kontrolnych zawiera sekcja

[‘Przetwarzanie punktow kontrolnych dla funkcji sktadowania podczas uzycia” na stronie 104}

W fazie wstgpnego przetwarzania zadania sktadowania podczas uzycia serwer sprawdza, czy obiekty na granicy
transakcji sktadowane sa wedtug nastepujacego schematu:

Jesli zadanie przetwarzajace zadanie sktadowania podczas uzycia nie znajduje si¢ na granicy transakcji, zadanie
sktadowania konczy si¢ i zadne obiekty nie sa sktadowane. Przetwarzanie to jest takie samo dla kazdego zadania
sktadowania.

Jesli dla obiektow w grupie, ktdre osiagaja jednoczesnie punkt kontrolny, wprowadzanie aktualizacji jest w toku,
serwer opdznia punkt kontrolny. Punkt kontrolny wyznaczany jest na moment, w ktorym wszystkie transakcje
osiagna granice transakcji. Serwer czeka przez okreslony czas na drugi element parametru SAVACTWAIT dla tych
transakcji, aby osiagna¢ granice transakcji. Jesli po uptywie tego czasu istnieja jakie$ niezatwierdzone transakcje,
zadanie sktadowania konczy sig.

Serwer okresla zadania, dla ktorych definicje kontroli transakcji nie znajduja si¢ na granicy transakcji i opdzniaja
przetwarzanie w punkcie kontrolnym. Nastgpnie serwer czeka okoto 30 sekund, az niezatwierdzone transakcje
op6znia przetwarzanie w punkcie kontrolnym grupy obiektéw. Nastepnie wysyta komunikat CPI8365 do kolejki
komunikatéw QSYSOPR dla kazdego zadania, ktore opdznia zadanie sktadowania podczas uzycia. Po otrzymaniu
takiego komunikatu mozna podja¢ odpowiednie dziatania w celu umieszczenia definicji kontroli transakcji na
granicy transakcji dla wszystkich tych zadan.

Gdy zadna definicja kontroli transakcji nie opdznia zadania sktadowania podczas uzycia, zadanie to konczy
przetwarzanie obiektow w punktach kontrolnych. Po zakonczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych serwer
zezwala na wprowadzenie zmian dla tych obiektow pod kontrola transakcji.

Jesli definicja kontroli transakcji zawiera niezatwierdzone zmiany, moze to op6zni¢ zadanie sktadowania podczas
uzycia. Niezatwierdzone zmiany moga op6zni¢ zadanie sktadowania podczas uzycia, pomimo ze zmiany nie dotycza
zadnego zbioru bazy danych. Ta sytuacja moze wystapi¢ w przypadku kronikowania dowolnych zbioréw bazy
danych do tej samej kroniki do ktorej definicja zatwierdzania w przypadku niezwiazanych i niezatwierdzonych
zmian, oraz jesli okreslona zostanie warto$¢ wigksza niz 0 dla drugiego parametru SAVACTWAIT.

Jesli aplikacja przeprowadza operacj¢ odczytu w celu zaktualizowania (read-for-update), ale nie wprowadzono
zadnych zmian, system przyjmuje, ze aplikacja rozpoczeta cykl zatwierdzania. Serwer zezwala na utworzenie punktu
kontrolnego w srodku cyklu zatwierdzania, jesli nie wprowadzono zadnych zmian. Przetwarzanie w punkcie
kontrolnym nie jest zatrzymywane, jesli aplikacja przeprowadza tylko operacjg¢ odczytu w celu zaktualizowania
(read-for-update).

Serwer tymczasowo opdznia zadanie, ktore ma wszystkie definicje kontroli transakcji na granicy transakcji, gdy
prawdziwe sa oba nastgpujace warunki:

— Istnieje prawdopodobienstwo, ze aplikacja zmieni obiekt znajdujacy si¢ pod kontrola transakc;ji.

— Obiekt osiaga punkt kontrolny.

Serwer wstrzymuje zadanie do momentu, gdy obiekt osiagnie punkt kontrolny lub przetwarzanie obiektu w punkcie
kontrolnym przekroczy czas podany w parametrze SAVACTWAIT. W czasie, gdy serwer opdznia zadanie na

granicy transakcji, za pomoca komendy Praca z zadaniami aktywnymi (Work with Active Job - WRKACTJOB)
mozna wyswietlic CMTW jako status zadania.

Kontrola transakcji i skltadowanie podczas uzycia oraz *NOCOMTBDY

Informacje te dotycza sytuacji, w ktorej w serwerze uzywana jest kontrola transakcji i sktadowanie podczas uzycia w
celu sktadowania bez wylaczenia serwera. Ta informacja ma zastosowanie tylko, jesli nie okreslono wartosci
*NOCMTBDY do obstugi oczekujacych zmian rekordu w parametrze SAVACTWAIT.

Jesli zadanie wykonujace zgloszenie sktadowanie podczas uzycia nie znajduje si¢ na granicy transakcji, sktadowanie
jest kontynuowane, a obiekty sa sktadowane z transakcjami czgsciowymi.

Jesli dla obiektow w grupie, ktdre osiagaja jednoczesnie punkt kontrolny, wprowadzanie aktualizacji innych niz
oczekiwanie zmian w rekordach jest w toku, serwer op6znia punkt kontrolny. Punkt kontrolny wyznaczany jest na
moment, w ktorym wszystkie transakcje osiagna granicg transakcji. Serwer czeka przez okreslony czas na drugi
element parametru SAVACTWAIT dla tych transakcji, aby osiagna¢ granicg transakcji. Jesli po uptywie tego czasu
istnieja jakie$ niezatwierdzone transakcje, zadanie sktadowania konczy sig.
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* Gdy zadna definicja kontroli transakcji nie opdznia zadania sktadowania podczas uzycia, zadanie to konczy
przetwarzanie obiektow w punktach kontrolnych. Po zakonczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych serwer
zezwala na wprowadzenie zmian dla tych obiektow pod kontrola transakcji.

 Jesli definicja kontroli transakcji zawiera niezatwierdzone zmiany inne niz zmiany rekordu, moze to opdézni¢ zadanie
sktadowania podczas uzycia. Niezatwierdzone zmiany moga opdzni¢ zadanie skladowania podczas uzycia, pomimo
ze zmiany nie dotycza zadnego zbioru bazy danych. Ta sytuacja moze wystapi¢ w przypadku kronikowania
dowolnych zbioréw bazy danych do tej samej kroniki do ktorej definicja zatwierdzania w przypadku niezwiazanych
i niezatwierdzonych zmian, oraz jesli okreslona zostanie warto$¢ wigksza niz 0 dla drugiego parametru
SAVACTWAIT.

» Jesli aplikacja przeprowadza operacje¢ odczytu w celu zaktualizowania (read-for-update), ale nie wprowadzono
zadnych zmian, system przyjmuje, ze aplikacja rozpoczgla cykl zatwierdzania. Serwer zezwala na utworzenie punktu
kontrolnego w srodku cyklu zatwierdzania, jesli nie wprowadzono zadnych zmian. Przetwarzanie w punkcie
kontrolnym nie jest zatrzymywane, jesli aplikacja przeprowadza tylko operacjg odczytu w celu zaktualizowania
(read-for-update).

* Serwer tymczasowo opdznia zadanie, ktore ma wszystkie definicje kontroli transakcji na granicy transakcji, gdy
prawdziwe sa oba nastgpujace warunki:

— Istnieje prawdopodobienstwo, ze aplikacja zmieni obiekt znajdujacy si¢ pod kontrola transakc;ji.

— Obiekt osiaga punkt kontrolny.

Serwer wstrzymuje zadanie do momentu, gdy obiekt osiagnie punkt kontrolny lub przetwarzanie obiektu w punkcie
kontrolnym przekroczy czas podany w parametrze SAVACTWAIT. W czasie, gdy serwer opdznia zadanie na
granicy transakcji, za pomoca komendy Praca z zadaniami aktywnymi (Work with Active Job - WRKACTJOB)
mozna wyswietlic CMTW jako status zadania.

Kontrola transakcji i skladowanie podczas uzycia a wydajno$¢ serwera

Uzywanie funkcji sktadowania podczas uzycia podczas przetwarzania kontroli transakcji wymaga uwzglednienia
dodatkowych zagadnien. Aplikacja moze aktualizowac obiekt pod kontrola transakcji w fazie przetwarzania w
punktach kontrolnych zadania sktadowania podczas uzycia. W takim wypadku, serwer sprawdza, czy obiekt
sktadowany na no$niku znajduje si¢ na granicy transakcji. Serwer sktaduje na nosniku wszystkie obiekty, ktore
jednoczesnie osiagnety punkt kontrolny na tej samej wspdlnej granicy transakcji. Dlatego nalezy dobrze zrozumie¢
[zagadnienia dotyczace wydajnosci|specyficzne dla przetwarzania podczas uzycia, jesli chronione obiekty sa
sktadowane z kontrola transakcji. W przeciwnym razie serwer moze miec problemy z osiagnigciem granicy transakcji.
Moga wystapi¢ problemy z uzyskaniem obrazu sktadowanego obiektu w punkcie kontrolnym.

Uwagi i ograniczenia zwigzane z funkcja sktadowania podczas uzycia

Funkcja Sktadowanie podczas uzycia ma wplyw na zmiany wydajnosci, pamig¢ dyskowa i kontrolg transakcji.
Ponizsze informacje dotycza zwiazanych z tym ograniczen.

Wybor odpowiednich informacji zalezy od przyjgtej opcji: ograniczania czasu wylaczenia serwera lub sktadowania bez
wylaczenia serwera.

Informacje dotyczace ograniczania czasu wylaczenia serwera i skladowania bez wylaczania serwera

Te informacje moga mie¢ zastosowanie w przypadku planu redukcji Iub eliminacji czasu wytaczenia podczas
sktadowania.

* [‘Uwagi dotyczace wydajnosci dla sktadowania serwera podczas uzycia” na stronie 109|

. :“Uwagi dotyczace pamigci dla sktadowania podczas uzycia” na stronie 1 10|

. “‘Ograniczenia dotyczace sktadowania podczas uzycia” na stronie 111|

Informacje dotyczace skladowania bez wylaczenia serwera

Te informacje moga mie¢ zastosowanie w przypadku planowania wyeliminowana czasu wylaczenia podczas
sktadowania.

108  iSeries: Zarzadzanie systemami - Sktadowanie serwera



* [Zasady blokowania obiektu w trakcie operacji sktadowania podczas uzycia” na stronie 112

* [‘Ograniczenia dotyczace kontroli transakcji zwiazane ze sktadowaniem podczas uzycia” na stronie 114|

Uwagi dotyczace wydajnosci dla sktadowania serwera podczas uzycia

Jesli operacje sktadowania podczas uzycia uruchamiane sa w dowolnym momencie, wplywaja one na wydajnosc
innych uruchamianych aplikacji. Dlatego operacje sktadowania podczas uzycia nalezy uruchamia¢ w okresach mate;j
aktywnosci serwera. Niewiele interaktywnych zadan lub zadan wsadowych, ktore dzialaja przede wszystkim w trybie
tylko do odczytu, to przyktad aktywnosci serwera, ktora umozliwia sktadowanie podczas uzycia bez znacznego
obnizania wydajnosci.

Serwer przeprowadza przetwarzanie w punktach kontrolnych szybciej dla mniejszych grup duzych obiektow niz dla
duzych grup matych obiektow.

Nie nalezy uzywac funkcji sktadowania podczas uzycia, gdy serwer jest bardzo obciazony lub przy matej ilosci
dostepnej pamigci dyskowej. Zanim wigksze ilosci danych zostana zesktadowane (takie jak wszystkie biblioteki
uzytkownikow), nalezy wstepnie uzy¢ funkcji sktadowania podczas uzycia dla mniejszej ilosci danych. Uzycie opcji
sktadowania podczas uzycia dla ograniczonej liczby danych pomoze okresli¢ wplyw tej operacji na wydajnos¢ i pamigé
serwera.

Glowne elementy, ktore moga wptyna¢ na wydajnos¢ funkcji sktadowania podczas uzycia, to:
* [jednostka centralna (CPU))|

:

:

* faktywnos¢ bibliotek DLO.|

Jednostka centralna (CPU) i funkcja skladowania podczas uzycia
Zwiazek pomigdzy jednostka centralna serwera a operacja sktadowania podczas uzycia zalezy od dostgpnej pojemnosci
CPU i charakterystyki pozostatych aktywnych zadan serwera.

Dostepna pojemnos¢ CPU

Wielkos$¢ dostepnej pojemnosci procesora na proces przetwarzania moze mie¢ znaczny wptyw na czas wymagany na
zakonczenie operacji sktadowania. Dlatego nalezy by¢ przygotowanym na to, ze operacja sklfadowania podczas uzycia
zajmie wigcej czasu niz operacja skladowania na serwerze w stanie zastrzezonym. Roznica ta moze wynosic¢ od 10
procent do czterech lub nawet pigciu razy dhuzej. Zalezy to od zasobdw dostgpnych w serwerze dla procesu
sktadowania. W zasadzie nalezy przyznac¢ okoto 30% czasu procesora na obshuge zadan dzialajacych w tle.

Charakterystyki innych zadan w serwerze

Zadania aktywne w trakcie operacji sktadowania podczas uzycia moga wplynac na czas odpowiedzi serwera i czas
trwania operacji sktadowania. Uzycie funkcji sktadowania podczas uzycia nalezy planowac na czas, w ktorym
obciazenie CPU jest mate i nie ma wielu operacji aktualizowania danych.

Operacje na pamieci dyskowej i funkcja sktadowania podczas uzycia

Wybierajac czas przeprowadzenia operacji sktadowania podczas uzycia nalezy oceni¢ aktywnos¢ pamigci dyskowych
bez uwzglednienia obstugi operacji sktadowania podczas uzycia. Bez uwzglednienia obstugi operacji sktadowania,
optymalne obciazenie powinno wynosi¢ mniej niz 30 procent. Przyczyna takich wymagan jest duza liczba operacji w
pamigciach dyskowych wywolywana przez operacje sktadowania podczas uzycia.

Pamieé¢ gtdwna i operacja sktadowania podczas uzycia
Wplyw operacji sktadowania podczas uzycia na pamig¢ gtéwna zalezy od trzech elementow:

* wielkosci stronicowania dla puli maszynowe;j,
* priorytetow zadan i uzycia puli,

* liczby i wielko$ci obiektow.
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Wielko$¢ stronicowania dla puli maszynowej

W puli maszynowej wymagane beda dodatkowe strony do obstugi operacji sktadowania podczas uzycia. Sktadowanie
wielu matych obiektow lub podzbiorow zbiorow dodatkowo obciaza stronicowana czgs¢ puli maszynowej. Nalezy
rozwazy¢ dodanie do puli maszynowej co najmniej 1200 kB. Dodatkowa pamig¢ moze skroci¢ czas odpowiedzi i czas
sktadowania.

Dodatkowe megabajty pamigci puli maszynowej moga poprawi¢ wydajnos¢ w wypadku sktadowania tysiecy matych
obiektow lub podzbiorow zbiordw (obiekty o wielkosci mniejszej niz 50 kB). Nalezy kontrolowa¢ obciazenie
stronicowaniem puli maszynowe;j.

Priorytety zadan i uzycie pul

Nalezy przyjac¢ priorytety dla operacji sktadowania i innych zadan w serwerze. Operacji sktadowania nalezy przypisac
priorytet nizszy niz zadaniom interaktywnym, lecz wyzszy niz innym zadaniom wsadowym. Takie ustawienie
priorytetow zapewni najlepszy czas odpowiedzi dla zadan interaktywnych i jednoczesnie jak najszybsze zakonczenie
zadan sktadowania. Dodatkowo nalezy oddzieli¢ operacje sktadowania od innych operacji serwera za pomoca osobnej
puli pamigci. Wielko$¢ tej puli powinna wynosi¢ minimalnie 10 MB (16 MB jesli uzywany jest szybki naped tasm).
Opcje petnej synchronizacji i synchronizacji bibliotek wymagaja kilku dodatkowych megabajtow pamigci. Jesli
podczas operacji sktadowane jest kilka tysigcy obiektow lub podzbiordw, do puli nalezy doda¢ wigcej pamigci. Jest to
istotne zwlaszcza, gdy obiekty te sa niewielkie. Aby okresli¢ odpowiednia wielkos¢ puli pamigci dla serwera, nalezy
monitorowa¢ aktywnos¢ stronicowania w puli pamigei podczas sktadowania i w miarg potrzeby dostosowaé wielkosc
puli. Jesli jednak jest to wspoluzytkowana pula pamigei, wowczas ustawienia wartosci systemowej QPFRADJ
dostosuja wydajnosc¢ tej puli.

Liczba i wielkos¢ obiektow

Sktadowanie wielu matych obiektow lub podzbiorow zbiorow moze zwigkszy¢ stronicowanie w puli maszynowe;.
Nalezy monitorowac stronicowanie w puli maszynowe;j i podja¢ odpowiednie kroki w celu zmniejszenia stronicowania
i zachowania odpowiedniej wydajnosci serwera. Zalecenia te dotycza takze normalnych operacji sktadowania i
odtwarzania.

Aktywnos¢ bibliotek DLO i operacja sktadowania podczas uzycia

Jesli operacja sktadowania podczas uzycia dziala w czasie, gdy uzytkownicy aktualizuja obiekty bibliotek dokumentow
(DLO), przetwarzanie operacji sktadowania podczas uzycia moze wptyna¢ na wydajnos¢ pracy tych uzytkownikow.
Gdy uzytkownicy zmieniaja obiekty bibliotek dokumentow, moga zaobserwowac opdznienia, jesli operacja
sktadowania podczas uzycia przeprowadza przetwarzanie obiektow bibliotek dokumentow w punktach kontrolnych.

Na przyktad, aplikacja moze edytowac¢ dokument podczas uruchamiania operacji sktadowania podczas uzycia.
Mozliwe jest, ze aplikacja moze sprobowac zaktualizowaé¢ dokument, gdy operacja sktadowanie podczas uzycia bedzie
wykonywac przetwarzanie punktu kontrolnego w dokumencie. Jesli tak sig stanie, aplikacja prawdopodobnie bedzie
czekac az przetwarzanie punktu kontrolnego zakonczy sig, zanim begdzie mozliwe przeprowadzenie aktualizacji. Jesli
zadanie sktadowanie podczas uzycia jest uruchomione z niskim priorytetem lub na zajetym serwerze, aplikacja moze
czeka¢ przez dhuzszy czas.

Jesli operacja sktadowania podczas uzycia nie zakonczy przetwarzania obiektow biblioteki dokumentéw w punktach
kontrolnych w ciagu 30 minut, funkcja uzytkownika konczy si¢ bigdem. Nieprawidlowe zakonczenie funkcji
uzytkownika wskazuje, ze wystapit btad. Administrator systemu powinien okresli¢, dlaczego proces sktadowania
podczas uzycia wymaga tak dlugiego czasu na osiagnigcie punktu kontrolnego dla obiektow biblioteki dokumentow.
Nastepnie powinien podja¢ odpowiednie dziatanie w celu naprawienia problemu. W tym celu konieczny moze sig¢
okaza¢ kontakt z inzynierem serwisu.

Uwagi dotyczace pamieci dla sktadowania podczas uzycia

Funkcja sktadowania podczas uzycia wymaga wigcej pamigci dyskowej niz normalne operacje sktadowania. Poniewaz
aplikacje zmieniaja obiekty sktadowane za pomoca operacji sktadowania podczas uzycia, serwer wykonuje kopie
danych, ktore osiagna punkt kontrolny. Serwer moze zaja¢ cala wolna pamig¢ w nastepujacych przypadkach:
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* Dane w serwerze zajmuja duzy procent pojemnosci dysku.

* W trakcie operacji sktadowania podczas uzycia wiele danych ulega zmianom.

Jesli serwer wysyta komunikat o braku pamigci, nalezy przygotowac si¢ do zatrzymania operacji sktadowania lub
przerwania dziatania kilku aplikacji.

Opcja petnej synchronizacji zajmuje najwigcej dodatkowej pamigci. Opcja synchronizacji zdefiniowanej przez system
zajmuje najmniej pamigci dodatkowe;.

Ograniczenia dotyczace sktadowania podczas uzycia
Wszystkie komendy obshugujace funkcje sktadowania podczas uzycia objgte sa nastgpujacymi ograniczeniami.

* Funkcja sktadowania podczas uzycia jest dostgpna tylko poprzez komendy, podane w sekcji |“F unkcja skladowanial
[podczas uzycia” na stronie 102]

* Funkgcji sktadowania podczas uzycia nie mozna uzywac¢ w nastgpujacych sytuacjach:

— Gdy wszystkie podsystemy zakonczyty dziatanie. Jesli dziatanie wszystkich podsystemow zostato zakonczone,
operacja sktadowania jest jedynym aktywnym zadaniem uzytkownika. Musi by¢ zakonczona zanim podsystemy i
aplikacje zostana ponownie uruchomione. Niektore operacje sktadowania wymagaja zakonczenia wszystkich
podsystemow. Dlatego nie mozna uzywac funkcji sktadowania podczas uzycia z nastgpujacymi operacjami:

- skladowanie bibliotek systemowych,
- skladowanie wszystkich bibliotek,
- skladowanie catego systemu.

— W trakcie zwalniania lub usuwania pamigci podczas operacji sktadowania. Gdy w komendzie sktadowania
podano parametry STG(*FREE) lub STG(*DELETE), lub w komendzie SAVDLO podano parametr
CHKFORMRK(*YES), nie mozna uzy¢ funkcji sktadowania podczas uzycia.

* Nie nalezy uzywac funkcji sktadowania podczas uzycia, gdy serwer jest bardzo obciazony lub przy malej ilosci
dostepnej pamigci dyskowej. Zanim wigksze ilosci danych zostana zesktadowane (takie jak wszystkie biblioteki
uzytkownikow), nalezy wstepnie uzy¢ funkceji sktadowania podczas uzycia dla mniejszej ilosci danych. Uzycie opcji
sktadowania podczas uzycia dla ograniczonej liczby danych pomoze okresli¢ wpltyw tej operacji na wydajnos¢ i
pamigé serwera. Patrz[“Uwagi dotyczace wydajnosci dla sktadowania serwera podczas uzycia” na stronie 109
[‘Uwagi dotyczace pamieci dla sktadowania podczas uzycia” na stronie 110}

* Nie nalezy tadowa¢, wprowadza¢ ani usuwac poprawek PTF w trakcie dziatania operacji sktadowania podczas
uzycia.

e Aby uzy¢ funkcji sktadowania podczas uzycia dla obiektow w bibliotekach, obiektow bibliotek dokumentdw i
obiektow w katalogach, nalezy uzy¢ oddzielnych komend sktadowania. Gdy wymagana jest synchronizacja
obiektow sktadowanych za pomoca roznych komend, nalezy zakonczy¢ dzialajace aplikacje zanim obiekty osiagna
punkty kontrolne.

— Jesli dostepne jest tylko jedno urzadzenie nosnikow, kazda komenda musi zosta¢ zakonczona, zanim rozpoczgta
zostanie nastgpna. Jesli uzywa si¢ funkcji sktadowania podczas uzycia celu skrocenia czasu wytaczenia serwera
podczas sktadowania, nalezy najpierw zesktadowac foldery i katalogi. Biblioteki sktaduje sig jako ostatnie.
Sktadowanie obiektéw w tej kolejnosci zapewni maksymalne skrdcenie czasu wytaczenia serwera podczas
sktadowania.

— Jesli dostgpnych jest kilka urzadzen nosnikow, funkcji sktadowania podczas uzycia mozna uzy¢ do skrocenia
czasu wylaczenia serwera i wspolbieznego sktadowania bibliotek, folderow i katalogdw. Zapewni to
prawdopodobnie maksymalne skrocenie czasu wytaczenia serwera podczas sktadowania.

* Nie mozna sktadowac obiektow utworzonych po rozpoczegciu operacji sktadowania.
* Nie mozna sktadowac obiektow uzywanych przez inne zadania w trakcie przetwarzania w punktach kontrolnych.

Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcjal“Zasady blokowania obiektu w trakcie operacji sktadowania podczasl

[uzycia” na stronie 112]

* Funkcji SST nie nalezy uzywac dla obiektow aktualnie sktadowanych przez funkcje sktadowania podczas uzycia.

Ograniczenia dla bibliotek
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Pelna synchronizacja nie jest dostgpna w przypadku sktadowania wszystkich bibliotek IBM za pomoca komendy
SAVLIB LIB(*IBM). Jesli okreslono wartos¢ *NOCMTBDY dla parametru SAVACTWALIT, nie mozna rowniez
sktadowac¢ zadnych bibliotek *IBM lub bibliotek rozpoczynajacych sig od litery Q (z wyjatkiem QGPL).

Ograniczenia dla zintegrowanego systemu plikow

Gdy dla zintegrowanego systemu plikdw uzywana jest funkcja skladowania podczas uzycia z komendami SAV Iub
SAVRST, nalezy pamigta¢ o tym, ze:

* opcja czasu oczekiwania jest niedostepna,

» gdy sktadowane sa obiekty znajdujace si¢ w obicktach bibliotek dokumentdw, obowiazuja takze ograniczenia
dotyczace tych obiektow.

Ograniczenia dla bibliotek dokumentow

Gdy funkcja sktadowania podczas uzycia uzywana jest do sktadowania obiektow bibliotek dokumentow, nalezy
uwzgledni¢ nastgpujace zagadnienia:
* Pelna synchronizacja nie jest dostgpna. Dostepna jest tylko synchronizacja zdefiniowana przez system.

* Powiadamianie o punktach kontrolnych jest niedostgpne. Oznacza to, ze nie mozna okresli¢, kiedy aplikacje
uzywajace obiektow bibliotek dokumentdw moga by¢ bezpiecznie uruchomione. W trakcie sktadowania obiektow
bibliotek dokumentow zaleta funkcji sktadowania podczas uzycia jest to, ze obiekty sa przydzielane na czas krotszy,
niz podczas normalnych operacji sktadowania.

* W trakcie przetwarzania sktadowania podczas uzycia, jesli dziata operacja odzyskiwania (komenda RCLDLO), nie
mozna zapisywa¢ dokumentow.

* W trakcie przetwarzania funkcji skladowania podczas uzycia, gdy dziata operacja reorganizacji (komenda
RGZDLO) lub odzyskiwania (komenda RCLDLO), nie mozna sktadowa¢ folderow.

* Niektore aplikacje wykorzystuja interfejsy API (application programming interfaces) lub foldery wspoétuzytkowane
do pracy z dokumentami tak, jak komputery osobiste. Po zaktualizowaniu dokumentow, zapisuja one aktualizacje w
plikach tymczasowych. Aplikacje nie zapisuja dokumentu dopoki nie zakoncza sesji. Dlatego aplikacje te moga
zaktualizowa¢ dokument w trakcie operacji sktadowania podczas uzycia.

Inne aplikacje aktualizuja dokumenty bezposrednio po otrzymaniu danych. W ten sposob dziataja na przyktad
niektore arkusze kalkulacyjne i programy do obrobki obrazow. Jesli aplikacja tego typu zaktualizuje dokument
podczas operacji sktadowania podczas uzycia, nie bedzie mogta zapisa¢ dokumentu. W protokole zadania zostana
umieszczone komunikaty diagnostyczne CPF8A80: Dokument w uzyciu i CPF90AC: Dokument nie zapisany
wskazujacy, ze aplikacja nie zapisata obiektu, poniewaz obiekt byl uzywany.

Zasady blokowania obiektu w trakcie operacji sktadowania podczas uzycia

Zasady blokowania obiektow uzywane przez serwer dla zadan sktadowania podczas uzycia sa mniej restrykcyjne niz
zasady uzywane dla innych operacji sktadowania. Te zasady blokowania obiektéw umozliwiaja uzytkownikom
przeprowadzenie operacji aktualizacji z uzyciem wigkszosci komend na poziomie obiektu, gdy serwer przeprowadzi
przetwarzanie w punktach kontrolnych. Zazwyczaj w trakcie przetwarzania w punkcie kontrolnym, serwer naktada na
obiekt blokade wspotuzytkowania aktualizacji (*SHRNUP) obiektow. Po utworzeniu punktéw kontrolnych serwer
zwalnia blokady dla wigkszos$ci obiektow. Inne obiekty pozostaja przypisane z blokada wspdétuzytkowania odczytu.

Ponizsza tabela zawiera blokady zaktadane przez normalna operacje sktadowania, operacj¢ sktadowania podczas
uzycia w trakcie przetwarzania w punktach kontrolnych i operacj¢ sktadowania podczas uzycia po zakonczeniu
przetwarzania w punktach kontrolnych.

Tabela 38. Typ blokady wymagany dla operacji sktadowania

Skladowanie podczas uzycia

Utworzenie punktu

Typ obiektu SAVACT(*NO) kontrolnego Po punkcie kontrolnym
Wigkszos¢ typodw obiektow *SHRNUP *SHRNUP Brak
Obiekt konfiguracyjny Brak ! !
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Tabela 38. Typ blokady wymagany dla operacji sktadowania (kontynuacja)

Skladowanie podczas uzycia

Utworzenie punktu

Typ obiektu SAVACT(*NO) kontrolnego Po punkcie kontrolnym
Obszar danych *SHRNUP *SHRRD Brak

Podzbiory bazy danych *SHRNUP *SHRRD Brak

Dokument *SHRNUP *SHRRD Brak

Folder *SHRRD *SHRRD Brak

Kolejka zadan *SHRRD *SHRRD Brak

Kronika *SHRRD *SHRRD Brak

Dziennik *SHRRD *SHRRD *SHRRD
Biblioteka, podczas sktadowania biblioteki lub *SHRUPD *SHRUPD *SHRRD
znajdujacego si¢ w niej obiektu

Kolejka wyjsciowa *SHRRD *SHRRD Brak

Ladowanie produktu *SHRNUP *SHRNUP *SHRRD

Obiekt zarzadzania zasobami systemu *SHRNUP ! !

Profile uzytkownikéw, listy autoryzacji i *SHRRD ! !

magazyny uprawnien

Obiekt, gdy podano parametr STG(*FREE) *EXCL? ! !

Obiekty w katalogach Wspotuzytkowanie z Wspétuzytkowanie z Wspotuzytkowanie z

programami czytajacymi programami czytajacymi programami czytajacymi
1 piszacymi
Funkcja sktadowania podczas uzycia nie moze sktadowac tych obiektow.

Dotyczy dokumentu, zbioru, dziennika, modutu, programu, pakietu SQL i programu serwisowego. Inne typy pozostaja tak,
jak zostaty poprzednio wymienione.

3 Obiekty w bibliotece QNTC nie sa synchronizowane z SAVACT(*SYNC). Co wigcej, wszystkie blokady dla tych
systemow plikow zostana zwolnione zanim wystany zostanie komunikat dla punktu kontrolnego.

4 Obiekty sktadowane za pomoca komendy SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) i ktore maja ustawiony atrybut
QPOL_ATTR_ALWCKPWRT, maja implementowane blokady wspofuzytkowania z programami czytajacymi i piszqcymi.

Zasady naktadania blokad dotycza blokad na poziomie obiektow, a nie na poziomie baz danych. Zasady te umozliwiaja
otwieranie i zamykanie podzbiordw zbioréw baz danych i wszystkie operacje we/wy na poziomie zapisu do
podzbiorow zbioréw baz danych w trakcie dowolnej fazy operacji sktadowania podczas uzycia.

Uwagi dotyczace naktadania blokad na obiekty w trakcie i po zakonczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych
zawieraja nastepujace sekcje:

* [‘Blokowanie obicktow: w trakcie przetwarzania w punktach kontrolnych operacji sktadowania podczas uzycia’]

* [‘Blokowanie obiektow: po zakonczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych operacji sktadowania podczas|
uzycia” na stronie 114

Blokowanie obiektow: w trakcie przetwarzania w punktach kontrolnych operaciji
sktadowania podczas uzycia

W trakcie przetwarzania w punktach kontrolnych moze wystapi¢ konflikt miedzy tymi zasadami blokowania a
nastepujacymi typami blokad na poziomie obiektow: zezwolenie na wytaczno$¢ z mozliwoscia odczytu (exclusive
allow read - *EXCLRD), zezwolenie na wytaczno$¢ bez mozliwosci odczytu (exclusive, no read - *EXCL) 1
aktualizacja wspotuzytkowana (share update - *SHRUPD). Niektore komendy systemowe na poziomie obiektu i
aplikacje uzytkownikow moga wymagac tego typu blokad. Zazwyczaj wystepuje konflikt migdzy aplikacjami
uzytkownikow, ktore wymagaja tych blokad na poziomie obiektu, a operacjami sktadowania podczas uzycia do
momentu zakonczenia przetwarzania w punktach kontrolnych dla tych obiektow. Konflikt wystegpuje takze migdzy
aplikacjami uzytkownikow, ktore wymagaja tych blokad na poziomie obiektu, a operacjami sktadowania podczas
uzycia do momentu zakonczenia przetwarzania w punktach kontrolnych dla tych obiektow. Konflikty blokad moga
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spowodowac, ze operacja sktadowania nie zesktaduje obiektu. Moga takze zablokowa¢ dostep aplikacji do obiektu.
Aby usunac¢ konflikty blokad w trakcie przetwarzania w punktach kontrolnych, nalezy zakonczy¢ prace aplikacji zanim
przetwarzanie to zostanie zakonczone.

Operacje przetwarzania w punktach kontrolnych blokuja przeprowadzenie nastgpujacych operacji dla sktadowanych
obiektow:

e zmiana obiektu,

* usuniecie obiektu,

* zmiana nazwy obiektu,

* przeniesienie obiektu do innej biblioteki lub folderu,
* zmiana prawa wlasnosci do obiektu,

* kompresowanie lub dekompresowanie obiektu.

Blokowanie obiektow: po zakoniczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych
operacji sktadowania podczas uzycia

Po przeprowadzeniu przetwarzania w punktach kontrolnych, proba przeprowadzenia jednej z nastgpujacych operacji
spowoduje wyswietlenie komunikatu informujacego, ze biblioteka jest uzywana:

* Dodatkowe operacje sktadowania lub odtwarzania obiektow w skladowanych bibliotekach.
* Usuwanie, zmiana nazwy i odzyskiwanie biblioteki ze sktadowanych obiektow.

* Ladowanie, zastosowanie, usuwanie lub instalowanie poprawek PTF, ktdre maja wptyw na biblioteke, z ktorej
obickty sa sktadowane.

» Sktadowanie, odtwarzanie, instalowanie lub usuwanie programow licencjonowanych, ktore zawieraja biblioteke, z
ktérej obiekty sa sktadowane.

Dodatkowo, nastepujace typy obiektdw zawieraja operacje zastrzezone po zakonczeniu przetwarzania w punktach
kontrolnych. Préba przeprowadzenia jednej z nastepujacych operacji spowoduje wyswietlenie komunikatu
informujacego, ze obiekt jest uzywany:

*FILE-PF (zbior fizyczny)

* Uzycie komendy Zmiana zbioru fizycznego (Change Physical File - CHGPF) z podanymi parametrami SRCFILE,
ACCPTHSIZ, NODGRP lub PTNKEY w celu wprowadzenia zmiany w zbiorze fizycznym.

* Uzycie instrukcji SQL Alter Table w celu wprowadzenia zmiany w zbiorze fizycznym.

*JRN (kronika)
* Usunigcie kroniki wraz z przypisanym do niej dziennikiem.

* Uzycie interfejsu komendy Praca z kronika (Work with Journal - WRKJRN) w celu odtworzenia kroniki, do ktorej
przypisany jest sktadowany dziennik.

*JRNRCYV (dziennik)
* Usunigcie lub przeniesienie dziennika.
» Usunigcie kroniki, do ktdrej przytaczony jest dziennik.

* Uzycie interfejsu komendy Praca z kronika (Work with Journal - WRKJRN) w celu odtworzenia uszkodzonego
dziennika.

*PRDLOD (ladowanie produktu)

* Usunigcie, przeniesienie lub zmiana nazwy tadowania produktu.

Ograniczenia dotyczace kontroli transakcji zwigzane ze sktadowaniem podczas
uzycia

Ograniczenia dotyczace kontroli transakcji zwiazane ze sktadowaniem podczas uzycia dotycza ograniczen zasobow na
poziomie obiektu i ograniczen zasobow dla interfejsow API.
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Ograniczenia zasobéw na poziomie obiektu

W obiektach znajdujacych si¢ pod kontrola transakcji, ktére znajduja si¢ w bibliotece zasobow na poziomie obiektu nie
mozna wprowadzi¢ zmian zasobow, gdy serwer przeprowadza przetwarzanie tych obiektoéw w punktach kontrolnych.
Nie mozna wprowadzi¢ zmian w zasobach na poziomie obiektow, jesli prawdziwy jest przynajmniej jeden z
nastgpujacych warunkow:

* Definicja transakcji znajduje si¢ na granicy transakcji.
* Do niezatwierdzonej transakcji wprowadzono tylko zmiany na poziomie rekordow.

W takiej sytuacji, zmiany nie zostang wprowadzone, dopdki zadanie sktadowania podczas uzycia nie zakonczy
przetwarzania biblioteki w punkcie kontrolnym. Po opoznieniu okoto 60 sekund wysylany jest komunikat z zapytaniem
CPAS8351. Komunikat ten umozliwia odczekanie do konca przetwarzania w punktach kontrolnych lub anulowanie
zadania dla zasobow na poziomie obiektu. Jesli zadanie jest zadaniem wsadowym, w kolejce komunikatow QSYSOPR
umieszczany jest komunikat z zapytaniem CPA8351.

Ograniczenia zasobéw aplikacyjnego interfejsu programowego (API)

Mozna zarejestrowac zasob APl w transakcji kontroli transakcji za pomoca funkcji API QTNADDCR. Jesli pole
Umozliwienie skladowania podczas uzycia (Allow save while active) ma wartos¢ T (Tak), gdy ta funkcja API jest
uzywana, zagadnienia opisane w tej sekcji nie obowiazuja.

Zasobow nie mozna obejmowac kontrola transakcji, jesli serwer przeprowadza przetwarzanie dowolnego zadania
sktadowania podczas uzycia w punkcie kontrolnym i prawdziwy jest jeden z nastgpujacych warunkow:

* Dla funkcji API Add Commitment Resource (QTNADDCR), definicja kontroli znajduje si¢ na granicy transakcji.

* Do niezatwierdzonej transakcji wprowadzono tylko zmiany na poziomie rekordow.

W takim przypadku dodanie jest opézniane do momentu, gdy przetwarzanie zadania skladowania podczas uzycia w
punkcie kontrolnym zostanie zakonczone. Po opdznieniu okoto 60 sekund wysytany jest komunikat z zapytaniem
CPAB8351. Komunikat ten umozliwia odczekanie do konca przetwarzania w punktach kontrolnych lub anulowanie
zadania dla zasobu API. Jesli zadanie jest zadaniem wsadowym, w kolejce komunikatow QSYSOPR umieszczany jest
komunikat z zapytaniem CPA8351.

Jesli do definicji transakcji jest przypisany zasoéb API i przetwarzanie w punkcie kontrolnym przeprowadzane jest dla
zadania sktadowania podczas uzycia, wowczas zadanie przeprowadzajace operacj¢ zatwierdzenia lub wycofania dla
definicji transakcji jest opdzniane natychmiast po przeprowadzeniu zatwierdzenia lub wycofania. Serwer op6zni
zadanie do czasu zakonczenia przetwarzania punktu kontrolnego dla zadania sktadowania podczas uzycia. Gdy
przetwarzanie w punkcie kontrolnym zostanie zakonczone, sterowanie zwracane jest do zadania wysytajacego
zatwierdzenie lub wycofanie. Opdznienie jest niezbgdne, poniewaz definicja transakcji i zasob zatwierdzania API ma
by¢ na granicy transakcji natychmiast po operacji zatwierdzenia lub wycofania, ale zanim sterowanie zostanie
zwrocone do programu uzytkownika. Gdy operacja zatwierdzenia lub wycofania zwrdci kontrolg do programu
uzytkownika, definicja transakcji nie znajduje si¢ dtuzej na granicy transakcji.

Wigcej informacji o funkcji kontroli transakcji zawiera dokument IKontrola transakcjil

Ograniczanie czasu wylgczenia serwera podczas sktadowania

Zalecanym sposobem skrdcenia czasu wylaczenia podczas sktadowania jest uzycie funkcji sktadowania podczas
uzycia. Aby ten czas ograniczy¢, mozna przerwac pracg aplikacji, ktore zmieniaja sktadowane obiekty. Aplikacje te
mozna ponownie uruchomic, gdy serwer utworzy punkt kontrolny dla obiektow zaleznych od tych aplikacji.

Obiekt zalezny od aplikacji to obiekt, ktorego aplikacje uzywaja i ktory aktualizuja. Po uzyciu funkcji sktadowania

podczas uzycia w celu skrocenia czasu wytaczenia serwera podczas sktadowania przeprowadzenie dodatkowych
procedur odtwarzania obiektdw nie bedzie konieczne.
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Mozna okresli¢, ze serwer ma wysta¢ komunikat po skonczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych dla
nastepujacych obiektow:

* Wszystkich obiektow w danej bibliotece.
* Wszystkich bibliotek w zadaniu sktadowania.

Aplikacje te mozna uruchomi¢ ponownie, gdy obiekty od nich zalezne osiagna punkt kontrolny. Obrazy punktu
kontrolnego obiektow, ktore sa sktadowane, sa wyswietlane w taki sposdb, jakby byly wykonane podczas
dedykowanego sktadowania po zakonczeniu pracy aplikacji.

Jesli sktadowane sa obiekty z wielu bibliotek i istnieje wspolna zaleznos¢ aplikacji dotyczaca bibliotek, nalezy
poczekac z uruchomieniem aplikacji do czasu, gdy przetwarzanie w punkcie kontrolnym wszystkich bibliotek w
zadaniu sktadowania zostanie zakonczone. Gdy przetwarzanie w punkcie kontrolnym wszystkich bibliotek w zadaniu
zostanie zakonczone, mozna ponownie uruchomic aplikacje.

Metoda ta moze znaczaco ograniczy¢ czas wylaczenia serwera podczas sktfadowania, mimo ze nie umozliwia
sktadowania bez wylaczenia serwera.

Sktadowanie bez wylaczenia serwera

Funkcja sktadowanie podczas uzycia moze wyeliminowac¢ czas wytaczenia dla okreslonej operacji sktadowania dzigki
temu, ze nie czeka na zakonczenie aplikacji przed rozpoczeciem procedury sktadowania. Spowoduje to jednak wigksze
skomplikowanie procedur odzyskiwania po odtworzeniu obiektow z nosnika.

Procedury odtwarzania beda bardziej skomplikowane, poniewaz sktadowanie bez wytaczenia serwera sktaduje obiekty
na réznych granicach aplikacji. Dla celow operacji sktadowania podczas uzycia, granica aplikacji jest punktem w
czasie:

* Gdy wszystkie obiekty, od ktorych zalezy dana aplikacja, sa w stanie statym wzgledem siebie.
* Gdy obiekty sa rdéwniez w stanie, w ktorym mozna uruchomi¢ lub restartowa¢ aplikacje.

Gdy wybrana zostanie opcja sktadowania bez wytaczenia serwera, aplikacje moga aktualizowaé sktadowane obiekty
zanim obiekty te osiagna punkty kontrolne. W takim przypadku, w trakcie odtwarzania serwer nie moze okreslic, czy
obrazy tych obiektow osiagnely granice aplikacji. Dlatego w czasie odtwarzania nalezy zdefiniowac procedury
odtwarzania umieszczajace obiekty na wspolnej granicy aplikacji. Te procedury odtwarzania beda potrzebne do
przywrdcenia stanu zgodnosci w relacjach pomigdzy obiektami. Z tego powodu sktadowane obiekty nalezy
zabezpieczy¢ za pomoca kronikowania lub kontroli transakcji.

Ponadto, jesli nie zostanie uzyta kontrola transakcji, czgsciowe transakcje moga zostac¢ zesktadowane bez wiedzy
uzytkownika. W przypadku uzycia kontroli transakcji, mozna okresli¢, ze operacja skladowania ma sktadowac
wszystkie obiekty w granicach transakcji. Jednak jesli aplikacje te nie osiagna granicy transakcji w podanym czasie,
operacja sktadowania nie powiedzie sig.

Podczas okreslania procedur odtwarzania nalezy rozwazyc¢:

* (Czy obiekty, od ktorych zaleza aplikacje, sktadaja si¢ w calosci ze zbiorow bazy danych lub czy zaleza one od
innych typow obiektow, takich jak obiekty zintegrowanego systemu plikow.

* Czy obiekty, od ktérych aplikacje sa zalezne, znajduja si¢ w jednej bibliotece, czy w wielu bibliotekach.
* (Czy obiekty, od ktorych aplikacje sa zalezne, sa objete kronikowaniem.
* (Czy zmiany w obicktach objgte sa kontrola transakcji.

Sekcje[“Zagadnienia dotyczace procedur odtwarzania po zeskladowaniu bez wylaczenia serwera” na stronie 134|i
|“Zalecane procedury odtwarzania po sktadowaniu bez wytaczenia serwera” na stronie 124]zawieraja wiecej informacji
o procedurach odzyskiwania po odtworzeniu obiektow zesktadowanych w operacji sktadowania podczas uzycia.
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Parametry funkcji sktadowania podczas uzycia

Aby uzy¢ funkcji sktadowania podczas uzycia, nalezy poda¢ wartosci dla nastepujacych parametrow:

¢ [Wartoéci poziomu synchronizacji dla parametru (SAVACT)|
Nalezy zdecydowac, czy uzywana bedzie pelna synchronizacja, synchronizacja bibliotek, czy synchronizacja
zdefiniowana przez system. Firma IBM zaleca wykonywanie pelnej synchronizacji w wigkszosci przypadkdw.

. |Czas oczekiwania aktywnego sktadowania (SAVACTWAIT)l
Mozna okresli¢ maksymalna liczbe sekund, przez ktore operacja sktadowanie podczas uzycia bedzie czeka¢ w celu
alokacji obiektu dla transakcji kontroli transakcji podczas przetwarzania punktu kontrolnego.

. IKolejka komunikatow aktywnego sktadowania (SAVACTMSGQj
Mozna okresli¢, czy serwer ma wysyla¢ komunikat po osiagnigciu punktu kontrolnego.

. |Opcj e sktadowania podczas uzycia (SAVACTOPT)|
Parametr ten ma wartosci specyficzne dla komendy SAV.

Wartosci poziomu synchronizacji parametru Sktadowanie aktywnych
obiektow (SAVACT)

Funkcji sktadowania podczas uzycia uzywa si¢ podajac poziom synchronizacji w parametrze Sktadowanie aktywnych
obicktow (SAVACT). Wartoscia domyslna jest *NO, oznaczajaca, ze funkcja sktadowania podczas uzycia nie bedzie
uzywana. Aby uruchomi¢ funkcj¢ sktadowania podczas uzycia, nalezy wybraé jeden z nastepujacych poziomow
synchronizacji:

* [‘Synchronizacja petna’]

* [‘Synchronizacja bibliotek” na stronie 118

* [‘Synchronizacja zdefiniowana przez system” na stronie 118§

W ponizszej tabeli opisano poziomy synchronizacji dostgpne dla kazdej komendy oraz podawane dla kazdego poziomu
warto$ci.

Tabela 39. Wartosci parametru SAVACT

Synchronizacja zdefiniowana
Komenda Synchronizacja pelna Synchronizacja bibliotek przez system
SAVLIB *SYNCLIB *LIB *SYSDFN'
SAVOBJ
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBJ
SAVRSTCHG
SAVDLO niedostgpne niedostgpne *YES
SAVRSTDLO
SAV SAVRST *SYNC niedostgpne *YES

Synchronizacja petna

Wszystkie sktadowane obiekty osiagaja punkt kontrolny w tym samym czasie. Nastgpnie serwer sktaduje je na
nosniku. Firma IBM zaleca, aby uzywac¢ petnej synchronizacji, nawet podczas sktadowania obiektow tylko w jednej
bibliotece. Spowoduje to zakonczenie przetwarzania w punktach kontrolnych w najkrotszym czasie i ma najmniejszy
wplyw na procedury odtwarzania. Poniewaz wszystkie sktadowane obiekty zostaja przydzielone zanim zostana
utworzone obrazy w punktach kontrolnych, spowoduje to dluzsze zablokowanie obiektow niz dla innych opcji. Opcja
ta wymaga rowniez najwicgkszej ilosci pamigci dodatkowe;.
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Synchronizacja bibliotek

Wszystkie sktadowane obiekty z jednej biblioteki osiagaja punkt kontrolny w tym samym czasie. Ale rozne biblioteki
osiagaja punkty kontrolne w réznym czasie. Gdy dwie biblioteki osiagna punkt kontrolny, serwer sktaduje jedna
biblioteke na nos$nik zanim trzecia, kolejna biblioteka osiagnie punkt kontrolny. Opcja ta moze by¢ uzyteczna, gdy
prawdziwe sa wszystkie ponizsze warunki:

» Sktadowana jest wigcej niz jedna biblioteka.
» Kazda z aplikacji zalezy tylko od jednej biblioteki.

* Pelna synchronizacja zajmuje wigcej pamigci niz jest dostgpne lub zachowuje blokady obiektow dhuzej, niz jest to
dopuszczalne w strategii obstugi firmy.

Synchronizacja zdefiniowana przez system

Uzycie tej opcji moze spowodowac diugie procedury odtwarzania. Opcji tej nalezy uzywac dla obiektow, ktore sa
zabezpieczane za pomoca kronikowania lub kontroli transakcji w celu uniknigcia wyjatkowo skomplikowanych
procedur odtwarzania.

Sktadowane obiekty moga osiaga¢ punkty kontrolne w roznym czasie. Serwer moze dzieli¢ obiekty w bibliotece na
rozne grupy. Gdy dwie grupy obiektow osiagna punkt kontrolny, serwer zesktaduje jedna grupg na nosnik zanim trzecia
grupa osiagnie punkt kontrolny. Opcja ta krocej blokuje obiekty i uzywa najmniej pamigci dodatkowej. Jednak
zakonczenie przetwarzania w punktach kontrolnych trwa dtuzej. Jesli na czas przetwarzania w punktach kontrolnych
nie zakonczy sig dziatania aplikacji, uzycie tej synchronizacji spowoduje najwigkszy stopien skomplikowania procedur
odtwarzania. Poczawszy od wersji VSR3, podczas sktadowania obiektow w bibliotekach opcja *SYSDFN dziata tak
samo jak *LIB.

Parametr Czas oczekiwania (Wait time - SAVACTWAIT)

Okresla czas oczekiwania na obiekt, ktory jest w uzyciu, lub na transakcje z oczekujacymi zmianami, aby osiagnac
granicg transakcji, przed kontynuowaniem operacji sktadowania.

W parametrze SAVACTWAIT mozna okresli¢ trzy elementy czasu oczekiwania.
Blokady obiektow

Wartoscia domyslna jest 120 sekund. Mozna okresli¢ czas oczekiwania na udostgpnienie obiektu. Mozna okresli¢
dowolna liczbe sekund od 0 do 99999 dla blokad obiektéw lub poda¢ wartos¢ *NOMAX, aby operacja sktadowania
podczas uzycia oczekiwata w nieskonczonosc. Jesli aplikacja zostanie zakonczona zanim operacja sktadowania
zostanie uruchomiona, nalezy poda¢ wartos$c 0. Jesli aplikacje nie zostana zakonczone, nalezy zwigkszy¢ wartos¢ na
wystarczajaca na udostgpnienie obiektow.

Jesli w trakcie przetwarzania w punktach kontrolnych obiekt jest niedostgpny, operacja sktadowania podczas uzycia
bedzie czekaé nie dluzej niz podana liczbe sekund na udostegpnienie obiektu. Oczekujac na obiekt operacja nie
wykonuje innych dziatan. Operacja skladowania moze czeka¢ na kilka obiektdw. Catkowity czas, przez ktéry operacja
skladowania podczas uzycia czeka moze by¢ znacznie dluzszy niz podana wartos¢. Jesli obiekt nie zostanie
udostepniony w podanym czasie, nie jest on sktadowany, a operacja sktadowania jest kontynuowana.

Zmiana rekordow zatwierdzania

Wartos¢ domyslna to *LOCKWAIT. Mozna okresli¢ dowolna liczbg sekund od 0 do 99999 dla transakcji z
oczekujacymi zmianami. Opcji *NOCMTBDY mozna uzy¢ do sktadowania obiektéw bez czekania na granice
transakcji. W przypadku uzycia opcji *NOMAX, operacja sktadowania podczas uzycia bedzie czeka¢ w
nieskonczonos¢. Jesli zostanie wybrana wartos¢ 0, wszystkie sktadowane obiekty musza znajdowac si¢ na granicy
transakcji.

Gdy operacja sktadowania podczas uzycia przydzieli grupg obiektow, ktdre synchronizuje, moze czekac przez podany
czas na wszystkie zadania uzywajace tych samych kronik, co obiekty, ktore maja osiagnac granice transakcji. Jesli
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zadania te nie osiagna granicy transakcji w podanym czasie, operacja sktadowania jest przerywana. Po 30 sekundach
wysytany jest komunikat CPI13865 do kolejki komunikatéw QSYSOPR dla kazdego zadania, na ktore operacja
sktadowania podczas uzycia oczekuje.

Zatwierdzanie zmian obiektow

Wartos¢ domyslna to *LOCKWAIT. Mozna okresli¢ czas oczekiwania dla transakcji ze zmianami obiektow DDL (Data
Definition Language) lub dowolny zasob zatwierdzania API, ktory jest dodawany bez opcji, w celu umozliwienia
przetwarzania normalnego sktadowania. Jesli zostanie uzyta opcja *NOMAX, nie bedzie maksymalnego czasu
oczekiwania. Mozna okresli¢ dowolna liczbe sekund od 0 do 99999. Jesli zostanie wybrana warto$¢ 0 i tylko jedna
nazwa bedzie okreslona dla parametru obicktow (OBJ), oraz warto$¢ *FILE bedzie jedyna okreslona dla parametru
typow obiektow (OBJTYPE), system zesktaduje obiekt bez wymagania, aby typy transakcji wymienione powyzej,
osiagnely granice transakcji.

Parametr Powiadomienie o punkcie kontrolnym (Checkpoint notification
- SAVACTMSGQ)

W parametrze SAVACTMSGQ mozna poda¢ opcje powiadamiania w punkcie kontrolnym. Podana kolejka
komunikatéw odbiera komunikaty po zakonczeniu przetwarzania w punkcie kontrolnym. Operator zadania moze
monitorowac te¢ kolejkg komunikatéw i uruchomi¢ ponownie aplikacje po zakonczeniu przetwarzania w punkcie

kontrolnym.

Ponizsza tabela zawiera komunikaty wysytane dla kazdej komendy po zakonczeniu przetwarzania w punktach

kontrolnych.
Tabela 40. Komunikaty zakoriczenia przetwarzania w punkcie kontrolnym SAVACTMSGQ
Synchronizacja Nienormalne
Synchronizacja Synchronizacja zdefiniowana przez zakonczenie operacji
Komenda pelna bibliotek system skladowania
SAVLIB CPI3712! CPI3710 dla kazdej CPI3710 dla kazdej CPI3711
SAVOBIJ biblioteki biblioteki
SAVCHGOBIJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBJ
SAVRSTCHG
Obickty SAV w CPI3712! niedostgpne CPI3710 dla kazdej CPI3711
bibliotekach biblioteki
SAVDLO niedostgpne niedostgpne niedostgpne niedostgpne
SAVRSTDLO
Obiekty SAV w
folderach
Obickty SAV w CPI3712 niedostepne CPI3712 CPI3722
katalogach
SAVRST
Uwaga: ' Zanim zostanie wystany komunikat CPI3712 informujacy o zakonczeniu przetwarzania w punkcie kontrolnym, do
kolejki komunikatéw i do stacji roboczej wysytane sa komunikaty CP13724 i CPI3725, ktdre informuja o postgpie przetwarzania w
punktach kontrolnych. Komunikat CP13724 jest wysylany dla kazdej biblioteki, gdy operacja rozpoczyna przydzielanie obiektow w
tej bibliotece. Komunikat CPI3725 jest wysytany po przydzieleniu wszystkich obiektow, gdy operacja zaczyna pobierac obrazy w
punktach kontrolnych obiektu.
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Parametr Dodatkowe opcje sktadowania podczas uzycia (Additional
save-while-active option - SAVACTOPT)

Komenda SAV zawiera dodatkowe opcje skladowania podczas uzycia, podawane w parametrze SAVACTOPT.
Wartoscia domyslna jest *NONE oznaczajaca, ze w trakcie operacji sktadowania podczas uzycia zadne dodatkowe
opcje nie sa uzywane.

Aplikacje powinny uzywac opcji allow checkpoint write (*ALWCKPWRT) do sktadowania obiektow, ktore sa
przypisane do aplikacji. Ponadto, aplikacje powinny mie¢ dodatkowe metody sktadowania i odtwarzania, takie jak bazy
danych Lotus Domino.

Obiekty z ustawionym atrybutem serwera QPOL_ATTR_ALWCKPWRT zostana zablokowane przez operacje
sktadowania za pomoca parametru O_SHARE_RDWR. Dane mozna zaktualizowa¢ zanim operacja sktadowania
podczas uzycia osiagnie punkt kontrolny.

Po odtworzeniu obiektdw nalezy je sprawdzi¢. Zanim zostana poprawnie odtworzone moze wystapi¢ konieczno$é¢
przeprowadzenia dodatkowych procedur odzyskiwania.

Ograniczenie czasu wylgczenia serwera podczas sktadowania

Aby ograniczy¢ czas wylaczenia serwera podczas konkretnych operacji sktadowania, nalezy uzy¢ nastgpujacych
procedur. Przed przeprowadzeniem tych procedur nalezy zakonczy¢ dziatanie aplikacji dla sktadowanych obiektow.
Procedury te nie wymagaja jednak zadnych dodatkowych procedur odtwarzania. Sekcja [Ograniczanie czasul
(wytaczenia podczas sktadowania|zawiera wigcej informacji o dziataniu funkcji sktadowania podczas uzycia
ograniczajacym czas wylaczenia serwera.

Zalecane procedury ograniczania czasu wylaczenia serwera

Informacje te zawieraja ogolne instrukcje dotyczace operacji sktadowania podczas uzycia. Kroki opisane w tych
instrukcjach nalezy zaadaptowac do konkretnych potrzeb.

* [Zalecana procedura ograniczania czasu wylaczenia serweral

Przyklady ograniczania czasu wylaczenia serwera

Informacje te zawieraja przyktady procedur sktadowania i odtwarzania dla operacji sktadowania podczas uzycia
ograniczajacej czas wylaczenia serwera podczas sktadowania.

e [Przyktad: ograniczanie czasu wylaczenia serwera dla dwdch bibliotek]

s [Przyktad: ograniczanie czasu wylaczenia serwera dla katalogul

* [Przyktad: odtwarzanie bibliotek po skréceniu czasu wytaczenia serweral

e [Przyktad: odtwarzanie katalogu po skréceniu czasu wytaczenia serweral

Zalecana procedura ograniczenia czasu wylgczenia serwera

Aby ograniczy¢ czas wylaczenia serwera podczas konkretnych operacji sktadowania, nalezy uzy¢ nastgpujacych
procedur. Procedura ta jest zalecanym sposobem codziennego wykorzystywania funkcji sktadowania podczas uzycia.
Ta operacja sktadowania podczas uzycia sktaduje obiekty tak, jakby byly sktadowane w sposob dedykowany. Ta
procedura nie wymaga zadnych specjalnych procedur odtwarzania.

1. Zakoncz dziatanie wszystkich zadan aplikacji, ktore aktualizuja obiekty zalezne od aplikacji.

2. Nastegpnie uruchom operacj¢ sktadowania podczas uzycia dla obiektéw znajdujacych si¢ w bibliotekach aplikacji.
Podaj kolejke komunikatdéw, ktora ma odbiera¢ komunikaty o zakonczeniu prztwarzania w punkcie kontrolnym.
Przy pomocy sekcjil“Parametry funkcji sktadowania podczas uzycia” na stronie 117l okresl opcje synchronizacji,
ktora najlepiej odpowiada wymaganiom.

3. Poczekaj na zakonczenie przetwarzania w punktach kontrolnych lub informacj¢ o zakonczeniu podana w
[komunikatach o zakonczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych SAVACTMSGQ w kolejce komunikatow
podanej w parametrze SAVACTMSGQ.
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4. Nastgpnie ponownie uruchom zadania aplikacji.

5. Dla obiektéw kronikowanych w zadaniu sktadowania, jesli nie zesktadowano ich dziennikéw w zadaniu, zesktaduj
je po zakonczeniu zadania sktadowania.

Przyktad: ograniczenie czasu wylaczenia serwera dla dwdch bibliotek

W przyktadzie tym wykorzystano dwie biblioteki: LIB1 i LIB2. Obie biblioteki zawieraja obiekty sktadowane
codziennie. Biezaca strategia sktadowania wymaga zakonczenia zadan, ktore wprowadzaja zmiany w obiektach
znajdujacych si¢ w dwoch bibliotekach, przez caty czas sktadowania tych bibliotek.

W przyktadzie tym w bibliotekach moze istnie¢ obiekt dowolnego typu. Obiekty istniejace w dwoch bibliotekach
moga, ale nie musza by¢ kronikowane.

Kilka godzin czasu wylaczenia serwera podczas sktadowania mozna zredukowa¢ wykonujac nastgpujace kroki:
1. Zakoncz dziatanie wszystkich zadan aplikacji, ktore aktualizuja obiekty w bibliotekach LIB1 i LIB2.
2. Ponizsza komendg nalezy wpisa¢ jako osobne zadanie wsadowe:

SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH(*YES)

Uwaga: Mozna takze uzy¢ komendy SAVOBJ lub SAVCHGOBIJ w zaleznosci od konkretnych potrzeb.

Obiekty w bibliotekach LIB1 i LIB2 jednoczesnie osiagna punkt kontrolny, jak to okreslono w parametrze
SAVACT(*SYNCLIB) i serwer zesktaduje biblioteki na urzadzeniu TAPO1. Nastgpnie serwer wysle komunikat o
zakonczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych do kolejki QSYSOPR.

Dla zbiorow logicznych skladowane sa takze Sciezki dostgpu, jak podano w parametrze ACCPTH(*YES). Podanie
tego parametru spowoduje, ze w wigkszosci wypadkow $ciezki dostepu nie beda musialy by¢ odbudowywane po
odtworzeniu zbioréw z no$nika sktadowania.

Pojedyncza komenda sktadowania sktaduje biblioteki tworzac spojny punkt kontrolny. Jest to szybsza metoda niz
sktadowanie obu bibliotek na tym samym urzadzeniu za pomoca osobnych komend. Uzycie dwoch komend
sktadowania dla dwoch osobnych urzadzen nosnikéw umozliwia serwerowi przeprowadzenie jednoczesnego
przetwarzania bibliotek w punktach kontrolnych. Moze takze umozliwi¢ serwerowi przeprowadzenie tego
przetwarzania szybciej niz w przypadku sktadowania obu bibliotek za pomoca jednej komendy sktadowania.

3. Gdy przetwarzanie w punktach kontrolnych zostanie zakonczone, kolejka komunikatow QSYSOPR otrzymuje
komunikat CPI3712. Jesli przetwarzanie nie zakonczy si¢ pomyslnie, do kolejki komunikatow zostanie wystany
komunikat CPI3711 i operacja sktadowania zostanie przerwana.

4. Po otrzymaniu komunikatu CPI3712 nalezy uruchomi¢ zadania aplikacji, ktore aktualizuja obiekty w
sktadowanych bibliotekach.

Obiekty istnieja na nosniku w stanie, w ktorym byly w momencie zakonczenia zadan aplikacji i zanim komenda
sktadowania zostata uruchomiona. Jednak funkcja sktadowania podczas uzycia w znacznym stopniu redukuje czas,
przez ktory aplikacje sa niedostgpne.

Przyklad: ograniczenie czasu wytaczenia serwera dla katalogu

W przyktadzie tym uzyty zostal katalog MojKatalog. Katalog zawiera obiekty, ktore beda codziennie sktadowane.
Biezaca strategia sktadowania wymaga zakonczenia zadan, ktére wprowadzaja zmiany w obiektach znajdujacych si¢ w
katalogu, przez caty czas sktadowania tego katalogu.

Obiekty istniejace w katalogu nie moga by¢ kronikowane.

Kilka godzin czasu wylaczenia serwera podczas sktadowania mozna zredukowa¢ wykonujac nastepujace kroki:
1. Nalezy zakonczy¢ dziatanie wszystkich zadan aplikacji, ktore aktualizuja obiekty w katalogu MojKatalog.

2. Ponizsza komendg nalezy wpisa¢ jako osobne zadanie wsadowe:
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SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

OBJ('/MojKatalog') SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +
Obiekty w katalogu MojKatalog osiagaja punkt kontrolny jednoczesnie, jak podano w parametrze
SAVACT(*SYNC). Serwer zesktaduje te obiekty na urzadzeniu TAPO1. Nastgpnie serwer wysle komunikat o
zakonczeniu przetwarzania w punktach kontrolnych do kolejki MSGQ.

3. Gdy przetwarzanie w punktach kontrolnych zostanie zakonczone, kolejka komunikatow otrzymuje komunikat
CPI3712. Jesli przetwarzanie nie zakonczy si¢ pomyslnie, do kolejki komunikatéw zostanie wystany komunikat
CPI3711 i operacja sktadowania zostanie przerwana.

4. Po otrzymaniu komunikatu CPI3712 nalezy uruchomi¢ zadania aplikacji, ktore aktualizuja obiekty w sktadowanym
katalogu.

Obiekty istnieja na nosniku w stanie, w ktorym byly w momencie zakonczenia zadan aplikacji i zanim komenda
sktadowania zostata uruchomiona. Funkcja sktadowania podczas uzycia w znacznym stopniu redukuje czas, przez
ktory aplikacje sa niedostgpne.

Przykitad: odtworzenie bibliotek po skréceniu czasu wytaczenia serwera

W tym przyktadzie przedstawiono typowa procedurg odtwarzania po skroceniu czasu wytaczenia podczas sktadowania
w bibliotece. Uzycie funkcji w danej konfiguracji moze si¢ rozni¢, w zaleznosci od konkretnych wymagan aplikacji.

Obiekty mozna odtworzy¢ z nosnika tak, jakby nie uzywano funkcji sktadowania podczas uzycia. Odtwarzanie nie
wymaga zadnych dodatkowych procedur odtwarzania. Opisane powyzej dwie biblioteki mozna odzyska¢ za pomoca
nastepujacych komend:

RSTLIB SAVLIB(LIB1) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)

Przyktad: odtworzenie katalogu po skréceniu czasu wytaczenia serwera

W tym przyktadzie przedstawiono typowa procedure odtwarzania po skroceniu czasu wytaczenia podczas sktadowania
w katalogu. Uzycie funkcji w danej konfiguracji moze si¢ rézni¢, w zaleznosci od konkretnych wymagan aplikacji.

Obiekty mozna odtworzy¢ z no$nika tak, jakby nie uzywano funkcji sktadowania podczas uzycia. Odtwarzanie nie
wymaga zadnych dodatkowych procedur odtwarzania. Opisany powyzej katalog mozna odtworzy¢ za pomoca
nastgpujacej komendy:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

0BJ('/MojKatalog')

Eliminowanie wylgczenia serwera podczas sktadowania

Aby wyeliminowac czas wylaczenia serwera podczas konkretnych operacji sktadowania, nalezy uzy¢ nastgpujacych
procedur. Procedura sktadowania podczas uzycia nie wymaga zakonczenia dziatania aplikacji w celu przeprowadzenia
sktadowania. Jednak te metody sktadowania podczas uzycia wymagaja dodatkowych procedur odtwarzania.

Firma IBM zaleca, aby uzywac¢ tych procedur tylko dla obiektéw, ktore sa chronione za pomoca kronikowania lub
kontroli transakcji. Wigcej informacji na temat tego, w jaki sposéb funkcja sktadowania podczas uzycia eliminuje czas
wylaczenia, zawieraja tematy |Eliminacj a czasu wy%qczeniu|i wagi dotyczace procedur odtwarzania p0|
[wyeliminowaniu czasu wylaczenia|

Zalecane procedury skladowania bez wylaczenia serwera

Informacje te zawieraja ogdlne instrukcje dotyczace operacji sktadowania i odtwarzania podczas uzycia. Kroki opisane
w tych instrukcjach nalezy zaadaptowac¢ do konkretnych potrzeb.

» [Zalecana procedura sktadowania bez wylaczenia serwera

+ [Monitorowanie operacji skladowania podczas uzycia|
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[Zagadnienia dotyczace procedur odtwarzania po zesktadowaniu serwera bez wytaczenial

[Zalecane procedury odtwarzania po sktadowaniu bez wylaczenia serweral

Przyklady skladowania bez wylaczenia serwera

Informacje te zawieraja charakterystyczne przyktady operacji sktadowania i odtwarzania bez wylaczenia serwera

IPrzyklad: skladowanie bibliotek bez wylaczenia serweral

Przyktad: sktadowanie obiektow z transakcjami czqéciowymi|

Przyktad: sktadowanie katalogu bez wytaczenia serwera|

Przyklad: odtwarzanie bibliotek po sktadowaniu bez wylaczenia serweral

Przyklad: odtwarzanie obiektow z transakcjami czqs’ciowymi|

IPrzykiad: odtwarzanie katalogu po sktadowaniu bez wytaczenia serweral

Zalecana procedura skladowania bez wytaczenia serwera

Ta procedura wyjasnia, jak mozna uzy¢ funkcji sktadowania podczas uzycia w celu eliminacji czasu wyltaczenia
podczas sktadowania. Zadania aplikacji nie zostana zakonczone.

1.

Dla obiektow tych nalezy uruchomi¢ operacje sktadowania podczas uzycia. Mozna ja uruchomic¢ wpisujac
komendg sktadowania z parametrem (SAVACT(*SYNCLIB)) dla bibliotek lub (SAVACT(*SYNC)) dla katalogow.

Gdy wystany zostanie komunikat CPI3712 (dla SAVACT(*SYNCLIB)) Iub CPI3710 (dla SAVACT (*SYNC))
bedzie to oznaczalo, ze nie ma zadnych konfliktoéw blokad obiektow ani zadan z niezatwierdzonymi transakcjami.

Jesli przetwarzanie nie zakonczy si¢ pomyslnie, dla parametru SAVACTMSGQ do kolejki komunikatow zostanie
wystany komunikat CPI3711 lub CPI3722 i operacja sktadowania zostanie przerwana.

Obiekty z konfliktami blokad nie zablokuja zakonczenia przetwarzania w punkcie kontrolnym, a operacja
sktadowania bedzie kontynuowana. Jednakze serwer nie zesktaduje obiektow z konfliktami blokad.

Operacja sktadowania podczas uzycia zostanie zakonczona.

Dla kazdego kronikowanego obiektu w zadaniu sktadowania podczas uzycia nalezy zesktadowac¢ kazdy
przytaczony dziennik nie zachowany przez operacje sktadowania.

Monitorowanie operacji sktadowania podczas uzycia

Jesli funkcja sktadowania podczas uzycia uzywana jest do sktadowania bez wytaczenia serwera, nalezy uzy¢
nastgpujacych procedur:

Sprawdzenie konfliktow

1.

W trakcie przetwarzania w punktach kontrolnych nalezy wyszukac¢ wszelkie mozliwe konflikty blokad monitorujac
zadanie sktadowania podczas uzycia.

Status LCKW na ekranie Praca z aktywnymi zadaniami (Work with Active Jobs - WRKACTJOB) okresla konflikt

blokady. Wigcej informacji dotyczacych czasu, przez jaki serwer oczekuje na zwolnienie blokad, zawiera sekcja
[‘Parametr Czas oczekiwania (Wait time - SAVACTWAIT)” na stronie 118}

Jesli istnieje konflikt blokad dla danego obiektu, za pomoca komendy Praca z blokadami obiektow (Work with
Object Locks - WRKOBJLCK) nalezy okresli¢ zadanie, ktére wstrzymuje blokade wywotujaca konflikt.

Nalezy podja¢ odpowiednie kroki w celu zwolnienia blokady tak, aby zadanie sktadowania podczas uzycia moglo
kontynuowac operacjg sktadowania danego obiektu.

Jesli zadanie sktadowania podczas uzycia nie spowoduje zesktadowania obiektow z powodu konfliktow blokad,
nalezy rozwiaza¢ wszystkie konflikty.

Nastepnie nalezy ponowi¢ cale zadanie sktadowania podczas uzycia. Nie wystarczy zesktadowac obiektow z
konfliktami blokad. W przeciwnym razie obiekty zesktadowane za pomoca dwoch zadan sktadowania podczas
uzycia nie beda spojne. Ta sytuacja moze doprowadzi¢ do skomplikowanej procedury odtwarzania.

Monitorowanie operacji sktadowania podczas uzycia dla obiektow objetych kontrola transakeji
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1. Podczas przetwarzania punktu kontrolnego, jesli zmiany w sktadowanych obiektach sa dokonywane w ramach
kontroli transakcji i opcja *NOCMTBDY nie jest uzywana w wartosci oczekiwanych zmian w rekordach
SAVACTWAIT, nalezy monitorowac¢ kolejkg¢ QSYSOPR w poszukiwaniu komunikatow CPI8365.

Komunikaty CPI8365 wskazuja, ze zadania zawieraja definicje transakcji, ktére powoduja, ze zadanie sktadowania
podczas uzycia nie moze by¢ kontynuowane. Kolejka komunikatow QSYSOPR odbiera tylko komunikaty
informacyjne CPI8365, jesli w parametrze SAVACTWAIT podano czas co najmniej 30 sekund.

Uwaga: Wigcej informacji dotyczacych czasu, przez jaki serwer oczekuje, az definicje transakcji osiagna granice
transakcji, zawiera sekcja| ‘Parametr Czas oczekiwania (Wait time - SAVACTWAIT)” na stronie 118l

2. Nalezy podja¢ odpowiednie kroki opisane w komunikacie CPI8365, w czgsci dotyczacej odtwarzania, i
doprowadzi¢ do osiagnigcia granic transakcji dla wszystkich definicji transakcji.

3. Zadanie sktadowania podczas uzycia konczy dzialanie, jesli dla danej definicji transakcji granica transakcji nie
moze by¢ osiagnieta.

4. W zaleznosci od typu niezatwierdzonych zmian, wykonywane sa nastgpujace operacje:
* W protokole zadania umieszczany jest komunikat CPF836C.
* W kolejce komunikatow QSYSOPR umieszczany jest komunikat CPI8367.

W obu przypadkach komunikaty zawieraja nazwy zadan, dla ktérych definicje transakcji spowodowaty przerwanie
zadania sktadowania podczas uzycia dla biblioteki.

Zalecane procedury odtwarzania po sktadowaniu bez wytaczenia
serwera

W przypadku wykonywania operacji sktadowania podczas uzycia w celu wyeliminowania czasu wylaczenia podczas
sktadowania, jesli okreslono wartos¢ *NOCMTBDY dla opcji oczekujacych zmian w rekordzie SAVACTWAIT, moga
pozostac¢ obiekty, ktore zostaty sktadowane z transakcjami czgSciowymi. Zaleca si¢ uzycie programu Backup,
Recovery, and Media Services (BRMS) w celu automatyzacji operacji sktadowania i odtwarzania. Program BRMS
automatycznie stosuje zmiany w obiektach z transakcjami czg§ciowymi i przywraca je do stanu uzywalnosci.
Szczeiélowe informacje znajduja si¢ w tematach [BRMS|lub|Przyktad: odtwarzanie obiektow z transakcjami]

czesciowymi

Oto kilka zalecanych procedur odzyskiwania po odtworzeniu danych z nosnika sktadowania podczas uzycia. Ponizsza
procedura to jedynie zalecenie. Rzeczywiste procedury odtwarzania moga ro6zni¢ si¢ w zaleznosci od aplikacji i
zaleznosci pomigdzy poszczegdlnymi aplikacjami.

Odtwarzanie obiektow kronikowanych moze uwzglednia¢ operacje Zastosowanie kronikowanych zmian (Apply
Journaled Changes - APYJRNCHG) oraz Usuwanie kronikowanych zmian (Remove Journaled Changes -
RMVIRNCHG). W przyktadzie tym uzyta zostata tylko komenda APYJRNCHG. Komenda ta jest najpowszechniej
stosowana komenda odzyskiwania danych, ktdra przywraca obiekty do granic transakcji. Aby przywrdéci¢ kronikowane
obiekty do granic transakcji, zamiast komendy APYJRNCHG mozna uzy¢ komendy RMVJRNCHG. Komendy
RMVIRNCHG mozna uzy¢ w przypadku usuwania zmian z obiektu kronikowanego. Komendy RMVJRNCHG mozna
uzy¢ w przypadku kronikowania przed wykonaniem obrazu obicktu kronikowanego. Dokument|Zarzadzanie kronikamil
zawiera wigcej informacji o zastosowaniu i usuwaniu kronikowanych zmian.

Jesli trzeba uzy¢ komendy APYJRNCHG do przeprowadzenia odtwarzania, nalezy okresli¢ znana granicg aplikacji dla
parametru numeru koncowego sekwencji (TOENT) lub parametru duzego numeru koncowego sekwencji
(TOENTLRG), ale nie dla obu. Parametr FROMENTLRG nalezy okresli¢ niezaleznie od tego, czy wszystkie obiekty
osiagnely razem punkt kontrolny. Jesli obiekty sa kronikowane w roznych kronikach, nalezy uruchomic¢ kilka komend
APYJRNCHG.

Nastgpujace kroki zawieraja ogolne zalecenia, ktére nalezy wykona¢ w procedurze odtwarzania:

1. Jesli niektore z odtwarzanych danych sa obiektami objetymi kronikowaniem, nalezy sprawdzi¢, czy wymagane
dzienniki znajduja si¢ w serwerze.

2. Jesli brakuje wszystkich niezbgdnych dziennikdw, nalezy je najpierw odtworzy¢. Serwer najpierw automatycznie
odtworzy dzienniki, jesli prawdziwe sa oba warunki:
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10.

11.

12.

13.

* Dzienniki sa w tej samej bibliotece, co odtwarzane obiekty.
* Uzyto tego samego zgloszenia sktadowania w przypadku sktadowania kronik i obiektow.
Obiekty sa odtwarzane z nosnika sktadowania podczas uzycia.

Jesli niektore z odtwarzanych danych sa obiektami objetymi kronikowaniem, nalezy odtworzy¢ wszystkie

wymagane dzienniki nie znajdujace si¢ w serwerze.

a. Rozpoczeto od odtwarzania dziennikdw zawierajacych poczatek pozycji sktadowania kroniki dla obiektow
kronikowanych.

b. Nastepnie nalezy odtworzyc¢ kolejno dzienniki az do dziennika zawierajacego pozycje bedaca wymagana
granica aplikacji. Dzienniki te musza by¢ dostgpne w serwerze dla kazdej kroniki uzytej do kronikowania
odtwarzanych obiektow.

Jesli wszystkie obiekty zalezne od aplikacji sa kronikowane, nalezy przejs¢ do krokuEl Jesli tylko niektore lub

zadne obiekty nie sa kronikowane, nalezy przejs¢ do krokula

Jesli niektore obiekty zalezace od aplikacji nie sa obiektami kronikowanymi i jeden z ponizszych scenariuszy jest

prawdziwy, nalezy przejs¢ do krokulj. W przeciwnym razie nalezy przejs$¢ do kroku@j

a. Wszystkie obiekty znajduja si¢ w tej samej bibliotece i sa sktadowane z uzyciem opcji SAVACT(*LIB).

b. Wszystkie obiekty ze wszystkich bibliotek zostaly zesktadowane z uzyciem opcji SAVACT(*SYNCLIB).

Mozna wykona¢ procedury odtwarzania opisane w sekcji|“Przyktad: odtworzenie bibliotek po skroceniu czasul
[wytaczenia serwera” na stronie 122}

Wszystkie obiekty osiagnety jednoczesnie punkt kontrolny i odtwarzane obiekty sa w spdjnych relacjach. Jesli
jednak nalezy doprowadzi¢ obiekty do zdefiniowanej granicy transakcji, dla kronikowanych obiektéw mozna
uzy¢ tylko komendy APYJRNCHG. W przypadku obiektow, ktore nie sa kronikowane, nalezy wykonaé
zdefiniowane przez uzytkownika procedury odtwarzania.

Jesli zaden ze scenariuszy w sekcjilélnie jest prawdziwy, obiekty nie beda zesktadowane w stanie spojnosci relacji
pomigdzy nimi. Za pomoca komendy APYJRNCHG nalezy doprowadzi¢ obiekty do wspolnej granicy transakc;ji.
W przypadku obiektow, ktore nie sa kronikowane, nalezy wykona¢ zdefiniowane przez uzytkownika procedury
odtwarzania.

Jesli wszystkie obiekty zalezne od aplikacji sa kronikowane i wszystkie te obiekty podlegaja kontroli transakc;ji,
nalezy przejs¢ do kroku W przeciwnym razie nalezy przej$¢ do kroku

Jesli wszystkie obiekty zalezne od aplikacji sa obiektami kronikowanymi, ale wszystkie zmiany wprowadzone w
obiektach nie zostaly wprowadzone pod kontrola transakcji, wowczas nalezy uzy¢ komendy APYJRNCHG w
celu doprowadzenia wszystkich obiektéw do granicy aplikacji.

Jesli wszystkie obiekty zalezne od aplikacji znajduja si¢ pod kontrola transakcji 1 istnieja w réznych bibliotekach,
nalezy przejs¢ do kroku W przeciwnym razie nalezy przejs¢ do kroku

Jesli obiekty istnieja w réznych bibliotekach, wowczas odtwarzane obiekty znajduja sig na granicy transakcji.
Jednak nie wszystkie obiekty beda na tej samej granicy transakcji. Za pomoca komendy APYJRNCHG nalezy je
doprowadzi¢ do tej samej granicy transakcji. Podajac parametr CMTBDY (*YES) mozna je doprowadzi¢ do tej
samej granicy aplikacji.

Podajac parametr CMTBDY (*YES) zapewnia si¢ uruchomienie operacji od granicy transakcji. Serwer
przeprowadza takze petne transakcje do podanego numeru kolejnego odpowiadajacego granicy aplikacji.

Jesli wszystkie obiekty zalezne od aplikacji sa obiektami kronikowanymi istniejacymi w tej samej bibliotece, oraz
zbiory sa aktualizowane tylko pod kontrola transakcji, serwer odtworzy zbiory tak, jak gdyby podczas
sktadowania istnialy w pewnej wspdlnej granicy transakcji.

Za pomoca komendy APYJRNCHG nalezy poda¢ parametr CMTBDY (*YES) w celu doprowadzenia zbioréw do
wspolnej granicy aplikacji, jesli prawdziwy jest jeden z warunkow:

* Wspolna granica transakcji nie jest granica aplikacji.

* W kronice istnieja dodatkowe transakcje, ktore maja by¢ zastosowane to obicktow.

Podajac parametr CMTBDY (*YES) zapewnia si¢ uruchomienie operacji od granicy transakeji. Serwer
przeprowadza takze pelne transakcje do podanego numeru kolejnego odpowiadajacego granicy aplikacji.

Jesli granica transakcji jest granica aplikacji, nie sa konieczne zadne dodatkowe procedury odtwarzania.
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Przyktad: sktadowanie bibliotek bez wylgczenia serwera

Przyktad ten ilustruje uzycie funkcji sktadowania podczas uzycia do sktadowania bez wylaczenia serwera. Uzycie
funkcji w danej konfiguracji moze si¢ rozni¢, w zaleznosci od konkretnych wymagan aplikacji.

W przyktadzie uzyto dwoch bibliotek: LIB1 i LIB2. Obie biblioteki zawieraja tylko obiekty kronikowane i kroniki dla
tych obiektow. Zmiany wprowadzone w kronikowanych obiektach sa lub nie sa przeprowadzane pod kontrola
transakcji.

W przyktadzie tym demonstrowana jest operacja sktadowania podczas uzycia, ktéra nie konczy dziatania aplikacji
wprowadzajacych zmiany w obiektach bibliotek. Powoduje to koniecznos¢ uwzglednienia dodatkowych zagadnien
podczas operacji odzyskiwania po odtworzeniu danych z nosnika sktadowania.

Wykonujac nastgpujace kroki nalezy zesktadowaé¢ dane bez wytaczenia serwera:
1. Ponizsza komendg nalezy wpisa¢ jako osobne zadanie wsadowe:

SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT (600) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)

Uwaga: W zalezno$ci od potrzeb mozna takze uzy¢ komend SAVOBJ lub SAVCHGOBJI.

Serwer czeka 10 minut, jak podano w parametrze SAVACTWALIT, na rozwiazanie kazdego konfliktu blokady i
umieszczenie definicji transakcji na granicach transakcji podczas przetwarzania w punktach kontrolnych.

Jesli podano parametr ACCPTH(*YES), dla zbiorow logicznych sktadowane sa takze Sciezki dostepu. Podanie tego
parametru spowoduje, ze w wigkszo$ci wypadkow Sciezki dostepu nie beda musiaty by¢ odbudowywane po
odtworzeniu zbiorow z nosnika sktadowania.

Procedury odtwarzania niezbedne podczas odtwarzania obiektow z tego nosnika zaleza od kazdego podzbioru bazy
danych w LIB1 i LIB2, ktory jest aktualizowany poprzez ustawienie daty i godziny operacji sktadowania.

2. Gdy przetwarzanie w punktach kontrolnych zostanie zakonczone, uzytkownik QSYSOPR otrzymuje komunikat
CPI3712, jak podano w parametrze SAVACTMSGQ. Dopoki w kolejce komunikatow uzytkownika QSYSOPR
umieszczany jest komunikat CPI3712, monitor konfliktow blokad| moze wykry¢ konflikty powstrzymujace
zakonczenie zadania sktadowania podczas uzycia.

3. Nalezy poczekac na zakonczenie zadania sktadowania podczas uzycia.

4. Po zakonczeniu zadania nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie wymagane obiekty zostaly zesktadowane. Jesli konflikty
blokad spowodowaty brak obiektow, nalezy ponownie wyda¢ komendg po rozwiazaniu konfliktow blokad.

5. Nalezy sktadowa¢ dziennik zawierajacy najwczesniejsza pozycje poczatku sktadowania z kazdej kroniki uzytej do
kronikowania obiektéw w bibliotekach LIB1 i LIB2. Najwcze$niejszy dziennik mozna pobrac¢ z parametru
OUTFILE komendy sktadowania. Jesli dzienniki te nie znajduja si¢ w bibliotece LIB1 lub LIB2, nalezy dla nich
wpisa¢ osobna komendg sktadowania.

Wszystkie przytaczone dzienniki nalezy zesktadowac za pomoca nastgpujacej komendy. Do wykonania tego kroku
moze by¢ niezbedne wydanie kilku komend. Do zesktadowania dziennikow niezbgdne jest uzycie funkcji
sktadowania podczas uzycia. Ponizsza komenda uzywa wartosci domysinej SAVACT(*NO).
SAVOBJ 0BJ(przytaczony-dziennik) +

LIB(biblioteka-dziennika) +

OBJTYPE (*JRNRCV) +
DEV(TAPO1)

Przykiad: sktadowanie katalogu bez wytaczenia serwera

Przyktad ten ilustruje uzycie funkcji sktadowania podczas uzycia do sktadowania katalogu bez wylaczenia serwera.
Uzycie funkcji w danej konfiguracji moze si¢ r6zni¢, w zaleznos$ci od konkretnych wymagan aplikacji.

W przyktadzie tym uzyty zostal katalog MojKatalog. MojKatalog zawiera tylko obiekty kronikowane.
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W przyktadzie tym demonstrowana jest operacja sktadowania podczas uzycia, ktora nie konczy dziatania aplikacji
wprowadzajacych zmiany w obiektach katalogu. Powoduje to koniecznos¢ uwzglednienia dodatkowych zagadnien
podczas operacji odzyskiwania po odtworzeniu danych z nos$nika sktadowania.

Wykonujac nastgpujace kroki nalezy zesktadowac¢ dane bez wytaczenia serwera:
1. Ponizsza komendg nalezy wpisa¢ jako osobne zadanie wsadowe:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('/MojKatalog') UPDHST (*YES) SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +
2. Gdy przetwarzanie w punktach kontrolnych dla katalogu zostanie zakonczone, w kolejce komunikatow
umieszczany jest osobny komunikat CPI3712, jak podano w parametrze SAVACTMSGQ. Dopdki w kolejce
komunikatéw MSQI nie zostanie umieszczany komunikat CPI3712, |monit0r konfliktow blokadl moze wykry¢
konflikty powstrzymujace zakonczenie zadania sktadowania podczas uzycia.

3. Nalezy poczekaé na zakonczenie zadania sktadowania podczas uzycia.

4. Po zakonczeniu zadania nalezy sprawdzié, czy wszystkie wymagane obiekty zostaly zesktadowane. Jesli konflikty
blokad spowodowaty brak obiektow, nalezy ponownie wyda¢ komendg po rozwiazaniu konfliktow blokad.

5. Nalezy zeskltadowac wszystkie dzienniki przylaczone do wszystkich kronik obiektow w katalogu MojKatalog.

Wszystkie przytaczone dzienniki nalezy zesktadowac za pomoca nastgpujacej komendy. Do wykonania tego kroku
moze by¢ niezbgdne wydanie kilku komend. Do zesktadowania dziennikow niezbedne jest uzycie funkcji
sktadowania podczas uzycia. Ponizsza komenda uzywa wartosci domyslnej SAVACT(*NO).

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/QSYS.LIB/MYLIB.LIB/JRNR*.JRNRCV')

Przyktad: sktadowanie obiektow z transakcjami czesciowymi

Przyktad ten ilustruje uzycie funkcji sktadowania podczas uzycia do wyeliminowania czasu wylaczenia serwera bez
czekania na granice transakcji. Uzycie funkcji w danej konfiguracji moze si¢ rozni¢, w zaleznosci od konkretnych
wymagan aplikacji.

W tym przyktadzie uzyto konta sprawdzania i sktadowania. Obie biblioteki zawieraja obiekty kronikowane i kroniki
dla tych obiektdw. Zmiany sa lub nie sa przeprowadzane pod kontrola transakc;ji.

W przyktadzie tym zademonstrowano operacje sktadowania bez czekania na granicg transakcji, ktora nie konczy
dziatania aplikacji wprowadzajacych zmiany w obiektach bibliotek. Powoduje to koniecznos$¢ uwzglednienia
dodatkowych zagadnien podczas operacji odzyskiwania po odtworzeniu obiektow z no$nika.

Uzyj ponizszych krokow w celu wyeliminowania czasu wytaczenia podczas sktadowania, bez czekania na granice
transakcji:

1. Wykonaj ponizsza komendg przed zakonczeniem transakcji:

SAVLIB LIB(CHK SAV) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT (30 *NOCMTBDY 30) +

SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +

ACCPTH (*YES)

Uwaga: W zaleznosci od potrzeb mozna takze uzy¢ komend SAVOBJ lub SAVCHGOBJ.

Serwer czeka 30 sekund, jak to okresla parametr SAVACTWAIT, w celu rozwiazania kazdego konfliktu blokady,
ktéry moze wystapi¢ podczas przetwarzania. Obiekty nie beda sktadowane, jesli konflikty blokady nie zostana
rozwiazane w okreslonym czasie.

Jesli podano parametr ACCPTH(*YES), dla zbiorow logicznych sktadowane sa takze Sciezki dostepu. Podanie tego
parametru spowoduje, ze w wigkszosci wypadkow Sciezki dostepu nie beda musialy by¢ odbudowywane po
odtworzeniu zbioréw z no$nika sktadowania.

Procedury odtwarzania niezbgdne podczas odtwarzania obiektow z tego nosnika zaleza od kazdego podzbioru bazy
danych w bibliotece CHK i SAV, ktory jest aktualizowany poprzez ustawienie daty i godziny operacji sktadowania.
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Gdy przetwarzanie w punktach kontrolnych zostanie zakonczone, uzytkownik QSYSOPR otrzymuje komunikat
CPI3712, jak podano w parametrze SAVACTMSGQ. Dopoki w kolejce komunikatow uzytkownika QSYSOPR
umieszczany jest komunikat CPI3712, jmonitor konfliktow blokad| moze wykry¢ konflikty powstrzymujace
zakonczenie zadania sktadowania podczas uzycia.

Nalezy poczekac na zakonczenie zadania sktadowania.

Po zakonczeniu zadania nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie wymagane obiekty zostaly zesktadowane. Jesli
jakiekolwiek obiekty zostaty zesktadowane w stanie czg§ciowym, zbiory musza by¢ przewinigte do przodu lub do
tytu do stanu spdjnosci, zanim beda mogly zosta¢ uzyte.

Nalezy zesktadowa¢ odpowiednie dzienniki kazdej kroniki uzytej do kronikowania obiektéw w bibliotekach CHK i
SAV. Nalezy uwzgledni¢ sktadowanie dziennikow poczawszy od dziennika zawierajacego poczatek pozycji
zatwierdzania dla transakcji, ktore zostaly otwarte gdy przetwarzanie punktu kontroli sktadowania byto
wykonywane przez podlaczony dziennik. Parametr sktadowania OUTFILE bedzie wskazywal nazwe
najwczesniejszego dziennika dla kazdego obiektu, ktéry bedzie musiat by¢ dostepny do uzycia przez komende
APYJRNCHG podczas procesu odtwarzania. Nalezy wywota¢ osobne zadanie sktadowania w celu sktadowania
tych dziennikow, jesli dzienniki nie istnieja w bibliotekach CHK lub SAV.

Uwaga: Zaleca sig, aby wszystkie przytaczone dzienniki byly zesktadowane za pomoca nastgpujacej komendy.
Do wykonania tego kroku moze by¢ niezbedne wydanie kilku komend. Do zesktadowania dziennikéw niezbedne
jest uzycie funkcji sktadowania podczas uzycia. Ponizsza komenda uzywa wartosci domysinej SAVACT(*NO).

SAVOBJ 0BJ(przytaczony-dziennik) +
LIB (przytaczona-biblioteka-dziennika)+OBJTYPE (*JRNRCV)+DEV(TAPOL)

Przyktad: odtwarzanie bibliotek po skladowaniu bez wylgczenia serwera

W tym przyktadzie przedstawiono typowa procedurg odtwarzania po wyeliminowaniu czasu wylaczenia podczas
sktadowania w bibliotece. Uzycie funkcji w danej konfiguracji moze si¢ rézni¢, w zaleznos$ci od konkretnych wymagan
aplikacji.

Odtwarzajac biblioteki LIB1 i LIB2 nalezy wykona¢ nastgpujace kroki:

1.

Biblioteki mozna odtworzy¢ za pomoca nastgpujacych komend:
RSTLIB SAVLIB(LIB1) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)

Jesli kroniki istnieja w systemie, nie zostana odtworzone. Nie stanowi to problemu.

Jesli kroniki nie istnieja, serwer odtworzy obiekty kronik jako pierwsze.

Po zakonczeniu tych komend odtwarzania obiekty znajduja si¢ na serwerze, ale nie sa spojne.

Nalezy odtworzy¢ niezbedne dzienniki przytaczone do sktadowanych bibliotek. Jesli w trakcie sktadowania
dzienniki znajdowaty si¢ w bibliotekach innych niz LIB1 lub LIB2 i nie istnieja w serwerze, w celu ich
odtworzenia nalezy uzy¢ nastgpujacych komend odtwarzania:
RSTOBJ 0BJ(dziennik-w-czasie-sktadowania) +

SAVLIB(biblioteka-dziennika) +

DEV(TAPO1)
Jesli przytaczone dzienniki znajdowaly si¢ podczas sktadowania w bibliotece LIB1 lub LIB2 i nie istnialy przed
operacja RSTLIB, zostaly odtworzone jako cz¢s¢ tej operacji RSTLIB.

Nalezy ustali¢ czas lub granicg aplikacji, do ktorej obiekty w bibliotekach LIB1 i LIB2 maja by¢ doprowadzone. W
ten sposob wszystkie obiekty beda w spdjnych relacjach pomigdzy soba. Po okresleniu zadanej granicy aplikacji
moze wystapi¢ konieczno$¢ odtworzenia dodatkowych dziennikéw. Aby odtworzy¢ dodatkowe dzienniki, nalezy
uzy¢ nastgpujacych komend odtwarzania. Do przeprowadzenia tego kroku niezbgdne moze by¢ uzycie wielu
komend odtwarzania.
RSTOBJ OBJ(wymagane-dzienniki) +

SAVLIB(biblioteka-dziennika) +

DEV(TAPO1)
Komendy Praca z atrybutami kroniki (Work with Journal Attributes - WRKJRNA) i Wyswietlenie dziennika
(Display Journal - DSPJRN) moga by¢ pomocne w ustaleniu granicy aplikacji.

128  iSeries: Zarzadzanie systemami - Sktadowanie serwera



W celu okreslenia wiasciwego zakresu dziennikow wymaganych przez komendg Zastosowanie kronikowanych
zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG) mozna uzy¢ komendy WRKJRNA. Za pomoca komendy
DSPJRN mozna ustali¢ doktadna kolejnos¢ numerdw identyfikujacych granice aplikacji. Jesli dotyczy to wielu
dziennikéw, nalezy ustali¢ t¢ sama granicg aplikacji (zazwyczaj wedhug datownika) dla kazdego z nich. Nalezy
takze zanotowa¢ odpowiedni numer kolejny dziennika.

Obiekty nalezy doprowadzi¢ do granicy aplikacji uzywajac jednej z ponizszych komend Zastosowanie
kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG). W zaleznosci od warunkéw, mozna uzy¢
réznych wersji komendy APYJRNCHG.

Jesli jakiekolwiek odzyskane obiekty ulegna zmianie podczas operacji sktadowania i beda znajdowac si¢ w obrgbie
kontroli transakcji, granice transakcji zostana zachowane w ponizszych komendach APYJRNCHG. Aby granice
kontroli transakcji nie byty zachowywane, nalezy okresli¢ parametr CMTBDY (*NO) w nastgpujacych komendach
APYJRNCHG:

a. Ponizsze komendy stuza do wprowadzania kronikowanych zmian w obiektach, jesli prawdziwe sa nastgpujace
warunki:

* Obiekty kronikowane, dla ktérych maja by¢ zastosowane zmiany, zostaly zesktadowane w wersji V5R3.

* Nie odtworzono kroniki (co nie stanowi problemu), poniewaz obiekty byly odtwarzane w systemie, w
ktérym byty sktadowane.

* Uzyty nosnik jest najnowsza kopia sktadowania obiektow.
* Obiekty zesktadowano z parametrem UPDHST(*YES) komendy

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +
OBJ((LIB1/%ALL)) +
TOENT (nr-granicy-aplikacji)

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +

0BJ((LIB2/*ALL)) +

TOENT(nr-granicy-aplikacji)
Jesli operacja dotyczy wielu dziennikow, nalezy powtorzy¢ te komendy dla kazdego dziennika podajac
poprawny numer kolejny (parametr TOENT) identyfikujacy wymagana granice aplikacji. Zwykle numery
kolejne TOENT dla réznych kronik w bibliotekach LIB1 i LIB2 sa rézne, ale wszystkie identyfikuja t¢ sama
granice aplikacji.

b. Ponizsze komendy stuza do wprowadzania kronikowanych zmian w obiektach, jesli prawdziwe sa nastgpujace

warunki:

* Obiekty byly sktadowane w wersji wczesniejszej niz VSR3.

* Odtworzono dziennik.

* Uzyty nosnik jest najnowsza kopia sktadowania obiektow.

* Obiekty zesktadowano z parametrem UPDHST(*YES) komendy

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +
0BJ((LIB1/*ALL)) +
RCVRNG(dzien-przyt-podczas-sktadowania +
ostatni-dziennik) +
TOENT(nr-granicy-aplikacji)

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +

0BJ((LIB2/*ALL)) +

RCVRNG(dzien-przy*-podczas-sktadowania +

ostatni-dziennik) +

TOENT (nr-granicy-aplikacji)
W sytuacji, w ktorej odtwarzana kronika i obiekty kronikowane, do ktorych maja by¢ zastosowane zmiany,
byty sktadowane w wersji wezesniejszej VSR3, serwer nie moze okresli¢c prawidtowego zakresu dziennikow.
Dlatego poprawny zakres dziennikow trzeba poda¢ w parametrze RCVRNG. Dziennik przytaczony w trakcie
sktadowania bibliotek jest podanym dziennikiem poczatkowym.
Jesli operacja dotyczy wielu dziennikow, nalezy powtdrzy¢ te komendy dla kazdego dziennika podajac
poprawny numer kolejny (parametr TOENT) identyfikujacy wymagana granice aplikacji. Zwykle numery
kolejne TOENT dla réznych kronik w bibliotekach LIB1 i LIB2 sa rozne, ale wszystkie identyfikuja t¢ sama
granicg aplikacji. Jesli obiekty kronikowane, dla ktérych maja by¢ zastosowane zmiany, zostaly zachowane w
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wersji V5R3 lub nowszej, serwer moze okresli¢ prawidlowy zakres dziennikoéw gdy uzyta zostanie domyslna
opcja RCVRNG(*LASTSAVE). W tej sytuacji, dziata komenda zastosowania z kroku a.

c. Jesli obiekty byty sktadowane przed wersja V5R3 i nosnik sktadowania podczas uzycia nie zawiera najnowszej
kopii sktadowania obiektdw okreslonych przez opcje UPDHST(*YES), nalezy wykona¢ nastgpujace komendy.

1) Za pomoca komendy DSPJRN nalezy okresli¢ numer kolejny pozycji kroniki dla kazdego obiektu.
2) Dlakazdego obiektu nalezy wyda¢ osobng komend¢ APYJRNCHG.

Przyktad komendy APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +

0BJ((bib1_zbior/nazw_zbior nazwpodzb)) +

RCVRNG(dzien-przyt-podczas-sktadowania +

ostatni-dziennik) +

FROMENT (nr-pocz-pozycji-sktadow) +

TOENT(nr-granicy-aplikacji)
W przypadku wersji weczesniejszej niz V5R3, gdy nie uzyto najnowszej kopii sktadowania obiektow, opcja
FROMENT(*LASTSAVE) nie moze by¢ okreslona w komendzie APYJRNCHG. Dla kazdego z obiektow w
bibliotekach LIB1 i LIB2 nalezy poda¢ osobny numer kolejny.

W niektorych komendach APYJRNCHG mozna poda¢ wiele obiektow, jesli istnieje ciagla seria pozycji kroniki
dotyczacych uruchamiania sktadowania. Podzbiory identyfikowane za pomoca ciaghych serii pozycji kroniki
mozna wprowadza¢ jedna komenda APYJRNCHG podajac dla parametru FROMENT najnowszy numer
kolejny wszystkich pozycji kroniki w serii. W przypadku uzywania wersji V5R3, nalezy uzy¢ wartosci
*LASTSAVE w parametrze FROMENT.

Przyktad: odtwarzanie obiektow z transakcjami czesciowymi

Podczas wykonywania operacji sktadowania podczas uzycia, ktora moze da¢ w wyniku obiekty, ktore sa sktadowane z
transakcjami cze$ciowymi, nalezy uzy¢ programu Backup, Recovery, and Media Services (BRMS). Programu BRMS
mozna uzy¢ do automatyzacji operacji sktadowania i odtwarzania. Program BRMS automatycznie stosuje zmiany w
obiektach z transakcjami czg$ciowymi i przywraca je do stanu uzywalnosci. Wigcej szczegolow na temat programu
BRMS zawiera publikacja [Backup, Recovery and Media Services

Jesli obiekt jest sktadowany z transakcjami czgSciowymi, parametr FROMENT(*LASTSAVE) bgdzie wymagany
podczas zastosowania lub usuwania kronikowanych zmian na odtworzonej wersji obiektu.

W przypadku uzywania interfejsu znakowego do odtwarzania obiektow z transakcjami czgsciowymi, nalezy wykonac
ponizsze kroki do odtworzenia bibliotek CHK i SAV:

1.

3.

Biblioteki mozna odtworzy¢ za pomoca nastgpujacych komend:
RSTLIB SAVLIB(CHK) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(SAV) DEV(TAPO1)
Jesli kroniki istnieja w systemie, nie zostana odtworzone. To jednak nie stanowi problemu.
Jesli kroniki nie istnieja, serwer odtworzy obiekty kronik jako pierwsze.

Otworz najwcezesniejszy dziennik, okreslony przez zbior wyjsciowy. Jesli w trakcie sktadowania dzienniki
znajdowaty si¢ w bibliotekach innych niz CHK lub SAV i nie istnieja w serwerze, w celu ich odtworzenia nalezy
uzy¢ nastepujacych komend odtwarzania:

RSTOBJ OBJ(dziennik-w-czasie-sktadowania) +

SAVLIB(biblioteka-dziennika) +

DEV(TAPO1)

OUTPUT (*OUTFILE)OUTFILE (biblioteka/zbior)
Jesli przytaczone dzienniki znajdowaly si¢ podczas sktadowania w bibliotece CHK Iub SAV i nie istnialy przed
operacja RSTLIB, zostaly odtworzone jako czgs¢ tej operacji RSTLIB.

Nalezy ustali¢ czas lub granice aplikacji, do ktdrej obiekty w bibliotekach CHK i SAV maja by¢ doprowadzone. W
ten sposob wszystkie obiekty beda w spojnych relacjach pomigdzy soba. Po okresleniu zadanej granicy aplikacji
moze wystapi¢ konieczno$¢ odtworzenia dodatkowych dziennikow. W celu okreslenia wtasciwego zakresu
dziennikéw wymaganych przez komendg Zastosowanie kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes -
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APYJRNCHG) mozna uzy¢ komendy WRKJRNA. Za pomoca komendy DSPJRN mozna ustali¢ doktadna
kolejno$¢ numerdw identyfikujacych granice aplikacji. Jesli dotyczy to wielu dziennikdw, nalezy ustali¢ t¢ sama
granice aplikacji (zazwyczaj wedhug datownika) dla kazdego z nich. Nalezy takze zanotowac¢ odpowiedni numer
kolejny dziennika. Aby odtworzy¢ dodatkowe dzienniki, nalezy uzy¢ nastgpujacych komend odtwarzania. Do
przeprowadzenia tego kroku niezbgdne moze by¢ uzycie wielu komend odtwarzania.
RSTOBJ OBJ(wymagane-dzienniki) +

SAVLIB(biblioteka-dziennika) +

DEV (TAPO1)
Komendy Praca z atrybutami kroniki (Work with Journal Attributes - WRKJRNA) i Wyswietlenie dziennika
(Display Journal - DSPJRN) moga by¢ pomocne w ustaleniu granicy aplikacji.
W celu okreslenia wlasciwego zakresu dziennikow wymaganych przez komendg Zastosowanie kronikowanych
zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG) mozna uzy¢ komendy WRKJRNA. Za pomoca komendy
DSPJRN mozna ustali¢ doktadna kolejnos¢ numerdw identyfikujacych granice aplikacji. Jesli dotyczy to wielu
dziennikéw, nalezy ustali¢ t¢ sama granicg aplikacji (zazwyczaj wedhug datownika) dla kazdego z nich. Nalezy
takze zanotowa¢ odpowiedni numer kolejny dziennika.
Obiekty nalezy doprowadzi¢ do granicy aplikacji uzywajac jednej z ponizszych komend Zastosowanie
kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG). W zalezno$ci od warunkow, mozna uzy¢
roznych wersji komendy APYJRNCHG.

Jesli jakiekolwiek otrzymane obiekty ulegna zmianie podczas operacji sktadowania i bgda znajdowac si¢ w obrebie
kontroli transakcji, granice transakcji zostana zachowane w ponizszych komendach APYJRNCHG. Aby granice
kontroli transakcji nie byly zachowywane, nalezy okresli¢ parametr CMTBDY (*NO) w nastgpujacych komendach
APYJRNCHG.

a. Ponizsze komendy stuza do wprowadzania kronikowanych zmian w obiektach (catkowitych lub czgsciowych),
jesli prawdziwe sa nastgpujace warunki:
* Obiekty byty sktadowane w wersji wczesniejszej niz V5SR3.
* Nie odtworzono kroniki, poniewaz obiekty byly odtwarzane w systemie, w ktorym byty sktadowane.
* Uzyty nosnik jest najnowsza kopia sktadowania obiektow.
* Obiekty zesktadowano z parametrem UPDHST(*YES) komendy

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
OBJ((CHK/=*ALL)) +
TOENTLRG(nr-granicy-aplikacji)

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

OBJ((SAV/*ALL)) +

TOENTLRG(nr-granicy-aplikacji)
Jesli operacja dotyczy wielu dziennikow, nalezy powtorzy¢ te komendy dla kazdego dziennika podajac
poprawny numer kolejny (parametr TOENTLRG) identyfikujacy wymagana granice aplikacji. Zwykle numery
kolejne TOENTLRG dla réznych kronik w bibliotekach CHK i SAV sa rdzne, ale wszystkie identyfikuja tg
sama granicg aplikacji.

b. Ponizsze komendy stuza do wprowadzania kronikowanych zmian w obiektach (catkowitych lub czgsciowych),

jesli prawdziwe sa nastgpujace warunki:

* Obiekty byly sktadowane w wersji wczesniejszej niz VSR3.

* Odtworzono dziennik.

* Uzyty nosnik jest najnowsza kopia sktadowania obiektow.

* Obiekty zesktadowano z parametrem UPDHST(*YES) komendy

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +
OBJ((CHK/*ALL)) +
RCVRNG(dzien-przyt-podczas-sktadowania +

ostatni-dziennik) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
TOENTLRG(nr-granicy-aplikacji)

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +
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OBJ((SAV/*ALL)) +
RCVRNG (dzien-przy*-podczas-sktadowania +
ostatni-dziennik) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENTLRG(nr-granicy-aplikacji)
W sytuacji, w ktorej odtwarzana kronika i obiekty kronikowane, do ktorych maja by¢ zastosowane zmiany,
byly sktadowane w wersji wczesniejszej VSR3, serwer nie moze okresli¢ prawidlowego zakresu dziennikow.
Dlatego poprawny zakres dziennikow trzeba poda¢ w parametrze RCVRNG. Dziennik przytaczony w trakcie
sktadowania bibliotek jest podanym dziennikiem poczatkowym. Jesli obiekty kronikowane, dla ktérych maja
by¢ zastosowane zmiany, zostaly zachowane w wersji V5R3 lub nowszej, serwer moze okresli¢ prawidtowy
zakres dziennikow gdy uzyta zostanie domysina opcja RCVRNG(*LASTSAVE). W tej sytuacji, prawidtowa
jest komenda zastosowania z kroku a.

Jesli operacja dotyczy wielu dziennikow, nalezy powtorzy¢ te komendy dla kazdego dziennika podajac
poprawny numer kolejny (parametr TOENTLRG) identyfikujacy wymagana granice aplikacji. Zwykle numery
kolejne TOENTLRG dla réznych kronik w bibliotekach CHK i SAV sa rdzne, ale wszystkie identyfikuja tg
sama granice aplikacji.

Jesli obiekty byly sktadowane w wersji wczesniejszej niz V5R3 i nosnik sktadowania podczas uzycia nie
zawiera najnowszej kopii sktadowania obiektow z opcja UPDHST(*YES), nalezy wykona¢ nastgpujace
komendy.

1) Za pomoca komendy DSPJRN nalezy okresli¢ numer kolejny pozycji kroniki dla kazdego obiektu.
2) Dla kazdego obiektu nalezy wydac osobna komendg APYJRNCHG.

Przyktad komendy APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +

0BJ((bib1_zbior/nazw_zbior nazwpodzb)) +

RCVRNG (dzien-przyt-podczas-sktadowania +

ostatni-dziennik) +

FROMENT (nr-pocz-pozycji-sktadow) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENT(nr-granicy-aplikacji)
W przypadku uzywania wersji innej niz V5R3, gdy nie uzyto najnowszej kopii sktadowania obiektow, opcja
FROMENT(*LASTSAVE) nie moze by¢ okreslona w komendzie APYJRNCHG. Dla kazdego z obiektow w
bibliotekach CHK i SAV nalezy poda¢ osobny numer kolejny.

W niektorych komendach APYJRNCHG mozna podac wiele obiektow, jesli istnieje ciagta seria pozycji kroniki
dotyczacych uruchamiania sktadowania. Podzbiory identyfikowane za pomoca ciaghych serii pozycji kroniki
mozna wprowadzac jedna komenda APYJRNCHG podajac dla parametru FROMENT najnowszy numer
kolejny wszystkich pozycji kroniki w serii. W przypadku uzywania wersji V5R3, nalezy uzy¢ wartosci
*LASTSAVE w parametrze FROMENT.

Przyktad: odtwarzanie katalogu po skladowaniu bez wylgczenia serwera

W tym przyktadzie przedstawiono typowa procedurg odtwarzania po wyeliminowaniu czasu wytaczenia podczas
sktadowania w katalogu. Uzycie funkcji w danej konfiguracji moze si¢ roznié¢, w zaleznosci od konkretnych wymagan
aplikacji.

Odtwarzajac katalog MojKatalog nalezy wykonac¢ nastgpujace kroki:

1.

132

Odtworzy¢ katalog uzywajac komendy
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

OBJ('/MojKatalog')

Po zakonczeniu tych komend odtwarzania obiekty znajduja si¢ na serwerze, ale nie sa spojne.

Nalezy odtworzy¢ niezbedne dzienniki przylaczone do sktadowanego katalogu. Do odtworzenia dziennikow nalezy
uzy¢ komendy:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

0BJ('Sciezka-dziennika')

Nalezy ustali¢ czas lub granice aplikacji, do ktdrej obiekty w katalogu MojKatalog maja by¢ doprowadzone. W ten
sposob wszystkie obiekty beda w spojnych relacjach pomigdzy soba. Po okresleniu zadanej granicy aplikacji moze
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wystapi¢ koniecznos¢ odtworzenia dodatkowych dziennikdéw. Aby odtworzy¢ dodatkowe dzienniki, nalezy uzy¢
nastepujacych komend odtwarzania. Do przeprowadzenia tego kroku niezbedne moze byc¢ uzycie wielu komend
odtwarzania.
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

0BJ('Sciezka-dziennika')
Komendy Praca z atrybutami kroniki (Work with Journal Attributes - WRKJRNA) i Wyswietlenie dziennika
(Display Journal - DSPJRN) moga by¢ pomocne w ustaleniu granicy aplikacji.
W celu okreslenia wlasciwego zakresu dziennikow wymaganych przez komendg Zastosowanie kronikowanych
zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG) mozna uzy¢ komendy WRKJRNA. Za pomoca komendy
DSPJRN mozna ustali¢ doktadna kolejnos¢ numerdw identyfikujacych granice aplikacji. Jesli dotyczy to wielu
dziennikow, nalezy ustali¢ t¢ sama granicg aplikacji (zazwyczaj wedtug datownika) dla kazdego z nich. Nalezy
takze zanotowa¢ odpowiedni numer kolejny dziennika.
Obiekty nalezy doprowadzi¢ do granicy aplikacji uzywajac jednej z ponizszych komend Zastosowanie
kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG). W zaleznosci od warunkéw, mozna uzy¢
réznych wersji komendy APYJRNCHG.

a. Ponizsze komendy stuza do wprowadzania kronikowanych zmian w obiektach, jesli prawdziwe sa nastgpujace
warunki:

* Obiekty byly sktadowane w wersji wczesniejszej niz V5SR3.

* Nie odtworzono dziennika.

* Uzyty nosnik jest najnowsza kopia sktadowania obiektow.

* Obiekty zesktadowano z parametrem UPDHST(*YES) komendy
 Jedli ponizsze warunki nie sa spetnione, ale uzywana jest wersja VSR3.

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +
OBJPATH(/MojKatalog) +
SUBTREE (*ALL)+
TOENT (nr-granicy-aplikacji)
Jesli operacja dotyczy wielu dziennikow, nalezy powtdrzy¢ te komendy dla kazdego dziennika podajac
poprawny numer kolejny (parametr TOENT) identyfikujacy wymagana granice aplikacji.
b. Ponizsze komendy stuza do wprowadzania kronikowanych zmian w obiektach, jesli prawdziwe sa nastgpujace
warunki:

* Obiekty byly sktadowane w wersji wczesniejszej niz VSR3.

* Odtworzono dziennik.

* Uzyty nosnik jest najnowsza kopia sktadowania obiektow.

* Obiekty zesktadowano z parametrem UPDHST(*YES) komendy

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +
OBJPATH(/MojKatalog) +
SUBTREE (*ALL)+
RCVRNG (dzien-przy*-podczas-sktadowania +
ostatni-dziennik) +
TOENT (nr-granicy-aplikacji)+

W sytuacji, w ktorej odtwarzana kronika i obiekty kronikowane, do ktorych maja by¢ zastosowane zmiany,
byly sktadowane w wersji wczesniejszej V5SR3, serwer nie moze okresli¢ prawidlowego zakresu dziennikow.
Dlatego poprawny zakres dziennikow trzeba poda¢ w parametrze RCVRNG. Dziennik przylaczony w trakcie
sktadowania katalogu jest podanym dziennikiem poczatkowym. Jesli obiekty kronikowane, dla ktorych maja
by¢ zastosowane zmiany, zostaly zachowane w wersji VSR3 lub nowszej, serwer moze okresli¢ prawidtowy
zakres dziennikow gdy uzyta zostanie domyslna opcja RCVRNG(*LASTSAVE). W tej sytuacji, prawidtowo
dziata komenda zastosowania z kroku a.

Jesli operacja dotyczy wielu dziennikow, nalezy powtodrzy¢ te komendy dla kazdego dziennika podajac
poprawny numer kolejny (parametr TOENT) identyfikujacy wymagana granice aplikacji.

c. W przypadku uzywania wersji innej niz V5R3, jesli nosnik sktadowania podczas uzycia nie zawiera najnowszej
kopii sktadowania obiektéw z opcja UPDHST(*YES), nalezy wykona¢ nastgpujace komendy.

1) Za pomoca komendy DSPJRN nalezy okresli¢ numer kolejny pozycji kroniki dla kazdego obiektu.
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2) Dla kazdego obiektu nalezy wydac osobna komende APYJRNCHG.

Przyktad komendy APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(bib_dzien/nazw_dzien) +

OBJPATH(/MojKatalog) +

RCVRNG(dzien-przy*-podczas-sktadowania +

ostatni-dziennik) +

FROMENT (nr-skYadowania Tub poczatek-pozycji-sktadowania) +

TOENT(nr-granicy-aplikacji)
Poniewaz najnowsze kopie sktadowania obiektu nie zostaty uzyte, w komendzie APYJRNCHG nie mozna
poda¢ parametru FROMENT(*LASTSAVE). Dla katalogu MojKatalog nalezy poda¢ indywidualna kolejnos¢.

W niektorych komendach APYJRNCHG mozna podac wiele obiektow, jesli w kronice istnieje ciagla seria
pozycji dotyczacych sktadowania lub uruchomienia sktadowania. Obiekty identyfikowane za pomoca ciagtych
serii pozycji kroniki mozna wprowadza¢ jedna komenda APYJRNCHG podajac dla parametru FROMENT
najwigkszy numer kolejny wszystkich pozycji kroniki w serii. W przypadku uzywania wersji V5R3, nalezy
uzy¢ warto$ci *LASTSAVE w parametrze FROMENT.

Zagadnienia dotyczace procedur odtwarzania po zeskltadowaniu bez
wylaczenia serwera

Serwer nie moze chroni¢ granic aplikacji, poniewaz sa one zdefiniowane przez aplikacje. Uzytkownikowi
pozostawiono decyzj¢ dotyczaca dostarczenia wszystkich odpowiednich procedur odtwarzania podczas uzywania
funkcji sktadowania podczas uzycia w celu wyeliminowania czasu wylaczenia podczas sktadowania.

Ten temat zawiera omowienie niektorych kwestii zwiazanych z procedurami odtwarzania po sktadowaniu podczas
uzycia. Dodatkowe procedury odtwarzania sa konieczne w celu przywrdcenia obiektow do stanu spojnosci po
zakonczeniu operacji odtwarzania. W czasie sktadowania obiektow nalezy okresli¢ doktadne kroki, ktére trzeba podjac¢
w celu ich odtworzenia. Procedury odtwarzania musza by¢ wykonywane po odtworzeniu obiektow z nos$nika
sktadowania podczas uzycia, ale zanim obiekty zostana uzyte w aplikacji.

Nalezy rozwazy¢ te procedury odtwarzania w przypadku uzywania funkcji skladowanie podczas uzycia do eliminacji
czasu wytaczenia podczas sktadowania:

Jesli w aplikacji jest uzywana kontrola transakcji, nalezy wymusi¢ jeden punkt kontrolny podczas operacji
skladowania i poczekac na granice transakcji

Jesli dla operacji sktadowania zostanie okreslony parametr SAVACT(*SYNCLIB), wszystkie dane beda sktadowane w
jednym wspolnym punkcie kontrolnym. Jesli do definiowania wszystkich granic aplikacji i granic oczekiwania na
transakcjg podczas operacji sktadowania zostanie uzyta kontrola transakcji, to procedura odtwarzania jest prostym
odtwarzaniem obiektow.

Jesli kontrola transakcji w aplikacji jest uzywana, nalezy zezwoli¢ na wiele punktéw kontrolnych podczas
operacji skladowania i poczekac na granice transakcji

Jesli dla operacji sktadowania zostanie okreslony parametr SAVACT(*SYSDFN)wlub SAVACT(*LIB), dane bgda
sktadowane w wielu punktach kontrolnych. Jesli do definiowania wszystkich granic aplikacji i granic oczekiwania na
transakcjg podczas operacji sktadowania zostanie uzyta kontrola transakcji, to procedura odtwarzania wymagac bedzie
zastosowania lub usunigcia kronikowanych zmian, aby osiagna¢ wspdlna granice aplikacji. Wiecej szczegdtowych
informacji na temat wymaganych procedur odtwarzania zawiera sekcj al“Zalecane procedury odtwarzania p0|
|skladowaniu bez wylaczenia serwera” na stronie 124I

Jesli kontrola transakcji w aplikacji jest uzywana, nalezy wymusi¢ jeden punkt kontrolny podczas operacji
skladowania i nie czeka¢ na granice transakcji

Jesli dla operacji sktadowania zostanie okreslony parametr SAVACT(*SYNCLIB), dane beda sktadowane w jednym
wspolnym punkcie kontrolnym. W przypadku uzycia kontroli transakcji, gdy w operacji zostanie okreslona warto$¢
*NOCMTBDY w parametrze SAVACTWAIT, procedura odtwarzania wymagac bgdzie zastosowania lub usunigcia
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kronikowania zmian w celu zakonczenia lub wycofania lub transakcji czesciowych i osiagnigcia wspolnej granicy
zatwierdzania. Wigcej szczegolowych informacji na temat wymaganych procedur odtwarzania zawiera sekcja
[“Zalecane procedury odtwarzania po sktadowaniu bez wytaczenia serwera” na stronie 124}

Jesli kontrola transakcji w aplikacji jest uzywana, nalezy zezwoli¢ na wiele punktow kontrolnych podczas
operacji skladowania i nie czeka¢ na granice transakcji

Jesli dla operacji sktadowania zostanie okreslony parametr SAVACT(*SYSDFN)wlub SAVACT(*LIB), dane beda
sktadowane w wielu punktach kontrolnych. W przypadku uzycia kontroli transakcji, gdy w operacji zostanie okreslona
wartos¢ *NOCMTBDY w parametrze SAVACTWAIT, procedura odtwarzania wymagac bedzie zastosowania lub
usunigcia kronikowanych zmian w celu zakonczenia transakceji cze$ciowych i osiagnigcia wspdlnej granicy aplikacji.
Wiecej szczegdtowych informaciji na temat wymaganych procedur odtwarzania zawiera sekcjal“Zalecane proceduryl
|0dtwarzania po sktadowaniu bez wylaczenia serwera” na stronie 124|

Jesli kontrola transakcji nie jest uzywana, ale wszystkie obiekty sa kronikowane

Jesli wszystkie obiekty zalezne od aplikacji sa kronikowane, ale kontrola transakcji nie jest uzywana, nalezy
zastosowac lub usuna¢ kronikowane zmiany. Te komendy moga przywroci¢ wszystkie obiekty do granicy aplikacji po
odtworzeniu ich z no$nika sktadowania podczas uzycia. Jednakze granice aplikacji nie sa rejestrowane w kronice, wiec
nalezy okresli¢, gdzie si¢ znajduja w obiekcie. Gdy kronikowany obiekt osiagnie punkt kontrolny, dziennik odbiera
dodatkowa pozycje kroniki, razem z pozycja kroniki sktadowanego obiektu. Pozycja kroniki rejestruje fakt uzycia
funkcji sktadowania podczas uzycia do sktadowania obiektu i jest uzywana przez komendy APYJRNCHG i
RMVIRNCHG jako lokalizacja poczatku operacji, gdy uzyty jest parametr FROMENT(*LASTSAVE). Bardzo wazne
jest zesktadowanie aktualnie przytaczonego dziennika wraz z kronikowanymi obiektami. Jesli do kronikowania
uzywanych jest kilka kronik, wszystkie dzienniki musza by¢ zesktadowane. Zadanie zeskladowania dziennika nalezy
wlaczy¢ do tego samego zadania sktadowania, co zadanie dla kronikowanych obiektéw. Mozna takze zesktadowac
dziennik w osobnym zadaniu sktadowania po zesktadowaniu obiektow. To skladowanie jest niezbedne, poniewaz
dotaczony dziennik bedzie zawiera¢ pozycje, ktore moga by¢ wymagane przez dowolna operacje zastosowania lub
usunigcia kronikowanych zmian, ktdra jest czgsScia odtwarzania z nosnika sktadowania podczas uzycia. Wigcej
szczegdtowych informacii na temat wymaganych procedur odtwarzania zawiera sekcja [Zalecane procedury]
lodtwarzania po sktadowaniu bez wylaczenia serwera” na stronie 124}

Jesli kontrola transakcji nie jest uzywana i obiekty nie sa kronikowane

Jesli nie zdefiniowano granic aplikacji, nalezy wykona¢ odzyskiwanie, a nastgpnie odtwarzanie od punktu
nieprawidlowego zakonczenia. Jesli nie wiadomo, ktére procedury sa wymagane do odtwarzania, nalezy uzy¢ metody
opisanej w sekcji[‘Przyktad: odtworzenie bibliotek po skréceniu czasu wytaczenia serwera” na stronie 122]
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Rozdziat 7. Skltadowanie na wielu urzadzeniach w celu
zmniejszenia okna sktadowania

W celu zmniejszenia okna sktadowania mozna uzy¢ wielu urzadzen. Sktadowanie na wielu urzadzeniach mozna
przeprowadzi¢ na dwa sposoby: jedna operacja sktadowania moze by¢ przetwarzana jako jedno zadanie lub wiele
operacji sktadowania moze by¢ przetwarzanych jako osobne zadania.

Dokument ten zawiera szczegdty dotyczace sktadowania na wielu urzadzeniach.

« [Konfigurowanie sktadowania na wielu urzadzeniach]|

* |Ograniczenia sktadowania na wiclu urzqdzeniachl

Konfigurowanie sktadowania na wielu urzadzeniach

Podczas konfigurowania operacji sktadowania mozna wykona¢ pojedyncza operacje lub wiele operacji sktadowania.
Uzywanie wielu urzadzen w pojedynczej operacji sktadowania

Podczas wykonywania operacji sktadowania mozna roéwnoczesnie korzysta¢ z wigcej niz jednego urzadzenia nosnika.
Jesli sktadowana jest pojedyncza biblioteka, dane zapisywane na no$nikach sktadowania przez te operacje beda miaty
rownolegly format sktadowania, beda roztozone na calym no$niku. Jesli uzywany jest program BRMS, format
sktadowania tez bedzie rownolegty.

Jesli sktadowanych jest wiele bibliotek na wigcej niz jeden no$nik, serwer sktaduje kazda biblioteke na osobnym
urzadzeniu w formacie seryjnym. Jesli do tego celu uzywany jest program BRMS, format danych moze by¢
potaczeniem formatdéw réwnoleglego i seryjnego.

Ponizej umieszczono informacje dotyczace tego, kiedy serwer uzywa rownolegltego, a kiedy seryjnego sposobu
sktadowania.

Tabela 41. Sktadowanie réwnolegte i seryjne

Scenariusz skladowania Uzywanie komendy SAVxxx> Uzywanie BRMS

Sktadowanie jednej biblioteki na wielu Rownolegle Rownolegte

urzadzeniach

Sktadowanie wielu bibliotek na wielu Seryjne' Moze by¢ potaczeniem rownoleglego i

urzadzeniach seryjnego’

1 Biblioteki te mozna sktadowa¢ w formacie rownoleglym przez utworzenie obszaru danych QTEMP/QSRPARFMT.
Jednak jesli w komendzie SAVLIB zostal podany parametr LIB(*ALLUSR), LIB(*IBM) lub (*NONSYS) to nie ma
takiej mozliwosci.

2 Aby sktadowa¢ wiele urzadzen za pomoca komend SAVxxx, nalezy uzy¢ definicji no$nika (*"MEDDFN).

Podczas sktadowania rownolegtego pojedynczej biblioteki serwer dzieli dane migdzy zbiory tasmowe, ktore sa
zbiorami nosnika. Caly zestaw tych zbiorow nosnika jest zbiorem rownolegtego sktadowania/odtwarzania. Wszystkie
zbiory nosnika operacji rownoleglego sktadowania (lub odtwarzania) pojedynczej biblioteki uzywaja tej samej etykiety.
Podczas sktadowania wielu bibliotek na wielu urzadzeniach w operacji sktadowania rownolegtego, biblioteki maja
rozne etykiety.

Operacje sktadowania (lub odtwarzania) identyfikuja zbidr no$nika na podstawie nastepujacych parametrow:
urzadzenie (DEV), numer kolejny (SEQNBR), identyfikatory woluminu (VOL) i etykieta zbioru (LABEL). Parametry
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te umozliwiaja zidentyfikowanie tylko jednego zbioru nosnika. Operacja rownoleglego sktadowania (lub odtwarzania)
uzywa jednak wigcej niz jednego zbioru no$nika. Problem ten rozwiaza¢ mozna za pomoca definicji nosnika.

Definicja nosnika (*MEDDFN) pozwala na identyfikowanie wigcej niz jednego zbioru nosnika. Definiuje ona
nastgpujace parametry: urzadzenie, numer kolejny i identyfikatory wolumindw, ktore beda uzywane przez operacje
rownoleglego sktadowania. (Definicji no$nika mozna roéwniez uzy¢ do wykonania operacji sktadowania w formacie
seryjnym.) Definicj¢ nos$nika tworzy si¢ za pomoca funkcjilAPI QsrCreateMediaDefinition (ILE) Iub QSRCRTMDl
ﬂ-(OPM

Po utworzeniu definicji no$nika wygodna metoda sktadowania wszystkich bibliotek uzytkownikow na wielu
urzadzeniach jest komenda SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(*MEDDEFEN). Aby nie sktadowa¢ okreslonej duzej
biblioteki w formacie seryjnym, nalezy ja pominac i sktadowa¢ pojedynczo, w formacie rownolegtym.

Program Backup Recovery Media Services/400 (BRMS) stanowi prosty w uzyciu interfejs, ktory umozliwia wykonanie
operacji rownoleglego sktadowania bez tworzenia definicji nosnika. Wystarczy okresli¢ tasmy, ktore maja by¢ uzywane
rownolegle, a BRMS utworzy i bedzie zarzadzat definicja no$nika. Wigcej informacji na ten temat zawiera dokument
I= RMS

Uzywanie wielu urzadzen podczas wykonywania wielu operacji skladowania

W czasie przetwarzania wiclu operacji sktadowania roznych zestawdw danych na rézne urzadzenia nosnika,
wykonywane jest sktadowanie wspotbiezne. Scenariusz przedstawia przyktady sytuacji, kiedy korzystne moze by¢
wykonanie wspotbieznego sktadowania w zintegrowanym systemie plikow.

* jednoczesne sktadowanie struktury IFS i wszystkich bibliotek uzytkownikow:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) ('/QDLS' *OMIT))
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(TAPO2)

* jednoczesne oddzielne sktadowanie odtaczonych systemoéw plikéw uzytkownikow:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/dev/katalog-udfs/udfs-01.udfs")
SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO2.DEVD') OBJ(('/dev/katalog-udfs/udfs-02.udfs")

Ponizsze informacje wyjasniaja sposob uzycia komend sktadowania OS/400 w celu wykonania kolejnych operacji
sktadowania.

* [‘Skladowanie bibliotek za pomoca komendy SAVLIB” na stronie 51|zawiera przeglad opcji komendy SAVLIB.
Informacje zawarte w tej sekcji sa wstepem do sekcji|[“Parametry OMITLIB i OMITOBJ komendy SAVLIB” nal

* [‘Sktadowanie obiektow za pomoca komendy SAVOBJ” na stronie 62|zawiera przeglad opcji komendy SAVLIB.
Informacje zawarte w tej sekcji sa wstepem do sekcji[“Sktadowanie wielu obiektéw za pomoca komendy SAVOBJ’]

* [‘Sktadowanie tylko zmienionych obiektéw” na stronie 63|zawiera informacje dotyczace wspotbieznego sktadowania
zmienionych obiektow.

Ograniczenia skladowania na wielu urzadzeniach

Urzadzenia okreslone w definicji nosnika musza by¢ kompatybilnymi autonomicznymi napgdami tasm lub
urzadzeniami biblioteki no$nikdéw tasm. Okreslone woluminy tasm musza mie¢ zgodne formaty nosnika.

Uwaga: Uzyskany wynik moze zaleze¢ od typu uzywanego urzadzenia. Jest tak dlatego, ze rézne typy urzadzen moga
rozpoznawac rozne formaty tego samego nosnika. Na przyklad, jedno urzadzenie tasm 8 mm moze rozpoznaé
tasme jako zainicjowana w formacie FMT7GB, podczas gdy inne urzadzenie tasm 8 mm rozpozna ja jako
zainicjowana w formacie FMT5GB.
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Definicja no$nika moze by¢ uzywana z ponizszymi komendami i funkcjami API:

Nazwa Funkcja API" Komenda?®
Sktadowanie biblioteki (Save Library) SAVLIB
Sktadowanie obiektu (Save Object) QSRSAVO SAVOBIJ
Sktadowanie zmienionych obiektow (Save Changed SAVCHGOBJ
Object)

Odtworzenie biblioteki (Restore Library) RSTLIB
Odtworzenie obiektu (Restore Object) RSTOBJ
Utworzenie definicji no$nika (Create Media QsrCreateMediaDefinition

Definition) QSRCRTMD

Usunigcie definicji nosnika (Delete Media QsrDeleteMediaDefinition DLTMEDDFN
Definition) QSRDLTMD

Odtwarzanie definicji no$nika (Retrieve Media QsrRetrieveMediaDefinition

Definition) QSRRTVMD

! Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat tych funkcji API, nalezy przejrze¢ dokument|System API reference

2 Aby uzyskaé wiecej informacji na temat tych komend CL, nalezy przejrze¢ dokument [System CL Command reference}

Do kazdego urzadzenia wymienionego w definicji nosnika wymagane sa uprawnienia: *USE do definicji nos$nika,
*EXECUTE do biblioteki definicji nosnika i normalne uprawnienia do sktadowania i odtwarzania dla kazdego
urzadzenia wymienionego w definicji nosnika.

Uzywanie definicji nosnika jest niemozliwe, jesli komenda sktadowania lub funkcja API okresla jeden z ponizszych
warunkow:

* identyfikatory woluminu,
* numer kolejny,
e zbior skladowania,

* plik nosnika optycznego.

Definicji nosnika nie mozna uzy¢, gdy w serwerze wlaczono funkcj¢ premastering CD-ROM za pomoca funkcj i
[Handle CD-ROM Premastering State (QlpHandleCDState)|
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Rozdziat 8. Techniki programowania sktadowania

Ten temat dostarcza uzytkownikowi dodatkowe informacje dotyczace sktadowania, techniki oraz przyktady
programowania taktyk, ktore moga by¢ pomocne w procesie sktadowania. Nastgpujace tematy zawieraja wigcej
informacji:

* [Uwagi dotyczace odzyskiwania zadanial

* |[nterpretowanie wyjscia z komend sktadowania (SAV) i odtwarzania (RST)l

* |Interpretowanie wyjscia z komend sktadowania

* |Przyktad: Odtwarzanie nazwy urzadzenia z komunikatéw o zakonczeniu skiadowanial

* [Przyktad: Wyswietlanie komunikatéw o statusie podczas skladowanial

Uwaga: Sekcja f‘Informacje dotyczace kodu” na stronie 2| zawiera wazne informacje prawne.

Uwagi dotyczace odzyskiwania zadania

Odzyskiwanie zadania i ponowne uruchamianie powinno by¢ podstawowa czescia projektu aplikacji. Aplikacje
powinny by¢ tak zaprojektowane, aby obstugiwaty:

* nieoczekiwane problemy danych, takie jak wystapienie danych tekstowych podczas gdy oczekiwane sa dane
numerycznie;

* problemy z operatorem, takie jak wybranie przez operatora ztej opcji lub anulowanie zadania;

* problemy ze sprzgtem, take jak awaria stacji roboczej, jednostki dyskowe;j i linii komunikacyjnej.

Procedury odzyskiwania zadania powinny zapewni¢ integralno$¢ danych uzytkownikow i umozliwi¢ tatwe
uruchamianie przerwanych aplikacji. [Kronikowanieli [kontrola transakcjil moga by¢ uzyte w projekcie aplikacji, aby
pomoéce w odzyskiwaniu zadania. Procedury odzyskiwania powinny by¢ niewidoczne dla uzytkownikow koncowych.

Odzyskiwanie zadan interaktywnych

Jesli uruchomione jest zadanie wprowadzania danych lub zadanie aktualizujace pojedynczy plik, planowanie rozlegtej
strategii odzyskiwania prawdopodobnie nie bedzie konieczne. Operatorzy moga wysta¢ zapytanie do pliku w celu
okreslenia, ktory rekord byt ostatnio aktualizowany, a nastgpnie kontynuowac od tego miejsca.

Aby wykona¢ odtwarzanie zadania bazujacego tylko na zapytaniu, operatorzy stacji roboczej musza rozpoczac od
punktu, w ktorym skonczyli. Podczas uzywania transakeji aktualizacji dla wielu plikéw lub zbiorow, nalezy rozwazy¢
uzycie kroniki lub kontroli transakeji. System automatycznie odzyskuje zbiory kronikowane podczas fadowania
programu poczatkowego (IPL) nastepujacego po nieprawidtowym zakonczeniu systemu lub podczas udostgpniania
przetwarzania niezaleznej puli ASP po nieprawidlowym odtaczeniu. Ponadto, kronika moze by¢ uzyta do
kontrolowanego przez uzytkownika odzyskiwania zbioru do przodu lub wstecz. Oprocz zbioréw fizycznych bazy
danych, istnieja inne typy obiektow, ktére mozna chroni¢ za pomoca kronikowania.

Kontrola transakcji, korzystajaca ze zmian w pliku zarejestrowanych w kronice zapewnia automatyczna synchronizacje
transakcji i zbioru. Podczas konczenia zadania system automatycznie wycofuje aktualizacje na poczatek transakcji.
Ponadto, obiekt informacyjny kontroli transakcji moze pomoc uzytkownikowi zrestartowac transakcje.

Podczas projektowania aplikacji interaktywnej nalezy rozwazy¢ mozliwos¢ wystapienia problemow ze sprzgtem w
stacji roboczej i na liniach komunikacyjnych. Przypusémy na przyktad, ze wystapi przerwa w doplywie pradu. Jesli
zainstalowany jest zasilacz awaryjny podtrzymujacy zasilanie jednostek przetwarzania i jednostek dyskowych, system
pozostanie aktywny. Jednak w tym przyktadzie zatozono, ze nastapita przerwa w zasilaniu stacji roboczej. Gdy
programy prébuja wykonywac operacje odczytu lub zapisu na stacji roboczej, do programu zwracany jest btad. Jesli
aplikacja nie jest zaprojektowana do obstugi takich btedow, system moze zosta¢ mocno obciazony obstuga odtwarzania
po bledzie stacji roboczej.
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Nalezy tak zaprojektowac¢ aplikacje interaktywne, aby zwracaty uwage na obszary wystepowania btedow i obstugiwaty
wskazane btedy. Jesli aplikacja obstuzy te bledy i zatrzyma sig, zasoby systemu nie beda uzyte do wykonywania
bezproduktywnego odzyskiwania po bledzie. Przyktady uzycia obszaréw informacji o biedach i procedur odzyskiwania
po biedach mozna znalez¢ w podrgcznikach jezykdw programowania.

Odzyskiwanie zadan wsadowych
Zadania wsadowe dotyczace jedynie drukowania nie wymagaja do ponownego uruchomienia specjalnego
odzyskiwania. Zwykle wystarczy ponowne uruchomienie programu.

Zadania wsadowe wykonujace aktualizacje zbioréw (dodawanie, zmiana lub usuwanie dziatan) wymagaja
dodatkowych dziatan podczas ponownego uruchamiania i odzyskiwania. Jednym z podejs¢ do ponownego
uruchomienia jest uzycie kodu aktualizacji w rekordzie. Gdy rekord jest aktualizowany, kod dla tego rekordu moze
rowniez zostac zaktualizowany, aby pokaza¢, ze przetwarzanie dla tego rekordu jest zakonczone. Jesli zadanie jest
uruchamiane ponownie, program wsadowy ustawia si¢ (w wyniku sprawdzenia kodu aktualizacji) na pierwszym
rekordzie, ktory nie zostat przetworzony. Nastgpnie program kontynuuje przetwarzanie od tego miejsca w zbiorze.

Innym sposobem uruchomienia przetwarzania wsadowego ponownie jest sktadowanie lub kopiowanie zbioru przed
uruchomieniem zadania. Mozna uzy¢ jednej z nastgpujacych komend, aby sktadowa¢ lub kopiowa¢ zbidr:

» Sktadowanie obiektu (Save Object - SAVOBJ)
* Kopiowanie zbioru (Copy File - CPYF)

Nastepnie jesli istnieje koniecznos¢ ponownego uruchomienia, nalezy odzyskac lub skopiowac zbior do jego
pierwotnego stanu i uruchomi¢ zadanie ponownie. W przypadku tego podejscia nalezy zapewni¢, ze zadne inne zadania
nie zmieniaja zbioréw. Jednym ze sposobdw zapewnienia tego jest blokada na wytaczno$¢ zbioru, na ktérym
uruchomione jest zadanie. Odmiana tego podejscia jest uzycie kroniki. Jesli na przyktad konieczne jest ponowne
uruchomienie, mozna wywota¢ komende¢ Usuwanie zmian w kronice (Remove Journal Change - RMVJRNCHG) w
celu usunigcia zmian w zbiorach. Nastgpnie nalezy uruchomic¢ zadanie dla tych zbiordw.

Jesli zadanie wsadowe sktada sig ze ztozonego strumienia wejSciowego, prawdopodobnie konieczne jest
zaprojektowanie strategii ponownego uruchomienia w strumieniu wejsciowym. Nastepnie, jesli zadanie sktadowania
musi by¢ uruchomione ponownie, zadanie okresla, od ktorego miejsca w strumieniu nalezy kontynuowac.

Kontrola transakcji rowniez moze by¢ uzyta do odzyskiwania zadania wsadowego. Jesli jednak uzytkownik planuje
uzycie kontroli transakcji do zadan wsadowych, nalezy wzia¢ pod uwagg, ze maksymalna liczba blokad rekordow
dozwolona w cyklu zatwierdzania to 4 000 000. Z tego wzgledu moze istnie¢ koniecznos$¢ podzielenia zadania
wsadowego na transakcje logiczne. Na przyktad jesli program wsadowy aktualizuje rekord zbioru gtéwnego a po nim
kilka szczegdtowych rekordow w innym zbiorze, kazda z tych grup aktualizacji moze reprezentowac logiczna
transakcje 1 moze by¢ zatwierdzona oddzielnie. Blokady sa utrzymywane dla wszystkich rekordow zmienionych w
cyklu zatwierdzania. Dlatego zmienione dane sa udostepniane szybciej, jesli zadanie wsadowe zostanie podzielone na
mate, logiczne transakcje.

Kronikowanie moze by¢ rowniez uzyte do wspomagania odzyskiwania zadania wsadowego, tak jak w przypadku zadan
interaktywnych.

Interpretowanie wyjscia z komend sktadowania (SAV) i odtwarzania
(RST)

Uzywajac komendy Sktadowanie (Save - SAV) lub komendy Odtworzenie (Restore - RST), mozna skierowaé zbior
wyjsciowy do pliku strumieniowego lub obszaru uzytkownika. Temat ten opisuje informacje znajdujace si¢ w zbiorze

wyjsciowym utworzonym przez te komendy. Jesli dane juz znajduja si¢ w okreslonym pliku strumieniowym lub
obszarze uzytkownika, komenda zastegpuje je nowymi. Nie dodaje nowych danych do juz istniejacych.

Aby uzy¢ pliku strumieniowego, nalezy mie¢ uprawnienia *W do pliku strumieniowego i uprawnienia *R do katalogu
zawierajacego plik strumieniowy.
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Aby uzy¢ obszaru uzytkownika, nalezy mie¢ uprawnienia *CHANGE do obszaru uzytkownika i uprawnienia *USE do
biblioteki. Serwer wymaga blokady *EXCLRD w obszarze uzytkownika.

Zbidr wyjsciowy utworzony przez komendy Sktadowanie (Save - SAV) i Odtwarzanie (Restore - RST) sktada si¢ z
nastgpujacych typow lub komponentow pozycji:

* [‘Informacje nagtdwka pozycji” na stronie 144|

* [‘Pozycje informacji o komendzie” na stronie 144|

* [“Pozycje informacji o katalogu” na stronie 146|

* [‘Pozycje informacji o dowiazaniu obiektu” na stronie 147|

. |“P0zycja informacji o koncowce” na stronie 150|

Kazda sekcja zawiera opis pozycji lub komponentu pozycji i powiazanego formatu.

Dodatkowe informacje dotyczace uzytych pol i pozycji zapisanych przez komendy sktadowania i odtwarzania znajduja
si¢ w ponizszych tematach:

* [‘Opisy p6l” na stronie 151|

* [‘Sekwencja wyjscia’|

Sekwencja wyjscia
Ponizsza tabela przedstawia kolejno$¢ pozycji w zbiorze wyjsciowym, jesli zostana podane parametry
INFTYPE(*ALL) lub INFTYPE(*ERR):

Tabela 42. Kolejnosc¢ pozycji zbioru wyjsciowego 1 —komendy SAV i RST

Informacje o komendzie

Informacje o katalogu 1
Informacje o dowiazaniach obiektow dla obiektu w wierszu 1

Informacje o dowiazaniach obiektow dla dowiazania obiektu N

Informacje o katalogu 2
Informacje o dowiazaniach obiektow dla obiektu w wierszu 1

Informacje o dowiazaniach obiektow dla dowiazania obiektu N

Informacje o katalogu N
Informacje o dowiazaniach obiektow dla obiektu w wierszu 1

Informacje o dowiazaniach obiektow dla dowiazania obiektu N

Informacje koncowe

Jesli podane zostanie INFTYPE(*ALL), zbiér wyjsciowy zawiera pozycje dowiazania obiektu dla wszystkich
dowiazan obiektu (pomyslnych i niepomysinych). Jesli podane zostanie INFTYPE(*ERR), zbior wyjsciowy zawiera
pozycje dowiazania obiektu tylko dla niepomys$lnych dowiazan.

Ponizsza tabela przedstawia kolejno$¢ pozycji w zbiorze wyjsciowym, jesli zostanie podany parametr
INFTYPE(*SUMMARY):

Tabela 43. Kolejnosc¢ pozycji zbioru wyjsciowego komend 2— SAV i RST

Informacje o komendzie

Informacje o katalogu 1

Informacje o katalogu 2

Informacje o katalogu

Informacje koncowe
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Podczas wezytywania informacji o dowiazaniach obiektow z formatu wyjsciowego nalezy uzy¢ dlugosci pozycji
zwrdconej przez serwer w formacie informacji nagldwka kazdej pozycji. Wielkos¢ kazdej pozycji moze zawierac puste
znaki na koncu pozycji. Jesli nie jest uzywana dtugosci pozycji, rezultat moze by¢ nieprawidtowy. Dtugosci pozycji
mozna uzy¢ do odnalezienia nastgpnej pozycji. Pozycja koncowa jest zawsze ostatnia pozycja.

Informacje nagtowka pozyciji

Uzywajac komendy Sktadowanie (Save - SAV) lub komendy Odtworzenie (Restore - RST), mozna skierowac¢ zbidr
wyjsciowy do pliku strumieniowego lub obszaru uzytkownika. Zawartos¢ zbioru wyjsciowego jest dzielona na pozycje.
Kazda pozycja w zbiorze wyjsciowym ma powiazany z nia nagléwek. Zawiera on dane okreslajace dtugos¢ pozycji i
jej typ. Kazdy typ pozycji ma wiasny format. Informacje w nagtdéwku umozliwiaja podzielenie zawartosci zbioru
wyjsciowego na pozycje o okreslonym formacie. Dzigki temu dane w zbiorze wyjSciowym moga by¢ analizowane.

Pozycje nie sa zliczane. Koniec pozycji jest okreslany na podstawie wartosci pola Diugosé pozycji. Pozycja moze
zawiera¢ elementy o zmiennej dlugosci. Moze to spowodowac dopetnienie pozycji.

Liczba pozycji w zbiorze wyjsciowym jest zmienna. Pozycje sa umieszczana jedna po drugiej do chwili napotkania
pozycji koncowej. Pozycja konicowa jest ostatnia pozycja w zbiorze wyjsciowym.

Dla kazdego pola w nagtowku jest okreslane przesunigcie w bajtach. Przesunigcie jest wzgledne do adresu bazowego
nagtowka lub poczatku pierwszego pola w nagtowku.

Ponizsza tabela przedstawia format informacji nagtowka w zbiorze wyjsciowym utworzonym przez komendg SAV lub
RST.

Tabela 44. Informacje nagtowka pozycji w zbiorze wyjsciowym — komendy SAV i RST

Przesuniecie (bajty) Typ
Dziesietne | Szesnast. (w bajtach) Ustawienie wg' Pole
0 0 BINARY (4) S/R
4 4 BINARY (4) S/R [Dtugosé p
Uwaga:
1. Ustawienie wg kolumny. Wartosci w ponizszej kolumnie okreslaja, ktore operacje zapisuja tres¢ pola w zbiorze
wyjsciowym:
Wartos¢ Warunek
S Operacja sktadowania zapisuje wartos¢ w tym polu.
R Operacja odtwarzania zapisuje warto§¢ w tym polu.
S/R Kazda z operacji zapisuje wartos¢ w tym polu.
(odstep) Zadna operacja nie zapisuje wartosci w tym polu. Powiazane pole ma wartosé 0 dla

pol numerycznych, zawiera odstepy dla pol znakowych lub jest puste dla pol
tekstowych o zmiennej dtugosci.

Pozycje informacji o komendzie

Pozycje informacji o komendach sa tworzone w formacie opisanym w ponizszej tabeli. Warto$¢ pola typu pozycji w
nagtowku okresla, czy pozycja powiazana z nagldwkiem jest pozycja informacji o komendzie.

Serwer przypisuje identyfikator CCSID do wszystkich danych. Powiazanie jest utrzymywane dla wszystkich operacji
sktadowania i odtwarzania.

Dla kazdego jest okreslane przesunigcie w bajtach. Przesunigcie jest wzgledne do adresu bazowego pozycji lub
poczatku pierwszego pola w nagtowku pozycji.
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Tabela 45. Dane wyjsciowe pozycji informacji o komendzie — komendy SAV i RST

Przesunigcie (bajty)
Typ
Dziesietne | Szesnast. (w bajtach) Ustawienie w' | Pole
0 0 BINARY(8) S/R Wiecej informacji znajduje si¢ w tabeli w temacie
8 8 BINARY (4) S/R [Przesuniecie identyfikatora urzadzenia| 2
12 C BINARY (4) S/R [Przesunigcie etykiety zbioru|?
16 10 BINARY (4) S/R
20 14 BINARY (4) S/R [Sktadowanie podczas uzycig
24 18 BINARY (4) S/R [[dentyfikator CCSID danych|
28 1C BINARY (4) S/R
32 20 CHAR (10) SR
42 2A CHAR (10) SR
52 34 CHAR (8) S/R [Data/godzina sktadowania|
60 3C CHAR (10) S/R [Poczatkowa data zmian|
70 46 CHAR (10) S/R [Poczatkowa godzina zmian|
80 50 CHAR (10) S/R [Koncowa data zmian|
90 5A CHAR (10) S/R [Koncowa godzina zmian|
100 64 CHAR (6) S/R [Wersja sktadowanial
106 6A CHAR (6) S/R
112 70 CHAR (1) S/R
113 71 CHAR (1) S/R [Dane skompresowang]
114 72 CHAR (1) S/R
115 73 CHAR (8) S/R [Numer seryjny systemu sktadowanial
123 7B CHAR (8) R [Data/godzina odtwarzanial
131 83 CHAR (6) [Wersja odtwarzanial
137 89 CHAR (8) R [Numer seryjny systemu odtwarzanial
145 91 CHAR (10) S/R [Opcija skladowania aktywnych obiektow]
Uwagi:

Ustawienie wg kolumny. Warto$ci w ponizszej kolumnie okreslaja, ktore operacje zapisuja tres¢ pola w zbiorze

wyjsciowym:

Wartos¢
S
R
S/R

‘Warunek

Operacja sktadowania zapisuje warto$¢ w tym polu.
Operacja odtwarzania zapisuje warto$¢ w tym polu.

Kazda z operacji zapisuje warto$¢ w tym polu.
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(odstep) Zadna operacja nie zapisuje wartosci w tym polu. Powiazane pole ma wartos¢ 0 dla
pol numerycznych, zawiera odstepy dla pol znakowych lub jest puste dla pol
tekstowych o zmiennej dtugosci.

2. Format identyfikatora urzadzenia. Pierwsza pozycja jest odnajdywana za pomoca pola Przesuniecie identyfikatora
urzqdzenia, aby otrzymac pole Liczba identyfikatorow urzqdzen. Pole Liczba identyfikatorow urzqdzen nie jest
powtarzane.

BINARY (4) (odstep) [Liczba identyfikatorow urzadzen|

Nastepnie, przechodzac do pierwszego identyfikatora urzadzenia. Kazdy identyfikator urzadzenia sktada si¢ z dhugosci
1 nastgpujacej po niej nazwy. Pola identyfikatora urzadzenia sa powtarzane dla kazdego identyfikatora urzadzenia.

BINARY (4) S/R [Dtugosé¢ identyfikatora urzadzenial
CHAR (*) S/R [ldentyfikator urzadzenial
3. Format etykiety zbioru. Poczatek etykiety zbioru mozna odnalez¢, uzywajac pola Przesuniecie etykiety zbioru. Pola
etykiety zbioru nie sa powtarzane.
BINARY (4) S/R [Dhugos¢ etykiety zbiory]

CHAR (*) SIR

Pozycje informacji o katalogu

Pozycje informacji o katalogach sa tworzone w formacie opisanym w ponizszej tabeli. Warto$¢ pola typu pozycji w
nagtowku pozycji okresla, czy pozycja powiazana z nagldéwkiem jest pozycja informacji o katalogu.

Serwer przypisuje identyfikator CCSID do wszystkich danych. Powiazanie jest utrzymywane dla wszystkich operacji
sktadowania i odtwarzania. Warto$¢ pola Identyfikator woluminu poczqtkowego jest zapisana w kodzie Unicode.
Identyfikator CCSID o wartosci 1200 wskazuje, ze wartos¢ pola jest podana w kodzie Unicode. Identyfikator CCSID
dowolnego pola mozna znalez¢ za pomoca pola znajdujacego sie w pozycji [[nformacje o komendziel

Dla kazdego jest okreslane przesunigcie w bajtach. Przesunigcie jest wzgledne do adresu bazowego pozycji lub
poczatku pierwszego pola w nagtéwku pozycji.

Tabela 46. Dane wyjsciowe pozycji informacji o katalogu — komendy SAV i RST

Przesunigcie (bajty)

Typ
Dziesietne | Szesnast. (w bajtach) Ustawienie w' | Pole

0 0 BINARY(8) S/R Wiecej informacji znajduje si¢ w tabeli w temacie
naglowku pozycji

8 8 BINARY (4) S/R |Przesuniqcie identyfikatora katalogd 2

12 C BINARY (4) S/R Liczba pomyslnie przetworzonych dowiazan obiektow W]
katalogg]

16 10 BINARY (4) S/R Liczba niepomyslnie przetworzonych dowiazan obiektow w|
kataloggl

20 14 BINARY (4) S/R [Przesunigcie identyfikatora woluminu poczatkowegol|?

24 18 BINARY (4) S/R Catkowita wielkos¢ (kb) pomyslnie przetworzonych dowiazan|
obiektow w katalogul

Uwagi:

1. Ustawienie wg kolumny. Wartosci w ponizszej kolumnie okreslaja, ktore operacje zapisuja tres¢ pola w zbiorze
wyjsciowym:

Wartos¢ Warunek
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S Operacja sktadowania zapisuje wartos¢ w tym polu.

R Operacja odtwarzania zapisuje wartos¢ w tym polu.
S/R Kazda z operacji zapisuje wartos¢ w tym polu.
(odstep) Zadna operacja nie zapisuje wartosci w tym polu. To pole ma wartos¢ 0 dla p6l

numerycznych, zawiera odstegpy dla pol znakowych lub jest puste dla pol tekstowych
o zmiennej dlugosci.

2. Format identyfikatora katalogu. Poczatek identyfikatora katalogu mozna odnalez¢, uzywajac pola Przesuniecie
identyfikatora katalogu. Identyfikator katalogu sktada si¢ z dtugosci i nastepujacej po niej nazwy katalogu. Pola
katalogu nie sa powtarzane.

BINARY (4) S/R [Dhugos¢ identyfikatora katalogul
CHAR (*) S/R [[dentyfikator katalogul
3. Format identyfikatora woluminu poczatkowego. Pierwsza pozycje mozna odnalez¢, uzywajac pola Przesuniecie

identyfikatora poczqtkowego woluminu. Identyfikator woluminu poczatkowego sktada si¢ z dtugosci i nastgpujacej po
niej nazwy woluminu poczatkowego. Pola woluminu poczatkowego nie sa powtarzane.

Serwer przechowuje identyfikator woluminu poczatkowego w kodzie Unicode. Informacje dotyczace konwertowania
tego identyfikatora znajduja si¢ w dokumentacji funkcji API iconv() w temacie|Funkcje API|
BINARY (4) S/R [Dlugosé identyfikatora poczatkowego woluminuf

CHAR (%) S/R [[dentyfikator poczatkowego woluminuf

Pozycje informacji o dowigzaniu obiektu

Pozycje informacji o dowiazaniu obiektow sa tworzone w formacie opisanym w ponizszej tabeli. Wartos¢ pola typu
pozycji w naglowku pozycji okresla, czy pozycja powiazana z nagtowkiem jest pozycja informacji o dowiazaniu
obiektu.

Serwer przypisuje identyfikator CCSID do wszystkich danych, w tym réwniez nazw dowiazan obiektow. Powiazanie

jest utrzymywane dla wszystkich operacji sktadowania i odtwarzania. Identyfikator CCSID dowolnego pola mozna
znalez¢ za pomoca pola|CCSID danych| znajdujacego sie w pozycji|lnformacje o komendzie}

Dla kazdego jest okreslane przesunigciec w bajtach. Przesunigcie jest wzgledne do adresu bazowego pozycji lub
poczatku pierwszego pola w nagtowku pozycji.

Tabela 47. Dane wyjsciowe pozycji informacji o dowigzaniu obiektu —komendy SAV i RST

Przesuniecie (bajty)
Typ

Dziesietne | Szesnast. (w bajtach) Ustawienie w' | Pole

0 0 BINARY(8) S/R Wigcej informacji znajduje si¢ w tabeli w temacie
nagtowku pozycji

8 8 BINARY (4) S/R [Przesuniecie identyfikatora dowiazania obiektuf

12 C BINARY (4) R [Przesunigcie identyfikatora dowiazania obiektu po odtworzeniuf

16 10 BINARY (4) S/R [Przesuniecie identyfikatora woluminu poczatkowego|

20 14 BINARY (4) S/R Przesuniecie identyfikatora zastapienia komunikatu o bledzid
dowiazania obiektuf

24 18 BINARY (4) S/R [Wielkos¢ dowiazania obiektu

28 1C BINARY (4) SIR [Mnoznik wielkosci dowiazania obiektuf

32 20 BINARY (4) S/R [ASP w czasie operacji sktadowanial

36 24 BINARY (4) R [ASP po odtworzeniul
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Tabela 47. Dane wyjsciowe pozycji informacji o dowigzaniu obiektu —komendy SAV i RST (kontynuacja)

Przesunigcie (bajty)
Typ
Dziesietne | Szesnast. (w bajtach) Ustawienie w' | Pole
40 28 CHAR (10) S/R [Typ dowiazania obiektul
50 32 CHAR (8) S/R [Data/godzina sktadowania podczas uzycia
58 3A CHAR (10) S/R [Wtasciciel dowiazania obiektu w czasie sktadowanig|
68 44 CHAR (10) R [Wtasciciel dowiazania obiektu po odtworzeniu
78 4E CHAR (50) S/R [Tekst dowiazania obiektul
128 80 CHAR (1) R [Komunikat ochrony dowiazania obiektul
129 81 CHAR (1) S/R [Status dowiazania obiektul
130 82 CHAR (7) S/R [ID komunikatu o bledzie dowiazania obiektul
137 89 CHAR (1) S/R [Dane dowiazanego obiektul
138 8A BIN(8) (odstep) Zastrzezone
146 92 CHAR (1) SR
147 93 CHAR (10) S/R [Nazwa urzadzenia ASP w czasie operacji sktadowania]
157 9D CHAR (10) R [Nazwa urzadzenia ASP po odtworzeniyf
167 A7 CHAR (1) S [W podtaczonym UDFS|
168 A8 CHAR(4) (odstep) Zastrzezone
172 AC BINARY (4) S/R [Przesunigcie informacji kroniki wymaganych do odzyskiwanial®
176 BO BINARY (4) S/R Przesuniccie informacii dziennika wymaganych do)
odzzskiwaniaf
Uwagi:
1. Ustawienie wg kolumny. Wartosci w ponizszej kolumnie okreslaja, ktore operacje zapisuja tres¢ pola w zbiorze
wyjsciowym:
Wartos¢ Warunek
S Operacja sktadowania zapisuje warto$¢ w tym polu.
R Operacja odtwarzania zapisuje warto$¢ w tym polu.
S/R Kazda z operacji zapisuje wartos¢ w tym polu.
(odstep) Zadna operacja nie zapisuje wartosci w tym polu. To pole ma wartos¢ 0 dla pél
numerycznych, zawiera odstgpy dla pdl znakowych lub jest puste dla pol tekstowych
o zmiennej dtugosci.
2. Format identyfikatora dowigzania obiektu. Poczatek identyfikatora dowiazania obiektu mozna odnalez¢, uzywajac

pola Przesuniecie identyfikatora dowiqzania obiektu. Identyfikator dowiazania obiektu sktada si¢ z dlugosci 1
nastegpujacej po niej nazwy dowiazania obiektu. Pola identyfikatora dowiazania obiektu nie sa powtarzane.

Identiﬁkator CCSID nazwy dowiazania obicktu mozna znalez¢, uzywajac pola [CCSID polalw pozycji[Informacje d

BINARY (4)
CHAR (*)

S/R
S/R
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Format identyfikatora dowiazania obiektu po odtworzeniu. Poczatek identyfikatora dowiazania obiektu po
odtworzeniu mozna odnalez¢, uzywajac pola Przesuniecie identyfikatora dowiqzania obiektu po odtworzeniu.
Identyfikator dowiazania obiektu sktada si¢ z dlugosci i nastgpujacej po niej nazwy dowiazania obiektu. Pola
identyfikatora dowiazania obiektu nie sa powtarzane.

Identyfikator CCSID nazwy dowiazania obiektu mozna znalez¢, uzywajac pola|CCSID polalw pozycji

Serwer przechowuje nazwy dowiazan obiektow w kodzie Unicode. Informacje dotyczace konwertowania
tych nazw znajduja si¢ w dokumentacji funkcji API iconv() w temacie|Funkcje API\.

BINARY (4) S/R [Dlugos¢ nazwy dowiazania obiektu po odtworzeniu|

CHAR (*) R [Nazwa dowiazania obiektu po odtworzeniy

Format identyfikatora woluminu poczatkowego. Pierwsza pozycje mozna odnalez¢, uzywajac pola Przesuniecie
identyfikatora poczqtkowego woluminu. Identyfikator woluminu sktada si¢ z dtugosci i nastgpujacej po niej nazwy
woluminu. Pola woluminu nie sa powtarzane.

BINARY (4) S/R [Dlugosé identyfikatora poczatkowego woluminuf
CHAR (*) S/R Ildentyﬁkator poczatkowego woluminul

Format identyfikator zastapienia komunikatu o bledzie dowiazania obiektu. Poczatek identyfikatora zastapienia
komunikatu o bledzie dowiazania obiektu mozna odnalez¢, uzywajac pola Przesuniecie identyfikatora zastqpienia
komunikatu o bledzie dowiqzania obiektu. Komunikat o btedzie dowiazania obiektu sktada si¢ z dhugosci i nastepujace;j
po niej nazwy. Pola identyfikatora zastapienia komunikatu o btgdzie dowiazania obiektu nie sa powtarzane.

BINARY (4) S/R Diugos¢ identyfikatora zastapienia komunikatu o bledzid]
dowiazania obiektul

CHAR (%) S/R [dentyfikator zastapienia komunikatu o bledzie dowiazania|

obiektu|

Format informacji kroniki wymaganych do odzyskiwania. Poczatek pozycji mozna odnalez¢, uzywajac pola
Przesuniecie informacji o kronice wymaganych przez odzyskiwanie. Informacje o kronice wymagane do odzyskiwania
beda sktadaja sig z dlugosci i nastgpujacej po niej nazwy sciezki do kroniki. Pola kroniki nie sa powtarzane.

Identyfikator CCSID nazwy $ciezki kroniki mozna znalez¢ korzystajac z pola|CCSID danych{w formacie

komendzie| Informacje dotyczace konwertowania tej nazwy znajduja si¢ w dokumentacji funkcji API iconv() w

temacie|F unkcje APII

BINARY (4) S/R [nformacje o kronice wymagane do odzyskiwania — dtugosd
nazwy s’cieijI
CHAR (*) S/R [Informacje o kronice wymagane do odzyskiwania — nazwa

E cieZkil

Format informacji dziennika wymaganych do odzyskiwania. Poczatek pozycji mozna odnalez¢, uzywajac pola
Przesuniecie informacji o dzienniku wymaganych do odzyskiwania. Informacje o dzienniku wymagane do
odzyskiwania sktadaja si¢ z nazwy urzadzenia ASP i dtugosci oraz nastgpujacej po nich nazwy sciezki dziennika. Pola
dziennika nie sa powtarzane.

Identyfikator CCSID nazwy $ciezki dziennika mozna znalez¢ korzystajac z pola| CCSID danych{w formacie

|0 komendziar Informacje dotyczace konwertowania tej nazwy znajduja si¢ w dokumentacji funkcji API iconv() w
temacie|Funkcje API}
CHAR (10) S/R [nformacje o dzienniku wymagane do odzyskiwania — nazwal

urzadzenia ASEl

CHAR(2) (odstep) Zastrzezone

BINARY (4) S/R [Informacje o dzienniku wymagane do odzyskiwania — dlugos’él

nazwy $ciezki
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CHAR (*)

S/R

Pozycja informacji o koricowce
Pozycja informacji o koncowce jest tworzone w formacie opisanym w ponizszej tabeli. Warto$¢ pola typu pozycji w
nagtowku pozycji okresla, czy pozycja powiazana z nagldwkiem jest pozycja informacji o koncéwce. Pozycja
informacji o koncowece jest ostatnia pozycja w zbiorze wyjsciowym utworzonym przez komendy Sktadowanie (Save -
SAV) i Odtwarzanie (Restore - RST).

[Informacje o dzienniku wymagane do odzyskiwania — nazwal

Ig’ ciezki|

Dla kazdego pola okreslane jest przesunigcie. Przesunigeie jest wzgledne do adresu bazowego pozycji lub poczatku
pierwszego pola w nagtowku pozycji.

Tabela 48. Dane wyjsciowe pozycji informacji o koricowce — komendy SAV i RST

Przesunigcie (bajty)
Typ
Dziesi¢tne | Szesnast. (w bajtach) Ustawienie w' | Pole
0 0 BINARY(8) S/R Wigcej informacji znajduje si¢ w tabeli w temacie
8 8 BINARY (4) S/R [Przesuniecie identyfikatora woluminuf
12 C BINARY (4) S/R
16 10 BINARY (4) S/R [Liczba pomyslnie przetworzonych dowiazan obiektow]
20 14 BINARY (4) S/R [Liczba niepomyslnie przetworzonych dowiazan obiektow]|
24 18 BINARY (4) S/R Catkowita wielko$¢ (kb) pomyslnie przetworzonych dowiazan|
Uwagi:
1. Ustawienie wg kolumny. Wartosci w ponizszej kolumnie okreslaja, ktore operacje zapisuja tres¢ pola w zbiorze
wyjsciowym:
Wartos¢ Warunek
S Operacja sktadowania zapisuje wartos¢ w tym polu.
R Operacja odtwarzania zapisuje warto$¢ w tym polu.
S/R Kazda z operacji zapisuje wartos¢ w tym polu.
(odstep) Zadna operacja nie zapisuje wartosci w tym polu. To pole ma wartosé¢ 0 dla pol
numerycznych, zawiera odstepy dla pol znakowych lub jest puste dla pol tekstowych
o zmiennej dtugosci.
2. Format identyfikatora woluminu. Pierwsza pozycja jest odnajdywana za pomoca pola Przesuniecie nazwy woluminu,

aby otrzymac pole Liczba identyfikatorow woluminow. Pole Liczba identyfikatorow woluminow nie jest powtarzane.

BINARY (4)

(odstep)

[Liczba identyfikatoréw woluminuf

Nastepnie, przechodzac do pierwszego identyfikatora woluminu. Identyfikator woluminu sktada si¢ z dtugosci i
nastepujacej po niej nazwy woluminu. Pola Diugos¢ identyfikatora woluminu i Identyfikator woluminu sa powtarzane
dla kazdego identyfikatora woluminu.

BINARY (4)
CHAR (%)

S/R
S/R
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Opisy pol

ALWCKPWRT. Wskazuje, czy obiekt zostal zaktualizowany podczas sktadowania. Dla tego pola mozliwe sa nastgpujace
wartosci:

0 Podczas sktadowania obiektu nie wystapity zadne aktualizacje tego obiektu.

1 Podczas sktadowania obiektu mogly wystapi¢ aktualizacje tego obiektu. Obiekt zostat zesktadowany za pomoca parametru
SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) i odpowiedni atrybut systemu dla obiektu zostat ustawiony. Wigcej informacji zawiera
dokument [Using additional save-while-active options (SAVACTOPT).

ASP po odtworzeniu. Pula pamigci dyskowej (ASP) dowiazania obiektu, po odtworzeniu dowigzania. Dla tego pola mozliwe sa
nastegpujace wartosci:

1 Systemowa ASP
2-32 Podstawowe ASP uzytkownikow
33-255 Niezalezne ASP

ASP w czasie operacji skladowania. Pula pamigci dyskowej (ASP) dowiazania obiektu w momencie jego sktadowania. Mozliwe
wartosci to:

1 Systemowa ASP
2-32 Podstawowe ASP uzytkownikow
33255 Niezalezne ASP

Nazwa urzadzenia ASP po odtworzeniu. Nazwa urzadzenia puli pamigci dyskowej (ASP) dowiazania obiektu, po odtworzeniu
dowiazania. Mozliwe wartoS$ci to:

*SYSBAS
Systemowe i podstawowe pule pamigci dyskowe;j

nazwa urzadzenia
Nazwa niezaleznej puli pamigci dyskowej

Nazwa urzadzenia ASP w czasie operacji skladowania. Nazwa urzadzenia puli pamigci dyskowej (ASP) dowiazania obiektu w
momencie jego skladowania. Mozliwe wartosci to:

*SYSBAS
Systemowe i1 podstawowe pule pamigci dyskowej

nazwa urzadzenia
Nazwa niezaleznej puli pamigci dyskowej

CCSID danych. Identyfikator kodowanego zestawu znakow (CCSID) obiektu powiazanego z ta pozycja w zbiorze wyjsciowym.

Komenda. Komenda uzyta podczas wykonywania operacji sktadowania lub odtwarzania. Mozliwe wartosci to:
SAV Operacja sktadowania

RST Operacja odtwarzania

Kompletne dane. Wskazuje, czy wszystkie dane operacji sktadowania lub odtwarzania zostaly rzeczywiscie zesktadowane lub
odtworzone. Ten element danych koncéwki informuje o kompletnosci opisu systemu zawartego w pozostatych danych wyjsciowych
wygenerowanych przez tg operacje. Mozliwe wartosci to:

0 Dane nie sa kompletne.
1 Dane sa kompletne.

Jesli dane nie sa kompletne, to w bajtowym pliku strumieniowym lub w przestrzeni uzytkownika nie zostanie zapisana co najmnie;j
jedna pozycja informacji o katalogu Iub co najmniej jedna pozycja informacji o dowiazaniu obiektu. Moze to wystapi¢ wtedy, gdy
zostalo uzyte dowiazanie obiektu obszaru uzytkownika i wygenerowanych zostato ponad 16 MB informacji o operacji sktadowania
lub odtwarzania. Sytuacja ta wystepuje tylko wtedy, gdy podczas operacji sktadowania lub odtwarzania jest przetwarzana duza
liczba dowiazan obiektow. Jesli wystepuje taka sytuacja, nalezy rozwazy¢ zachowanie informacji zbioru wyjsciowego w pliku
strumieniowym.
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Gdy dane sa kompletne, w zbiorze wyjsciowym znajduja si¢ wszystkie informacje dotyczace operacji sktadowania i odtwarzania.

Dane upakowane. Wskazuje, czy dane zostaly zapisane w formacie upakowanym. Mozliwe wartosci to:
0 Dane nie sa upakowane.

1 Dane zostaty upakowane.

Dane skompresowane. Wskazuje, czy dane zostaly zapisane w formacie skompresowanym. Mozliwe wartosci to:
0 Dane nie zostaly skompresowane.

1 Dane zostaty skompresowane.

Identyfikator urzadzenia. Lancuch reprezentujacy:

* Nazwg lub identyfikator zbioru sktadowania (*SAVF) zesktadowanego lub odtworzonego podczas wykonywania operacji.

* Nazwa urzadzenia lub zbioru sktadowania wyswietlana na li$cie urzadzen tworzonej podczas wykonywania operacji sktadowania
lub odtwarzania.

* Lancuch o zmiennej dlugosci zawierajacy nazwe urzadzenia lub nazwe zbioru sktadowania.

* Skladnik danych o znakach, czyli para wartosci dfugosc identyfikatora urzqdzenia i identyfikator urzqdzenia definiujaca fancuch o
zmiennej dlugosci. Liczba takich par wystepujacych w zbiorze wyjsciowym znajduje si¢ w polu Liczba identyfikatorow urzadzen.

Dlugos¢ identyfikatora urzadzenia. Liczba reprezentujaca:
* Liczbg znakéw w tancuchu o zmiennej dlugosci zawierajacym nazwe urzadzenia lub identyfikator.

» Sktadnik dlugosci pary wartosci Dfugosé identyfikatora urzqdzenia i Identyfikator urzqdzenia definiujacej tancuch o zmiennej
dtugosci. Liczba takich par wystepujacych w zbiorze wyjsciowym znajduje si¢ w polu Liczba identyfikatorow urzadzen.

Przesuniecie identyfikatora urzadzenia. Przesunigcie pola Diugosé identyfikatora urzqdzenia.
Identyfikator katalogu. Nazwa katalogu, z ktorego obiekt byt sktadowany lub w ktérym zostat odtworzony.
Dlugosc¢ identyfikatora katalogu. Dlugos¢ pola Identyfikator katalogu.

Przesuniecie identyfikatora katalogu. Przesunigcie pola Diugosc¢ identyfikatora katalogu.

Koncowa data zmian. Wartos$¢ konicowej daty zmian, podana podczas wykonywania operacji sktadowania. Mozliwe wartosci to:

*ALL  Nie zostata okreslona koncowa data zmian.

Koncowa godzina zmian. Warto$¢ koncowej godziny zmian podana podczas operacji sktadowania. Mozliwe wartosci to:

*ALL  Nie zostata okreslona koncowa godzina zmian.

data koncowa. Koncowa data zmian podana w operacji sktadowania. Data jest podawana w formacie RRMMMDD, jest
wyrownana do lewej i dopetniana odstepami.

godzina koncowa. Koncowa godzina zmian podana w operacji sktadowania. Godzina jest podawana w formacie GGMMSS, jest
wyrownana do lewej i jestdopetniana odstgpami.

Dlugos¢ pozycji. Dhugos¢ tancucha o zmiennej dtugosci zawierajacej pozycje. Pierwszy element danych w informacjach nagtowka
pozycji. Warto$¢ wskazuje dtugos¢ powiazanej pozycji.

Typ pozycji. Wskazuje format pozycji niezbedny do zinterpretowania powiazanej pozycji. Mozliwe wartosci to:

1 Ta pozycja listy zawiera informacje na poziomie komendy. Nalezy uzy¢ formatu informacji o komendzie, aby odczytac
dane z tej pozycji listy.

2 Ta pozycja listy zawiera informacje na poziomie katalogu. Nalezy uzy¢ formatu informacji o katalogu, aby odczyta¢ dane
z tej pozycji listy.

3 Ta pozycja listy zawiera informacje na poziomie dowiazania. Nalezy uzy¢ formatu informacji o dowiazaniu obiektu, aby
odczyta¢ dane z tej pozycji listy.

4 Ta pozycja listy zawiera informacje koncowe. Nalezy uzy¢ formatu informacji koncowych, aby odczyta¢ dane z tej pozycji
listy.

Data waznos$ci. Data waznos$ci nosnika. Mozliwe wartoS$ci to:
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*PERM
Nosnik jest staty. Nie ma daty waznosci.

RRMMDD
Data okreslona jako data utraty waznosci podczas operacji sktadowania. Data jest wyréwnana do lewej i dopetniana
odstepami.

Etykieta zbioru. Etykieta zbioru powiazana ze zbiorem, ktory zostat zesktadowany lub odtworzony. To pole jest puste w
przypadku wykonywania operacji sktadowania lub odtwarzania uzywajacej zbioru sktadowania.

Dlugos¢ etykiety zbioru. Dlugos¢ pola Etykieta zbioru.
Przesuniecie etykiety zbioru. Przesunigcie pola Diugosé etykiety zbioru.

Typ informacji. Typ informacji wyjsciowych zwracanych w wyniku wykonania komendy SAV z parametrem INFTYPE. Mozliwe
wartosci to:

1 Podsumowanie i informacje dotyczace dowiazan wszystkich zesktadowanych obiektow (*ALL).
2 Podsumowanie i informacje dotyczace dowiazan obiektow, ktorych sktadowanie nie powiodto si¢ (*ERR).
3 Tylko podsumowanie (*SUMMARY).

W podlaczonym UDFS. Informuje, czy obiekt znajdowat si¢ podczas operacji sktadowania w podtaczonym systemie plikow
uzytkownika (UDFS). Mozliwe wartosci to:

0 Podczas operacji sktadowania obiekt nie znajdowat si¢ w podtaczonym UDFS.

1 Podczas operacji sktadowania obiekt znajdowat si¢ w podtaczonym UDFS.

Przesunigcie odzyskiwania wymaga informacji o kronice. Przesunigcie pola Informacje o kronice wymagane do odzyskiwania —
dlugosé nazwy sciezki. Wartoscia tego pola dla obiektow, ktore nie byly kronikowane podczas sktadowania jest jest zero.

Informacje o kronice wymagane do odzyskiwania - nazwa $ciezki. Nazwa $ciezki kroniki wymaganej do odtworzenia obiektu.
Aby komenda Zastosowanie kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG) mogta z powodzeniem odtworzy¢
obiekt, musi on by¢ kronikowany przez tg kronike.

Informacje o kronice wymagane do odzyskiwania - dlugo$¢ nazwy $ciezki. Dlugosc pola Informacje o kronice wymagane do
odzyskiwania — dlugos¢ nazwy Sciezki.

Przesunigcie odzyskiwania wymaga informacji o dzienniku. Przesunigcie pola Informacje o dzienniku wymagane do
odzyskiwania — nazwa urzqdzenia ASP. Warto$cia tego pola dla obiektow, ktore nie byty kronikowane podczas sktadowania jest jest
Zero.

Informacje o dzienniku wymagane do odzyskiwania - nazwa urzadzenia ASP. Nazwa urzadzenia puli dyskowej zawierajacego
biblioteke z dziennikiem wymaganym do odtworzenia odzyskania.

Informacje o dzienniku wymagane do odzyskiwania - nazwa Sciezki. Nazwa $ciezki pierwszego dziennika w tancuchu
dziennikoéw niezbedna do odzyskania obiektu. Aby komenda Zastosowanie kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes -
APYJRNCHG) mogta z powodzeniem odtworzy¢ obiekt, musi on by¢ kronikowany przez tg kronike przed wykonaniem tej
komendy.

Informacje o dzienniku wymagane do odzyskiwania - dlugos$¢ nazwy $ciezki. Dlugos¢ pola Informacje o dzienniku wymagane
do odzyskiwania — nazwa Sciezki.

Liczba identyfikatoréw urzadzen. Liczba reprezentujaca:

* Liczba urzadzen uzywanych podczas operacji sktadowania i odtwarzania.

* Liczba identyfikatoréw urzadzen, reprezentujacych urzadzenia, na liScie urzadzen.

* Liczba fancuchow o zmiennej dlugosci zawierajacych identyfikatory urzadzen znajdujace si¢ na liscie.

* Liczba par Diugos¢ identyfikatora urzqdzenia i ldentyfikator urzqdzenia. Kazda para shuzy do definiowania pojedynczego
tancucha o zmiennej dtugosci.

Liczba pomyslnie przetworzonych dowiazan obiektow. I.aczna liczba powiazan obiektow zesktadowanych lub odtworzonych z
powodzeniem podczas catej operacji sktadowania lub odtwarzania.
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Liczba pomyslnie przetworzonych dowiazan obiektow w katalogu. Liczba dowiazan obiektu, ktore zostaly pomyslnie
zesktadowane lub odtworzone dla tego katalogu.

Liczba niepomysSlnie przetworzonych dowiazan obiektow. lLaczna liczba powiazan obiektow, ktore nie zostaly zesktadowane lub
odtworzone podczas calej operacji sktadowania lub odtwarzania.

Liczba niepomysinie przetworzonych dowiazan obiektu w katalogu. Liczba dowiazan obiektu, ktore nie zostaty zesktadowane
lub odtworzone dla tego katalogu.

Liczba rekordéw. Liczba rekordéw zesktadowanych lub odtworzonych dla urzadzenia *SAVF lub zbioru sktadowania
napotkanego podczas operacji sktadowania lub odtwarzania. To pole ma warto$¢ zero, jesli nie napotkano zadnego urzadzenia
*SAVF lub zbioru sktadowania.

Liczba identyfikatoréw woluminu. Liczba reprezentujaca:

* Liczba wolumindw uzywanych podczas operacji sktadowania i odtwarzania.

* Liczba identyfikatorow wolumindw, reprezentujacych woluminy, na liscie woluminow.

* Liczba tancuchéw o zmiennej dlugosci zawierajacych identyfikatory wolumindw znajdujace sig na liscie.

* Liczba par Diugos¢ identyfikatora woluminu i Identyfikator woluminu. Kazda para stuzy do definiowania pojedynczego tancucha
o zmiennej dtugosci.

Komendy sktadowania i odtwarzania moga wykonywac¢ dziatania na maksymalnie 75 woluminach. Z tego powodu liczba
identyfikatorow wolumindw lub par Diugosé identyfikatora woluminu i Identyfikator woluminu jest ograniczona do 75.

Dane dowiazanego obiektu. Wskazuje, czy dane obiektu zostaty zesktadowane razem z obiektem. Mozliwe warto$ci to:
0 Opis obiektu zostat zesktadowany, ale dane obiektu nie.

1 Opis i dane obiektu zostaty zesktadowane.
ID komunikatu o bledzie dowiazania obiektu. ID komunikatu o btedzie, ktory zostat wystany dla tego dowiazania.

Identyfikator zastapienia komunikatu o bledzie dowiazania obiektu. Identyfikator zastapienia komunikatu o btedzie
dowiazania obiektu z komunikatu o btedzie dowiazania.

Dlugosc¢ identyfikatora zastapienia komunikatu o bledzie dowiazania obiektu. Dlugos¢ Identyfikatora zastqpienia komunikatu
o bledzie dowiqzania obiektu.

Przesuniecie identyfikatora zastapienia komunikatu o bledzie dowiazania obiektu. Przesunigcie pola Identyfikator zastqpienia
komunikatu o bledzie dowiqzania obiektu.

Identyfikator dowiazania obiektu. Dla operacji sktadowania nazwa dowiazania obiektu, ktora zostata zesktadowana. Dla operacji
odtwarzania jest to petna nazwa dowiazania obiektu, ktdry zostat zesktadowany (w tym rowniez identyfikator katalogu i dowiazania
obiektu).

Identyfikator dowiazania obiektu po odtworzeniu. Nazwa dowiazania obiektu po jego odtworzeniu.
Dlugos¢ identyfikatora dowiazania obiektu po odtworzeniu. Dhugos¢ pola Identyfikator dowiqzania obiektu po odtworzeniu.

Przesunigcie identyfikatora dowigzania obiektu po odtworzeniu. Przesunigcie pola Diugos¢ identyfikatora dowiqzania obiektu
po odtworzeniu.

Dlugos¢ identyfikatora dowiazania obiektu. Dtugos¢ pola Identyfikator dowiqzania obiektu.
Przesunigcie identyfikatora dowigzania obiektu. Przesunigcie pola Diugos¢ identyfikatora obiektu.

Wiasciciel dowiazania obiektu po odtworzeniu. Nazwa profilu uzytkownika powiazanego z wtascicielem dowiazania obiektu,
ktére zostato odtworzone.

Wiasciciel dowiazania obiektu w czasie skladowania. Nazwa profilu uzytkownika powiazanego z wiascicielem dowiazania
obiektu, ktore zostato zesktadowane.

Komunikat ochrony dowiazania obiektu. Liczba komunikatéw ochrony wystanych dla tego dowiazania obiektu podczas
odtwarzania. Jesli nie wystano zadnych komunikatéw ochrony, wartoscia tego pola jest zero.
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Wielkos¢ dowiazania obiektu. Wielkos¢ dowiazania obiektu w jednostkach mnoznika wielkosci. Prawdziwa wielko$¢ dowiazania
obiektu jest rowna lub mniejsza od wielkosci dowiazania obiektu pomnozonej przez mnoznik wielkosci dowiazania obiektu.

Mnoznik wielkos$ci dowiazania obiektu. Wartosc, przez ktora nalezy pomnozy¢ wielkos¢ dowiazania obiektu, aby otrzymac
prawdziwa wielkos¢. Warto$¢ wynosi 1, jesli dowiazanie obiektu jest mniejsze niz 1 000 000 000 bajtow, 1024 jesli zawiera od

1 000 000 000 do 4 294 967 295 bajtow (wlacznie). Warto§¢ wynosi 4096, jesli potaczenie obiektu jest wigksze niz 4 294 967 295
bajtow.

Status dowiazania obiektu. Okresla, czy dowiazanie obiektu zostato pomyslnie przetworzone. Mozliwe wartosci to:

0 Dowiazanie obiektu nie zostalo pomyslnie zesktadowane Iub odtworzone.

1 Dowiazanie obiektu zostato pomyslnie zesktadowane Iub odtworzone.
Tekst dowigzania obiektu. Opis tekstowy dowiazania obiektu.
Typ dowiazania obiektu. Typ dowiazania obiektu.

Data/godzina odtwarzania. Godzina w formacie datownika systemowego, o ktorej dowiazania obiektow zostaty odtworzone. Opis
funkcji APIIConvert Date and Time Format (QWCCVTDT)| zawiera wigcej informacji na temat konwersji oznaczenia czasu.

Wersja odtwarzania. Wersja systemu operacyjnego, w ktorym zostaty odtworzone dowiazania obiektow. Pole to ma format
VvRrMm, gdzie:

Vv Znak V inastepujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wersji
Rr Znak R i nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wydania
Mm Znak M 1 nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer modyfikacji

Numer seryjny systemu odtwarzania. Numer seryjny serwera, w ktorym zostata wykonana operacja odtwarzania.

Skladowanie podczas uzycia. Okresla, czy dowiazania obiektu mogty by¢ aktualizowane podczas sktadowania. Mozliwe wartosci
to:

0 SAVACT(*NO) — Dowiazania obiektow nie mogty by¢ sktadowane, w czasie gdy byly wykorzystywane w innym
zadaniu.
1 SAVACT(*YES) — Dowiazania obiektow mogty by¢ sktadowane, w czasie gdy byly wykorzystywane w innym zadaniu.

Dowiazania obiektéw w operacji sktadowania mogty osiagna¢ punkt kontrolny niejednoczesnie i moga nie by¢ niespojne
wzgledem siebie.

-1 SAVACT(*SYNC) — Dowiazania obiektow mogty by¢ sktadowane, w czasie gdy byly wykorzystywane w innym
zadaniu. Wszystkie sktadowane dowiazania obiektow i wszystkie sktadowane katalogi osiagnely jednoczesnie punkt
kontrolny i zostaly zesktadowane w spojnych relacjach pomigdzy soba.

Data/godzina skladowania podczas uzycia. Godzina w formacie datownika systemowego, o ktérej dowiazanie obiektow zostato
zesktadowane podczas uzycia. Opis funkcji API (QWCCVTDT) Convert Date and Time Format zawiera wigcej informacji na temat
konwersji oznaczenia czasu.

Opcja skladowania podczas uzycia. Wskazuje, ktore opcje zostaly uzyte z komenda sktadowania podczas uzycia. Mozliwe
wartosci to:

*NONE Podano opcje SAVACTOPT(*NONE). Nie uzyto zadnych opcji sktadowania podczas uzycia.

*ALWCKPWRT
Podano opcjg SAVACTOPT(*ALWCKPWRT). Umozliwito to sktadowanie obiektow w trakcie aktualizacji, jesli zostat
ustawiony odpowiedni atrybut systemowy. Wiecej informacji zawiera dokument|Using additional save-while-activel
foptions (SAVACTOPT)}

Data/godzina skladowania. Godzina w formacie datownika systemowego, o ktorej dowiazania obiektow zostaly zesktadowane.
Opis funkcji API{Convert Date and Time Format (QWCCVTDT)|zawiera wiecej informacji na temat konwersji oznaczenia czasu.

Wersja skladowania. Wersja systemu operacyjnego, w ktorym zostaty zesktadowane dowiazania obiektow. Pole to ma format
VvRrMm, gdzie:

Vv Znak V i nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wersji

Rr Znak R 1 nastepujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wydania
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Mm Znak M i nastepujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer modyfikacji

Numer seryjny serwera skladowania. Numer seryjny serwera, w ktorym zostata wykonana operacja sktadowania.
Numer kolejny. Numer kolejny zbioru na nosniku. Jesli nosnikiem nie jest tasma, warto$cia bedzie 0.

Poczatkowa data zmian. Warto$¢ poczatkowej daty zmiany podana podczas operacji sktadowania.

Mozliwe wartosci to:

*LASTSAVE
Podczas sktadowania sa sktadowane dowiazania obiektow, ktore zmienily sig od chwili ostatniego sktadowania z
parametrem UPDHST(*YES).

*ALL  Nie zostata podana zadna poczatkowa data zmian.

Poczatkowa godzina zmian. Wartos$¢ poczatkowej godziny zmian, podana podczas operacji sktadowania.
Mozliwe wartosci to:

*ALL  Nie zostata okreslona poczatkowa godzina zmian.

Czas poczatkowy
Poczatkowa godzina zmian okreslona w operacji sktadowania. Godzina jest podawana w formacie GGMMSS, jest
wyrownana do lewej i dopetniana odstgpami.

Data poczatkowa. Poczatkowa data zmian okreslona w operacji sktadowania. Data jest podawana w formacie RRMMMDD, jest
wyrownana do lewej i dopetniana odstgpami.

Identyfikator poczatkowego woluminu. (1) Dla dowiazania obiektu jest to nazwa pierwszego woluminu, w ktorym to dowiazanie
obiektu zostato zesktadowane. (2) Dla katalogu jest to nazwa pierwszego woluminu, w ktorym ten katalog zostat zesktadowany.
Tres$¢ moze by¢ sktadowana w wielu woluminach.

Dlugos¢ identyfikatora poczatkowego woluminu. Dla woluminu startowego katalogu lub dowiazania obiektu jest to dtugosc¢
Identyfikatora woluminu startowego.

Przesunigcie identyfikatora poczatkowego woluminu. Przesunigcie pola Diugos¢ identyfikatora woluminu startowego.

Poziom wersji docelowej. Najwczesniejsze wydanie systemu operacyjnego, w ktorym dowiazania obiektu moga zostac
odtworzone. Pole to ma format VvRrMm, gdzie:

Vv Znak V i nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wersji
Rr Znak R 1 nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wydania
Mm Znak M 1 nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer modyfikacji

Calkowita wielkos¢ (kb) pomySlnie przetworzonych dowiazan obiektow. Catkowita wielko$¢ dowiazan obiektow pomyslnie
zesktadowanych lub odtworzonych. To pole jest czgscia pozycji pomocniczego zapisu koncowego utworzonej podczas
wykonywania komendy SAV lub RST.

Calkowita wielkos¢ (kb) pomyslnie przetworzonych dowiazan obiektow w katalogu. Catkowita wielko$¢ dowiazan obiektow
pomyslnie zesktadowanych lub odtworzonych w katalogu. To pole jest czgécia pozycji informacji o katalogu utworzonej podczas
wykonywania komendy SAV lub RST.

Identyfikator woluminu. tancuch reprezentujacy:

* Nazwa lub identyfikator woluminu uzywanego podczas operacji sktadowania i odtwarzania.

* Nazwa woluminu wyswietlana na liScie woluminow tworzonej podczas wykonywania operacji sktadowania lub odtwarzania.
* Lancuch o zmiennej dlugosci zawierajacy nazwe¢ woluminu.

» Sktadnik danych o znakach, czyli para wartosci Diugoséc identyfikatora woluminu i Identyfikator woluminu definiujaca tancuch o
zmiennej dlugosci. Liczba takich par wystepujacych w zbiorze wyjsciowym znajduje si¢ w polu Liczba identyfikatorow
woluminow. Jesli dane wyjsciowe sa kompletne, to liczba takich par jest rowna liczbie wolumindéw uzywanych podczas operacji
sktadowania lub odtwarzania. Pole Kompletne dane wskazuje, czy dane wyjsciowe sa kompletne.

Kazdy wolumin ma wtasna warto$¢ Identyfikatora woluminu.

Dlugos¢ identyfikatora woluminu. Liczba reprezentujaca:
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* Liczbe znakéw w tancuchu o zmiennej dlugosci zawierajacym nazweg woluminu lub identyfikator.

 Sktadnik dlugosci pary wartosci Diugos¢ identyfikatora woluminu i Identyfikator woluminu definiujacej tancuch o zmiennej
dtugosci. Liczba takich par wystepujacych w zbiorze wyjsciowym znajduje si¢ w polu Liczba identyfikatorow woluminow. Jesli
dane wyjsciowe sa kompletne, to liczba takich par jest rowna liczbie woluminéw uzywanych podczas operacji sktadowania lub
odtwarzania. Pole Kompletne dane wskazuje, czy dane wyjsciowe sa kompletne.

Kazdy wolumin ma wiasna warto$¢ Diugosc identyfikatora woluminu.

Przesunigcie identyfikatora woluminu. Przesunigcie poczatku pola Diugosc identyfikatora woluminu.

Interpretowanie wyjscia z komend sktadowania

Uzywajac nastgpujacych komend sktadowania lub funkcji API mozna przekierowa¢ dane wyjsciowe do zbioru.
. :QSRSAVEH (sktadowanie listy obiektow)

. @ (sktadowanie konfiguracji)

. :@l(skiadowanie zmienionych obiektow)

» [SAVLIB(sktadowanie biblioteki)

(sktadowanie obiektu)

(sktadowanie danych zbioru sktadowania)

(sk%adowanie danych ochrony)

(sktadowanie systemu)

Wymagania wstepne

Aby okresli¢ zbior wyjsciowy, nalezy mie¢ uprawnienia *CHANGE do zbioru bazy danych i uprawnienia *USE do
biblioteki. Serwer wymaga blokady *EXCLRD w zbiorze bazy danych. Kliknij powyzsza komendg¢ odpowiadajaca
informacjom, ktore chcesz sktadowa¢. Komenda CL udostgpnia opisy dla 3 parametrow umozliwiajacych bezposrednie
sktadowanie danych wyjsciowych operacji sktadowania w zbiorze: Zbidr wyjsciowy do zapisania (File to receive
output - OUTFILE), Opcje podzbioru wyjsciowego (Output member options - OUTMBR) i Typ informacji wyjsciowej
(Type of output information - INFTYPE).

Ponizsze tematy zawieraja wyjasnienia dotyczace informacji wyjsciowych oraz opisow pol generowanych przez te
komendy.

* [Informacje w zbiorze wyjsciowym’]

* [‘Opisy pol” na stronie 159|

Informacje w zbiorze wyjSciowym

Ponizsza tabela przedstawia format informacji wyjsciowych. Pola, ktore nie sa uzywane lub nie zostaly ustawione,
zawieraja wartosci zerowe w przypadku pol numerycznych oraz odstepy w przypadku pol znakowych.

Tabela 49. Informacje w zbiorze wyjsciowym

Identyfikator Typ Pole

SROCMD CHAR (10) [Komenda sktadowanial
SROINF CHAR (10)
SROSYS CHAR (8)
SROSRL CHAR (6) [Wersja sktadowanial
SROLIB CHAR (10)
SROASP ZONED(2) [Numer biblioteki ASP|
SROSAV ZONED(6) [Obiekty sktadowane]
SROERR ZONED(6) |Obiekty niesktadowane]
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Tabela 49. Informacje w zbiorze wyjsciowym (kontynuacja)

Identyfikator Typ Pole

SROSEQ ZONED(4)

SROLBL CHAR(17)

SROVOL CHAR(60) [[dentyfikator woluminul

SROSVT CHAR(13) [Data/godzina sktadowanial
SRONAM CHAR (10)

SROMNM CHAR (10)

SROTYP CHAR (8)

SROATT CHAR (10)

SROSIZ ZONED(15)

SOOWN CHAR (10)

SROSTA CHAR (1)

SROMSG CHAR (7) [[D komunikatu o bledzie|

SROSWA CHAR(13) IData/ oodzina sktadowania podczas uZycia|
SROTXT CHAR (50)

SRODEV CHAR(40)

SROSVF CHAR (10) [Nazwa zbioru sktadowanial
SROSFL CHAR (10) [Nazwa biblioteki zbioru sktadowanial
SROTRL CHAR (6)

SROSTF CHAR (1)

SROACP CHAR (1) [Sktadowanie sciezek dostepul
SROSFD CHAR (1) [Sktadowanie danych ze zbioru|
SROCMP CHAR (1) [Dane skompresowand

SROCOM CHAR (1)

SRORFD CHAR (7)

SRORFT CHAR (6)

SROEXP CHAR (7)

SROXVM CHAR(390) [Dodatkowe identyfikatory woluminul
SROPGP CHAR (10)

SROSQ2 ZONED(10) [Duzy numer kolejny|

SROMIT CHAR (1)

SROFMT CHAR (1) [Format sktadowania|

SROMFN ZONED(3) [Numer zbioru nosnikal

SROTMF ZONED(3) [Catkowita liczba zbioréw no$nikéw|
SROMDN CHAR (10) [Nazwa definicji nosnikal

SROMDL CHAR (10) [Nazwa biblioteki definicji nosnika
SROVLC ZONED(3)

SROVLL ZONED(3)

SROVLD CHAR(2400) [[dentyfikatory woluminu (kompletne)|
SROOPT CHAR(256) |P1ik nosnika optycznego|

SROASI CHAR (10) [Nazwa ASP|
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Tabela 49. Informacje w zbiorze wyjsciowym (kontynuacja)

Identyfikator Typ Pole

SROAS2 ZONED(5)

SROTSZ PACKED(21) |Catkowita wielkos¢ sktadowanych danychf
SROPRT CHAR (1) [Obecnosé transakeji czesciowej|

SROIN CHAR (10)

SROJL CHAR (10) [Nazwa biblioteki kroniki|

SROJRN CHAR (10)

SROJRL CHAR (10) [Nazwa biblioteki dziennika|

SROJRA CHAR (10)

Opisy pol
Nazwa ASP. Nazwa urzadzenia puli pamigci dyskowej (ASP) obiektu w momencie jego sktadowania. Mozliwe wartosci to:

*SYSBAS
Systemowe i podstawowe pule pamigci dyskowej

nazwa urzadzenia
Nazwa niezaleznej puli pamigci dyskowej

Numer ASP. Pula pamigci dyskowej (ASP) obiektu w momencie jego sktadowania. Mozliwe wartosci to:
1 Systemowa ASP

2-32 Podstawowe ASP uzytkownikow

33-255 Niezalezne ASP

-1 Niezalezne ASP. Patrz pole Numer ASP, aby uzyska¢ numer niezaleznej ASP.

Dane upakowane. Wskazuje, czy dane zostaty zapisane w formacie upakowanym. Mozliwe wartosci to:
0 Dane nie sa upakowane.

1 Dane zostaly upakowane.

Dane skompresowane. Wskazuje, czy dane zostaly zapisane w formacie skompresowanym. Mozliwe wartosci to:
0 Dane nie zostaty skompresowane.

1 Dane zostaty skompresowane.

Nazwy urzadzen. Nazwy urzadzen uzytych do wykonania operacji sktadowania lub odtwarzania. Pole zawiera liste nazw
urzadzen. Nazwa kazdego urzadzenia jest CHAR(10), a na liScie moze si¢ znajdowac od 1 do 4 urzadzen.

ID komunikatu o bledzie. ID komunikatu o bledzie, ktdry zostal wystany dla tego obiektu lub biblioteki.

Data waznos$ci. Data waznos$ci nosnika. Mozliwe wartoSci to:

*PERM
Dane sa stale.

RRMMDD
Data waznosci. Data jest wyrownana do lewej i dopetniana odstgpami.

Dodatkowe identyfikatory woluminu. To pole zawiera listg identyfikatoréw dodatkowych woluminéw poza pierwszymi
dziesigcioma woluminami. Zawiera ono nazwy woluminéw dla wolumindéw od 11 do 75. Kazda pozycja jest typu CHAR(6).

Etykieta zbioru. Etykieta zbioru nosnika uzywanego przez operacje sktadowania. To pole jest puste w przypadku wykonywania
operacji sktadowania uzywajacej zbioru sktadowania.
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Typ informacji. Wskazuje typ informacji, ktore zostaly zesktadowane w tej operacji. (Parametr INFTYPE komendy SAV).
Komenda SAVSYS nie obstuguje parametru INFTYPE. Wyjscie zawiera jeden rekord dla kazdego pliku no$nika, ktory jest
zapisywany. Komenda SAVSAVFDTA nie obstuguje parametru INFTYPE. Wyjscie zawiera jeden rekord dla komendy SAVF, ktéra
jest sktadowana. Komendy SAVCFG i SAVSECDTA nie obstuguja parametru INFTYPE. Wyjscie jest typu *OBJ. Mozliwe
wartosci to:

*ERR  Lista zawiera informacje na temat komendy, pozycj¢ dla kazdej biblioteki oraz pozycjg dla kazdego obiektu, ktory nie
zostal pomyslnie zesktadowany.

*LIB Lista zawiera pozycje biblioteki dla kazdej biblioteki, ktora ma by¢ sktadowana.

*MBR Lista zawiera pozycje dla kazdego obiektu lub - w przypadku zbioréw bazy danych - kazdego podzbioru, ktory ma by¢
sktadowany.

*OBJ  Lista zawiera pozycje dla kazdego obiektu, ktory ma by¢ sktadowany.
Nazwa biblioteki kroniki. Nazwa biblioteki zawierajacej kronike, w ktorej obiekty sa kronikowane.
Nazwa kroniki. Nazwa kroniki, w ktérej obiekty sa kronikowane.

ASP dziennika . Nazwa puli pamigci dyskowej (ASP), ktéra zawiera najnowszy dziennik potrzebny do zastosowania
kronikowania zmian podczas odzyskiwania obiektu.

Nazwa biblioteki dziennika. Nazwa biblioteki, ktora zawiera najnowszy dziennik potrzebny do zastosowania kronikowanych
zmian podczas odzyskiwania obiektu.

Nazwa dziennika. Nazwa najnowszego dziennika potrzebnego do zastosowania kronikowania zmian podczas odzyskiwania
obiektu.

Duzy numer kolejny. Numer kolejny zbioru na nos$niku. Jesli nosnikiem nie jest tasma, wartoscia bedzie 0.

Nazwa biblioteki ASP . Nazwa urzadzenia puli pamigci dyskowej (ASP) obiektu w momencie jego sktadowania. Mozliwe
wartosci to:

*SYSBAS
Systemowe i podstawowe pule pamigci dyskowej

Nazwa urzadzenia
Nazwa niezaleznej puli pamigci dyskowe;j

Numer biblioteki ASP. Pula pamigci dyskowej (ASP) obiektu w momencie jego skltadowania. Mozliwe wartosci to:
1 Systemowa ASP
2-32 Podstawowe ASP uzytkownikow

-1 Niezalezne ASP. Patrz pole Numer ASP, aby uzyskac¢ numer niezaleznej ASP.

Nazwa biblioteki. Nazwa biblioteki zawierajacej obiekty, ktore zostaty sktadowane.

Nazwa biblioteki definicji nosnika . Nazwa biblioteki, ktora zawiera definicj¢ no$nika uzyta w operacji sktadowania.
Nazwa definicji nosnika. Nazwa definicji no$nika uzytej w operacji sktadowania.

Numer zbioru nos$nika. Numer identyfikujacy ten plik nosnika, gdy biblioteka jest sktadowana w formacie réwnolegtym. To pole
jest poprawne tylko, jesli pole Format sktadowania zawiera warto$¢ 1 wskazujaca, ze format sktadowania jest rownolegly. Warto$¢
0 wskazuje, ze nosnikiem sktadowania nie jest tasma.

Nazwa podzbioru. Nazwa podzbioru zbioru bazy danych, ktoéry zostat sktadowany. To pole bedzie puste, jesli obiekt nie jest
zbiorem bazy danych lub jesli parametr INFTYPE(*MBR) nie zostal okreslony, albo gdy rekord jest rekordem podsumowania dla
zbioru bazy danych.

Atrybuty obiektu. Atrybut obiektu, ktory jest sktadowany.
Nazwa obiektu. Nazwa obicktu, ktory zostat sktadowany.

Obiekty nieskladowane. Catkowita liczba obiektow, ktdre nie zostaty sktadowane w bibliotece.
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Obiekty pominiete. Wskazuje, czy jakiekolwiek obiekty zostaty pominigte w operacji sktadowania. Mozliwe wartosci to:
0 Zadne obiekty nie zostaly pominigte w operacji sktadowania.

1 W operacji sktadowania pominigto obiekty.
Obiekty skladowane. Catkowita liczba obiektow pomyslnie sktadowanych w bibliotece.
Typ obiektu. Typ obiektu.

Plik nosnika optycznego. Nazwa pliku nos$nika optycznego uzywanego w operacji sktadowania. To pole jest puste w przypadku
wykonywania operacji sktadowania, ktéra nie uzywa nosnika optycznego.

Wiasciciel. Nazwa profilu uzytkownika wilasciciela obiektu w momencie sktadowania obiektu.

Obecnos$¢ transakeji czesciowej. Okresla, czy ten obiekt byt sktadowany z jedna lub wigcej transakcjami czgsciowymi. W
przypadku odtwarzania obiektu, ktory byt sktadowany z transakcjami czg$ciowymi, nie mozna uzy¢ obiektu do czasu zastosowania
lub usunigcia zmian w kronice. Do zastosowania lub usunigcia zmian w kronice bedzie potrzebna kronika identyfikowana przez pole
nazwy kroniki oraz dzienniki, poczawszy od dziennika podanego w polu nazwy dziennika. Mozliwe wartosci to:

0 Obiekt zostat zesktadowany bez transakcji czg$ciowych.

1 Obiekt zostat zesktadowany z jedna lub wigcej transakcjami czgsciowymi.
Grupa podstawowa. Nazwa grupy podstawowej obiektu, ktory byt sktadowany.

Odnos$na data. Wartos¢, ktora zostata okreslona w polu Odnosna data podczas wykonywania operacji sktadowania. Mozliwe
wartosci to:

*SAVLIB
Wszystkie zmiany od czasu ostatniego uruchomienia komendy SAVLIB.

RRMMDD
Data okres$lona jako data odniesienia podczas operacji sktadowania. Obiekty, ktore ulegly zmianie od tej daty, sa
sktadowane. Data jest wyrownana do lewej i dopelniana odstgpami.

Odnos$ny czas. Warto$¢, ktora zostata okreslona dla odno$nego czasu podczas wykonywania operacji sktadowania. Mozliwe
wartosci to:
*NONE Odnosny czas nie zostat okreslony

Odnosny czas
Odnosny czas okreslony w operacji sktadowania. Godzina jest podawana w formacie GGMMSS, jest wyrownana do lewej
i dopetniana odstgpami.

Skladowanie $ciezek dostepu. Wskazuje, czy Sciezki dostgpu mialy by¢ sktadowane podczas operacji sktadowania. Mozliwe
wartosci to:
0 Sciezki dostepu nie miaty by¢ sktadowane podczas operacji sktadowania.

1 Sciezki dostepu miaty by¢ sktadowane podczas operacji sktadowania.

Komenda skladowania. Komenda uzyta do wykonania operacji. Mozliwe wartosci to:

SAVCFG
Operacja sktadowania konfiguracji

SAVCHGOBJ
Operacja sktadowania zmienionych obiektow

SAVLIB
Operacja sktadowania biblioteki

SAVOBJ
Operacja sktadowania obiektow

SAVSAVFDTA
Operacja sktadowania danych zbioru sktadowania
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SAVSECDTA
Operacja sktadowania danych ochrony

SAVSYS
Operacja sktadowania systemu

Data/godzina skladowania. Godzina w formacie datownika systemowego, o ktdrej obiekty zostaly zesktadowane. Opis funkcji
API (QWCCVTDT) Convert Date and Time Format zawiera wigcej informacji na temat konwersji oznaczenia czasu.

Nazwa zbioru skladowania. Nazwa zbioru sktadowania uzytego w operacji sktadowania.

Skladowanie danych ze zbioru. Wskazuje, czy dane zbioru sktadowania mialy by¢ sktadowane podczas operacji sktadowania.
Mozliwe wartosci to:

0 Dane zbioru sktadowania nie miaty by¢ sktadowane podczas operacji sktadowania.

1 Dane zbioru sktadowania miaty by¢ sktadowane podczas operacji sktadowania.

Nazwa biblioteki zbioru skladowania. Nazwa biblioteki, ktora zawiera zbidr sktadowania uzywany podczas operacji
sktadowania.

Format skladowania. Wskazuje, czy dane zostaty zesktadowane w formacie szeregowym czy rownoleglym. Mozliwe wartosci to:
0 Format sktadowania jest szeregowy.

1 Format sktadowania jest rownolegty.

Wersja skladowania. Wersja systemu operacyjnego, w ktorym zostaty zesktadowane obiekty. Pole to ma format VvRrMm, gdzie:

Vv Znak V i nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wersji
Rr Znak R 1 nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wydania
Mm Znak M i nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer modyfikacji

Data/godzina skladowania podczas uzycia. Godzina, o ktorej obiekty zostaty zesktadowane przy uzyciu sktadowania podczas
uzycia. Wartosc¢ jest w formacie datownika systemowego. Opis funkcji API (QWCCVTDT) Convert Date and Time Format zawiera
wigcej informacji na temat konwersji oznaczenia czasu.

Numer kolejny. Numer kolejny zbioru na nos$niku. To pole zawiera jedynie wartosci z przedziatu od 0 do 9999. Jesli numer
kolejny jest wigkszy niz 9999, to pole bedzie zawierato warto$¢ -5 i nalezy uzy¢ wartos¢ numeru znajdujaca si¢ w polu Duzy numer
kolejny. Jesli nosnikiem nie jest tasma, wartoscia bedzie 0.

Wielkos¢. Wielkos¢ obiektu.

Status. Wskazuje, czy obiekt zostal pomyslnie zesktadowany. Mozliwe wartosci to:
0 Obiekt nie zostat pomyslnie zesktadowany.

1 Obiekt zostatl pomysinie zesktadowany.

Pamie¢ dyskowa. Wskazuje, czy pamig¢ dyskowa miata zosta¢ zwolniona po zakonczeniu operacji sktadowania. Mozliwe
wartosci to:

0 W operacji sktadowania okreslono STG(*KEEP), aby zachowa¢ pamig¢ dyskowa dla zesktadowanych obiektow.
1 W operacji sktadowania okreslono STG(*FREE), aby zwolni¢ pamig¢ dyskowa dla zesktadowanych obiektow.

Nazwa systemu . Nazwa serwera, w ktorym zostata wykonana operacja sktadowania.

Wersja docelowa . Najwczesniejsze wydanie systemu operacyjnego, w ktérym obiekty moga zosta¢ odtworzone. Pole to ma
format VVRrMm, gdzie:

Vv Znak V i nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wersji
Rr Znak R 1 nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer wydania
Mm Znak M i nastgpujacy po nim jeden znak oznaczajacy numer modyfikacji

Tekst. Opis tekstowy obiektu.
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Calkowita liczba zbioréw nosnikéw. Catkowita liczba zbiorow nosnikow utworzonych dla biblioteki zesktadowanej w formacie
rownolegltym. To pole jest poprawne tylko, jesli wartoscia pola Format sktadowania jest 1.

Calkowita wielko$¢ skladowanych danych. Catkowita wielkos¢ wszystkich obiektow sktadowanych dla tej biblioteki.
Liczba woluminow. Liczba identyfikatorow woluminow w polach Identyfikatory woluminu (kompletne)

Identyfikator woluminu. Lista identyfikatorow woluminu uzytych podczas tej operacji sktadowania. Lista moze zawierac¢ od
jednego do 10 wolumindw. Jesli uzyto wigcej niz 10 wolumindw, nalezy zapoznac sig z lista "Dodatkowe identyfikatory
woluminow”.

Identyfikatory woluminow (kompletne) . Lista identyfikatorow woluminu uzytych podczas tej operacji sktadowania. Lista moze
zawiera¢ od jednego do 75 wolumindéw. Pole liczby woluminow informuje o liczbie identyfikatorow woluminu znajdujacych si¢ na
liscie. Jest to pole o zmiennej dtugosci.

Dlugo$¢ woluminu. Dhugos¢ kazdego identyfikatora woluminu w polu Identyfikatory woluminu (kompletne).

Przykitad: Odtwarzanie nazwy urzadzenia z komunikatow o zakonczeniu
sktadowania
Program CL pobiera nazwg urzadzenia z komunikatu CPC3701 (znajdujaca si¢ na pozycjach od 126 do 135 w danych

komunikatu) i uzywa tej informacji w celu okreslenia, ktore urzadzenie jest uzywane przez kolejna komendg
sktadowania.

SEQNBR *... ... 1 ... ... 2 o .. 3 ... ... 4 ... ... 5... ... 6 ... ... 7

1. 00 PGM

2.00 DCL &MSGDATA *CHAR LEN(250)

3.00 DCL &MSGID *CHAR LEN(7)

4.00 DCL &DEV *CHAR LEN(10)

5.00 DCL &DEV1 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO1)

6.00 DCL &DEV2 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO2)

7.00 SAVLIB LIB(LIB1) DEV(&DEV1 &DEV2) ENDOPT(*LEAVE)

8.00 LOOP: RCVMSG RMV (*NO) MSGDTA (&VMSGDATA) MSGID(&MSGID)

9.00 IF (&MSGID *NE CPC3701) GOTO LOOP /* Compltn */

10.00 CHGVAR &DEV %SST(&MSGDATA 126 10) /* nazwa urzadzenia */
11.00 IF (8DEV *EQ 'TAPO1') DO /* ostatni TAPO1l  */

12.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO1' /* ustawienie dla pierwszego urzadzenia */
13.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO2' /* ustawienie dla drugiego urzadzenia */
14.00 ENDDO /* ostatni inny niz TAPO1 =/

15.00 ELSE DO /* ostatni nie TAPO1 =*/

16.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO2' /* ustawienie dla pierwszego urzadzenia */
17.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO1' /* ustawienie dla drugiego urzadzenia =*/
18.00 ENDDO /* ostatni inny niz TAPO1 =/

19.00 SAVLIB LIB(LIB2) DEV(&DEV1 &DEV2) /* bibl. sktadowania 2 =*/
20.00 ENDPGM

Jesli zaden obiekt nie moze by¢ sktadowany, operacja probuje sktadowac pozostate obiekty i wysyta komunikat o
przedwczesnym zakonczeniu (CPF3771 dla pojedynczych bibliotek, CPF3751/CPF3778 dla kilku bibliotek oraz
CPF3701 dla operacji sktadowania do zbiorow sktadowania) mowiacy, ile obiektow zostato sktadowanych, a ile nie.
Aby mozna byto kontynuowa¢ przetwarzanie kolejnej biblioteki, nalezy uzy¢ komendy Monitorowanie komunikatu
(Monitor Message - MONMSG) do obstugi warunku wyj$cia. Format danych komunikatu dla komunikatu CPF3771
jest podobny do komunikatu CPC3701 i rowniez identyfikuje ostatnie uzyte urzadzenie.

Komenda SAVCHGOB]J dziata w podobny sposob, ale uzywa komunikatu CPC3704 jako komunikatu o zakonczeniu,
CPF3774 jako komunikatu o przedwczesnym zakonczeniu dla pojedynczej biblioteki oraz CPC3721 lub CPF3751 dla
wielu bibliotek. W przypadku operacji sktadowania do zbioréw sktadowania, te komunikaty to CPC3723 jako
komunikat o zakonczeniu oraz CPF3702 jako komunikat o przedwczesnym zakonczeniu. Te komunikaty zawieraja
réwniez, w danych komunikatu, ostatnio uzyte urzadzenie lub zbior sktadowania.

Uwaga: Sekcja [‘Informacje dotyczace kodu” na stronie 2| zawiera wazne informacje prawne.
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Przyktad: Wyswietlanie komunikatow o statusie podczas skladowania

Nastgpujacy program wysyta komunikat do kolejki komunikatéw programu zewngtrznego (*EXT), jesli zaden obiekt
nie moze by¢ sktadowany.

PGM /* SAVE SOURCE =/

SAVLIB LIB(SRCLIB) DEV(TAPEO1) PRECHK(*YES)

MONMSG MSGID(CPF0000) EXEC(DO)

SNDPGMMSG MSG('obiekty nie zostaty zesktadowane - nalezy przejrzec +
komunikaty w protokole zadania') TOPGMQ(*EXT)

SNDPGMMSG MSG('biblioteka SRCLIB nie zostata zesktadowana') +
TOPGMQ (xxxx)

RETURN

ENDDO

ENDPGM

Uwaga: Sekcja |“Inf0rmacj e dotyczace kodu” na stronie 2lzawiera wazne informacje prawne.
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Rozdziat 9. Odtwarzanie serwera

Glownym zrédlem informacji o odtwarzaniu jest podrgcznik |Sk1adowanie i odtwarzanie@ . Zawarte sa w nim
koncepcje, scenariusze, listy kontrolne i procedury zwiazane z odtwarzaniem.

Przydatne moga by¢ takze nastgpujace artykuty w Centrum informacyjnym:

* |Sktadowanie i odtwarzanie dla klastro’wl

* [Odtwarzanie a zarzadzanie kronikami

* |Zalozenia i reguly zwiazane ze sktadowaniem i odtwarzaniem kronik zdalnychl

* |Sktadowanie i odtwarzanie partycji guesd

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005
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Dodatek. Uwagi

Niniejsza publikacja zostata przygotowana z mysla o produktach i ustugach oferowanych w Stanach Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac¢ w innych krajach produktéw, ustug lub opcji, omawianych w tej publikacji. Informacje o
produktach i ustugach dostgpnych w danym kraju mozna uzyskac¢ od lokalnego przedstawiciela IBM. Odwotanie do
produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzy¢ wylacznie tego produktu, programu lub ustugi.
Zamiast nich mozna zastosowac ich odpowiednik funkcjonalny pod warunkiem, Ze nie narusza to praw wlasnosci
intelektualnej IBM. Jednakze cata odpowiedzialnos¢ za oceng przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu,
programu lub ustugi pochodzacych od producenta innego niz IBM spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiada¢ patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktorych mowa w niniejszej publikacji.
Przedstawienie niniejszej publikacji nie daje zadnych uprawnien licencyjnych do tychze patentow. Pisemne zapytania
w sprawie licencji mozna przesyta¢ na adres:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
USA

Zapytania w sprawie licencji na informacje dotyczace zestawow znakéw dwubajtowych (DBCS) nalezy kierowa¢ do
lokalnych dziatéw wiasnosci intelektualnej IBM (IBM Intellectual Property Department) lub zgtaszaé¢ na pismie pod
adresem:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokio 106-0032, Japonia

Ponizszy akapit nie obowiazuje w Wielkiej Brytanii a takze w innych krajach, w ktorych jego tres¢ pozostaje w
sprzecznosci z przepisami prawa miejscowego: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION
DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJE (“ AS IS”), BEZ UDZIELANIA
JAKICHKOLWIEK GWARANCII (W TYM TAKZE REKOJMI), WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH, A W
SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCII PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ ORAZ PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONEGO CELU LUB GWARANCIJI, ZE PUBLIKACJA TA NIE NARUSZA PRAW STRON
TRZECICH. Ustawodawstwa niektorych krajow nie dopuszczaja zastrzezen dotyczacych gwarancji wyraznych lub
domniemanych w odniesieniu do pewnych transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie ma zastosowania.

Informacje zawarte w niniejszej publikacji moga zawiera¢ niescistosci techniczne lub biedy typograficzne. Informacje
te sa okresowo aktualizowane, a zmiany te zostana ujete w kolejnych wydaniach tej publikacji. IBM zastrzega sobie
prawo do wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub programach opisanych w tej publikacji w dowolnym
czasie, bez wezesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych firm zostaty wprowadzone wytacznie dla
wygody uzytkownikow i w zadnym wypadku nie stanowia zachety do ich odwiedzania. Materialy dostgpne na tych
stronach nie sa czg$cia materiatdéw opracowanych do tego produktu IBM, a uzytkownik korzysta z nich na wtasna
odpowiedzialnos¢.

IBM ma prawo do uzywania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny sposob, jaki
uzna za wlasciwy, bez zadnych zobowiazan wobec ich autora.
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Licencjobiorcy tego programu, ktorzy chcieliby uzyska¢ informacje na temat programu w celu: (i) wdrozenia wymiany
informacji miedzy niezaleznie utworzonymi programami i innymi programami (facznie z tym opisywanym) oraz (ii)
wspolnego wykorzystywania wymienianych informacji, powinni skontaktowacé si¢ z:

IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

USA

Informacje takie moga by¢ udostgpnione, o ile spetnione zostana odpowiednie warunki, w tym, w niektdrych
przypadkach, uiszczenie odpowiedniej optaty.

Licencjonowany program opisany w niniejszej publikacji oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty dostepne dla
tego programu sa dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM z Klientem, Migdzynarodowej

Umowie Licencyjnej IBM na Program, Licencyjnej Umowie IBM dla Kodu Maszynowego lub w innych podobnych

umowach zawartych migdzy IBM i uzytkownikami.

Wszelkie dane dotyczace wydajnosci zostaty zebrane w kontrolowanym srodowisku. W zwiazku z tym rezultaty
uzyskane w innych srodowiskach operacyjnych moga si¢ znaczaco rézni¢. Niektore pomiary mogty by¢ dokonywane
na systemach bedacych w fazie rozwoju i nie ma gwarancji, ze pomiary te wykonane na ogélnie dostgpnych systemach
dadza takie same wyniki. Niektdre z pomiarow mogly by¢ estymowane przez ekstrapolacjg. Rzeczywiste wyniki moga
by¢ inne. Uzytkownicy powinni we wlasnym zakresie sprawdzi¢ odpowiednie dane dla ich srodowiska.

Informacje dotyczace produktow firm innych niz IBM pochodza od dostawcow tych produktow, z opublikowanych
przez nich zapowiedzi lub innych powszechnie dostgpnych zrédet. Firma IBM nie testowata tych produktow i nie moze
potwierdzi¢ doktadnosci pomiarow wydajnosci, kompatybilnosci ani zadnych innych danych zwiazanych z tymi
produktami. Pytania dotyczace produktow firm innych niz IBM nalezy kierowac¢ do dostawcow tych produktow.

Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdéw rozwoju i zamierzen IBM moga zosta¢ zmienione lub
wycofane bez powiadomienia.

Wszystkie przedstawione ceny IBM sa aktualnymi sugerowanymi cenami detalicznymi IBM i podlegaja zmianie bez
powiadomienia. Ceny podawane przez dealerow moga by¢ inne.

Niniejsza informacja stuzy jedynie do celow planowania. Informacja ta podlega zmianom do chwili, gdy produkty,
ktérych ona dotyczy, stana si¢ dostgpne.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci gospodarczej. W
celu kompleksowego ich zilustrowania, podane przyktady zawieraja nazwiska osdb prywatnych, nazwy
przedsigbiorstw oraz nazwy produktow. Wszystkie te nazwy sa fikcyjne i jakiekolwiek ich podobienstwo do nazwisk,
nazw i adreséw uzywanych w rzeczywistych przedsigbiorstwach jest catkowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrodlowym, ilustrujace techniki programowania w
roznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowa¢, modyfikowac i dystrybuowac te programy
przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM, w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub
dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem programowym dla tego systemu operacyjnego, dla ktérego
napisane zostaly programy przyktadowe. Programy przyktadowe nie zostaly gruntownie przetestowane. IBM nie moze
zatem gwarantowac ani sugerowac niezawodnosci, uzytecznosci i funkcjonalnosci tych programéw.

Z UWZGLEDNIENIEM WSZELKICH BEZWZGLEDNIE OBOWIAZUJACYCH GWARANCIJI, KTORYCH NIE
WOLNO WYKLUCZYC, IBM, PROGRAMISCI IBM ORAZ DOSTAWCY NIE UDZIELAJA W ZAKRESIE TEGO
PROGRAMU CZY EWENTUALNEGO WSPARCIA TECHNICZNEGO ZADNYCH GWARANCII (W TYM
TAKZE REKOJMI), ANI NIE USTALAJA WARUNKOW, WYRAZNYCH CZY DOMNIEMANYCH, A W
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SZCZEGOLNQSCI DOMNIEMANYCH GWARANCJI CZY WARUNKOW PRZYDATNOSCI HANDLOWELJ,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU CZY NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.

W ZADNYM PRZYPADKU IBM, PROGRAMISCI IBM ANI DOSTAWCY NIE PONOSZA
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA PONIZSZE STRATY LUB SZKODY, NAWET JESLI BYLIBY POINFORMOWANI
O MOZLIWOSCI ICH WYSTAPIENIA:

1. UTRATA LUB USZKODZENIE DANYCH;
2. SZKODY SZCZEGOLNE, UBOCZNE LUB POSREDNIE, A TAKZE SZKODY, KTORYCH NIE MOZNA
BYLO PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY; ORAZ

3. UTRATA ZYSKOW, KONTAKTOW HANDLOWYCH, PRZYCHODOW, REPUTACIJI (GOODWILL) LUB
PRZEWIDYWANYCH OSZCZEDNOSCL.

USTAWODAWSTWA NIEKTORYCH KRAJOW NIE DOPUSZCZAJA WYEACZENIA ANI OGRANICZENIA
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY UBOCZNE LUB SZKODY, KTORYCH NIE MOZNA BYLO
PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY, W ZWIAZKU Z CZYM W ODNIESIENIU DO NIEKTORYCH
KLIENTOW POWYZSZE WYLACZENIE LUB OGRANICZENIE MOZE NIE MIEC ZASTOSOWANIA.

Kazda kopia programu przyktadowego lub jakikolwiek jego fragment, jak tez jakiekolwiek prace pochodne musza
zawiera¢ nastgpujace uwagi dotyczace praw autorskich:

© (nazwa przedsigbiorstwa uzytkownika) (rok). Fragmenty tego kodu pochodza z programdéw przyktadowych IBM
Corp. © Copyright IBM Corp. _wpisa¢ rok lub lata_. Wszelkie prawa zastrzezone.

W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjecia i kolorowe ilustracje moga nie by¢
wys$wietlane.

Informacje na temat interfejsu programistycznego

Niniejszy dokument zawiera informacje na temat interfejsu programistycznego, umozliwiajacego klientom pisanie
programow w celu uzyskania konkretnych usthug (funkcji).

Znaki towarowe

Nastgpujace nazwy sa znakami towarowymi International Business Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych
i/lub w innych krajach:

AIX

AIX 5L
e(logo)server
eServer
i5/0S

IBM

iSeries
pSeries
xSeries
zSeries

Intel, Intel Inside (logo), MMX oraz Pentium sa znakami towarowymi Intel w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych
krajach.

Microsoft, Windows, Windows NT i logo Windows sa znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Java oraz wszystkie znaki towarowe dotyczace jezyka Java sa znakami towarowymi Sun Microsystems, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.
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Linux jest znakiem towarowym Linusa Torvaldsa w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.
UNIX jest zastrzezonym znakiem towarowym Open Group w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

Nazwy innych przedsigbiorstw, produktow i uslug moga by¢ znakami towarowymi lub znakami ustug innych
podmiotow.

Warunki pobierania i drukowania publikaciji

Zezwolenie na korzystanie z publikacji, ktore Uzytkownik zamierza pobra¢, jest przyznawane na ponizszych
warunkach. Warunki te wymagaja akceptacji Uzytkownika.

Uzytek osobisty: Uzytkownik ma prawo kopiowac¢ te publikacje do wlasnego, nickomercyjnego uzytku pod
warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw witasnosci. Uzytkownik nie ma prawa dystrybuowac ani
wyswietla¢ tych publikacji czy ich czg$ci, ani tez wykonywac¢ z nich prac pochodnych bez wyraznej zgody IBM.

Uzytek stuzbowy: Uzytkownik ma prawo kopiowac te publikacje, dystrybuowac je i wyswietla¢ wytacznie w ramach
przedsigbiorstwa Uzytkownika pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wiasnosci. Uzytkownik
nie ma prawa wykonywac z tych publikacji ani z ich czgsci prac pochodnych, kopiowac¢ ich, dystrybuowac ani
wyswietla¢ poza przedsigbiorstwem Uzytkownika bez wyraznej zgody IBM.

Z wyjatkiem zezwolen wyraznie udzielonych w niniejszym dokumencie, nie udziela sig jakichkolwiek innych
zezwolen, licencji ani praw, wyraznych czy domniemanych, odnoszacych si¢ do tych publikacji czy jakichkolwiek
informacji, danych, oprogramowania lub innej wtasnosci intelektualnej, o ktorych mowa w niniejszym dokumencie.

IBM zastrzega sobie prawo do anulowania zezwolenia przyznanego w niniejszym dokumencie w kazdej sytuacji, gdy,
wedlug uznania IBM, korzystanie z tych publikacji jest szkodliwe dla IBM lub jesli IBM uzna, ze warunki niniejszego
dokumentu nie sa przestrzegane.

Uzytkownik ma prawo pobierac, eksportowac lub reeksportowaé niniejsze informacje pod warunkiem zachowania
bezwzglednej i petnej zgodnosci z obowiazujacym prawem i przepisami, w tym ze wszelkimi prawami i przepisami
eksportowymi Stanow Zjednoczonych. IBM NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE
REKOJMI, DOTYCZACYCH TRESCI TYCH PUBLIKACJI. PUBLIKACJE TE SA DOSTARCZANE W STANIE,
W JAKIM SIE ZNAJDUJA ("AS-1S") BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCII, W TYM TAKZE
REKOJMI, WYRAZNYCH CZY DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCIJI
PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ CZY PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU.

Wszelkie materiaty sa chronione prawem autorskim IBM Corporation.

Pobieranie lub drukowanie publikacji z tego serwisu oznacza zgodg na warunki zawarte w niniejszym dokumencie.
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