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Napomena
Prije koristenja ovih informacija i proizvoda koji podrzavaju, procitajte informacije u[‘Napomene”, na stranicil

Peto izdanje (svibanj, 2004)

Ovo izdanje primjenjuje se na verziju 5, izdanje 3, modifikaciju 0 od eServer iSeries Access za Windows (broj proizvoda
5722-XE1) i na sva sljedeca izdanja i modifikacije osim ako nije drugacije oznaceno u novim izdanjima. Ova verzija ne radi na
svim modelima rac¢unala smanjenog seta instrukcija (RISC) niti ne radi na CISC modelima.
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Operacijska konzola

Mozete komunicirati s vasim iSeriesom preko konzole. Koristite iSeries Operacijsku konzolu kao sistemsku konzolu da
pristupite i administrirate vas iSeries.

Operacijska konzola je komponenta koja se moze instalirati iz iSeries Accessa za Windows. To vam dozvoljava da
koristite jedan ili vise PC-ova za pristup i kontrolu, udaljeno ili lokalno, funkcijama iSeries konzole i kontrolnog
panela.

Operacijska konzola koristi 5250 emulaciju koju daju iSeries Access za Windows ili IBM Osobne komunikacije za
emulaciju konzole. Za emuliranje iSeries kontrolnog panela, Operacijska konzola nudi graficki daljinski kontrolni
panel ili virtualni kontrolni panel. Operacijska konzola moze koristiti Mrezu lokalnog podruc¢ja (LAN), TCP/IP
povezanost u dodatku izravnog pripojenja kabla, da bi se omogucila komunikacija izmedu iSeries posluzitelja i PC-a.
To podrzava dial-in povezivanje s udaljenih PC-ova na PC-ove koji su direktno povezani na iSeries posluzitelje. Nakon
toga ovi udaljeni PC-ovi mogu funkcionirati kao iSeries konzola.

Ako planirate koristiti Operacijsku konzolu za upravljanje @server hardvera pogledajte informacije o
i

nzoliju IBM eServer Hardver Informacijskom Centru.

Ovo poglavlje sadrzi informacije i upute za planiranje, postavljanje i upravljanje Operacijskom konzolom:

[Sto je novo za V5R3)|
Nove funkcije i poboljsanja Operacijske konzole.

[Ispis ovog_mglavlja|
Ispisite PDF svih informacija ukljuc¢enih u poglavlje Operacijske konzole.

[Planiranje za Operacijsku konzolu|
Planiranje konfiguracije Operacijske konzole sa scenarijima i informacijama za sigurnost, migraciju, azuriranja i
kontrolne panele.

[Priprema PC-a za Operacijsku konzolu]
Zavrsite trazene zadatke postavljanja za konfiguraciju vase Operacijske konzole s osobnom kontrolnom listom.

[Upravljanje Operacijskom konzolom|
Odrzavanje i rad s Operacijskom konzolom nakon $to ste ju uspjesno instalirali.

[Rjesavanje problema povezivanja Operacijske konzole|
Rjesava probleme povezivanja, provjere autenticnosti i emulatora kod koristenja Operacijske konzole.

IPovezane informacije|
Pogledajte dodatne informacije koje se odnose na Operacijsku konzolu.

Podrska za Operacijsku konzolu dostupna je na V5R1 i kasnijim izdanjima za OS/400 operativni sistem. Jedini tip PC
konzole koji podrzava IBM iSeries Model 270 i 8xx je Operacijska konzola.

Poboljsana provjera autenticnosti i Sifriranje podataka osiguravaju mreznu sigurnost za postupke konzole. Mrezno
povezivanje Operacijske konzole koristi verziju Sloja sigurnih uti¢nica (SSL), koja podrzava provjeru autenticnosti
uredaja i korisnika, ali bez koriStenja certifikata.

Prije koriStenja ovih informacija i proizvoda koje one podrzavaju, svakako procitajte informacije u [Napomene
[sigurnosti i okolinii Napomene o elektronickom emitiranju foroizvoda Klase Alilproizvoda Klase B
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. Sto je novo za V5R3

Nove funkcije za Operacijsku konzolu ukljucuju:

Dodane su nove funkcije u prozor korisnickog sucelja Operacijske konzole
Korisnicko sucelje dodalo je funkcije za pojednostavljenje upravljanja vasim vezama.

* Prosireni dijalog Svojstva za promjenu konfiguracije i prikazivanje prosirenih informacija posluzitelja.
— Informacije koje se odnose na posluzitelj na koji ste povezani.
— Sposobnost promjene postojecih konfiguracija koristec¢i opcije kartice Konfiguracija.
— Sposobnost resetiranja lozinke ID-a servisnog uredaja PC-a pomocu tipke.
* Prosirenje / Rusenje veze za detalje svake konfigurirane funkcije (udaljeni kontrolni panel ili konzola).
— Primarna particija pokazat ¢e sve izabrane logi¢ke udaljene kontrolne panele koji su izabrani i ovlasteni.
— Izbor s jednostrukim ili dvostrukim klikom.
* Dodatna polja, koja se mogu premjestiti na drugu lokaciju (osim imena polja).
* Povlacenje i ispustanje konfiguracije na korisnicki izabranu lokaciju na popisu.
* Prijava na viSestruke sisteme ili particije koriste¢i dijalog jednostruke prijave.

* Povijest SRC-a je sada dostupna za izravno spojene udaljene kontrolne panele kad je izravno spojena konzola
dio iste konfigurirane veze.

* Sposobnost obustave nezeljenih zajednickih prozora s dijalozima.
* Sposobnost obustave dvostrukog klika za pokretanje konfigurirane veze.

Nove funkcije dodane su posluzitelju za obnavljanje konzole i debug
Nova funkcija koja se sastoji od funkcija 65 + 21 kontrolnog panela kreirana je za pomo¢ u kreiranju i
obnavljanju ili debugu problema Operacijske konzole. Ovo ¢e dopustiti korisniku da napravi sljedece:

* Promijeni vrijednost nacina konzole.

* Ocisti podatke LAN adaptora koristenog za Operacijsku konzolu ili posluzitelj servisnih alata.

* Deaktivira i reaktivira podatke LAN adaptora koristenog za Operacijsku konzolu ili posluzitelj servisnih alata.
* Napravi dump svih zapisivaca letova obi¢no pridruzenih Operacijskoj konzoli.

Ovo ¢e smanjiti potrebu za dumpovima glavne memorije koji imaju utjecaj na korisnike.

Nova funkcija za sluc¢aj kad nacin konzole nije bio prethodno izabran.

Ako je nacin konzole nula (stariji sistemi mogu biti isporuceni s ovim stanjem i nove particije mogu biti po ovom
kriteriju) korisnik je obavjesten za prihvat trenutno povezanog tipa konzole. Ovo sprijecava dovrsenje potpune
instalacije bez izbora konzole i ne uspijeva kod prvog nenadziranog IPL-a.

Konfiguracijske opcije povezane s Operacijskom konzolom mogu se sada dozivati preko SST-a, umjesto samo
preko DST-a kao u prethodnim izdanjima.

Dodana je podrska za domac¢i makro za Operacijsku konzolu. Ova podrska dopusta osoblju podrske laksu pomo¢
oko problema Operacijske konzole.

Posluzitelj sada podrzava vrijednost nac¢ina konzole

Postavka vrijednosti nacina konzole odrediti ¢e koriStenje povezanosti konzole. Na primjer, ako zelite lokalnu
konzolu preko mreze, neé¢ete mo¢i pokrenuti direktno povezanu lokalnu konzolu. Ako nastupi greska, postoje
visestruki na¢ini promjene nacina konzole i nakon toga povezivanje sa zeljenom konzolom bez IPL-a, u skoro
svim slu¢ajevima. Ovo pretpostavlja dostupnost sveg hardvera u tom trenutku.

USB podrska je sada dostupna za Operacijsku konzolu

Poboljsanja za Operacijsku konzolu ukljucuju:
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Poboljsani éarobnjak konfiguracije
Instalacijski ¢arobnjak je sada pojednostavljen.

+ Carobnjak pretpostavlja da se bira kontrola i udaljeni kontrolni panel za LAN konfiguracije.
— Ovo dopusta korisniku preskakanje izbora funkcije.

— Buduc¢i da udaljeni kontrolni panel rijetko nije uspijevao otkriti, a paralelni zapravo nema otkrivanje,
uklonjeni su pridruzeni ekrani ¢arobnjaka.

— Mozete iskljuciti konzolu ili udaljeni kontrolni panel koriste¢i Svojstva za postizanje zeljene konfiguracije.

* Sve lokalne konzole s udaljenom podrskom po defaultu ¢e izvesti praceni nacin. Ponovno, mogu se koristiti
Svojstva za promjenu ovog u nepraceno.

Preuzimanje i obnavljanje veze Operacijske konzole

Sada je moguce da uredaji Operacijske konzole povezani LAN-om preuzmu konzolu od drugog uredaja. Osim
toga, kad je preuzimanje konzole omogucéeno, gubitak trenutne konzole ili preuzimanje nece vise prisiljavati
zavrsetak izvodeceg posla. To znaci da se poslovi kao instaliranje OS/400, izvodenje sistemskog spremanja ili
vrac¢anje u ograni¢enom nacinu, nece trebati ponovno pokretati ako se izgubi veza s konzolom.

Dokumentacija
Poglavlje Operacijske konzole modificirano je kako bi se lakse naslo poglavlje interesa.

* Odlomak planiranja prepisan je na odvojen izlaz informacija planiranja standarda od razmatranja za rezervnu
konzolu.

* Dodane su upute za postavljanje Virtualnog kontrolnog panela.

* Nekim osnovnim informacijama rukovano je u visestrukim podrucjima kako bi se smanjila potreba za
povezivanjem korisnika na drugi dokument.

* Postoji vise primjera za dodatno objasnjenje nekih predmeta.

Dodatna hardverska podrska
Podrska za udaljeni kabel kontrolnog panela za modele 270 i 8xx je ponovno postavljena s brojem dijela novog
kabla (53P5704).

Poruke o greskama
Dodane su neke poruke o greskama koje daju vise detalja o kvarovima i preporuc¢enim akcijama obnavljanja.

Prekinute funkcije za Operacijsku konzolu ukljucuju:

* Nema vise konfiguracije lokalne konzole preko telefonske veze.

Operacijska konzola vise ne podrzava PC konzolu izravno povezanu na iSeries posluzitelj putem modema.

e Podrska za Windows 98/Me je ispustena.

Operacijska konzola vise ne podrzava Windows 98/Me.

Ispis ovog poglavlja

Da pogledate ili spustite PDF verziju ovog dokumenta, izaberite |Operacij ska konzolal @' (1.105 KB).

Spremanje PDF datoteka

Da spremite PDF na vasu radnu stanicu za gledanje ili ispis:

1.
2.

Desno kliknite na PDF u vasem pretrazitelju (desni klik na vezu iznad).

Kliknite Save Target As... ako koristite Internet Explorer. Kliknite Save Link As... ako koristite Netscape
Communicator.

Izaberite direktorij u koji zelite spremiti PDF.
Kliknite Save.

Operacijska konzola
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Spustanje Adobe Acrobat Readera

Trebate Adobe Acrobat Reader za gledanje ili ispis ovog PDF-a. Mozete spustiti kopiju s|Adobe Web stranice
(www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) >

Plan za Operacijsku konzolu

Prije pocetka postavljanja Operacijske konzole, trebate odrediti kako najbolje konfigurirati Operacijsku konzolu:

IPlan za konﬁguracijul
Informacije planiranja pomazu kod izbora ispravne konfiguracije; ovo poglavlje sadrzi scenarije i grafike.

IPlan za nadogradnju ili instalaciju Operacijske konzole|
Informacije planiranja pomazu kod nadogradnje konfiguracije Operacijske konzole od prethodnih izdanja.

IPlan za kontrolni panell
Informacije planiranja pomazu kod izbora daljinskog kontrolnog panela ili virtualnog kontrolnog panela.

Nakon dovrSenja zahtjeva planiranja, mozete kreirati kontrolnu listu postava koja ispisuje preduvjete Operacijske
konzole. Dodatne informacije mozete na¢i u[Postav Operacijske konzole].

Plan za konfiguraciju

Informacije u ovom odlomku objasnjavaju povezanost koju dozvoljavaju raznoliki tipovi konfiguracija Operacijske
konzole. Scenariji nude odredene konfiguracije za pomo¢ kod izbora konfiguracije konzole. Ako planirate unaprijed,
mozete ukljuciti dodatna svojstva u konfiguraciju.

[Razmatranja oko planiranja konzole|
Ovo poglavlje sadrzi vazna razmatranja za planiranje Operacijske konzole za jedan ili vise posluzitelja.

[Plan za vasu rezervnu konzolu
Planirajte rezervnu konzolu za slucaj greske na hardveru ili mrezi.

[Scenariji: Izbor konfiguracije|
Scenariji pomazu kod odluke koja konfiguracija ¢e raditi u vasoj okolini.

[Priprema za mreznu okolinul
Plan za minimalne mrezne konfiguracije.

|Osiguranje konfiguracije Operacijske konzol¢
Plan za osiguranje mreze Operacijske konzole.

[Priprema vase Operacijske konzole i iSeries Navigator konfiguracije|
Planiranje rada Operacijske konzole s iSeries Navigatorom.

IProvjera zahtjeva Operacijske konzolel
Provjerite da ste zadovoljili zahtjeve hardvera, softera i kabliranja Operacijske konzole.

Vazno:

* Ako pozovete predstavnika servisa da postavi vas novi posluzitelj, morate imati PC, koji namjeravate upotrebljavati
kao konzolu, spreman za povezivanje s iSeries posluziteljem. To znaci imati spremne sve kablove i instaliran sav

softver. Na primjer, morate ve¢ imati Windows operativni sistem i iSeries Access za Windows instalirane na vasem
PC-u.

» Ako konfigurirate Operacijsku konzolu za OS/400 particiju koja izvodi Linux, pogledajte|Konﬁguracija LAN|
[konzole za gostujuéu particijul
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Razmatranja oko planiranja konzole
Ovo poglavlje sadrzi vazna razmatranja za planiranje Operacijske konzole za jedan ili vise posluzitelja.

Sljedece informacije se primjenjuju na sve posluzitelje:

» Zarazliku od prethodnih verzija OS/400, V5R3 ¢e jedino podrzavati trenutno konfigurirani tip konzole. Ako nije
naveden nikakav tip konzole, kao kad se kreira nova particija, [OP odrzavajuceg hardvera naden za vrijeme obrade
kreiranja ima prednost. Ako podrzani hardver sadrzi vise od jednog tipa konzole, tada ¢e prva radna stanica konzole
za povezivanje biti konfigurirana tako da postane konzola.

* Postoji takoder nova opcija konzole za u VSR3 nazvana Dozvoli da druga konzola preuzme konzolu. Default
vrijednost opcije konzole je onemogucena.

— Kad se opcija omoguéi:
Prvi spojeni uredaj Operacijske konzole postaje konzola. Dodatni uredaji Operacijske konzole spojeni LAN-om
imati ¢e posebnu DST prijavu.
Sve druge veze na osnovi 5250 ¢e imati novi prozor Status informacija konzole.
Obnavljanje konzole bez gubitka posla je dostupno.
— Kad se opcija onemoguci:
Sve druge veze na osnovi 5250 ¢e imati prikazan novi prozor Status informacija konzole.
Obnavljanje konzole bez gubitka posla nije dostupno.

* Operacijska konzola, direktno povezana na mrezu (LAN) i twinax radne stanice, mogu oboje biti uredaji konzole
ako zapamtite ova pravila:

— Samo jedan uredaj moze biti aktivan u odredenom trenutku.

— Twinax radna stanica ili kontroler twinax radne stanice s portom 0 (adresa 0 ili 1) ili s portom 1 (adresa 0 ili 1)
mogu postati uredaj konzole ako je izabrana twinax konzola. Ako se izabere twinax konzola kao na¢in konzole
tada se uredaji Operacijske konzole mozda ne¢e mo¢i pokrenuti.

* Operacijska konzola dopusta visestruke LAN veze s jednim iSeries posluziteljem, ali jedino 5250 sesija moze imati
istovremenu kontrolu nad iSeries posluziteljem. Aktivna konzola je sucelje za unos naredbi za iSeries posluzitelj
(5250 emulacija) koje trenutno medudjeluje s posluziteljem. Vise od jednog uredaja Operacijske konzole moze imati
podatke na ekranu ali samo jedan je stvarno aktivan.

* Klijent (PC) takoder dozvoljava visestruke veze lokalne konzole, ali dozvoljava jedino jednu lokalnu konzolu
direktno povezanu na konfiguraciju posluzitelja (ili lokalnu konzolu izravno povezanu na posluzitelj s dopustenim
udaljenim pristupom) za pojedinacni PC.

* Postoji najvise 26 raspolozivih emulatorskih sesija po PC-u.

* IBM preporuca da ne stavljate vasu konzolu na isti IOP kao memorijske uredaje.

— Mogu postojati konfiguracije kada se ovo ne moze izbjeci.

— Zavrijeme pojacanog koriStenja memorijskih uredaja, konzola moze trenutno prestati raditi, ali bi trebala u
kratkom vremenu nastaviti s radom. Ako se konzola smjesti na isti IOP kao memorijski uredaji posebno se
preporuca da omogucéite novu opciju konzole Dozvoli da druga konzola preuzme konzolu.

Sljedece informacije pripadaju preuzimanju i obnavljanju konzole:

Novo u V5R3 je posebni skup funkcija koje dozvoljavaju da Operacijska konzola spojena LAN-om preuzme kontrolu
od drugog uredaja konzole.Upotrebljavajte sljedece informacije da vam pomognu u odredivanju najboljih uredaja
konzole za vasu radnu okolinu i kako postaviti te uredaje da iskoriste nove funkcije.

* Preuzimanje je postupak koji se koristi za LAN-spojene uredaje konzole da preuzmu kontrolu od trenutnog uredaja
konzole. Korisnik prijavljen na PC-u koji Zeli uzeti kontrolu treba posebno ovlastenje i zapocinje preuzimanje s
novog izbornika. Ova funkcija preuzimanja se ne koristi za izravno pripojene konzole.

* Obnavljanje je postupak ponovnog dobivanja kontrole od posla koji izvodi na konzoli nakon $to se naislo na
problem s konzolom. Postupak obnavljanja moze biti na istom uredaju konzole ili razlic¢itom uredaju konzole a moze
se olaksati dodatnim radom za omogucivanje uredaja koristeci razli¢itu povezanost, osim twinaxa.

Operacijska konzola 5



Kad se opcija preuzimanja omoguéi i uredaj pravilno spoji, svakom uredaju sposobnom za konzolu koji izvodi
emulaciju 5250, bez obzira na povezanost, bit ¢e prikazan ekran podataka bez obzira da li je ili nije aktivna konzola. U
V5R3 vise od jednog uredaja ¢e imati podatke na ekranu nakon postavljanja konzole. Nece biti vise praznih ekrana
konzole pokazujuci Odspojeno kad se na pocCetku spaja uredaj. Ova nova funkcija sada dozvoljava da se posao na
konzoli prenese na drugi uredaj bez gubitka podataka.

Ova funkcija se obavlja tako da se odgodi tok podataka na konzoli koja gubi vezu ili se preuzima, spremanjem daljnjih
podataka i zatim slanjem podataka sljede¢em uredaju koji treba postati konzola, ¢ak i ako je uredaj ista prijasnja
konzola. Moguénost obnavljanja je u osnovi samo preuzimanje konzole od istog ili razli¢itog kvalificiranog uredaja bez
obzira §to je prijasnja konzola radila.

Za vise informacija pogledajte |Preuzimanje ili obnavljanje veze Operacijske konzolel

Sljedece informacije primjenjuju se na neovisne i primarne particije:
* Moze biti potrebna konzola koja podrzava hardver kako bi bila smjestena u posebnu lokaciju, baziranu na modelu.

 Visestruki IOP-i sposobni podrzavati radnu stanicu konzole mogu smetati pri izboru zeljenog LAN adaptora.
Razmotrite sljedece:

— Drugi IOP na sabirnici prije vase namjenske adaptorske kartice konzole, moze uzrokovati neuspjeh u osiguranju
LAN-povezane konzole, kad prvi IOP sadrzi twinax adaptor karticu. Na primjer, model 890 upotrebljava
prihvatljive lokacije kartice C04 i C06 do C10 i ako je IOP postavljen u COS8 i twinax adaptor je prethodio tom
IOP-u na sabirnici, tada LAN adaptorska kartica smjestena na C09 ili C10, nece uspjeti osigurati LAN-povezanu
konzolu. LAN adaptorska kartica mora biti smjestena ispred drugog IOP-a, kao C06 ili CO7.

— Tipicno je smjestaj kartice koja se koristi za konfiguracije izravno povezane Operacijske konzole, obi¢no poznat
kao priklju¢nica Elektronicke korisnicke podrske (ECS), smjesten pokraj pocetka sabirnice. Kad je lokacija
kartice nizak broj kao C02, tada je C03 dalje od pocetka sabirnice nego C02. Kad je lokacija kartice visi broj kao
C07, tada je C06 dalje od pocetka sabirnice nego C0O7. To mozda nije tocno za sve modele i jedinice za
prosirenje. Ako niste sigurni kontaktirajte vaseg predstavnika servisa.

Sljedece informacije pripadaju viseparticioniranim okruzenjima:

» Ako planirate koristiti Operacijsku konzolu kao primarnu ili rezervnu konzolu, morate oznaciti IOP za podrsku
primarne konzole i Elektronicke korisnicke podrske, ¢ak i ako ne planirate koristiti Elektronicku korisni¢ku podrsku.
Na primjer, ako planirate za Operacijsku konzolu izravnu, morate oznaciti IOP s oznakom konzole i oznakom
uredaja Operacijske konzole. Ovo je to¢no i ako planirate koristiti LAN Operacijsku konzolu.

* Kad je dostupno vise od jednog adaptora za jedan IOP, izabrati ¢e se adaptor s najnizom adresom sabirnice koju ¢e
koristiti Operacijska konzola.

* Pojam zamjenske konzole odnosi se na twinax tip konzole smjesten u drugom IOP-u oznacenom kao zamjenska
konzola. Operacijska konzola i konzole HMC tipa ne koriste resurse oznacene kao zamjenska konzola. Uputite se na
[Plan za vasu rezervnu konzolu| da razmotrite koristenje Operacijske konzole kao konzole u slu¢aju da twinax konzola
nije dostupna.

Biljeska: Oznacavanje istog IOP-a kao primarne konzole i zamjenske konzole moze imati za posljedicu
nemogucnost izbora konzole. Ako imate twinax adaptor u istom IOP-u kao adaptor vase primarne
konzole, razmotrite da twinax adaptor bude rezervna konzola, a ne zamjenska konzola. Trebate samo
promijeniti nacin konzole da se iskoristi twinax adaptor za konzolu.

Plan za rezervnu konzolu

Ovo poglavlje sadrzi informacije o rezervnoj konzoli koju Zelite uzeti u obzir za brzo obnavljanje od neo¢ekivanog
gubitka konzole. Puno sistemskih planova sadrze razinu redundancije za dozvolu gresaka hardvera, ali neki ne uzimaju
u obzir konzolu u tim planovima. Evo nekih sugestija ako zelite planirati sigurnosno kopiranje za vasu konzolu.

Razmatranja o rezervnoj konzoli:

* Smjestaj adaptora je stalan ili barem ogranic¢en za nezavisne posluzitelje ili primarne particije. Na osnovi zahtjeva
hardvera posluzitelja mozete ograniciti izbore tipova konzola. Pokusajte prilagoditi, ako je moguée, najmanje jedan
dodatni tip konzole.
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* Razmotrite kori$tenje nove opcije preuzimanja i obnavljanja kao dio vase strategije rezervne konzole. Medutim,
hardver koristen za novi nacin konzole mora postojati i biti dostupan u vrijeme obnavljanja. Pogledajte
[ili obnavljanje veze Operacijske konzolel

e Zarazmatranja particije:

— U okolini LPAR-a izraz zamjenska konzola se odnosi na twinax tip konzole smjestene u drugom IOP-u
oznac¢enom kao zamjenska konzola. Ako se otkrije greska primarne konzole, sistem ¢e automatski pokusati [OP
zamjenske konzole. To omogucuje drugu razinu zastite. Oznac¢avanje jednog IOP-a kao primarne konzole i
zamjenske konzole moze imati za posljedicu nemoguénost izbora konzole. Dodatna izolacija se moze planirati
smjestanjem [OP-a na razli¢itu sabirnicu, tako da greske sabirnice primarne konzole nece sprijeciti dostupnost
konzole.

— Modeli 270 i 8xx oznaceni su za tip konzole jedino na IOP razini. Smjestaj dvaju mreznih adaptora za isti [OP
moze ponekad otezati odredivanje, unaprijed, koji ¢e se mrezni adaptor upotrebljavati za konzolu. IBM
preporucuje samo jedan mrezni adaptor za IOP oznacen kao primarna konzola za podrsku lokalnoj konzoli
Operacijske konzole na mrezi. Najnize adresirani mrezni adaptor na sabirnici ¢e se izabrati za konzolu.

— Razmotrite okolinu dijeljenog resursa u kojoj mozete dodijeliti i dealocirati IOP, koji podrzava konzolu, particiji
na povremenoj osnovi. Mnoge radne okoline rijetko trebaju konzolni uredaj cijelo vrijeme i primjenjujuci ovaj
koncept mozete smanjiti pocetne troSkove namjenskog hardvera.

— Ako se memorijski uredaj za ucitavanje izvora pokvari, a obnavljanje sistema ¢e ukljuciti upotrebu medija za
distribuciju IBM Licencnog internog koda umjesto korisnicke sigurnosne kopije i sistem upotrebljava
Operacijsku konzolu (LAN), mozda ¢ete morati upotrijebiti drugi tip konzole za pocetni dio obnavljanja sistema.

Planiranje tipova konfiguracije za rezervnu konzolu

Biljeska: Obnavljanje od gubitka konzole ovisi o vise faktora. Neki od njih mogu biti model, dostupni hardverski
resursi, prethodni tip konzole i novi namjeravani tip konzole. Obnavljanje se moze sastojati od popravaka
privremeno neispravne konzole ili privremene zamjene iste s drugim tipom konzole. Ve¢ina promjena tipa
konzole moze se izvesti bez potrebe za IPL-om, ali mogu postojati slucajevi u kojima ¢e IPL i dalje biti
potreban. Kad se koriste servisne funkcije konzole (65+21), hardver koji podrzava konzolu mora biti
instaliran i dostupan prije izvodenja funkcije. Sva particijska oznacavanja resursa se takoder moraju
napraviti.

Ako planirate koristiti Operacijsku konzolu lokalne konzole na mrezi (LAN) kao rezervu za drugi tip
konzole, tada mrezni adaptor mora biti smjesten u odredenu prikljucnicu ili ispravno oznaceni IOP. Ako nije
prethodno konfiguriran, BOOTP proces ce biti koristen za konfiguraciju posluzitelja. Pogledajte
[vase mrezne okoling,

Razmatranja konfiguracije rezervne konzole:

* Ako se posluzitelju pristupa daljinski, uzmite u obzir sposobnost konzole koja nije na tom mjestu ili drugu
povezanost za konzolu. Lokalna konzola na mrezi moze imati dodatnu rezervnu lokalnu konzolu na mreznom PC-u.
Ako je mrezni adaptor u kvaru, uzmite u obzir lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj kao rezervu.
Promjenom tipa konzole u lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj s daljinskim pristupom, mozete dodati
sposobnost da udaljeni PC postane konzola.

* U LPAR-u ili okolini visestrukih posluzitelja najvjerojatnije ¢ete upotrebljavati visestruke lokalne konzole na
mreznim konfiguracijama na pojedinaénom PC-u kao primarnim konzolama. Uzmite u obzir dodatne PC-ove koji
koriste ovaj isti tip konfiguracije. Izbjegavajte podrzavanje previse konzola na istom PC-u, ako je moguce. PC
resursi se mogu lako nadjacati kad se podrzavaju visestruke konzole i daljinski kontrolni paneli.

* Razmotrite visestruke lokalne konzole na mreznim konfiguracijama u velikim okolinama tako da svaki PC ima
jezgreni skup odgovornosti konzole i pokrivanje preklopom rezervnih konfiguracija jedne s drugom. Na primjer, ako
imate PC koji podrzava 10 lokalnih konzola na mreznoj konfiguraciji i drugi PC s istim brojem primarnih konzola za
drugih 10 particija, umjesto kopiranja svakog PC-a s drugom konfiguracijom, dodajte tre¢i PC i rasirite 20 konzola
tako da dva PC-a kopiraju dio svake konfiguracije primarne konzole PC-a. Drugo razmatranje je namjenski PC koji
bi bio rezerva za odreden broj konzola, ali ne i spojen dok to ne bude potrebno.

* Kad se upotrebljavaju uglavnom mrezne konzole, razmotrite postavljanje lokalne konzole izravno spojene na
posluzitelj na PC i smjestite je na kolica s kablom konzole. Ako imate adaptore za podrsku, mozete brzo dovesti
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kolica s PC-om blizu posluzitelja ili particije za potrebe konzole. Nakon spajanja kabla i promjene vrijednosti nacina
konzole, imate konzolu za zamjenu trenutno neuspjele konzole. Ovaj isti koncept moze se isto tako lako primijeniti
za twinax radne stanice.

Biljeska: Ako je planirano vise od jedne lokalne konzole na mrezi, svakako kreirajte dodatne ID-ove uredaja servisnih
alata na posluzitelju prije pocetka konfiguriranja PC-a Operacijske konzole. Svaki PC koji se povezuje s
istim ciljnim posluziteljem ili logickom particijom mora imati jednoznacni ID uredaja servisnih alata.

Zakljucno, uzmite u obzir §to je moguce vecu redundanciju za potrebe konzole. Ako razmatrate "$to ako ovo ne uspije”
1 imate drugu metodu za osiguranje konzole i imate kompromise za potrebne hardverske zahtjeve za razliCite razine
gdje moze nastupiti greska, smanjit ¢ete vase rizike od situacija s katastrofalnom greske konzole.

PogledajtelUpravljanj e visestrukim konzolamal za informacije o sposobnosti preklapanja izmedu konzolnih uredaja.

Scenariji: Izbor konfiguracije
Sljedeci scenariji pomazu kod izbora konfiguracije Operacijske konzole.

[Scenarij: Pojedinaéna konzola izravno spojena na posluzitelj bez daljinske podrike|
Scenarij koji raspravlja situaciju u kojoj mozda trebate pojedinacnu konzolu spojenu na posluzitelj.

[Scenarij: Pojedinaéna konzola izravno spojenu na posluzitelj s daljinskom podrskom.|
Scenarij koji raspravlja sposobnost nazivanja konzole s udaljene lokacije.

[Scenarij: Konzole za viSestruke posluzitelje ili particije|
Scenarij koji raspravlja situaciju u kojoj zelite upravljati s visestrukim posluziteljima ili particijama.

Scenarij: Pojedinacna konzola izravno spojena na posluzitelj bez daljinske podrske: Vase poduzece ima iSeries
posluzitelj i zelite koristiti PC za upravljanje posluziteljem. Trebate jednu konzolu izravno povezanu na iSeries
posluzitelj kako bi izravno pristupili konzoli za upravljanje vasim iSeries.

Za ovaj scenarij trebate konfigurirati lokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj. Pogledajte
[Operacijske konzole|da dovrsite intervju koji ée proizvesti kontrolnu listu odredenu za vasu konfiguraciju.

Prednosti:

* Administrator ¢e imati pristup svojoj konzoli kad se desi greska na mrezi. Sa lokalnom konzolom na mreznoj
konfiguraciji, greska na mrezi ¢e uzrokovati gubitak sposobnosti za pristup konzoli.

* Mozete upotrijebiti ovaj PC kao iSeries konzolu, da izvodi funkcije kontrolnog panela ili oboje, uz uvjet da imate
kabel kontrolnog panela ili ako postavite podrsku kontrolnog panela. Za vise informacija pogledajte

kontrolni panel| .

* Konzola moze biti sigurno smjestena iza zakljucanih vrata u posluziteljskoj sobi.

Nedostaci:
* Morate biti blizu posluzitelju da upravljate ili pristupate konzoli.

* Potreban je kabel konzole i kabel daljinskog kontrolnog panela za podrsku njihovim odgovaraju¢im funkcijama.
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» Ova konfiguracija ne podrzava daljinska povezivanja. Ako zelite daljinska povezivanja, pogledajte
[Pojedina¢na konzola izravno spojena na posluzitelj s daljinskom podrskom .

* Ova konfiguracija ne podrzava funkciju kontrolnog panela za logicke particije.

* Samo jedna direktno pripojena konfiguracija se dozvoljava po PC-u.

Scenarij: Pojedinacna konzola izravno spojena na posluzitelj s daljinskom podrskom: Vase poduzeée ima iSeries
posluzitelj i zelite koristiti PC za upravljanje posluziteljem. Trebate konzolu spojenu na taj iSeries posluzitelj koji ¢e
dozvoliti upravljanje s udaljene lokacije. Zatim mozete izvoditi IPL od kuce preko vikenda ili provjeriti da li je posao
kojeg ste pokrenuli dovrsen.

Za ovaj scenarij konfigurirajte lokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom
na PC-u pripojenom posluzitelju.

< _ 3
p T

Zatim konfigurirajte udaljenu konzolu kroz dial-up na udaljenom PC-u. Pogledajte[Postavljanje Operacijske konzole]
da dovrsite intervju koji ¢e proizvesti kontrolnu listu odredenu za vasu konfiguraciju.

Prednosti:

* Administrator ne¢e morati biti blizu posluzitelja da izvodi zadatke konzole.

* Funkcije kontrolnog panela se mogu izvoditi s udaljene lokacije uz uvjet da su postavljene na PC-u lokalne konzole.
* Mozete upotrijebiti ovaj PC kao iSeries konzolu, da izvodi funkcije kontrolnog panela ili oboje.

* Udaljena konzola moze dobiti pristup iSeries posluzitelju s ili bez intervencije operatera ovisno o vasoj
konfiguraciji.

Nedostaci:
* Samo jedan uredaj moze biti aktivan u odredeno vrijeme.
* Lokalni PC mora izvoditi Windows NT, Windows 2000 ili Windows XP.
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* Potreban je kabel konzole i kabel daljinske kontrole za podrsku njihovim odgovaraju¢im funkcijama. Dodatne
informacije mozete naéi u[Zadovoljavanje zahtjeva kabla Operacijske konzole|.

* Samo jedna direktno pripojena konfiguracija se dozvoljava po PC-u.

Scenarij: Konzole za visestruke posluzitelje ili particije: Vase poduzece ima iSeries posluzitelj i zelite koristiti PC
za upravljanje posluziteljem. Trebate upravljati visestrukim iSeries ili particioniranim posluziteljima s jedne konzole.
Imate sigurnu mrezu na kojoj mozete konfigurirati konzolu.

Za ovaj scenarij konfigurirajte lokalnu konzolu na mrezi. Pogledajte[Postavljanje Operacijske konzold da dovrsite
intervju koji ¢e proizvesti kontrolnu listu specificnu za vasu konfiguraciju.

Prednosti:

* Mozete konfigurirati pojedinacni PC da bude konzola za nekoliko razli¢itih posluzitelja ili particija sve dok su
spojeni na mrezu za povezivanje servisa.

* Administrator nece trebati biti fizicki blizu posluzitelja da upravlja konzolom.
» Sigurnosna svojstva su dostupna da zastite povezivanja konzola.

* Lokalna konzola na mrezi je povezanost izbora za particije u LPAR okruzenju. Vise informacija o konzolama na
particioniranim posluziteljima mozete naéi u [Plan za logicke particije]

* Visestruki PC-ovi mogu se konfigurirati kao konzola posluzitelju ili particiji, ali samo jedna moze biti istovremeno
aktivna.

Nedostaci:

* Nijedna konzola nije na raspolaganju kad nastane greska na mrezi, ako ne postoji rezervna konzola. Konfigurirajte
lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj ili twinax konzolu za rezervu. Dodatne informacije mozete naci u
[Plan za vasu rezervnu konzolul

* Vas posluzitelj ¢e trebati posebnu LAN karticu koju treba koristiti konzola ili drugi servisni alati. Dodatne
informacije mozete naci uIZadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzolel .

Priprema za mreznu okolinu
Ova informacija pomaze u identificiranju i zadovoljavanju minimalne mrezne konfiguracije potrebne za postavljanje
lokalne konzole Operacijske konzole na mreznu (LAN) konfiguraciju.

Vazno: Trebate instalirati LAN adaptor za Operacijsku konzolu u skladu s vasim iSeries modelom. Da to napravite
pogledajte IZadovolj avanje zahtjeva hardvera Operacijske konzolel . Ako je vas posluzitelj novi i narucili ste lokalnu
konzolu na mreznoj konfiguraciji, adaptor treba ve¢ biti konfiguriran da ga moze koristiti posluzitelj. LAN adaptor
treba biti namijenjen za servisne alate. Preporucuje se da ogranicite LAN topologije za LAN prikljucene lokalne
konzole na jedan, fizicki prsten, hub, prekidac i okolinu usmjerivaca. U slucaju se lokalna konzola na mrezi koristi u
velikoj mreznoj topologiji, emitiranju (DHCP), uvijek se preporucuje filtriranje paketa.To moze biti tako jednostavno
kao spajanje PC-a i posluzitelja koriste¢i poprecni kabel ili koristec¢i jeftini hub samo s pripojenim PC-om i
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posluziteljem. Kad imate samo jedan PC ili mali broj uredaja spojenih a posluziteljem koriste¢i hub i ovi uredaji se ne
povezuju s drugom mrezom ili Internetom, tada mozete koristiti bilo koju numericku adresu. Primjer moze biti 1.1.1.x
ili 10.220.215.x (gdje x moze biti izmedu 2 1 255 ali izbjegavajte x.x.x.1 koji moze uzrokovati probleme u nekim
hub-ovima). Ako medutim, imate mrezu koja je zajdnicka za puno korisnika ili uredaji idu na Internet tada se trebate
posavjetovati s mreznim administratorom za adrese.

Sigurnost mreze

IBM preporucuje tretman konzole preko LAN veze s istim fizickim sigurnosnim razmatranjima i kontrolama kao kod
lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj ili twinax konzole. Na primjer, razmotrite konfiguriranje lokalne
konzole na mrezi u nekoj mrezi odijeljenoj od glavne mreze (ili intraneta poduzeca) i striktni pristup kontrole stroju
koji djeluje kao konzola.

BOOTstrap protokol

Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi upotrebljava BOOTstrap protokol (BOOTP) za konfiguraciju
komunikacijskog IP stoga iSeries servisa. U Carobnjaku konfiguracije Operacijske konzole potreban je serijski broj
iSeries i stog IP konfiguracije. iSeries emitira BOOTP zahtjev. PC Operacijske konzole odgovara s informacijama
poslanim za vrijeme Carobnjaka konfiguracije. iSeries zatim pohranjuje i koristi informacije konfiguracje za stog
komunikacijskog IP servisa.

Biljeske:

1. PC Operacijske konzole mora biti smjesten na mrezi koja je dohvatljiva za iSeries. To moze biti ista fizicka mreza
ili mreza koja dopusta tok paketa emitiranja. To je zahtjev za postav jedanput; normalni rad konzole to ne treba.
Preporucuje se izvesti ovaj postav na istoj fizi€koj mrezi.

2. BOOTP zahtjev nosi iSeries serijski broj. iSeries serijski broj se upotrebljava za dodjelu informacija o IP

konfiguraciji. Ako imate problema s konfiguracijom stoga komunikacijskog IP servisa, provjerite da je PC
Operacijske konzole na istoj fizi€¢koj mrezi i da je iSeries serijski broj u konfiguraciji ispravan.

3. Operacijska konzola kao lokalna konzola na mrezi koristi portove 2323, 3001 i 3002. Za upotrebu Operacijske
konzole na razlicitoj fizickoj mrezi, usmjerivac i vatreni zid moraju dozvoliti IP promet na tim portovima.

4. Uspjeh za BOOTP ovisi o mreznom hardveru koristenom za povezivanje iSeries i PC-a. U nekim slu¢ajevima
mozda Cete trebati zamjenski konzolni uredaj za konfiguraciju veze u DST-u. Za upotrebu BOOTP-a upotrebljavani
mrezni hardver mora biti sposoban za AutoNegotiation Brzine i Dupleksa ako se upotrebljava 2838 Ethernet
adaptor za povezivanje konzole.

Osiguranje konfiguracije Operacijske konzole

Osiguranje Operacijske konzole se sastoji od provjere autenti¢nosti servisnog uredaja, provjere autenti¢nosti korisnika,
tajnosti podataka i integriteta podataka. Lokalna konzola Operacijske konzole izravno spojena na posluzitelj ima
ukljucenu provjeru autenti¢nosti, tajnost podataka i integritet podataka radi svojeg point-to-point povezivanja.
Sigurnost provjere autenti¢nosti korisnika je potrebna za prijavu na ekran konzole.

Sljedece brojke su namijenjene pregledu sigurnosti LAN Operacijske konzole. Lozinka za pristup (1), ako je ispravna,
potic¢e Operacijsku konzolu da salje (2) ID (QCONSOLE) uredaja servisnih alata i njenu lozinku posluzitelju.
Posluzitelj provjerava dvije vrijednosti (3) i ako se one podudaraju, azurira uredaj i DST s novom Sifriranom lozinkom.
Proces povezivanja provjerava valjanost ID-a korisnika servisnih alata prije slanja ekrana sistemske konzole na PC (4).

Operacijska konzola 11



Cefault ID-owvi

QSECOFER
_I Q8RN
| QSECOFR
| 0000

Frijava na Servisneg
alate

| QCOMNSOLE

EGGNS

ID i lozinka
servisnog uredaja

| QCOMSOLE |
| QCONSOLE

ID i lozinka Provjera
servisnog uredaja sinkronizacije

iSeries sigurnost konzole sastoji se od provjere autenticnosti servisnog uredaja, provjere autenti¢nosti korisnika,
integriteta podataka i Sifriranja podataka:

Provjera autenticnosti servisnog uredaja

Ova sigurnost osigurava da je jedan uredaj konzola. Lokalna konzola Operacijske konzole izravno spojena na
posluzitelj je fizicka veza sli¢na twinax konzoli. Serijski kabel koji upotrebljavate za Operacijsku konzolu,
koriste¢i izravnu vezu, moze biti fizicki osiguran sli¢no twinax vezi za kontrolu pristupa fizickom uredaju
konzole. Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi upotrebljava verziju Sloja sigurnih uti¢nica (SSL) koja
podrzava uredaj i provjeru autenticnosti, ali bez upotrebe certifikata.

Provjera autenticnosti uredaja

Provjera autenti¢nosti uredaja se temelji na ID-u uredaja servisnih alata. ID servisnih alata uredaja administrira se
u Namjenskim servisnim alatima (DST) i Sistemskim servisnim alatima (SST). Sastoje se od ID-a uredaja
servisnih alata i lozinke ID-a uredaja servisnih alata. iSeries se isporucuje s default ID-om uredaja servisnih alata
QCONSOLE s default lozinkom QCONSOLE. Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi Sifrira i mijenja
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lozinku za vrijeme svakog uspjesnog povezivanja. Morate koristiti defaultnu lozinku da inicijalno postavite vas
posluzitelj ako koristite lokalnu konzolu na mrezi (LAN).

Biljeska: Provjera autenti¢nosti uredaja zahtjeva jedinstveni ID uredaja servisnih alata za svaki PC koji ¢e biti
konfiguriran s lokalnom konzolom na mrezi (LAN).

Kad upotrebljavate lokalnu konzolu Operacijske konzole na mrezi, carobnjak konfiguracije dodaje potrebne
informacije PC-u. Carobnjak konfiguracije zahtjeva ID uredaja servisnih alata, lozinku ID-a uredaja servisnih
alata i lozinku za pristup.

Biljeska: Lozinka za pristup stiti informacije ID uredaja servisnih alata (ID uredaja servisnih alata i lozinka) na
PC-u.

Kad se uspostavlja mrezno povezivanje, Carobnjak konfiguracije Operacijske konzole daje prompt za lozinku za

pristup da pristupi Sifriranom ID-u uredaja servisnih alata i lozinki. Korisnik ¢e takoder dobiti prompt za vazeci

korisnicki ID servisnih alata i lozinku.

Biljeska: Kod koristenja grafickog kontrolnog panela na sistemima sa stikom u kljucu, na logickoj particiji,
postavljanje nacina za osiguranje moze zahtijevati da koristite LPAR izbornik za izbor drugog nacina.

Provjera autenti¢nosti korisnika

Ova sigurnost omogucuje osiguranje kao tko upotrebljava servisni uredaj. Svi problemi koji se odnose na
provjeru autenticnosti korisnika su isti bez obzira na tip konzole. Dodatne informacije moZete naci u
-alat

Tajnost podataka

Ova sigurnost daje povjerenje da podatke konzole mogu ¢itati samo namjeravani primatelji. Lokalna konzola
Operacijske konzole izravno spojena na posluzitelj upotrebljava fizicku vezu slicnu twinax konzoli ili sigurnoj
mreznoj vezi za LAN povezanost za zastitu podataka konzole. Operacijska konzola koja upotrebljava izravnu
vezu ima istu tajnost podataka kao i twinax veza. Ako je fizicka veza sigurna kao Sto se raspravljalo pod provjera
autenti¢nosti servisnog uredaja, podaci konzole ostaju zasti¢eni. Da zastitite podatke, osigurajte da samo
ovlasteno osoblje ulazi u sobu s racunalima.

Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi upotrebljava sigurnu mreznu vezu ako su instalirani prikladni
kriptograficki proizvodi (AC3 i CE3). Sesija konzole upotrebljava najjace moguce Sifriranje ovisno o
kriptografickim proizvodima instaliranim na iSeries i PC-u koji izvodi Operacijsku konzolu. Ako nije instaliran
kriptograficki proizvod, podaci se nece Sifrirati.

Integritet podataka

Ova sigurnost omogucuje povjerenje da se podaci konzole nisu mijenjali na putu do primatelja. Lokalna konzola
Operacijske konzole izravno spojena na posluzitelj ima isti integritet podataka kao twinax veza. Ako je fizicka
veza sigurna, podaci konzole ostaju zasti¢eni. Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi upotrebljava
sigurnu mreznu vezu ako su instalirani prikladni kriptograficki proizvodi (AC3 i CE3). Sesija konzole
upotrebljava najjace moguce Sifriranje ovisno o kriptografickim proizvodima instaliranim na iSeries i PC-u koji
izvodi Operacijsku konzolu. Ako nije instaliran kriptograficki proizvod, podaci se nece Sifrirati.

Sifriranje podataka

Poboljsana provjera autenticnosti i Sifriranja podataka omogucuju sigurnost mreze za postupke konzole. Lokalna
konzola Operacijske konzole na mrezi upotrebljava verziju SSL koja podrzava uredaj i provjeru autenti¢nosti
korisnika, ali bez upotrebe certifikata.

Administracija

Administracija Operacijske konzole dozvoljava sistemskim administratorima kontrolu pristupa funkcijama konzole,
ukljucujuéi daljinski kontrolni panel i virtualni kontrolni panel. Kad upotrebljavate lokalnu konzolu Operacijske
konzole na mrezi, uredaj i provjera autenti¢nosti korisnika se kontroliraju pomocu uredaja servisnih alata i korisnickih
ID-ova servisnih alata.
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Vazno: Razmotrite sljedece kad se lokalna konzola Operacijske konzole administrira preko mreze:
* Za dodatne informacije o korisnickim ID-ovima servisnih alata, pogledajte

* Za udaljeni kontrolni panel, izbori nacina zahtijevaju sigurnosno ovlastenje za korisnike koji autoriziraju vezu, kao
sto daje QSECOFR. Izbori nacina ukljucuju: Ru¢no, Normalno, Auto, Sigurno. Auto i Sigurno su raspolozivi samo
na posluziteljima s klju¢em u obliku stapica. Takoder, kod povezivanja udaljenog kontrolnog panela upotrebom
mreze, ID uredaja servisnih alata mora imati ovlastenje u podacima iz kontrolnog panela na sistemu ili particiji na
koju se spaja udaljeni kontrolni panel.

* Kad se desi nepodudarnost u lozinkama uredaja servisnih alata izmedu iSeries posluzitelja i PC-a Operacijske
konzole, trebate ponovno sinkronizirati lozinku na PC-u i posluzitelju. Da to napravite, pogledajte IResinkroniziranjeI
IPC—a i lozinke ID-a uredaja servisnih alatal Nepodudarnost ¢e se desiti ako, na primjer, PC ima gresku, ako odlucite
zamijeniti PC s drugim PC-om ili ako ga nadogradujete.

* Budu¢i da je QCONSOLE defaultni ID uredaja servisnih alata, ako izaberete ne-koristenje ID-a ovog uredaja, tada
se jako preporuca da privremeno konfigurirate vezu koristeci ovaj ID i uspjesno povezivanje. Tada obrisite
konfiguraciju, ali nemojte resetirati ID uredaja na posluzitelju. Ovo ¢e onemoguciti neovlasteni pristup od strane
nekoga tko koristi poznati default ID servisnih alata. Ako cete trebati koristiti ovaj ID uredaja kasnije, on moze biti
resetiran u tom trenutku pomocu kontrolnog panela.

* Ako implementirate alat mrezne sigurnosti koji istrazuje portove za zastitu, provjerite da Operacijska konzola koristi
portove 449, 2300, 2301, 2323, 3001 i 3002 za normalan rad. Dodatno, port 2301, koristen za konzolu na particiji na
kojoj se izvodi Linux, takoder je osjetljiv na istrage. Ako vas alat istrazuje bilo koji od tih portova, moze uzrokovati
gubitak konzole §to moze uzrokovati IPL za obnavljanje. Ti portovi mogu biti iskljuceni iz testova zastite od
neovlastenog ulaza.

Savjeti za zastitu
Kad upotrebljavate lokalnu konzolu Operacijske konzole na mrezi, IBM preporucuje sljedece stavke:

1. Kreirajte dodatni ID uredaja servisnih alata za svaki PC koji ¢e biti koristen kao konzola s atributima konzole i
kontrolnog panela.

2. Instalirajte program broj 5722-AC3 Dobavljaca kriptografickog pristupa na iSeries posluzitelj i instalirajte
Sifriranje klijenta, 5722-CE3, na PC Operacijske konzole.

3. Izaberite neuobicajenu lozinku za pristup.

4. Zastitite PC Operacijske konzole na isti nacin kako stitite twinax konzolu ili Operacijsku konzolu s izravnom
povezanosti.

5. Promijenite lozinku za sljedece korisnicke ID-ove DST-a: QSECOFR, 22222222 i QSRV.

6. Dodajte sigurnosnu kopiju korisnickih ID-ova servisnih alata s dovoljno ovlastenja da omogucite ili onemogucite
korisnika i ID-ove uredaja servisnih alata.

Priprema vase Operacijske konzole i iSeries Navigator konfiguracije
i Operacijska konzola mogu se izvoditi na istom PC-u. Ovisno o tome kako je Operacijska konzola
povezana na vas iSeries posluzitelj, postoje dvije moguce opcije mrezne konfiguracije.

iSeries Navigator je graficko korisnicko sucelje za upravljanje i administriranje vaseg iSeries posluzitelja s vaseg
Windows desktopa. iSeries Navigator omogucéava da rad i administriranje iSeries posluzitelja bude jednostavnije i
produktivnije.

Operacijska konzola omogucuje vam koristenje lokalnog ili udaljenog PC-a za pristup i kontrolu iSeries konzole,
kontrolnog panela ili oboje. Operacijska konzola je poboljsana kako bi omogucila veze ili aktivnosti konzole kroz
mrezu lokalnog podru¢ja (LAN), uz omogucavanje izravno kabliranih veza. Pojedini PC moze imati viSestruke veze u
visestrukim iSeries posluziteljima i moze biti konzola za visestruke iSeries posluzitelje. Na primjer, logicki
particionirani posluzitelj moze upotrebljavati isti PC kao konzolu za sve particije. Budu¢i da se svaka particija razmatra
kao odvojen iSeries posluzitelj, trebate odvojenu vezu na particiju za koju Zelite koristiti konzolu. Operacijska konzola
dopusta visestruke veze u jednostrukom iSeries posluzitelju, ali jedino jedan PC moze imati kontrolu nad iSeries
posluziteljem istovremeno. Na osnovi povezanosti Operacijske konzole mozete imati jedan od dva nacina
konfiguracije.
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1.

PC koji koristi Operacijsku konzolu izravno povezanu na posluzitelj zahtijevati ¢e mreznu vezu za iSeries
Navigator. U slucaju dovrsenja iSeries Navigator veze, iSeries ¢e trebati mrezni adaptor i konfigurirani OS/400 opis
linije (LIND).

Operacijska konzola koja se povezuje putem serijskog kabla spojenog na asinkronu karticu na iSeries stroju. iSeries
Navigator povezan je putem LAN adaptora na iSeries stroj. PC ¢e komunicirati s Operacijskom konzolom putem
komunikacijskog porta dok komunicira s iSeries Navigatorom kroz LAN povezanost.

iSeres Navigator LIND

LAMN

Operacijska konzola

Slika 1. iSeries Navigator i konfiguracija Operacijske konzole preko odvojene veze

PC koji se upotrebljava kao lokalna konzola na mrezi moze trebati dodatnu mreznu vezu. iSeries Navigator
zahtjeva mreznu vezu s mreznim adaptorom i konfigurirani OS/400 opis linije (LIND). Operacijska konzola
koristiti ¢e servisni mrezni adaptor kako je definirano imenom servisnog hosta (imenom sucelja). Ako su mrezni
adaptor i konfigurirani OS/400 LIND i servisni mrezni adaptor kako je definirano imenom servisnog hosta
(imenom sucelja) na istoj mrezi, tada nije potreban dodatni PC LAN adaptor.

iseries Mavigator

LAMN

Operacijska konzola
Adaptor za
MreZni senis

Slika 2. iSeries Navigator i konfiguracija Operacijske konzole na istoj mrezi

Medutim, ako su mrezni adaptor i konfigurirani OS/400 LIND i servisni mrezni adaptor kako je definirano imenom
servisnog hosta (imanom sucelja) na odvojenim mrezama, tada je potreban dodatni PC LAN adaptor.
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iSenes Mavigater LIMD

LAMN1T

Operacijska konzola

Slika 3. iSeries Navigator i konfiguracija Operacijske konzole na odvojenim mrezama

Provjera zahtjeva Operacijske konzole

Koristite ove informacije da provjerite da li imate sve odgovarajuce hardverske, softverske i kablovske zahtjeve za
Operacijsku konzolu.

* [Zadovoljavanje hardverskih zahtjeva Operacijske konzole| sadrzi informacije o PC i iSeries zahtjevima.

* [Zadovoljavanje softverskih zahtjeva Operacijske konzole|sadrzi softverske zahtjeve za rad s Operacijskom
konzolom.

+ [Zadovoljavanje kablovskih zahtjeva Operacijske konzole|sadrzi informacije o podrzanim posluziteljima, kablovima i
lokacijama kartica.

* [Provjera dostupnog komunikacijskog porta|sadrzi informacije o dostupnim komunikacijskim portovima.

Zadovoljavanje hardverskih zahtjeva Operacijske konzole: Ovaj odlomak opisuje hardverske potrebe za PC i
iSeries za konfiguriranje Operacijske konzole.

Tablica 1 prikazuje PC zahtjeve po operativnhom sistemu.

Tablica 1. PC zahtjevi - procesor i memorija

Operativni sistem (1,2) Operacijska konzola PC
Windows NT 4.0 .

Preporucuje se Pentium 300 MHz
* Minimum 64 MB memoije (128 MB preporuka)
Windows 2000/XP Professional .

Pentium 500 MHz (P6 ili ekvivalentni kompatibilni
mikroprocesor)

* Minimum 256 MB memorije

Biljeske:
1. Pogledajte iSeries Access web stranicu za azurirane |13C zahtjevel
2. Ako koristite iSeries Navigator, pogledajte ulzahtjeve za instaliranje iSeries Navigatoral

3. Ako vas PC ima sposobnosti upravljanja energijom, to moze ugasiti PC. PC moze resetirati komunikacijski port
kada se pokrene upravljanje energijom, Sto ¢e zavrsiti bilo koja povezivanja koja su ve¢ uspostavljena. Odredeni
tipovi upravljanja energijom na PC-u i u operativhom sistemu mogu uzrokovati da se sistemski referentni kod
(SRC) 0000DDDD pojavi na iSeries kontrolnom panelu ili daljinskom kontrolnom panelu. Ovi SRC podaci se
trebaju ocistiti kada se PC aktivnost nastavi.
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Ako zelite koristiti Operacijsku konzolu na mrezi (LAN), trebate instalirati LAN adaptor za Operacijsku konzolu u
skladu s vasim iSeries modelom. IBM podrzava lokalnu konzolu na mrezi (LAN) jedino za modele 270 i 8xx. Tablica 2
prikazuje podrzane kartice za LAN povezivanje. Tablica 3 prikazuje ispravnu lokaciju za LAN karticu.

Biljeska: Podrzane kartice i lokacije su samo za neparticionirane posluzitelje ili primarne particije.Za logicke particije
u okolini LPAR-a moze se koristiti svaki adaptor kojeg podrzava Operacijska konzola. Na primjer, toran;
koji sadrzi SPD sabirnicu treba podrzavati adaptor 2699.

Vazno: Ako se pojavi opasnost da vase LAN povezivanje ne uspije trebate konfigurirati Operacijsku konzolu lokalnu
konzolu direktno spojenu na posluzitelj. Pogledajte IPlaniranje vase rezervne konzolel Tablica 3 takoder prikazuje
ispravnu lokaciju za direktno kabliranu konzolu.

Tablica 2. Podrzane kartice za LAN povezivanje

Ime Kkartice ili broj Opis

2744 PCI 100 Mbps Tokenring Adapter

2838 PCI 100/10 Mbps Ethernet IOA

2849 PCI 100/10 Mbps Ethernet IOA

Integrirani Ethernet Port PCI 100/10 Mbps Integrirani LAN IOA (samo model 825)
Biljeska: Integrirani Ethernet Port je jedino LAN-povezivanje za opciju Operacijska konzola lokalna konzola na mrezi za model
825.

Tablica 3. iSeries zahtjevi - lokacija LAN kartice

Model Lokacija LAN konzolne kartice Lokacija asinkrone kartice Operacijske
konzole za kabel

170, 250 nije podrzano C08

720 nije podrzano C09

730, 740 nije podrzano Pogledajte informacije o kabliranju
270 C06, drugi C05 C07

800, 810 C06, drugi C05 Co7

820 C04, drugi C03, treci C11 C06

825 Integrirani Ethernet port, (C03, C02, C06

Con(1)

830, SB2 C04, drugi C06, treci C10 C02

840, SB3 C04, drugi CO06, tre¢i C10 C02

870, 890 C04, C06, C07, C08, C09 C02

Biljeska: (1)Ove lokacije ¢e biti dostupne samo ako Integrirani Ethernet Port nije operativan.

Da pregledate zahtjeve za kablove, pogledajte IZadovoljavanje zahtjeva kabla Operacijske konzolel

Zadovoljavanje softverskih zahtjeva Operacijske konzole: Prije nego nastavite, osigurajte da ste zadovoljili

lHardverske zahtjeve Operacijske konzole|prema vasoj namjeravanoj konfiguraciji. Operacijska konzola podrzana je na

Windows NT Workstation 4.0 ili kasnijim, Windows 2000 Professional i Windows XP Professional.

iSeries Access za Windows verzije, za lokalnu i udaljenu konzolu mora biti na istoj razini za prikladnu operaciju
Operacijske konzole.

PC5250 ili IBM Osobne komunikacije (V5.7 CSD 1 najmanje) trebaju biti instalirane jedino za konzolu. Za udaljeni
kontrolni panel nije potrebna samo konfiguracija.
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Biljeska: Ako izvodite bilo koji softver koji omogu¢ava SOCKS na vasem PC-u (PC pristupa Internetu kroz vatreni
zid, kao sto je Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client, NEC SOCKS 5 ili drugi), ne mozete
usmjeriti podmrezu za 192.168.0.0 na vatreni zid. Operacijska konzola koristi adrese u rasponu od
192.168.0.0 do 192.168.0.255. Neispravno usmjeravanje uzrokuje neuspjeh Operacijske konzole. Provjerite
SOCKS konfiguraciju i osigurajte da je upis:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

gifriranj e podataka za lokalnu konzolu na mrezi:
Da bi koristili lokalnu konzolu na mrezi, jako preporucamo da instalirate kriptograficke proizvode. Ova podrska moze
biti odijeljeni proizvod ili moze biti dostupan s drugog izvora. Upotrijebite najjace dostupno Sifriranje za najbolju

| sigurnost.

| Zadovoljavanje zahtjeva kabla Operacijske konzole: Ovisno o va$oj konfiguraciji, trebate instalirati kabel ili

| karticu na posluzitelj. Da povezete vasu lokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj morate koristiti ispravne

| kablove. Da bi se povezali na lokalnu konzolu na mrezi, potreban vam je LAN adaptor.

| Biljeska: Podrzane kartice i lokacije su samo za neparticionirane posluzitelje ili primarne particije. Logicke particije
| mogu podrzavati dodatne adaptore, narocito u tornjevima migracije, na bazi sposobnosti tornja. Na primjer,
| toranj koji sadrzi SPD sabirnicu treba podrzavati adaptor 2699.

| Ova tablica ispisuje kartice Operacijske konzole koje trebate imati dostupne za vas postav.

| Tablica 1. Kartice i kablovi Operacijske konzole

| Posluzitelj Kod dodatka (kartica) Broj dijela (kabel)
| 19406 170, 250 2721, 2745,2771, 97TH7557
[ 19406 720 2721 ili 2745 97H7557
[ 19406 730, 740 2699 97H7556
[ 19406 270, 8xx 2742,2745,2771,2793 97H7557

| Tablica 2. Kablovi daljinskog kontrolnog panela

| Posluzitelj Broj dijela (kabel)
| {9406 170, 250, 7xx 97H7591

[ 19406 270, 8xx 53P5704 (1)

| |Biljeske:

| |1. Koristite oznaku na svakom kraju kabla da odredite gdje treba spojiti svaki kraj.

| Ova tablica daje popis lokacija adaptora za svaki model. Trebate adaptor ako konfigurirate lokalnu konzolu na mrezi.

| Tablica 3. Lokacija kartice

| [Model Lokacija asinkrone kartice Operacijske | Lokacija LAN konzolne kartice
| konzole za kabel

| |170,250 Co8 nije podrzano

[ {270 Cco7 C06, drugi C05

| |720 C09 nije podrzano

| |730, 740 Pogledajte informacije o kabliranju nije podrzano

| 1800, 810 Cco7 C06, drugi C05
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820 Co06 C04, drugi C03, tre¢i C11

825 Co06 Integrirani Ethernet port, (C03, C02,
con)

830, SB2 C02 C04, drugi C06, tre¢i C10

840, SB3 C02 C04, drugi C06, tre¢i C10

870, 890 C02 C04, C06, C07, C08, C09,

Biljeska: (1)Ove lokacije ¢e biti dostupne samo ako Integrirani Ethernet Port nije operativan.

Biljeske:
1. Zalokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj funkcije konzole i daljinskog kontrolnog panela, obje trebaju
specijalni kabel.

2. Na posluziteljima koji nisu 270 i 8xx, kablovi za svaku konzolu i kontrolni panel ne mogu biti izmijenjeni, cak i
ako su oboje serijski kablovi.

3. Ako trenutno upotrebljavate elektronicku korisnicku podrsku (ECS), morate premjestiti kabliranje elektronicke
korisni¢ke podrske na drugi komunikacijski port prije nego Sto pokusate instalirati izravno spojenu Operacijsku
konzolu.

Biljeska: Trebati ¢ete ponovno dodijeliti vase ECS resurce.

4. Tablica konzole pripada jedino primarnom dijelu prve particije. Bilo koji podrzan adaptor moze se koristiti u
logickoj particiji. Postoje sluc¢ajevi gdje visefunkcionalan ulazno/izlazni procesor (MFIOP) ne moze podrzati
odredene ulazno/izlazne tipove adaptora (IOA) u logickoj particiji. Kada niste sigurni, kontaktirajte vaseg servisnog
predstavnika.

Za vise informacija, pogledajte|Instaliranje kablova Operacijske konzole|

Provjera dostupnosti komunikacijskog porta: Da bi carobnjak konfiguracije uspjesno konfigurirao Operacijsku
konzolu, trebate provjeriti da imate dostupan komunikacijski port. Trebate konektor za komunikacijsko sucelje kao §to
je serijski port. Jedan COM port potreban je za podrsku sistemske konzole i jedan COM port je potreban za podrsku
udaljenog kontrolnog panela (osim za posluzitelje 270 i1 8xx koji trebaju paralelni port za podrsku udaljenog kontrolnog
panela). Operacijska konzola podrzava serijske COM portove 1-9 i LPT port 1.

Da provjerite da li imate dostupan komunikacijski port, izvedite[Program za provjeru PC preduvjeta} Program daje
upute kako da pronadete dostupan port ako vas komunikacijski port nije dostupan. Kada konfigurirate Operacijsku
konzolu, ¢arobnjak ¢e traziti ovaj port za konzolu.

Biljeska: Operacijska konzola ne koristi bilo koje umetnute serijske portove smjestene na posluzitelju.

Upotreba podrske adaptora Univerzalne serijske sabirnice (USB) na serijski port je dodana Operacijskoj konzoli.
Adaptor ¢e biti smjesten na PC kraj serijskog kabla konzole i spojen na USB port PC-a, umjesto kabla konzole koji se
spaja na serijski port. Kad se USB adaptor instalira prema uputama proizvodaca, on ¢e dodijeliti serijski port tom
adaptoru, na primjer COM4. Adaptor se moze upotrebljavati za konzolu ili serijski udaljeni kontrolni panel ili za oboje
ako upotrebljavate 2 adaptora. Komunikacijski portovi 1 do 9 su podrzani u Operacijskoj konzoli.

Biljeska: Portovi 5 do 9 ¢e biti dostupni samo kad se instalira servisni paket SI10817 (V5R3) ili noviji.

Svaki adaptor treba raditi, ali IBM ne moze jamciti da ¢e svaki adaptor raditi ispravno u svakoj okolini PC-a. Ako se
desi kvar, mozete kontaktirati proizvodaca adaptora, proizvodaca PC-a, vaseg dobavljaca hardverskog servisa ili
pokusati s drugim adaptorom.

Ogranicenja u koriStenju:

Adaptor se mora utaknuti izravno u USB konektor PC-a. Upotreba USB huba za zajednicka povezivanja se ne
podrzava, ali moze raditi. Takoder se ne podrzava upotreba USB produznih kablova.
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Plan za nadogradnju ili instalaciju Operacijske konzole

Ako nadogradujete na V5R3 i zelite zamijeniti postojecu konzolu s Operacijskom konzolom, prije migracije
nadogradite Operacijsku konzolu. Time ¢e se sprijeciti svaki konflikt izmedu postojece konzole i Operacijske konzole.

Upute o nadogradnji 0S/400, mozZete naéi u poglavlju[Nadogradnjali poglavlju[Instalacija OS/400 izdanja i srodnog|
_ :

Preduvjetne informacije za korisnike Operacijske konzole koji nadograduju ili instaliraju VSR3:
Morate se sloziti sa sljede¢im prije nadogradivanja ili instalacije vaseg softvera (OS/400, Licencirani interni kod) na
V5R3:

1. Ako koristite konfiguraciju Operacijske konzole, lokalne konzole direktno povezane na posluzitelj, adaptor koristen
za kablovsku vezu mora biti na odredenoj lokaciji. Adaptor moze biti 2721, 2742, 2745, 2771 ili 2793. Lokacija je
temeljena na modelu posluzitelja prikazanom u sljedecoj tablici:

Biljeska: Ako vas iSeries ima 2771 karticu u jedinici za obradu i planirate koristiti Operacijsku konzolu kao vasu
primarnu konzolu ili kao rezervnu konzolu, tada ona mora biti instalirana na lokaciji odredenoj po
modelu za kablovsku vezu, prije nadogradnje ili instalacije. Svaki model ima razli¢ite lokacije kojima
daje prednost. PogledajteInstaliranje kablova Operacijske konzole]

iSeries model Lokacija asinkrone kartice Operacijske konzole za kabel
170, 250 Co8

270 Co7

720 C09

730, 740 Pogledajte informacije o kabliranju
800, 810 Co7

820 C06

825 C06

830, SB2 C02

840, SB3 C02

870, 890 C02

2. Zasve nadogradnje i instalacije trebate postaviti vezu izmedu iSeries posluzitelja i PC-a Operacijske konzole
koriste¢i ID korisnika servisnih alata 11111111 (osam jedinica). Time ¢e se sprijeciti da poslani istekli korisnicki
ID-ovi sprijece uspjesnu ponovnu provjeru valjanosti veze klijenta s posluziteljem. Kad primite nadogradnju
0S/400 izdanja, poslani korisnicki ID-ovi (osim 11111111) su istekli. Da postavite uspjesnu ponovnu provjeru
valjanosti veze klijenta s posluziteljem, unesite korisnicki ID servisnih alata od 11111111 (osam jedinica). Ovo je
posebno vazno za automatske instalacije.

3. Preporucljivo je da azurirate iSeries Access za Windows na V5R3 prije nego nadogradite OS/400 operacijski
sistem. Za vise informacija, pogledajte [[nstaliranje iSeries Access-a za Windows|

Biljeska: Ako se ne udovolji gornjim akcijama, konzola mozda nece ispravno raditi u toku nadogradnje ili instaliranja.

Vazno: Za vrijeme ru¢nog IPL-a posluzitelja i ako prije nije specificirana konzola, primit ¢ete dva dodatna ekrana za
potvrdu postavke nacina konzole. Prvi ¢e zahtijevati F10 za prihvat vaseg trenutnog tipa konzole, dok ¢e drugi pokazati
da ta vrijednost nije prethodno postojala (bit ¢e vrijednost nula za staru vrijednost) i bit ¢e prikazana nova vrijednost.
Pritisak na Enter ¢e napraviti izlaz i automatski postaviti nac¢in konzole. IPL ¢e tada nastaviti s IPL-om ili instalacijom
sistemskog ekrana. Ovaj uvjet najéeSce nastupa za vrijeme instalacije nove particije, ali se moze desiti za vaseg prvog
IPL-a od V5R3. Na primjer, za vrijeme A-nacina IPL slijedi vra¢anje Licenciranog internog koda za vrijeme
nadogradnje ili instalacije kada je pronadena nula kao vrijednost konzole.

Migriranje na Operacijsku konzolu prije nadogradnje posluziteljskog modela
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Ako namjeravate uporebljavati Operacijsku konzolu na novom iSeries posluzitelju (migriranjem od razlicitog tipa
konzole), vazno je konfigurirati novi PC Operacijske konzole prije pocetka nadogradnje posluziteljskog modela. Na
mjestu u uputama za nadogradnju gdje se zahtjevaju funkcije konzole na novom iSeries posluzitelju, biti ¢ete sposobni
izvesti svaku potrebnu funkciju bez potrebe za uredajem trenutne konzole. Svojstva Operacijske konzole koja se
podudaraju s povezanosti koju planirate upotrebljavati trebaju biti navedena kao dio narudzbe novog iSeries
posluzitelja.

Mogu postojati okolnosti u kojima se koristi jedinica za prosirenje SPD sabirnice kao dio migracije. U takvim
sluc¢ajevima ¢e se upotrebljavati SPD kartice koje podrzava Operacijska konzola, kao 2699, za podrzavanje konzole.
Takoder, kad se migrira uredaj izvora ucitavanja koji se koristio s lokalnom konzolom Operacijske konzole na mreznoj
konfiguraciji i uredaj izvora ucitavanja ¢e postati izvor ucitavanja u novoj particiji, LAN adaptor se mora deaktivirati
prije njegovog uklanjanja sa stare particije i instalirati ga u novu particiju. Ako se ne pridrzava ovih uputa moze se
desiti kvar na konzoli na novoj particiji. Za upute kako dealocirati LAN adaptor da ga ne koristi Operacijska konzola
pogledajte IDeaktiviranje LAN Kkartice da ga ne koristi Operacijska konzolal

Plan za kontrolni panel

Mozete upotrijebiti vezu Operacijske konzole za pristup iSeries kontrolnom panelu a da ne budete ispred posluzitelja.
Da napravite ovu vezu u kontrolnom panelu, trebate konfigurirati udaljeni kontrolni panel ili virtualni kontrolni panel.
Oboje predstavjaju graficko sucelje iSeries kontrolnom panelu. Udaljeni kontrolni panel omogucuje izvedbu vecine
funkcija kontrolnog panela s lokalnog ili udaljenog mjesta. Virtualan kontrolni panel omogucuje izvedbu vec¢ine
funkcija kontrolnog panela s lokalnog mjesta.

Biljeska: Korisnicima mora biti dodijeljen pristup funkcijama particije udaljenog kontrolnog panela i funkcijama za
koristenje udaljenog kontrolnog panela ili virtualnog kontrolnog panela. Ako je koristena lokalna konzola na
mrezi, tada ID uredaja servisnih alata takoder mora bit dodijeljen kontrolnom panelu te udaljene particije
kako bi se moglo koristiti ovo svojstvo. Korisnicima i defaultnim vrijednostima ID-ova uredaja servisnih
alata bit ¢e automatski dodijeljen pristup udaljenom kontrolnom panelu za particiju, ali moze biti postavljeno
na administratorsko opozivanje za ID korisnika, ID uredaja ili oboje. Korisnik koji ima ovlastenje za vezu
mora takoder imati ovlastenje nad blokiranje kljuc¢a odnosne particije, da bi promijenio nacin.

Za pregled vasih opcija kontrolnih panela pogledajte usporedbe i za upute za postavljanje pogledajte sljedece:

+ [Udaljeni kontrolni panel|da vidite razmatranja za udaljeni kontrolni panel.

» [Virtualni kontrolni panel da vidite razmatranja za virtualni kontrolni panel i da nadete upute za postavljanje.

. za pregled vasih opcija kontrolnog panela, pogledajte usporedbe i nadite upute za postavljanje.

* [Rjesavanje problema udaljenog kontrolnog panela i virtualnog kontrolnog panelalza rjesavanje problema s udaljenim
kontrolnim panelom ili virtualnim kontrolnim panelom.

Udaljeni kontrolni panel
Sljedece informacije mogu vam pomoc¢i odrediti koja je konfiguracija udaljenog kontrolnog panela najbolja za vas:

* Lokalna konzola na mrezi ¢e izabrati udaljeni kontrolni panel po defaultu.Koristite Svojstva da deselektirate funkciju
ako ne zelite koristiti udaljeni kontrolni panel.

» Udaljeni kontrolni panel koji je izravno spojen sa serijskim ili paralelnim kablom ima sve dostupne funkcije
udaljenog kontrolnog panela.

 Virtualni kontrolni panel treba konzolu izravno povezanu putem serijskog kabla i konzola mora biti povezana za
koristenje funkcija kontrolnog panela. Medutim, ona ne moze pogoniti posluzitelj. Virtualni kontrolni panel
zahtijeva i ID uredaja servisnih alata na posluzitelju.

* LAN konfiguracije prema prvoj zelji, defaultno, konfiguriraju udaljene kontrolne panele za svaku logic¢ku particiju
za koju je ID uredaja ovlasten.
— Udaljeni kontrolni paneli za logic¢ke particije imaju dostupne iste funkcije kao one koje daje i LPAR izbornik. To

ukljucuje paljenje, dok god primarna ostaje operativna.

* LAN konfiguracije na logickim particijama ¢e inicijalno imati udaljeni kontrolni panel, ali s manje funkcija od onih

izravno povezanih na primarnu. Na primjer, one ne mogu ukljuciti logi¢ku particiju.
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— Za dobivanje istih funkcija kao prvobitno, kreirajte odvojenu konfiguraciju za udaljeni kontrolni panel i
specificirajte ime hosta primarnog servisa (ime sucelja). Medutim, ovo moze zahtijevati ID uredaja servisnih
alata.

* Bilo koja konfiguracija kod koje ID uredaja nije ovlasten bit ¢e posivljena ili je nece biti.
— Posivljena nakon prvog povezivanja ako je izabrana, ali ne i ovlastena.
— Nedostaju¢a nakon prvog povezivanja ako nije izabrana i nije ovlastena.

Kada jednom bude ovlastena, ponovno ¢e se pojaviti u Svojstvima, kod sljedeceg spajanja.

Virtualni kontrolni panel (VCP)

Virtualni kontrolni panel (VCP) je jedan od nacina da se dobiju funkcije udaljenog kontrolnog panela (RCP) na PC-u.
To se obavlja sa serijskim kablom i spajanjem izravno kablirane konzole. Nema potrebe za mreznim adaptorima na
PC-u ili posluziteljem s VCP-om. Vi ¢ete, medutim, kreirati konfiguraciju koja koristi mreznu stazu u ¢arobnjaku za
instaliranje Operacijske konzole. Takoder ¢ete trebati imati neupotrebljavani ID uredaja servisnih alata dostupan za
VCP vezu. Ako vasa konzola ve¢ koristi mreznu povezanost trebate koristiti opciju udaljenog kontrolnog panela
dostupnu za ovu konfiguraciju umjesto VCP-a.

VCP dozvoljava skoro sve iste funkcije kao RCP, ali radi svoje povezanosti se ne moze, na primjer, upotrebljavati za
uklju¢ivanje sistema ili particije. Graficko korisnicko sucelje (GUI) je isto kao i kod RCP-a, samo je povezanost
razlicita. VCP funkcija ¢e raditi s klijentom V5R1 Client Access Express ili novijim, komuniciraju¢i s V5R1 ili novijim
posluziteljem.

VCP upotrebljava TCP/IP vezu na kablu Operacijske konzole. Morate imati izravno kabliranu konzolu i spojenu da
mozete upotrebljavati VCP. VCP se ne moze uporebljavati za zamjenu konfiguracije za samo paralelno spojeni RCP.
VCP ¢e trebati dodatnu konfiguraciju.

Biljeska: Nema zahtjeva za PTF-ovima na posluzitelju u ovom trenutku.

Preporucuje se da instalirate najnoviji servisni paket za V5R3 klijenta. Najnoviji servisni paket moze se naci
na:

[http://www-1.ibm.com/ servers/eserver/iseries/clien‘[access/casp.htmf°

Za dodatne informacije o virtualnom kontrolnom panelu pogledajte sljedece:

* [Ogranicenja virtualnog kontrolnog panelalza dodatne stavke razmatranja o virtualnom kontrolnom panelu.

« [Instaliranje virtualnog kontrolnog panelalza upute o instaliranju virtualnog kontrolnog panela.

* [Rjesavanje problema udaljenog kontrolnog panela i virtualnog kontrolnog panela)za rjesavanje problema s
virtualnim kontrolnim panelom.

Ogranicenja virtualnog kontrolnog panela (VCP): Sljedece su sve stvari koje trebate razmotriti koje se odnose na
virtualni kontrolni panel.

* VCP je dostupan samo dok je konzola spojena.
* Morate ukloniti paralelni kabel udaljenog kontrolnog panela, ako je instaliran, prije konfiguriranja VCP veze.
* Mora postojati jedinstveni ID uredaja servisnih alata za svaku VCP konfiguraciju.

Na primjer, spojili ste PC imenovan DIRECT na posluzitelj 1 s izravnim kablom i zelite konfigurirati VCP. Ako ne
postoji konfiguracija Operacijske konzole (LAN) na ovom posluzitelju tada ID uredaja servisnih alata QCONSOLE
nije upotrebljavan. Stoga, mozete navesti QCONSOLE kad konfigurirate VCP.

Drugi primjer ukljucuje kabliranu konzolu nazvanu DIRECT koja je rezerva za LAN spojene Operacijske konzole
imenovane LAN1 i LAN2. U ovom primjeru LANI1 je upotrebljavala ID uredaja servisnih alata QCONSOLE za
vrijeme postavljanja i LAN2 je upotrebljavala korisnicki kreirani ID uredaja servisnih alata QCONSOLE?2 za
vrijeme svog postavljanja. Za namjeravanu VCP konfiguraciju morate kreirati drugi ID uredaja servisnih alata kao
QCONSOLE3 da ga navede kad konfigurirate VCP.
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* Ne mozete upotrebljavati postoje¢e ime mreze kad kreirate dodatnu VCP konfiguraciju (ne mozete ponovno
upotrijebiti ime konfiguracije). Na primjer, ako imate konfiguraciju imenovanu posluzitelj 1, ne mozete imenovati
VCP posluzitelj 1. Takoder, ako je predvideni VCP-sposobni PC na mrezi, ne mozete koristiti nijedno ime koje ve¢
postoji na toj mrezi.

* Svi VCP i udaljeni kontrolni paneli (RCP-ovi) su aktivni u isto vrijeme.

Ako imate vise PC-ova (LAN spojenih) koji mogu postati konzola, istovremeno jedan, i te konfiguracije takoder
upotrebljavaju funkcije udaljenog kontrolnog panela, svi aktivni RCP-ovi mogu konrolirati posluzitelj. Pazljivo
upotrebljavajte funkcije kontrolnog panela kad vise PC-ova ima pristup tim funkcijama.

* Upotreba virtualnog kontrolnog panela na udaljenoj konzoli se ne podrzava.

* Alternativa za kasnije uklju¢ivanje sistema, umjesto upotrebe kabliranog udaljenog kontrolnog panela, moze se
dobiti koristenjem funkcije rasporedivanja IPL-a u Operativnom pomoc¢niku, dostupnom u OS/400 pritiskom na
tipku Attention. Mozete takoder upotrijebiti OS/400 naredbu go power i izabrati opciju Promjena rasporeda
ukljucivanja i iskljucivanja. Takoder, LAN spojene konfiguracije koje se spajaju izravno na primarnu particiju ¢e
omoguciti ukljucivanje logicke particije dok primarna particija ostaje aktivna.

* Datoteka hosts na PC-u mozda treba ru¢no ciscenje.

Svaki puta kad kreirate mreznu konfiguraciju na PC-u, podaci se spremaju u datoteku nazvanu hosts. Ova datoteka
se moze upotrebljavati svaki puta kad se PC pokuSava spojiti na mrezu. Svaki unos je jedinstven od svih ostalih po
imenu veze. Trenutno, ako izbrisete VCP konfiguraciju odgovarajuci unos hosts se ne brise. Morate ru¢no izbrisati
odgovarajuci red s ove tekstualne datoteke koriste¢i bilo koji editor teksta.

» Ako imate model posluzitelja koji upotrebljva kljuc u obliku $tapica, tipka za nacin ¢e raditi s istim funkcijama kao
fizicki kontrolni panel kad se umetne klju¢ u obliku Stapica.

 ID korisnika servisnih alata koji se upotrebljava za provjeru ovlastenja veze mora imati povlasticu klju¢ udaljenog
panela particije za koristenje funkcije nacina koju daje VCP. Korisnicki ID-ovi servisnih alata QSECOFR, QSRY,
22222222 ili 11111111 ve¢ imaju tu dozvolu po defaultu. Ako planirate koristiti korisni¢ki ID druk¢iji od defaultnih,
pogledajte [Provjera korisnickog ID-a za dozvole|za upute kako provjeriti povlastice.

Biljeska: Sistemi sa klju¢em u obliku Stapi¢a zahtijevaju da kljuc u obliku Stapi¢a bude umetnut prije nego korisnik
postane prihvatljiv za koristenje tipke za nacin. Na primjer, korisnik ima povlasticu klju¢a udaljenog
panela, ali ne¢e imati funkciju na¢ina dostupnu dok klju¢ u obliku Stapica nije prisutan. Za sisteme bez
kljuca u obliku stapic¢a, korisnicki ID koji se koristi zahtijevat ¢e samo povlasticu kljuc¢a udaljenog panela.

Instaliranje virtualnog kontrolnog panela: Upotrebljavajte donji postupak za instaliranje virtualnog kontrolnog
panela.

Kreiranje ID-a uredaja servisnih alata koritec¢i postojec¢u konzolu.

Virtualni kontrolni panel (VCP) treba dostupni, nekoristeni ID uredaja servisnih alata. Ako posluzitelj ne upotrebljava
Operacijsku konzolu (LAN) za nac¢in konzole, mozete upotrijebiti postojeci ID uredaja servisnih alata QCONSOLE.
Ako znate da se Operacijska konzola (LAN) ne koristi mozete preskociti na donji odlomak da kreirate ID uredaja
servisnih alata. Da provjerite trenutnu postavku nacina konzole, napravite sljedece:

Biljeska: Ovaj rad se moze takoder izvesti koristeci SST. Koristite opciju Rad s korisnickim ID-ovima servisnih alata i
Uredajima na glavnom izborniku Sistemskih servisnih alata (SST) i preskocite korak Izbor Sistemskih
uredaja.

1. Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST).
2. Izaberite Rad s DST okolinom.

3. Izaberite Sistemski uredaji.

4. lzaberite Konzolu.

5

Vrijednost u polju ulaza je vasa trenutna postavka nacina konzole. Ako vrijednost nije 3, tada je ID uredaja
QCONSOLE vjerojatno dostupan za koristenje s VCP konfiguracijom.

6. Pritiskajte F3 dok se ne vratite u glavni izbornik DST-a.

Da kreirate ID uredaja servisnih alata slijedite ove korake:
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1.
2.
3.

N o o s

©

Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST).
Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite ID-ovi uredaja servisnih alata.

Biljeska: Po defaultu, opcija ID-ovi uredaja servisnih alata nije dostupna iz SST-a. Ako primite poruku Korisnik
ne moze izvesti izabranu opciju , to znaci da opcija nije napravljena dostupnom. Metoda otkljucavanja
se moze izvesti samo u DST-u.

Da otkljucate ovu opciju za koristenje u SST-u, napravite sljedece:

Ova funkcija treba PTF MF32320. Provjerite da imate instaliran ovaj PTF.
Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST).

Izaberite Pokretanje servisnih alata.

Izaberite Prikaz/Promjena/Dump.

Izaberite memoriju Prikaz/Promjena.

Izaberite Podaci licencnog internog koda (LIC).

Izaberite Napredne analize. (Trebat Cete i¢i stranicu dolje da vidite ovu opciju).

S@ "m0 a0 T

Okrecite stranice prema dolje dok ne nadete opciju FLIGHTLOG. Zatim upisite 1 odmah do opcije i pritisnite
Enter. Trebate biti na prozoru Specificiranje opcija Napredne analize. Naredba treba izgledati kao
FLIGHTLOG.

i. Unesite opciju SEC UNLOCKDEVID.

Biljeska: Ako zelite osigurati ovu opciju kasnije upotrijebite opciju SEC LOCKDEVID.
Unesite 1 pokraj polja ID uredaja. Zatim unesite ime da pozovete VCP-ov ID uredaja i pritisnite Enter.
Unesite lozinku u oba polja lozinke. Neobavezno unesite opis. Zatim pritisnite Enter.
Sada ste kreirali ID uredaja za VCP vezu od jednog PC-a.

Neobavezno, mozete provjeriti atribute za ID uredaja izborom opcije 7 (Promjena atributa). Po defaultu ¢e se
dodijeliti udaljeni panel za konzolu i particiju za particiju 0 (trenutna particija).

Upotrijebite PF3 da odete natrag u glavni izbornik DST-a.

Provjera Kkorisnickog ID-a za dozvole

Ako koristite ID uredaja servisnih alata razlicit od QSECOFR, QSRY, 22222222, ili 11111111 za upotrebu s VCP-om,
morate postaviti povlastice za korisnike servisnih alata za Klju¢ udaljenog panela particije da dozvolite pristup
funkciji nacina. Da provjerite ili postavite tu povlasticu korisnika servisnih alata, napravite sljedece:

1.

2
3.
4

Idite u glavni izbornik DST-a

. Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Korisni¢ki ID-ovi Servisnih alata.

. Pomaknite kursor do korisnika kojeg Zelite provjeriti ili mu postaviti povlastice i upisite 7 u isti red i pritisnite

Enter.

Trebate samo provjeriti ili postaviti povlasticu za unos Klju¢ udaljenog panela particije, koji moze biti particija
koja se trenutno koristi. UpiSite 2 u red za particiju i pritisnite Enter da dodijelite dozvole funkcijama nacina.

Biljeska: Sistemi sa klju¢em u obliku Stapica zahtijevaju da kljuc u obliku Stapi¢a bude umetnut prije nego
korisnik postane prihvatljiv za koristenje tipke za nacin. Na primjer, korisnik ima povlasticu kljuca
udaljenog panela, ali nece imati funkciju nacina dostupnu dok klju¢ u obliku Stapica nije prisutan. Za
sisteme bez kljuca u obliku Stapc¢a potrebna je samo povlastica kljuca udaljenog panela.

Sada mozete otici natrag u glavni izbornik DST-a. Osim toga, mozete izaci iz DST-a ili IPL-a ovisno kako ste usli u
DST.

Promjena trenutne konfiguracije samo za konzolu
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Ako vasa veza konfigurirana za Operacijsku konzolu sadrzi udaljeni kontrolni panel, koristite sljedece korake za
konfiguriranje veze samo za konzolu. Ako je konzola trenutno jedina sadrzana funkcija, preskocite ovaj odlomak i
nastavite s|Kreiranje nove konfiguracije za Virtualni kontrolni panel (VCP)|

1. Da uklonite udaljeni kontrolni panel s konfiguracije status mora biti Odspojeno. Da odspojite konfiguraciju,
slijedite ove korake:

a. Ako vasa lokalna konzola izvodi u nenadziranom nacinu i niste trazili kontrolu, napravite sljedece da dobijete
iSeries kontrolu.

1) Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries veza). Ovo je ime koje koristi Operacijska konzola da uputi na
odredeni iSeries posluzitel;.

2) Na izborniku Povezivanje, izaberite Zahtjev za kontrolom.
Ako se pojavi prozor Prijava servisnog uredaja izaberite Opoziv.

Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries veza). Ovo je ime koje koristi Operacijska konzola za upucivanje na
odredeni iSeries posluzitelj.

d. Naizborniku Povezivanje izaberite Odspajanje. Status veze pokazuje Odspajanje sve dok ne dovrsi sa
statusom Qdspojeno.

Izaberite ime konfiguracije koje Zelite promijeniti.

. Na izborniku Povezivanje izaberite Svojstvo.

Uklonite oznaku s opcije Udaljeni kontrolni panel.

2
3
4. Izaberite karticu Konfiguracija.
5
6. Izaberite OK.

Kreiranje nove konfiguracije za virtualni kontrolni panel (VCP)

Koristite sljedece upute za kreiranje nove konfiguracije veze specificno za virtualni kontrolni panel.
1. Na izborniku Povezivanje izaberite Novo povezivanje.
2. Izaberite Sljedece. Ako se pojavi prozor trazeci preduvjete izaberite Da.
3. Napustite izabranu opciju Mreza lokalnog podrucja (LAN) i kliknite Sljedece.
4. Unesite ime koje upucuje na vasu VCP vezu i izaberite particiju 0, zatim kliknite Sljedece.

Biljeska: Ako je PC s kojim radite spojen na mrezu, nemojte koristiti ime koje se moze nac¢i na mrezi.

5. Ako polje TCP/IP adresa servisa sadrzava vrijednost, trebat cete upotrijebiti tipku Natrag ili unijeti drugo ime.
Ime koje ste upotrijebili nadeno je na vasoj mrezi. Ako nema TCP/IP adrese na popisu, unesite 192.168.0.2.

Biljeska: U nekim slucajevima je adresa 192.168.0.n mozda ranije koriStena za nesto drugo umjesto za
Operacijsku konzolu. U tim sluc¢ajevima ¢e korisnik mozda trebati koristiti razlicitu osnovnu adresu za
Operacijsku konzolu kao 192.168.1.n. Ako je tako, upotrijebite osnovnu adresu trenutno dodijeljenu
Operacijskoj konzoli, ali stavite zadnju vrijednost 2. Na primjer, upotrijebite 192.168.1.2. Da provjerite
trenutnu osnovnu adresu upotrijebite regedit (ili drugi program za uredivanje registra) i idite u:

HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400 Operations
Console/LCS/HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400
Operations Console/LCS/

Prosirite LCS i izaberite odgovarajucu konfiguraciju. Provjerite klju¢ IP adresa. Koristite I[P adresu
objavljenu na vasem PC-u da provjerite valjanost VCP adrese.

Mozda ¢ete morati takoder provjeriti unose u datoteci hosts na vasem PC-u radi podudaranja imena i
adrese.

6. Unesite vrijednost 0.0.0.0 u polje Adresa 1 prilaza servisa .

Ne trebate nista unijeti u polje Adresa 2 prilaza servisa.
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7. Unesite serijski broj u polje Serijski broj iSeriesa. To ne mora biti stvarni sistemski serijski broj. Kliknite
Sljedece.

8. Unesite ime ID uredaja koji ¢ete koristiti za provjeru autenticnosti VCP veze. Defaultno mozete koristiti
QCONSOLE ako se ne koristi. Inace, ako ste kreirali odredeni ID uredaja, unesite ime i lozinku koju ste dodijelili
za vrijeme postupka kreiranja. Zatim kliknite Sljedece.

9. Unesite lozinku i unesite ju drugi puta da ju potvrdite.

Ovu lozinku koristi samo PC za VCP vezu i nije poznata posluzitelju. Na primjer, ako ste unijeli pristup kao
lozinku, upotrijebiti ¢ete pristup kasnije za prijavu. Kliknite Sljedece.

10. Kliknite Zavrsetak.
Dovrsili ste konfiguraciju za VCP vezu.

Pokrenite vezu za konzolu (vasa originalna veza). Prijavite se normalno, ako je potrebno, i ¢ekajte da se pojavi prozor
konzole.

Sada mozete spojiti VCP vezu.
Dobit ¢ete prozor Prijava servisnog uredaja s posebnim poljem. Polje Lozinka pristupa je tamo gdje unosite lozinku
koju ste izabrali za vrijeme ¢arobnjaka postavljanja. Ako se sjecate ranijeg primjera, lozinka je bila pristup. Unesite

lozinku koju ste upotrebljavali na prozoru Specificiranje lozinke pristupa.

Unesite bilo koji korisnicki ID servisnih alata, obi¢no poznat kao korisnicki ID DST-a i lozinku. Budu¢i da je to
provjera ovlaStenja veze, a ne postavljanje nekog ovlastenja za rad, nema razlike izmedu koristenja 11111111 i

tako koristiti bilo koji od njih.

Priprema PC-a za Operacijsku konzolu

Prije po¢etka zadataka postavljanja Operacijske konzole, dovrsite zahtjeve planiranja u|Planu za Operacijsku konzolu].
Nakon dovrsenja zahtjeva planiranja znat ¢ete koju konfiguraciju cete kreirati. Mozete kreirati kontrolnu listu postava
ako znate koju konfiguraciju cete raditi i koji operativni sistem za PC ¢ete upotrebljavati.

Za kreiranje kontrolne liste:

[Dovrsite intervju za postav]
Ovaj intervju postavlja dva pitanja i zatim kreira prilagodenu kontrolnu listu koju ¢ete upotrebljavati za dovrSenje
postava Operacijske konzole.

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za postav

Trebat cete dovrsiti kontrolnu listu preduvjeta za Operacijsku konzolu za konfiguraciju koju ¢ete instalirati na PC-u.
Ako niste sigurni koju konfiguraciju trebate, pogledajte [Plan za Operacijsku konzolu|.

Biljeska: Ako radite s ispisanim PDF-om radije nego da upotrebljavate interaktivni intervju, PDF ukljucuje cijelu
kontrolnu listu i sve zadatke postava.

Izaberite konfiguraciju koju ¢ete instalirati na PC-u.

|Postav lokalne konzole izravno spojene na posluiitelj|
Izaberite operativni sistem koji ¢ete upotrebljavati za konfiguraciju lokalne konzole izravno spojene na
posluzitelj.

IPostav lokalne konzole izravno spojene na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristup0m|
Izaberite operativni sistem koji ¢ete upotrebljavati za konfiguraciju lokalne konzole izravno spojene na
posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom.
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[Postav lokalne konzole na mreZi
Izaberite operativni sistem koji ¢ete upotrebljavati za konfiguraciju lokalne konzole na mrezi.

[Postav udaljene konzole s dial-up podrikom|
Izaberite operativni sistem koji ¢ete upotrebljavati za konfiguraciju udaljene konzole s dial-up podrskom.

Postav lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj
Postoje jednoznacni preduvjeti postava ovisno o operativnom sistemu kojeg upotrebljavate. Izaberite operativni sistem
na kojem instalirate Operacijsku konzolu:

IDovr§enje kontrolne liste preduvjeta za Windows N 11
Dovrsite kontrolnu listu za lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj koji izvodi Windows NT.

ll)ovrﬁenje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000|
Dovrsite kontrolnu listu za lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj koji izvodi Windows 2000.

[Dovrienje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP|

Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj koji izvod Windows XP.

Dovrsenje kontrolne liste za Windows NT: Lokalna konzola izravno spojene na posluzitelju: Dovrsite sljede¢u
kontrolnu listu za postav lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj na Windows NT:

1. [Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole|.

[Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole].

[Zadovoljavanje zahtjeva kabliranja Operacijske konzole|.

[Provjera dostupnih komunikacijskih portova).

[Izvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u.

[Instalacija iSeries Access for Windows|

[Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal
[Potvrda instalacije TCP/IP-a na PC-u.
9. [Instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzolel
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__10. [Instalacija ili konfiguracija Usluge daljinskog pristupal.

__11. [Instalacija Microsoft servisnog paketa}

__12. |[Instalacija kablova Operacijske konzole .

__13. [Konfiguracija Operacijske konzole na PC-u|.

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000: Lokalna konzola direktno spojena na posluzitelj:
Dovrsite sljedecu kontrolnu listu za postav lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj na Windows 2000:

—_

—_

. |Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole|.

Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole].

Zadovoljavanje zahtjeva kabliranja Operacijske konzolel.

Provjera dostupnih komunikacijskih portova).

|lzvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u| .

‘Instalacija iSeries Access for Windowsl

Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketa|.

Instalacija AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzolel

Instalacija kablova Operacijske konzole .
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Konfiguracija Operacijske konzole na PC-u|.

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP: Lokalna konzola direktno spojena na posluzitelj:
Dovrsite sljedecu kontrolnu listu za postav lokalne konzole izravno spojene na posluzitelj na Windows XP:
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[Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole].

[Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

[Zadovoljavanje zahtjeva kabliranja Operacijske konzole].

Provjera dostupnih komunikacijskih portoval.

Izvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u| .

Instalacija iSeries Access for Windowsl

Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketa|.
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__ 8. |[Instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzolel

©

Instalacija kablova Operacijske konzole| .

__10. |K0nﬁguracija Operacijske konzole na PC-ul.

Postav lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim
pristupom

Postoje jednoznacni preduvjeti postava ovisno o operativnom sistemu kojeg upotrebljavate. Izaberite operativni sistem
na kojem instalirate Operacijsku konzolu:

I])ovréenie kontrolne liste preduvjeta za Windows N’11
Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim
pristupom koji izvodi Windows NT.

[Dovrienje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000|
Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim
pristupom koji izvodi Windows 2000.

[Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP|
Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim
pristupom koji izvodi Windows XP.

Biljeska: Lokalna konzola mora izvoditi Windows NT, Windows 2000 ili Windows XP.

Dovrsenje kontrolne liste za Windows NT: Lokalna konzola izravno spojena na posluzitelj: Dovrsite sljedecu
kontrolnu listu za postav lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom na
Windows NT:

__ 1. [Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole].

2. |Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

. |Zadovoljavanje zahtjeva kabliranja Operacijske konzole|.

. [Provjera dostupnih komunikacijskih portoval.

. [Instalacija iSeries Access for Windows|

Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketa|.
Potvrda instalacije TCP/IP-a na PC-ul.

__ 9. |Instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzolel

3
4
5. [lzvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u|.
6
7
8

__10. |Instalacija PC modemal

_ 11, |Instalacija ili konfiguracija Usluge daljinskog pristupal.
__12. |Instalacija Microsoft servisnog paketa

__13. |Dodjela daljinskog pristupa|.

__14. |Instalacija kablova Operacijske konzolel .

__15. |Konﬁguracija Operacijske konzole na PC-ul.
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Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000: Lokalna konzola izravno spojena na posluzitelj s
dozvoljenim daljinskim pristupom: Dovrsite sljedecu kontrolnu listu za postav lokalne konzole direktno spojene na
posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom na Windows 2000:

1.

9.
__1o.

_ N
_ 12
__ 13
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Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole|.

Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzolel .

Zadovoljavanje zahtjeva kabliranja Operacijske konzole|.

Provjera dostupnih komunikacijskih p0rt0va|.

[lzvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-ul .

‘Instalacija iSeries Access for Windowsl

Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal.

Instalacija AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzolel

Instalacija PC modemal

Kreiranje i konfiguracija dolaznih vezal.

. |D0diela daljinskog pristupa|

[Instalacija kablova Operacijske konzole .

|K0nﬁguraciia Operacijske konzole na PC-u|.

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP: Lokalna konzola izravno spojena na posluzitelj s
dozvoljenim daljinskim pristupom: Dovrsite sljedecu kontrolnu listu za postav lokalne konzole direktno spojene na
posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom na Windows XP:

1.
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9.
__1o.

_ N
_ 12
__ 13

[Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole|.

[Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

[Zadovoljavanje zahtjeva kabliranja Operacijske konzole].

[Provjera dostupnih komunikacijskih portoval.

[Izvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-uf.

[Instalacija iSeries Access for Windows|

[Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal

[Instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole

[Instalacija PC modema]

[Kreiranje i konfiguracija dolaznih veza|.

. |Dodjela daljinskog pristupal.

[Instalacija kablova Operacijske konzol¢ .

[Konfiguracija Operacijske konzole na PC-u.

Postav lokalne konzole na mrezi
Postoje jednoznacni preduvjeti postava ovisno o operativnom sistemu kojeg upotrebljavate. Izaberite operativni sistem
na kojem instalirate Operacijsku konzolu:

Il)ovr§enje kontrolne liste preduvjeta za Windows NT1

Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za lokalnu konzolu na mrezi koja izvodi Windows NT.

l])ovrﬁenje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000|

Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za lokalnu konzolu na mrezi koja izvodi Windows 2000.

|D0vr§enje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP|

Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za lokalnu konzolu na mrezi koja izvodi Windows XP.

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows NT: Lokalna konzola na mrezi: Dovrsite sljedecu kontrolnu
listu za postav lokalne konzole na mrezi na Windows 98/Me:
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[Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole].

[Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

[[nstalacija iSeries Access for Windows|

Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal

Izvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u|.

Konfiguriranje imena servisnog hosta (ime sucelja) na posluziteljul

Kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na posluiitelju.|
Potvrda instalacije TCP/IP-a na PC-u|.
Konfiguracija Operacijske konzole na PC-uI .

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000: Lokalna konzola na mrezi: Dovrsite sljedecu kontrolnu
listu za postav lokalne konzole na mrezi na Windows 2000:

Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzolel.

Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

Instalacija iSeries Access for Windows|

[Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal

IIzvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u|.

[Konfiguriranje imena servisnog hosta (ime su¢elja) na posluziteljul

[Kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na posluzitelju.|

[Konfiguracija Operacijske konzole na PC-u.

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP: Lokalna konzola na mrezi: Dovrsite sljedecu kontrolnu
listu za postav lokalne konzole na mrezi na Windows XP:

[Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole].

[Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

[instalacija iSeries Access for Windows|

[Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal

llzvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u.

[Konfiguriranje imena servisnog hosta (ime sucelja) na posluziteljul

[Kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na posluzitelju.|

[Konfiguracija Operacijske konzole na PC-u.

Postav udaljene konzole s dial-up podrskom
Postoje jednoznacni preduvjeti postava ovisno o operativnom sistemu kojeg upotrebljavate. Izaberite operativni sistem
na kojem instalirate Operacijsku konzolu:

[Dovrienje kontrolne liste preduvjeta za Windows N'T|
Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za udaljenu konzolu s dial-up podrskom koja izvodi Windows NT.

Il)ovréenje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000|
Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za udaljenu konzolu s dial-up podr§kom koja izvodi Windows 2000.

lDovr§enje kontrolne liste preduvjeta za Windows XPl
Dovrsite kontrolnu listu preduvjeta za udaljenu konzolu s dial-up podrskom koja izvodi Windows XP.

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows NT: Udaljena konzola s dial-up podrskom: Dovrsite sljede¢u
kontrolnu listu za postav udaljene konzole kroz dial-up na Windows NT:

1.
2.
__ 3
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Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole|.

Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

[Instalacija iSeries Access for Windows|
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. [Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal

. [lzvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u|.

Instalacija Usluge daljinskog pristupgl.
Instalacija Microsoft servisnog paketal

" 9 ko

4
5
6. [Instalacija PC modemal
7
8
9

nfiguracija Operacijske konzole na PC-uI .

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta zaWindows 2000: Udaljena konzola s dial-up podrskom: Dovrsite sljedecu
kontrolnu listu za postav udaljene konzole kroz dial-up na Windows 2000:

1. [Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzolel.

Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

Izvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u|.

Instalacija iSeries Access for Windowsl

Instalacija PC modema|.

7 Ko

3
4
5. |Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal
6
7

nfiguracija Operacijske konzole na PC-u.

Dovrsenje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP: Udaljena konzola s dial-up podrskom: Dovrsite sljede¢u
kontrolnu listu za postav udaljene konzole kroz dial-up na Windows XP:

1. [Zadovoljavanje zahtjeva hardvera Operacijske konzole|.

2. [Zadovoljavanje zahtjeva softvera Operacijske konzole|.

. [lzvedba programa kontrolne liste preduvjeta na PC-u.

. |lIns

talacija iSeries Access for Windows|

. |Ins

talacija PC modema]

3
4
5. [Primjena iSeries Access for Windows servisnog paketal
6
7

. [Konfiguracija Operacijske konzole na PC-u.

Dovrsenje potrebnih zadataka preduvjeta

Dovrsite svaki zadatak preduvjeta potreban za vasu konfiguraciju i operativni sistem. Ovo je referentni odlomak koji
ispisuje sve potrebne zahtjeve koje trebate dovrsiti prije konfiguriranja Operacijske konzole. Koristite vasu kontrolnu
listu koju ste kreirali, a koja ispisuje odredene zadatke koje trebate dovrsiti. Vasa kontrolna lista ispisuje samo one

zadatke koj

pogledajte

e trebate bazirano na vasem operativnom sistemu i tipu konfiguracije. Ako jos niste kreirali kontrolnu listu,
Postavljanje Operacijske konzole}

Ovdje je popis svih mogu¢ih zadataka:

[Zadovoljavanje hardverskih zahtjeva Operacijske konzole|

Ispunite hardverske zahtjeve Operacijske konzole za PC i iSeries.

IZadovoljavanje softverskih zahtjeva Operacijske konzolel

Ispunite softverske zahtjeve Operacijske konzole za PC i iSeries.

IZadovoljavanje zahtjeva kabla Operacijske konzolel

Ispunite zahtjeve kabla Operacijske konzole za PC i iSeries.

IPrOVjera dostupnosti komunikacijskog portal

Provjerite da imate dostupan komunikacijski port za konfiguraciju vase Operacijske konzole.

lIzvodenje programa za provjeru preduvjeta|

Izvedite program za provjeru preduvjeta prije pocetka konfiguriranja vase Operacijske konzole.
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[Instaliranje iSeries Accessa za Windows|
Instalirajte iSeries Access za Windows da ucitate Operacijsku konzolu na vas PC.

[Primjena servisnih paketa iSeries Accessa za Windows|
Primijenite servisne pakete iSeries Accessa za Windows da dobijete posljednju razinu iSeries Accessa za
Windows.

IInstalacija AS/400 modema Operacijske konzole|

Instalirajte modem za povezivanje Operacijske konzole koji je isporuc¢en s Operacijskom konzolom kako bi
lokalna konzola komunicirala s posluziteljem koriste¢i kabel Operacijske konzole. Koristite ove upute samo ako
konfigurirate lokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj ili lokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj s
dozvoljenim daljinskim pristupom.

[[nstaliranje PC modema|
Instalirajte PC modem da dopustite vasoj lokalnoj konzoli komuniciranje s drugom konzolom pomocu telefonske
veze.

[Potvrda instalacije TCP/IP-a na PC-ul
Potvrdite instalaciju TCP/IP-a na PC da zadovoljite mrezne zahtjeve za Windows NT

[Instaliranje Usluga daljinskog pristupal
Instalirajte Usluge daljinskog pristupa ako koristite Windows NT.

IInstaliranje Microsoft servisnog paketa|
Instalirajte Microsoft servisni paket nakon instaliranja Usluga daljinskog pristupa.

[Dodjela daljinskog pristupa
Dodijelite daljinski pristup ako koristite Windows NT, Windows 2000 ili Windows XP.

[Kreiranje i konfiguriranje dolaznih povezivanjal
Kreirajte i konfigurirajte dolazna povezivanja ako koristite Windows 2000 ili Windows XP.

[Instaliranje kablova Operacijske konzole]
Instalirajte kablove Operacijske konzole da omogucite vasoj direktno spojenoj konzoli povezivanje na posluzitelj.

[Konfiguriranje Operacijske konzole na PC-ul
Konfigurirajte Operacijsku konzolu na PC-u kad dovrSite sve preduvjete. Upute za pokretanje carobnjaka
konfiguracije Operacijske konzole su ukljucene.

Izvodenje programa za provjeru preduvijeta
Trebate izvesti program za provjeru preduvjeta prije pocetka konfiguriranja vase Operacijske konzole. Izvedite ovaj
alat na svakom PC-u na kojem zelite povezivanje Operacijske konzole. To ¢e provjeriti neke preduvjete i zatim vam
re¢i kako da adresirate bilo koju komponentu koja nedostaje.

IPokretanje programa za provjeru preduvjetal

Instaliranje iSeries Access for Windows

Prije koristenja Operacijske konzole, morate instalirati iSeries Access for Windows. Za vrijeme instalacije iSeries
Access za Windows, instalirati ¢ete 5250 emulator (ako ve¢ nemate PC5250 ili IBM Osobne komunikacije V5.7 CSD
Inajmanje) i podrsku Operacijske konzole. Pogledajte iSeries Access web stranicu za aZurirane

Da provjerite da li imate instaliran iSeries Access za Windows:
1. Kliknite Start i izaberite Settings.

2. Kliknite Control Panel.

3. Dva puta kliknite na Add/Remove Programs.

32 iSeries: iSeries Access za Windows Operacijska konzola


ftp://ftp.software.ibm.com/as400/products/clientaccess/win32/v5r2m0/files/ezsetup/ezchkutl.exe
http://www.ibm.com/eservers/iseries/access/v5r2pcreq.htm

4. Potrazite IBM iSeries Access za Windows.
5. Da zatvorite Add/Remove Programs, kliknite Cancel.
6. Zatvorite kontrolni panel.

Ako nemate instaliran iSeries Access za Windows, iskoristite CD-ROM iSeries Postav i operacije da ga instalirate:
1. Umetnite CD-ROM iSeries Postav i operacije u pogon za CD-ROM.

2. Izaberite opciju iSeries Access za Windows da pokrenete instalaciju.

3. Pricekajte dok se ne pojavi IBM iSeries Access za Windows prozor.

4. Da nastavite s programom za postav, kliknite Sljedece i slijedite promptove.

PogledajteliSeries Access za Windowsl za dodatnu instalacijsku pomoc.

5. Ako instalirate iSeries Access za Windows po prvi put, morate osigurati da imate barem minimalnu konfiguraciju
za izvodenje Operacijske konzole. Ako samo dodajete komponente Operacijske konzole, dodajte samo komponente
koje su nuzne da zadovoljite ovu minimalnu konfiguraciju.

6. Da osigurate minimalnu konfiguraciju, izaberite Prilagodena ili Puna instalacija i izaberite najmanje ove
komponente:

Biljeska: Komponenta Operacijska konzola nije dostupna kad koristite opcije Tipi¢na ili PC5250 korisnik .
a. Potrebni programi
b. 5250 emulator ekrana i pisaca (ako IBM Osobne komunikacije (V5.7 CSD 1 najmanje) nisu instalirane)

Ne trebate licencu za koristenje Emulacije 5250 ekrana samo za Operacijsku konzolu, ¢ak i ako prozor kaze da
ju trebate.

Vazno: Ako ¢e vasa konfiguracija Operacijske konzole podrzavati samo daljinski kontrolni panel, ne trebate
instalirati emulator.

c. Operacijska konzola.
7. Kliknite Sljedece i slijedite promptove.

8. [Primijenite posljednji servisni pakef (privremeni popravak programa (PTF)) za iSeries Access for Windows.

Primjena servisnih paketa iSeries Accessa za Windows: Trebali bi imati posljednji Servisni paket privremenog
popravka programa (PTF) za iSeries Access za Windows i posljednju razinu iSeries Accessa za Windows na vasem
PC-u. Servisni paketi su dostupni u PC izvedivom obliku na sljede¢im Web stranicama:

* Stranica iSeries Access for Windows servisnih paketa:
|http://www.ibm.com/eserver/iseries/access/casp.htmlo
e IBM FTP stranica:

|ftp://ftp.software.ibm.com|o
Navigirajte dolje do direktorijske staze: as400/products/clientaccess/win32/v5r3m0/servicepack.

Instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole
Ako konfigurirate lokalnu konzolu izravno povezanu na posluzitelj ili lokalnu konzolu izravno povezanu na posluzitelj
s dopustenim udaljenim pristupom, trebate instalirati AS/400 modem za povezivanje Operacijske konzole.

Biljeska: AS/400 modem za povezivanje nije fizicki modem nego logicki pogonitelj uredaja koji dolazi zajedno s
Operacijskom konzolom i omogucava lokalnoj konzoli da se poveze na iSeries posluzitelj. Kada je prisutan,
on se prikazuje kao AS400 veza Operacijske konzole u prozoru Postava udaljenog pristupa.

IInstaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole zaWindows NT|
Koristite ove upute za instalaciju AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole za Windows NT.

IInstaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole za Windows 2000|
Koristite ove upute za instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole za Windows 2000.
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[Instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole za Windows XP|
Koristite ove upute za instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole za Windows XP.

Instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole za Windows NT: Morate instalirati modem za
povezivanje Operacijske konzole koji se isporucuje s Operacijskom konzolom kako bi lokalna konzola komunicirala s
posluziteljem pomocu kabla Operacijske konzole. Koristite ove upute samo ako konfigurirate lokalnu konzolu direktno
spojenu na posluzitelj ili lokalnu konzolu direktno spojenom na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom.

Da instalirate:
1. Kliknite Start —> Settings —> Control Panel i zatim kliknite Modems.

2. Ako se pojavi prozor Install New Modem, idite na sljedeci korak. Inace, ako ste trenutno u prozoru Svojstva
modema kliknite Add.

Izaberite Don’t detect my modem; I will select it from a list, zatim kliknite Next.
Kliknite Have Disk...

Kliknite Browse...

Ll

Otidite na pogon.\path\Client Access\Aoc\Inf\ cwbopaoc.inf gdje je pogon: onaj na kojem je instaliran iSeries
Access for Windows.

Napomena: Default instalacijska staza je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf
7. Kliknite Otvori, zatim kliknite OK.
8. Izaberite komunikacijski port gdje namjeravate instalirati kabel Operacijske konzole (na primjer, COM1).
9. Kliknite Sljedece.
10. Kliknite Zavrsetak.
11. Kliknite OK.

Instaliranje AS/400 modema Operacijske konzole za povezivanje za Windows 2000: Morate instalirati modem za
povezivanje Operacijske konzole koji je isporuc¢en s Operacijskom konzolom kako bi lokalna konzola komunicirala s
posluziteljem. Koristite ove upute samo ako konfigurirate lokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj ili lokalnu
konzolu direktno spojenom na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom.

Da instalirate:
1. Kliknite Start —> Settings —> Control Panel.
2. Kliknite Phone and Modem Options.
Kliknite na karticu Modems.
Kliknite Add.
Izaberite Don’t detect my modem; I will select it from a list, zatim kliknite Next.
Kliknite Have Disk...

o ok~ w

Biljeska: Ako znate punu stazu do pogonitelja za Povezivanje Operacijske konzole (cwbopaoc.inf), unesite ju
ovdje. Zatim idite na korak 8. Ako ne znate stazu, nastavite s korakom 7.

7. Kliknite Pregled...

Otidite na pogon.\path\Client Access\Aoc\Inf\ cwbopaoc.inf gdje je pogon: onaj na kojem je instaliran iSeries
Access for Windows.

Napomena: Default instalacijska staza je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf.f)
Kliknite Otvori.
8. Kliknite OK. Povezivanje Operacijske konzole trebalo bi biti ispisano.
9. Kliknite Sljedece.
10. Izaberite komunikacijski port gdje namjeravate instalirati kabel Operacijske konzole (na primjer, COM1).
11. Kliknite Sljedece.
12. Ako se pojavi prozor Digitalni potpis nije pronaden, kliknite Da.
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13. Kliknite Zavrsetak. Trebali bi biti vrac¢eni natrag u karticu Modem foldera Phone and Modem Options.
14. Kliknite OK.

Instaliranje AS/400 modema za povezivanje Operacijske konzole za Windows XP: Morate instalirati modem za
povezivanje Operacijske konzole koji je isporucen s Operacijskom konzolom kako bi lokalna konzola komunicirala s
posluziteljem. Koristite ove upute samo ako konfigurirate lokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj ili lokalnu

konzolu direktno spojenom na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom.

Da instalirate:
1. Kliknite Start —> Settings —> Control Panel.

2. Dvaput kliknite na Phone and Modem Options i kliknite na karticu Modem da prikazete panel Install New
Modem. Ako imate instalirane druge modeme, prikazat ¢e se Modems Properties panel i vi trebate kliknuti na
Add.

3. Izaberite Don’t detect my modem; I will select it from a list.
4. Kliknite Sljedece.
5. Kliknite Have Disk...

Biljeska: Ako znate punu stazu do pogonitelja za Povezivanje Operacijske konzole (cwbopaoc.inf), unesite ju
ovdje. Zatim idite na korak 7. Ako neznate stazu, nastavite s korakom 6.

6. Kliknite Pregled...

Otidite na pogon:\path\Client Access\Aoc\Inf\ cwbopaoc.inf gdje je pogon: onaj na kojem je instaliran iSeries
Access for Windows.

Napomena: Default instalacijska staza je: C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf
7. Kliknite Otvori, zatim kliknite OK.
8. Kliknite Sljedece.
9. Izaberite komunikacijski port na koji je spojen kabel Operacijske konzole i kliknite Sljedece.
10. Ako dobijete izbor, izaberite Nastavi u svakom slucaju da nastavite instalaciju.
11. Kliknite ZavrSetak i zatim kliknite OK.

Instaliranje PC modema
Trebate instalirati PC modem na vas PC.

[Instaliranje PC modema za Windows NT]
Koristite ove upute da instalirate PC modem za Windows NT.

[Instaliranje PC modema za Windows 2000|
Koristite ove upute da instalirate PC modem za Windows 2000.

[Instaliranje PC modema za Windows XP|
Koristite ove upute da instalirate PC modem za Windows XP.

Instaliranje PC modema za Windows NT: Ako instalirate PC modem koji treba odredene pogonitelje, koristite
upute koje dostavljaju proizvodaci modema. Inace, slijedite ove korake da instalirate PC modem:

1. Kliknite Start —> Settings —> Control Panel —> Modems.

2. Ako ste trenutno u prozoru Modems Properties kliknite Add i zatim Next. Inace, ako ste u prozoru Install New
Modem window, kliknite Next. PC treba pronac¢i novi modem i prijaviti njegovu lokaciju.

3. Kada prozor pokaze modem koji je pronasao, kliknite Next da ga prihvatite. PC ¢e sada ucitati kod za pogonitelj da
ga moze podrzavati.

4. Kliknite Finish da se vratite na prozor Modem Properties.
5. Zatvorite prozor Modems Properties.
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Napomena: Morate dodati i konfigurirati ovaj modem u Uslugama daljinskog pristupa prije nego modem moze biti
koristen od Operacijske konzole.

Instaliranje PC modema za Windows 2000: Ako instalirate PC modem koji treba odredene pogonitelje, koristite
upute koje dostavljaju proizvodaci modema. Inace, slijedite ove korake da instalirate PC modem:

1. Kliknite Start —> Settings —> Control Panel —> Phone and Modem Options.

2. Ako ste trenutno na kartici Modems foldera Phone and Modem Options kliknite Add i zatim kliknite Next.
Inace, ako ste u prozoru Install New Modem window, kliknite Next. PC treba pronaci novi modem i prijaviti
njegovu lokaciju.

3. Kada prozor pokaze modem koji je pronasao, kliknite Next da ga prihvatite. PC ¢e sada ucitati kod za pogonitelj da
ga moze podrzavati.

4. Kliknite Finish da se vratite na folder Phone and Modem Options.
Zatvorite folder Phone and Modem Options.

o

6. Ako dobijete poruku koja ukazuje da trebate ponovno pokrenuti PC prije nego $to mozete koristiti modem, kliknite
OK. Zatim, izvedite gaSenje sistema i ponovno pokrenite vas PC. Inace, mozete dobiti prompt da ponovno
pokrenete PC. Ako je to slucaj, kliknite Yes ili OK da izvedete gasenje sistema.

Napomena: Ako nije trazeno od vas da ponovno pokrenete PC, ponovno pokrenite PC da prisilite da se
promijenjeni podaci napisu preko.

Instaliranje PC modema za Windows XP: Ako instalirate PC modem koji treba odredene pogonitelje, koristite
upute koje dostavljaju proizvodaci modema. Inace, slijedite ove korake da instalirate PC modem:

1. Kliknite Start —> Settings —> Control Panel —> Phone and Modem Options.

2. Ako ste trenutno u kartici Modems foldera Phone and Modem Options kliknite Add i zatim kliknite Next. Inace,
ako ste u prozoru Install New Modem window, kliknite Next. PC treba prona¢i novi modem i prijaviti njegovu
lokaciju.

3. Kada prozor pokaze modem koji je pronasao, kliknite Next da ga prihvatite. PC ¢e sada ucitati kod za pogonitelj da
ga moze podrzavati.

4. Kliknite Finish da se vratite na folder Phone and Modem Options.
5. Zatvorite folder Phone and Modem Options.

6. Ako dobijete poruku koja ukazuje da trebate ponovno pokrenuti PC prije nego Sto mozete koristiti modem, kliknite
OK. Zatim, izvedite gaSenje sistema i ponovno pokrenite vas PC. Inace, mozete dobiti prompt da ponovno
pokrenete PC. Ako je to slucaj, kliknite Yes ili OK da izvedete gasenje sistema.

Napomena: Ako nije trazeno od vas da ponovno pokrenete PC, ponovno pokrenite PC da prisilite da se
promijenjeni podaci napisu preko.

Potvrda instalacije za TCP/IP na PC-u

Koristite ovaj odlomak da zadovoljite mrezne zahtjeve za Windows NT. Osigurajte da ste potpuno instalirali i
konfigurirali bilo koju karticu mreznih adaptera (kao Sto su LAN ili Ethernet adapteri) prije pokretanja instalacije
Operacijske konzole.

Potvrdite postojanje TCP/IP kako slijedi:
1. Kliknite Start i izaberite Settings.
2. Kliknite Control Panel.

3. Dva puta kliknite na Network. Ako dobijete poruku koja ukazuje da Networking nije instaliran, kliknite Yes da ga
instalirati.

4. Kliknite na karticu Protokoli.

Ako TCP/IP nije instaliran na vasem PC-u, pristupite do Windows Help tako da kliknete Start —> Help za upute o
instaliranju TCP/IP.

Biljeska: Windows 2000 Professional i Windows XP Professional instaliraju se automatski s TCP/IP.
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Instaliranje ili konfiguriranje Usluge daljinskog pristupa (samo NT)

Osigurajte da ste instalirali i postavili Usluge daljinskog pristupa prema vasoj namjeravanoj konfiguraciji. Usluge
daljinskog pristupa trebate instalirati samo ako koristite Windows NT. Dodat ¢ete i konfigurirati modeme potrebne za
vasu konfiguraciju ¢ak i ako ne instalirate Usluge daljinskog pristupa.

Vazno:
* Morate imati dostupan vas Windows NT Setup CD-ROM.
* Trebat ¢ete instalirati Usluge daljinskog pristupa prijelinstaliranja Windows NT servisnog paketal

Da instalirate ili konfigurirate Usluge daljinskog pristupa:
1. Otvorite Network folder tako da napravite sljedece:
___a. Kliknite Start i izaberite Settings.
___b. Kliknite Control Panel.
___C. Dva puta kliknite na Network.
2. Kliknite na karticu Services.
3. Napravite jedno od sljedeceg:
* Ako su Usluge daljinskog pristupa na popisu, napravite sljedece:
a. Izaberite Usluge daljinskog pristupa; zatim kliknite Svojstva.
b. Nastavite s korakom 4.
* Ako Usluge daljinskog pristupa nisu na popisu, slijedite ove upute za instalaciju:

a. Stavite Windows NT CD u opticki pogon (na primjer, CD-ROM pogon), osim ako ne instalirate s mreznog
pogona.

Kliknite Add.
Izaberite Usluge daljinskog pristupa i kliknite OK.

d. Postavite stazu s koje ¢e biti ¢itane Windows NT datoteke i kliknite na Nastavak. Kada su potrebne
datoteke kopirane, trebao bi se pojaviti prozor Add RAS Device. Procitajte korak 4, zatim nastavite s
korakom 5b.

4. Pomocu Tablice 1, identificirajte ispravne modeme koje trebate dodati u Usluge daljinskog pristupa za vasu
konfiguraciju Operacijske konzole.

Vazno: Mozda ¢ete morati dodati vise od jednog modema u Usluge daljinskog pristupa da zadovoljite
namjeravanu konfiguraciju.

Pod odredenim okolnostima, kao sto su kod instaliranja Windows NT i Usluge daljinskog pristupa, mozda ¢ete
morati instalirati nepostoje¢i modem. Ako je tako, bilo koji modem koji namjeravate koristiti s Operacijskom
konzolom se mozda nece pojaviti u RAS Device prozoru iako je bio prethodno instaliran. U tim slucajevima,
trebat ¢ete Remove prethodno instalirani modem iz Usluge daljinskog pristupa i kasnije iz foldera Modems, posto
oni mogu biti na istom COM portu. Na ovaj nacin, zeljeni modem se napravi dostupnim za biranje. Usluge
daljinskog pristupa ne dozvoljavaju vise od jednog modema na istom COM portu.

Tablica 1. Modemi za konfiguriranje Operacijske konzole za Windows NT

Zeljena konfiguracija Potrebni modemi

Lokalna konzola direktno spojena na posluzitelj AS/400 povezivanje Operacijske konzole'

Lokalna konzola direktno spojena na posluzitelj s dozvoljenim | AS/400 povezivanje Operacijske konzole' i PC modema
udaljenim pristupom

Udaljena konzola kroz dial-up podrsku PC modem

Biljeska: 1. AS/400 modem Operacijske konzole za povezivanje nije fizicki modem nego logicki pogonitelj uredaja koji dolazi s
Operacijskom konzolom i dopusta lokalnoj konzoli povezivanje s iSeries posluziteljem. Kada je prisutan, pokazuje se kao
Povezivanje AS400 Operacijske konzole u prozoru za Postav daljinskog pristupa.

5. Da dodate prvi ili jedini modem, napravite sljedece:

a. Ako ste u prozoru za Postav daljinskog pristupa, kliknite Add.
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b. U prozoru Add RAS Device, izaberite modem.

c. Kliknite OK. Trebali bi biti u prozoru Postav daljinskog pristupa.

d. Ako ste zadovoljili modeme za namjeravanu konfiguraciju, idite na korak 7.

Ako Tablica 1 ukazuje da trebate dodati drugi modem, dodajte modem kako slijedi:

a. Kliknite Add.

b. U prozoru Add RAS Device, izaberite modem.

c. Kliknite OK. Trebali bi biti u prozoru Postav daljinskog pristupa.

Ako prozor Postava daljinskog pristupa ima prisutan upis za Povezivanje AS400 Operacijske konzole,
a. Izaberite Povezivanje AS400 Operacijske konzole, zatim kliknite Konfiguriranje.
b. Kliknite Samo nazivanje van. Kliknite OK.

c. Kliknite Mreza.

d. Izaberite TCP/IP. Kliknite OK.

Ako prozor Postav daljinskog pristupa nema prisutan PC modem, idite na korak 11. Ako prozor Postavljanje
udaljenog pristupa ima prisutan PC modem, nastavite s korakom 9.

Izaberite PC modem. Zatim, kliknite Konfiguriranje. Napravite jedno od sljedeceg:
* Da konfigurirate samo daljinsku konzolu, izaberite Samo nazivanje van.
* Da konfigurirate lokalnu konzolu da prima pozive od udaljene konzole putem dial-up podrske, izaberite
Primanje jedino poziva.
* Da konfigurirate kao oboje, izaberite Nazivanje van i primanje poziva.
Kliknite OK.
Kliknite Mreza na desnoj strani prozora. Napravite jedno od sljedeceg:
* Da konfigurirate udaljenu konzolu kroz dial-up podrsku, slijedite ove korake:
a. Za Protokole nazivanja van, izaberite TCP/IP kucicu za oznacavanje.
b. Kliknite OK.
c. Idite na korak|l11 na stranici 39
* Da konfigurirate lokalnu konzolu da prima pozive od udaljene konzole, izaberite sljedece vrijednosti:

a. ZaDozvola rada udaljenih klijenata, izaberite TCP/IP kucicu za oznacavanje i ocistite bilo koju drugu
(osim ako ju vas rad treba).

b. Za postavke sifriranja, kliknite Dozvola provjere autenti¢nosti ukljucujuci ¢isti tekst.

c. Kliknite Konfiguriranje (smjesteno desno od TCP/IP).

d. Za Dozvola udaljenim TCP/IP klijentima da pristupe, kliknite Samo ovo racunalo.

e. Kliknite Upotreba Spremista statickih adresa.

f. U polju Pocetak, ukucaj adresu 192.168.000.005

g- U polju Kraj, ukucaj adresu 192.168.000.024

h. Izaberite kucicu za oznacavanje Dozvola udaljenim klijentima da zahtijevaju predodredenu IP adresu.
i. Kliknite OK.

j- Kliknite OK ponovno. Idite na korak [l 1 na stranici 39

* Da konfigurirate kao oboje, lokalna konzola koja prima pozive i udaljena konzola, izaberite sljedece
vrijednosti:
a. Za Protokoli nazivanja van, izaberite TCP/IP kudicu za oznacavanje i ocCistite bilo koju drugu (osim
ako ju vas rad treba).

b. Za Dozvola rada udaljenih klijenata, izaberite TCP/IP kucicu za oznacavanje i oCistite bilo koju
drugu (osim ako ju vas rad treba).

C. Za postavke Sifriranja, kliknite Dozvola provjere autenti¢nosti ukljucujuci cisti tekst.
Kliknite Konfiguriranje (smjesteno desno od TCP/IP).
e. ZaDozvola udaljenom TCP/IP Klijentu da pristupi, kliknite Samo ovo racunalo.
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__f. Kliknite Upotreba Spremista statickih adresa.
__ 9. U polju Pocetak, ukucaj adresu 192.168.000.005
___h. U polju Kraj, ukucaj adresu 192.168.000.024

___i. Izaberite kucicu za oznacavanje Dozvola udaljenim klijentima da zahtijevaju predodredenu IP
adresu.

__j. Kliknite OK.
___ k. Kliknite OK ponovno.
11. Da zavrsite postav:
a. Kliknite Nastavi.
b. Ako dobijete poruku koja kaze da PC nema instaliran mrezni adapter, kliknite OK.
c. Ako dobijete poruku koja kaze da Usluga daljinskog pristupa je bila uspjeSno instalirana, kliknite OK.
Ova se poruka ne pojavljuje kod svih instalacija.
d. Kliknite Close.
e. Kliknite Yes da ponovno pokrenete PC.
12. Nastavite s|Instaliranje Microsoft servisnog paketal

Instaliranje Microsoft servisnog paketa
Svaki put kada je Usluga daljinskog pristupa instalirana ili reinstalirana, trebate instalirati Windows NT servisni paket 6
(minimalna razina) prije nego pokusate koristiti Operacijsku konzolu.

Ako trebate servisni paket i imate mogucénost koristenja Interneta, spustite posljednji servisni paket s

[http://www.microsoft.com| 3. Inace, kontaktirajte Microsoft za posljednju azuriranu verziju.

Dodjela daljinskog pristupa

Trebat cete dodijeliti daljinski pristup za udaljenu konzolu da ima pristup do lokalne konzole:

IDodjela daljinskog pristupa za Windows NT)|
Koristite ove upute da dodijelite daljinski pristup ako radite na Windows NT.

[Dodjela daljinskog pristupa za Windows 2000|
Koristite ove upute da dodijelite daljinski pristup ako radite na Windows 2000.

[Dodjela daljinskog pristupa za Windows XP
Koristite ove upute da dodijelite daljinski pristup ako radite na Windows XP.

Dodjela daljinskog pristupa za Windows NT: Da dodijelite daljinski pristup koriste¢i Windows NT User Manager:
1. Kliknite Start

Izaberite Programs.

Izaberite Administration Tools.

Izaberite Upravitelj korisnika.

ok 0N

U Upravitelju korisnika, izaberite Novi korisnik na izborniku Korisnik i unesite informacije o imenu i lozinci
korisnika ili dva puta kliknite na zeljenog korisnika ako je on ve¢ definiran.

o

Na dijalogu Svojstva korisnika kliknite Dial-In.
7. lzaberite Dodijeli korisniku dozvolu za biranje.
8. Kliknite dva puta OK.

Dodjela daljinskog pristupa za Windows 2000: Da dodijelite daljinski pristup koriste¢i Windows 2000 Incoming
Connections:

1. Kliknite Start.
2. Izaberite Settings.
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3. Izaberite Control Panel.

4. Izaberite Network and Dial-up Connections.

Biljeska: Ako Incoming Connections ne postoji, morate ga instalirati. Za vise informacija pogledajte
|konﬁguriranje dolaznih povezivanj

5. Kliknite Dolazece veze.

6. Kliknite na karticu Korisnici.

7. U polju Korisnici dozvoljeni za povezivanje, izaberite kontrolnu kuc¢icu pokraj korisnickog ID-a za koji zelite
dodijeliti daljinski pristup.

Dodjela daljinskog pristupa za Windows XP: Da dodijelite daljinski pristup koriste¢i Windows XP Svojstva
dolaze¢ih veza:

1. Kliknite Start.

2. Izaberite Settings.

3. Izaberite Control Panel.

4. Izaberite Network and Dial-up Connections.

BiljeSka: Ako Dolazna veza ne postoji, morate ju instalirati. Za viSe informacija pogledajte
[konfiguriranje dolaznih povezivanjal

5. Kliknite Svojstva dolazece veze.
6. U polju Korisnici dozvoljeni za povezivanje, izaberite kontrolnu ku¢icu pokraj korisnickog ID-a za koji zelite
dodijeliti daljinski pristup.

Kreiranje i konfiguriranje dolaznih povezivanja
Trebate kreirati i konfigurirati Dolazna povezivanja:

[Kreiranje i konfiguriranje dolaznih povezivanja za Windows 2000
Koristite ove upute da kreirate i konfigurirate Dolazna povezivanja za Windows 2000.

[Kreiranje i konfiguriranje dolaznih povezivanja za Windows XP|
Koristite ove upute da kreirate i konfigurirate Dolazna povezivanja za Windows XP.

Kreiranje i konfiguriranje dolaznih povezivanja za Windows 2000: Dovrsite sljedece korake da kreirate i
konfigurirate dolazna povezivanja za Windows 2000.

1. Kliknite Start —> Settings —> Control Panel.

Izaberite Network and Dial-up Connections.

Kliknite Make New Connection. Pojavljuje se prozor dobrodoslice za carobnjaka mreznog povezivanja.
Kliknite Sljedece.

Kliknite Prihvacanje dolaznih povezivanja. Zatim, kliknite Sljedece.

ook wDd

Izaberite kuéicu za oznacavanje za PC modem koji ¢e primati pozive od strane udaljene konzole.

Osigurajte da kucica za oznacavanje Povezivanje Operacijske konzole, nije oznacena. Ako su druge kucice
oznacene, nemojte ih mijenjati.

Zatim, kliknite Sljedece.

7. Kliknite Nemojte dozvoliti virtualna privatna povezivanja.

Biljeska: Ako imate virtualnu privatnu mrezu (VPN), ostavite ovu kuéicu za oznacavanje neoznacenom.
Zatim, kliknite Sljedece.

8. Izaberite ili dodajte bilo kojeg korisnika za nazivanje lokalne konzole. Zatim, kliknite Sljedece.

9. Izaberite kucicu za oznacavanje Internet Protokol (TCP/IP) (ako je potrebno). Zatim, kliknite Svojstva.

40 iSeries: iSeries Access za Windows Operacijska konzola



10.

1.

12.

13.
14.

Uvjerite se da je izabrana kucica za oznacavanje Dozvoljavam pozivateljima da pristupe mojoj mrezi lokalnog
podrucja.

Ako vasa mreza koristi Protokol dinamicke konfiguracije hosta (DHCP), kliknite Automatsko navodenje
TCP/IP adrese koristenjem DHCP. Zatim, otidite na sljede¢i korak. Ako vasa mreza ne koristi DHCP, kliknite
Navodenje TCP/IP adresa. Zatim, napravite sljede¢e da navedete adrese:

a. U polju Od, upisite adresu 192.168.0.5
b. U polju Do, upisite adresu 192.168.0.24
c. Polje Totali pokazuje 20

Izaberite kucicu za oznacavanje Dozvoli pozivaju¢em racunalu da navede svoju IP adresu. Zatim, kliknite
OK.

Kliknite Sljedece.
Kliknite ZavrsSetak da spremite Dolazna povezivanja.

Kreiranje i konfiguriranje dolaznih povezivanja za Windows XP: Dovrsite sljedece korake da kreirate i
konfigurirate dolazna povezivanja za Windows 2000.

12.

13.
14.

. Kliknite Start —> Settings —> Network Connections.

Kliknite New Connection Wizard. Pojavljuje se prozor dobrodoslice za ¢arobnjaka mreznog povezivanja.
Kliknite Sljedece.

Kliknite Postavljanje naprednog povezivanja. Zatim, kliknite Sljedece.

Kliknite Prihvaéanje dolaznih povezivanja. Zatim, kliknite Sljedece.

Izaberite kuéicu za oznacavanje za PC modem koji ¢e primati pozive od strane udaljene konzole.

Osigurajte da kucica za oznacavanje Povezivanje AS/400 Operacijske konzole nije oznacena. Ako su druge
kucice oznacene, nemojte ih mijenjati.

Zatim, kliknite Sljedece.

Kliknite Nemojte dozvoliti virtualna privatna povezivanja.

Biljeska: Ako imate virtualnu privatnu mrezu (VPN), ostavite ovu kucicu za oznacavanje neoznac¢enom.
Zatim, kliknite Sljedece.

Izaberite ili dodajte bilo kojeg korisnika koji ¢e nazivati lokalnu konzolu. Zatim, kliknite Sljedece.
Izaberite kuéicu za oznacavanje Internet Protokol (TCP/IP) (ako je potrebno). Zatim, kliknite Svojstva.

. Uvjerite se da je izabrana kuéica za oznacavanje Dozvoljavam pozivateljima da pristupe mojoj mrezi lokalnog

podrucja.

Ako vasa mreza koristi Protokol dinamicke konfiguracije hosta (DHCP), kliknite Automatsko dodjeljivanje
TCP/IP adrese koristenjem DHCP. Zatim, otidite na sljedec¢i korak. Ako vasa mreza ne koristi DHCP, kliknite
Navodenje TCP/IP adresa. Zatim, napravite sljede¢e da navedete adrese:

a. U polju Od, upisite adresu 192.168.0.5
b. U polju Do, upisite adresu 192.168.0.24
c. Polje Totali pokazuje 20

Izaberite kucicu za oznac¢avanje Dozvoljavanje pozivaju¢em racunalu da navede svoju IP adresu. Zatim,
kliknite OK.

Kliknite Sljedece.
Kliknite ZavrsSetak da spremite Dolazna povezivanja.

Instaliranje kabla Operacijske konzole

Mozda ¢ete trebati instalirati ili ukloniti kabel Operacijske konzole, kabel daljinskog kontrolnog panela ili oboje, prema
vasem posluzitelju. Kabel je potreban jedino za lokalnu konzolu direktno povezanu na posluzitelj ili lokalnu konzolu
direktno povezanu s posluziteljem s konfiguracijama s dozvoljenim udaljenim pristupom.
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Ako mijenjate uredaj konzole, vrijednost posluzitelja QAUTOCFG mora biti postavljena na ON. Upotrijebite jedno od
sljedeceg da provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na posluzitelju:

* Koristitt WRKSYSVAL QAUTOCFG 0S/400 naredbu.

e Za vrijeme ruc¢nog IPL-a, u prozoru Opcije IPL-a, za Postavljanje glavnih sistemskih opcija, izaberite Y. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Prije izvodenja promjena u proizvodu, svakako procitajte informacije uINapomene 0 opasnostil

Vazno: Pretpostavlja se da je posluzitelj ugasen. Nemojte paliti iSeries posluzitelj dok ne dobijete upute da to
napravite.

Biljeska: Takoder, mozete koristiti sljedece upute ako uklanjate jedan ili vise kablova iz vaseg PC-a, posluzitelje ili
oboje.

Ako ste postavili bilo koje osobno racunalo koje ¢e biti povezano na sistemsku jedinicu:
1. Ugasite sve PC-ove.

2. Iskljucite sve naponske zice PC-a iz elektri¢nih uti¢nica.

Ako niste postavili PC koji ¢e biti koristen kao vasa sistemska konzola:

1. Postavite PC ne dalje od 6 metara (20 stopa) udaljeno od sistemske jedinice.
2. Slijedite upute koje dolaze s PC-om da ga postavite.

3. Ugasite sve PC-ove.
4

. Iskljucite sve naponske zice PC-a iz elektri¢nih utiCnica.

Trebate instalirati kabel Operacijske konzole ako Zelite koristiti funkciju konzole (5250 emulacija ili sucelje za naredbe
iSeries posluzitelja). Ako Zelite koristiti funkciju konzole i funkciju daljinskog kontrolnog panela, trebate instalirati
kabel Operacijske konzole i kabel daljinskog kontrolnog panela.

Ova slika je pregled vase sistemske jedinice, konzole (PC) i kabla Operacijske konzole. Ovaj pregled je namijenjen da

vam pokaze opcenito postavljanje. Lokacija porta i brojevi dijelova mogu biti razli¢iti ovisno o sistemu i konfiguraciji
koju imate.
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Konzalni
kabel

Informacije o kabliranju dostupne su s uputama i grafikom za instaliranje kablova za svaki model posluzitelja. Izaberite
vas posluzitelj iz ovog popisa:

Konfiguriranje Operacijske konzole na PC-u

odel 250

Biljeska: Kabliranje za Model 170 isto je kao i za Model 250. Koristite iste upute za kabliranje Modela 170.
odel 27
odel 700

!

Biljeska: Model 6xx vi$e nije podrzan.
odel 800, 810,

odel 82

odel 825

oI

o

o
o

@
%)
o)
(=]
o
~
[e]

>

Biljeska: Kabel Operacijske konzole treba instalirati vas dobavljac servisa za te posluzitelje.

odel 870, 890

Biljeska: Kabel Operacijske konzole treba instalirati vas dobavljac servisa za te posluzitelje.

Kada ste dovrsili vase |P1aniranje Operacijske konzoleli Va§u|K0ntrolnu listu postavljanja Operacijske konzolel, spremni
ste da pokrenete carobnjaka konfiguracije Operacijske konzole.

Biljeska: Morate imati administratorske ovlasti da kreirate ili promijenite konfiguraciju.
Da pristupite Carobnjaku:

1.

Kliknite Start.

2. lIzaberite Programs.
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3. Izaberite iSeries Access for Windows.
4. Izaberite Operacijska konzola.

Biljeska: Ako se Operacijska konzola nije pojavila, trebate dovrsiti selektivan postav zaiSeries Access for
Windows. Kliknite Start —> Programs —> IBM iSeries Access for Windows —> Selektivni postav.

Pokreée se Carobnjak konfiguracije i prozor Operacijske konzole. Prodite kroz ¢arobnjaka i unesite potrebne podatke.
Kliknite Kraj da spremite konfiguraciju i izadite iz Carobnjaka konfiguracije. Vazno je da svaka konfigurirana veza ima
jedinstveno ime ili se moze desiti nepredvidivi rezultat.

Biljeska: Carobnjak konfiguracije automatski konfigurira vezu za koristenje konzole i udaljenog kontrolnog panela za
neke konfiguracije. Ako ne zelite koristiti jednu od ovih funkcija, koristite kartice Svojstva -->
Konfiguracija da deselektirate funkciju za koju ne zelite da bude pokrenuta za ovu vezu.

Osvijetlite ime povezivanja i zatim upotrijebite jednu od ovih metoda da pokrenete povezivanje.
1. Desno kliknite na ikonu ime povezivanja i izaberite Povezati.
2. Kliknite na ikonu za povezivanje na traci s alatima.

3. Kliknite na spusteni izbornik povezivanja i izaberite Povezati.
Biljeska: Posluzitelj treba biti ukljucen da bi se konzola mogla povezati.

Pogledajte online pomo¢ koja je pridruzena koristenju Operacijske konzole, tako da izaberete Pomo¢ s izbornika
Pomo¢ za Operacijsku konzolu.

Upravljanje Operacijskom konzolom

Nakon §to ste zavrsili s[Planiranjem|i [Postavljanjem vaseg povezivanja za Operacijsku konzolu, imate dostupne opcije
koje ¢e vam pomoc¢i da upravljate s povezivanjima vase lokalne i udaljene konzole.

Ova poglavlja vam pomazu da uspjesno dovrsite zadatke koje trebate izvesti kada upravljate vasim konfiguracijama:

[Upravljanje konfiguracijom vase konzole|
Upravljanje vasom lokalnom i udaljenom konzolom kroz zadatke odrzavanja.

[Upravljanje vasim visestrukim konzolamal
Upravljanje vasim visestrukim konzolama na istom posluzitelju ili particijama.

[Promjena s jednog tipa konzole na drugi
Promjena s jednog tipa konzole na drugi.

[Upravljanje vaSom lokalnom konzolom na mreZi
Upravljanje lozinkama vase mrezno povezane lokalne konzole na PC-u i posluzitelju.

[Zajednicki zadaci
Upravljanje zadacima vaseg posluzitelja.

Upravljanje konfiguracijom vase konzole

Upravljanje konfiguracijom vase lokalne i udaljene konzole kroz sljedece zadatke:

IPromj ena konfiguracije konzolel
Koristite ove upute za promjenu konfiguracije konzole.

IBrisanie konfiguracije k0nzole|
Koristite ove upute za brisanje konfiguracije konzole.
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[Povezivanje lokalne konzole na posluzitelj|
Koristite ove upute za povezivanje lokalne konzole na posluzitelj.

[Povezivanje udaljene konzole s lokalnom konzolom preko modemal
Koristite ove upute za povezivanje udaljene konzole na lokalnu konzolu preko modema.

IKontroliranje zadataka izmedu korisnika|
Koristite ovo poglavlje da upravljate kontrolom izmedu vasih lokalnih konzola ili udaljenih konzola.

IUpotreba stranice Svojstva|
Koristite ove upute za promjenu vase postojece konfiguracije.

IPrilagodba prozora Operacijska k0n1014
Koristite ove upute prilagodbu vaseg prozora Operacijska konzola.

Promjena konfiguracije konzole

Mozda ¢ete morati promijeniti postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu da bi zadovoljili vaSe posebne potrebe kada
koristite Operacijsku konzolu. Morate biti clan Administratorske grupe da bi promijenili ili kreirali lokalnu konzolu.
Ako mijenjate ime sistema, trebate konfiguraciju i ponovno ju kreirati s novim imenom.

Promjena lokalne konzole
Da promijenite postojecu lokalnu konzolu, slijedite ove korake:

1. Ako je vasa lokalna konzola povezana na posluzitelj, odjavite se kako slijedi; inace, idite na korak:

a. Ako lokalna konzola nema napravite sljedece da zatrazite kontrolu; inace, idite na korak
1) Izaberite ime konfiguracije iz prozora Operacijske konzole.
2) Na izborniku Povezivanje, kliknite na Zahtijevanje kontrole.
3) Ako se pojavi prozor za prijavu na Uredaj za servis, kliknite Opoziv.

b. Izaberite ime konfiguracije.

c. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.

d. Pricekajte dok status pokaze Odspojeno na lokalnoj konzoli.

Izaberite ime konfiguracije.

Na izborniku Veza kliknite Svojstva.

Izaberite karticu Konfiguracija.

ok N

Napravite promjene i kliknite OK.

Promjena udaljene konzole
Za promjenu postojece udaljene konzole, morate obrisati i ponovno kreirati konfiguraciju veze.

Da rekonfigurirate LAN konfiguracije:

Biljeska: Ako ¢e mrezni podaci biti mijenjani, morate obrisati i ponovno kreirati konfiguraciju veze. Takoder,
Operacijska konzola treba biti zatvorena i restartana prije pokusaja povezivanja nove konfiguracije. Ova
akcija ¢e ukloniti sve vrijednosti spremljene u predmemoriju koji su povezani sa starom konfiguracijom.

Izaberite ime konfiguracije.

Kliknite Odspajanje. Pri¢ekajte dok status ne pokaze Odspojen na udaljenoj konzoli.
Izaberite ime konfiguracije.

Na izborniku Veza kliknite Svojstva.

Izaberite karticu Konfiguracija.

o oA~ N~

Napravite promjene i kliknite OK.
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Brisanje konfiguracije konzole
Mozda ¢ete morati obrisati postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu da bi zadovoljili vase posebne potrebe kada koristite
Operacijsku konzolu. Morate biti ¢lan Administratorske grupe da bi obrisali konzolu.

Biljeska: Mozete koristiti i tipku Brisanje na tipkovnici. Jednostavno osvijetlite konfiguraciju koju zelite brisati i
pritisnite tipku Brisanje.

Brisanje lokalne konzole
Da obrisete postojecu lokalnu konzolu, slijedite ove korake:

1. Ako je vasa lokalna konzola povezana na posluzitelj, odspojite se kako slijedi; inace, idite na korak@
a. Ako lokalna konzola nema napravite sljedece da zatrazite kontrolu; inace, idite na korak
1) Izaberite ime konfiguracije iz prozora Operacijske konzole.
2) Na izborniku Povezivanje, kliknite na Zahtijevanje kontrole.
3) Ako se pojavi prozor za prijavu na Uredaj za servis, kliknite Opoziv.
b. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Operacijske konzole.
c. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
d. Pric¢ekajte dok status povezivanja pokaze Odspojeno na lokalnoj konzoli.
2. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Operacijske konzole.
3. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.
4. Kliknite Da da potvrdite brisanje.

Brisanje udaljene konzole
Da obriSete postojecu udaljenu konzolu, slijedite ove korake:

1. Ako je vasa udaljena konzola povezana na lokalnu konzolu, odspojite ju kako slijedi:

a. Ako udaljena konzola ima kontrolu, fotpustite kontrolul

b. Izaberite ime konfiguracije.
c. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
d. Pricekajte dok status ne pokaze Nije povezano na lokalnu konzolu na udaljenoj konzoli.
2. Izaberite ime konfiguracije.
3. Naizborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.
4. Kliknite Da da potvrdite brisanje.

Korisnici Windowsa 2000/XP:

Trebate obrisati mrezni objekt svaki put kada brisete unos konfiguracije u Operacijskoj konzoli. Napravite sljedece da
provjerite da mrezni objekt ne postoji:

1. Otvorite folder Mreza i telefonska veza u Kontrolnom panelu.

2. Ako ste izbrisali konfiguraciju lokalne konzole, potrazite ikonu koja ima ime iSeries sistema s kojim se lokalna
konzola obi¢no spajala.

Inace, ako ste izbrisali konfiguraciju udaljene konzole, potrazite ikonu koja ima ime racunala lokalne konzole koju
ste koristili za spajanje s iSeries sistemom.

3. Ako ikona postoji, trebate obrisati mrezne objekte kako slijedi:
a. Desno kliknite na ikonu.

b. Izaberite Brisi.

Povezivanje lokalne konzole na posluzitelj
Trebate povezati vasu lokalnu konzolu na posluzitel;j:

|P0vezivanj e lokalne konzole na mrezi na posluiiteljl
Koristite ove upute za povezivanje lokalne konzole na mrezi na posluzitelj.
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[Povezivanje lokalne konzole na drugi posluzitelj|
Koristite ove upute za povezivanje lokalne konzole na drugi posluzitel;.

[Povezivanje lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj|
Koristite ove upute da povezete lokalnu konzolu direktno spojenu s dozvoljenim daljinskim pristupom na
posluzitelj.

Povezivanje lokalne konzole na mrezi na posluzitelj: Povezivanje lokalne konzole na mrezi (LAN) na posluzitelj
omogucuje vam da imate aktivnu konzolu i funkcionalni daljinski kontrolni panel (ako je konfiguriran). Aktivna
konzola je sucelje naredbe za iSeries posluzitelj (emulacija 5250) koja trenutno medudjeluje s posluziteljem.
Funkcionalni daljinski kontrolni panel dozvoljava vam da izvedete vec¢inu funkcija kontrolnog panela (ovisno o particiji
na koji je spojen) kao da ste pokraj posluzitelja.

Ako imate problema dok izvodite neki od ovih koraka, za moguca rjesenja pogledajte |Gre§ke mreznog povezivanj alu
poglavlju rjesavanja problema.

Izvedite sljedece korake za povezivanje lokalne konzole na mrezi s iSeries posluziteljem.
1. Otvorite Operacijsku konzolu da pokrenete povezivanje:
a. Kliknite Start i izaberite Programs.
b. Izaberite IBM iSeries Access za Windows.
c. Kliknite Operacijska konzola.
Defaultno Operacijska konzola ne pokusava automatski povezati lokalnu konzolu na mrezi s iSeries posluziteljem.
Ako ste izabrali Pokreni povezivanje kad se pokrene Operacijska konzola u Svojstvima, lokalna konzole se

automatski povezuje s iSeries posluziteljem. Status povezivanja pokazuje Povezivanje prije nego se promijeni u
Povezivanje konzole.

2. Ako u Svojstvima niste izabrali Pokreni povezivanje kada se Operacijska konzola pokrene, trebate se povezati
na posluzitelj kako slijedi:
a. Izaberite ime konfiguracije.
b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Povezivanje.

3. U prozoru za prijavu za LAN Servisni uredaj, prijavite se koriste¢i lozinku pristupa koja ¢e dozvoliti posluzitelju
pristup vasim servisnim uredajima. Takoder morate imati vama dodijeljeni korisnicki ID i lozinku za servisne alate.

Operacijska konzola treba vazecu pristupnu lozinku, korisnicki ID za servisne alate i lozinku za servisne alate da
ovlasti povezivanje izmedu lokalne konzole i posluzitelja. Za vise informacija, pogledajtelSerVisni alat;'l. Za
stvaranje slike o ovom konceptu, pogledajte [Osiguravanje konfiguracije Operacijske konzole]

Nakon $to se uspjesno prijavite, status povezivanja pokazuje Povezano.

4. Potvrdite da se konzola i daljinski kontrolni panel, ako je konfiguriran, pojavljuju.

Ako naidete na druge poruke o statusu, pogledajte|Rjesavanje problema poruka statusal za njihov opis i moguéa rjesenja
za problem koji opisuju.

Da se vas PC koristi za pristup drugom iSeries posluzitelju, trebate selPovezati s drugim posluiiteljeml

Povezivanje lokalne konzole na drugi posluzitelj: Kada koristite Operacijsku konzolu mozete imati visestruke
konfiguracije i povezivati se na nekoliko posluzitelja u isto vrijeme. Povezivanje na drugi posluzitelj kao lokalna
konzola na mrezi (LAN), lokalna mreza direktno pripojena ili udaljena konzola koja koristi dial up, dopusta vam rad s
drugim posluziteljem u vasoj mrezi ili na udaljenoj lokaciji. Operacijska konzola dopusta jedino jednu konfiguraciju
izravno pripojene lokalne konzole, ali dopusta vise od jedne mreze ili udaljene konfiguracije.

Pretpostavlja se da je dodatno povezivanje ve¢ bilo kreirano.

Izvedite ove korake za povezivanje na drugi posluzitelj:
1. Na prozoru Povezivanje Operacijske konzole, izaberite ime konfiguracije s kojom se zelite povezati.

2. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Povezi.
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Biljeske:

1. Ako imate lokalnu konzolu direktno spojenu na posluzitelj i konfiguriranu jednu ili vise udaljenih konzola, morate
odspojiti trenutno povezanu konfiguraciju kako bi napravili povezivanje na drugi posluzitelj. Operacijska konzola
ne podrzava da su istovremeno aktivni lokalna konzola direktno spojenu na posluzitelj i izlazno povezivanje
udaljene konzole.

2. Ako PC koji koristite ima viSestruke konfiguracije udaljene konzole, samo jedna moze biti povezana u jednom
trenutku.

3. Svi podrzani PC operativni sistemi mogu povezati viSestruke mrezne konfiguracije u isto vrijeme dozvoljavajuci
jednom PC-u da bude konzola za visestruke sisteme ili particije.

Povezivanje lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj: Povezivanje lokalne konzole direktno spojenu s
dozvoljenim daljinskim pristupom na posluzitelj koji dozvoljava udaljenim konzolama spajanje na posluzitelj. On
takoder dozvoljava automatsko dodjeljivanje prvom zahtjevatelju ili vam dozvoljava da imate kontrolu
na lokalnoj konzoli za rukovanje dolazec¢ih zahtjeva za kontrolom.

Izvedite sljedece korake da spojite lokalnu konzolu izravno spojenu na posluzitelj (sa ili bez dozvoljenog udaljenog
pristupa):
1. Otvorite Operacijsku konzolu da pokrenete povezivanje:

a. Kliknite Start i izaberite Programs.

b. Izaberite IBM iSeries Access za Windows.

c. Kliknite Operacijska konzola.

Defaultno Operacijska konzola ne pokusava automatski povezati izravno pripojenu lokalnu konzolu s iSeries
posluziteljem. Medutim, lokalna konzola izravno povezana s udaljenom podrskom koja se izvodi u nepracenom
nacinu, automatski ¢e se povezati. Ako ste izabrali Pokreni povezivanje kad se pokrene Operacijska konzola u
Svojstvima, lokalna konzola se automatski povezuje s iSeries posluziteljem. Status povezivanja pokazuje
Povezivanje prije nego se promijeni u Povezivanje konzole.

2. Ako ste postavili vasu lokalnu konzolu da se pokrene u|Attended na¢inul napravite sljedeée:

a. Ako ste instalirali i konfigurirali daljinski kontrolni panel, potvrdite da se pojavljuje. Ako se ne pojavljuje,
pogledajte [Daljinski kontrolni panel se ne uspijeva pokrenutilu poglavlju rjesavanja problema.

b. U prozoru za prijavu za Servisni uredaj, prijavite se koristec¢i vas dodijeljeni korisnicki ID i lozinku za servisne
alate. Operacijska konzola treba vaze¢i korisnicki ID i lozinku za servisne alate da ovlasti povezivanje izmedu
posluzitelja i PC-a. Ako imate problema kod prijave, pogledajte [Uklanjanja problema provjere autenti¢nosti}
Nakon §to se uspjesno prijavite, status se mijenja iz Autorizacija u toku u Povezano.

c. Potvrdite da se konzola pojavljuje. Ako se emulator ne pojavljuje, pogledajte|Rjesavanje problema emulatoral

3. Ako ste postavili vasu lokalnu konzolu da se pokrene u|Nenadziranom nacinul, napravite sljedede:

a. Provjerite da status Povezivanje konzole ne ostaje duze od nekoliko minuta. Ako se on ne mijenja, onda
postoji problem s povezivanjem. Da nadete moguée rjesenje, pogledajte [Kabel Daljinskog kontrolnog panela nef
[uspijeva s pokretanjem]

b. Provjerite da status pokazuje Ovlastenje na ¢ekanju i da se SERVER pojavi u polju trenutni korisnik.
Dolazni kontrolni zahtjevi bit ¢e automatski dopusteni.

Ako naidete na druge poruke o statusu, pogledajteleeéavanje problema poruka statusal za njihov opis i moguca rjesenja
za problem koji opisuju.

Povezivanje udaljene konzole s lokalnom konzolom preko modema

Povezivanje udaljene konzole na lokalnu konzolu s daljinskom podrskom dozvoljava udaljenoj konzoli da komunicira s
posluziteljem kroz lokalnu konzolu. Korisnik udaljene konzole mora imati dial-in ovlastenje na lokalnoj konzoli.
Morate imati ovlastenje tako da operativni sistem na lokalnoj konzoli dozvoljava dial-in povezivanje izmedu PC-a.

Izvedite sljedece korake da povezete udaljenu konzolu na lokalnu konzolu direktno spojenu s dozvoljenim daljinskim
pristupom:

1. Otvorite Operacijsku konzolu da pokrenete povezivanje:
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a. Kliknite Start i izaberite Programs.

b. Izaberite IBM iSeries Access za Windows.

c. Kliknite Operacijska konzola.

Po defaulu, Operacijska konzola ne pokusava automatski povezati udaljenu s lokalnom konzolom koja je izravno
povezana. Ako ste izabrali Pokreni povezivanje kad se pokrene Operacijska konzola u Svojstvima, lokalna
konzola se automatski povezuje s iSeries posluziteljem. Status povezivanja pokazuje Povezivanje prije nego se
promijeni u Povezivanje konzole.

Ako ste izabrali Pokreni povezivanje kada se Operacijska konzola pokrene kad ste konfigurirali udaljenu
konzolu, udaljena konzola automatski pokre¢e povezivanje na lokalnu konzolu.

2. Ako niste izabrali Pokreni povezivanje kada se Operacijska konzola pokrene, trebate pokrenuti povezivanje na
lokalnu konzolu kako slijedi:

a. Izaberite ime konfiguracije.
b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Povezi.

3. Ako se pojavi Korisnicki prozor za prijavu, prijavite se tako da operativni sistem na lokalnoj konzoli provjeri da li
ste vi korisnik s dial-in ovlastenjem. Nakon §to se uspje$no prijavite, status povezivanja pokazuje Povezano.

Biljeska: Ako niste prijavljeni na udaljenu konzolu u priblizno minuti, Dial-up networking zavrsava vezu.

4. Ako se pojavi prozor za prijavu Servisnog uredaja, prijavite se koriste¢i vas korisnicki ID i lozinku za servisne
alate.

5. Ako ste instalirali i konfigurirali daljinski kontrolni panel, potvrdite da se pojavljuje. Ako se ne pojavi, pogledajte
[Udaljena konzola kroz dial-up nije se uspjela povezati na lokalnu konzolufu poglavlju za rje$avanje problema. Ako

se pojavi, udaljeni kontrolni i anel ie u nacinu samo za Citanje i nemate |iSeries kontrolgl na udaljenoj konzoli. Da

dobijete kontrolu, morate ju|Zahtijevati|od lokalne konzole.

Ako naidete na druge probleme povezivanja, pogledajte|Rjesavanje problema povezivanja Operacijske konzole|da
pronadete moguce rjesenje.

Kontrola zadataka izmedu korisnika

Ovi kontrolni zadaci su samo za konfiguracije lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim
pristupom ili udaljene konzole kroz dial-up podrsku. Medutim, dodana je nova opcija koja ¢e dozvoliti da izravno
pripojena lokalna konzola i LAN pripojena lokalna konzola imaju podatke na ekranu u isto vrijeme. To je pridruzeno
novoj opciji konzole Dozvoli da konzolu preuzme druga konzola ali opcija ne mora biti omogucena da se desi ovo
ponasanje. Za vise informacija o ovoj novoj funkciji pogledajte|Preuzimanie ili obnavljanje veze Operacijske konzole]
Sljedece informacije objasnjavaju odnos izmedu izravno pripojene lokalne konzole s udaljenim pristupom i udaljene
konzole.

[[dentificiranje korisnika koji kontrolira posluzitelj|
Koristite ove upute da identificirate korisnike Operacijske konzole koji kontroliraju posluzitel;.

[Dodijelite ili odbijte kontrolu udaljenoj konzoli|
Koristite ove upute da dodijelite ili odbijete kontrolu udaljenoj konzoli.

IPrikaz daljinskog kontrolnog panela u nac¢inu samo za éitanjel
Koristite ove upute za prikaz daljinskog kontrolnog panela u nacinu samo za Citanje.

IZahtijevanje i otpuStanje kontrole na lokalnoj konzolil
Koristite ove upute da zahtijevate ili otpustite kontrolu na lokalnoj konzoli.

|Slanje poruke udaljenoj konzoli koja kontrolird
Koristite ove upute da posaljete poruku udaljenoj konzoli koja kontrolira.

IZahtijevanje kontrole na udaljenoj konzoli|
Koristite ove upute da zahtijevate kontrolu na udaljenoj konzoli.
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[Otpustanje kontrole na udaljenoj konzoli
Koristite ove upute da otpustite kontrolu na udaljenoj konzoli.

[Slanje poruke lokalnoj ili udaljenoj konzoli koja kontrolira
Koristite ove upute da posaljete poruku lokalnoj ili udaljenoj konzoli koja kontrolira.

IPrijenos kontrola izmedu korisnika|
Koristite ove upute za prijenos kontrole izmedu korisnika.

Identificiranje korisnika koji kontrolira posluzitelj: Identificiranje korisnika koji imau odredeno
vrijeme moze vam pomoci da odredite kako da nastavite kada zelite zadobiti kontrolu. Sljedece informacije se odnose
na izravno pripojenu lokalnu konzolu s udaljenim pristupom i udaljenu konzolu.Medutim, postoji nova oppcija koja
dozvoljava da sve veze Operacijske konzole vide gdje je bila konzola. To je pridruzeno novoj opciji konzole Dozvoli
da konzolu preuzme druga konzola ali opcija ne mora biti omogucena da se desi ovo ponasanje. Za vise informacija
0 ovoj novoj funkciji pogledajtelPreuzimanje ili obnavljanje veze Operacijske konzolel

Izvedite sljedece korake da identificirate korisnika koji ima kontrolu:

1. U prozoru iSeries Povezivanje Operacijske konzole, potrazite redak koji pokazuje detalje povezivanja za
konfiguraciju koja je u pitanju.

2. Identificirajte Trenutni Korisnik/Ime sistema vrijednosti. Ove vrijednosti pripadaju korisniku koji ima kontrolu.
Trenutni Korisnik prikazuje korisnicki ID s kojim se korisnik u kontroli prijavljuje na operacijski sistem PC-a u
kontroli ili dovrSenju veze. Ime sistema pokazuje ime PC-a na kojem korisnik ima kontrolu.

3. Identificirajte vrijednost Lokalna konzola. To je ime PC-a koji je direktno spojen na posluzitelj.
4. Usporedite vrijednosti Ime sistema i Lokalna konzola kako slijedi:

* Lokalna konzola ima kontrolu ako su vrijednosti Ime sistema i Lokalna konzola iste. Ova usporedba je korisna
za povezane korisnike udaljene konzole.

» Udaljena konzola ima kontrolu ako su vrijednosti Ime sistema i Lokalna konzola razlic¢ite. Ova usporedba je
korisna za korisnike lokalne konzole.

 Korisnik nema kontrolu ako se pojavljuje|SERVER]|kao vrijednosti Trenutni Korisnik/Ime sistema. Ovo je
jednako korisno za korisnike lokalne konzole i udaljene konzole. Zahtjev za kontrolom ¢e automatski biti
dodijeljen.

rukovati dolaze¢im zahtjevima za [iSeries kontrolulkada imate kontrolu. Dodjela kontrole dozvoljava drugom korisniku
da radi s posluziteljem. Odbijanje kontrole uskracuje korisniku pristup do posluzitelja i dozvoljava trenutnom korisniku
da nastavi imati kontrolu. Kada dodijelite kontrolu drugom korisniku, vasa sesija konzole i prozor daljinskog
kontrolnog panela se zatvaraju. Ostajete povezani i daljinski kontrolni panel, ako je instaliran i konfiguriran na lokalnoj
konzoli, dostupan je u nacinu samo za ¢itanje.

Dodjela ili odbijanje kontrole za udaljenu konzolu: Kao operater lokalne konzole s udaljenom podrskom, morate
_

Kada udaljena konzola zahtijeva kontrolu, prozor Zahtjeva Operacijske konzole pojavljuje se na lokalnoj konzoli.
Prozor pokazuje korisnicki ID servisnih alata s kojim je korisnik udaljene konzole koji zahtijeva prijavljen na
operativni sistem udaljene konzole (PC). Defaultno je postavljeno da se dodjeljuje kontrola.

Dodjeljivanje kontrole

Da dodate kontrolu udaljenoj konzoli, u prozoru Zahtjev Operacijske konzole kliknite OK.

Odbijanje kontrole

Da odbijete kontrolu udaljenoj konzoli, slijedite ove korake:

1. U prozoru Zahtjev Operacijske konzole, kliknite Odbaci zahtjev.
2. (Opcijski) U polju Poruka, upisite objasnjenja za odbacivanje.

3. Kliknite OK.
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iSeries kontrola: Kontrola vaseg posluzitelja znaci da imate aktivnu konzolu ili funkcionalan|daljinski kontrolni panel|
(ako je instaliran i konfiguriran na lokalnoj konzoli) ili oboje, na PC-u. Aktivna konzola je sucelje za unos naredbi na
posluzitelj (5250 emulacija) koje trenutno medudjeluje s posluziteljem. Funkcionalni daljinski kontrolni panel
dozvoljava vam da izvedete funkcije kontrolnog panela s PC-a. Tako, PC koji ima kontrolu postaje konzola i moze
izvoditi funkcije daljinskog kontrolnog panela. Samo jedan PC moze imati kontrolu u jednom trenutku.

Ako vasa lokalna konzola zapocinje u pracenom nacinu, imate kontrolu odmah nakonlSpajanja na lokalnu konzolu
izravno povezanu s posluiiteljeml Kada imate kontrolu na ovoj lokalnoj konzoli, trebate biti prisutni za Ic_lodjelj ivanje iljl
odbijanje kontrole|za udaljene konzole koje ju zahtijevaju.

Ako vasa lokalna konzola zapocinje u neprac¢enom nacinu, pojavljuje se|]SERVER|u polju Trenutni korisnik nakon
|Spaj anja lokalne konzole izravno pripojene na posluiiteljl Operacijska konzola automatski dodijeljuje kontrolu prvom
zahtijevatelju (lokalnoj konzoli ili udaljenoj konzoli).

Default korisnik (posluzitelj): SERVER je identifikacijsko ime koje Operacijska konzola dodjeljuje kada nema
korisnika koji imaju kontrolu za posluzitelj. Kada nema korisnika koji imaju iSeries kontrolu, SERVER se pojavljuje u
polju Trenutni korisnik. Dodatno, Operacijska konzola automatski dodjeljuje kontrolu prvom zahtijevatelju (lokalnoj
konzoli ili udaljenoj konzoli).

Operacijska konzola automatski dodjeljuje kontrolu prvom zahtijevatelju u sljede¢im sluc¢ajevima:

* Odmah nakon §to izdate kontrolu na lokalnoj konzoli s udaljenom podr§kom.

+ Odmah nakon|povezivanja lokalne konzole direktno spojene s dozvoljenim daljinskim pristupom| ako je pokrenuta u
[nepra¢enom nacinul

* Kada se SERVER pojavi u polju Trenutni korisnik.

Prikaz daljinskog kontrolnog panela u nacinu samo za ¢itanje: Prikazivanje udaljenog kontrolnog panela u nacinu
samo za Citanje, dopusta vam gledanje udaljenog kontrolnog panela kada nemate . Na primjer, mozete
vidjeti napredak punjenja pocetnog programa (IPL) na posluzitelju s udaljene lokacije. Daljinski kontrolni panel mora
biti instaliran i konfiguriran na lokalnoj konzoli. Mozete prikazati daljinski kontrolni panel u nac¢inu samo za Citanje u
sljede¢im slucajevima:

* Na lokalnoj konzoli ako korisnik lokalne konzole nema kontrolu.

* Na udaljenoj konzoli nakon §to se udaljena konzola poveze na lokalnu konzolulili lokalna konzola zahtijeva
kontrolu.

* Na udaljenoj konzoli nakon sto fudaljena konzola otpusti kontrolu lokalnoj konzoli

Da prikazete daljinski kontrolni panel, s izbornika Povezivanje, kliknite Daljinski kontrolni panel.

Zahtijevanje i otpustanje kontrole na lokalnoj konzoli: Kada vasa lokalna konzola s udaljenom podrskom nema
iSeries kontrolu, morate zahtijevati kontrolu na lokalnoj konzoli za rad s posluziteljem. Zahtijevanje kontrole na
lokalnoj konzoli prisiljava vra¢anje konzole s udaljene konzole ako ona ima kontrolu. Nakon §to zavrsite s radom,
morate otpustiti kontrolu da dozvolite Operacijskoj konzoli da automatski dodijeli kontrolu onome koji trazi.

Zahtijevanje kontrole na lokalnoj konzoli:

Izvedite sljedece korake da zahtijevate kontrolu na lokalnoj konzoli:

1. |Identiﬁcirajte korisnika koji ima kontrolul
2. Ako nijedan korisnik nema kontrolu (SERVER|se pojavljuje u polju Trenutni korisnik), napravite sljedece:
a. Izaberite ime konfiguracije.

b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Zahtijevanje kontrole.

c. Ako ste instalirali i konfigurirali daljinski kontrolni panel, potvrdite da se pojavljuje. Ako se ne pojavljuje,
pogledajte IDalj inski kontrolni panel se ne uspijeva pokrenuti|

Nakon $to se daljinski kontrolni panel pojavi, moze se pojaviti i ekran za prijavu.
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d. Ako se pojavi prozor za prijavu Servisnog uredaja, prijavite se koriste¢i vas korisnicki ID i lozinku za servisne
alate. Operacijska konzola treba vazeci korisnicki ID i lozinku za servisne alate da ovlasti povezivanje izmedu
posluzitelja i PC-a. Ako imate problema kod prijave, pogledajte [Uklanjanja problema provjere autenti¢nosti}

e. Potvrdite da se konzola pojavljuje. Ako se ne pojavi, pogledajte informacije za rjeSavanje problema kad se
daljinski kontrolni panel ne uspijeva pokrenuti i|Problemi povezivanja lokalne konzolel

3. Ako korisnik udaljene konzole ima kontrolu i vi ne Zelite forsirati da se kontrola vrati s udaljene konzole,
Iporuku na udaljenu konzolul traze¢i od korisnika da Da zahtijevate kontrolu na lokalnoj konzoli,

nakon §to je udaljena konzola otpustila kontrolu i kontrola se nije vratila na lokalnu konzolu, napravite korake od
dod

Ako korisnik udaljene konzole ima kontrolu i vi Zelite forsirati da se kontrola vrati s udaljene konzole, napravite
korake od do Na udaljenoj konzoli, prozor daljinskog kontrolnog panela i konzola se zatvaraju
i pojavljuje se poruka koja ukazuje da je lokalna konzola preuzela kontrolu. Tako dugo koliko udaljena konzola
ostaje povezana, korisnik udaljene konzole moze IPrikazivati daljinski kontrolni panel u nacinu samo za éitanje|

Otpustanje kontrole na lokalnoj konzoli:

Da otpustite kontrolu, napravite sljedece:

1. Izaberite ime konfiguracije.

2. Na izborniku Povezivanje, kliknite Otpustanje kontrole.

U ovom trenutku SERVER se pojavljuje u polju Trenutni korisnik. Prozor daljinskog kontrolnog panela i konzola

nestaju. Tada se kontrola automatski dodjeljuje prvom koji zahtijeva. Daljinski kontrolni panel je jos uvijek dostupan u
nacinu samo za citanje.

Slanje poruke udaljenoj konzoli koja kontrolira: Dok koristite Operacijsku konzolu, mozda éete trebati
komunicirati s korisnikom koji ima Operacijska konzola dozvoljava lokalnoj konzoli i udaljenoj
konzoli da izmjenjuju poruke kada su povezane. Samo korisnik koji nema kontrolu moze inicirati poruku.

Izvedite sljedece korake da poSaljete poruku korisniku koji ima kontrolu:

1. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Konfiguriranje Operacijske konzole.
2. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Slanje poruke.

3. Upisite poruku.

4. Kliknite Slanje.

U ovom trenutku, primalac moze odgovoriti sljedece:
1. Upisite odgovor.
2. Kliknite Odgovor.

Zahtijevanje kontrole na udaljenoj konzoli: Zahtijevanje na udaljenoj konzoli omogucava vam da
imate aktivnu konzolu i funkcionalan daljinski kontrolni panel na udaljenoj konzoli. Aktivna konzola je sucelje za unos
naredbi na posluzitelj (5250 emulacija) koje trenutno medudjeluje s posluziteljem. Funkcionalni daljinski kontrolni
panel dozvoljava vam da radite s kontrolnim panelom kao da ste na posluzitelju. Morate imati |Udaljenu konzohi
Ipovezanu s modemom na lokalnu konzolul

Izvedite sljedece korake da zahtijevate kontrolu na udaljenoj konzoli:

1. [dentificirajte korisnika koji ima kontrolul
2. Ako se pojavi EERVEBI u polju Trenutni korisnik, napravite sljedece:
a. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Konfiguriranje Operacijske konzole.

b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Zahtijevanje kontrole. Ako je daljinski kontrolni panel instaliran i
konfiguriran na lokalnoj konzoli, on postaje funkcionalan. Zatim, ako nijedan korisnik nije imao aktivnu
konzolu, moze se pojaviti prozor za prijavu.
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c. Ako se pojavi prozor za prijavu Servisnog uredaja, prijavite se koristeci vas korisnicki ID i lozinku za servisne
alate. Operacijska konzola treba vazeci korisnicki ID i lozinku da ovlasti povezivanje izmedu posluzitelja i
PC-a. Za probleme kod prijave, pogledajte[Uklanjanja problema provjere autenti¢nostil

Nakon §to se uspjesno prijavite, pojavljuje se konzola.

3. Ako lokalni korisnik ima kontrolu, napravite sljedece:

a. (Opciyj ski)|Po§a1jite poruku lokalnoj konzoli| objasnjavajuci zasto trebate imati konzolu.

Vazno: Nije nuzno poslati poruku prije zahtijevanja kontrole.
b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Zahtijevanje kontrole.

Ako lokalni korisnik dodijeli kontrolu udaljenoj konzoli, udaljeni kontrolni panel postaje funkcionalan (ako je
instaliran i konfiguriran na lokalnoj konzoli) 1 pojavi se konzola. Ako lokalni korisnik odbije kontrolu nad
udaljenom konzolom, pojavljuje se prozor koji pokazuje odbijanje.

Otpustanje kontrole na udaljenoj konzoli: Otpuétanjena udaljenoj konzoli dozvoljava kontroli da
ode natrag u stanje u kojem je lokalna konzola bila kada je prva udaljena konzola zahtijevala kontrolu. Na primjer, ako
je lokalna konzola dodijelila kontrolu prvoj udaljenoj konzoli koja je zahtijevala, otpustanje kontrole na udaljenoj
konzoli omogucava lokalnoj konzoli da ponovno dobije kontrolu. Medutim, ako je kontrola bila automatski dodijeljena
prvoj udaljenoj konzoli koja je zahtijevala, otpustanje na udaljenoj konzoli dozvoljava da sljede¢em zahtjevatelju
kontrola bude automatski dodijeljena.

Da otpustite kontrolu na udaljenoj konzoli, napravite sljedece:
1. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Konfiguriranje Operacijske konzole.

2. Na izborniku Povezivanje, kliknite Otpustanje kontrole.

Prozor daljinskog kontrolnog panela (ako je prisutan) i konzola se zatvaraju.

Nakon $to otpustite kontrolu na udaljenoj konzoli, mozete napraviti sljedece:
* Prikazati daljinski kontrolni panel u nacinu samo za ¢itanje. Da ge prikazete, slijedite ove korake:
1. Izaberite ime konfiguracije.
2. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Daljinski kontrolni panel.
e Zavrsite povezivanje udaljene konzole na lokalnu konzolu. Da zavrsite povezivanje, slijedite ove korake:
1. Izaberite ime konfiguracije.
2. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
3. Pricekajte dok status ne pokaze Nije povezano na lokalnu konzolu.

komunicirati s korisnikom koji imaliSeries kontrolu} Operacijska konzola dozvoljava lokalnoj konzoli i udaljenoj
konzoli da izmjenjuju poruke kada su povezane. Samo korisnik koji nema kontrolu moze inicirati poruku.

Slanje poruke lokalnoj ili udaljenoj konzoli koja kontrolira: Dok koristite Operacijsku konzolu, mozda cete trebati
_

Izvedite sljedece korake da posaljete poruku korisniku koji ima kontrolu:

1. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Konfiguriranje Operacijske konzole.
2. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Slanje poruke.

3. Upisite poruku.

4. Kliknite Slanje.

U ovom trenutku, primalac moze odgovoriti sljedece:

1. Upisite odgovor.
2. Kliknite Odgovor.
Prijenos kontrola izmedu korisnika: Sljedeci primjeri pokazuju medudjelovanje izmedu lokalne konzole direktno

spojene s dozvoljenim daljinskim pristupom i udaljene konzole. Oni ilustriraju kako se prenosi izmedu
PC-ova nakon pocetka konfiguracije Operacijske konzole.
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Prijenos kontrole izmedu lokalne konzole koja ima kontrolu i udaljene konzole

Ovaj primjer pokazuje medudjelovanje izmedu lokalne konzole direktno spojene s dozvoljenim daljinskim pristupom
koja ima iSeries kontrolu i udaljene konzole. To ilustrira kako se kontrola prenosi izmedu lokalne konzole i udaljene
konzole kada udaljena konzola zahtijeva kontrolu.

Ova medudjelovanja pokazuju oc¢ekivano ponasanje od korisnika lokalne konzole i udaljene konzole:

1. Korisnik lokalne konzole ima kontrolu na posluzitelju. U ovom trenutku, korisnik lokalne konzole mora rukovati sa
svim dolaznim zahtjevima za kontrolom.

2. Kada udaljena konzola zahtijeva kontrolu, korisnik lokalne konzole odlucuje da li dodjeljuje ili odbija kontrolu
zahtjevatelju. Ako korisnik lokalne konzole dodjeljuje kontrolu, kontrola je dodijeljena zahtjevatelju.

Ako korisnik lokalne konzole odbije dati kontrolu zahtjevatelju, korisnik lokalne konzole nastavlja imati kontrolu.

Prijenos kontrole izmedu lokalne konzole koja nema kontrolu i udaljene konzole

Ovaj primjer pokazuje medudjelovanje izmedu lokalne konzole direktno spojene s dozvoljenim daljinskim pristupom
koja nema iSeries kontrolu i udaljene konzole koja zahtijeva kontrolu. Ovo ilustrira kako se prijenos kontrole dogada
kada nema korisnika koji ima kontrolu, a udaljena konzola zahtijeva kontrolu.

Ova medudjelovanja pokazuju oc¢ekivano ponasanje od korisnika lokalne konzole i udaljene konzole:

* Nema korisnika koji ima kontrolu na posluzitelju. Kao rezultat, pojavljuje se SERVER u polju Trenutni korisnik i
bit ¢e automatski dodijeljeni dolazni zahtjevi za kontrolom.

» Kada udaljena konzola zahtijeva kontrolu, kontrola ¢e biti dodijeljena udaljenoj konzoli.

Upotreba stranice Svojstva
Stranica Svojstva poboljsana je u VSR3 i ukljucuje informacije o posluzitelju pridruzenom s konfiguracijom
povezivanja. Takoder, ovdje ¢ete mijenjati postojecu konfiguraciju.

Kartica Op¢éenito sadrzi informacije o posluzitelju povezanom pomocu pridruzene veze. Polje Direktorij dnevnika
pokazuje put do dnevnika podataka Operacijske konzole i jedino je polje koje mozete uredivati.

Kartica Konfiguracija sadrzavati ¢e opcije koje u stvari mijenjaju za $to su funkcije koristene ili kako se povezuje
konfiguracija. Opcije koje nisu dostupne za pridruzenu konfiguraciju bit ¢e u sivoj boji. Udaljena konzola nema karticu
Konfiguracija. Da mijenjate udaljenu konzolu, morate obrisati i ponovno kreirati vezu.

Biljeska: Pocetna konfiguracija konfigurirati ¢e konzolu i udaljeni kontrolni panel. To je mjesto gdje cete iskljuciti
jednu od funkcija ako ju ne Zzelite koristiti.

Kartica ID uredaja promijenjena je da bi se omogucio reset lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u pomocu jedne
tipke. Posluziteljev ID uredaja servisnih alata mora takoder biti resetiran odvojeno. Pridruzeni ID uredaja servisnih
alata za konfiguraciju ne moze biti promijenjen koristec¢i ovu stranicu. Da koristite razli¢it ID uredaja servisnih alata,
trebate obrisati ovu konfiguraciju i kreirati novu koriste¢i novi ID uredaja.

Na kartici Lozinka pristupa mozete promijeniti lozinku pristupa. Lozinka pristupa koristena je, u dijelu, za provjeru
autenticnosti uredaja koji stvara vezu.

Dok ste u Svojstvima, mozete koristiti ? pomo¢ za vise informacija. Kliknite na ?, pa je ? sada pripojen vasem kursoru.
Premjestite ? na polje za koje zelite vise informacija i ponovno kliknite. Pojaviti ¢e se prozor pomo¢i koji sadrzi
informacije vezane samo uz to polje.

Prilagodba prozora Operacijske konzole

Operacijska konzola poboljsana je da dozvoli korisniku vise fleksibilnosti kod medudjelovanja s Operacijskom
konzolom i grafickim korisnickim suceljem (GUI). Koriste¢i nova svojstva, mozete prilagoditi prozor Operacijske
konzole tako da mozete vidjeti i medudjelovati s vama najvaznijim informacijama.

Na pocetnom pokretanju Operacijske konzole mozete uociti male promjene. Prva promjena je dostupnost novog
padajuceg izbornika, Opcije.
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* Prikaz upozorenja Ova opcija moze se koristiti za sprijeCavanje prikaza vecine zajednickih prozora dijaloga. Na
primjer, prozor funkcijskog dijaloga potvrde brisanja funkcije nece biti prikazan ako ovo nije izabrano.

* Preduvjet upozorenja Dijalog koji je predstavljen za vrijeme ¢arobnjaka konfiguracije koji se tice zahtjeva, moze
se iskljuciti koriste¢i ovu opciju.

* Koristi jednostruku prijavu Ova opcija daje mogucnost dijeljenja zajednickih podataka prijave kod povezivanja
visestrukih konfiguracija u isto vrijeme. Ovo dopusta koristenje pojedinacnog dijaloga prijave umjesto jednog za
svaku vezu.

* Dvostruki klik Ova opcija sadrzi dvije pridruzene stavke. Prva je za prosirenje ili sazimanje strukture stabla,
kontrola + (znak plus). Umjesto jednog klika za prosirenje ili sazimanje, mozete promijeniti funkciju da koristi
dvostruki klik. Druga stavka zahtijeva od korisnika da koristi drugu metodu za pokretanje veze, umjesto dvostrukog
klika na imenu konfiguracije.

Postoji promjena i na tipki druge trake s alatima. Nova tipka vas vodi na stranicu Svojstva izabrane konfiguracije. Ako
ste upoznati sa starijim izdanjima Operacijske konzole, mozda ste koristili staru tipku za promjenu konfiguracije. Sve
promjene konfiguracije sada se rade upotrebom stranice Svojstva.

Druga vidljiva promjena je da svaka konfigurirana veza ima + (znak plus) lijevo od ikone. Mozete uociti da je i sama
ikona razlicita. Upotreba crvenog i zelenog indikatora moze vam olaksati pogled koje su konfiguracije povezane, a koje
nisu. + (predznak plus) je standardna funkcija Windowsa za prosirenje i rusenje. Svaka konfigurirana veza prosiriti ¢e
se u odvojene funkcije pridruzene toj odredenoj vezi. Ako je, na primjer, veza na prvoj particiji LPAR viSestruko
particioniranog sistema, mozete takoder vidjeti unose za udaljeni kontrolni panel za svaku particiju. Ovo ¢e
pojednostaviti administriranje vasih veza.

Kad je konfigurirana veza u prosirenom nacinu i kliknete desno na konfiguraciju udaljenog kontrolnog panela, vidjet
¢ete da je nova opcija postala dostupna. Opcija povijesti SRC-a vam dozvoljava da dohvatite sve ili dio zapisanih
SRC-ova koje je izdao posluzitelj. Ove informacije mogu biti vrlo korisne kad se ispravljaju odredeni problemi iz
IPL-ova za aktivnost kontrolnog panela.

Dodana je moguénost povlacenja i ispustanja vasih konfiguriranih veza. Sada imate mogucénost prilagodbe liste prikaza
kako to vi zelite. Ovo ¢e vam omoguciti grupiranje konfiguracija tako da se moze izvesti zajednicka funkcija na
viSestrukim vezama u isto vrijeme. Standardni nac¢ini Windows oznacavanja za izbor vise od jedne veze primjenjuju se
ovdje. Na primjer veze koje vjerojatno dijele funkcije mogu se grupirati na vrh popisa.

Dodane su funkcije tako da izabrani stupci podataka mogu biti smjesteni po redu kojem vi zelite. Koristeci nacin
povlacenja i ispustanja, mozete urediti svaki stupac, osim iSeries veze, u za vas najkorisniji polozaj. Mozete izabrati i
koji se stupci pojavljuju. Iz izbornika Pogled, izaberite spusteni izbornik Izbor stupca. Tada izaberite stupce koje zelite
da se prikazu i kliknite na naziv stupca da ga ukljucite ili ne ukljucite. Kvacica pokraj naziva ukljucuje ga na prikazu.
Istovremeno se moze izabrati ili ponistiti izbor samo jednog stupca. Ponovite ovaj postupak da dodate ili izbriSete
dodatne stupce.

Upravljanje vasim viSestrukim konzolama

Jedino konzola s izabranim tipom kao nacinom konzole ¢e postati konzola. Na primjer, ako je nacin konzole postavljen
za Operacijsku konzolu (LAN), koja ima vrijednost 3, lokalna konzola koja je direktno povezana nece moc¢i postati
konzola kod pokusaja veze.

Ako imate viSe od jedne radne stanice koje mogu biti konzole na istom posluzitelju ili particiji, moze biti vise od
jednog nacina koristenja tih uredaja kao konzole, ovisno o konfiguraciji i okolnostima.

Biljeska: Sljedeca poglavlja su vazeca kad Dozvoli da konzolu preuzme druga konzola nije omoguceno. Za vise
informacija o preuzimanju konzole i obnavljanju pogledajte IPreuzimanje ili obnavljanje veze Operacij ske|

Sljedece veze ¢e objasniti uobicajenije postupke. Izaberite vezu koja opisuje vas scenarij.
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[Visestruke lokalne PC konzole na mrezi|

Kad radna stanica postane konzola i druga lokalna konzola na mrezi pokusava postati konzola, veza ¢e biti
uspjesna i korisniku ¢e se prikazati ekran Status informacija o konzoli. Ovaj ekran ¢e informirati korisnika koji
uredaj je trenutno konzola. Puno veza tog tipa mogu se spojiti, ali samo jedna moze biti aktivna konzola.

ViSestruke udaljene konzole kroz dial-up podrsku koje se povezuju na istu lokalnu konzolu direktn0|
spojenu na posluzitelj|
U ovom okruzenju samo udaljenoj konzoli je dozvoljeno da se povezuje na lokalnu konzolu.

IPreklapanje s jednog tipa konzole na drugi kada je konzola trenutno dostupnal
Ako znate unaprijed da Cete trebati razliciti tip konzole, mozete koristiti trenutnu konzolu za izvodenje promjena
potrebnih za koristenje razlic¢ite konzole na sljede¢em IPL-u ili sljedeceoj vezi.

IPreklapanje s jednog tipa konzole na drugi kada trenutna konzola nije 0perativna|
Ako dode do problema s trenutnom konzolom, mozete upotrijebiti ovaj postupak za promjenu nacina konzole.

IPreuzimanie ili obnavljanje veze Operacijske konzole|
Novo u V5R3 je posebni skup akcija koje dozvoljavaju da Operacijska konzola preuzme kontrolu nad uredajem
druge konzole.

ViSestruke lokalne PC konzole na mrezi

Kad radna stanica postane konzola i druga lokalna konzola na mrezi pokusava postati konzola, veza ¢e biti uspjesna i
korisniku ¢e se prikazati ekran Status informacija o konzoli. Ovaj ekran ¢e informirati korisnika koji uredaj je trenutno
konzola. Puno veza tog tipa mogu se spojiti, ali samo jedna moze biti aktivna konzola. Takoder, ako se novo povezani
PC ostavi u ovom stanju, aktivnosti konzole se ne¢e mo¢i automatski prenijeti na taj PC. U tom slucaju imate dva
izbora.

* Odspojite povezivanje koristec¢i prozor Operacijske konzole. Da odspojite povezivanje, slijedite ove korake:
1. Izaberite ime povezivanja koje zelite odspojiti.
2. Kliknite Povezivanje —> Odspajanje.
* Odspojite sesiju emulatora. Da odspojite emulator, slijedite ove korake:
1. U prozoru emulatora, kliknite Komunikacija.
2. Izaberite Odspajanje.

Ako se nijedan uredaj ne ponasa kao konzola, sljede¢i put kada se napravi povezivanje bilo kroz Operacijsku konzolu
bilo kroz emulator, ovaj PC ¢e postati konzola. Na korisniku je da odredi da li je ova metoda ispravan ili neispravan
nacin za upravljanje konzolnim aktivnostima.

Visestruke udaljene konzole kroz dial-up podrsku koje se povezuju na istu lokalnu
konzolu direktno spojenu na posluzitelj

U ovom okruzenju samo udaljenoj konzoli je dozvoljeno da se povezuje na lokalnu konzolu. Korisnici ¢e trebati
izraditi dogovor u kojemu druga udaljena konzola moze pristupiti lokalnoj konzoli. Ako je ovo potrebno kao redovita
pojava to moze biti jednako jednostavno kao dodjeljivanje vremenskog perioda u kojem ¢e svaka udaljena konzola
pristupati lokalnoj konzoli. Kada istekne vrijeme za prvu udaljenu konzolu, ona ¢e otpustiti kontrolu i odspojiti se.
Sljedeca udaljena konzola ¢e se tada povezati na svoje dodijeljeno vrijeme i zahtijevati kontrolu. Ovo podrazumijeva
da lokalna konzola nema kontrolu kada prva udaljena dobije kontrolu.

Preklapanje s jednog tipa konzole na drugi kada je konzola trenutno dostupna

Ako unaprijed znate da ¢ete trebati razlicit tip konzole, mozete koristiti trenutnu konzolu da napravite promjene za
koristenje s razli¢itom konzolom na sljede¢em IPL-u ili u nekim slucajevima sa sljede¢om vezom. Ako su hardverski
resursi za tip ciljne konzole ve¢ navedeni i konfigurirani za koriStenje kao konzola, izvodenje promjena moze biti tako
jednostavno kao specificiranje novog nacina konzole i aktiviranje pridruzenog hardverskog resursa. Medutim, ako ¢e
hardver koristen za ciljni tip konzole zahtijevati dodjeljivanje hardvera ili konfiguracije, trebat ¢ete koristiti prikladne
informacije uIPromj ena iz jednog tipa konzole u drugil
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Primjer bi bio planiranje gubitaka mreze koji koristi vasa konzola povezana na LAN. Raditi ¢ete neke infrastrukturalne
promjene koje zahtijevaju vise od jednog dana. Vi ve¢ imate instaliran kabel konzole izmedu posluziteljevog
asinkronog adaptora i PC-a. Mozete koristiti DST ili SST da promijenite nacin konzole u 2 za izravnu Operacijsku
konzolu. Asinkroni adaptor nece biti u to vrijeme aktivan, jer je nacin konzole postavljen za LAN, tako da ¢ete trebati
rucno pokrenuti asinkronu karticu s funkcijom 66 na konrolnom panelu ili udaljenom kontrolnom panelu. Pogledajte
|Aktiviranj e komunikacijske linije na posluiiteljul za detalje o tome kako izvesti aktivaciju. Jednom kada je
komunikacijska linija aktivna, mozete iskljuciti konzolu povezanu na LAN i kreirati konfiguraciju za direktno dodanu
lokalnu konzolu, ako konfiguracija ve¢ ne postoji i pokrenuti vezu. Za povratak na konzolu spojenu na LAN, trebate
samo koristiti izravno povezanu konzolu za ulaz u DST ili SST i promjenu nacina konzole u 3, odspojiti postojecu
konzolu i ponovno pokrenuti konzolu spojenu na LAN. Budu¢i da se konfiguracija hardverskog resursa nije
promijenila ne postoji potreba za daljnje promjene. Mozete ru¢no deaktivirati asinkroni adaptor, pogledajte
|Deaktiviranj ¢ komunikacijske linije na posluiitelju|ili samo ¢ekajte do sljedeceg IPL-a. IPL nece pokrenuti asinkroni
adaptor, jer je nacin konzole postavljen na LAN.

Preklapanje s jednog tipa konzole na drugi kada trenutna konzola nije operativna
Ako razvijate problem s trenutnom konzolom, ovisno o tipu problema, mozete koristiti jednu od sljede¢ih metoda za
promjenu nacina konzole:

* Ako koristite PC povezan na LAN ili konzolu i imate drugi PC postavljen da bude konzola, mozete koristiti drugi
PC za konzolu dok ne bude rijesen problem s prvom konzolom.

* SST s druge radne stanice.

* Upotrijebite servisne funkcije konzole (65+21) za promjenu nacina konzole. Za viSe detalja pogledajte
kservisnih funkcija konzole (65 + 21)|

* Koristite prikladan domaci makro s druge radne stanice.

Biljeska: Sva hardverska dodjeljivanja ili konfiguracije ¢e se morati obaviti prije povezivanja s drugom
povezanosti. Na primjer, ako koristite dijeljeni IOP u LPAR okruzenju, mozete dealocirati i dodijeliti
resurs s jedne particije drugoj, ako vas hardver podrzava ovu metodu. Ako planirate rezervnu konzolu, dio
ili sav posao je mozda ve¢ napravljen. Ako nemate rezervnu konzolu na mjestu, neki zadaci mogu
zahtijevati jedan ili vise IPL-ova za dovodenje sistema u stanje kad mozete koristiti novu konzolu.

Koristec¢i isti gornji primjer konfiguracije (LAN na izravni) i pretpostavljajuc¢i da su sav hardver i konfiguracije
napravljene, odspojit ¢ete postojecu konzolu (LAN-spojenu); koristiti servisne funkcije konzole (65+21), lokalni makro
ili SST od druge radne stanice da postavite nacin konzole na 2 za izravno pripojene konzole, zatim spojiti izravno
pripojenu lokalnu konzolu. Medutim, ako ste koristili lokalni makro ili SST s druge radne stanice, morat ¢ete takoder
aktivirati asinkroni adaptor. Upotreba servisnih funkcija konzole (65+21) automatski aktivira adaptor.

Biljeska: Postoji nekoliko servisnih funkcija konzole (65+21) koje ¢e mozda trebati obnoviti ili popraviti neki problem
Operacijske konzole ovisno o problemu, povezanosti koristenoj za trenutnu konzolu, tipu ciljne konzole i
trenutnom stanju sistema. Pogledajte [Upotreba 65 + 21 funkcija|za vise detalja. Ako niste sigurni oko
funkcija ili akcija obnavljanja, kontaktirajte vaseg dobavljaca servisa za pomoc.

Preuzimanje ili obnavljanje veze Operacijske konzole
Novo u V5R3 je posebni skup akcija koje dozvoljavaju da Operacijska konzola preuzme kontrolu nad uredajem druge
konzole. Postoje dvije glavne akcije koje mozete izvesti.

* Preuzimanje je postupak koji se koristi za LAN-spojene, konzola-sposobne uredaje za preuzimanje kontrole od
trenutnog uredaja LAN-spojene konzole. Ova akcija preuzimanja ne moze se koristiti s izravno pripojenim
konzolama.

* Obnavljanje je postupak ponovnog dobivanja kontrole od posla koji izvodi na konzoli nakon $to se naislo na
problem s konzolom. Postupak obnavljanja moze biti na istom uredaju konzole ili razli¢itom uredaju sposobnom za
konzolu a moze se olaksati dodatnim radom za omogucivanje uredaja koriste¢i razli¢itu povezanost, osim twinaxa.

Pocevsi od V5R3, svakom uredaju sposobnom za konzolu koji izvodi emulaciju 5250, bez obzira na povezanost, bit ¢e

prikazan ekran podataka (bez obzira da li je ili nije konzola) kad se uspjesno spoji. Vise od jednog uredaja ¢e imati
podatke na ekranu nakon postavljanja konzole. Uredaj konzole ne¢e imati prazan ekran prikazujuci "Odspojeno”. Ova
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nova akcija dozvoljava da se posao na konzoli "prenese” na drugi uredaj bez gubitka podataka. Kad se opcija konzole
za preuzimanje omoguci, posluzitelj takoder poveéa moguénost obnavljanja radi gubitka konzole.

Akcija obnavljanja se obavlja tako da se odgodi tok podataka na konzoli koji gubi vezu ili se preuzima, spremanjem
daljnjih podataka i zatim slanjem podataka sljede¢em uredaju koji treba postati konzola, cak i ako je uredaj ista
prijasnja konzola. Mogucnost obnavljanja je u osnovi samo preuzimanje konzole od istog ili razlic¢itog kvalificiranog
uredaja bez obzira sto je prijasnja konzola radila.

Korist ove nove akcije je prikladnost. Uredaji sposobni za konzolu mogu biti razmjesteni na lokaciji ili na viSe lokacija,
dozvoljavaju¢i korisnicima kretanje i dobivanje kontrole nad sistemom sa svakog od tih uredaja. Bez obzira na
aktivnost koja je bila na prethodnoj konzoli, nova konzola ¢e biti tocno na istom mjestu, ¢ak i za vrijeme IPL-a ili
instaliranja OS/400.

Biljeska: Default za ovu funkciju je da preuzimanje bude onemoguceno. Kad se ova funkcija onemoguci svi
prihvatljivi uredaji Operacijske konzole, nakon izbora uredaja konzole, ¢e i¢i izravno na ekran Status

informacija konzole.

Za dodatne informacije o akcijama preuzimanja i obnavljanja pogledajte sljedece veze:

[Detalji preuzimanja

[Detalji obnavljanjal

[Omoguéavanje preuzimanja konzole|

Detalji preuzimanja: Postoje neke Cinjenice koje trebate razumjeti, a koje se odnose na akciju preuzimanja konzole.

* Ova akcija mora biti omogucéena ako zelite preuzeti konzolu ili biti zasti¢eni od gubitka konzole koriste¢i akciju
obnavljanja.

* Ova opcija Dozvoli da konzolu preuzme druga konzola je omoguc¢ena na ekranu Izbor konzole u DST-u ili SST-u

* Ova funkcija ne ukljucuje podrsku za twinax konzole. Samo radne stanice Operacijske konzole, koje koriste
emulaciju 5250, mogu koristiti ovu fukeiju.

* Buduc¢i da moze biti samo jedan izravno pripojeni uredaj Operacijske konzole, funkcija preuzimanja se ne moze
koristiti. Medutim, svaki uredaj baziran na emulaciji 5250 se moze koristiti za obnavljanje od gubitka konzole,
promjenom nacina konzole. Za to moze biti potrebno premjestanje hardvera da se podrzi novi na¢in konzole.

» Korisnicki ID DST-a koristen za prijavu na prihvatljivi uredaj mora takoder imati korisnicku povlasticu Sigurnosti
servisnih alata.

* Samo uredaji s istim atributima (na primjer: 24 s 80 ili 27 s 132) mogu izvoditi preuzimanje. Na primjer, ako uredaj
LANI1 izvodi u nacinu 24 s 80 i LAN2 izvodi u nac¢inu 27 s 132 1 LAN1 je konzola, LAN2 ¢e vidjeti NE u polju
"Preizimanje konzole".

* Podaci na ekranu Status informacija konzole se ne mijenjaju.Trenutno, ne postoji nacin za automatsko osvjezavanje
podataka. Mozete ru¢no pokrenuti osvjezavanje svih polja, osim polja Preuzimanje konzole, pritiskom na Enter.
Korisnik ¢e trebati izaéi iz ovog ekrana i ponovno se prijaviti da vidi promjene u tom polju.

* Preuzimanje se ne podrzava u IPL-u D nacina. Uredaji se ne mogu istovremeno spojiti, s podacima, za vrijeme IPL-a
D nacina. Za alternative preuzimanja pogledajte IDetalji obnavljanjal

* Postivanje nacina konzole se ipak nagraduje kad se omogu¢i preuzimanje. Medutim, svaka radna stanica sposobna
za konzolu ¢e prikazati DST prijavu ili prozor Statusa informacija konzole. Ako je nacin konzole postavljen na
primjer na LAN, radna stanica izravno pripojena lokalnoj konzoli ¢e predstaviti prozor Statusa informacija konzole
bez prikazivanja prozora prijave DST, ali ée polje Preuzimanje konzole prikazati NE da pokaze da ne moze preuzeti
postojecu konzolu. Medutim, to se moze upotrijebiti za akciju obnavljanja.

Detalji obnavljanja: Postoje neke Cinjenice koje trebate razumjeti, a koje se odnose na akciju obnavljanja konzole.
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* Obnavljanje konzole pomoc¢u uredaja s istom povezanosti konzole je izravno povezano s opcijom preuzimanja. Ako
ne zelite sposobnost preuzimanja, ali Zelite obnavljanje od gubitka konzole, morate ipak omoguciti opciju
preuzimanja.

* Obnavljanje konzole upotrebljava funkciju preuzimanja. Obnavljanje moZze biti od istog uredaja ili drugog uredaja
iste povezanosti. Na primjer, ako koristite LAN Operacijsku konzolu i imate vise PC-ova postavljenih da budu
konzola i postojeca konzola ne uspije, mozete upotrijebiti funkciju preuzimanja s istog PC-a, nakon korigiranja
razloga kvara ili s drugog PC-a. Bez obzira §to je prethodna konzola radila, nova konzola ¢e biti u istom poslu, u
istom koraku kao $to bi bila originalna konzola. Posao se nastavlja ¢ak i ako konzola nije bila operativna. Upotreba
izravno pripojene konzole za obnavljanje gubitka LAN-spojene konzole nije prikladna za ovaj scenarij.

* Sposobnost obnavljanja konzole pomocu razlicite povezanosti konzole osigurava dodatne opcije za korisnika. Ako
planirate rezervnu konzolu koja ukljucuje potrebu za promjenom u nacinu konzole, razmotrite sljedece:

— Preporucuje se da radi lagane prilagodbe obnavljanja, smjestite sve adaptore koji podrzavaju konzolu tako da ih
koristi isti IOP. Time se smanjuje broj koraka potrebnih za obavljanje obnavljanja.

— Promjena nacina konzole moze biti trenutna, ovisno o nacinu izvodenja promjene. Primjeri su sljedeci:

- Upotrebom DST-a ili SST-a za promjenu nacina konzole dozvoliti ¢e se konzoli da se mijenja samo kod
sljedeceg IPL-a. Slijede¢i ovu akciju s prisilnim DST-om (funkcija 21) koriste¢i kontrolni panel ili izbornik
LPAR mozda nece uvijek raditi.

- Promjena oznaka u okolini ¢e takoder trebati IPL za promjenu konzole.

- Medutim, koriste¢i servisne funkcije konzole (65 + 21), sistem se prisiljava da radi to trazenje i aktivira
odgovarajuci hardver i zadatke i to je trenutno. Pogledajte [Upotreba servisnih funkcija konzole (65 + 21)]

— Hardverska podrska za svaki tip konzole koji zelite koristiti za obnavljanje mora biti dostupna u vrijeme
obnavljanja. Na primjer, ako zelite da izravno pripojena lokalna konzola moze obnoviti lokalnu konzolu na mrezi,
obje adaptorske kartice moraju biti smjestene u svoje pojedinacne lokacije ili trebaju biti ispravno oznacene za
logicke particije. Da se to dovrsi korisnik ¢e takoder trebati promijeniti nacin konzole, bilo koriste¢i dostupni
izbornik ili koriste¢i servisne funkcije konzole (65 + 21).

Da se obavi obnavljanje koristec¢i razliCite nacine konzole, morate postaviti novi nacin konzole prije pokusaja
preuzimanja. To znaci da hardverska podrska mora biti ve¢ dostupna, ukljucujuci sve oznake logicke particije ili
morate premjestiti hardver za podrsku, fizicku ili logicku, prije pokusaja obnavljanja. Zatim ¢ete morati
upotrijebiti jednu od metoda promjene nacina konzole u zeljenu postavku. Mozete koristiti postojecu radnu
stanicu 1 SST, ako je dostupna, lokalni makro ili servisne funkcije konzole (65 + 21) dokumentirane u
[servisnih funkcija konzole (65 + 21)]

— U IPL-u D nacina, funkcija preuzimanja, preuzimanje jednog uredaja konzole od drugog, se ne podrzava. Na
primjer, LAN2 preuzima kontrolu od LANI. Medutim, ako je LANI trebao biti odspojen moze se ponovno
spojiti bez gubitka posla ili podataka. Takoder, LAN2 se moze spojiti kao akcija obnavljanja. U oba slucaja uzima
se u obzir obnavljanje.

Ako mijenjate vrijednost nacina konzole za vrijeme IPL-a D-nacina, na primjer koriStenjem 65+21, trebate moc¢i
spojiti drugi uredaj sve dok novi na¢in konzole ima hardversku podrsku i uredaj.

Omogucavanje preuzimanja konzole: Prije nego mozete omoguciti preuzimanje konzole, morate imati povlasticu
sigurnosti servisnih alata. Koristite donji postupak za dodjelu povlastice sigurnosti servisnih alata i zatim nastavite sa
sljede¢im postupkom da omogucite preuzimanje konzole.

Da dodate povlasticu sigurnosti servisnih alata korisniku, izvedite sljedece:

Biljeska: Za izvodenje bilo kojeg od sljedecih postupaka, koristec¢i SST, izaberite opciju Rad s korisnickim ID-ovima
servisnih alata i uredajima svugdje gdje se kaze izaberite Rad s DST okolinom i preskocite korak Izbor
Sistemskih uredaja .

Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).
Izaberite Rad s DST okolinom.
Izaberite Korisni¢ki ID-ovi Servisnih alata.

AL~

Upisite 7 u red ispred zeljenog korisnickog ID-a i pritisnite Enter.
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5. Klizite prema dolje dok ne nadete opciju Sigurnost servisnih alata i upisite 2 u taj red da dodijelite korisniku tu
povlasticu i pritisnite Enter.

Da ponovite ovaj postupak za dodatne korisnicke ID-ove, ponovite korake|4 na stranici 59 i.

Ova povlastica ¢e se koristiti sljedeci puta kod prijave korisnickog ID-a.

Biljeska: Kad se korisnik prijavi na uredaj sposoban za preuzimanje konzole, status polja Preuzimanja konzole se
azurira. Da se promjena odrazi, kao dodjela povlastice sigurnosti servisnih alata, korisnik mora izaci iz
prozora Status informacija konzole, koriste¢i F3 ili F12 i opet se prijaviti.

Da omogucite preuzimanje konzole i ponavljanje, izvedite sljedece:

1. Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).

2. lzaberite Rad s DST okolinom.

3. Izaberite Sistemski alati (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

4. Izaberite Konzolu.

5. Upisite 1 u opciju Dozvoli da konzolu preuzme druga konzola i pritisnite Enter.

Opcija preuzimanja konzole ¢e utjecati kod sljedeceg sistemskog IPL-a ili kad se servisne funkcije konzole (65+21)
koriste za promjenu nacina konzole.

Biljeska: Izvodenje 65, 21, 21 ¢e uzrokovati ponovno postavljanje konzole na istu vrijednost nacina i uzrokovati ¢e
aktiviranje opcije. To ¢e uzrokovati privremeni gubitak postojece konzole.

Scenariji: Sljedeci scenariji ¢e vam pomoc¢i da razumijete opcije preuzimanja i obnavljanja.

[Scenarij: Samo LAN spojeni uredaji s omogucenim preuzimanjem|

[Scenarij: Normalni IPL i konfiguracije s dvojnom povezanosti s omoguéenim preuzimanjem|

[Scenarij: Obnavljanje konzole taZe¢i novo postavljanje nacina konzole)

[Scenarij: Kako obnoviti konzolu za vrijeme IPL-a s D na¢inom|

Scenarij: Samo LAN spojeni uredaji s omogucenim preuzimanjem: QOvo je opis onoga §to se desava za vrijeme [PL-a
kad je preuzimanje konzole omoguceno i kad su dostupni vise od jednog LAN-spojenog uredaja. LAN uredaji ¢e se
zvati LAN1, LAN2 i LAN3. IPL se izvodi u nenadziranom (Normalnom) nacinu.

U tocki u IPL-u kad se odreduje uredaj konzole, nastupa vise ili manje uvjet trke ako se vise od jednog uredaja spajaju
u odredeno vrijeme. Prvi uredaj za spajanje, tipa navedenog u postavei nac¢ina konzole (u nasem primjeru LAN),
postaje konzola i bit ¢e mu predstavljen uobicajeni ekran konzole.

U naSem primjeru, recimo da je LANI prvi spojeni uredaj. Za vrijeme IPL-a ovaj uredaj ¢e pokazati promjene statusa
IPL-a bas kao svaka druga konzola i na koncu prozor prijave OS/400. LAN2 i LAN3 ¢e pokazati posebni ekran DST
prijave s novim redom podataka porucujué¢i "PAZNJA: Ovaj uredaj moze postati konzola”. Ostatak prozora ¢e biti isti
kao svaki drugi prozor DST prijave. Kod LAN2 se korisnik s povlasticom sigurnosti servisnih alata prijavljuje. Tom
korisniku ¢e biti predstavljen isti ekran Status informacija konzole i polje konzole Preuzimanje ¢e pokazati DA
pokazujuci da je preuzimanje moguce. Kod LAN3 korisnik bez povlastice sigurnosti servisnih alata se prijavljuje. Polje
konzole Preuzimanja ¢e pokazati NE, jer korisnik nema ispravno ovlastenje za preuzimanje.

U toj tocki samo jedan uredaj zadovoljava sve uvjete za preuzimanje konzole. Na dnu ekrana je F10=Preuzimanje veze
konzole. Pritiskom na F10 ¢e se korisniku pokazati ekran Drugi korisnik preuzima spajanje konzole. To je ekran
potvrde koji korisniku daje zadnju priliku za opoziv preuzimanja. [zborom 1 i zatim pritiskom na Enter u ovoj tocki
desiti ¢e se preuzimanje. Skoro trenutno, LANT1 ¢e dobiti posebni ekran DST prijave i LAN2, uredaj koji je zapoceo
preuzimanje, ¢e imati tocno isti ekran kojeg je imao LAN1 kad je nastupio prijenos. Posao, ako se nesto izvodi, ¢ak i ne
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zna da je ova akcija nastupila. U stvari, originalna konzola moze instalirati Licencni interni kod ili OS/400 ili ¢ak
izvoditi potpuno spremanje sistema u ograni¢eno stanje i posluzitelj to nece znati. Mozete ¢ak odspojiti vezu konzole i
vratiti se kasnije, ponovno spojiti i dobit ¢ete podatke ekrana trenutnog posla i posao neée nikada nista opaziti. Ako je
posao poslao veliku koli¢inu podataka ekrana i ne moze ih isporuciti, podaci ¢e biti pohranjeni za kasnije. Kad konzolu
ponovno spaja ovlasteni korisnik (ima povlasticu sigurnosti servisnih alata) s prihvatljivog uredaja, korisnik moze
vidjeti brzo osvjezavanje ekrana sve dok se svi pohranjeni podaci ne isporuce. Zapravo, odspajanje i ponovno spjanje
se moze smatrati obnavljanjem (ne preuzimanje).

Podaci prikazani kod LAN3 nece se promijeniti nakon preuzimanja. Trenutno, ne postoji nacin za automatsko
osvjezavanje podataka. Medutim, ako je korisnik na LAN3 pritisnuo Enter, desit ¢e se ru¢no osvjezenje svih polja osim
polja preuzimanja konzole. Korisnik ¢e trebati izaci iz ovog ekrana i ponovno se prijaviti da vidi promjene u tom polju.

Scenarij: Normalni IPL i konfiguracije s dvojnom povezanosti s omogucéenim preuzimanjem: Ovo je opis onog §to se
desava za vrijeme IPL-a kad je preuzimanje konzole omoguceno i kad se koriste vise od jedne povezanosti Operacijske
konzole. To znaci, izravno pripojeni uredaj konzole, od kojih moze biti samo jedan, je spojen i spojena su tri LAN
uredaja Operacijske konzole. Nacin konzole je postavljen na LAN Operacijske konzole (3). Izravno pripojeni PC ¢e biti
poznat kao CABLED i LAN PC-ovi ¢e biti oznaceni LAN1, LAN2 i LAN3. IPL se izvodi u nenadziranom nacinu.

U tocki u IPL-u kad se odreduje uredaj konzole, nastupa nesto kao utrka ako se vise od jednog uredaja spajaju u
odredeno vrijeme. Prvi uredaj za spajanje, tipa navedenog u postavei nacina konzole (u nasem primjeru LAN), postaje
konzola i bit ¢e mu predstavljen uobicajeni ekran konzole. Svakom dodatnom uredaju koji se spaja ce biti prikazan
jedan od dvaju ekrana.

U nasem primjeru, recimo da je LAN1 prvi spojeni uredaj. Za vrijeme IPL-a ovaj uredaj ¢e pokazati promjene statusa
IPL-a bas kao svaka druga konzola i na koncu prozor prijave OS/400. LAN2 i LAN3 ¢e pokazati posebnu DST prijavu
s novim redom podataka poruéuju¢i "PAZNJA: Ovaj uredaj moze postati konzola”. Ostatak prozora ¢e biti isti kao
svaki drugi prozor DST prijave. Uredaj poznat kao CABLED nece se na pocetku spojiti jer ne zadovoljava nacin
konzole LAN. Ako se asinkrona linija medutim trebala aktivirati s funkcijom 66, bit ¢e uzeta izravno na novi ekran
Statusa informacija konzole gdje korisnik moze vidjeti podatke koji se odnose na trenutnu konzolu. Polje Preuzimanja
konzole ¢e pokazati NE, jer nije ispravan tip (nacin konzole je postavljen na LAN). Na LAN2 se prijavljuje korisnik s
povlasticom sigurnosti servisnih alata. Tom korisniku ¢e biti predstavljen isti ekran Status informacija konzole i polje
konzole Preuzimanje ¢e pokazati DA pokazuju¢i da je preuzimanje moguce. Na LAN3 se prijavljuje korisnik bez
povlastice sigurnosti servisnih alata. Polje Preuzimanja konzole ¢e pokazati NE, jer korisnik nema ispravno ovlastenje
za preuzimanje.

U toj tocki samo jedan uredaj zadovoljava sve uvjete za preuzimanje konzole. Na dnu ekrana je F10=Preuzimanje veze
konzole. Pritiskom na F10 ¢e se korisniku pokazati ekran Drugi korisnik preuzima spajanje konzole. To je ekran
potvrde koji korisniku daje zadnju priliku za opoziv preuzimanja. Izborom 1 i pritiskom na Enter u ovoj tocki desiti ¢e
se preuzimanje. Skoro trenutno, LANT1 ¢e dobiti posebni ekran DST prijave i LAN2, uredaj koji je zapoceo
preuzimanje, ¢e imati to¢no isti ekran kojeg je imao LAN1 kad je nastupio prijenos. Posao, ako se nesto izvodilo, ¢ak i
ne zna da je nastupila ova akcija. Zapravo, originalna konzola moze instalirati Licencni interni kod ili OS/400 ili ¢ak
izvoditi potpuno spremanje sistema u ograni¢eno stanje i posluzitelj to nece znati. Mozete ¢ak odspojiti vezu konzole i
vratiti se kasnije, ponovno spojiti i dobit ¢ete podatke ekrana trenutnog posla i posao neée nikada nista opaziti. Ako je
posao poslao veliku koli¢inu podataka ekrana i ne moze ih isporuciti, podaci ¢e biti pohranjeni za kasnije. Kad konzolu
ponovno spaja ovlasteni korisnik i uredaj, korisnik moze vidjeti brzo osvjezavanje ekrana sve dok se svi pohranjeni
podaci ne isporuce. Zapravo, odspajanje i ponovno spjanje se moze smatrati obnavljanjem (ne preuzimanje).

Scenarij: Obnavljanje konzole uz zahtjev za novu postavku nacina konzole: Mogu nastati slucajevi u kojima morate
promijeniti nacin konzole radi obnavljanja od greske konzole. Primjer za to moze biti gubitak vase mreze za vrijeme
normalnog rada. Nacin konzole se moze mijenjati koriste¢i jednu od nekoliko metoda, koje sadrze:

* DST ili SST izbornici (odgodeni)
* Lokalni makroi (odgodeni)
* Servisne funkcije konzole (65+21) (odmah)
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Samo nacin (65+21) servisnih funcija konzole ¢e automatski skinuti stare veze i aktivirati sve resurse za nove izbore.
Druge dvije metode mozda trebaju ruéne korake za aktiviranje odgovarajucih resursa za novu konzolu. Ove promjene
trebaju takoder pridruzene resurse dostupne u stanju gdje ih se moze koristiti. Na primjer, vi koristite LAN Operacijsku
konzolu i nastane kvar na mrezi, konzolu je koristila vasa logicka particija i nemate asinkronu komunikacijsku karticu
na IOP-u ozna¢enom za konzolu. Trebate ili premjestiti karticu ili promijeniti IOP oznaku da omogucite da izravno
pripojena konzola radi. Ako promjena nije odmah potrebna, mozete takoder ¢ekati dok promjena ne utjece za vrijeme
sljede¢eg IPL-a, u kojem slucaju ¢e novo oznaceni IOP dozvoliti spajanje izravno pripojene konzole. U ovom primjeru,
medutim, pokusavamo promijeniti povezanost konzole i upravo sada koristiti drugi uredaj. Preporu¢ena metoda za
trenutnu promjenu je metoda (65+21) servisnih funkcija konzole. Kad se jednom uspjesno izvede, korisnik se mora
opet prijaviti. Budu¢i da je ovaj scenarij od LAN-a za izravno pripojenu konzolu, nova konzola ne¢e dobiti posebni
ekran prijave ili ekran Statusa informacija konzole buduéi da je ona jedina vazeca konzola nakon promjene nacina
konzole. Kad se problem na mrezi rijesi, LAN spojeni uredaji ¢e i¢i izravno na ekran Statusa informacija konzole, a da
se nacin konzole ne mijenja natrag u LAN. Preuzimanje nije dostupno kad je uredaj izravno spojen kao konzola buduci
da je posluzitelj dozvolio samo jednu vezu tog tipa.

Drugo razmatranje za izbor metode promjene nacina konzole ¢e biti dostupnost druge radne stanice. Ako instalirate
koriste¢i konzolu tada vam je jedina dostupna metoda servisne funkcije konzole (65+21).

Scenarij: Kako obnoviti konzolu za vrijeme IPL-a s D nacinom s omogucenim preuzimanjem: U ovom scenariju
instalirate Licencni interni kod kao dio akcije obnavljanja sistema i konfigurirana konzola je bila lokalna konzola na
mrezi. Medutim, uredaj nije postao aktivan i imate SRC kod A6005008. Sistem je veliki i treba puno vremena da dode
na ovu tocku 1 vi ne Zelite ponovno poceti. Prikladni adaptor asinkrone komunikacije je dostupan bez daljnih promjena
konfiguracije tako da mozete koristiti servisne funkcije konzole (65+21) za promjenu nac¢ina konzole. Ovo automatski
pokrece komunikacijski adaptor pridruzen lokalnoj konzoli izravno spojene posluzitelju. Ako zelite koristiti PC kojeg
ste koristili za konzolu pripojenu mrezi, jednostavno odspojite mreznu konfiguraciju i kreirajte (ili koristite prethodno
kreiranu konfiguraciju) lokalnu konzolu izravno pripojenu konfiguraciji posluzitelja. Kad se servisne funkcije konzole
(65+21) uspjesno dovrse, spojite izravno pripojenu konfiguriranu vezu. Ovaj uredaj treba postati konzola automatski i
biti ¢ete u prvobitno ocekivanom koraku. Ako je kvar na mrezi prethodio staroj konzoli koja je dohvacala ekran jezika,
nova konzola ¢e predstaviti taj ekran. Ako se kvar desio nakon pokretanja akcije nova konzola ¢e ili izvoditi tu akciju
ili akcija moze biti zavrsena.

Promjena s jednog tipa konzole na drugi

Ako ve¢ imate vezu konzole, mozete promijeniti u drugi tip konzole na sljedece nacine.

[Promjena iz lokalne konzole izravno povezane na lokalnu konzolu na mreZil
Koristite ove upute za migriranje lokalne konzole izravno spojene na posluzitelj na lokalnu konzolu na mrezi.

[Promjena iz lokalne konzole na mrezi (LAN) na lokalnu konzolu direktno povezanu|
Koristite ove upute za migraciju lokalne konzole na mrezi na lokalnu konzolu izravno povezanu s posluziteljem.

[Promjena iz twinax konzole u Operacijsku konzolul
Koristite ove upute za migriranje iz twinax konzole na Operacijsku konzolu.

IPromjena iz Operacijske konzole na twinax konzold
Koristite ove upute za migriranje iz Operacijske konzole na twinax konzolu.

Savjeti:

Elektroni¢ka Kkorisnicka podrska

Ako trenutno upotrebljavate elektronicku korisnicku podrsku i trebate izravno povezati konzolu, morate prespojiti
kablove za elektronicku korisnicku podrsku na drugi komunikacijski port prije nego sto pokusate instalirati lokalnu
konzolu Operacijske konzole direktno spojenu na posluzitelj. Za vise informacija, pogledajte IElektroniéku korisniéku|

Biljeska: Ovo moze zahtijevati promjenu informacija resursa koristenih za elektronicku korisnicku podrsku.
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Kao dio migracije mozda trebate [Deaktivirati LAN karticu da je ne upotrebljava Operacijska konzola|.

Promjena iz lokalne konzole izravho povezane na lokalnu konzolu na mrezi (LAN)
Prije poetka provjerite da ste zadovoljili sve|Zahtjeve hardvera Operacijske konzole|za PC i posluzitel].

Za promjenu iz Operacijske konzole s lokalnom konzolom izravno povezanom na lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
morate izvesti korake na PC-u i posluzitelju:

1. [Promjena iz lokalne konzole direktno pripojene na lokalnu konzolu na mrezi (LAN) u neparticioniranom ili
rimarno particioniranom posluzitelju

Koristite ove upute za promjenu konzole iz lokalne konzole direktno povezane s lokalnom konzolom na mrezi
(LAN) u neparticioniranom ili primarno particioniranom posluzitelju.

2. IPromjena iz lokalne konzole direktno pripojene na lokalnu konzolu na mrezi (LAN) u logickoj particiji|
Koristite ove upute za promjenu konzole iz lokalne konzole direktno pripojene u lokalnu konzolu na mrezi (LAN)
kad je konzola koja se treba migriraiti smjestena u logickoj partciji.

3. [Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole kod promjene iz lokalne konzole direktno pripojene ul
|Eokalnu konzolu na mrezi (LAN)|
Koristite ove upute za konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole kod promjene iz lokalne konzole
izravno spojene na lokalnu konzolu na mrezi.

Promjena konzole iz lokalne konzole direktno pripojene na lokalnu konzolu na mrezi (LAN) u
neparticioniranom ili primarno particioniranom posluzitelju: Za promjenu iz Operacijske konzole s lokalnom
konzolom izravno povezanom na lokalnu konzolu na mrezi (LAN), morate izvesti korake na posluzitelju koristeci
postojecu konzolu:

1. Pristupite [Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)
Izaberite Rad s DST okolinom.
Izaberite Sistemski uredaji (preskocCite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Konzolu.

Al A

Izaberite Operacijska konzola (LAN). Prozor Provjera rada adaptora Operacijske konzole. To je resurs koji je
nasao sistem 1 koji se treba upotrijebiti za LAN povezivanje.

Ako dobijete poruku koja napominje da LAN adaptor nije naden, niste zadovoljili fzahtjeve hardvera| Operacijske
konzole.

Pritisnite F11 za konfiguraciju adaptora.

Unesite odgovaraju¢e mrezne podatke.

© N o

Pritisnite F7 da pohranite podatke.
9. Pritisnite F14 da aktivirate adaptor da ga koristi Operacijska konzola.
10. Pritisnite F3 da se vratite u glavni izbornik DST-a.

Sistem je sada konfiguriran da ga moze upotrebljavati lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi.

iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na UKLJUCENO. Upotrijebite jedno od sljedeceg da
provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na iSeries posluzitelju:
* Koristite OS/400 naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Za vrijeme rucnog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Nastavite leonﬁguracijom PC-a za upotrebu novog tipa konzolel.

Promjena konzole iz lokalne konzole direktno pripojene na lokalnu konzolu na mrezi u logickoj particiji: Za
promjenu iz Operacijske konzole s lokalnom konzolom izravno povezanom na lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
morate izvesti korake na posluzitelju koristeci postojecu konzolu:
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Biljeska: Ako trebate dodati ili premjestiti adaptore da zadovoljite potrebe hardvera za Operacijsku konzolu, napravite

N oo~

10.
11.
12.
13.
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to prije pokretanja ovih koraka. Ne premjestajte ili ne uklanjajte sada twinax adaptor, ako je instaliran s
njegovog trenutnog ulaznog i izlaznog procesora (IOP).

Pristupite [Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)|

Izaberite Rad sa Sistemskim particijama.

Izaberite Rad s konfiguracijom particije.

Izaberite Izbor resursa konzole na logickoj particiji.

Pritisnite F9 za Promjenu filtera sposobnosti .

Izaberite Svaka konzola.

Za izbor 10P-a koji ¢e podrzati vasu namjeravanu konzolu, napravite jedno od sljedeceg:

* Ako je adaptor za koristenje za namjeravanu konzolu pod istim IOP-om kao prethodni adaptor konzole, IOP
konzole je ve¢ ispravno oznacen. Idite na korak 8.

* Ako je adaptor za koristenje za namjeravanu konzolu pod IOP-om razli¢itim od trenutno konfigurirane
konzole, upisite 1 ispred IOP-a da ga izaberete kao IOP konzole.

Provjerite adaptor za Elektroni¢ku korisnicku podrsku (ECS) i neobaveznu zamjensku konzolu (samo twinax
konzola).

* Za provjeru oznacavanja za zamjensku konzolu, nadite IOP s twinax adaptorom koji ¢e biti koristen kao
zamjenska konzola. Oznacavanje je ispravno ako vidite simbol > (veée od) u istom redu. Ako > nije u ovom
redu, unesite opciju 2 ispred IOP-a koji je izabran kao zamjenska konzola.

Biljeska: Izbor zamjenske konzole stoji samo kad twinax radne stanice trebaju biti zamjenska konzola.
Zamjenska konzola mora biti pod razlicitim IOP-om od IOP-a oznacenog za koristenje od strane
Operacijske konzole. Operacijska konzola ne moze biti koristena kao zamjenska konzola.

* Da provjerite IOP konzole za ECS, izvedite sljedece korake:

Biljeska: Ako koristite Operacijsku konzolu kao vas tip konzole, morate takoder oznaciti isti IOP koristen za
konzolu kao IOP za ECS.

a. Pritisnite F12 dok ne dodete do prozora Rad s konfiguracijom particije.
Unesite 9 ispred particije da oznacite ESC.

Pogledajte simbole na istom redku u kojem je oznaceni IOP konzole (oznaka konzole je simbol <) za ECS
simbol, koji je + (predznak plus). Ako je prikazan znak +, IOP je ispravno oznacen za ECS. Predite na
korak 9.

d. Da oznacite IOP konzole za ECS, unesite 1 ispred IOP-a da bude oznacen za ECS.

Biljeska: Ako cete koristiti Operacijsku konzolu kao namjeravanu konzolu, trebate vidjeti < i + pridruzeno
s IOP-om konzole.

Pritisnite F3 da izadete u glavni izbornik DST-a.

Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski uredaji (preskocCite ovaj korak ako koristite SST).
Izaberite Konzolu.

Izaberite Operacijska konzola (LAN):

a. Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs kojeg je nasao sistem za vase LAN
povezivanje. Ako primite poruku Nije dostupan vazec¢i LAN adaptor niste zadovoljili |zahtjeve hardveralza
Operacijsku konzolu. Ako je tako, upotrijebite F3 da izadete u glavni izbornik DST-a, zatim, ponovno
pokrenite ovo poglavlje kod koraka 1.

Pritisnite F11 za konfiguraciju adaptora.
Unesite odgovaraju¢e mrezne podatke.

Pritisnite F7 da pohranite podatke.

® oo o

Pritisnite F14 da aktivirate adaptor da ga koristi Operacijska konzola.
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14. Pritiskajte F3 dok se ne vratite u glavni izbornik DST-a.

Posluzitelj je sada konfiguriran da ga moze upotrebljavati Operacijska konzola. Ako ne planirate koristiti izravno
pripojenu konfiguraciju lokalne konzole kao rezervnu konzolu, ne uklanjajte ili ne premjestajte sad njezin adaptor.
Mozete ju trebati za debugiranje problema.

iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na UKLJUCENO. Upotrijebite jedno od sljedeéeg da
provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na iSeries posluzitelju:

* Koristite OS/400 naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Za vrijeme ruc¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Nastavite s|Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole kod promjene iz lokalne konzole direktno pripojene u|
|10ka1nu konzolu na mrezi (LAN)

Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole kod promjene iz lokalne konzole izravno povezane na
lokalnu konzolu na mrezi: Za promjenu iz Operacijske konzole s lokalnom konzolom izravno povezanom na lokalnu
konzolu na mrezi (LAN), morate konfigurirati PC za upotrebu novog tipa konzole:

Slijedite ove korake na PC-u:
1. Odspojite trenutnu vezu konzole. Da odspojite, napravite sljedece:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom). Ovo je ime koje koristi Operacijska konzola da uputi na
odredeni iSeries posluzitel;.

b. Iz izbornika Povezivanje, kliknite Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
c. Pricekajte da status pokaze Odspojeno.

2. Za konfiguraciju novog tipa konzole pogledajte|[Postav Operacijske konzole].

Preporucuje se da izvedete punjenje pocetnog programa (IPL) da budete sigurni da nema gresaka.

Kad budete zadovoljni s radom nove konzole, mozete nastaviti s bilo kojim planom za pomicanje ili uklanjanje bilo
kojeg adaptora ili konfiguracija.

Ako necete koristiti kabliranu vezu kao rezervnu konzolu, mozete ukloniti konzolni kabel, udaljeni kabel kontrolnog
panela ili oba kabla s PC-a. Preporucuje se da iskljucite iSeries, prije uklanjanja ili dodavanja kablova.

Da izbrisete trenutnu konfiguraciju, ako necete upotrebljavati kablirano povezivanje kao rezervnu konzolu, napravite
sljedece:

1. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom).

2. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.

3. Kliknite Da da potvrdite brisanje.

Preporucuje se da iskljucite iSeries, kad uklanjate adaptorske kartice ili kablove.

Promjena iz lokalne konzole na mrezi (LAN) na lokalnu konzolu direktno povezanu
Koristite jednu od danih procedura za promjenu iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u lokalnu konzolu izravno
povezanu s posluziteljem i tada dovrsSite proceduru konfiguriranjem PC-a za koriStenje novog tipa konzole.

* |Promjena konzole iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u lokalnu konzolu direktno povezanu za neparticioniranil
posluzitelj ili primarnu particiju|Koristite ovu proceduru za promjenu konzole u neparticioniranom ili primarno
particioniranom posluzitelju.

. IPromjena konzole iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u lokalnu konzolu direktno povezanu na lokalnu particijul
Koristite ovu proceduru za promjenu konzole u logickoj particiji
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* [Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole kod promjene konzole iz lokalne konzole na mrezi (LAN) ul
izravno povezanu lokalnu konzolu.|Konfigurirajte PC za upotrebu novog tipa konzole nakon promjene iz lokalne
konzole na mrezi u izravno pripojenu lokalnu konzolu.

Promjena konzole iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u lokalnu konzolu direktno povezanu na neparticionirani
posluzitelj ili primarnu particiju: Za migraciju lokalne konzole Operacijske konzole na mrezi (LAN) u lokalnu
konzolu direktno povezanu, slijedite ove korake na posluzitelju koristeci postojecu konzolu:

1. Pristupite INamjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)l.

2. Izaberite Rad s DST okolinom.

3. Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

4. Izaberite Konzolu.

5. Izaberite Operacijska konzola (LAN). Pojavljuje se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs

koji je nasao sistem i koji se treba upotrijebiti za LAN povezivanje.

Biljeska: Ako ¢e se ovaj resurs Koristiti za posluzitelj servisnih alata (veze iSeries Navigatora) ili planirate
koristiti lokalnu konzolu na mrezi (LAN) kao rezervnu konzolu tada ne trebate raditi brisanje. Ako je
jedan od ovih izbora istina, nastavite s korakom 12.

Pritisnite F11 za konfiguraciju adaptora.
Pritisnite F6 da izvedete ¢iS¢enje.

Pritisnite F7 da pohranite nove vrijednosti.

© 0N

Ako trenutno ne koristite ovaj resurs za povezivanje konzole, pritisnite F13 da deaktivirate adaptor. Trebati Cete
koristiti drugi tip konzole ili resurs na sljedecem IPL-u.

Biljeska: Ako radite ovaj posao s lokalne konzole na mrezi, tada ¢e ova deaktivacija na mreznoj vezi uzrokovati
zatvaranje vase konzolne veze i necete ju moc¢i ponovno pokrenuti bez IPL-a.

10. Pritisnite F12 dvaput da izadete iz ovog prozora.Trebali bi biti vraceni na prozor Rad sa sistemskim uredajima.
Ako koristite SST, to vas vra¢a na Rad s korisnickim ID-ovima servisnih alata i uredajima.

11. Izaberite Konzolu.
12. Izaberite Operacijska konzola (direct).

Vazno: Morate promijeniti tip konzole u nesto razli¢ito od Operacijske konzole (LAN) ili ¢e adaptor biti
realociran na sljedec¢i IPL.

13. Pritisnite F3 da se vratite u glavni izbornik DST-a.
Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole.

Ako ne planirate koristiti lokalnu konzolu na mreznoj (LAN) konfiguraciji kao rezervnu konzolu, sada ne uklanjajte ili
ne premjestajte LAN adaptor. Ako naidete na problem s vasom novom konzolom, trebat ¢ete ovaj resurs za ispravljanje
problema. Kada upogonite vasu novu konzolu, mozete ju ukloniti s posluzitelja ili ju premjestiti na novu lokaciju.

iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na UKLJUCENO. Upotrijebite jedno od sljedeceg da
provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na iSeries posluzitelju:
* Koristite OS/400 naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Za vrijeme ruc¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Nastavite leonﬁguriranje PC-a za koriStenje novog tipa konzolel

Promjena konzole iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u lokalnu konzolu direktno povezanu na logi¢cku
particiju: Za migraciju Operacijske konzole s lokalnom konzolom na mrezi (LAN) u lokalnu konzolu direktno
povezanu, slijedite ove korake na posluzitelju koristeci postoje¢u konzolu:
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Biljeska: Ako trebate dodati ili premjestiti adaptore da zadovoljite potrebe hardvera za Operacijsku konzolu, napravite

N O~

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.

to prije pokretanja ovih migracijskih koraka. Ne premjestajte ili ne uklanjajte twinax adaptor, (ako je
instaliran) s njegovog trenutnog ulaznog i izlaznog procesora (IOP).

Pristupite [Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)|

Izaberite Rad sa Sistemskim particijama.

Izaberite Rad s konfiguracijom particije.

Izaberite Izbor resursa konzole na logickoj particiji.

Pritisnite F9 za Promjenu filtera sposobnosti .

Izaberite Bilo koja konzola (opcija 4).

Za izbor 10P-a koji ¢e podrzati vasu namjeravanu konzolu, napravite jedno od sljedeceg:

* Ako je adaptor za koristenje za namjeravanu konzolu pod istim IOP-om kao prethodni adaptor konzole, IOP
konzole je ve¢ ispravno oznacen. Idite na korak 8.

* Ako je adaptor za koristenje za namjeravanu konzolu pod IOP-om razli¢itim od trenutno konfigurirane
konzole, upisite 1 ispred IOP-a da ga izaberete kao IOP konzole.

Provjerite adaptor za Elektroni¢ku korisnicku podrsku (ECS) i opcijsku zamjensku konzolu.

* Za provjeru oznacavanja za zamjensku konzolu, nadite IOP s twinax adaptorom koji ¢e biti koristen kao
zamjenska konzola. Oznacavanje je ispravno ako vidite simbol > (vece od) u istom redu. Ako > nije u ovom
redu, unesite opciju 2 ispred IOP-a koji je izabran kao zamjenska konzola.

Biljeska: Izbor zamjenske konzole stoji samo kad twinax radne stanice trebaju biti zamjenska konzola.
Zamjenska konzola mora biti pod razli¢itim IOP-om od IOP-a oznacenog za koristenje od strane
Operacijske konzole. Operacijska konzola ne moze biti koristena kao zamjenska konzola.

* Da provjerite IOP konzole za ECS, izvedite sljedece korake:

Biljeska: Ako koristite Operacijsku konzolu kao vas tip konzole, morate takoder oznaciti isti IOP koristen za
konzolu kao IOP za ECS.

a. Pritisnite F12 dok ne dodete do prozora Rad s konfiguracijom particije.
Unesite 9 ispred particije da oznacite ESC.

Pogledajte simbole na istom redu u kojem je oznaceni IOP konzole (oznaka konzole je simbol <) za ECS
simbol, koji je + (predznak plus). Ako je prikazan znak +, IOP je ispravno oznacen za ECS. Predite na
korak 9.

d. Da oznacite IOP konzole za ECS, unesite 1 ispred IOP-a da bude oznacen za ECS.

Biljeska: Ako cete koristiti Operacijsku konzolu kao namjeravanu konzolu, trebate vidjeti < i + pridruzeno
s IOP-om konzole.

Pritisnite F3 da se vratite u glavni izbornik DST-a.

Izaberite Rad s DST okolinom (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
[zaberite Konzolu.

Izaberite Operacijska konzola (LAN):

Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs kojeg je nasao sistem za vase LAN
povezivanje.

Biljeska: Ako ¢e se ovaj resurs Koristiti za posluzitelj servisnih alata (veze iSeries Navigatora) ili planirate
koristiti lokalnu konzolu na mrezi (LAN) kao rezervnu konzolu tada ne trebate raditi brisanje. Ako je
jedan od izbora istina, nastavite s korakom |17 na stranici 68

Pritisnite F6 da izvedete ¢is¢enje.
Pritisnite F7 da pohranite nove vrijednosti.

Ako trenutno ne koristite ovaj resurs za vezu konzole pritisnite F13 da deaktivirate adaptor. Trebat ¢ete koristiti
drugi tip konzole ili resurs kod sljedeceg IPL-a.
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Biljeska: Ako radite ovaj posao s lokalne konzole na mrezi, tada ¢e ova deaktivacija na mreznoj vezi uzrokovati
zatvaranje vase konzolne veze i neéete ju moc¢i ponovno pokrenuti bez IPL-a.

17. Pritisnite F12 dvaput da izadete iz ovog prozora. Trebali bi biti vraceni na prozor Rad sa sistemskim uredajima.
Ako koristite SST, to vas vra¢a na Rad s korisnickim ID-ovima servisnih alata i uredajima.

18. Izaberite Konzolu.
19. Izaberite Operacijska konzola (izravna).

Vazno: Morate promijeniti tip konzole u nesto razlic¢ito od Operacijske konzole (LAN) ili ¢e adaptor biti
realociran na sljede¢i IPL.

20. Pritiskajte F3 dok se ne vratite u glavni izbornik DST-a.
Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole.

Ako ne planirate koristiti lokalnu konzolu na mreznoj (LAN) konfiguraciji kao rezervnu konzolu, ne uklanjajte ili ne
premjestajte sada LAN adaptor. Ako naidete na problem s vasom novom konzolom, trebat cete ovaj resurs za
ispravljanje problema. Kada upogonite vasu novu konzolu, mozete ju ukloniti s posluzitelja ili ju premjestiti na novu
lokaciju.

iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na UKLJUCENO. Upotrijebite jedno od sljedeéeg da
provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na iSeries posluzitelju:
* Koristite OS/400 naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Zavrijeme ru¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Nastavite s|Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole kod promjene konzole iz lokalne konzole na mrezi
[(LAN) u direktno pripojenu lokalnu konzolu)

Konfiguracija PC-a za upotrebu novog tipa konzole: Nakon promjene iz lokalne konzole na mrezi na lokalnu
konzolu izravno povezanu, morate konfigurirati PC za upotrebu novog tipa konzole. Izvedite sljede¢e korake na PC-u.

Biljeska: Ako vec niste povezali kablove za ovaj tip povezivanja, povezite ih sada.

Preporucuje se da iskljucite iSeries, kad uklanjate adaptorske kartice ili kablove.
1. Odspojite trenutnu vezu konzole. Da odspojite, napravite sljedece:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom). Ovo je ime koje koristi Operacijska konzola da uputi na
odredeni iSeries posluzitel;.

b. 1z izbornika Povezivanje, kliknite Odspajanje. Stanje veze pokazuje Odspajanje.
c. Cekajte dok stanje ne pokaze Odspojeno.

2. Da konfigurirate novi tip konzole, pogledajte|Postavljanje lokalne konzole izravno pripojene posluzitelju|

Preporuca se da izvedete praceno punjenje pocetnog programa (IPL). Takoder, necete moci brisati vasu staru
konfiguraciju dok ne budete imali uspjesnu vezu koriste¢i novu konfiguraciju.

Kad budete zadovoljni s radom nove konzole, mozete nastaviti s bilo kojim planom za pomicanje ili uklanjanje bilo
kojeg adaptora ili konfiguracija.

Da izbrisete trenutnu konfiguraciju, ako necete upotrebljavati kablirano povezivanje kao rezervnu konzolu, napravite
sljedece:

1. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom).

2. Iz izbornika Povezivanje kliknite Brisanje.

3. Kliknite Da da potvrdite brisanje.
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Promjena iz twinax konzole na Operacijsku konzolu
Prije nego zapocnete, provjerite da ste zadovoljili sve [Hardverske zahtjeve Operacijske konzole|za PC i iSeries
posluzitelj.

Da promijenite iz twinax na Operacijsku konzolu, morate izvesti korake na PC-u i posluzitelju.

1. [Promjena konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u neparticioniranom ili primarnol
articioniranom posluZiteljul

Koristite ove upute za promjenu konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u neparticioniranom ili primarno
particioniranom posluzitelju.

2. IPromjena konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u logickoj particiji.l
Koristite ove upute za promjenu konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu kad je konzola koja se treba
mijenjati smjestena u logickoj partciji.

3. IKonﬁgl_lriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole kod promjene iz twinax konzole na Operacijsku|

|M_(0nzolgl

Koristite ove upute za konfiguriranje PC-a za koristenje novog tipa konzole dok mijenjate iz twinax konzole u
Operacijsku konzolu.

Promjena konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u neparticioniranom ili primarno particioniranom
posluzitelju: Da promijenite iz twinax na Operacijsku konzolu, morate izvesti korake na posluzitelju koriste¢i
postojecu konzolu.

1. Pristupite[Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)|
Izaberite Rad s DST okolinom.
Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Konzolu.

o~ e

Izaberite novi tip konzole.
* Ako ste izabrali Operacijsku konzolu (LAN), napravite sljedece:

a. Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs kojeg je nasao sistem i koji se treba
upotrijebiti za LAN povezivanje.

Ako dobijete poruku koja napominje da LAN adaptor nije naden, niste zadovoljili [zahtjeve hardvera| za
Operacijsku konzolu.

Pritisnite F11 za konfiguraciju adaptora.
Unesite odgovarajuce mrezne podatke.

o oo

Pritisnite F7 da pohranite podatke.
e. Pritisnite F14 da aktivirate adaptor da ga koristi Operacijska konzola.
* Ako ste izabrali Operacijsku konzolu (direct), nastavite s korakom 6.

6. Pritiskajte F3 dok se ne vratite u glavni izbornik DST-a.
Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole.

Ako ne planirate upotrebljavati twinax uredaj kao zamjensku konzolu, sada ne uklanjajte niti nju niti njen adaptor.
Mozete ju trebati za debugiranje problema.

iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na UKLJUCENO. Upotrijebite jedno od sljedeéeg da
provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na iSeries posluzitelju:
* Koristite OS/400 naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme ru¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Nastavite s[Konfiguracijom PC-a|
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Promjena konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u logi¢koj particiji.: Da promijenite iz twinax na
Operacijsku konzolu, morate izvesti sljedece korake na posluzitelju koristeci postojecu konzolu prije iskljucenja ili
izvodenja punjenja pocetnog programa.

Biljeska: Ako trebate dodati ili premjestiti adaptore da zadovoljite zahtjeve hardveral za Operacijsku konzolu,

No ook owDd

10.
11.
12.
13.
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napravite to prije pokretanja ovih koraka migracije. Ne premjestajte ili ne uklanjajte sada twinax adaptor s
njegovog trenutnog ulaznog i izlaznog procesora (IOP).

Pristupite |Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)l.

Izaberite Rad sa Sistemskim particijama.

Izaberite Rad s konfiguracijom particije.

Izaberite Izbor resursa konzole na logickoj particiji.

Pritisnite F9 za Promjenu filtera sposobnosti .

Izaberite Svaka konzola.

Za izbor IOP-a koji ¢e podrzati vasu namjeravanu konzolu, napravite jedno od sljedeéeg:

» Ako je adaptor za koriStenje za namjeravanu konzolu pod istim IOP-om kao prethodni adaptor konzole, IOP
konzole je ve¢ ispravno oznacen. Idite na korak 8.

* Ako je adaptor za koristenje za namjeravanu konzolu pod razli¢itim IOP-om od trenutno konfigurirane
konzole, upisite 1 ispred IOP-a da ga izaberete kao IOP konzole.

Provjerite adaptor za Elektronicku korisnicku podrsku (ECS) i neobaveznu zamjensku konzolu (samo twinax
konzola).

» Za provjeru oznacavanja za zamjensku konzolu, nadite IOP s twinax adaptorom koji ¢e biti koristen kao
zamjenska konzola. Oznacavanje je ispravno ako vidite simbol > (veée od) u istom redu. Ako > nije u ovom
redu, unesite opciju 2 ispred IOP-a koji je izabran kao zamjenska konzola.

Biljeska: Izbor zamjenske konzole stoji samo kad twinax radne stanice trebaju biti zamjenska konzola.
Zamjenska konzola mora biti pod razli¢itim IOP-om od IOP-a oznacenog za koristenje od strane
Operacijske konzole. Operacijska konzola ne moze biti koristena kao zamjenska konzola.

* Da provjerite IOP konzole za ECS, izvedite sljedece korake:

Biljeska: Ako koristite Operacijsku konzolu kao vas tip konzole, morate takoder oznaciti isti IOP koristen za
konzolu kao IOP za ECS.

a. Pritisnite F12 dok ne dodete do prozora Rad s konfiguracijom particije.
Unesite 9 ispred particije da oznacite ESC.

Pogledajte simbole u istom redu kao oznac¢en IOP konzole (oznaka konzole je simbol <) za ECS simbol
koji je + (znak plus). Ako je prikazan znak +, IOP je ispravno oznacen za ECS. Predite na korak 9.

d. Da oznacite IOP konzole za ECS, unesite 1 ispred IOP-a da bude oznacen za ECS.

Biljeska: Ako cete koristiti Operacijsku konzolu kao namjeravanu konzolu, trebate vidjeti < i + pridruzeno
s IOP-om konzole.

Pritisnite F3 da izadete u glavni izbornik DST-a.

Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Konzolu.

Upotrijebite jedan od sljede¢ih izbora konzole da izaberete novi tip konzole.

* Ako ste izabrali Operacijsku konzolu (izravnu), opciju 2, nastavite s korakom 14.
» Ako ste izabrali Operacijsku konzolu (LAN), opciju 3, napravite sljedece:

a. Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs kojeg je nasao sistem i koji se treba
upotrijebiti za LAN povezivanje. Ako primite poruku Nije dostupan vaze¢i LAN adaptor niste zadovoljili
lzahtjeve hardveral za Operacijsku konzolu. Ako je tako, upotrijebite F3 da izadete u glavni izbornik DST-a,
zatim, pokrenite ovo poglavlje ponovno od koraka 1.
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Pritisnite F11 za konfiguraciju adaptora.

Unesite odgovaraju¢e mrezne podatke.

a oo

Pritisnite F7 da pohranite podatke.
e. Pritisnite F14 da aktivirate adaptor da ga koristi Operacijska konzola.
14. Pritiskajte F3 dok se ne vratite u glavni izbornik DST-a.

Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole.

Ako ne planirate upotrebljavati twinax uredaj kao zamjensku konzolu, sada ne uklanjajte niti nju niti njen adaptor.
Mozete ju trebati za debugiranje problema.

iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na UKLJUCENO. Upotrijebite jedno od sljede¢eg da
provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na iSeries posluzitelju:
* Koristite OS/400 naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme ru¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Nastavite s|Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole nakon promjene iz twinax konzole na Operacijskuy|

|ﬂ§onzolgl

Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole kod promjene iz twinax konzole na Operacijsku konzolu:
Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, morate konfigurirati PC za koristenje novog tipa konzole. Za
konfiguraciju novog tipa konzole pogledajte[Postav Operacijske konzole].

Preporuca se da izvedete punjenje pocetnog programa (IPL) da budete sigurni da nema gresaka. Zatim kasnije, uklonite
ili premjestite sav hardver za koji ste planirali.

Preporucuje se da iskljucite iSeries, kad uklanjate adaptorske kartice ili kablove.

Biljeska: Ako nova konzola ne uspije raditi u OS/400 mozda cete trebati koristiti drugu radnu stanicu za ru¢no
brisanje opisa kontrolera i uredaja pridruzenih starom uredaju konzole.

Promjena iz Operacijske konzole na twinax konzolu
Prije nego zapocnete, provjerite da ste zadovoljili sve [Hardverske zahtjeve Operacijske konzole|za PC i iSeries
posluzitelj.

Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax konzolu, morate izvesti korake na posluzitelju i neobavezno na PC-u.

1. [Promjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u neparticioniranom ili primarno|
articioniranom posluziteljul

Koristite ove upute za promjenu konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u neparticioniranom ili primarno
particioniranom posluzitelju.

2. IPromjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u logic¢koj particijil
Koristite ove upute za promjenu konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u logickoj particiji .

3. IIzvodenje opcijskih koraka na PC-u kod promjene iz Operacijske konzole na twinax konzolu|
Koristite ove korake da konfigurirate PC za koriStenje novog tipa konzole kod promjene iz operacijske u twinax
konzolu.

Promjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u neparticioniranom ili primarno particioniranom
posluzitelju: Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax konzolu, slijedite ove korake na posluzitelju koristeci
postojecu konzolu:

1. Pristupite |Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)I
2. lzaberite Rad s DST okolinom.
3. Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
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4. Izaberite Konzolu.

5. Ako trenutno upotrebljavate lokalnu konzolu Operacijske konzole na mrezi (LAN), izaberite Operacijsku konzolu
(LAN) i slijedite ove korake da dealocirate mrezni adaptor:

Biljeska: Ako ¢e se ovaj resurs Koristiti za posluzitelj servisnih alata (veze iSeries Navigatora) ili planirate koristiti
lokalnu konzolu na mrezi (LAN) kao rezervnu konzolu tada ne trebate raditi brisanje. Ako je jedan od
izbora istina, nastavite s korakom

Izaberite Operacijska konzola (LAN). LAN adaptor trenutno u upotrebi moze biti prikazan.
Pritisnite F11.
Pritisnite F6 da obrisete konfiguracijske podatke.

oo op

Pritisnite F7 da pohranite nove vrijednosti. Opcijski, mozete deaktivirati mreznu karticu pritiskom na F13.
Pogledajte |Deaktiviranje ili premjestanje LAN kartice iz koristenja od strane Operacijske konzolel za vise
informacija.

e. Pritisnite F12 dvaput da izadete iz ovog prozora.
f. Izaberite Konzolu.
6. Izaberite Twinax.

7. Pritisnite F3 da se vratite u glavni izbornik DST-a.
Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole.

Ako ne planirate upotrebljavati konfiguraciju direktno pripojene lokalne konzole kao zamjensku konzolu, sada ju ne
uklanjajte i ne premjestajte niti nju niti njen adaptor. Mozete ju trebati za debugiranje problema.

iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na UKLJUCENO. Upotrijebite jedno od sljedec¢eg da
provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na iSeries posluzitelju:
e Koristite OS/400 naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme rucnog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Nastavite s|lzvedbom opcijskih koraka na PC-u]

Promjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u logickoj particiji: Za promjenu iz Operacijske
konzole u twinax kabel, slijedite ove korake na posluzitelju koriste¢i postojecu konzolu:

Biljeska: Ako trebate dodati ili premjestiti adaptore da zadovoljite potrebe hardvera za twinax konzolu, napravite to
prije pokretanja tih koraka. Ne premjestajte niti ne uklanjajte sada twinax adaptor s njegovog trenutnog
ulaznog i izlaznog procesora (IOP).

Pristupite [Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)|

Izaberite Rad sa Sistemskim particijama.

Izaberite Rad s konfiguracijom particije.

Izaberite Izbor resursa konzole na logickoj particiji.
Pritisnite F9 za Promjenu filtera sposobnosti .
Izaberite Svaka konzola.

No oo bkowd

Za izbor I0P-a koji ¢e podrzati vasu namjeravanu konzolu, napravite jedno od sljedeéeg:

* Ako je adaptor za koristenje za namjeravanu konzolu pod istim IOP-om kao prethodni adaptor konzole, IOP
konzole je vec¢ ispravno oznacen. Idite na korak 8.

* Ako je adaptor za koriStenje za namjeravanu konzolu pod razli¢itim IOP-om od trenutno konfigurirane
konzole, upisite 1 ispred IOP-a da ga izaberete kao IOP konzole.

8. Provjerite adaptor za koristenje kao neobavezna zamjenska konzola.
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» Zaprovjeru oznacavanja za zamjensku konzolu, nadite IOP s twinax adaptorom koji ¢e biti koriSten kao
zamjenska konzola. Oznacavanje je ispravno ako vidite simbol > (veée od) u istom redu. Ako > nije u ovom
redu, unesite opciju 2 ispred IOP-a koji je izabran kao zamjenska konzola.

Biljeska: Izbor zamjenske konzole stoji samo kad twinax radne stanice trebaju biti zamjenska konzola.
Zamjenska konzola mora biti pod razli¢itim IOP-om od IOP-a oznacenog za koristenje od strane
Operacijske konzole. Operacijska konzola ne moze biti koristena kao zamjenska konzola. Ne
oznacavajte isti IOP za konzolu i zamjensku konozolu.

9. Pritisnite F3 da izadete u glavni izbornik DST-a.
10. Izaberite Rad s DST okolinom.
11. Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
12. Izaberite Konzolu.

13. Ako trenutno upotrebljavate lokalnu konzolu Operacijske konzole na mrezi (LAN), izaberite lokalnu konzolu
Operacijske konzole na mrezi (LAN) i slijedite ove korake da dealocirate mrezni adaptor:

Biljeska: Ako ¢e se ovaj resurs Koristiti za posluzitelj servisnih alata (veze iSeries Navigatora) ili planirate
koristiti lokalnu konzolu na mrezi (LAN) kao rezervnu konzolu tada ne trebate raditi brisanje. Ako je
jedan od izbora istina, nastavite s korakom

Izaberite Operacijska konzola (LAN). LAN adaptor trenutno u upotrebi moze biti prikazan.
Pritisnite F11.

Pritisnite F6 da obrisete konfiguracijske podatke.

Pritisnite F7 da pohranite nove vrijednosti.

®© o 0 T o

Pritisnite F12 dvaput da izadete iz ovog prozora.
f. Izaberite Konzolu.
14. Izaberite Twinax.

15. Pritisnite F3 da se vratite u glavni izbornik DST-a.

Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole.

Ako ne planirate upotrebljavati Operacijsku konzolu kao zamjensku konzolu, sada je ne uklanjajte i ne premjestajte niti

nju niti njen adaptor. Mozete ju trebati za debugiranje problema.

iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na UKLJUCENO. Upotrijebite jedno od sljedeéeg da

provjerite ili postavite ovu sistemsku vrijednost na iSeries posluzitelju:
* Koristite OS/400 naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme ru¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Nastavite s|lzvedbom neobaveznih koraka na PC-u kad kad mijenjate iz Operacijske konzole u twinax konzolu/.

Izvodenje opcijskih koraka na PC-u kod promjene iz Operacijske konzole na twinax konzolu:
Vazno: Izvedite ove korake samo nakon §to provjerite da nema problema s twinax konzolom.

Ako se PC nece upotrebljavati za Operacijsku konzolu, slijedite ove korake:
1. Odspojite trenutnu vezu konzole. Da odspojite, napravite sljedece:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom).To je ime koje Operacijska konzola upotrebljava kod
upucivanja na odredeni posluzitel;.

b. 1z izbornika Povezivanje, kliknite Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
c. Pricekajte da status pokaze Odspojeno.
2. Kablirajte twinax konzolu s posluziteljem i ukljucite twinax konzolu i posluzitel;.
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3. Izvedite punjenje pocetnog programa (IPL) da budete sigurni da nema gresaka. Zatim kasnije, uklonite ili
premjestite sav hardver koji ste planirali.

Kad budete zadovoljni s novom konzolom izbrisite trenutnu konfiguraciju, ako necete upotrebljavati povezivanje
kablom kao rezervnu konzolu. Da izbrisete konfiguraciju, napravite sljedece:

1. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom).
2. Na izborniku Povezivanje kliknite Brisanje.

3. Kliknite Da da potvrdite brisanje.
4

. Neobavezno deinstalirajte iSeries Access za Windows.

Ugasite PC i uklonite sav hardver i kablove koji sada nisu vise potrebni. Preporucuje se da iskljucite iSeries prije
uklanjanja bilo kojeg kabla ili adaptora.

Biljeska: Ako nova konzola ne uspije raditi u OS/400 mozda cete trebati koristiti drugu radnu stanicu za ru¢no
brisanje opisa kontrolera i uredaja pridruzenih starom uredaju konzole.

Upravljanje vasom lokalnom konzolom na mrezi

Ovo su uputstva samo ako imate konfiguriranu lokalnu konzolu na mrezi. Koristite sljedeca poglavlja da vam pomognu
u rukovanju servisnom mreznom vezom:

[Razmatranja o promjeni lozinke za ID uredaja servisnih alata
Koristite ova razmatranja ako zelite promijeniti lozinku za vas uredaj servisnih alata.

[Promjena lozinke ID-auredaja servisnih alata na PC-u i na posluziteljul
Koristite ove upute da promijenite lozinku ID-a uredaja servisnih alata na PC-u i na posluzitelju.

[Promjena lozinke pristupal
Koristite ove upute da promijenite lozinku pristupa.

[Resinkronizirajte lozinku za PC i ID uredaja servisnih alatal
Koristite ove upute da resinkronizirate lozinku ID-a uredaja servisnih alata na PC-u i na posluzitelju.

[Kreirajte ID-ove uredaja servisnih alata na posluziteljul
Koristite ove upute da kreirate ID-ove uredaja servisnih alata na posluzitelju.

[Konfigurirajte ime servisnog hosta (ime sucelja)
Koristite ove upute za konfiguriranje imena servisnog hosta (ime sucelja).

[Deaktiviranje LAN Kartice od upotrebe Operacijske konzold
Koristite ove upute da deaktivirate LAN karticu od upotrebe Operacijske konzole.

IPromjena mreznih vrijednosti za Operacijsku konzolu (LAN)|
Koristite ove upute za promjenu mreznih vrijednosti za Operacijsku konzolu LAN).

Razmatranja o promjeni lozinke ID-a uredaja servisnih alata
Pregledajte ova razmatranja prije nego promijenite lozinku ID-a uredaja servisnih alata:

Biljeska: Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije. Pogledajte |Upotreba ID-ova Uredaja servisnih alatal
u Sistemskim servisnim alatima (SST)|

* Lozinka ID-a uredaja servisnih alata na PC-u mora biti ista kao lozinka ID-a uredaja servisnih alata na posluzitelju.
Ako promijenite jednu, morate promijeniti i drugu.

* Operacijska konzola $ifrira lozinku ID-a uredaja servisnih alata kada kliknete Sljedece u prozoru Lozinka pristupa.

» Ako kreirate novu konfiguraciju lokalne konzole na mrezi (jos se niste povezali) i kliknete Opoziv kasnije na
prozoru Lozinka pristupa, mozete ponovno kreirati konfiguraciju s istim ID-om uredaja servisnih alata.
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» Ako ste imali prethodno uspjesno povezivanje koristec¢i ovu konfiguraciju lokalne konzole na mrezi, morate
resetirati lozinku ID-a uredaja servisnih alata na PC-u i posluzitelju. Da to napravite, pogledajte [Resinkroniziranje|
[PC-a i lozinke ID-a uredaja servisnih alata]

* Operacijska konzola mijenja i ponovno Sifrira lozinku ID-a uredaja servisnih alata za vrijeme svakog uspjesnog
povezivanja.

* Ako izbriSete lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji nakon postavljanja barem jedne uspjesne veze, trebate
ponovno postaviti lozinku ID-a uredaja servisnih alata na posluzitelju prije ponovnog koristenja profila za novu
lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji. Za upute kako resetirati lozinku profila uredaja, pogledajte
IResinkroniziranj e PC-a i lozinke ID-a uredaja servisnih alata|.

Ako trebate promijeniti lozinku ID-a uredaja servisnih alata na PC-u i posluzitelju, pogledajtelPromj ena lozinke ID-a|
|uredaja servisnih alata na PC-u i na posluzitelj ul

Promjena lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u i na posluzitelju

Trenutno nema prednosti u mijenjanju lozinke ID-a uredaja servisnih alata dokle god lozinke na PC-u i posluzitelju
nisu izi$le iz sinkronizacije. Ako je to slucaj, koristite poglavlje IResinkroniziranje PC-a i lozinke ID-a uredaja servisnih|
da ih obje ponovno napravite istima. Kako se ova lozinka u stvari mijenja svaki put kod uspjeSnog povezivanja,
rucna promjena lozinke, osim za sinkronizaciju, nije preporucljiva.

Promjena lozinke pristupa

Mozete promijeniti lozinku koristenu za pristup informacijama ID-a uredaja servisnih alata u bilo koje vrijeme nakon
kreiranja nove lokalne konzole na mreznoj konfiguraciji. Ako radite s particijama, mozete promijeniti ovu lozinku za
odgovarajucu particiju.

Biljeska: Lozinka je osjetljiva na veliC¢inu slova i moze biti maksimalno do 128 znakova velikih i malih slova. Vazno
je da upamtite ovu lozinku. Koristiti ¢ete ovu lozinku za vrijeme procesa povezivanja za pristup prozoru
prijave Servisnog uredaja.

Da upotrijebite svojstva povezivanja za promjenu lozinke za pristup, slijedite ove korake:
Izaberite ime povezivanja za koje ¢ete mijenjati lozinku za pristup.

Kliknite Povezivanje —> Svojstva.

Izaberite karticu Lozinka pristupa.

Za Trenutnu lozinku upisite trenutnu lozinku za pristup.

SURE A

Upisite novu lozinku u polja Nova lozinka i Potvrda lozinke i zatim kliknite na OK.

Resinkroniziranje lozinke za PC i ID uredaja servisnih alata
Kada se pojavi nepodudarnost u lozinki ID-a uredaja servisnih alata izmedu posluzitelja i PC-a Operacijske konzole,
trebate resinkronizirati lozinku izvodeéi korake obnavljanja na obje strane, PC-u i posluzitelju.

Biljeska: Mozete pristupiti Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST), za
izvodenje reseta upotrebom uredaja servisnih alata. Ako je ve¢ prisutan uredaj konzole, mozete ga koristititi.
Inace, mozda Cete trebati privremeno spojiti drugu konzolu kao Sto je:

* Upotreba razlicite lokalne konzole na mrezi (LAN), ako je dostupna.

* Rekonfiguriranje iste lokalne konzole na mrezi (LAN) upotrebom nekoristenog ID-a uredaja servisnih
alata za slucaj opasnosti.

» Upotreba Operacijske konzole lokalne konzole direktno spojene na posluzitelj (ako je kabel Operacijske
konzole dostupan).

* Upotreba twinax spojene konzole.
* Koristite Kontrolni panel ili udaljeni kontrolni panel za resetiranje QCONSOLE.

IResetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na posluiiteljul
Da zavrsite zadatak resinkronizacije trebate resetirati lozinku ID-a uredaja za servisne alate na posluzitelju.
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[Resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u|
Da zavrsite zadatak resinkronizacije trebate resetirati lozinku ID-a uredaja servisnih alata na PC-u.

Resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na posluzitelju: Da resetirate lozinku ID-a uredaja servisnih alata
na posluzitelju, napravite jedno od sljedeceg:

Biljeska: Za izvodenje sljedeceg postupka koriste¢i SST izaberite opciju Rad s korisni¢kim ID-ovima servisnih
alata i uredajima svugdje gdje se kaze izaberite Rad s DST okolinom i preskocite korak Izbor Sistemski
uredaji. Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije. Pogledajte |Upotreba ID-ova Uredajal
Iservisnih alata u Sistemskim servisnim alatima (SST)I

* Ako mozete dobiti sesiju konzole koristec¢i drugi uredaj, napravite jedno od sljedeceg:

— Resetirajte lozinku ID-a uredaja servisnih alata. Rade¢i to, lozinka ID-a uredaja servisnih alata postaje ime ID-a
uredaja servisnih alata, pisano velikim slovima. Da resetirate ID uredaja servisnih alata, izvedite ove korake:

1. Pristupite INamjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)l

2. Iz glavnog DST izbornika, napravite sljedece:
a. Izaberite Rad s DST okolinom.
b. Izaberite ID-ovi uredaja servisnih alata.
3. Upisite 2 ispred ID-a uredaja servisnih alata koji treba resetirati i zatim pritisnite Enter.

4. Pritisnite ponovno Enter da potvrdite resetiranje.

Biljeska: Kada resetirate lozinku u DST-u, lozinka ID-a uredaja servisnih alata postaje ime ID-a uredaja
servisnih alata, pisano velikim slovima. Ako ¢ete koristiti lozinku drugaciju od imena uredaja,
morat ¢ete izbrisati trenutni ID uredaja servisnih alata i kreirati novi ID s vasom zeljenom
lozinkom. Ako obriSete i kreirate ID uredaja, trebat ¢ete obrisati i kreirati povezivanje na PC-u.

— Da resetirate ID uredaj servisnih alata, u nesto razlicito od imena s velikim slovima, izvedite ove korake iz DST
glavnog izbornika:

1. Izaberite Rad s DST okolinom.
Izaberite ID-ovi uredaja servisnih alata.
Upisite 3 ispred starog ID-a uredaja servisnih alata koji zelite izbrisati i zatim pritisnite Enter.

Pritisnite ponovno Enter da potvrdite brisanje.

o ko

Koriste¢i opciju 1 kreirajte novi ID uredaja servisnih alata i dodijelite lozinku po svom izboru. Ako obrisete i
kreirate ID uredaja, trebat Cete obrisati i kreirati povezivanje na PC-u.

* Ako nemate drugi uredaj za prijavu na sistem, ali imate nekoristeni ID uredaja servisnih alata, napravite sljedece na
vaSem PC-u:

1. Obrisite trenutnu konfiguraciju kako slijedi:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom).

b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.

c. Kliknite Da da potvrdite brisanje ako se to trazi.
2. Kreirajte novu konfiguraciju i koristite nekoristeni ID uredaja servisnih alata za vrijeme konfiguracije.
3. Koristite jednu od gornjih metoda da resetirate neuspjeli ID uredaja servisnih alata nakon povezivanje.

* Ako ne mozete koristiti drugi uredaj servisnih alata ili ID uredaja servisnih alata za prijavu i koristite QCONSOLE
ID uredaja servisnih alata, trebat ¢ete koristiti kontrolni panel ili udaljeni kontrolni panel za resetiranje lozinke IDa
uredaja servisnih alata slijede¢i ove korake:

1. Postavite sistem u Ruc¢ni nacin. Sistemi bez kljuca u obliku Stapi¢a ¢e pokazati 01 B na ekranu Funkcija/Podaci.

Biljeska: Sistemi s klju¢em u obliku Stapica ¢e prikazati nacin kao Ruc¢ni i 01 B na ekranu Funkcija/Podaci.

2. Koristite sljedece informacije kao pomoc¢ u odredivanju vaseg napretka i uspjeha u resetiranju:
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Biljeska: Ako vas sistem koristi novi ekran Funkcija/Podaci kontrolnog panela u dva reda, mozda ¢ete morati
izvesti funkciju 11 kako bi prikazali rezultate (D1008065). Dozvolite barem 5 sekundi za inicijalnu
funkciju 65 da zavrsi prije nego napravite funkciju 11 ako ekran ne odgovori s D1008065.

Kontrolni panel s dvorednim prikazom predstavlja podatke otprilike ovako (modeli 270 i 8xx):

XXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXX

Svaka rije¢ ima 8 znakova, ali 4 rijeci su prikazane istovremeno za rije¢i od 12 do 19. Na primjer, zahtijevanje
rijeci 12 ¢e vam dati:

word__12word__ 13
word__ 14word__15

Zahtijevanje rijeci 13 ¢e vam dati:

word__léword__ 17
word__18word__19

Kontrolni panel s jednorednim prikazom i udaljeni konrolni panel predstavljaju podatke sli¢ne ovim:

XXXXXXXX

Svaka rije¢ ima samo 8 znakova i prikazuje se pojedinac¢no. Ako Zelite rije¢ 17, trebate zahtijevati funkciju 17.
Dobivenim podacima u rije¢ima moze se pristupiti koriste¢i puno razli¢itih metoda.
Vazno: Kako bi znali gdje se nalazite u postupku ponudena je sljedeca informacija:

— Rije¢ 17 od SRC D1008065 ¢e sadrzavati broj funkcija 65 koje ste napravili. Kada taj broj dosegne 7 desit ¢e
se resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata. Rijec 18 ¢e se tada postaviti na 00000000.

— Rijec¢ 18 ¢e pokazivati 00000001 dok ne unesete sedmu funkciju 65. Kada je resetiranje zavrSeno, ova rijec¢ ¢e
biti postavljena na 00000000, osim ako je proslo vise od 5 minuta.

Biljeska: Ako unesete funkciju 65 vise od sedam puta, brojanje ¢e ponovno poceti.

Za detaljnije informacije o kontrolnom panelu pogledajte informacije

3. Koristite jednu od sljede¢ih metoda da resetirate QCONSOLE ID uredaja servisnih alata ovisno o tipu particije:

— Zanezavisne sisteme ili primarne particije slijedite ove korake:

a. Na kontrolnom panelu, koristite tipke Gore ili Dolje tako da ekran Funkcija/Podaci pokaze 25. Zatim
pritisnite Enter. Ekran Funkcija/Podaci treba prikazati 25 00.

b. Koristite tipku Gore jednom da povecate podatke na 26. Zatim, pritisnite Enter. Sistem ¢e najvjerojatnije
odgovoriti s 01 B na ekranu Funkcija/Podaci.

Biljeska: Ako sistem odgovori s 65 FF ponovite opet korake a i b.

c. Koriste¢i tipku Dolje, smanjite podatak na 65 i zatim pritisnite Enter. Sistem ¢e odgovoriti sa 65 00.
Nakon obrade funkcije sistem ¢e odgovoriti s D1008065. Ponovite ovaj korak tako da unesete 7 puta
funkcije 65. Imate 5 minuta da zavrsite ovaj zadatak. Kada je unesen sedmi 65 i ako je ustanovljeno da je
proslo vise od 5 minuta, reset se nece izvesti i brojac ¢e se vratiti na nulu.

— Za sekundarne particije slijedite korake koriste¢i konzolu na primarnoj particiji:

a. PristupitelNamjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)l

Biljeska: Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije. PogledajtelUpotreba ID-ova uredajal
|servisnih alata u Sistemskim servisnim alatima (SST)|

b. Izaberite Rad s particijama sistema.
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C. Izaberite Rad sa statusom particija.

Biljeska: Ako particaja nad kojom Ce se izvesti reset nije u ru¢nom nacinu, stavite 10 u podrucje izbora
prije nastavka.

Unesite 65 u redu za particiju da bude resetirana i tada pritisnite Enter.

Ponovite ovaj korak tako da unesete 7 puta funkcije 65. Imate 5 minuta da zavrSite ovaj zadatak. Kada je
unesen sedmi 65 i ako je ustanovljeno da je proslo vise od 5 minuta, reset se nece izvesti i brojac ¢e se
vratiti na nulu.

Nastavite isesetiranje lozinke 1D-a uredaja servisnih alata na PC-u|.

Resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u: U V5R3, ne trebate vise ru¢no ponovno postavljati
lozinku ID-a uredaja servisnih alata veza na klijentskom PC-u. Ako je lozinka bila ponovno postavljena na posluzitelju,
sljedeca veza koju je postavio klijent ¢e automatski pokusati ponovno postavljenu verziju lozinke u slucaju kvara
koristec¢i trenutnu vrijednost. Ako je uspjesna, novo generirana lozinka ¢e biti spremljena za sljedecu vezu.

Ako sumnjate da automatska obrada nije uspjela i Zelite ru¢no ponovno postaviti lozinku, dovrsite jedan od sljedecih
zadataka:

* Da obrisete konfiguraciju i ponovno ju kreirate, slijedite ove korake:
1. Ako je povezana, odspojite kako slijedi:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom).To je ime koje Operacijska konzola koristi da se obrati
odredenom sistemu.

b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
c. Cekajte dok status ne pokaze Odspajanje.
2. Obrisite konfiguraciju:
a. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom) koju zelite izbrisati.
b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.
c. Kliknite Da da potvrdite brisanje ako se to trazi.

3. Ponovno kreirajte konfiguraciju s lozinkom ID-a uredaja servisnih alata koju ste prethodno resetirali ili s novim
ID-om uredaja servisnih alata.

* Daresetirate lozinku za isti ID uredaja servisnih alata, slijedite ove korake:
1. Izaberite ime povezivanja za koje ¢ete raditi promjenu i zatim kliknite Povezivanje —> Svojstva.
2. Izaberite karticu ID uredaja.
3. Kliknite tipku Reset i tada kliknite na OK.

4. Prozor Lozinka pristupa ¢e se pojaviti. Unesite trenutnu lozinku za pristup i zatim kliknite OK.

Kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na posluzitelju
Trebate postaviti ID-ove uredaja servisnih alata na posluzitelju za konfiguraciju lokalne konzole na mrezi:

Biljeska: Za izvodenje sljedeceg postupka koriste¢i SST izaberite opciju Rad s korisni¢ckim ID-ovima servisnih
alata i uredajima svugdje gdje se kaze izaberite Rad s DST okolinom i preskocite korak Izbor Sistemski
uredaji. Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije. Pogledajte |Up0treba ID-ova Uredajal
kervisnih alata u Sistemskim servisnim alatima (SST)I

Pristupite |Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)I
Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite ID-ovi uredaja servisnih alata.

o0 bd -

Koristite opciju 1 da kreirate novi ID uredaja servisnih alata i unesite novo ime ID uredaja servisnih alata u prvo
prazno polje za ime. Pritisnite Enter.

5. Unesite lozinku ID-a uredaja servisnih alata. Ponovno ju unesite zbog provjere. Mozete unijeti opis.

Biljeska: Lozinka ID-a uredaja servisnih alata je osjetljiva na veli¢inu slova.
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Pritisnite Enter. Zavrsili ste s kreiranjem ID-a uredaja servisnih alata.

Biljeska: ID uredaja i ID uredaja servisnih alata moraju imati dodijeljena prikladna ovlastenja prije nego $to
udaljeni kontrolni panel i sve njegove funkcije postanu dostupni za pridruzenu particiju.

6. Da kreirate dodatne ID-ove uredaja servisnih alata, ponovite korake pocevsi od koraka 4.

7. Pritisnite F3 kada zavrsite kreiranje vasih ID-ova uredaja servisnih alata.

Biljeske:
1. Ako trebate resetirati ID uredaja servisnih alata, lozinka postaje ime vaseg ID-a uredaja servisnih alata s velikim
slovima.

2. Ako imate vise od jednog PC-a pridruzenog vasoj konzoli, trebate kreirati nekoliko ID-ova uredaja servisnih alata.

3. Ponekad lozinka ID-a uredaja servisnih alata treba biti promijenjena, kao i kada lozinka treba biti resinkronizirana
izmedu PC-a i posluzitelja. Kada se pojavi nepodudarnost u lozinki ID-a uredaja servisnih alata izmedu posluzitelja
i PC-a Operacijske konzole, trebate resinkronizirati lozinku izvodeéi korake obnavljanja na obje strane, PC-u i
posluzitelju. Za vise informacija, pogledajte IResinkroniziranje PC-a i lozinke ID-a uredaja servisnih alata| Za
dodatne informacije o konceptima servisnih alata, pogledajte|Servisni alati.

4. QCONSOLE ne bi smjelo biti ostavljeno u stanju reseta na posluzitelju.

Konfiguriranje imena servisnog hosta (ime sucelja)

Host ime iSeries servisa (ime sucelja) je ime koje identificira servisnu vezu iSeriesa na vasoj mrezi koja se koristi za
servisne alate, koji sadrze lokalnu konzolu Operacijske konzole na mreznoj (LAN) konfiguraciji. Ovo dodjeljuje vas
sistem ili mrezni administrator. Trebate ime hosta servisa (ime sucelja) u svakom trenutku kada je konzola ili udaljeni
kontrolni panel spojen koriste¢i mreznu vezu. Jedan od razloga dodavanja ove funkcije je kada je posluzitelj logicki
particioniran i kao primarno ima ne-mreznu konzolu, a pozeljan je udaljeni kontrolni panel na sekundarnoj particiji.

Dvije su metode kreiranja servisnog imena hosta (ime sucelja).

* Prva je za vrijeme procesa proizvodnje za sistem za koji je naru¢ena konfiguracija Operacijske konzole lokalne
konzole na mrezi (LAN). LAN adaptor je instaliran i ispravan tip konzole je naveden. Tada, kada korisnik dobije
sistem, carobnjak konfiguracije Operacijske konzole dobiva parametre korisnicke mreze, ukljucujuéi ime hosta
servisa (ime sucelja) i za vrijeme pocetnog povezivanja ovi podaci zavrSavaju konfiguraciju posluzitelja za mrezu.

* Druga metoda kreiranja imena hosta servisa (ime sucelja) je koristenje postoje¢e konzole. Ova metoda se moze
koristiti za vrijeme migracije ili azuriranja prije odspajanja vase stare konzole. Kad se koristi sljedec¢i postupak
mozete provjeriti ili kreirati konfiguraciju za servisnu vezu iSeriesa. Mozete pronaci ime hosta servisa (ime sucelja)
tako da odete u Namjenske servisne alate (DST) ili Sistemske servisne alate (SST) na particiji koju konfigurirate i
upotrijebite ekran Konfiguriranje adaptora servisnih alata. Unesite isto ime na PC kao postoje¢e ime hosta servisa
(ime sucelja) definirano u DST ili SST. Da locirate ime hosta servisa (ime sucelja):

Biljeska: Mozda cete trebati privremeno promijeniti tip konzole da dovrsite ovaj posao. Na primjer, koristite twinax
na primarnoj particiji, ali zelite funkciju daljinskog kontrolnog panela za jednu ili vise logickih paricija.
Da kreirate ime hosta servisa (ime sucelja):

Biljeska: Da izvedete sljedecu proceduru koriste¢i SST, izaberite opciju Rad s korisni¢ckim ID-ovima i uredajima
servisnih alata gdje god je izbor Rad s DST okruzenjem.

Pristupite |Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)I
Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski alati (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Konzolu.

S A

Izaberite Operacijska konzola (LAN) i pritisnite Enter. Ovo moze pokazati Provjeru adaptera Operacijske
konzole.

o

Pritisnite F11 za konfiguriranje.

N

Polje imena hosta servisa (imena sucelja) sadrzi ime. Ako kreirate novo servisno povezivanje slijedite ove korake:

a. Unesite mrezne podatke u odgovarajuéa polja.
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Pohranite vasu konfiguraciju pritiskom na F7.
Aktivirajte LAN adaptor pritiskom na F14.

Pritisnite F3 za izlaz.

® oo o

I
I
I
| Ako ste morali promijeniti tip konzole s trenutno koriStene konzole na konfiguraciju Operacijske konzole
| lokalne konzole na mrezi, ponovno izaberite tip originalne konzole ako ¢e taj izbor ostati konzola.

| Dodatne informacije mozete naci u [Servisni alati|.

Deaktiviranje ili premjestanje LAN kartice od upotrebe Operacijske konzole

Za vrijeme migracije mozda Cete trebati deaktivirati LAN karticu od upotrebe Operacijske konzole. Trebate deaktivirati
LAN karticu ako ne planirate koristenje konfiguracije Operacijske konzole lokalne konzole na mrezu. Jednom kada je
LAN Kkartica deaktivirana, mozete ju premjestiti ili koristiti u druge svrhe. Takoder morate koristiti tip konzole drugaciji
nego $to je Operacijska konzola lokalna konzola na mrezi (LAN) ili ¢e donji koraci uzrokovati da se konzola odspoji.
Slijedite ove korake da deaktivirate LAN adaptor koji je trenutno pridruzen na Operacijsku konzolu lokalnu konzolu na
mrezi (LAN):

Biljeska: Da izvedete sljedecu proceduru koriste¢i SST, izaberite opciju Rad s Korisnickim ID-ovima servisnih alata
i uredajima gdje god je izbor Rad s DST okruzenjem.

Pristupite [Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)|
Izaberite Rad s DST okolinom.
Izaberite Sistemski alati (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Konzolu.

Izaberite Operacijska konzola (LAN). LAN adaptor trenutno u upotrebi moze biti prikazan.
Pritisnite F11.

Pritisnite F6 da izvedete ¢iscenje.

Pritisnite F7 da pohranite nove vrijednosti.

© O Nk DN~

Ako ne koristite ovaj resurs za konzolu, pritisnite F13 da deaktivirate adaptor. Trebati ¢ete koristiti drugi tip
konzole ili resursa na sljede¢em IPL-u.

Biljeska: Nakon §to izadete iz ovog prozora, nemojte ponovno uci u konfiguraciju. Ponovni ulazak u
konfiguraciju moze ponovno locirati LAN adaptor u Operacijskoj konzoli.

10. Pritisnite F12 dvaput da izadete iz ovog prozora.
Trebali bi biti vraceni na prozor Rad sa sistemskim uredajima. Ako koristite SST, to vas vraca na Rad s
korisni¢kim ID-ovima servisnih alata i uredajima.

11. Izaberite Konzolu.
12. Izaberite tip konzole koji zelite koristiti.

Vazno: Morate promijeniti tip konzole na nesto drugo nego Sto je Operacijska konzola (LAN) ili ¢e adaptor biti
ponovno dodijeljen kod sljede¢eg IPL-a.

| Promjena mreznih vrijednosti za Operacijsku konzolu (LAN)
| Ako trebate mijenjati mrezni adaptor koristen za Operacijsku konzolu (LAN), kao novu IP adresu koristite ove
| funkcije:

Biljeska: Da izvedete sljedecu proceduru koriste¢i SST, izaberite opciju Rad s korisni¢ckim ID-ovima i uredajima
servisnih alata gdje god je izbor Rad s DST okruzenjem.

Pristupite |Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST)|.
Izaberite Rad s DST okolinom.
Izaberite Sistemski uredaji (preskocCite ovaj korak ako koristite SST).

|
|
|
|
|
| Izaberite Konzolu.
|

ok wn =

Izaberite Operacijska konzola (LAN). LAN adaptor trenutno u upotrebi moze biti prikazan.
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10.

1.

Pritisnite F11.

Koristite jednu od sljede¢ih metoda da napravite promjene:

* Ako radite jednostavnu promjenu, kao $to je IP adresa, unesite nove vrijednosti i nastavite s korakom 8.
* Ako ¢ete mijenjati karticu adaptera pritisnite F6 da izvedete ¢iS¢enje. Nastavite s korakom 8.

Pritisnite F7 da pohranite nove vrijednosti.

Pritisnite F3 dok se ne pojavi glavni DST izbornik.

Vazno: Ako promjena ne utjece na mreznu IP adresu ili ime hosta servisa (ime sucelja) mozete izici iz ovih uputa.

Ako radite promjene koje se odrazavaju na mreznu IP adresu ili ime hosta servisa (ime sucelja) tako da bude
razlicita za trenutno konfigurirana stanja, ova promjena mora se odraziti na sve PC-ove koji se povezuju na ovo
ime hosta servisa (ime sucelja). Budu¢i da ne mozete promijeniti mreznu IP adresu ili ime hosta servisa (ime
sucelja) postojece konfiguracije veze na klijentu, trebat ¢ete obrisati trenutnu vezu i ponovno kreirati novu vezu
koriste¢i novu mreznu IP adresu. Nastavite s korakom

Resetirajte lozinku za ID uredaj servisnih alata na posluzitelju. Da to napravite, slijedite ove korake:

Biljeska: Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije. Pogledajte [Upotreba ID-ova uredaja servisnih|

lalata u Sistemskim servisnim alatima (SST)}
Izaberite Rad s DST okolinom.
Izaberite ID-ovi uredaja servisnih alata.

Upisite 2 ispred ID-a uredaja servisnih alata koji treba resetirati i pritisnite Enter.

aoop

Pritisnite ponovno Enter da potvrdite resetiranje.

Biljeska: Kada resetirate lozinku u DST-u, lozinka ID-a uredaja postaje ime ID uredaja, u velikim slovima.
Ako ¢ete koristiti lozinku drugaciju od imena uredaja, morat ¢ete izbrisati trenutni ID uredaja i
kreirati novi ID s vaSom zeljenom lozinkom.

Vazno: Ako se vise od jednog PC-a spaja na ovo ime hosta servisa (ime sucelja) koriste¢i mreznu vezu trebat
¢ete obrisati konfiguracije i takoder resetirati ID uredaja servisnih alata tih PC-a. Da resetirate drugi ID
uredaja servisnih alata, ponovite ovaj korak.

e. Pritisnite F3 dok se ne pojavi glavni DST izbornik.

Postoje dvije metode dovrSenja potrebnog rada u sluc¢aju dopustanja nove IP adrese ili imena hosta servisa (ime
sucelja). Prva je koristenje IPL-a. Ovo je preporuc¢ena metoda, jer tako imate vise kontrole kada radite preostali
posao na PC-u. Sistem ¢e nastaviti s koristenjem starih vrijednosti do ru¢nog IPL-a ili ru¢ne intervencije. Druga
metoda je izvodenje rucne intervencije u ovom trenutku. Izvedite jedan niz koraka da dovrsite mrezne promjene.

* Upotreba IPL-a

Ova metoda zahtijeva od klijenta dovrSenje rekonfiguracije prije postavljanja sljedece veze pomocu
Operacijske konzole na mrezi. Ako trenutno koristite konzolu povezanu putem LAN-a tako da normalno
pokrenete IPL, preporuceno je da IPL bude praceni IPL i mozete rekonfigurirati klijenta za vrijeme pocetnih
stupnjeva IPL-a. Mozete, na primjer, koristiti drugi PC kao konzolu, umjesto onoga kojeg imate trenutno
povezanog. Mozete konfigurirati taj PC koriste¢i ovdje prikazane korake, tada nakon §to je IPL pokrenut
mozete odspojiti vezu trenutne konzole PC-a i pokrenuti vezu na drugom PC-u s novo kreiranom
konfiguracijom. To je nacin na koji mozete rekonfigurirati postoje¢eg klijenta po vasoj zelji, prije sljedeéeg
ponovnog spajanja na posluzitelj.

a. Pokrenite praceni IPL na posluzitelju. Pogledajte |Pokretanje sistema koriste¢i rucni IPH.

b. Idite na IDovréenje promjena klij ental

* Izvedite ru¢nu intervenciju

Izvedite ove korake iz DST ili SST glavnog izbornika.

Biljeske:

a. Zaizvodenje sljedeceg postupka koriste¢i SST izaberite opciju Rad s korisni¢ckim ID-ovima servisnih
alata i uredajima svugdje gdje se kaze izaberite Rad s DST okolinom i preskocite korak Izbor Sistemski
uredaji.

a. Izaberite Rad s DST okolinom.
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Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Konzolu.

Pritisnite F11.

b
Cc
d. Izaberite Operacijska konzola (LAN). Treba se pokazati LAN adaptor koji je trenutno u upotrebi.
e
f. Pritisnite F17 da deaktivirate i reaktivirate LAN adaptor.

Biljeska: Ovo ¢e uzrokovati sve PC konzole na LAN-u da imaju Spajanje konzole kao status. Takoder,
ako je povezana vise od jedne PC konzole na LAN, izbor sljedece konzole je nepredvidiv.

g. Nastavite s IDovréenje promjena klijental

Dovrsenje PC promjena: Izvedite sljedece korake da dovrsite promjene na PC-u:
1. Da obrisete staru konfiguraciju, izvedite ove korake:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom). Ovo je ime koje koristi Operacijska konzola da uputi na
odredenti iSeries posluzitel;.

1z izbornika Povezivanje, kliknite Odspajanje. Status veze prikazuje Odspajanje.
Pricekajte da status pokaze Odspajanje.

Izaberite ime konfiguracije (pod iSeries vezom).

1z izbornika Povezivanje kliknite Brisanje.

-0 ao00T

Kliknite Da da potvrdite brisanje ako se to trazi.

2. Zatvorite i ponovno otvorite Operacijsku konzolu kako bi ocistili PC od mreznih podataka povezanih s
konfiguracijom koju mijenjate.

Biljeska: Takoder se preporuca da uklonite stari unos u datoteci hosts na PC-u. Mozete traziti hosts i onda
dvostruko kliknuti datoteku kada ju nadete da pokrenete defaultni editor.

3. Kreirajte novu konfiguraciju koristeci sljedece korake:
a. Na izborniku Povezivanje, izaberite Nova konfiguracija.
b. Nastavite s konfiguracijom i unesite nove IP podatke ili ime servisnog hosta u prikladnom trenutku.

c. Dovrsite ostatak nove konfiguracije.

PC je sada spreman za povezivanje. Ako ste ve¢ izveli IPL nad sistemom, spremni ste ponovno se spojiti koriste¢i nove
mrezne podatke.

Zajednic¢ki zadaci

Upravljajte vasim zadacima posluzitelja tako da napravite sljedece:

[Promjena definicija tipkovnice|
Koristite ove upute za promjenu definicija vase tipkovnice.

IPokretanje sistem koriste¢i rucni IPLI
Koristite ove upute da pokrenete sistem upotrebom ru¢nog IPL-a.

|Aktiviranje komunikacijske linije na posluiiteljul
Koristite ove upute za aktiviranje komunikacijske linije na posluzitelju.

IDeaktiviranje komunikacijske linije na posluiiteljul
Koristite ove upute za deaktiviranje komunikacijske linije na posluzitelju.

|Up0treba servisnih funkcija konzole (65 + 21)|
Kada nastupi neocekivana greska konzole, koristite ove upute za debug problema i za obnavljanje.
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[Upotreba OPSCONSOLE domaéeg makroa|
Koristite ove upute samo uz podrsku servisnog osoblja. Domaci makro je napredni alat za debug i analizu.

[Upotreba ID-ova uredaja servisnih alata u Sistemskim servisnim alatima (SST)|
Sistemski servisni alati (SST) sada daju sposobnost izvodenja promjena podataka konfiguracije koji se odnose na
Operacijsku konzolu.

Promjena definicija tipkovnice
Mozete promijeniti definiciju vase tipkovnice:

1. U prozoru emulatora, koriste¢i padaju¢i izbornik, napravite sljedece:
a. Kliknite Uredivanje.
b. Kliknite preference.
c. Kliknite tipkovnica.

2. Kiliknite Korisnicki definirano.

3. Kliknite Pregled i zatim otidite tamo gdje je instaliran iSeries Access za Windows. Zatim, ispod Client
Accessfoldera, otidite do foldera Emulator ispod kojeg je Private folder.

4. Napravite vas izbor.
5. Kliknite OK.
6. Kliknite OK ponovno.

Pokretanje sistema upotrebom ruénog IPL-a

Koristite ovaj odlomak za pokretanje vaseg iSeries posluzitelja izvodenjem ru¢nog punjenja pocetnog programa (IPL).
Te upute pretpostavljaju da je posluzitelj iskljucen. Ako je posluzitelj ukljucen, koristite jednu od brojnih metoda
dostupnih za pokretanje ru¢nog IPL-a.

Da izvedete ru¢ni IPL, slijedite ove korake:
1. Pogledajte ekran Funkcija/Podaci na kontrolnom panelu iSeriesa.
Sistemi s klju¢em u obliku Stapi¢a mogu pokazati nacin kao Ruéni i 01 B u ekranu Funkcija/Podaci.
Sistemi bez kljuca u obliku Stapica prikazat ¢e 01 BM na ekranu Funkcija/Podaci.

2. Ako je sistem u Ru¢nom nacinu i izvest ¢e IPL na B strani, idite na korak 8. Ako sistem nije u Ru¢nom nacinu ili
nije postavljen za IPL s B strane, onda nastavite s korakom 3.

3. Ako je ekran Funkcija/Podaci osvijetljen, nastavite s korakom 4.

Ako ekran Funkcija/Podaci nije osvijetljen, napravite sljedece prije nego pozovete vaseg predstavnika za servis
hardvera:

* Potvrdite da elektri¢na uticnica funkcionira tako da utaknete prikladan uredaj za mjerenje napona.
* Provjerite da je kabel za struju ¢vrsto ukljucen u sistemsku jedinicu i elektri¢nu uti¢nicu.

4. Pritisnite tipke Gore ili Dolje dok se 02 ne pojavi na ekranu Funkcija/Podaci.

Biljeska: Ako vas sistem ima klju¢ u obliku Stapica umetnite ga sada i izaberite Ru¢ni pomocu tipke Nacin.
5. Pritisnite Enter na kontrolnom panelu iSeriesa.

6. Pritisnite tipke Gore ili Dolje dok se B M ne pojavi na ekranu Funkcija/Podaci. Ako vas sistem koristi klju¢ u
obliku Stapica, izaberite B. Ekran Funkcija/Podaci treba pokazivati 02 B.

7. Pritisnite Enter na kontrolnom panelu iSeriesa.
8. Pritisnite tipku za ukljucivanje na kontrolnom panelu iSeriesa.

Sistemu treba otprilike 10 do 30 minuta da se upali i napreduje kroz IPL dovoljno daleko da bi nastavili s ovim
uputama. Trebate vidjeti da se mijenjaju podaci na ekranu Funkcija/Podaci. Zadnjem koraku IPL-a moze trebati 5
minuta za zavrSetak, prije nego se upali lampica Paznja.

9. Referentni kod x6004031 ili x6004501 (gdje x moze biti bilo koje slovo) ¢e se pojaviti u ekranu Funkcija/Podaci
na nekoliko minuta.

Operacijska konzola 83



10.

11.

Biljeska: Za posao koji se odnosi na konzolu, mozete zapoceti bilo koji zadatak u ovome trenutku.

Kada sistem dovrsi pocetnu fazu ruénog IPL-a, trebao bi prikazati 01 B i vi imate konzolu.

Biljeska: Postoje drugi SRC kodovi koji mogu biti prikazani bez uklju¢enog svijetla paznje. Jedan primjer je
x6xx450x (gdje x moze biti bilo koje slovo ili broj. Ti SRC kodovi obi¢no pokazuju posluzitelj koji je
otkrio neocekivani uvjet i konzola moze imati podatke koji pokazuju to stanje. Ovo stanje i rezultirajuéi
podaci konzole prethode IPL-u ili instalaciji sistemskog ekrana.

Ako se upali Attention lampica, idite na korak 11.

Ako Attention lampica nije upaljena i nemate konzolu, razmotrite sljedece:

* Vas sistem mozda nije napredovao kroz IPL dovoljno daleko da bi nastavili s ovim uputama. Pricekajte

najmanje 30 minuta prije nego idete bilo kuda dalje.

* Ako i nakon 30 minuta, ne vidite nikakvu sistemsku aktivnost i Attention lampica se nije upalila: Pogledajte
informacije o rukovanju i prijavljivanju sistemskih problema uIRjeéavanj e problema i servis|

* Kada je problem rijesen, pocnite ponovno od pocetka ovog odlomka.

Ako vidite Sistemski referentni kod (SRC) x6xx500x (gdje x moze biti bilo koje slovo ili broj) na ekranu
Funkcija/Podaci, tada idite na [Rjesavanje problema za podatke sistemskog referentnog koda (SRC)|

Ako ne vidite Sistemski referentni kod (SRC) x6xx500x (gdje x moze biti bilo koje slovo ili broj) na ekranu
Ri’eéavani'el

Funkcija/Podaci, tada pogledajte informacije o rukovanju i prijavljivanju sistemskih problema u
Zatim konfigurirajte novu konfiguraciju.

Aktiviranje komunikacijske linije na posluzitelju
Ove upute su jedino za lokalnu konzolu koja je izravno pripojena. Koristite ove upute da ru¢no aktivirate
komunikacijsku liniju na posluzitelju:

1.

oo

Ako vas posluzitel] koristi klju¢ u obliku Stapi¢a, umetnite ga sada u prorez.
Postavite posluzitelj u rucni nac¢in koristeci sistemski kontrolni panel.
Pomocu tipki Gore i Dolje, izaberite funkciju 25 i pritisnite tipku Enter.
Upotrijebite tipku Gore da izaberete funkciju 26 i pritisnite tipku Enter.
Upotrijebite tipku Dolje da izaberete funkciju 66 i pritisnite tipku Enter.

Sistem pokusava inicijalizirati spojeni modem. Ako je uspjesno, ekran Funkcija/Podaci pokazuje D1008066. Ako ne
moze inicijalizirati modem, pokazuje D1008065. Pogledajte |Greska u automatskom prikazivanju D1008065 i

[D1008066 nakon pozivanja funkcije ako se oéekivani referentni kod nije pojavio u nekoliko minuta.

Deaktiviranje komunikacijske linije na posluzitelju
Ove upute su jedino za lokalne konzole izravno pripojene. Koristite ove upute da ru¢no deaktivirate komunikacijsku
liniju na posluzitel;.

Da deaktivirate komunikacijsku liniju na posluzitelju, napravite sljedece:

1.

2.

Ako vas sistem nije u ruénom nacinu, ako proSirene funkcije nisu aktivirane ili oboje, slijedite ove korake:
a. Prvo, ako vas posluzitelj koristi klju¢ u obliku Stapi¢a, umetnite ga u prorez.

b. Postavite posluzitelj u ruéni nacin koristeci sistemski kontrolni panel.

c. Pomocu tipki Gore i Dolje, izaberite funkciju 25. Pritisnite tipku Enter.

d. Upotrijebite tipku Gore da izaberete funkciju 26. Pritisnite tipku Enter.

Upotrijebite tipku Dolje da izaberete funkciju 65. Pritisnite tipku Enter.

Ako je deaktiviranje uspjesno, prozor Funkcija/Podaci pokazuje D1008065. Pogledajte |Gre§ka u automatsk0m|

Iprikazivanju D1008065 1 D1008066 nakon pozivanja funkcijel ako se ocekivani referentni kod nije pojavio u nekoliko

minuta.
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Upotreba servisnih funkcija konzole (65 + 21)

Kada se naide na neocekivani kvar konzole, nece biti druge radne stanice za obnavljanje ili debug. Ovaj skup funkcija
moze se koristiti samo u ovim uvjetima. Nepravilna upotreba moze rezultirati nemoguéno$cu upotrebe namjeravane
konzole. Sva hardverska dodjeljivanja ili konfiguracije ¢e se morati obaviti prije upotrebe servisnih funkcija konzole
(65+21). Na primjer, ako koristite dijeljeni IOP u LPAR okruzenju, mozete dealocirati i dodijeliti resurs s jedne
particije drugoj, ako vas hardver podrzava ovu metodu.

Servisne funkcije konzole (65+21) su standardne funkcije kontrolnog panela. One mogu biti unesene u fizickom
kontrolnom panelu, bilo kojoj povezanosti udaljenog kontrolnog panela koji sadrzi graficko korisnicko sucelje u
Operacijskoj konzoli ili pomoc¢u LPAR izbornika na primarnoj particiji. Buduéi da je prva funkcija 65, sto je
deaktiviranje komunikacijske linije koju koristi lokalna konzola izravno povezana, mozete pogledati status veze koja
koristi serijski kabel tako da odete na Povezivanje konzole.

Vazno: Za koristenje ovih funkcija posluzitelj mora biti dovoljno daleko preko IPL-ova da se kod ispravno izvodi. Ako
je dostupan uredaj konzole, izvedite ove funkcije nakon prikaza prvog ekrana. Ako uredaj konzole nije dostupan, tada
izvedite ove funkcije samo nakon Sto se prikaze neuspjeli sistemski referentni kod (SRC). To je obicno A6005008 ili
B6005008.

Sljedece funkcije su dostupne koristeci servisne funkcije konzole (65+21):
* Promjena vrijednosti nacina konzole

Mozete koristiti servisne funkcije konzole (65+21) za promjenu nacina konzole iz njene trenutne u drugu vrijednost.
Na primjer, narucili ste vas posluzitelj s LAN-om Operacijske konzole, ali imate problema s njegovim pustanjem u
rad. Buduci da ste preuzeli konzolni kabel za izravno povezanu konzolu, zeljeli bi promijeniti vrijednost iz 3 (LAN)
u 2 (izravno).

* Obrisite resurs i konfiguraciju za LAN adaptor koji koristi Operacijska konzola

Ova opcija dopusta vam pridruzivanje trenutnog LAN adaptora koristenog za Operacijsku konzolu. Mo¢i ¢ete
koristiti ovu opciju da sprijecite gresku u konfiguraciji. Na primjer, ne vidite gresku kljuca i unijeli ste IP adresu
drugog uredaja. Za vrijeme povezivanja klijent je konfigurirao LAN adaptor posluzitelja kojega koristi konzola, no
ona nije uspijela s povezivanjem, jer je drugi uredaj aktivan. Ova ¢e opcija obrisati mrezne podatke posluzitelja za
konzolu, te vam dopustiti brisanje klijentove konfiguracije i ponovni pocetak, omoguc¢avaju¢i BOOTP-u ponovni
rad. Pogledajte |Priprema za vase mrezno okruzenjeza vise informacija o BOOTP-u.

Ovisno o vasem nastojanju u brisanju konfiguracije LAN adaptora, moci ¢ete takoder zeljeti zaustaviti i ponovno
pokrenuti LAN adaptor. Ovaj primjer ima prednost zbog pracenja funkcije ¢iS¢enja s deaktiviranjem i aktiviranjem
radi ustede vremena za izvodenje IPL-a.

* Deaktiviranje LAN adaptora koji koristi Operacijsku konzolu

Ova opcija dopustiti ¢e vam resetiranje LAN adaptora kojeg koristi Operacijska konzola u slucaju kad neki dogadaj
na mrezi uzrokuje odlazak posluzitelja u lose stanje, radi cega konzola nece biti aktivna. Ovo ¢e prisiliti LAN
adaptor na deaktiviranje i tada na ponovno pokretanje. Ovo moze razrijesiti problem koji je uzrokovao originalni
problem koji je uzrokovao gresku kod povezivanja.
Ova opcija moze se koristiti u nekim slucajevima umjesto IPL-a, kao npr. brisanje konfiguracije LAN adaptora.

* Dump zapisivaca u dnevnike povezanih s Operacijskom konzolom
Ova opcija omoguciti ¢e vam hvatanje vrijednih debug informacija vezanih uz gresku povezivanja konzole za
osoblje podrske. Ova opcija manje je ofenzivna od izvodenja dumpa glavne memorije koji ¢e prisiliti IPL. Koristec¢i
servisne funkcije konzole (65+21) pokusava se skupiti sve dnevnike zapisa leta iz puno dijelova koda kojeg koristi
Operacijska konzola. Kreira se skup dnevnika za glavnu Sifru 4A00 i sporednu $ifru 0500. Ti dnevnici mogu tada biti
poslani vaSem dobavljacu servisa na analizu.

Biljeska: Kad je moguce izvedite IPL na sistemu da se zajamc¢i da su svi dnevnici kreirani ¢ak i ako IPL ne uspije.
Namjera je da je LIC pokrenuo zadatke dnevnika prije izvodenja dumpa zapisivaca leta.

Sljedece je pregled rada te funkcije:

Biljeska: Ako vas sistem nije u ruénom nacinu i prosirene funkcije nisu aktivirane ili oboje, slijedite ove korake:
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Prvo, ako vas posluzitelj koristi klju¢ u obliku $tapi¢a, umetnite ga u prorez.
Postavite posluzitelj u ruéni nacin koristeci sistemski kontrolni panel.

Pomocu tipki Gore i Dolje, izaberite funkciju 25. Pritisnite tipku Enter.

ML~

Upotrijebite tipku Gore da izaberete funkciju 26. Pritisnite tipku Enter.

Funkcija 65 izvodi se iz jedne od ulaznih metoda. Imate priblizno 45 sekundi da unesete funkciju 21 za sistem kako bi
uparili dvije funkcije. Ako to nije slucaj, funkcija 21 ¢e biti forsiranje DST-a za konzolu. Ovisno o stanju trenutnog
IPL-a, mozete ili ne mozete vidjeti promjene na konzoli, uz pretpostavku da je konzola i dalje dostupna nakon 65. Ako
su 651 21 uneseni u manje od 45 sekundi, sistemski referentni kod (SRC) od A6nn500A pojaviti ¢e se na kontrolnom
panelu. Ponavljanje 65 i 21 stavlja sistem u nacin za uredivanje u kojem mozete mijenjati ili izvoditi akcije. Nakon
unosa drugog 65+21 para, kontrolni panel ¢e odgovoriti sa SRC-om jednakim A6nn500B kako bi oznacio da ste u
nacinu za uredivanje. Svaki ponovljeni 65+21 u na¢inu uredivanja ¢e povecati nn SRC-a dok se ne dosegne vrijednost
koja predstavlja akciju koju namjeravate izvesti. Sada vi unosite samo jedan 21 koji ¢e uzrokovati izvedbu izabrane
funkcije. SRC ¢e tada postati A6nn500C kako bi se pokazalo da je funkcija uspjesno submitirana. Ako u bilo kojem
trenutku premasite 45 sekundi izmedu 65 i 21 ili izmedu uspjesnih 21-ica, SRC A6nn500D ¢e biti prisutan pokazujuci
vremensko prekoracenje i sistem vise nece biti u nacinu za uredivanje. Ako namjeravate raditi promjene, trebat Cete
ponovno poceti s operacijama. Ovaj SRC bit ¢e ponovno resetiran u priblizno 3 minute. MoZete opozvati nacin
uredivanja izdajuci funkciju 66. Funkcija 66 ne treba uspjesno zavrsiti.

Sljedec¢i kodovi omoguéiti ¢e vam pracenje vaseg napretka:

A6nn 500x

Gdje nn znaci:

00 = Nema definirane konzole

01 = Twinax konzola

02 = Izravno povezana Operacijska konzola

03 = LAN Operacijska konzola

C3 = Brisanje LAN konfiguracije

A3 = Deaktiviranje nakon cega slijedi aktiviranje adaptora LAN Operacijske konzole
DD = Dump svih lete¢ih zapisivaca vezanih uz konzolu u skup vlogs

Biljeske:

1. Izbor 02 automatski ¢e aktivirati asinkroni adaptor koristen za Operacijsku konzolu izravno povezanu.

2. Izbor 03 moze takoder trebati funkciju A3 za aktiviranje LAN adaptora u rijetkim slu¢ajevima. Takoder ako je
spojena LAN spojena konzola, emulator moze oti¢i u stanje Odspojeno. Ako je tako, mozete ga pokrenuti klikom
na Komunikacija i izabrati Spoji.

Gdje x znaci:
A6nn S00A

Prikazujete postavke nacina trenutne konzole.

A6nn 500B
Vi ste napravili drugi par 65+21 i sad ste u nacinu uredivanja.

A6nn 500C
Izveli ste drugi 21 za uzrokovanje akcije, kao postavljanje konzole na drugu vrijednost.

A6nn 500D
Cekali ste predugo nakon ulaza u nacin uredivanja za akciju tako da ¢ete morati ponovno uc¢i u nacin
uredivanja ako namjeravate raditi promjenu. Sada ¢e 21 prisiliti konzolu za DST, a ne uzrokovati akciju.

Ako ne zelite napraviti promjenu nakon ulaska u nacin za uredivanje, mozete ¢ekati 3 minute i prikazati ¢e se kod

dovrsetka koji pokazuje da se vise ne ¢eka na promjenu ili izvedite funkciju 66 da dovrsite ¢ekajuce promjene i izadete
iz nacina za uredivanje.
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Biljeska: Imate 45 sekundi izmedu 65 i 21 da pokrenete promjene nacina prikaza ili nacina uredivanja. Ako vrijeme
izmedu tih kodova premasi ovu granicu, 21 ¢e postati "prisili DST konzolu” zahtjev.

Primjer bi bio:

tip konzole je 01 (twinax) i zelite koristiti LAN (03).

65 - 21 = A601 500A Vi ste u nacinu prikaza i nacin konzole je 01
65 - 21 = A602 500B Usli ste u nacin za uredivanje i povecali brojac
65 - 21 = A603 500B Ponovno ste povecali brojac¢
21 = A603 500C Pozvali ste akciju (postavljanje nacina konzole u 03)

Ako LAN adaptor ve¢ ima vazecu konfiguraciju, na primjer ako ste prethodno konfigurirali LAN adaptor kojeg koristi
posluzitelj servisnog alata, tada cete biti spremni kreirati lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji na klijentu, ako ona
ve¢ ne postoji. Tada cete iskljuciti twinax uredaj i povezati LAN konfiguraciju Operacijske konzole.

Biljeska: Za ponovno postavljanje konzole bez promjene vrijednosti nac¢ina konzole mozete napraviti 65 - 21 - 21.
Posluzitelj treba odgovoriti s A6nnS00A fnakon prvog 21 i A6nn500C nakon drugog 21.To ¢e uzrokovati
ispustanje veze s konzolom za vrijeme obrade ponovnog postavljanja. Preporucuje se da se ova funkcija ne
koristi kad ve¢ imate radnu konzolu. Ova funkcija neée ispraviti sve greske pridruzene kvaru konzole, ali
umjesto toga ponovno postavlja hardver pridruzen konfiguriranoj vezi konzole.

Upotreba OPSCONSOLE domaceg makroa

Domaci makroi su napredni alati za debug i analizu koji su smjesSteni na posluzitelju. Ti alati namjenjeni su za
koristenje jedino pod vodstvom i podr§kom osoblja, buduci da nepredvidivo koristenje tih alata moze uzrokovati
nepredvidive probleme s vasim sistemom. Ako niste stru¢ni u podrucju servisnih alata, trebate pozvati vaseg dobavljaca
servisa za pomoc¢ prije koristenja tih alata. Te upute pretpostavljaju da nemate konzolu, ali imate drugu radnu stanicu
sposobnu za koristenje Sistemskih servisnih alata (SST).

Biljeska: Nepravilna upotreba lokalnih makroa moze izazvati promjenu koja zahtijeva ponovno punjenje sistema.
Narocito se preporucuje da koristite ove lokalne makroe samo na zahtjev predstavnika podrske.

Da koristite podrsku domaceg makroa Operacijske konzole, slijedite ove korake:
Pristupite Sistemskim servisnim alatima (SST).

Izaberite Pokretanje servisnih alata.

Izaberite Prikaz/Promjena/Dump.

Izaberite Prikaz/Promjena memorije.

Izaberite Podaci licencnog internog koda (LIC).

Izaberite Napredne analize. (Trebati ¢ete i¢i stranicu dolje da vidite ovu opciju)

N o oD~

Idite stranicu dolje dok ne nadete OPSCONSOLE opciju. Tada upisite 1 pokraj opcije i pritisnite Enter. Trebali bi
biti u prozoru Specificiranje opcija napredne analize. Naredba bi trebala biti prikazana kao OPSCONSOLE.

8. Unesite prikladnu opciju i bilo koje potrebne parametre u polje Opcije. Koristite sljedece opcije ovisno o
funkcijama koje izvodite:

* Deaktivirajte komunikacijski adaptor za konzolu s izravnim pripajanjem = deactdirect
» Aktivirajte komunikacijski adaptor za konzolu s izravnim pripajanjem = actdirect

* Deaktiviranje LAN adaptora = deactlan

* Aktiviranje LAN adaptora = actlan

Upotreba ID-ova uredaja servisnih alata u Sistemskim servisnim alatima (SST)
Pocevsi od V5SR3 mozete mijenjati podatke konfiguracijje Operacijske konzole sa Sistemskim servisnim alatima (SST)
pomocu opcije Rad s korisnickim ID-ovima servisnih alata i uredajima. Na ekranu Rad s korisnickim ID-ovima
servisnih alata i uredajima, izaberite opciju ID-ovi uredaja Servisnih alata. Po defaultu je ova opcija zakljucana da se

Operacijska konzola 87



sprijece neovlastene promjene na postojecim ID-ovima uredaja servisnih alata, kreiranje novih ID-ova ili brisanje
ID-ova. Da otkljucate ovu SST opciju, morate upotrijebiti lokalni makro u Namjenskim servisnim alatima (DST).
Slijedite ove korake dolje da izvedete ovaj makro.

Biljeske:

1. Po defaultu je opcija ID-ova uredaja servisnih alata zakljucana. Ako primite poruku Korisnik ne moze izvesti
izabranu opciju , to znaci da opcija nije otkljucana.

Ova funkcija treba PTF MF32320.

Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST).

Izaberite Pokretanje servisnih alata.

Izaberite Prikaz/Promjena/Dump.

Izaberite memoriju Prikaz/Promjena.

Izaberite podatke Licencnog internog koda (LIC).

Izaberite Naprednu analizu.

No oo koD =D

Okrecite stranice prema dolje dok ne nadete opciju FLIGHTLOG. Upisite 1 odmah do opcije i pritisnite Enter.
Trebate biti na ekranu Specificiranje opcija Napredne analize. Naredba treba izgledati kao FLIGHTLOG.

8. Unesite opciju SEC UNLOCKDEVID u polje Opcije.

Biljeska: Ako zelite zakljucati ovu opciju da sprijecite kasnije koristenje, unesite opciju SEC LOCKDEVID.

Rjesavanje problema povezivanja Operacijske konzole

Mogu se desiti problemi za vrijeme sesije Operacijske konzole. Ovdje su neka rjeSenja za uobicajene probleme na koje
se nailazi za vrijeme vaseg inicijalnog postavljanja i upravljanja vasom konfiguracijom:

[Poruke o statusu rjesavanja problemal
Ovo poglavlje ukljucuje poruke o statusu kao pomo¢ u rjeSavanju problema vaseg povezivanja.

[Rjesavanje problema povezivanja
Ovo poglavlje ukljucuje rijesanja za probleme povezivanja koji se pojavljuju za vrijeme povezivanja Operacijske
konzole.

Za preuzimanje konzole ili omoguéavanje obnavljanja konzole pogledajte[Preuzimanje ili obnavljanje veze]
[Operacijske konzole]

[Rjesavanje problema provjere autenti¢nosti|
Ovo poglavlje ukljucuje rjeSenja za probleme provjere autenticnosti koji se javljaju za vrijeme povezivanja
Operacijske konzole.

[Rjesavanje problema emulatoral
Ovo poglavlje ukljucuje rjesenja za probleme emulatora koji se pojavljuju za vrijeme povezivanja Operacijske
konzole.

IRjeéavanje problema podataka sistemskog referentnog koda (SRC)|
Ovo poglavlje ukljucuje rjesenja za SRC podatke dobivene od vaseg posluzitelja.

IRjeéavanje problema daljinskog kontrolnog panela ili virtualnog kontrolnog panela|
Ovo poglavlje ukljucuje rjesenja za probleme kontrolnog panela koji se javljaju za vrijeme povezivanja
Operacijske konzole.

IRjeéavanje problema ¢arobnjaka konﬁguracije|
Ovo poglavlje ukljucuje rjesenja za probleme na koje se nailazi dok dovrSavate carobnjaka konfiguracije za
Operacijsku konzolu.
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[Rjesavanje ostalih problema Operacijske konzole|
Ovo poglavlje ukljucuje rjesenja za dodatne probleme koji se pojavljuju za vrijeme povezivanja Operacijske
konzole.

Prozor dijaloga Postavke

Operacijska konzola ima ugradeni prozor dijaloga postavki koji ima posebne opcije koje se koriste kao pomo¢ za
rjeSavanje problema. Prozor Postavke se aktivira pritiskom i drzanjem tipki Alt i shift i pritiskom na s tipku prije
otpustanja svih triju tipki (ALT+Shift+s). Opcije podjele datoteka dnevnika mogu biti od velike pomo¢i vasem
dobavljacu servisa, posebno ako imate vise konfiguracija povezivanja. Podjela dnevnika tako da svaka konfiguracija
ima svoj vlastiti dnevnik olaksava pronalazenje problema. Kada samo jedna veza ima problem, aktivnost u drugim
vezama nije vidljiva u dnevniku.

Postoji 1 funkcija koja se aktivira s vru¢om tipkom za hvatanje podataka ekrana kad veza ne odgovara ispravno. Da
uhvatite podatke ekrana izaberite kofiguraciju i pritsinite Ctrl+C. To ¢e dumpati sadrzaje zadnjih deset meduspremnika
ekrana (tri ekrana podataka) i vremensku oznaku koju su primili u dnevniku veza. Ovaj dnevnik moze koristiti podrska
ili razvoj da vidi koja su bila zadnja azuriranja emulatora. Aktiviranjem ove obrade po drugi put bez promjena ekrana
nece proizvesti vise podataka za dnevnik veze.

Vrlo je preporucljivo da korisnik ne radi druge promjene ili iskljucuje druge funkcije bez savjeta vaseg dobavljaca
servisa. Neispravno koristenje opcija na ovom prozoru moze uzrokovati nepredvidljivo ponasanje bilo koje ili svih
konfiguriranih veza.

RjesSavanje problema poruka statusa

Ako naidete na probleme s povezivanjem kada povezujete konzolu, Operacijska konzola daje poruke o statusu za
pomo¢ u rjeSavanju problema povezivanja. Poruka o statusu ukazuje da li imate problem s povezivanjem ili ne. Ona se
prikazuje ispod Status u podrudju detalja povezivanja prozora iSeries Operacijske konzole.

Napravite sljedece prije nego pocnete rjesavati probleme povezivanja:

* Provjerite da imate posljednji[Servisni paket za iSeries Access za Windows]

* Ako vasa lokalna konzola dozvoljava udaljenim konzolama da se na nju povezu, provjerite da imate isti servisni
paket na lokalnoj i udaljenoj konzoli.

Pregledajte sljedece poruke stanja da odredite da li imate problem s vezom.

[Poruke o stanju kad se konfiguracija odvija normalno|
Poruke o statusu koje ukazuju da nemate probleme s povezivanjem.

[Poruke o statusu kada imate probleme s povezivanjem|
Poruke o statusu koje ukazuju da imate probleme s povezivanjem.

Poruke o statusu kada konfiguracija te¢e normalno
Sljedece Poruke o statusu pomazu vam u identificiranju da li imate ili nemate probleme s povezivanjem.

Ove poruke o statusu ukazuju da nemate probleme s povezivanjem.

Povezivanje
Ovo se pojavljuje na udaljenoj konzoli za vrijeme inicijalnog povezivanja na lokalnu konzolu.

Povezivanje konzole ili Povezivanje daljinskog kontrolnog panela

Ova poruka o statusu je normalno stanje dok konzola radi inicijalno povezivanje na iSeries posluzitelj. Ako se to
pokazuje duze od nekoliko minuta, pogledajte Povezivanje konzole u popisu poruka o statusu koji ukazuju na
probleme s povezivanjem.
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Autorizacija u toku

Ovo se pojavljuje za vrijeme inicijalnog povezivanja na iSeries posluzitelj kada se pojavi prozor za prijavu
Servisnog uredaja. Ovo stanje ostaje dok se prvi korisnik (na lokalnoj ili udaljenoj konzoli) uspjesno ne prijavi.
Nakon $to se korisnik uspjesno prijavi, prozor za prijavu i ovaj status se nece pojavljivati za druge dial-in
korisnike dokle god lokalna konzola ostane povezana na posluzitelj. Lokalna konzola preko mreze (LAN) uvijek
¢e slati prozor prijave LAN servisnih uredaja kod prve uspostave veze. Sljedec¢a povezivanja na isti posluzitelj
nece ponovno slati prompt korisniku.

Povezano

Ovo se pojavljuje na lokalnoj konzoli nakon §to je inicijalno povezivanje na iSeries posluzitelj zavrSeno (korisnik
se uspjesno prijavio na Operacijsku konzolu). Ovaj status se takoder pojavljuje na udaljenoj konzoli kada je
povezivanje s lokalnom konzolom zavrseno.

Odspajanje

Ovo se pojavljuje na lokalnoj konzoli kada se korisnik lokalne konzole odspaja s iSeries posluzitelja i PC prekida
povezivanje. Ovaj status ¢e se pojaviti na udaljenoj konzoli kada se korisnik na udaljenoj konzoli odspoji s
lokalne konzole i kada PC prekine povezivanje.

Odspojeno
Ovo se pojavljuje na lokalnoj konzoli nakon $to se korisnik lokalne konzole odspaji s iSeries posluzitelja i PC
vise ne komunicira s posluziteljem.

Nije povezan s lokalnom konzolom
Ovo se pojavljuje na udaljenoj konzoli kada PC nije povezan na lokalnu konzolu.

Ako poruka o statusu koju ste primili nije na popisu, pogledajte [Poruke o statusu kada imate probleme s povezivanjem|

Poruke o statusu kada imate probleme s povezivanjem
Sljedece Poruke o statusu pomazu vam u identificiranju da li imate ili nemate probleme s povezivanjem.

Ove poruke o statusu ukazuju da imate probleme s povezivanjem:

920

Daljinski kontrolni panel neraspoloziv

Ovo se pojavljuje za vrijeme inicijalnog povezivanja na iSeries posluzitelj. To se pokazuje kada postoji problem s
kablom daljinskog kontrolnog panela i povezivanjem i vi birate da nec¢ete ponovno pokusati povezivanje. Da
nadete moguce rjesenje, pogledajte [Daljinski kontrolni panel ne uspijeva s pokretanjem]

Povezivanje daljinskog kontrolnog panela

Ovo se pojavljuje kada povezivanje ne uspije za vrijeme inicijalnog povezivanja ili prestane raditi nakon
inicijalnog povezivanja. Moguce je da je kabel daljinskog kontrolnog panela odspojen. Da nadete moguce
rjeSenje, pogledajte [Rjesavanje problema povezivanjal Ovaj status nestaje kada rijesite problem.

Povezivanje konzole

Ovo je normalni status kada konzola radi inicijalno povezivanje na iSeries posluzitelj. Ako se to pokazuje duze
od nekoliko minuta, povezivanje nije uspjelo. To takoder pokazuje kada povezivanje prestane raditi nakon
inicijalnog povezivanja, moguce zato, jer je kabel odspojen. Da nadete moguce rjeSenje, pogledajte
[problema povezivanj

Povezivanje konzole ili Povezivanje daljinskog kontrolnog panela

Ovo se pojavljuje kada povezivanje konzole i daljinskog kontrolnog panela ne uspije ili prestane raditi, moguce
zato Sto se kabel Operacijske konzole ili kabel daljinskog kontrolnog panela odspojio. Da nadete moguce
rjesenje, pogledajte IRj eSavanje problema povezivanjal. Ovaj status nestaje kada rijeSite problem.

Konzola neraspoloziva
Ovo se pojavljuje kada postoji problem za vrijeme inicijalnog povezivanja na iSeries posluzitelj i vi birate da
necéete ponovno pokusati povezivanje. Modem za povezivanje AS400 Operacijske konzole nije dostupan, ali je
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kabel Operacijske konzole pripojen. Modem za povezivanje AS400 Operacijske konzole nije fizicki modem nego
logicki pogonitelj uredaja koji dolazi zajedno s Operacijskom konzolom i omogucava lokalnoj konzoli da se
poveze na posluzitelj. Da nadete moguée rjesenje, pogledajte [Rjesavanje problema povezivanjal

Konzola neraspoloziva ili Daljinski kontrolni panel neraspoloziv

Ovo se pojavljuje kada postoji problem za vrijeme inicijalnog povezivanja na iSeries posluzitelj i vi birate da
necete ponovno pokusati povezivanje za konzolu i daljinski kontrolni panel. To ukazuje da postoji problem s
povezivanjem konzole, moguce zato, jer modem za povezivanje AS400 Operacijske konzole nije dostupan ili je
kabel konzole odspojen. Modem za povezivanje AS400 Operacijske konzole nije fizicki modem nego logicki
pogonitelj uredaja koji dolazi zajedno s Operacijskom konzolom i omogucava lokalnoj konzoli da se poveze na
posluzitelj. To takoder ukazuje da postoji problem s povezivanjem daljinskog kontrolnog panela, mozda zato Sto
je kabel daljinskog kontrolnog panela odspojen. Da nadete moguée rjesenje, pogledajte |Lokalna konzola ne|
|otkriva kablove| iIDaljinski kontrolni panel se ne uspijeva pokrenutil U svakom slucaju, korisnik je izabrao Ne u
prethodnoj poruci ¢ime je dopustio korisniku ponavljanje neuspjele funkcije.

Biljeska: Ako je lokalna konzola konfigurirana da se pokrene u nepra¢enom nacinu, lokalna konzola nec¢e imati
kontrolu i ne¢e se moc¢i normalno odspojiti.

Ako i oruka o statusu koju ste primili nije na ovom popisu, pogledajte|[Poruke o statusu kada se konfiguracija izvodil

Rjesavanje problema povezivanja
Kada postavljate vase inicijalno povezivanje mozete nai¢i na probleme koji povezuju vasu konfiguraciju Operacijske
konzole. Problemi s povezivanjem koji se mogu pojaviti:

[Problemi povezivanja lokalne konzole
Rjesenja za rjeSavanje problema povezivanja koji se javljaju za vrijeme konfiguracije lokalne konzole.

[Problemi povezivanja udaljene konzole|
Rjesenja za rjesavanje problema povezivanja koji se javljaju za vrijeme konfiguracije udaljene konzole.

Problemi povezivanja lokalne konzole

Kod postavljanja vase lokalne konzole mozete nai¢i na probleme s povezivanjem. Neuspjeh u povezivanju je definiran
kao problemi koji rezultiraju time da status ne ide u Povezano i emulator se ne pokrece. Moguce je da ¢e status oti¢i u
Povezano i da ¢e se emulator pokrenuti, ali nema podataka konzole. Ako je to slu¢aj, pogledajte [Rjesavanje problema]

Moguca rjesenja rjesavanja problema povezivanja ukljucuju:

[Konzola se ne uspijeva povezati
Rjesenja za problem koji se javlja kada se lokalna konzola ne uspijeva povezati na iSeries posluzitelj.

[Greske mreznog povezivanjal
Rjesenja za problem koji se javlja kada se lokalna konzola ne uspijeva povezati na iSeries posluzitelj preko
mreze.

IPoruka greske: Povezivanje na sistem nije sigurno povezivanje|
Rjesenja za probleme koji se javljaju kada lokalna konzola ne uspijeva napraviti sigurno povezivanje.

|Status lokalne ili udaljene konzole ostaje Povezivanj e|
Rjesenja za probleme koji sprijecavaju lokalnu konzolu da se poveze na posluzitelj ili sprijecavaju udaljenu
konzolu da se poveze na lokalnu konzolu zbog neprikladnih softverskih ili hardverskih konfiguracija.

IKonzola se ne uspijeva povezatﬂ
Rjesenja ako se vaSa konzola ne uspijeva povezati i otkrivanje porta ne uspijeva.
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[Slabljenje performansi na lokalnoj konzolil
Razlozi za slabljenje performansi kada komunikacijski port ne izvodi UART (Universal Asynchronous
Receive/Transmit, Cip serijskog porta) u meduspremniku.

[Ne moZe se izvesti povezivanje kada su instalirani infracrveni uredaji
Rjesenja ako PC ima problema s povezivanjem kada koristi infracrvene uredaje.

INeoéekivana odspaj anja|
Rjesenja ako PC, lokalna ili udaljena konzola ili oboje, ima sposobnosti upravljanja energijom.

IUpotreba HyperTerminala za provjeru valjanosti povezivanja izmedu klijenta i posluiiteljal
Rjesenja za koristenje HyperTerminala za povezivanje na razlicite izvore.

IResinkroniziranje lozinke za PC i ID uredaja servisnih alata|
Rjesenje za slucaj kada se ne podudaraju lozinka PC-a i iSeries servisnih alata.

Konzola se ne uspijeva povezati: Pod odredenim okolnostima direktno spojena konzola nece se uspjeti povezati. To
moze biti rezultat toga $to je posluziteljev komunikacijski adaptor zbog nekog razloga deaktiviran, kao §to je izuzetak
koji se dogodio. Ovo ¢e se najvjerojatnije pojaviti za vrijeme IPL-a i moze imati pridruzeni sistemski referentni kod
(SRC) na kontrolnom panelu zajedno s upaljenim svjetlom upozorenja. Mozete resetirati komunikacijsku liniju
izvodenjem funkcije 65 nakon koje slijedi funkcija 66 na kontrolnom panelu ili daljinskom kontrolnom panelu. Da
resetirate komunikacijski adaptor, napravite sljedece:

Da deaktivirate komunikacijsku liniju na posluzitelju, napravite sljedece:

1. Ako vas sistem nije u ruénom nacinu, ako prosirene funkcije nisu aktivirane ili oboje, slijedite ove korake:
Prvo, ako vas posluzitelj koristi klju¢ u obliku Stapic¢a, umetnite ga u prorez.

Postavite posluzitelj u ru¢ni nacin koriste¢i sistemski kontrolni panel.

Pomocu tipki Gore i Dolje, izaberite funkciju 25.

Pritisnite tipku Enter.

Upotrijebite tipku Gore da izaberete funkciju 26.

-0 o0 TP

Pritisnite tipku Enter.
2. Upotrijebite tipku Dolje da izaberete funkciju 65.
3. Pritisnite tipku Enter.

Ako je deaktiviranje uspjesno, prozor Funkcija/Podaci pokazuje D1008065.

Da aktivirate komunikacijsku liniju na posluzitelju, napravite sljedece:

1. Upotrijebite tipku Dolje da izaberete funkciju 66.

2. Pritisnite tipku Enter.

Sistem pokusava inicijalizirati liniju. Ako je uspjesno, ekran Funkcija/Podaci pokazuje D1008066. Ako ne moze

inicijalizirati liniju, pokazuje D1008065. Pogledajte |Gre§ka u automatskom prikazivanju D1008065 i D1008066|
Inakon pozivanja funkcij el ako se ocekivani referentni kod nije pojavio u nekoliko minuta.

Greske mreznog povezivanja: Ovo su rjeSenja za probleme koji se pojave kada se lokalna konzola ne uspije povezati
na posluzitelj preko mreze.

Pokusajte ova moguca rjesenja:
* Provjerite da mreza radi.

* Provjerite da imate ispravnu lozinku koja dozvoljava posluzitelju da pristupi informacijama vaseg servisnog uredaja
za vrijeme carobnjaka konfiguriranja. Takoder, provjerite da imate ispravan korisnicki ID i lozinku za servisne alate.

» Ako za svoju mrezu koristite Ethernet, mozete koristiti poprecni kabel da direktno povezete PC privremeno na
adaptorsku karticu. Ovo ¢e izolirati PC i posluzitelj od bilo kakvih moguéih problema na vasoj mrezi koji se mogu
mijesati s pravim operacijama.
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Biljeska: Poprecni kabel je standardni mrezni kabel, ali koji ima Zice za signal prenoSenja i primanja obratne. Ovo
virtualno dozvoljava svakom kraju da se ponasa kao da je hub, preklopnik ili usmjerivac¢ izmedu njih.

Poruka greske: Povezivanje na sistem nije sigurno povezivanje: Mozete primiti ovu poruku greske: Povezivanje
na sistem nije sigurno povezivanje. Ovoj poruci moze prethoditi poruka Povezivanje daljinskog kontrolnog
panela <ime vadeg povezivanja --> nije uspjelo. Da li Zelite poku$ati ponovno? ako je daljinski kontrolni panel
takoder konfiguriran.

Ova poruka pojavljuje se za vrijeme D-nacina (instalacije) IPL-a. Provjera autenti¢nosti nije izvedena i daljinski
kontrolni panel (LAN) nije podrzan za ovaj IPL tip.

Status lokalne ili udaljene konzole ostaje Povezivanje: Ovo su rjesenja za probleme koji sprijecavaju lokalnu

konzolu da se poveze na posluzitelj ili sprijecavaju udaljenu konzolu da se poveze na lokalnu konzolu zbog

neprikladnih softverskih ili hardverskih konfiguracija.

* Provjerite da su PC resursi slobodni od adresnih sukoba ili sukoba zahtjeva za prekidom (IRQ). Operacijska konzola
koristi adrese u rasponu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ako izvodite bilo koji softver koji ¢ini vas PC
SOCKS-omogucenim, provjerite vasu SOCKS konfiguraciju i osigurajte da je vas upis:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

SOCKS-omogucen PC pristupa Internetu kroz vatreni zid, kao §to je Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client ili drugi.

* Provjerite da su ime iSeries posluzitelja i ime lokalne konzole ispravni.

* Ako za svoju mrezu koristite Ethernet, mozete koristiti poprecni kabel da direktno povezete PC privremeno na
adaptorsku karticu. Ovo ¢e izolirati PC i posluzitelj od bilo kakvih mogucih problema na vasoj mrezi koji se mogu
mijesati s pravim operacijama.

Biljeska: Poprecni kabel je standardni mrezni kabel, ali koji ima zice za signal prenoSenja i primanja obratne. Ovo
virtualno dozvoljava svakom kraju da se ponasa kao da je hub, preklopnik ili usmjeriva¢ izmedu njih.

* Ako imate Windows NT na lokalnoj konzoli direktno spojenoj na posluzitelj s dozvoljenim daljinskim pristupom,
provjerite sljedece:

— Provjerite da konfiguracija modema koji prima pozive na lokalnoj konzoli nije postavljena na Samo zovi van.

— Pokusajte ponovno instalirati [Microsoft servisni paket|6 (ili kasniji).

Konzola se ne uspijeva povezati i otkrivanje porta ne uspijeva: Ako se vasa konzola ne uspijeva povezati i
otkrivanje porta ne uspijeva, ovdje su neki moguéi razlozi.

* Ponekad RealPlayer ili RealJukebox smetaju kod otkrivanja i upotrebe porta.

* Neki PDA pogonitelji ili softver mogu takoder sprijeciti povezivanje ili otkrivanje porta.

Slabljenje performansi na lokalnoj konzoli: Najvjerojatniji razlog za slabljenje performansi je §to komunikacijski
port ne izvodi UART (Universal Asynchronous Receive/Transmit, Cip serijskog porta) u meduspremniku.

Otidite u Napredne postavke za serijski port i provjerite da je oznaceno koristenje meduspremnickog UART-a.
Provjerite da Receive Buffer postavka nije postavljena na krajnju desnu postavku.

Ako to ne pomaze i vi sumnjate da postoji moguc¢nost da PC mozda stvarno nema meduspremnicki UART, IBM
preporuca da usporite povezivanje izmedu PC-a i posluzitelja. Ovisno o operativnom sistemu, mozda cete trebati
promijeniti registar, DUN objekt ili upis telefonskog imenika ili sve troje.

Problem kada UART nije u meduspremniku je u tome da su podaci brzih unosa u UART-u brzi nego $to se moze
rukovati njima, $to uzrokuje nedostatak paketa podataka, sto uzrokuje 30 sekundi ponovnog pokusavanja. Ovo se moze
desiti slucajno, ali ¢e biti postojano. Manja brzina smanjuje izlaganje preljevanju podataka i zbog toga nema vise
ponovnih pokusaja svakih 30 sekunda.

Ne moze se izvesti povezivanje kada su instalirani infracrveni uredaji: Ako PC koji ima probleme s povezivanjem
sadrzi infracrvene uredaje, trebat cete u nekim slucajevima onemoguciti infracrveno. Vec¢ina ovih uredaja rade s
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COML1, ali ne uspijevaju se pokazati kao da koriste pridruzene hardverske resurse. Trebat cete izvesti neka
eksperimentiranja da izolirate problem za vrijeme konfiguriranja Operacijske konzole.

Neocekivana odspajanja: Ako PC, lokalna ili udaljena konzola ili oboje, ima sposobnosti upravljanja energijom, ova
funkcija bi trebala biti onemogucena. Vec¢ina PC-ova, posebno prijenosna racunala, resetiraju komunikacijske portove
kod poziva upravljanja energijom nakon navedenog vremena. Ovo bi potencijalno moglo odspojiti uspostavljeno
povezivanje. Zbog toga se lokalna konzola koja ide u nacin Stednje energije moze odspojiti od posluzitelja i odspojiti
aktivnu udaljenu konzolu.

Upotreba HyperTerminala za provjeru valjanosti povezivanja izmedu klijenta i posluzitelja: HyperTerminal je
Windows aplikacija koriStena za povezivanje na razne izvore i dobavljena je sa svim Windows operativnim sistemima
na instalacijskom mediju, iako ne mora biti automatski instalirana. Kada se lokalna konzola direktno spojena na
posluzitelj ne povezuje, mozete koristiti HyperTerminal da odredite da li PC ima vezu na posluzitelj.

Biljeske:
1. Podaci se sporo pojavljuju pa budite sigurni da ste dozvolili 15 - 20 sekundi da se akcija dovrsi prije nego predete
na sljede¢i korak. Isto tako imajte na umu da neki koraci ne daju podatke u prozor. Malo pric¢ekajte i onda nastavite.

2. Sljedeci primjer je izveden na PC-u s Windows 2000. Ostali operativni sistemi mogu imati manje razlike u
prikazivanju opcija. Vazan dio ovog testa je dobivanje odgovora natrag od NEGOTIATE na kraju dokumenta.

Pogledajte sljedece da instalirate i koristite HyperTerminal:

[Instaliranje HyperTerminalal
Dostupne upute za instaliranje HyperTerminal na vas PC.

[Upotreba HyperTerminalal
Dostupne upute za koristenje HyperTerminal.

Instaliranje HyperTerminala: Da instalirate HyperTerminal:
1. Kliknite na vasu stazu.
* Pokrenite —> Programs —> Accessories = HyperTerminal

* Pokrenite — Programs — Accessories = Communications >HyperTerminal

Biljeska: Zelite izvedbeno povezivanje, a ne jedno od predefiniranih povezivanja ili folder.
2. Ako nije nadeno, koristite ove upute da to instalirate:

a. Stavite instalacijski medij, ako je to CD-ROM, u CD—ROM pogon i ¢ekajte da program pocne. Zatim,
zatvorite prozor. Ako program ne krene automatski ili instalacijski medij nije CD-ROM, nastavite sa sljede¢im
korakom.

b. Kliknite Start —> Settings — Control Panel.
c. Dva puta kliknite na Add/Remove Programs.
Kliknite na jedno od sljede¢eg, ovisno o operativnom sistemu:
* Windows Setup kartica
* Windows NT Setup kartica
e. Izaberite Communications.
f. Kliknite Details.
g. Postavite oznaku u kucicu koja je ispred HyperTerminala tako da kliknete na kucicu.
h. Kliknite OK.
i. Kliknite Apply.
j- Slijedite upute u bilo kojem promptu koji se moze pojaviti. Ako vam je prikazan prozor u kojem mozete
zamijeniti novu datoteku s jednom starijom, kliknite Da da zadrzite noviju datoteku.

Kada ste spremni koristiti HyperTerminal, pogledajte poglavlje[Upotreba HyperTerminala)
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Upotreba HyperTerminala: Ako niste instalirali HyperTerminal, pogledajte poglavlje|Instaliranje HyperTerminalal Za
upotrebu HyperTerminala:

1.

w

10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Kliknite na vasu stazu:

e Start — Programs —> Accessories = HypertTerminal

* Start — Programs — Accessories = Communications —>HypertTerminal

U prozoru Povezivanje na unesite ime, izaberite ikonu i zatim kliknite OK.

Novi prozor Povezivanje na ce se pojaviti. Kliknite na malu strelicu na kraju reda za Povezivanje pomocu:

Izaberite komunikacijski port koji se koristi za konzolu. On moze takoder biti u popisu kao direktni na COMn
(gdje je n od 1 do 4). Kliknite OK.

Prozor COMn Svojstva ¢e se pojaviti. Promijenite brzinu na 9600. Kliknite OK.

Biljeska: Ako ne postavite brzinu na 9600 dobit cete nejasan tekst i necete vidjeti zeljene rezultate.

Prozor HyperTerminal ¢e se otvoriti. U donjem lijevom uglu status bi trebao javiti kao Povezan i vrijeme ce se
povecavati.

U prozoru za podatke mozete dobiti:
* Nothing
* Unintelligible
* +++ATHO
Napravite Odspajanje.
Izaberite Datoteka —> Svojstva.
Trebali bi se nalaziti u Svojstva za povezivanje koje ste upravo kreirali. Izaberite karticu Postavke.
Kliknite na tipku ASCII Postav.
Promijenite sljedece postavke tako da postavite kvacicu u kucicu za oznacavanje:
* Slanje kraja linije s teretima linije
* Jeka za upisane znakove lokalno
* Dodavanje tereta linije dolaze¢im krajevima linije
* Omatanje linija koje premasuju Sirinu terminala
Kliknite OK. Kliknite OK.
Napravite Povezivanje.

Na kontrolnom panelu posluzitelja unesite funkciju 65 (trebate dovesti posluzitelj u poznato stanje).

Biljeska: Mozda ¢ete trebati unijeti funkciju 25 1 26 kako bi imali pristup do gornjih funkcija.

Kontrolni panel posluzitelja moze prikazati D1008065 nakon nekog vremena. Takoder, u prozoru
HyperTerminal, moZzete dobiti neke podatke.

Na kontrolnom panelu posluzitelja unesite funkciju 66. Mozete dobiti D1008066. Ovaj referentni kod ne moze se
pojaviti u svim slucajevima. Takoder, u prozoru HyperTerminal, mozete dobiti neke podatke.

Koriste¢i velika slova, upisite NEGOTIATE 1 u HyperTerminal prozor. Pritisnite Enter. Prozor podataka
HyperTerminal prikazuje 115200.

Biljeska: Ako se nista ne vrati, ponovite NEGOTIATE 1.

Ako je vracena vrijednost brzine, tada imate zamijenjene podatke u oba smjera i potpunu povezanost. Ako se
Operacijska konzola nec¢e povezati, vrlo je vjerojatno da imate probleme s postavljanjem na strani klijenta.

Ako nije vracena vrijednost brzine, mozete pokusati iskljuciti PC, ponovno ga ukljuciti, te ponoviti test. Ili
ponovno pokusajte povezati konzolu. U rijetkim slu¢ajevima mozda treba ponoviti IPL posluzitelja. Za najbolje
rezultate, preporuca se da napravite sljedece, u redoslijedu:

a. Ugasite posluzitel;.
b. Ugasite PC.
c. Upalite PC.
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d. Pokrenite povezivanje za konzolu.
e. Upalite posluzitel;.

Ako gornji postupak ne uspijeva rjesiti vas problem s povezivanjem, trebate kontaktirati vaSeg servisera za daljnju
pomoc.

Problemi povezivanja udaljene konzole
Kod postavljanja vase udaljene konzole mozete nai¢i na probleme s povezivanjem. Moguc¢a rjesenja uklanjanja
pogresaka ukljucuju:

IUdaljena konzola kroz dial-up ne uspijeva se povezati s lokalnom konzolom|
Rjesenja za problem koji se pojavljuje kada modem udaljene konzole ne uspijeva uspostaviti povezivanje s
lokalnom konzolom.

|Ne podudara se ime lokalne konzole kada se udaljena konzola povezuje s lokalnom konzolom|
Razlozi za mogucu nepodudarnost imena konzole kada se udaljena konzola povezuje s lokalnom konzolom.

Udaljena konzola kroz dial-up ne uspijeva se povezati s lokalnom konzolom: Kada povezujete udaljenu konzolu s
lokalnom konzolom, mozete nai¢i na probleme povezivanja lokalne konzole. Ovo su rjeSenja za problem koji se
pojavljuje kada modem udaljene konzole ne uspijeva uspostaviti povezivanje s lokalnom konzolom.

* Ako je va§ PC modem na popisu kao Standard Modem opcija u folderu Modems, konfigurirajte ga s razlicitim
proizvodacem i modelom.

* Ako imate modem originalnog proizvodaca opreme (OEM), va§ OEM modem mozda nece biti ispravno
konfiguriran. Ako je to slucaj, pokusajte ga konfigurirati koristeci postavljanje za neki sli¢ni modem.

Ne podudara se ime lokalne konzole kada se udaljena konzola povezuje s lokalnom konzolom: Vazno je da
korisnik na oba kraja oznaci stupac Lokalna konzola u prozoru Operacijske konzole. Imena moraju biti jednaka. Ono
Sto TCP/IP koristi kao ime je dohvaceno i postavljeno ovdje. Kada je zatim udaljena konzola konfigurirana, provjerite
da je ime lokalne konzole isto. Moguce je da imate dva razli¢ita sistemska imena na istom PC-u. Ime koristeno za
Operacijsku konzolu je uzeto iz DNS upisa iz TCP/IP usluge.

RjesSavanje problema provjere autenti¢nosti

Kada postavljate vase inicijalno povezivanje mozete nai¢i na probleme koji provjere autenti¢nosti. Problemi provjere
autenti¢nosti mogu ukljuciti:

[Greske provjere autenti¢nostil
Rjesenja za slucaj kada vas PC ne moze dovrsiti povezivanje izmedu lokalne konzole i posluzitelja.

[Greske provjere autenti¢nosti s Windows NT servisnim paketom 6|
Rjesenja za greske provjere autenticnosti na Windows NT.

Greske provjere autenti¢nosti

Kada povezujete lokalnu konzolu s posluziteljem, mozete nai¢i na probleme povezivanja lokalne konzole. Ovo su
rjeSenja za greske koje se javljaju kada Operacijska konzola ne moze dovrsiti povezivanje izmedu posluzitelja i lokalne
konzole (PC). Greske se sastoje od problema konfiguracije softvera ili neprepoznatih korisnickih ID-ova servisnog
alata:

* Provjerite da unosite vazeci korisnicki ID i lozinku servisnih alata za vrijeme carobnjaka konfiguracije.

* Ako koristite Windows NT, pokusajte reinstalirati |Windows NT servisni paketl (najmanje servisni paket 6).

Mozete takoder primiti poruku greske s obzirom na sigurnost povezivanja. PogledajtelPoruka greske: Povezivanje nal
|sistem nije sigurno povezivanje
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Greske provjere autenti¢nosti s Windows NT servisnim paketom 6
Pozivanje uticnica mozda nece ispravno raditi ako korisnik nije u Administrator grupi.

‘Winsock poziv ne uspijeva kada korisnik nema prava lokalnog administratora

Za vise informacija, pogledajte|http:/www.microsoft.com| .

RjeSavanje problema emulatora

Kada postavljate vase inicijalno povezivanje mozete nai¢i na probleme s emulatorom. Problemi emulatora mogu
ukljucivati:

IEmulator lokalne konzole odlazi u stanje Odspojeno|
Rjesenja za podatke emulatora lokalne konzole.

IPC5250 prozor ne pokazuje Korisnicke podatke|
Rjesenja za probleme PC5250 emulatora.

Ako se prozor emulatora ne pokreée i status povezivanja nije Povezano, pogledajte u poglavlje|Problemi povezivanial
lokalne konzole

Emulator lokalne konzole odlazi u stanje Odspojeno

Ovaj problem uglavnom pogada lokalnu konzolu na mrezi. Mogu¢i uzrok je da drugi korisnik ime kontrolu na
posluzitelju. Da provjerite da li vasa lokalna konzola ima kontrolu na posluzitelju, napravite sljedece u prozoru
emulatora:

1. Kliknite Pojavljivanje —> Pokazivanje —> Povijest statusne trake.

2. Ako je Odspojeno posljednji upis, moguce je da drugi korisnik ima kontrolu.
3. Ako je to slucaj, pokusajte povezivanje s posluziteljem kasnije.

PC5250 prozor ne pokazuje korisnicke podatke

Ovo moze biti uzrokovano UART-om bez meduspremnika za serijsku vezu u PC-u. Pogledajte [Slabljenje performansil
fna lokalnoj konzoli} Ovaj problem utje¢e jedino na izravno pripojenu lokalnu konzolu.

Rjesavanje problema podataka sistemskog referentnog koda (SRC)

Mogu postojati problemi s vasom konfiguracijom Operacijske konzole ako dobijete bilo koji od sljedec¢ih sistemskih
referentnih kodova (SRC-ova):

ISRC-ovi A600500A, A600500B, A600500C, A600500D, B600500A, B600500B, B600500C i B600500D]
Rijesenja za SRC-ove A600500A, A600500B, A600500C, A600500D, B600500A, B600500B, B600500C 1
B600500D

[SRC-ovi A6005001, A6005004, A6005007, B6005001, B6005004 i B6005007]
Rjesenja za SRC-ove A6005001, A6005004, A6005007, B6005001, B6005004 1 B6005007.

ISRC-ovi A6005008 i B6005008|
Rjesenja za SRC-ove A6005008 i B6005008.

|Sistemski referentni kod A900200q
Rjesenja za sistemski referentni kod A9002000.

[Sistemski referentni kod A6005082]
Rjesenja za sistemski referentni kod A6005082.

[Greska u automatskom prikazivanju D1008065 i D1008066 nakon pozivanja funkcije|
Rjesenja za neuspjeh automatskog slanja D1008065 i D1008066 nakon pozivanja funkcije.
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[IPL korak C6004031 traje duZe nego je oéekivanol
V5R1 i kasnije: IPL korak na C6004031 moze potrajati 45 minuta.

SRC-ovi A600500A, A600500B, A600500C, A600500D, B600500A, B600500B,
B600500C i B600500D,

Ti SRC kodovi pridruzeni su operaciji metode kontrolnog panela za promjenu nacina konzole ili dovrSenja zadatka
konzole kada konzola ili druga radna stanica nisu dostupni. Pogledajte |Up0treba 65 + 21 funkcij a| za detalje oko
koristenja ove funkcije.

Biljeska: nn moze biti bilo koja alfanumericka oznaka.

e A6nn 500A - Prikazujete postavke nacina trenutne konzole.

* A6nn 500B - Napravili ste drugi 65/21 i sad ste u nacinu za uredivanje.

* A6nn 500C - Izveli ste drugi 21 za uzrokovanje akcije, kao postavljanje konzole na drugu vrijednost.

+ A6nn 500D - Cekali ste predugo nakon ulaska u naéin za uredivanje za uzrokovanje akcije, tako da éete trebati

ponovno uéi u nacin za uredivanje ako namjeravate stvarati promjene. Sada ¢e 21 prisiliti konzolu za DST, a ne
uzrokovati akciju.

SRC-ovi A6005001, A6005004, A6005007, B6005001, B6005004 i B6005007

Sljedeci referentni kodovi mogu biti prikazani za twinax konzolu.

A6005001 i B6005001
Resurs konzole (kontroler) nije pronaden za vrijeme ru¢nog IPL-a.

A6005004 i B6005004
Uredaj konzole nije bio pronaden za vrijeme ru¢nog IPL-a. Twinax kontroler je bio pronaden, ali ne moze biti koristen.
Ovo samo ukazuje na prisutnost kontrolera. To ne ukazuje da je kontroler mozda pokvaren.

A6005007 i B6005007

Uredaj konzole nije bio pronaden za vrijeme ru¢nog IPL-a. Ovaj referentni kod takoder ukazuje na prisutnost hardvera
bi bio stara asinkrona konzola, koja nije vise podrzana. Ovo ne ukazuje na gresku tog hardvera, niti da je to
namjeravana konzola.

Ovi referentni kodovi, jednako kao i svjetlo upozorenja, bit ¢e resetirani kada konzola bude otkrivena i postane aktivna.
Moguce je da ¢e IPL biti nuzan da ponovno pokusa pronaéi uredaj konzole ako jedan od ovih referentnih kodova
postoji duzi period vremena, ovisno o vise faktora, ukljucuju¢i model, prisutni hardver, itd. Mozete prisiliti posluzitelj
da ponovno pokusa pronaci konzolu izvode¢i funkciju 21 s kontrolnog panela, daljinskog kontrolnog panela ili
virtualnog kontrolnog panela. Mozete koristiti 65+21 funkcije za skupljanje podataka ili pokusati obnavljanje.

Sistemski referentni kod A6005008 i B6005008

Koristite ovu tablicu ako ste primili referentne kodove A6005008 ili B6005008. Ako IPL nije pronasao konzolu i ako je
tip konzole postavljen na bilo sto osim na 1, sistem ¢e prikazati kod A6005008 ili B6005008.

» Ako pokusavate koristiti twinax konzolu, jedini relevantan podatak u ovom SRC-u je rije¢ 16. Upotrijebite donju
tablicu da odredite twinax gresku. Prva 4 znaka ove rijeci sadrze posljednja 4 znaka originalnog tipa greske. Na
primjer, ako je rije¢ 16 sadrzavala 50010001, SRC kod koji se odnosi na twinax ¢e biti A6005001 i tip konzole je
postavljen da se koristi twinax konzola. Pogledajte taj SRC kod.

» Ako pokusavate koristiti Operacijsku konzolu izaberite prikladni odlomak u donjoj tablici kako slijedi:
— Lokalna konzola na mrezi koristi rijeci 13, 141 15.

— Lokalna konzola direktno spojena na posluzitelj koristi rijec¢i 17, 181 19.
Biljeska: Ako ste upravo premjestili LAN adaptor pridruzen Operacijskoj konzoli (LAN), morate ¢ekati najmanje 35

minuta da posluzitelj pronade i upotrijebi novu LAN adaptor karticu. U ovom slucaju, jednom kad je
posluzitelj zadovoljen pocet ¢e koristiti novi adaptor, konzola ¢e se pokrenuti i referentni kod ¢e nestati.
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LAN

AKo je vrijednost Rijeéi 13:

Greska

Rijec 14 znadi:

Rijec 15 znadi:

1 Nije pronaden podrzan HW ili U nekim slucajevima, moze
pronaden HW nije ocekivani biti prikazan serijski broj
(na primjer, zamijenili ste LAN ocekivanog adaptora.
IOA tako da je serijski broj
razlicit)
2 LAN IOA nije uspio izvjestiti
3 Greska hardvera Zajednicki kodovi greske: Polozaj kartice ili serijski broj
53001A80,53002AC0 Mreza, |adaptora.
kabel ili LAN adaptor ne mogu
biti operativni. Kod greske:
00000000 . Ovaj kod greske
pokazuje da je adaptor
izvjestavao ali se nije jo$
inicijalizirao. Ovo se sada ne
smatra greskom. Adaptor se
treba aktivirati uskoro. Za
daljnje kodove greske,
kontaktirajte vaseg dobavljaca
servisa.
4 BOOTP status: Ako su Pokusaji Polozaj kartice ili serijski broj
pokusaji nula, tada je BOOTP adaptora.
spreman kada ga se pozove.
Ako pokusaji imaju vrijednost,
tada PC nije odgovorio
5 LAN veza posluzitelja je IP adresa Polozaj kartice ili serijski broj

aktivna, ali PC nije uspio s
povezivanjem - Da li je PC &
posluzitelj na istoj mrezi? Da li
koristi isti protokol? Moze li
PC ping-ati posluzitelj? (ping
ime_hosta_posluzitelja)

adaptora.

Rijec 16

Twinax-povezan SRC predstavljen je s prva 4 znaka. Vrijednost
tipa konzole predstavljena je sa zadnja 4 znaka u obliku xxxx

XXXX.

00 = Nije definirano od korisnika (stara default vrijednost)

01 = Twinax

02 = Operacijska konzola (izravna)
03 = Operacijska konzola (LAN)

Kabel

Ako je vrijednost Rijeci 17:

Greska

Rijec 18 znadi:

Rije¢ 19 znadci:

1

Asinkrona kartica nije

otkrivena
2 Nijedan kabel nije otkriven Pozicija kartice Tip kartice
3 Otkriven krivi kabel Pozicija kartice ID kabla
4 Port u upotrebi Pozicija kartice Tip kartice
FA Nije konfigurirano za izravan

kabel
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Sistemski referentni kod A9002000
Moguci razlozi $to ste dobili sistemski referentni kod A90002000:

* Ako sistem prikazuje ovaj SRC kod, obi¢no se podrazumijeva da OS/400 nije pronasao konzolu.

* iSeries sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na ON. OS/400 nije u mogucnosti kreirati novu
konzolu ako je ona iskljucena.

» Ako ste jednostavno migrirali konzolu s jednog tipa u drugi i nova konzola nije uspjela s radom u OS/400, moc¢i Cete
koristiti drugu radnu stanicu da ru¢no obriSete kontroler i opis uredaja pridruzen staroj konzoli.

Biljeska: Mozete koristiti servisne funkcije konzole (65+21) za pomo¢ u obnavljanju ili za skupljanje podataka
debug-a.

Sistemski referentni kod A6005082
Moguci razlozi $to ste dobili sistemski referentni kod A6005082:

» Ako sistem prikazuje ovaj SRC kod, to obi¢no znac¢i da je konzola nadena i da je nakon toga posluzitelj izgubio vezu
s konzolom.

* Ako je konzola ponovno dodijeljena i posluzitelj moze pronaci konzolu, SRC kod ¢e nestati.

* Tip konzole ne utjece na ovaj SRC kod.

Greska u automatskom prikazivanju D1008065 i D1008066 nakon pozivanja funkcije
Kada radite s modelima koji imaju dupli red za prikaz Funkeija/Datum, nakon pozivanja funkcije 65 ili 66, kontrolni
panel nece moci automatski prikazati SRC kod. U tom slucaju, morate izvesti funkciju 11 kako bi odredili da li je
funkcija 65 ili 66 uspjesno zavrSena. Ako funkcija nije uspjesno zavrsena:

1. Koristeci kontrolni panel ili daljinski kontrolni panel, pritisnite tipke Gore ili Dolje dok se ne pokaze 11.
2. Pritisnite Enter.

IPL korak C6004031 traje duze nego je o¢ekivano

Napravljena je promjena u V5R1 i kasnije, koja otkriva hardverski resurs za konzolu. Ovisno o tome koji ostali resursi
koji mogu biti konzola, mogu biti pronadeni, plus vrijeme koje je potrebno za prolaz sabirnice, ova aktivnost povecava
koli¢inu vremena provedenog na ovom koraku IPL-a.

Rjesavanje problema daljinskog kontrolnog panela ili virtualnog
kontrolnog panela

Kada postavljate vase inicijalno povezivanje mozete nai¢i na probleme pristupajuc¢i vasem kontrolnom panelu.
Problemi kontrolnog panela koji se mogu pojaviti:

[Daljinski kontrolni panel se ne uspijeva pokrenutil
Rjesenja za kablove daljinskog kontrolnog panela.

[Ne moze se koristiti funkcija nacinal
Rjesenja za slucaj kad ne mozete koristiti funkciju nacina na daljinskom kontrolnom panelu ili virtualnom
kontrolnom panelu.

IProblemi S provjerom autentiénosti|
Rjesenja za nastali problem provjere autenti¢nosti.

Daljinski kontrolni panel se ne uspijeva pokrenuti
Ako se vas daljinski kontrolni panel ne uspijeva pokrenuti, provjerite sljedece:

* Provjerite da su kablovi ispravno spojeni. Za vise informacija, pogledajtellnstaliranje kablova Operacijske konzole|

* Provjerite da su PC resursi slobodni od adresnih sukoba ili sukoba zahtjeva za prekidom (IRQ). Operacijska konzola
koristi adrese u rasponu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ako izvodite bilo koji softver koji Cini vas PC
SOCKS-omogué¢enim, provjerite vasu SOCKS konfiguraciju i osigurajte da je vas upis:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0
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SOCKS-omogucéeni PC pristupa Internetu kroz vatreni zid, kao sto je Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS
Client ili drugi.

Ako se povezujete putem mreze, jo$ jedan razlog neuspjeha udaljenog kontrolnog panela moze biti da ID korisnika
ili koristeni uredaj servisnih alata nema dozvolu za upotrebu udaljenog kontrolnog panela.

Ne moze se koristiti funkcija na¢ina

Ako niste u mogucnosti koristiti funkciju nacina na udaljenom kontrolnom panelu ili virtualnom kontrolnom panelu,
provjerite da korisnik koji je autorizirao vezu (Prijava servisnog uredaja) ima privilegiju Udaljenog kljuca panela
particije za particiju na koju je spojen.

1.
2.
3.
4.

Pristupite |Namjenskim servisnim alatima (DSTj.
Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Korisnicki profili servisnih alata.

Izaberite Promjena povlastica (opcija 7).

Korisniku treba biti dodijeljena ova povlastica, od strane particije, kako bi mogao koristiti funkciju nacina. Takoder,
ako sistem podrzava klju¢ u obliku Stapica, taj klju¢ mora biti umetnut prije nego je funkcija nacina aktivna.

Problemi provjere autenti¢nosti
Sljedece stavke su dva problema koja se odnose na provjeru autenti¢nosti i sugestije za njihovo ispravljanje.

Greska u provjeri ovlastenja.

Poruka o greski: Trenutno upisana lozinka za pristup nije vaze¢a. Molimo upiSite vazeéu lozinku za
pristup.Preuzimanije ili obnavljanje veze Operacijske konzole

Ova poruka obi¢no znaci da lozinka za pristup koju ste upisali u prozoru Prijava servisnog uredaja nije ista kao
lozinka koju ste upisali u prozoru Specificiranje lozinke za pristup za vrijeme ¢arobnjaka konfiguracije. Na primjer u
[[nstaliranje virtualnog kontrolnog panela (VCP)| bio je pristup. Provjerite da nije aktivan Caps Lock i ponovno
upisite lozinku za pristup koriste¢i lozinku koju ste dodijelili, vodec¢i racuna o osjetljivosti na mala i velika slova
koju ste mozda upotrijebili.

Greska u povezivanju VCP-a.

Poruka greske: Lozinka uredaja servisnih alata PC-a i lozinka uredaja servisnih alata iSeriesa se ne
podudaraju. lli je ID (ime) uredaja servisnih alata ve¢ u upotrebi ili lozinke moraju biti RESET na ovom
PC-u iiSeriesu.

To pokazuje da je lozinka ID-a uredaja servisnih alata neispravna.

Lozinka ID-a Servisnog uredaja pohranjena na PC-u vise se ne podudara s vrijednosti pohranjenoj na posluzitelju.
Lozinka dodijeljena ID-u Servisnog uredaja za vrijeme ¢arobnjaka konfiguracije na PC-u mora se podudarati s
lozinkom dodijeljenom ID-u servisnog uredaja na posluzitelju. Ako ste koristili ID uredaja QCONSOLE tada PC i
posluzitelj moraju imati lozinku postavljenu na QCONSOLE. Ako ste kreirali ID uredaja na posluzitelju kao VCP,
kao §to je pokazano u primjeru u|Instaliranje virtualnog kontrolnog panela (VCP)| tada lozinka dodijeljena na PC-u
treba takoder biti VCP. Svaki puta kad uspjesno provjerite ovlastenje ova lozinka se ponovno Sifrira na novu
vrijednost i pohranjuje na obje strane veze. U rijetkim slu¢ajevima ova lozinka izade iz sinkronizacije i tada trebate
ponovno postaviti vrijednost na originalnu default vrijednost na PC-u i posluzitelju. Za upute kako to napraviti
pogledajte IResinkroniziranje ID-a i lozinke PC-a i uredaja servisnih alatal

Rjesavanje problema ¢arobnjaka konfiguracije

Kada postavljate vase inicijalno povezivanje mozete nai¢i na probleme za vrijeme carobnjaka konfiguriranja. Problemi
s carobnjakom koji se mogu pojaviti:

ILokalna konzola ne otkriva konzolni kabell
Rjesenja za slucaj kada lokalna konzola ne otkriva prisustvo kabla Operacijske konzole.

|Stari mrezni podaci se mjesaju s rekonfiguracijom mreznog povezivanjal
Rjesenja kada se stari mrezni podaci mjesaju s rekonfiguracijom mreznog povezivanja.
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[Ne moZe se pronaéi ispravan modem kod izbora Add RAS Device|
Rjesenja kada ne mozete pronaci ispravan modem na Add RAS Device za Windows NT konfiguracije.

Lokalna konzola ne otkriva konzolni kabel
To su rjesenja za slucaj kada lokalna konzola ne otkriva prisutstvo kabla Operacijske konzole. Obi¢no je prisutna
poruka o statusu Povezivanje ili Nedostupno :

* Provjerite da je kabel ispravno spojen. Za vise informacija, pogledajte Ilnstaliranj e kablova Operacijske konzolel

» Zakonzolu, provjerite da je ispravno locirana kartica komunikacijskog adaptora.
* Provjerite da su brojevi dijelova za kabel operacijske konzole ispravni.

* Provjerite da je posluzitelj u takvom stanju da ¢e konzola biti aktivna. Na primjer, konzola je aktivna nakon ru¢nog
punjenja pocetnog programa (IPL-a). Nakon $to izvedete IPL, sistemski referentni kodovi (SRC-ovi) B6004031,
B6004501 ili B600500X (gdje je x broj) ukazuju da je posluzitelj u ispravnom stanju.

* Provjerite da su PC resursi slobodni od adresnih sukoba ili sukoba zahtjeva za prekidom (IRQ). Operacijska konzola
koristi adrese u rasponu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ako izvodite bilo koji softver koji Cini vas PC
SOCKS-omogué¢enim, provjerite vasu SOCKS konfiguraciju i osigurajte da je vas upis:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

SOCKS-omoguceni PC pristupa Internetu kroz vatreni zid, kao §to je Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS
Client ili drugi.

Stari mrezni podaci se mijeSaju s rekonfiguracijom mreznog povezivanja

Ako konfigurirate lokalnu konzolu na mrezi i korisnik stalno dobiva staru IP adresu, koja je mozda krivo, ali ne mozete
do¢i do toga bez promjene imena, mozda ¢ete trebati editirati hosts datoteku na vasem PC-u. Mozda ¢éete trebati
editirati datoteku i ukloniti upis u upitnicima.

Biljeske:
1. Takoder se preporuca da uklonite stari unos u datoteci hosts na PC-u. Mozete traziti hosts i onda dvostruko kliknuti
datoteku kada ju nadete da pokrenete defaultni editor.

2. Operacijska konzola treba biti zatvorena i restartana prije pokusaja povezivanja nove konfiguracije. Ova akcija ¢e
ukloniti sve vrijednosti spremljene u predmemoriju koji su povezani sa starom konfiguracijom.

Ne moze se pronaci ispravan modem kod izbora Add RAS Device

Korisnik moze postavljati udaljenu konzolu ili lokalnu konzolu u Windows NT. Oni su ili nedavno dodali ili zamijenili
PC modem, ali nisu u moguénosti pronaci stavku u popisu prozora Add RAS device. Pogled u RAS Svojstva moze
pokazati drugi uredaj na istom COM portu. Tipi¢ni scenarij je da za vrijeme instalacije Usluga daljinskog pristupa, koje
su dio nekih Mreznih instalacija, korisnik konfigurira nepostoje¢i modem da dovrsi instalaciju Usluga daljinskog
pristupa koje treba modem. Kasnije, za vrijeme postavljanja Operacijske konzole, treba se dodati modem za
Povezivanje AS400 Operacijske konzole, ali on se ne pojavljuje.

RjeSenje: Trenutni modem mora biti uklonjen prije nego je novom modemu dozvoljeno da se pojavi u tom prozoru.

U slicnom slucaju, prebacujete se iz jednog tipa konfiguracije u drugi i za vrijeme inicijalnih koraka kod odredivanja
koji ¢e modemi trebati biti prisutni za Usluge daljinskog pristupa postojale su upute za brisanje modema. Kada izidete
iz foldera Modem i dobijete poruku Dial-up Networking treba biti konfiguriran zato Sto se popis instaliranih
modema promijenio. Da li to Zelite sad napraviti? Ako odgovorite s Da rezultat je da Usluge daljinskog pristupa i
popis modema nisu sinkronizirani. Da to popravite:

1. Otidite u Usluge daljinskog pristupa.

2. Uklonite isti modem.

3. Kliknite Nastavak.

4. Odgovorite na odgovarajucu poruku i podignite PC ponovno.

5. Vratite se u Usluge daljinskog pristupa i nastavite s uputama za dodavanje modema $to niste mogli prije napraviti.

Rjesavanje ostalih problema Operacijske konzole

Kod koristenja Operacijske konzole mozete nai¢i na sljedece probleme:

102  iSeries: iSeries Access za Windows Operacijska konzola



[Operacijska konzola ostaje u QCTL]|
Rjesenja za slucaj kad Operacijska konzola ostaje u QCTL, a trebala bi biti CTLxx.

[Lokalna konzola prima poruku: posluzitelj Usluga daljinskog pristupa se nije pokrenuo|
Rjesenja za slucaj kad lokalna konzola dobije poruku Posluzitelj Usluga daljinskog pristupa se nije
pokrenuo (samo za Windows NT).

|Sistemski zahtjevi nece raditil
Rjesenja kada sistemski zahtjevi nece raditi.

Operacijska konzola ostaje u QCTL

Ovo se obicno pojavljuje nakon migracije, ali moze biti pronadeno u bilo koje vrijeme dok ste radili s resursima.
QCONSOLE i dalje ostaje u QCTL kada biste ocekivali da bude ponovno dodijeljena kao druga radna stanica.
Osigurajte da sistem nije bio IPL-an s uklju¢enim DEBUG. Postoji dobra indikacija da nije pokrenut nijedan drugi
interaktivni podsistem, ako je prisutan, a ostali mogu takoder biti odsutni. Provjerite SYSVAL QIPLTYPE koja treba
biti 0.

Biljeska: Ako nova konzola prestane raditi u OS/400 mozda trebate drugu radnu stanicu da rucno izbrisete opis
kontrolera i uredaja pridruzenih starom uredaju konzole.

Lokalna konzola prima poruku: posluzitelj Usluga daljinskog pristupa se nije
pokrenuo

Ako je lokalna konzola postavljena da prima pozive i nema PC modema konfiguriranog da prima te pozive, to ¢e
poslati poruku Posluzitelj Usluge daljinskog pristupa nije se pokrenuo. Da to popravite postavite lokalnu konzolu
da ne prima pozive ili konfigurirajte modem (Cak i jedan koji ne postoji). Budite oprezni s ovim posljednjim pristupom.
Ako su oba serijska porta dodijeljena Operacijskoj konzoli, modem ¢e se morati nalaziti na COM3 i mnogi PC-ovi ga
necée imati. Ovo se takoder moze desiti ako nije instaliran Windows NT

Sistemski zahtjevi nece raditi

Kada koristite Operacijsku konzolu, SYSREQ je isto sto i Shift+ESC kako je definirano kao default za 5250
emulaciju. Vecina tipkovnica ima Prt Screen tipku oznacenu kao SYSREQ $to ¢e biti aktivirano koristenjem te tipke
zajedno s Ctrl tipkom, ali Windowsi imaju tu tipku rezerviranu. Morate remapirati tipkovnicu upotrebom operativnog
sistema, a ne 5250, da to promijenite.

Povezane informacije

Na popisu pokraj nalaze se iSeries prirucnici i IBM Redbook-ovi (u PDF formatu), Web stranice i poglavlja
Informacijskog Centra koja su povezana s poglavljem Operacijske konzole. Mozete vidjeti ili ispisati bilo koje
PDF-ove.

Prirucnici

» [Twinax konzola @

Twinax konzola koristi sucelje reda za naredbe za pristup i upravljanje vasim iSeriesom i ona ne treba upotrebu
osobnog racunala da bi se ponasala kao konzola. Pristupate do iSeriesa kroz ekran konzole, tipkovnicu i twinax
kablove.

Web stranica

* [iSeries Access Web stranica|o

Ova Web stranica ukljucuje online informacije proizvoda od iSeries Accessa i Operacijske konzole.

Ostale informacije

* [iSeries Access za Windows|

Koristite ove informacije za instaliranje i konfiguriranje iSeries Accessa za Windows i na iSeries posluzitelj i na
PC. Instalacija i konfiguracija je potrebna i za posluzitelj i za PC.
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ontrolni panel

Rad sa sistemom preko direktnog rukovanja kontrolnim panelom ili koristenjem API-ja u vasim programima.
Mozete koristiti kontrolni panel da upalite ili ugasite sistem, izvedete inicijalno ucitavanje programa (IPL) ili
odredite aktivnost procesora.

Logicke particije vam omogucuju da raspodijelite resurse unutar jednog iSeries posluzitelja i napravite da on radi
kao dva ili vise nezavisnih posluzitelja.

adogradnje
Koristite informacije iz ovog poglavlja da nadogradite hardverske dodatke, nadogradite na razliciti iSeries model
posluzitelja ili nadogradite na trenutno izdanje OS/400 operativnog sistema. Za vrijeme nadogradnje, izvorni
posluzitelj i ciljni posluzitelj zadrzavaju isti serijski broj.

igracija
Koristite informacije iz ovog poglavlja za migriranje podataka s jednog iSeries posluzitelja ili particije na drugi
iSeries posluzitelj ili particiju. Kada izvodite migriranje podataka, izvorni posluzitelj i ciljni posluzitelj moraju imati
razli¢ite serijske brojeve.

[Planiranje hardvera i softvera]

Dobro planiranje je bitno za uspjesno postavljanje i koristenje vaseg posluzitelja. Ono osigurava da imate sve Sto
trebate i da zadovoljavate sve preduvjete. Informacije planiranja u ovom poglavlju pomazu vam da smjestite
posluzitelj, planirate energetske potrebe, ispiSete upute za kabliranje ili postavljanje, ispunite bilo koji PC zahtjev i
da se pripremite za jedinstvene konfiguracije bazirane na tome kako cete koristiti posluzitelj (na primjer, klastering
posluzitelja, Internet povezivanje i montiranje nosivih ormara).

[Upute za kabliranje|

Upute za kabliranje za vas posluzitelj su dostupne za ispis.

Spremanje PDF datoteka

Da spremite PDF na vasu radnu stanicu za gledanje ili ispis:

1.
2.

3.
4.

Desno kliknite na PDF u vasem pretrazitelju (desni klik na vezu iznad).

Kliknite Save Target As... ako koristite Internet Explorer. Kliknite Save Link As... ako koristite Netscape
Communicator.

Izaberite direktorij u koji zelite spremiti PDF.
Kliknite Save.

Spustanje Adobe Acrobat Readera

Trebate Adobe Acrobat Reader za pregled i ispis ovih PDF-ova. Mozete spustiti kopiju s|Adobe Web stranice]

(www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) 9 .
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Dodatak. Napomene

Ove informacije su razvijene za proizvode i usluge koji se nude u SAD.

IBM mozda ne nudi proizvode, usluge ili funkcije raspravljane u ovom dokumentu u drugim zemljama. Posavjetujte se
sa svojim lokalnim IBM predstavnikom za informacije o proizvodima i uslugama koji su trenutno dostupni u vasem
podrucju. Bilo koje upuéivanje na IBM proizvod, program ili uslugu nema namjeru tvrditi da se samo taj IBM
proizvod, program ili usluga mogu koristiti. Bilo koji funkcionalno ekvivalentan proizvod, program ili usluga koji ne
narusava nijedno IBM pravo na intelektualno vlasnistvo, se moze koristiti kao zamjena. Medutim, na korisniku je
odgovornost da procijeni i provjeri rad bilo kojeg ne-IBM proizvoda, programa ili usluge.

IBM moze imati patente ili molbe za patente koje su jos u toku, a koji pokrivaju predmet o kojem se govori u ovom
dokumentu. Posjedovanje ovog dokumenta vam ne daje nikakve licence na te patente. Mozete poslati upit za licence, u
pismenom obliku, na:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

500 Columbus Avenue
Thornwood, NY 10594-1785
U.S.A.

Za upite o licenci koji se odnose na dvobajtne (DBCS) informacije, kontaktirajte IBM Odjel za intelektualno vlasnistvo
u vasoj zemlji ili posaljite upite, u pismenom obliku, na:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106, Japan

Sljede¢i odlomak se ne primjenjuje na Ujedinjeno Kraljevstvo ili bilo koju drugu zemlju gdje su takve izjave
nekonzistentne s lokalnim zakonima: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION DAJE OVU
PUBLIKACIJU “KAKVA JE ”, BEZ IKAKVIH JAMSTAVA, BILO IZRAVNIH ILI POSREDNIH, UKLJUCUJUCI,
ALI NE OGRANICAVAJUCI SE NA, UKLJUCENA JAMSTVA O NE-POVREBIVANJU, PRODI NA TRZISTU ILI
SPOSOBNOSTI ZA ODREDENU SVRHU. Neke zemlje ne dozvoljavaju odricanje od izravnih ili posrednih jamstava
u odredenim transakcijama, zbog toga se ova izjava mozda ne odnosi na vas.

Ove informacije mogu sadrzavati tehni¢ke netocnosti ili tipografske pogreske. Povremeno se rade promjene na ovim
informacijama; te promjene ¢e biti ukljucene u nova izdanja ove publikacije. IBM moze raditi poboljsanja i/ili
promjene u proizvodu(ima) i/ili programu/ima opisanim u ovoj publikaciji, bilo kad, bez prethodne obavijesti.

Bilo koje upucivanje u ovim informacijama na ne-IBM Web stranice, sluzi samo kao pomoc¢ i ni na kakav nacin ne
sluzi za promicanje tih Web stranica. Materijali na tim Web stranicama nisu dio materijala za ovaj IBM proizvod i
upotreba tih Web stranica je na vas osobni rizik.

bez ikakvih obaveza prema vama.

Vlasnici licence za ovaj program, koji Zele imati informacije o njemu u svrhu omogucavanja: (i) izmjene informacija
izmedu neovisno kreiranih programa i drugih programa (ukljucujuci i ovaj) i (ii) uzajamne upotrebe informacija koje su
bile izmijenjene, trebaju kontaktirati:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
3605 Highway 52 N
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Takve informacije mogu biti dostupne, uz odgovarajuce termine i uvjete, ukljucujuci u nekim slucajevima i placanje
pristojbe.

Licencni program opisan u ovim informacijama i sve licencne materijale dostupne za to IBM daje pod uvjetima IBM
Customer Agreement, IBM International Program License Agreement ili bilo kojeg ekvivalentnog ugovora izmedu nas.

Informacije koje se ti¢u ne-IBM proizvoda su dobivene od dobavljaca tih proizvoda, njihovih objavljenih najava ili
drugih dostupnih javnih izvora. IBM nije testirao te proizvode i ne moze potvrditi to¢nost performansi, kompatibilnosti
ili bilo koji drugi zahtjev vezan uz ne-IBM proizvod. Pitanja o sposobnostima ne-IBM proizvoda bi trebala biti
adresirana na dobavljace tih proizvoda.

Ove informacije sadrze primjere podataka i izvjestaje koji se koriste u dnevnim poslovnim operacijama. Da ih se $to
bolje objasni, primjeri uklju¢uju imena pojedinaca, poduzeca, trgovackih marki i proizvoda. Sva ta imena su izmisljena
i svaka sli€nost s imenima i adresama koja koriste stvarna poduzeca je potpuno slucajna.

Zastitni znaci

Sljedeci termini su zastitni znaci International Business Machines Corporation u Sjedinjenim Drzavama, drugim
zemljama ili oboje:

AS/400
e(logo)server
eServer

IBM

iSeries
0S/400
Redbooks
400

Pentium je registrirani zastitni znak Intel Corporation u Sjedinjenim Drzavama, drugim zemljama ili oboje.

Microsoft, Windows 1 Windows NT su zastitni znaci Microsoft Corporation u Sjedinjenim Drzavama, drugim
zemljama ili oboje.

Ostala imena poduzeca, proizvoda i usluga mogu biti zastitni znaci ili servisne oznake drugih.

Termini i uvjeti za spustanje i ispis informacija

Dozvole za upotrebu informacija koje ste izabrali za spustanje dodjeljuju se prema sljede¢im terminima i uvjetima i
nakon vaseg prihvacanja.

Osobna upotreba: MozZete reproducirati ove informacije za vasu osobnu, nekomercijalnu upotrebu, uz osiguranje da
su sve napomene o vlasniStvu saCuvane. Ne smijete distribuirati, prikazivati ili raditi izvedena djela iz ovih informacija
ili bilo kojeg njihovog dijela, bez izricite suglasnosti IBM-a.

Komercijalna upotreba: Mozete reproducirati, distribuirati i prikazivati ove informacije isklju¢ivo unutar vaseg
poduzeca, uz osiguranje da su sve napomene o vlasnistvu sacuvane. Ne smijete izradivati izvedene radove iz ovih
informacija ili reproducirati, distribuirati ili prikazivati ove informacije ili bilo koji njihov dio izvan vaseg poduzeca,
bez izri¢ite dozvole IBM-a.

Osim kako je izricito dodijeljeno u ovoj dozvoli, nisu dane nikakve dozvole, licence ili prava, niti izri¢ita niti posredna,
na informacije ili bilo koje podatke, softver ili bilo koje drugo intelektualno vlasni§tvo sadrzano unutar.
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IBM rezervira pravo da bilo kad, po vlastitom nahodenju, povuce ovdje dodijeljene dozvole, ako je upotreba
informacija Stetna za njegove interese ili je ustanovljeno od strane IBM-a da gornje upute nisu bile ispravno slijedene.

Ne smijete spustiti, eksportirati ili reeksportirati ove informacije, osim kod potpune uskladenosti sa svim primjenjivim
zakonima i propisima, ukljucujuci sve zakone i propise o izvozu Sjedinjenih Drzava. IBM NE DAJE NIKAKVA
JAMSTVA NA SADRZAJ OVIH INFORMACIJA. INFORMACIJE SE DAJU "KAKVE JESU” I BEZ JAMSTAVA
BILO KOJE VRSTE, IZRAVNIH ILI POSREDNIH, UKLJUCUJUCI, ALI NE OGRANICAVAJUCI SE NA,
POSREDNA JAMSTVA PRODE NA TRZISTU, NEKRSENJA I PRIKLADNOSTI ZA ODREDENU SVRHU.

Za sve materijale IBM Corporation ima autorska prava.

Spustanjem i ispisom informacija s ove stranice, naznacili ste da se slazete s ovim terminima i uvjetima.
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