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Poznamka
Nez zacnete pouzivat tyto informace a produkt, jehoz se tykaji, prectéte si informace v Casti M

Sesté vydani (srpen 2005)

Toto vydani plati pro verzi 5, vydani 3, modifikaci 2 systému IBM Operating System/400 (¢islo produktu 5722-SS1) a pro
vsechna nasledna vydani a modifikace, pokud nebude v pozdéjsich vydanich uvedeno jinak. Tuto verzi neni mozné spustit na
modelech pocitact RISC (reduced instruction set computer) ani na pocitacich CISC.
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Kapitola 1. Informace nutné pro zalohovani serveru

Metoda, kterou pouzijete k zalohovani serveru, zavisi na zvolen¢ strategii zalohovani. Pokud nemate zadnou strategii,
prostudujte si éést|Plénovén1’ strategie zalohovani a obnovy.lPo prostudovani téchto informaci urcete, jak by data méla
byt ulozena.

Jednoducha strategie

Jestlize zvolite jednoduchou strategii, muzete k zalohovani svého serveru pouzit piikaz GO SAVE. Volby menu
Ulozeni piikazu GO SAVE umoznuji snadny zpusob zalohovani serveru. Tyto volby menu Ulozeni zahrnuji volbu 21 -
ulozeni celého serveru, volbu 22 - ulozeni systémovych dat a volbu 23 - ulozeni uzivatelskych dat. Kazda z téchto
voleb vyzaduje, aby byl server ve stavu omezeni. To znamena, ze zadny uzivatel nemad piistup k serveru a jedina véc,
ktera na serveru bézi, je zalohovani.

Pomoci volby menu 21 piikazu GO SAVE ulozite cely server. Pomoci dalsich voleb menu piikazu GO SAVE muzete
ulozit ¢asti serveru, které se pravidelné meéni. Kromeé toho mutzete k ulozeni jednotlivych ¢asti serveru pouziti rtzné
jiné ptikazy ukladani.

Pokud zvolite jednoduchou strategii ukladani, prectéte si &ast[Obrazek 1 na strance 24} ve které najdete informace
o _tom, které Casti serveru se ukladaji pomoci voleb menu 21, 22 a 23 ptikazu GO SAVE. Potom prejdéte na téma
[Kapitola 3, “P¥iprava médii na ulozeni serveru”, na strance 11|

Stiedni a komplexni strategie

Nasledujici postup vam usnadni praci se stfedni a komplexni strategii.

1. Nakreslete obrazek serveru podobny jako [Obrézek 1 na strance 24| Rozdélte ¢ast obrazku nazvanou “Uzivatelské
knihovny” do mensich segmentt, které odpovidaji vasemu planu na ulozeni uzivatelskych knihoven.

2. Dale vam pomuize [Obrazek 1 na strance 24]a [Kapitola 5, “Manualni ukladani &asti serveru”, na strance 43|

3. Urcete, jak a kdy chcete ukladat kazdou z ¢asti vaseho serveru.

Pokud nemate ¢as provést uplné ulozeni, mizete server uloziti za chodu. Pfed pouzitim téchto rozsitenych funkeci
musite dokoncit tplné zalohovani celého serveru (které vyzaduje stav omezeni).

Informace nutné pro zalohovani serveru

Nize uvedené¢ informace obsahuji podrobné udaje, které vam pomohou provadét zvolenou strategii ukladani.

[Nez zaénete ukladat..,
Nez zacnete ukladat na server, prectéte si tyto informace.

[PFiprava médii na uloZeni serveru|
Pomoci téchto informaci mizete vybirat a spravovat zalozni media, ktera budete pouzivat pro vsechny funkce ukladani.

[Ukladani serveru pomoci piikazu GO SAVE|
Touto jednoduchou metodou ulozite cely server nebo ¢asti serveru, které se pravidelné meéni.

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005 1



[Manualni ukladani ¢asti serverul
Pfi manualnim ukladani serveru pouzijte tyto informace o piikazech ukladani. Tyto informace pouzijte pii stfedni nebo
komplexni strategii ukladani.

[Ukladani serveru za chodul|
Chcete-li zmensit nebo eliminovat ukladaci okno, pouzijte tyto informace. Byva to vhodné u komplexnich strategii
ukladani, které maji malé ukladaci okno.

[Ukladani na vice zaFizeni za i¢elem zmen3eni ukladaciho oknal
Pomoci téchto metod ukladani zmensite ukladaciho okno ulozenim na n¢kolik zafizeni.

h"echnikv programovani z{llohovénﬂ
Dozvite se o technikach, které miizete pouzit pro navrh aplikaci, jez vam pomohou vytvofit efektivnéjsi prostredi
ukladani.

Poznamka: Dulezité pravni informace naleznete v &asti[“Prohldgeni o vylou¢eni zaruky k piikladiim programovéhol

fkdu]

Prohlaseni o vylouéeni zaruky k pfikladam programového kédu

IBM Vam udéluje nevyhradni copyright licenci na uzivani veskerych priklad programovaciho kédu, ze kterych
muzete generovat podobné funkce prizptisobené na miru Vasim vlastnim specifickym potfebam.

S VYJIMKOU ZAKONNYCH ZARUK, KTERE NELZE VYLOUCIT, IBM VYLUCUJE VSECHNY ZARUKY
NEBO PODMINKY, VYJADRENE NEBO ODVOZENE, VCETNE, BEZ OMEZENI, ODVOZENE ZARUKY
NEBO PODMINKY PRODEJNOSTI, VHODNOSTI PRO URCITY UCEL A ZARUKY NEPORUSENI PRAV
TRETICH STRAN, KTERE SE TYKAJI PROGRAMU NEBO TECHNICKE PODPORY (JE-LI NEJAKA).

IBM, JEJI VYVOJARI PROGRAMU ANI JEJI DODAVATELE NENESOU ODPOVEDNOST ZA ZADNE Z NIZE
UVEDENYCH SKOD, ANI KDYZ BYLI O MOZNOSTI JEJICH VZNIKU PREDEM INFORMOVANIL.

1. ZTRATA NEBO POSKOZENI DAT

2. ;VLASTNL NAHODILE NEBO NEPRIME SKODY NEBO JAKEKOLIV NASLEDNE EKONOMICKE
SKODY

3. USLY ZISK, ,ZTRATA OBCHODNICH TRANSAKCI, VYNOSU, DOBREHO JMENA NEBO
PREDPOKLADANYCH USPOR

NEKTERE JURISDIKCE NEPOVOLUJI VYLOUCENI NEBO OMEZENI NAHODILYCH NEBO NASLEDNYCH

SKOD, TAKZE SE NA VAS NEKTERA NEBO VSECHNA VYSE UVEDENA OMEZEN{ NEMUSEJI
VZTAHOVAT.

2 iSeries: Sprava systémil Zalohovéni serveru



Kapitola 2. Nez za¢nete ukladat...

Drive, nez zacnete ukladat, prectéte si nasledujici informace:

. Céstl“Pouziti volby Precheck”| vysvétluje, jak zajistit, aby pro kazdy objekt, ktery ukladate metodou po knihovnach,
server kontroloval urc€ita kriteria. Tato volba neni povinna.

+ Cast[‘Zvoleni typu komprimace’1 vysvétluje typy komprimace, které jsou k dispozici.

+ Cast[“Uvolnéni paméti pii ukladani” na strance 4|vysvét1uj e, jak odstranit ulozeny objekt ze serveru pomoci
parametru STG. Parametr STG muzete pouzivat pouze u omezeného poctu piikaza.

. Céstl“Omezeni velikosti pii ukladani objektd” na strance 5| vysvétluje, jak server zaznamendva seznam objekti,
které ukladate béhem operace ulozeni.

. Céstf‘] ak ovéfit, co server ulozil” na strance 7| vysvétluje techniky, které proveiuji strategii ukladani. Zjistite, které
objekty server ulozil, které neulozil a kdy server ulozil posledni objekt.

+ Cast[“Jak server pracuje s poskozenymi objekty pfi operaci ukladéni” na strance 10|vysvét1uje, jak server pracuje
s poskozenymi objekty. Tyto informace poskytuji také dulezité informace o chybovych zpravach, které se mohou
objevit béhem operace ukladani.

Pouziti volby Precheck

Pomoci parametru Precheck (PRECHK) zajistite, aby vSechny objekty, které maji byt ulozeny, byly skute¢né uspésné

ulozeny. Pokud zadate PRECHK(*YES), server ovéfi, zda nasledujici predpoklad plati pro kazdy objekt, ktery

ukladate metodou po knihovnach.

* Objekt mize byt béhem operace ukladani dat alokovan. Zadn4 jind uloha nema konfliktni zamek na objektu.

* Objekt existuje.

* Objekt neni oznacen jako poskozeny. Proces predbézné kontroly vyhleda pouze poskozeni, které jiz bylo
detekovano. Neodhali nové poskozeni zahlavi objektu ani poskozeni obsahu.

* Pokud je objekt databazovym souborem, mohou byt vSechny jeho ¢leny alokovany.

* Osoba, ktera pozaduje operaci ulozeni, ma k ulozeni objektu dostacujici opravnéni.

Pokud zadate volbu PRECHK(*YES), vSechny soubory ukladané do knihovny musi spliiovat tyto podminky. Pokud je
nespliuji, nebudou do knihovny ulozeny zadné objekty. Pokud v piikazu ukladani zvolite vice nez jednu knihovnu,
neuspésné testy PRECHK v jedné knihovné nemaji vliv na ulozeni dalSich knihoven. Zadate-li vSak
[SAVACT(*SYNCLIB), celd operace ukladani se zastavi, jestlize néktery z objektii nesplni testy procesu predbézné
kontroly.

Pokud zadate parametr PRECHK(*NO), provede server kontrolu po objektech. Server vynecha objekt, ktery nespliuje
podminky, ale operace ukladani pokracuje dalSimi objekty v knihovné.

Zvoleni typu komprimace

Chcete-li zlepsit vykon ukladani dat a zaplnit mensi prostor na médiu, mizete pouzit komprimaci nebo jiné moznosti.
Komprimace dat komprimuje data na médiu pii provadéni operace ulozeni. Dekomprimace dat obnovuje data pii
provadéni operace obnovy. Systém zajisti, ze ulozené informace budou obnoveny ve stejné podob¢. Pii komprimaci

a dekomprimaci se neztrati zadna data.

Hlavnimi dvéma typy komprimace jsou hardwarova komprimace a softwarova komprimace. Vétsina paskovych
zafizeni pouziva hardwarovou komprimaci, ktera je obvykle rychlejsi nez softwarova komprimace. Softwarova

komprimace odebira zakladni jednotce zna¢né zdroje, a muze tak prodlouzit dobu potiebnou k ulozeni a obnoveni.

Kromé komprimace dat miZete pro zjednoduseni procesu uloZeni pouzit funkce zhustovani a optimalni velikosti
blokt. Tyto funkce jsou k dispozici pomoci parametrti vech piikaza ukladani:

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005 3



* Komprimace dat (DTACPR).
 Zhustovani dat (COMPACT).
* Pouziti optimalni velikosti blokii (USEOPTBLK).

V popisu piikazu [SAVSY §|si miizete prohlédnout piiklady hodnot parametru. Vice informaci o komprimaci,

zhustovani a optimalni velikosti bloki najdete v publikaci|iSeries Performance Capabilities Reference.| @

Jestlize ukladate do soubord typu save nebo na opticka média, mate k dispozici tfi typy softwarové komprimace:
nizkou, stfedni a vysokou. Zvolite-1i vétsi komprimaci, ukladani dat bude trvat delsi dobu, ale objem ulozenych dat

bude obvykle mensi. Nasledujici volby jsou k_dispozici v parametru Data Compression (DTACPR) piikazi ukladani

a prostfednictvim rozhrani Save Object API|(QsrSave)la Save Object List APT|(QSRSAVO):

* Nizka (Low) — Toto je pfedvolena forma komprimace pro soubory typu save a opticka média. Nizka komprimace
je obvykle rychlejsi nez stiedni nebo vysoka komprimace. Komprimovana data maji obvykle vétsi objem, nez kdyz
pouzijete stiedni nebo vysokou komprimaci.

* Stiredni (Medium) — Toto je pfedvolena forma komprimace pro optickda média DVD. Stiedni komprimace je
obvykle pomalejsi nez nizka komprimace, ale rychlejsi nez vysoka komprimace. Komprimovana data maji obvykle
mensi objem, nez kdyz pouzijete nizkou komprimaci, ale vétsi objem, nez kdyz pouzijete vysokou komprimaci.

* Vysoka (High) — Tato forma komprimace je ve verzi V5R2 novd a je ur¢ena pro pouziti v ptipadech, kdy
pozadujete maximalni komprimaci. Vysoka komprimace je obvykle znatelné pomalejsi nez nizka a stiedni
komprimace. Objem komprimovanych dat je obvykle mensi, nez kdyz pouzijete nizkou nebo stiedni komprimaci.

Rozhodnete-li se komprimovat data pomoci jedné z téchto hodnot a zadate-li TGTRLS pfed V5SR2MO, obdrzite
chybovou zpravu a operace ulozeni selze. Stejné tak kdyz zadate tyto hodnoty komprimace v pripade, ze ukladate data
na pasku, operace ulozeni selze a obdrzite chybovou zpravu.

Uvolnéni paméti pfi ukladani
Ulozenim objekt obvykle neni odstranén ze serveru. Chcete-li v§ak uvolnit ¢ast paméti pouzivané ukladanymi objekty,

muzete v nékterych prikazech ulozeni pouzit parametr STG (Storage).

Zadate-li parametr STG(*FREE), ztistane popis objektu a hodnoty pro vyhledavani na serveru. Server vymaze obsah
objektu. S objektem, jehoz pamét jste uvolnili, miZete provadét operace, jako je presun a piejmenovani. Cheete-li
objekt pouzit, musite ho obnovit.

Pro typy objektli uvedené v nasledujici tabulce mtizete pouzit parametr STG(*FREE).
Tabulka 1. Typy objektu, které podporuji uvolnéni pameéti

Typ objektu Popis

*FILE'-? soubory kromé z4loznich souborti
*STMF? proudové soubory

*JRNRCV* piijemce Zzurndlu

*PGM> programy

*DOC dokumenty

*SQLPKG baliky SQL

*SRVPGM servisni programy

*MODULE moduly

4  iSeries: Sprava systémil Zalohovéni serveru



Tabulka 1. Typy objektu, které podporuji uvolnéni pameéti (pokracovani)

Typ objektu Popis

Kdyz uvolnite databazovy soubor, server uvolni pamét, ktera je zabrana datovou &4sti objektu, ale popis objektu ziistane na
serveru. Jestlize uloZite databazovy soubor, ktery byl jiz uvolnén a uvolnite jeho paméf, server neulozi popis objektu
a objevi se nasledujici zprava:

CPF3243 Member xxx already saved with storage freed

Pokud na server nainstalujete produkt Media and Storage Extensions, uloZite databdzovy soubor a uvolnite jeho pamét,
server popis objektu ulozi.

Server neuvolni pamét, ktera je obsazena pfistupovymi cestami logickych soubort.

Mizete uvolnit paméi pro objekty *STMF, ale ne béhem operace uloZeni. Pamét pro objekty *STMF uvolnite pomoci
rozhrani API Storage Free|QpOlSaveStgFree()|

Objekt *STMF, jehoz pamét jste uvolnili, mizete ulozit. Pfed pouzitim ho viak musite obnovit.

Pamét pifjemce zurnalu mizete uvolnit, jestlize je odpojen a predchozi pifjemci zurnalu jsou vymazani nebo maji
uvolnénou pamét.
Nezadavejte parametr STG(*FREE) pro program, ktery je spustén. Zpusobi to abnormalni ukonceni programu.

U programu v prostredi ILE (Integrated Language Environment) program neskon¢i abnormalné. Server odesle zpravu,
kterd indikuje, ze server program ILE neulozil.

Parametr STG(*DELETE) muzete také zadat v ptikazu SAVDLO (Ulozeni objektu knihovny dokumenttt). Vymazou
se tak ulozené dokumenty poté, co je server ulozi. Zahrnuty jsou popis objektu, popis dokumentu, hodnoty pro
vyhledavani a obsah dokumentu.

Cast[“Jak uzaméeni objektu ovlivni operace uklidani”|vysvétluje, jak uzaméeni objektu ovlivni operace ukladani.

Jak uzamceni objektu ovlivni operace ukladani

Server objekt zamkne, aby zabranil aktualizaci objektu pfi ukladani. Pokud server nemize ziskat zdmek na objekt
béhem uvedené doby, objekt neulozi a odesle zpravu do protokolu ulohy. Funkcefukladani dat za chodu|zkracuje ¢as,
po ktery server zamyka objekt pti ukladani.

[Tabulka 38 na strance 106lukazuje typ zamku, ktery musi server uspéiné ziskat, aby objekt ulozil nebo aby stanovil
kontrolni bod objektu pro zpracovani ukladani dat za chodu.

Pokud pro proceduru ukladani zadate nékolik knihoven, server zadané knihovny zamkne a tyto knihovny nejsou
béhem operace ukladani k dispozici. Nekteré knihovny, nebo dokonce vSechny, nemusi byt k dispozici v libovolném
daném okamziku.

Omezeni velikosti pfi ukladani objektt

Kdyz provadite operaci ulozeni, server vytvoii seznam objekt a popisu téchto objektu, které uklada. Server tento
seznam s objekty ulozi a pouzije ho pfi zobrazeni zaloznich médii nebo pii obnovovani objektl. Tento seznam je
interni objekt, ktery neni pfistupny uzivatelskym programim. Nezapocitava se do poctu ulozenych objekti. Server
omezuje jeden seznam ulozenych objekti na pfiblizné 111 000 souvisejicich objekti. Tyto limity jsou malokdy
prekroceny, protoze server pro kazdou ukladanou knihovnu vytvaii nékolik seznamui.

Nemuzete ulozit vice nez 349 000 objektii z jedné knihovny. Protoze obvykle ukladate objekty DLO do knihoven,

pouzije se tento limit pro knihovnu QDOC v systémovém ASP a pro knihovny QDOCnnnn v uzivatelskych ASP.
Nasledujici tabulka ukazuje limity pouzivané pro operace ulozeni a obnovy.
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Tabulka 2. Limity pouZivané pro operace uloZeni a obnovy

Limity pouZzivané pro ukladani a obnovu Hodnota

Maximalni poget souvisejicich objekti, které mizete ulozit v jedné operaci uklddani'. Priblizné 111 000

Maximalni pocet privatnich opravnéni, které muze uzivatelsky profil mit, aby mohl byt Omezeno pouze systémovymi
uspeésné ulozen pomoci piikazi SAVSYS nebo SAVSECDTA. prostiedky.

Maximalni pocet jmen v piikazu ukladani nebo obnovy. Urcuje, které objekty nebo 300

knihovny maji byt zahrnuty nebo vylouceny z operace ulozeni nebo obnovy. >

Maximalni pocet soub&éznych operaci ulozeni nebo obnovy. Omezeno pouze systémovymi
prostiedky.

Maximalni velikost ukladaného objektu. Priblizne 1 TB.

Maximalni velikost souboru typu save. Priblizné 1 TB.

!Vsechny objekty databdzovych souborti v knihovng, které spolu navzijem souviseji prostiednictvim zavislych logickych soubort,
jsou povazovany za souvisejici objekty.

Od verze V5R3 nejsou nasledujici objekty povazovany za souvisejici objekty (pokud spolu vzajemné nesouviseji prostiednictvim

logickych soubort):

* Vsechny objekty databazovych souborti v knihovné, které se pii pouziti funkce ukladani dat za chodu zapisuji do stejného
zurnalu.

* Vsechny objekty v knihovné, kdyz je zadan piikaz SAVACT(*LIB).

Objekt databazového souboru se sklada z jednoho nebo vice internich objekti. Pii jedné operaci ulozeni I1ze ulozit ptiblizné 500 000

souvisejicich internich objekttl. Pro kazdy objekt databazového souboru je ulozen jeden interni objekt spolu s nasledujicimi

dodate¢nymi objekty:

* Jestlize fyzicky soubor neni kliCovan, ptidejte 1 interni objekt na ¢len.

» Je-li fyzicky soubor kliovan, ptidejte 2 interni objekty na ¢len.

* Jestlize fyzicky soubor ma jedinecna nebo referencni omezeni, pridejte 1 interni objekt na omezeni.

* Jestlize fyzicky soubor ma spoustéci impulsy, pfidejte 1 interni objekt na soubor.

» Jestlize fyzicky nebo logicky soubor ma opravnéni sloupcové trovng, piidejte 1 interni objekt na soubor.

» Jestlize pouzivate ACCPTH(*YES) u ptikazu ukladani, ptidejte 1 interni objekt na kazdy logicky soubor v pozadavku na
ulozeni.

Poznamka: Tyto informace jsou urceny pouze pro ucely odhadtl. Skutecny pocet internich objektii v knihovné muze byt vyssi nebo
nizsi v zavislosti na dalSich proménnych.

2Pouzitim generickych jmen pfi uréovani skupin objektii nebo knihoven se miizete tomuto limitu vyhnout.

Pokud operace ulozeni selze, protoze prekrocite limitni pro seznam ukladani, musite objekty ulozit pomoci oddélenych
piikaza ukladani, nelze je ulozit jedinym ptikazem.

Zprava CPF3797

Pti prekroceni limitu pro ukladani vygeneruje server zpravu CPF3797. K tomu dojde, kdyz ma knihovna piili§ mnoho
internich objekti a server dosahne ptiblizného limitu 500 000. To se mtize stat i navzdory poctu objektu, které jsou

v souboru nebo v knihovné viditelné. Server dosahne této mezni hodnoty, protoze objekty, na které odkazuje chybova
zprava, jsou ve skutecnosti interni objekty. Kazdy viditelny objekt zahrnuje nékolik internich objektt, takze mizete
dosahnout mezni hodnoty 500 000 diive, nez byste oc¢ekavali.

Cést[“Omezeni pii pouzivani soubori typu save’] vysvétluje omezeni pfi pouzivani souboru typu save.

Omezeni pfi pouzivani souborua typu save

Je-li vystupnim médiem procedury ukladani soubor typu save, muzete zadat jen jednu knihovnu. Pfi ukladani objekta
DLO muzete urcit jen jedno ASP, je-1i vystupnim médiem soubor typu save.

Mezni velikosti pro soubory typu save jsou 2 146 762 800 512bajtové zaznamy nebo pfiblizné 1024 GB.
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Jak ovéfit, co server ulozil

Pomoci protokolu ulohy nebo vystupniho souboru muzete urcit, které objekty server uspésné ulozil.

Odkaz na dalsi informace

. Céstl“J ak ur¢it, které objekty server ulozil (zpravy o uloZeni)”| vam pomuze urcit, které objekty server ulozil béhem
procedury ukladani.

+ Cast[Jak urit objekty, které server neulozil” na strance 8|vysvétluje, pro¢ server urcité objekty neulozil.

+ Cast[Jak uréit, kdy byl objekt naposledy ulozen” na strance 9| je uzitecna pii uréovani historie ukladani objektd
DLO. Tyto informace jsou také uzitecné, chcete-1i urcit datum a cas posledniho ulozeni objektu.

Jak urgit, které objekty server ulozil (zpravy o ulozeni)

Zpravy o ulozeni uvadeji pocet , které server ulozil. Napoveda ke zpraveé o dokonceni zahrnuje identifikator
nosice pro prvnich 75 nosi¢l zaloznich médit, které server pouzil. Pomoci téchto identifikatora server aktualizuje
stavové informace kazdého ulozeného objektu. Data zpravy obsahuji tyto informace, ID posledniho nosi¢e a bud
posledni zafizeni, které server pouzil, nebo soubor typu save, ktery server pouzil.

Poznamka: Béhem obvyklych operaci ukladani dat provadi server piekryvajici se zpracovani. Server mize zapisovat
nekteré knihovny na média, zatimco jiné predem zpracovava. Nekdy se zpravy o piedbézném zpracovani
a zpravy o dokonceni mohou objevit v protokolu ulohy v jiném poradi, nez v jakém server zapsal
knihovny na média.

Jestlize se jedinym piikazem uklada nékolik knihoven, obsahuje zavérecna zprava o dokonéeni (CPC3720 nebo
CPC3721) také posledni zatizeni, které server pouzil.

Informace ve vystupnich souborech

Vétsina ptikazh ukladani vytvari vystup, ktery ukazuje, co server ulozil. Podle toho, ktery ptikaz pouzijete, mizete
tento vystup nasmérovat na tiskarnu (OUTPUT(*PRINT)), do databazového souboru OUTPUT(*OUTFILE)), do
proudového souboru nebo do uzivatelské oblasti. Pfedvolbou piikazi ukladani je nevytvaret vystup. Musite ho
pozadovat pokazdé, kdyz zadavate prikaz ukladani. Predvolbu parametru OUTPUT v piikazech ulozeni mizete zménit
pomoci piikazu CHGCMDDFT (Zména ptedvolby piikazu).

Mate dvé moznosti: Bud vystup vytisknout a ulozit ho na média, nebo vytvoiit program, ktery bude analyzovat
informace ve vystupnim souboru a vytvaret z nich sestavy.

Parametr OUTPUT muizete pouzit v téchto prikazech:

SAV SAVDLO SAVSAVFDTA
SAVCFG SAVLIB SAVSECDTA
SAVCHGOBIJ SAVOBJ SAVSYS

Pokud pro piikaz SAVDLO pouzijete vystupni soubor, pouzije server format souboru QSYS/QAOJSAVO.OJSDLO.
Chcete-li zobrazit uspotradani souboru, pouzijte piikaz DSPFFD (Zobrazeni popisu pole souboru).

Pokud pouzijete vystupni soubor pro kterykoliv z vyse uvedenych piikazi, server pouzije format souboru
QSYS/QASAVOBIJ.QSRSAV.

Piikazy SAVCHGOBJ, SAVLIB, SAVOBJ a SAV maji parametr INFTYPE (typ informaci), ktery urcuje, jak

podrobné maji byt vystupni informace. Dal$i informace najdete v ¢asti |“Interpretace vystupu piikazi uklédaini”|
_ a strance 148
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Prikaz SAV nepodporuje odeslani vystupu do vystupniho souboru. Vystup z ptikazu SAV muzete poslat do
proudového souboru nebo do uzivatelské oblasti. Cast|*Interpretace vystupi piikazii ukladani (SAV) a obnovy (RST)"|

na strance 134{ukazuje usporadani proudového souboru nebo uzivatelské oblasti.

Online informace pro piikazy ukladani uvadéji jména vystupnich modelovych databazovych soubord, které piikazy
ukladani pouzivaji pro vystup.

Poznamka: Zadany vystupni soubor je béhem operace ukladani pouzivan. Proto ho server nemuze ulozit jako soucast
operace. Podle toho, jak provadite operaci ukladani dat, mizete v protokolu ulohy objevit zpravu

CPF379A pro vystupni soubor. Chcete-li vystupni soubor po dokonceni operace ulozeni ulozit, pouzijte
piikaz SAVOBIJ.

Pti procesu verifikace se mohou objevit nasledujici zpravy:

Zprava CPF3797: Objects from library <your library name> not saved. Save limit exceeded.
Zprava CPC3701: Sent for each library that is saved to media.

Zprava CPC3722: Sent for each library that is saved to a save file.

Zprava CPC9410: Completion message for SAVDLO command to media.

Zprava CPC9063: Completion message for SAVDLO command to save file.

Zprava CPC370C: Completion message for SAV command to media.

Zprava CFP370D: Completion message for SAV command to save file.

Jak urcit objekty, které server neulozil

Urceni objekti, které server neulozil, je prave tak dulezité, jako uréeni objektd, které server ulozil. Server nemuze
ulozit objekt ze dvou zakladnich diivodu:

* Objekt neni zahrnut v planu ukladani. Naptiklad knihovny ukladate jednotlivé. S novou aplikaci piidate nové
knihovny, ale zapomenete aktualizovat proceduru ukladani.

* Objekt je zahrnut v planu ukladani, ale serveru se nepodafilo ho ulozit. Server objekt neulozil z jednoho
z nasledujicich davodu:
— Objekt je pouzivan. Pokud pouzijete funkei ukladani dat za chodu, ¢eka server néjakou dobu na zamknuti
objektu. Server necekad, pokud funkci ukladani dat za chodu nepouzijete.
— Server oznacil objekt jako poskozeny.
— Nemate potiebnd opravnéni k objektu.
Jestlize server nemuize objekt ulozit, preskoc¢i ho a zapiSe zaznam do protokolu ulohy. Ovéfeni protokolti uloh, které

server vytvari pii proceduie ukladani, je velmi dilezité. Provadite-li rozsahlé operace ukladani dat, budete mozna
chtit vytvorit program, ktery protokol ulohy zkopiruje do souboru a provede jeho analyzu.

V prikazech SAVLIB, SAVOBJ a SAVCHGOBIJ muzete zadat parametry OUTPUT(*OUTFILE)
INFTYPE(*ERR). Vytvofite tak vystupni soubor, ktery obsahuje pouze zaznamy pro objekty, které server neulozil.
Dalsi informace o urcitém piikazu najdete v online napovéde k ptikazim.

Kontrolujte pravidelné strategii zalohovani pomoci nasledujicich metod:
* Kontrolujte, kdy server uklada objekty.

» Urcete, kdy server ulozil zmény provedené v téchto objektech.
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Pomoci informaci v popisu objektu urcete datum a cas, kdy server naposledy ulozil objekt. Na zaklad¢ strategie
ukladani vytvoite metodu, ktera provede tuto ¢innost. Pokud ukladate celé knihovny, muzete zkontrolovat datum
ulozeni kazdé knihovny na serveru. Jestlize ukladate jednotlivé objekty, musite ovérit datum ulozeni u objektd ve
vsech uzivatelskych knihovnach.

Datum ulozeni jednotlivych knihoven mizete ovéfit takto:
1. Vytvoite vystupni soubor, ktery obsahuje informace o vsech knihovnach, zadanim nasledujicich piikazi:

DSPOBJD 0BJ(QSYS/*ALL) OBJTYPE(*LIB) +
OUTPUT (*OUTFILE) +
OUTFILE(jméno-knihovny/jméno-souboru)
2. Pouzijte dotazovaci nastroj nebo program a analyzujte vystupni soubor. Pole ODSDAT obsahuje datum, kdy byl
objekt naposledy ulozen. Udaje v sestavé miizete sefadit podle tohoto pole nebo miizete pole ODSDAT porovnat
s jistym datem v minulosti.

Stejny postup pouzijte, cheete-1i ovéfit, kdy server naposled ulozil objekty v urc€ité knihovné.

Jak urc¢it, kdy byl objekt naposledy ulozen

Pokud knihovna obsahuje né¢jaky objekt, mizete pouzit piikaz DSPOBJD (Zobrazeni popisu objektu) a zjistit, kdy
server objekt ulozil. Pokud knihovna QSY'S obsahuje n¢jaky objekt, miizete odpovidajici datovou oblast, kterou
zobrazuje[Tabulka 3 na strance 10| zobrazit pomoci piikazu DSPOBJD.

Pomoci ptikazu DSPOBJD mizete ziskat historii ukladani pro objekty typu dokument (DLO). Pomoci piikazu
DSPDLONAM (Zobrazeni jména DLO) najdéte systémové jméno a ID ASP objektti DLO. V ptikazu DSPOBJID
zadejte systémové jméno objektu do parametru OBJ. V poli jméno knihovny zadejte QDOCxxxx, kde xxxx je ID ASP.
Napiiklad: pro spole¢nou pamétovou oblast (ASP) 2 bude jméno knihovny QDOC0002.

Poznamka: Pro ASP I, systémovou ASP, je jméno knihovny QDOC, ne QDOCO0001.

Chcete-li udrzovat informace o historii ukladani, mizete pro objekty, které ukladate do adresart, pouzit vystup

z piikazu SAV. Chcete-li pouzivat vystup, musite pii pouziti piikazu SAV zadat, ze maji byt uchovany informace

o historii ukladani. Chcete-li uchovavat informace o historii ukladani, zadejte bud *PRINT, nebo proudovy soubor,
nebo jméno cesty k uzivatelské oblasti v parametru OUTPUT piikazu SAV.

Poznamka: Vystup z piikazu SAV neuklada posledni ulozena data o objektech v adresarich. Pokyny k uloZeni
pouze zménénych objektii naleznete v ¢asti [‘Uklddédni zménénych objektii v adresafich” na strance 69,

Nasledujici ptikazy neaktualizuji informace o historii ukladani pro jednotlivé objekty ukladané serverem:

* SAVSYS (UloZeni systému).

* SAVSECDTA (UlozZeni informaci o zabezpecent).

* SAVCEFG (Ulozeni konfigurace).

* SAVSAVFDTA (Ulozeni dat souboru typu save).

Pro nékteré operace ulozeni aktualizuje server informace o historii v datové oblasti. V nékterych piipadech server
aktualizuje datovou oblast misto aktualizace jednotlivych objektli. V jinych ptipadech server aktualizuje spolu

s jednotlivymi objekty navic i datovou oblast.

Kdyz nainstalujete operacni systém verze V5R1 nebo vyssi, bude server aktualizovat datovou oblast. Datové oblasti se
objevi, jakmile jste k jejich obnoveni pouzili ptikaz RSTOBIJ. Server nepodporuje datovou oblast QSAVDLOALL.

Nasledujici tabulka ukazuje tyto ptikazy a prifazené datové oblasti:
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Tabulka 3. Datové oblasti obsahujici historii ukladani

Prikaz Prifazena datova oblast Jednotlivé objekty aktualizovany?
SAVCFG QSAVCFG Ne

SAVLIB *ALLUSR QSAVALLUSR Ano'

SAVLIB *IBM QSAVIBM Ano'

SAVLIB *NONSYS QSAVLIBALL Ano'

SAVSECDTA QSAVUSRPRF Ne

SAVSTG QSAVSTG Ne

SAVSYS QSAVSYS, QSAVUSRPRF, QSAVCFG Ne

! Pokud zadate UPDHST(*NO), server neaktualizuje pole Date last saved ani v objektu, ani v datové oblasti.

Server pouziva informace o _historii ukladani pfi ukladani objektu, které se od posledni operace ukladani dat zménily.
Informace najdete v éaistil“Uklédéni jen zménénych objektd” na strance 60|

Jak server pracuje s poskozenymi objekty pfi operaci ukladani

Setka-li se server béhem operace ukladani s poskozenym objektem, provede jednu z ¢innosti podle toho, kdy
zaznamenal poskozeni.

Objekt, ktery server oznacil pred operaci ukladani jako poskozeny

Server nemuze ulozit objekt, ktery je oznaceny jako poskozeny, ale pokrac¢uje v operaci ukladani s dalsim objektem.
Dokon¢i operaci s oznacenim poctu objekti, které ulozil a které neulozil. Diagnostické zpravy vysvétluji, proc server
neulozil kazdy objekt.

Objekt, ktery operace ukladani detekuje jako poskozeny

Server oznaci objekt jako posSkozeny a operaci ukladani ukonci. Operace ulozeni skon¢i, protoze média pro ukladani
mohou obsahovat ¢ast poskozeného objektu. Jestlize média obsahuji poskozeny objekt, média pro ukladani nelze pouzit
pro operace obnovy. Server posila diagnostické zpravy.

Objekt, ktery server nerozpozna jako poskozeny

V nékterych neobvyklych ptipadech operace ukladani nerozpozna poskozeny objekt. Operace ukladani dat muze zjistit
fyzické poskozeni disku, ale ne nutné v plném rozsahu. Server se napiiklad nepokusi urcit, zda jsou vSechny bajty

v objektu platné a konzistentni (logické poskozeni). V nékterych piipadech nelze stav poskozeni zjistit, dokud se
nepokusite objekt pouzit (napi. volanim objektu typu program). Pokud se jednd o tento typ poskozeni, server obvykle
objekt obnovi.
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Kapitola 3. Priprava médii na ulozeni serveru

Dulezitou ¢asti operace ulozeni je sprava pasek a ostatnich médii. Obnova serveru je mnohem obtiznéjsi, nemuzete-li
najit spravné a neposkozené pasky a ostatni média, ktera k obnoveni potfebujete. Nasledujici seznam uvadi typy
zaloznich médii:

* magneticka paska

e opticka média

e virtualni opticka zafizeni

* soubor typu save

Uspésna sprava médii zahrnuje i rozhodovani o tom, jak média spravovat, zapis téchto rozhodnuti a pravidelné
monitorovani této procedury.

Informace o spravé médii najdete v nasledujicich ¢astech:

* [*Vybér médii pro ukladani’]

* [‘Rotujici pasky a jind média” na strance 19|

* [‘Piiprava médii a paskovych jednotek” na strance 19|

* [‘Pojmenovani a oznaceni médii” na strance 20|

* [‘Ovéfeni médii” na strance 20|

* [‘Ulozeni médii” na strance 21|

[‘Odstrafiovani problému s paskovymi médii” na strance 21|

Produkt Backup Recovery and Media Services (BRMS) poskytuje sadu nastrojii pro snazsi spravu médii. Dalsi
informace ziskate pod heslem

Vybér médii pro ukladani
Nejpouzivanéjsim médiem pro operace ulozeni a obnovy dat je paska. Uzivatelska a systémova data muizete ukladat
také na optickd média.

Nize uvedena tabulka uvadi ptikazy pro ukladani a obnovu a typy médii, ktera tyto piikazy podporuji.

Tabulka 4. Média pouzivana v prikazech ukladani

Prikaz Paska Opticka média Soubor typu save Virtualni opticka zarizeni
SAVSYS Ano Ano! Ne Ano*
SAVCFG Ano Ano Ano Ano
SAVSECDTA Ano Ano Ano Ano
SAVLIB Ano Ano? Ano Ano
SAVOBIJ Ano Ano Ano Ano
SAVCHGOBIJ Ano Ano Ano Ano
SAVDLO Ano Ano’® Ano Ano
SAVSAVFDTA Ano Ano Ne Ano
SAVLICPGM Ano Ano' Ano Ano*
SAVSTG Ano Ne Ne Ne
SAV Ano Ano Ano Ano
RUNBCKUP Ano Ne Ne Ne
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Tabulka 4. Média pouzivana v prikazech ukladani (pokracovani)

Prikaz

Paska

Opticka média Soubor typu save Virtualni opticka zarizeni

Tento piikaz nelze spustit na zatizeni s optickou knihovnou.

2 Pokud pouzivate opticka média, mizete zadat SAVLIB LIB(*ALLUSR), SAVLIB LIB(*IBM) nebo SAVLIB
LIB(*NONSYS). Musite vsak inicializovat optickd média na format *UDF. Optickda média nelze pouzit, pokud jste
inicializovali na format *HPOFS.

Na opticka média mtzete ulozit objekty DLO z vice nez jednoho ASP pomoci jediného piikazu SAVDLO. Musite vSak

inicializovat opticka média na format *UDF. Optickd média nelze pouzit, pokud jste inicializovali na format *HPOFS.

Pokud budete potiebovat provést obnovu po zhrouceni systému, musite mit fyzickd média s internim kodem LIC
a operacnim systémem.

Informace o nejraznéjsich typech médii pro ukladani naleznete v nasledujicich tématech:

* [Porovnani optickych a paskovych médifl

* [Zvéazeni moznosti pouziti soubori typu save]

* [Zvazeni moznosti pouziti virtualnich optickych médiil

Zatizeni optickych knihoven umoznuji archivovat informace na opticka media a poskytuji podobné moznosti

zalohovani a obnovy, jako jsou paskova média. Publikace Q" poskytuje dalsi informace o pouziti
optickych médii. Pokud chcete v nékterych stavajicich procedurach nahradit pasky optickymi médii, musite urcit, jak
prifadit ulozené objekty do adresafu na optickych médiich a jak média pojmenovat.

Porovnani optickych a paskovych médii

Opticka média se lisi od paskovych médii. Pokud pfi zadlohovani dat pouzivate optickd média, vezméte v tvahu

nasledujici informace:

Tabulka 5. Jak se opticka média lisi od paskovych médii

Charakteristika

Porovnani

Piistup k datim

Opticka média poskytuji primy pfistup k datim, paskova média poskytuji sekvencni pristup.

Kapacita

Paska s nejmensi kapacitou ma podobnou kapacitu jako DVD-RAM, ale pasky se stfedni
a velkou kapacitou maji obvykle desetkrat az pétadvacetkrat vétsi kapacitu nez optické
médium.

Komprimace

Pii ukladani komprimovanych dat na opticka média pouziva server softwarovou komprimaci.
Tento proces zabird znac¢nou ¢ast prostiedki zakladni jednotky a muize prodlouzit ¢as potiebny
na ukladani a obnovu dat. Vétsina paskovych zatfizeni pouziva hardwarovou komprimaci,
ktera je obvykle rychlejsi.

Naklady

Paska ma nizsi naklady na gigabajt ulozenych dat, protoze na ni muzete ulozit vét§i mnozstvi
dat.

Pienosova rychlost dat

Prenosova rychlost dat u pasky je casto vyssinez u optického média, zvlaste pouzivate-li
komprimaci paskové jednotky.

Pocet prichodi nebo zavedeni
média

Optickd média mohou byt zavedena kdekoli 50000krat az milionkrat podle typu pouzité¢ho
média. Pocet prichodii u pasky se lisi, je ale obvykle niz$i nez u optického média.

Opétovné pouziti

Nikoli na v§echna optickd média je mozné znovu zapisovat data. Néktera opticka média jsou
typu "write-once”, coz znamena, ze jakmile jsou na né¢ zapsana data, neni mozné je znovu
pouzit k dalSimu zapisu. Pasku je mozné znovu pouzit.

Nosice médii na kazetach
optickych médii

Kazety optickych médii se dvéma nosi¢i maji jeden nosi¢ na kazdé stran¢. Po zaplnéni prvniho
nosice zapisuje server na druhy nosi¢ a povazuje tyto dva nosice za sadu. Server mize
zapisovat informace pouze na posledni nosi¢ v sadé. Napiiklad v sad¢ tii nosicl optickych
médii muze server zapisovat pouze na tieti nosi¢. Nemuiize zapisovat na prvni ani na druhy
nosic.
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Jak rezim paméti s nahodnym pristupem ovliviiuje funkce ukladani

Pti ukladani informaci pouzivaji opticka zafizeni rezim ndhodné paméti. Paskova zatizeni pouzivaji sekvencni rezim.
Pti piistupu serveru k souboriim na optickd média pouzivaji tato zatfizeni hierarchickou strukturu souborti.

V operaci ukladani dat mizete zadat jméno cesty pro soubor na optickém zatizeni od kotenového adresare. Pokud
zadate hvézdicku (*), server vygeneruje jméno souboru na optickém zarizeni v kofenovém adresari. Pokud zadate
‘optical_directory_path_name/*, server vygeneruje jméno souboru na optickém zafizeni v zadaném adresafi na
optickém nosici. Pokud adresar neexistuje, server ho vytvori.

Zadate-li napiiklad SAVLIB LIB(MYLIB) DEV(OPTO01) OPTFILE(MYDIR/*), server vytvofi nasledujici soubor na
optickém zafizeni: MYDIR/MYLIB.

Pro soubor, ktery prave ukladate, hleda server aktivni soubory na optickém nosici. Ptiklad: Ulozili jste na opticka
media pfikazem SAVLIB. Nyni spustite novy piikaz SAV na stejné médium. Server ignoruje soubory SAVLIB a pro
ptikaz SAV nenajde zadny aktivni soubor.

Vseobecné lze tici, Ze operace ulozeni hleda aktivni soubor, ktery odpovida jménu cesty zadanému parametrem
OPTFILE. Prikaz SAVSYS a volby 21 a 22 v menu Ulozeni hledaji aktivni soubor.

Tabulka 6. Kontrola aktivnich soubort na optickych médiich

Pokyn Obecné informace

Parametr CLEAR(*NONE) Pokud v prikazu ukladani zadate parametr CLEAR(*NONE), server kontroluje soubory
optickém médiu. Server hleda aktivni soubory se stejnym jménem a cestou, jaké ma zadany
soubor na optickém nosici.

Jestlize server najde na optickém nosici soubor, ktery je identicky se zadanym souborem na
optickém nosici, zobrazi zpravu vyzadujici odpovéd. Na zpravu muiizete odpoveédét zrusenim
procesu, prepsanim stavajiciho souboru na nosici nebo vlozenim nové kazety.

Pokud server nenajde zadné aktivni soubory a na optickém nosici je dostatek mista, zapise
server soubory na médium. Jestlize server nenajde na optickém nosici dostatek mista, budete
vyzvani ke vlozeni nového nosice do zatizeni média.

Parametr CLEAR(*ALL) Parametr CLEAR(*ALL) automaticky vymaze vSechny soubory na optickém nosici (bez
upozornéni).
Parametr CLEAR(*AFTER) Parametr CLEAR(*AFTER) vymaze vSechny nosice za prvnim nosicem. Pokud server najde

na prvnim nosiéi zadané soubory, posle zpravu vyzadujici odpovéd, ktera dovoluje bud ukongit
operaci, nebo nahradit soubor.

Parametr CLEAR(*REPLACE) | Parametr CLEAR(*REPLACE) automaticky nahrazuje aktivni data zadaného souboru na
nosici.
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Tabulka 6. Kontrola aktivnich soubort na optickych médiich (pokracovani)

Pokyn

Obecné informace

Parametr pro kontrolu aktivnich
souboru v piikazu GO SAVE

Pokud server pti provadéni piikazu GO SAVE, volby menu 21 nebo 22, nebo pii provadéni
prikazu SAVSYS rozpozna aktivni soubor zadané¢ho souboru na optickém nosici, zobrazi
zpravu OPT1563 ve fronté zprav QSYSOPR. Pii operacich ostatnich pfikazi ukladani muze
server zobrazit zpravu OPT1260 v zdvislosti na hodnot¢ parametru CLEAR. Pokud server
nerozpozna aktivni soubor pro zadany soubor na optickém zafizeni, zkontroluje volny prostor.
Pokud je dostatek mista pro zapis souboru, zapise server soubor na aktualni nosi¢ v nahodném
rezimu. Jestlize neni dostatek mista, budete vyzvani ke vlozeni dalsiho optického nosice do
optického zatizeni.

Pii provadéni piikazu GO SAVE, volby menu 21, muzete na vyzvu Check for active files
(Kontrola aktivnich souboru) zadat Y nebo N. Zjistite tak, zda jsou na nosici aktivni soubory.
* Kontrola aktivnich soubori: volba N

Jestlize na vyzvu Check for active files zadate volbu N, volba donuti server automaticky
prepsat vSechny soubory na optickych médiich DVD-RAM.
* Kontrola aktivnich soubori: volba Y

Jestlize na vyzvu Check for active files zadate volbu Y, volba donuti server zkontrolovat
aktivni soubory na optickém médiu DVD-RAM.

Zpravy pro piikaz SAVSYS

Jestlize spustite piikaz SAVSY'S na optické médium a na nosici jsou aktivni soubory, zobrazi
server zpravu OPT1503 - Optical volume contains active files(Opticky nosi¢ obsahuje
aktivni soubory). Cheete-li spustit pIné automatizované ukladani dat, mizete bud inicializovat
médium piikazem INZOPT (Inicializace optického zatizeni), nebo muizete zadat parametr
CLEAR(*ALL) v piikazu SAVSYS.

Uplné informace o optickych médiich najdete v publikaci|Optical Support.@‘

Zvazeni moznosti pouziti soubort typu save

Soubory typu save vam umoznuji ukladat a obnovovat objekty, aniz by bylo nutné nejdfive umistit média pro ukladani
do zafizeni pro tato média. Soubor typu save miizete také pouzit k odesilani objektti z jednoho serveru iSeries do
jiného po komunikacnich linkdch. Soubor typu save muzete také pouzit jako online zasobnik k ukladani obsahu jediné
knihovny pies noc. Nasledujici den uloZite obsah souboru typu save na paméfova média piikazem SAVSAVFDTA
(UloZeni dat souboru typu save). Objekty ulozené na média ptikazem SAVSAVFDTA Ize obnovit pfimo z médii pro
ukladani prikazem RSTLIB nebo RSTOBIJ.

Toto jsou nekteré vécei, které je nutné zvazit pii ukladani do soubort typu save:

* Do souboru typu save lze ulozit pouze jednu knihovnu.

* Neni mozné ukladat nebo odesilat soubory typu save, které jsou vetsi nez umoziuje vydani na cilovém systému.

* Vykon se muze liSit, coz zavisi na ostatni diskové aktivité. Soubory typu save je mozné vytvorit na ASP nebo
presunout na ASP, ¢imz lze zvysit vykon a zajistit dalsi ochranu pfed selhdnim systémovych diskovych zafizeni.

* Maximalni kapacita souboru typu save je piiblizn¢ jeden terabajt. Maximalni velikost souboru typu save mutizete
zadat v prikazu CRTSAVF (Vytvoreni souboru typu save).

Neopomente u piikazi ukladani zadavat komprimaci dat, abyste snizili prostor potfebny pro soubor typu save
a mnozstvi médii potiebnych pro piikaz SAVSAVFDTA. (Komprimace dat neni volba piikazu SAVSAVFDTA.) Dalsi

informace naleznete v &asti [Zvolte typ komprimace|

Dalsi informace o ukladani soubort typu save naleznete v nasledujicich tématech:

* [Kopirovani soubort typu save na médial

* [Prace se soubory typu save]

* [Zabezpegeni souboru typu save]

* [Vstupni a vystupni operace na souboru typu save|
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* [Poskozeni souboru typu save]

* [Odesilani sitovych souborti

Kopirovani souboru typu save na média
Casti serveru lze zalohovat do souboru typu save na disku namisto na vyjimatelnd média pro ukladani. Soubor typu
save byste vSak méli ukladat na vyjimatelna média podle planu.

Obsah souboru typu save muzete ulozit dvéma riznymi zpusoby. K ulozeni svych dat souboru typu save miizete pouzit
prikaz SAVSAVFDTA (Ulozeni dat souboru typu save), jako kdyby se vase objekty ukladaly pfimo na média. Nebo
muzete pouzit parametr SAVFDTA (Data souboru typu save) k ulozeni celého souboru typu save na média.

Prikaz SAVSAVFDTA (Ulozeni dat souboru typu save)

Prikaz SAVSAVFDTA (Ulozeni dat souboru typu save) pouzijte k ulozeni objektu, které se objevi na médiu tak, jako
kdyby je server ulozil pfimo na médium. Napiiklad predpokladejme, ze pouzijete k ulozeni knihovny nasledujici
prikazy:

SAVLIB LIB(LIBA) DEV(*SAVF) SAVF(LIBB/SAVFA)

SAVSAVFDTA SAVF(LIBB/SAVFA) DEV(jméno-za¥izeni)

Knihovnu LIBA miiZete obnovit bud z nosiée, nebo ze souboru typu save prikazem RSTLIB. Kdyz pouzijete piikaz
SAVSAVFDTA, server neulozi samotny objekt soubor typu save.

Parametr SAVFDTA (Save file data)

Parametr SAVFDTA (save file data) pouzijte v piikazu SAVLIB, SAVOBJ nebo SAVCHGOBIJ. Kdyz zadate
SAVFDTA(*YES), server ulozi soubor typu save a jeho obsah na médium. Z takové kopie souboru typu save
nemuzete obnovit jednotlivé objekty, které v ném jsou. Musite obnovit soubor typu save a z n¢j pak obnovit objekty.

Pti zadani SAVFDTA(*YES) plati tato omezeni:

» Ukladate-li soubor typu save pro server s predchozim vydanim, server ulozi soubor typu save ve formatu
predchoziho vydani. Objekty v souboru typu save zistanou v takovém formatu vydani, ktery byl specifikovan,
kdyz byly do souboru typu save ulozeny.

» Jestlize médiem pro operaci ulozeni je tentyz soubor typu save, server ulozi jen popis toho souboru. Server vysle
zpravu CPI374B, SAVFDTA(*YES) ignored for file <jméno-souboru> in library <jméno-knihovny> a operace
ulozeni pokracuje.

Prace se soubory typu save

Se soubory typu save pouzijte nasledujici ptikazy CL:

e Prikaz (Vytvofenl' souboru typu save) vytvaii soubor typu save, ktery lze s prikazy ukladani a obnovy
pouzit k ukladani dat. Soubor typu save uklada data, ktera by se jinak zapisovala do médii pro ukladani. Soubor
typu save Ize také pouzit jako zasobnik pro odesilani objektd jinému uzivateli iSeries v siti SNADS (system
network architecture distribution services).

* Prikaz|CHGSAVH (Zména souboru typu save) méni jeden nebo vice atributli souboru typu save, napiiklad
maximalni pocet zdznamtl.

* Piikaz|OVRSAVH (Potlac¢eni souborem typu save) potlacuje nebo nahrazuje urcité atributy souboru typu save nebo
potlacuje jakykoli soubor souborem typu save.

* Ptikaz|DSPFDJ|(Zobrazeni popisu souboru) zobrazuje atributy souboru typu save.

* Prikaz|[CLRSAVF|(Vy¢isténi souboru typu save) Cisti obsah souboru typu save.
* Prikaz|DSPSAVEF|(Zobrazeni souboru typu save) zobrazuje informace o ukladani a obnové v souboru typu save
nebo obsah souboru typu save.

* Ptikaz|[SAVOBJ| (Ulozeni objektu) nebo[SAVLIB|(Ulozeni knihovny) muzete pouzit k ukladani popisu souboru typu
save. Data muzete také ulozit na paskova média, na optickd média nebo do jiného souboru typu save v jiné

knihovné.

* Prikaz|[SAVSAVFDTA|(Ulozeni dat souboru typu save) zapisuje obsah souboru typu save na paskova nebo opticka
média.
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Nasledujici rozhrani API pouzijte pro praci se soubory typu save:

Rozhrani(List Save File) vraci obsah souboru typu save do uzivatelské oblasti. Obsah souboru typu
save se vraci na urovni vybrané uzivatelem v informacich o knihovné, informacich o objektu nebo informacich

o clenu. Rozhrani API QSRLSAVF vraci stejné informace, které se zobrazi prikazem DSPSAVF. Kdyz uvedete format
SAVF0200, systém navic zahrne nasledujici informace:

» Sériové ¢islo systému, v némz byla provedena operace ulozeni.

* ASP, z n¢hoz byl objekt ulozen.

Knihovna QSYSINC zajistuje struktury pro formaty SAVF0100, SAVF0200 a SAVF0300 v jazycich C, COBOL
a RPG.

Zabezpeceni souboru typu save

Opravneéni, které udélite pro soubor typu save, je stejné jako pro jakykoli jiny soubor. Pti poskytovani opravnéni pro
soubory typu save budte opatrni. Opravnéni, které udélite pro soubor typu save, umoziuje pfistupovat k objektiim

v souboru typu save. Naptiklad program napsany ve vys$§im programovacim jazyce muze ¢ist néjaky soubor

a soucasn¢ do n¢j zapisovat. Opravnéni poskytnuté pro urcity soubor typu save by mélo vychazet z toho, jaké objekty
jsou v souboru.

Kdyz udilite opravnéni k souborim typu save, uvazte nasledujici Cinitele:

* Uzivatel s opravnénim *USE miZe Cist zdznamy a obnovovat objekty ze souboru typu save. Tento uzivatel mize
ukladat obsah souboru typu save na paskova nebo opticka média.

e Uzivatel s opravnénim *USE a *ADD muze zapisovat zaznamy a ukladat objekty do souboru typu save.

* Uzivatel s opravnénim *OBJOPR a *OBJMGT mtize vycistit obsah souboru typu save piikazem CLRSAVF. Pii
nahrazovani existujicich zaznamti v souboru typu save se nejprve pozaduje operace vycisténi.

» Uzivatel se zvlastnim opravnénim *SAVSY'S nebo opravnénim *OBJEXIST k danému souboru mtize ukladat popis
a obsah.

Digitalni podpis k souboru typu save

Systém ovéiuje vSechny digitalni podpisy, které jsou pritomny na souboru typu save, pokazdé, kdyz zobrazite soubor
typu save nebo pouzijete soubor typu save pii operaci obnovy. Jestlize podpis neni platny, nemizete zobrazit ani pouzit
soubor typu save pii operaci obnovy. Systémova hodnota QVFYOBJRST (Ovéfeni objektu pfi obnove) nema vliv na
ovéfovani soubord typu save. Proto systém ovéiuje podpis pokazdé, kdyz zobrazite soubor typu save nebo pouzijete
soubor typu save pii operaci obnovy.

Dalsi informace o digitalnich podpisech naleznete v ¢asti[Podepisovani objektii a ovéfovéni podpisd.

Vstupni a vystupni operace na souboru typu save
Nasledujici pokyny jsou uréeny pro operace vstupu a vystupu na souboru typu save:

» Zaznamy se vzdy ¢tou a zapisuji sekvencné. Zaznamy nactené ze souboru typu save obsahuji informace o poradi
a parité, které se ovéfuji, kdyz se zdznamy zapisuji do jiného souboru typu save. Tyto informace zajistuji, ze se
zaznamy zpracovavaji v pofadia ze se nezménily.

Zaznam, ktery se zménil, neni mozné zapsat, protoze byl nacten z jiného souboru typu save. Nemuizete zapsat
zaznam, ktery neni dal$im zaznamem v potadi. Pokud se o néco takového pokusite, bude odeslana zprava
o preruseni, ktera tuto chybu oznami.

+ Cteni zaznami ze souboru typu save lze provadét pouze tehdy, jestlize byl cely soubor zapsan.
* Funkce vynutit-ukonéeni-dat (FEOD) je platna jak pro vstup, tak pro vystup.
V pripadé vstupniho souboru funkce FEOD signalizuje konec souboru tomu programu, ktery provadi danou operaci.

K zajisténi toho, aby vystupni zdznamy ulozené ve vyrovnavaci paméti nebyly ztraceny po skonceni operace FEOD,
zapisuji se do souboru. V pripad¢ vystupniho souboru se vystupni zdznamy ulozené ve vyrovnavaci paméti neztrati
dokonce ani pii selhani tlohy nebo systému.

Atributy souboru typu save zavislé na daném souboru
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* Kdyz je otevien soubor typu save, pouzivaji se nasledujici atributy zavislé na souboru:

— 'V ptipad¢ vstupnich operaci bude prvnim zdznamem vracenym ke cteni ten zaznam, ktery je zadan parametrem
POSITION v okamziku otevieni souboru. Jakmile je prvni zaznam nacten, vSechny ostatni zdznamy se vraceji
sekvencné na konec souboru.

— Pro vystupni operace 1ze nové zaznamy pridavat na konec zaznamd, které jiz v souboru jsou (uvadeji se
s parametrem EXTEND). Kazdy zaznam v souboru typu save obsahuje fadici informace, které systém pouziva
k zajisténi toho, ze zdznam nebude pieskocen ani zapsan vice nez jednou.

— Jestlize neni uvedena zadna délka zaznamu v programu napsaném ve vyssim programovacim jazyce, ktery
soubor otevira, predpoklada se délka 528 bajtti. Jestlize program uvadi hodnotu délky zaznamu, musi tato
hodnota byt 528 bajta.

* Pro operace ¢teni nebo zapisu se souborem typu save nelze zadat zadné parametry zavislé na souboru (naptiklad
jméno formatu). Veskeré zadané parametry zavislé na formatu se ignoruji.

Poskozeni souboru typu save

Soubor typu save bude oznacen jako castecné zniceny, jestlize pfi pokusu o piecteni zdznamu nebo obnovu objektu ze
souboru dojde k chybe vnéjsi paméti. Z ¢astecné poskozeného souboru typu save mizete obnovit jiné objekty nez ty,
které jsou v poskozené ¢asti vnéjsi paméti. Objekty, které jsou v poskozené ¢asti vnéjsi paméti v souboru typu save,
nelze obnovit. Kdyz je soubor oznacen jako castecné poskozeny, nemutizete do néj pridat dalsi zaznamy, dokud nebude
vycistén.

Muze dojit k ¢astecnému poskozeni samotného souboru typu save, které nesouvisi s chybami vnéjsi paméti. Zprava
o castecném poskozeni je nékdy vydana pti SAVSAVFDTA, kdyz je systém velmi zatizen. K tomu muze dojit,
protoze interni operace nebyla dokonc¢ena v daném ¢asovém intervalu. K tomu nejcastéji dochazi, kdyz uloha
SAVSAVFDTA probihd s nizkou prioritou a systém je velmi interaktivné zatézovan. Ackoli operace SAVSAVFDTA
nesmi byt naddle provadéna z tohoto souboru typu save, objekty v SAVF lze obnovit do systému pomoci RSTOBJ.

Odesilani sitovych souboru

Jediné objekty, které mutizete odeslat s prikazem SNDNETF (Odeslani po siti), jsou ¢leny databazového souboru nebo
soubortl typu save. Piikaz SNDNETF vytvaii soubor typu save a kopiruje do n&j informace. Sitovy soubor nebude
zahrnut do operaci ulozeni v cilovém systému, dokud sifovy soubor nebude piijat. Jakmile bude soubor piijat piikazem
RCVNETF (Piijeti sitového souboru), kopie zdrojového souboru uz nebude uloZena. Zvazte moznost zalohovat
informace na cilovém systému.

Jiné objekty (napiiklad programy nebo piikazy) museji byt ulozeny v souboru typu save, nez bude mozné je odeslat
prikazem SNDNETF.

Poznamka: Nepouzivejte soubory typu save k ukladani objektti v systému s aktudlnim vydanim za ucelem jejich
distribuce do systému s predchozim vydanim, jestlize nebude uvedena hodnota TGTRLS(*PRV)
u piikazu ukladani. U pfikazu ukladani muzete také uvést hodnotu TGTRLS(VxRxMx), kde (VxRxMx)
je hodnota predchoziho vydani. Vzdy plati pravidla prenosu z aktudlniho vydani na ptedchozi vydani.

Zvazeni moznosti pouziti virtualnich optickych médii

Virtualni opticka média muzete pouzit k ulozeni obrazili piimo na systémové diskové jednotky v zajmu pohodli,
flexibility a v nékterych ptipadech i lepsiho vykonu. Nasledujici scénare uvadéji urcité priklady, jak muzete pouzit
virtualni optickd média ve vasem prostiedi ukladani. PIné automatizované ukladani

Virtualni optické médium je vyhodné pro plné automatizované ukladani, protoze eliminuje chyby médii, které by
mohly zastavit pIn¢ automatizované ukladani. Jestlize v katalogu image nepfidélite dostatek prostoru k ukladani
zamyslenych informaci, virtualni optické zatizeni pouzije funkci automatického zavedeni k vytvoreni dodatecnych
obrazii se stejnou kapacitou, jakou ma posledni vami zavedeny obraz, pokud je k dispozici diskova paméf. V seznamu
odpoveédi musite uvést automatické zavedeni, MSGID(OPT149F), abyste nedostali zpravu, ktera by prerusila plné
automatizované ukladani.

Schopnost vytvorit kopii na fyzickém médiu
Jakmile ukladani na virtualni optické zatizeni bude hotovo, mizete ulozena data kdykoli prenést na fyzické médium,
coz nekoliduje se systémovymi operacemi. Také muizete odesilat proudové soubory z virtualniho optického média do
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jiného systému prostiednictvim FTP. Jestlize mate vice serverd, vasi strategii muze byt ulozeni vSech systému na
virtualni opticka média a jejich nasledné odeslani pomoci FTP do jediného serveru, na némz muze probihat ukladani
na fyzicka média. Virtualni obrazy mtzete ukladat na pasku v optickém formatu nebo mizete pouzit ptikaz DUPOPT
(Duplikace optického zatizeni) k ulozeni obrazii na optickd média.

Poznamka: Pokud budete potfebovat provést obnovu po zhrouceni systému, musite mit fyzickd média s internim
kédem LIC a operacni systém. Jestlize v ramci své strategie ochrany proti zhrouceni provadite ukladani
na optickd média, musite pak ulozit sviij interni kod LIC a operacni systém na fyzickd média
z virtualnich obrazi. Musite také mit pfistup ke viem svym uzivatelskym datim bud na vzdaleném
systému, nebo na fyzickych médiich.

UloZeni kumulativniho zaznamu PTF

Jestlize pfijimate opravy na CD-ROM, muizete |instalovat své opravy z katalogu image| Chcete-li si udrzet tplnou
evidenci o vSech opravach, jez aplikujete, miizete ulozit tyto virtualni obrazy PTF na média. Pak v situaci obnovy
muzete obnovit vSechny kumulativni obrazy PTF a automaticky je instalovat z katalogu image.

Uloiegli na virtualni opticka média
Provedte nasledujici kroky, chcete-li ulozit data na virtudlni optickd média.
1. Zajistéte, aby server mél dost mista na disku pro vSechny virtualni obrazy, které budete vytvaret pii operaci ulozeni.
2. Vytvoite virtualni optické zatizeni.
DEVD(jméno-virtudlniho-zarizeni) RSRCNAME (*VRT) ONLINE(*YES) TEXT(textovy-popis)
3. Virtualni optické zatizeni logicky zapnéte.
CFGOBJ (jméno-virtualniho-zarizeni) CFGTYPE(*DEV) STATUS (*ON)
4. Vytvorte katalog image pro vasi operaci ulozeni.
IMGCLG (jméno-katalogu) DIR(cesta-katalogu) CRTDIR(*YES) TEXT(popis-image)

5. Pridejte novy zdznam katalogu image s velikosti 48 MB az 16 GB. Jestlize provadite SAVSY'S, prvni nosi¢ musi
mit alespon 1489 MB, aby se na n¢j vesel interni kod LIC. Jestlize planujete ulozit cely operacni systém, piidejte
novy zaznam katalogu image s velikosti 4 GB. Jestlize planujete duplikovat katalogy image na fyzicka média, pak
dbejte na to, abyste vybrali velikost virtualniho obrazu, kterd odpovida velikosti médii, na které planujete zapisovat.
IMGCLG (jmeno-katalogu) FROMFILE(+NEW) TOFILE(jméno-souboru) IMGSIZ(+DVD4700) TEXT(textovy-popis)
IMGCLG (jméno-katalogu) FROMFILE(*NEW) TOFILE(jméno-souboru) IMGSIZ(*CD650) TEXT(textovy-popis)

Tento krok zopakujte tolikrat, s kolika obrazy budete pracovat. Obrazy byste méli ptidavat ve stejném potadi,
v jakém je budete chtit obnovovat. Virtualni obrazy umoziuji funkci presahovani s poradovymi ¢&isly
pokracujicimi z jednoho nosice na jiny.

6. Zavedte katalog image. Tento krok piifazuje virtualni optické zafizeni ke katalogu image. V daném okamziku smi
byt k urcitému virtualnimu optickému zatizeni prifazen pouze jeden katalog image.
IMGCLG (jméno-katalogu) DEV(jméno-virtualniho-zaiFizeni) OPTION(*LOAD)

7. Inicializujte novy nosic.
NEWVOL (jméno-nosice) DEV(jméno-virtualniho-zarizeni) TEXT('text nosice')

Tento krok zopakujte tolikrat, kolik novych nosicu chcete inicializovat. Piikazem WRKIMGCLGE (Prace se
zaznamy katalogu image) vyberte obraz, ktery se ma inicializovat, nebo piikazem LODIMGCLGE (Zavedeni nebo
zruseni zavedeni zaznamu katalogu image) pokracujte k dal§imu nosici, ktery se ma inicializovat.

LODIMGCLGE] IMGCLG (jméno-katalogu) IMGCLGIDX(2) OPTION(*MOUNT)
LODIMGCLGE IMGCLG(jméno-katalogu) IMGCLGIDX (1) OPTION(*MOUNT)

Az dokoncite inicializaci novych nosicli, ponechejte prvni zdznam v zavedeném stavu.
8. Spusite piikaz ukladani pro svou pozadovanou operaci uloZeni, pfi¢emz virtudlni optické zafizeni zadejte
v parametru DEV.

Poznamka: Jakmile vytvorite virtualni optické obrazy, budou automaticky zahrnuty, kdyz provedete ulozeni upln¢ho
systému piikazem GO SAVE, volbou 21. Virtudlni optické obrazy mohou vyznamné prodlouzit dobu,
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kterou zabere provedeni volby 21 v operaci ulozeni, i kdyz zaznamy katalogu image neobsahuji data.
Jestlize chcete vyloucit virtualni obrazy z ukladani celého systému, pouzijte jednu z nasledujicich

strategii:
* Pouzijte piikaz| CHGATR| (Zména atributu), cheete-li oznacit adresaf katalogu image jako neulozitelny.
Priklad:

CHGATR OBJ('/MYINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE(*NO)

* Prikazem [LODIMGCLG|(Zavedeni katalogu image) pfipravte katalog image. Katalogy image, které
jsou v pfipraveném stavu, budou pfi ukladani vynechany.

* Pri fizeném ukladani muzete uvést, ze se pii pfl'kazu (Ulozeni objektu) maji vynechat adresare.

Rotujici pasky a jina média

Dulezitou soucasti spravné procedury ukladani je mit vice nez jednu sadu zaloznich médii. Pfi provadéni obnovy se
mozna budete muset vratit ke staré sadé médii, pokud nastane jeden z nize uvedenych ptipadu.

* Nejnov¢jsi sada je poskozena.

* Objevite programovou chybu, ktera ovlivnila data na nejnovéjsim zaloznim médiu.

Stiidejte alespon tii sady médii nasledujicim zpusobem:

Ulozeni 1 Sada A
UloZeni 2 Sada B
UloZeni 3 Sada C
Ulozeni 4 Sada A
Ulozeni 5 Sada B
Ulozeni 6 Sada C
A tak dale.

U mnoha instalaci bylo zjisténo, ze nejlepsim piistupem je mit odlisnou sadu médii pro kazdy den v tydnu. To obsluze
usnadni rozhodnuti, které médium ma pouzit.

Pfiprava médii a paskovych jednotek

Zatizeni optickych médii nemusite Cistit tak ¢asto jako paskovou mechaniku. Paskovou jednotku musite pravidelné
¢istit. Na zapisovacich a c¢tecich hlavickach se zachycuje prach a jiné necistoty, které mohou zpisobit chybu pfi ¢teni
nebo zapisu. Navic byste méli paskovou jednotku vy¢istit, pouzivate-li ji po dlouhé dobé¢ nebo je-li nova. Nové pasky
maji sklon zanechavat vice necistot na ¢tecich a zapisovacich hlavickach paskové jednotky. Podrobngéjsi doporuceni
pro pouzivané paskové jednotky najdete v manualu.

Pasky inicializujte ptikazem INZTAP (Inicializace pasky) nebo pomoci funkce formatovani pasky v produktu iSeries
Navigator. Opticka média inicializujte pfikazem INZOPT (Inicializace optického zafizeni). Tyto piikazy pfipravi média
a ptikazy mohou fyzicky vymazat z médii vSechna data pomoci parametru CLEAR.

Nez zacnete zapisovat na pasku, muzete pro ni zadat format nebo hustotu v bitech na palec. Pfi inicializaci pasky
pouzijte parametry piikazu INZTAP.

Muizete uréit format optického média. Nekteré typy optickych médii vyzaduji zvlastni format. Pouzivate-li pfi
zalohovani a obnové opticka média, méli byste u vymazatelnych médii, kterda umoznuji vybér formatu, pouzit format
*UDF.

Muizete pouzit volbu 21 (Prepare tapes) z menu GO BACKUP. Tato volba poskytuje jednoduchy zpisob inicializace
médii a konvenci pojmenovani, jako metoda uvedena v casti |“P0jmen0vén1’ a oznaceni médii” na strance 20|.
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Pojmenovani a oznac¢eni médii

Jsou-li vS§echny nosice inicializovany jménem, pomize to operatorim zavadét spravna média pro operace ukladani.
Volte takova jména médii, ktera vam pomohou urcit, co na médiu je a do které sady patii. Nasledujici tabulka ukazuje
priklad, jak mizete inicializovat média a externé je pojmenovat, pouzijete-li jednoduchou strategie ukladani. Prikazy
INZTAP a INZOPT vytvaieji jmenovku kazdého nosice. Kazda jmenovka ma predponu, ktera oznacuje den v tydnu
(napf: A pro pond¢li, B pro utery, atd.) a operaci.

Poznamky:

1. Dalsi informace o rtznych strategiich ukladani muzete najit v ééstilPlénova’ni strategie zalohovani a obnovyl

2. Jmenovky optickych nosic¢ti mohou obsahovat az 30 znaku. Dalsi informace o pouziti optickych médii najdete

v publikaci|Optical Support.“":@l

Tabulka 7. Jména médii pro jednoduchou strategii ukladani

Jméno nosi¢e (INZTAP) Externi jmenovka

B23001 Utery—piikaz GO SAVE, volba menu 23-médium 1
B23002 Utery—piikaz GO SAVE, volba menu 23-médium 2
B23003 Utery—ptikaz GO SAVE, volba menu 23—-médium 3
E21001 Patek—ptikaz GO SAVE, volba menu 21-médium 1
E21002 Patek—prikaz GO SAVE, volba menu 21-médium 2
E21003 Patek—ptikaz GO SAVE, volba menu 21— médium 3

Nasledujici tabulka ukazuje, jak by mohly vypadat jména a jmenovky médii, které pouzijete pro strategii ukladani.

Tabulka 8. Pojmenovani média pro strategii ukladani médii

Jméno nosice Externi jmenovka

E21001 Patek—ptikaz GO SAVE, volba menu 21-médium 1
E21002 Patek—ptikaz GO SAVE, volba menu 21-médium 2
AJR001 Pondéli—Ulozeni piijemct zurnalu—médium 1
AJR002 Pondéli-Ulozeni prijemct zurnalu—médium 2
ASCO001 Pondéli—Ulozeni zménénych objekti—médium 1
ASC002 Pondéli—Ulozeni zménénych objektii-—médium 2
BJRO0O1 Uter}'l—Uloieni prijemct zurnalu—médium 1
BJR002 Utery—Ulozeni piijemct Zurnalu—médium 2
B23001 Utery—piikaz GO SAVE, volba menu 23-médium 1
B23002 Utery—piikaz GO SAVE, volba menu 23-médium 2

Kazdé médium oznacte externi jmenovkou. Ta by méla ukazovat jméno média a datum posledniho ulozeni dat na
médium. Barevné odlisSené jmenovky pomohou pii hledani a ukladani médii (zluta barva pro sadu A, ¢ervena pro sadu
B, atd.)

Oveéreni médii
Spolehlivé procedury ukladani zajistuji, Ze ovéfujete, zda pouzivate spravnd média. V zdvislosti na velikosti instalace
muzete zvolit ruéni ovéreni médii nebo mizete médium ovéfit serverem.
Rucni ovéreni
Pro parametr VOL (volume) v piikazu ukladani muzete pouzit piedvolenou hodnotu *MOUNTED. Ta sdéli

serveru, ze ma pouzit aktualné zavedena média. Operator je pak odpoveédny za zavedeni spravnych médii ve
spravném poradi.

Kontrola systému
V ptikazech ukladani nebo obnovy zadate seznam identifikatori paskovych nosicu. Server ovéri, ze jste
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zavedli spravny nosi¢ média v poradi zadaném v piikazu. Jestlize dojde k chybe¢, server odesle zpravu, ktera
pozaduje zavedeni spravného nosice média. Mizete bud zavést jind média, nebo predefinovat pozadavek.

Chcete-li ovéfit, ze jste pouzili spravna média, muzete pouzit i data platnosti soubortt média. Spoléhate-li na operatory,
muzete pro operace ukladani zadat datum platnosti, tj. parametr EXPDATE s hodnotou *PERM (trvalé). Tento
parametr zabrani neimyslnému prepsani souboru na médiu. Chceete-li znovu pouzit stejné médium, zadejte pro operaci
ulozeni parametr CLEAR(*ALL) nebo CLEAR(*REPLACE). Parametr CLEAR(*REPLACE) automaticky nahradi
aktivni data na médiu.

Chcete-li, aby server média ovéfil, zadejte takové datum platnosti (EXPDATE), které zajisti, aby médium nebylo znovu
pouzito piili§ brzy. Napiiklad pouzivate-1i pro denni ukladani pét sad médii, zadejte jako datum platnosti operace
ukladani aktualni den plus 4. Pokud v operaci ukladani zadate parametr CLEAR s hodnotou *NONE, server nepiepise
dosud platné soubory.

Vyvarujte se situaci, kdy musite pravidelné odpovidat na zpravy (a ignorovat je), jako je napiiklad zprava “Unexpired
files on the media (Dosud platné soubory na médiu)”. Zvyknou-li si operatofi ignorovat rutinni zpravy, mohli by pfijit
1 o nékteré velmi dulezité.

UloZeni médii
Média ulozte na bezpecné a dostupné misto. Ovéite si, ze média maji externi jmenovky a ze jste je usporadali
tak,abyste je mohli snadno najit. Uplnou sadu zalohovacich médii ulozte na bezpec¢né misto daleko od serveru. Pokud

zvolite ulozeni mimo pracoviste, zvazte, jak rychle mizete média ziskat. Také zvazte, zda budete mit ptistup k paskam
i o vikendech a béhem dovolenych. Ulozeni zaloh mimo pracovisté je podstatné pravé v piipadé ztraty pracoviste.

Odstranovani problémua s paskovymi médii

Pti ¢teni pasky nebo pfi zapisu na pasku se mohou vyskytnout nékteré chyby. Behem operace ulozeni a obnovy se
mohou vyskytnout tii typy chyb:

Opravitelné chyby
Néktera zafizeni podporuji obnovu chyb. Server automaticky uvadi pasku do spravné polohy a operaci zkousi
Znovu.

Neopravitelné chyby - zpracovani mize pokracovat
V nékterych pripadech nemuze server dale pouzivat aktualni pasku, ale zpracovani muze pokracovat na nové
pasce. Server vas vyzve, abyste zavedli jinou pasku. Pasku s neopravitelnou chybou muzete pouzit pro
operace obnovy.

Neopravitelné chyby - zpracovani nemuze pokracovat
V nékterych ptipadech neodstranitelnd chyba média zpusobi, Ze server zastavi proces ukladani dat. Cést
[provést napravu chyb média v priibéhu operace SAVLIB” na strance 51|popisuje, co délat, kdyz dojde
k chybg tohoto typu.

P1i intenzivnim pouzivani se pasky fyzicky opotiebuji. Opotiebovani pasky muizete sledovat tim, ze budete periodicky
tisknout protokol chyb. Pouzijte piikaz PRTERRLOG (Tisk protokolu chyb) a zadejte TYPE(*VOLSTAT). Tiskovy
vystup nabizi statistiku o kazdém paskovém nosici. Jestlize pro pasky pouzijete jedinecna jména (identifikatory
nosict), mizete urcit, které¢ pasky maji rostouci pocet chyb pfi ¢teni nebo zapisu. Tyto Spatné pasky byste meli vyjmout
z knihovny médii.

Mate-li podezieni, ze je paska Spatna, pouzijte k jejimu ovéieni piikaz DSPTAP (Zobrazeni pasky) nebo DUPTAP
(Duplikace pasky). Tyto piikazy prectou celou pasku a zaznamenaji objekty na pasce, které server nemize pirecist.
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Kapitola 4. Ukladani serveru pomoci pfikazu GO SAVE

Prikazem GO SAVE snadno zajistite provedeni spolehlivé zalohy celého serveru. Piikaz GO SAVE nabizi menu
Ulozeni, ktera usnadiuji zalohovani serveru, bez ohledu na to, pro kterou strategii zdlohovani se rozhodnete. Je dobré
pouzit volby 21 z menu piikazu GO SAVE hned po instalaci serveru.

Volba 21 z menu piikazu GO SAVE je zakladem pro vsechny strategie ukladani. Tato volba vam umoznuje provést
uplné ulozeni vSech dat na serveru. Po pouziti volby 21 z menu muizete pouzit jiné volby menu, abyste ulozili ¢asti
serveru, nebo mizete pouzit manualni proces ukladani.

Dalsi metoda ukladani vyuziva produkt BRMS (]Backup Recovery and Media Services)|k zautomatizovani procesu
ukladani. Produkt BRMS nabizi uplné a snadné feseni zalohovani a obnovy.

Nize uvedeny obrazek dokumentuje piikazy a volby menu, které 1ze pouzit k ukladani ¢asti nebo celého serveru.

© Copyright IBM Corp. 1996, 2005
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Volby z menu

Save Prikazy
M Lic * |
SAVSYS
s Objekty 0S/400 v QSYS
— -
Uzivatelské profily SAVSECDTA
2 o

-—

Konfiguraéni objekty SAVCFG
-—

Adresare dodané IBM

Volitelné knihovny 0S/400
* QHLPSYS
* QUSRTOOL

Knihovny licen. programu
* QRPG

* QCBL

* QxxXXX

* QUSRSYS
* QS36F
* # LIBRARY

Uzivatelské knihovny
* LIBA

* LIBB

* LIBC

* LIBxxx

Dokumenty a slozky
SAVDLO
Distribuéni objekty |
—

Uziv. objekty v adresarich

S e

Obrazek 1. Prikazy ukladani a volby menu

Nize uvedené informace poskytuji piehled a postupy, jak pouzit volby menu piikazu GO SAVE:

. |“Pfehled voleb piikazu GO SAVE” na strance 25| vysvétluje, jak spustit piikaz GO SAVE, a uvadi dalsi informace o
ruznych volbach prikazu GO SAVE.
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* [Piizpiisobeni zalohovacich instrukci GO SAVE|vam umoziiuje vytvofit seznam kroki prikazu GO SAVE
ptizptisobeny pro vase prostredi ukladani.

* [“Zobrazeni celého kontrolniho seznamu GO SAVE” na strance 3 1{uvadi vsechny kroky pro operace GO SAVE.
Nékteré kroky se ve vaSem prostiedi nemuseji provadet.

Vysvétleni obrazku "Pfiklady ukladani a volby menu”

Volba 21 pouziva nize uvedené piikazy k ukladani vSech pozadovanych systémovych informaci vcéetné dat dodanych

spolecnosti IBM, informaci o zabezpeceni a uzivatelskych dat.

» Ptikaz SAVSYS uklada interni kéd LIC, objekty OS/400 v knihovné QSY'S, uzivatelské profily, privatni opravnéni a
konfigura¢ni objekty.

* Piikaz SAVLIB*NONSYS uklada volitelné knihovny OS/400, jako jsou QHLPSYS a QUSRTOOL, knihovny
licencovanych programt, jako jsou QRPG, QCBL a Qxxxxx, knihovny IBM s uzivatelskymi daty, jako jsou QGPL,
QUSRSYS, QS36F a #LIBRARY, a uzivatelské knihovny, jako jsou LIBA, LIBB, LIBC a LIBxxx.

* Prikaz SAVDLO uklada dokumenty, slozky a distribuc¢ni objekty.
» Prikaz SAV uklada objekty v adresatich.

Volba 22 pouziva nasledujici ptikazy k ulozeni dat dodanych spolecnosti IBM a informaci o zabezpeceni.

* Piikaz SAVSYS uklada interni kod LIC, objekty OS/400 v knihovné QSY'S, uzivatelské profily, privatni opravnéni a
konfigura¢ni objekty.

* Prikaz SAVLIB*IBM uklada voliteln¢ knihovny OS/400, jako jsou QHLPSYS a QUSRTOOI, a knihovny
licencovanych programt, jako jsou QRPG, QCBL a QxxxxX.

* Prikaz SAV uklada adresaie dodané spolecnosti IBM.

Volba 23 pouziva nasledujici ptikazy k ukladani vSech uzivatelskych informaci.
» Prikaz SAVSECDTA uklada uzivatelské profily a privatni opravnéni.
* Piikaz SAVCFG uklada konfiguracni objekty.

* Piikaz SAVLIB*ALLUSR uklada knihovny IBM s uzivatelskymi daty, jako jsou QGPL, QUSRSYS, QS36F a
#LIBRARY, a uzivatelské knihovny, jako jsou LIBA, LIBB, LIBC a LIBxxx.

* Prikaz SAVDLO uklada dokumenty, slozky a distribuc¢ni objekty.
* Piikaz SAV uklada objekty v adresarich.

Piehled voleb pfikazu GO SAVE

Napsanim GO SAVE na jakykoliv piikazovy fadek se dostanete k menu piikazu GO SAVE. Z menu Ulozeni uvidite
volbu 21, 22 a 23 spole¢n¢ s mnoha dalsimi volbami ukladani. Jedno znaménko (+) indikuje, ze volba uvede server do
stavu omezeni. Kdyz vyberete tuto volbu menu, nemtize bézet v systému nic jiného. Dvé znaménka plus (++) indikuji,
ze server musi byt ve stavu omezeni predtim, nez spustite tuto volbu.
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Obrazek 2. Menu UloZeni — prvni obrazovka

Chcete-li zobrazit pridavné volby na obrazovce Ulozeni, stisknéte klavesu Page Down:
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Obrazek 4. Menu UloZeni — treti obrazovka

Chcete-li se dozvédét vice o volbach menu piikazu GO SAVE, vyberte si libovolné z nize uvedenych témat:
* [Zména piedvoleb menu Ulozeni pomoci GO SAVE: Volba 20’

* [‘Ukladani celého serveru pomoci GO SAVE: Volba 217 na strance 29|

+ [Ukladani systémovych dat pomoci GO SAVE: Volba 22” na strance 29|

* [‘Ukladani uzivatelskych dat pomoci GO SAVE: Volba 23” na strance 30|

* [‘Ukladani ¢asti serveru jinymi prikazy voleb menu GO SAVE” na strénce 30|

* [Zobrazeni celého kontrolniho seznamu GO SAVE” na strance 3 1|

Zména predvoleb menu Ulozeni pomoci GO SAVE: Volba 20

Volba 20 méni pfedvolené hodnoty piikazu GO SAVE voleb 21, 22 a 23. Tato volba zjednodusuje nastaveni parametra
ukladani a pomaha zajistit, Ze operatoti pouzivaji takové volby, které se nejlépe hodi pro vas systém.

Abyste zménili predvolby, musite mit opravnéni *CHANGE jak pro knihovnu QUSRSYS, tak pro datovou oblast
QSRDFLTS v knihovné QUSRSYS.

Zadate-li ptikaz GO SAVE a vyberete volbu 20, zobrazi server predvolené hodnoty parametrti pro volby menu 21, 22 a
23. Pokud jste pouzili volbu 20 z menu Ulozeni poprve, zobrazi server predvolené hodnoty parametri dodané
spole¢nosti IBM. Podle potieby mlizete zménit hodnoty nékterych nebo vSech parametrii. Naptiklad mizete zadat dalsi
paskova zafizeni nebo zménit predvolené dorucovani fronty zprav. Server uklada tyto nové predvolené hodnoty do
datové oblasti QSRDFLTS v knihovné QUSRSYS. Server vytvoii datovou oblast QSRDFLTS az po zméné
ptedvolenych hodnot dodanych spole¢nosti IBM.

28  iSeries: Sprava systému Zalohovani serveru



Pokud jste nadefinovali nové hodnoty, nemusite se uz obavat, které volby ménit v dalsich operacich ukladani. Muzete
jednoduse zkontrolovat nové predvolené volby a potom stisknout klavesu Enter, ¢imz se zahaji ukladani s novymi
predvolenymi parametry.

Mate-li vice distribuovanych serveru se stejnymi parametry na kazdém z nich, poskytne tato volba dalsi vyhody. Staci
prosté definovat parametry z menu Ulozeni, volby 20 pouze na jednom serveru. Potom ulozte datovou oblast
QSRDFLTS, distribuujte ji na ostatni servery a obnovte ji.

Ukladani celého serveru pomoci GO SAVE: Volba 21

Volba 21 uklada vSechno na serveru a umozni vam provést ukladani ve vasi nepiitomnosti. Volba 21 neuklédei
pro soubézny tisk}

Volba 21 uklada vsechna data pro dodate¢né licencované programy, jako Domino nebo produkt iSeries Integration for
Windows Server, jestlize zadate logické vypnuti sifovych serverd. Jestlize mate na sekundarni logické ¢4sti instalovan
Linux, miZete zdlohovat také tuto oblast, pokud zvolite logické vypnuti sitovych serverti.

Volba 21 uvadi server do stavu omezeni. To znamena, ze po zahajeni ukladani nema zadny uzivatel pfistup na server a
zalohovani je jedinym procesem spusténym na serveru. Nejlépe je provadét tuto volbu pfes noc na malém serveru,
ptipadné béhem vikendu u vétsich servert. Jestlize si naplanujete plné automatizované ukladani, ujistéte se, ze se server
nachazi na bezpe¢ném misté. Po naplanovani ukladani budete moci pouzit pracovni stanici, kde je zalohovani spusténo,
az po dokonceni ukladani.

Poznamka: Ukladate-li informace na|nezavislych oblastech diskul piesvédéte se, 7e mate tyto oblasti disku pied
pouzitim volby 21 logicky zapnuty. Dalsi informace najdete v ¢asti[Ukladani nezavislych ASP|

Cislo volby  Popis Prikazy

21 Cely systém (QMNSAVE) ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK nebo *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/jméno-zaFizeni-vné&jsi-paméti .DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT))® UPDHST(*YES)
STRSBS SBSD(Fidici-podsystém)
'Piikaz vynecha systém soubori QSYS.LIB, protoZe jej ukladaji jak piikaz SAVSYS, tak SAVLIB LIB(*NONSYS). Piikaz také
vynecha systém soubortit QDLS, protoze jej uklada piikaz SAVDLO.

[Zobrazeni celého kontrolniho seznamu GO SAVE” na strance 3 1| poskytuje podrobné instrukce, jak ulozite cely
server pouzitim volby 21 z menu piikazu GO SAVE.

Ukladani systémovych dat pomoci GO SAVE: Volba 22

Volba 22 uklada pouze systémova data. Neuklada zadna uzivatelska data. Volba 22 uvadi server do stavu omezeni. To
znamena, ze zadny uzivatel nema piistup k serveru a jedina véc, ktera na serveru bézi, je zalohovani.

Cislo volby Popis Prikazy
22 Pouze systémova data ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(QSRSAVI) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK nebo *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)
SAV DEV('/QSYS.LIB/jméno-zarizeni-vnéjsi-paméti .DEVD') +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(Fidici-podsystém)
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Cast[Zobrazeni celého kontrolniho seznamu GO SAVE” na strance 3 1|poskytuje podrobné instrukce, jak pouzit volbu
22 prikazu GO SAVE k ulozeni systémovych dat.

Ukladani uzivatelskych dat pomoci GO SAVE: Volba 23

Volba 23 uklada vsechna uzivatelska data. To znamena soubory, zaznamy a jina data, ktera uzivatelé ukladaji na
serveru. Volba 23 uvadi server do stavu omezeni. To znamena, ze zadny uzivatel nema piistup k serveru a jedina véc,
ktera na serveru bézi, je zalohovani.

Poznamka: Ukladate-li informace do Inezéwislych spole¢nych oblasti diskul presveédcte se, ze mate tyto spolecné
ﬁUkléda’mi

oblasti disku pied pouzitim volby 23 logicky zapnuty. Dal$i informace najdete v ¢asti
nezavislych ASP

Cislo volby Popis Prikazy
23 Vsechna uzivatelska data ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(QSRSAVU) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK nebo *NOTIFY)
SAVSECDTA
SAVCFG

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/jméno-zaFizeni-vné&jsi-paméti .DEVD') +
OBJ(('/*") ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
('/QIBM/ProdData' *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData’ *OMIT))! +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(Fidici-podsystém)
"Volba 23 vynecha systém souborti QSYS.LIB, protoze jej ukladaji piikazy SAVSYS, SAVSECDTA, SAVCFG a SAVLIB
LIB(*ALLUSR). Piikaz také vynechd systém souborti QDLS, protoze jej uklada piikaz SAVDLO. Volba 23 také vynecha adresare
/QIBM a /QOpenSys/QIBM, protoze obsahuji objekty doddvané spolecnosti IBM.

Cast[“Zobrazeni celého kontrolniho seznamu GO SAVE” na strance 3 1|poskytuje podrobné instrukce, jak ulozit
uzivatelska data pouzitim volby 23 z menu piikazu GO SAVE.

Ukladani ¢asti serveru jinymi prikazy voleb menu GO SAVE
Muizete provadét tyto piikazy voleb menu piikazu GO SAVE.

Cislo volby  Popis Prikazy
40 Vsechny knihovny kromé ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
systémové (QMNSAVN) CHEMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (+BREAK)

SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
STRSBS SBSD(Fidici-podsystém)

41 Vsechny knihovny IBM kromé SAVLIB LIB(*IBM)
systémové knihovny

42 Vsechny uzivatelské knihovny ~ SAVLIB LIB(*ALLUSR)

43 Vsechny zménéné objekty SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR)

v uzivatelskych knihovnach

[Kapitola 5, “Manualni ukladani ¢asti serveru”, na strance 43| obsahuje informace, jak manualné provést ukladani ¢asti
serveru piikazy CL.
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Zobrazeni celého kontrolniho seznamu GO SAVE

Pro volby menu 21, 22 a 23 ptikazu GO SAVE pouzijte tento kontrolni seznam. Vyberte pozadovanou volbu podle
potieby. Muzete také zvolit tisk systémovych informaci béhem procedury. Pokud je nechcete tisknout volbou z menu
Ulozeni automaticky, ¢4st[‘Tisk systémovych informaci” na strance 37|obsahuje podrobné instrukce k tisku
systémovych informaci.

Nékteré kroky v tomto kontrolnim seznamu se netykaji vasi konfigurace systému. Napovédu k tomu, zda pouzivate
volitelné funkce ve svém prostredi, naleznete v ¢asti |“Uréen1' voleb ovliviiyjicich zalohovani” na strance 40l Jestlize si
stale jeste nejste jisti, jak je systém nakonfigurovan, kontaktujte administratora systému.

Jako alternativu k tomuto kontrolnimu seznamu pouzijte volbu |Pfizpf1soben1' zalohovacich instrukci GO SAVEJ, s jejiz
pomoci vytvorite sadu instrukei prizptisobenych pro vase prostiedi ukladani.

Upozornéni: Jestlize pouzivate konzoli HMC (Hardware Management Console) foreServer, musite kromé pouziti
prikazu GO SAVE: volba 21 zalohovat konzoli HMC (Hardware Management Console), abyste dosahli kompletniho
| ulozeni svého systému. Podrobnosti o zalohovani konzole HMC naleznete v Casti [zalohovani konzole HMC]

1.

Prihlaste se pomoci uzivatelského profilu, ktery ma zvlastni opravnéni *SAVSYS a *JOBCTL a také ma
dostatecné opravnéni k vypsani riznych typu zdroji serveru. (VSechna tato opravnéni ma uzivatelsky profil
QSECOFR.) To zajisti potiebna opravnéni, nezbytna pro uvedeni serveru do pozadovaného stavu, aby bylo mozné
vse ulozit.
Virtualni optické obrazy mohou vyznamné prodlouzit trvani operace ukladani volby 21, a to i tehdy, kdyz
zaznamy katalogu image neobsahuji data. Jestlize chcete vyloucit virtudlni obrazy z ukladani celého systému,
pouzijte jednu z nasledujicich strategii:
* Pouzijte prikaz [CHGATR| (Zména atributu), chcete-li oznacit adresar katalogu image jako neulozitelny.
Priklad:
CHGATR OBJ('/MYINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE(*NO)

* Piikazem|LODIMGCLG|(Zavedeni katalogu image) pfipravte katalog image. Katalogy image, které jsou
v pripraveném stavu, budou pii ukladani vynechany.
* Pri fizeném ukladani muzete uvést, ze se pri pﬁkazu (UlozZeni objektu) maji vynechat adresare.
Jestlize mate nezavisla ASP a chcete je zahrnout do voleb 21 nebo 23 (Ulozeni), zajistéte jeste pred ukoncenim
aplikace iSeries Navigator, aby byla k dispozici.

Poznamka: Jestlize vas server obsahuje nezavisla ASP, ktera jsou geograficky zrcadlena, doporucuje se, abyste
je eliminovali z této volby GO SAVE tim, Ze je znepfistupnite. Nezavisla ASP, ktera jsou
geograficky zrcadlena, byste méli ukladat nezavisle na této operaci GO SAVE. Jestlize geograficky
zrcadlena ASP zGstavaji dostupna pii operaci GO SAVE, geografické zrcadleni se pozastavi, kdyz se
systém stane omezenym. Kdyz po operaci ukladani cheete obnovit zrcadleni, pozaduje se kompletni
synchronizace. Synchronizace miize byt velmi dlouhy proces.

Dalsi informace najdete v &astech [Jak zpiistupnit ASP|a |Uklddéni nezavislych ASP|

Jestlize pracujete v klastrovém prostiedi a chcete ulozit nezavisla ASP, aniz byste zpusobili prepnuti pii selhani,
nebo kdyz chcete ulozit klastrové prostiedi pro uzel, musite pied ukon¢enim podsystému ukoncit zatizeni CRD
(cluster resource group) a klastrovani.

Pouzijte piikaz|[ENDCRG|(Ukonceni klastrové skupiny prostiedku) a [ENDCLUNOD|(Ukon¢eni klastrového

uzlu). Vice informaci najdete v online napovédé k obsluznému programu Simple Cluster Management nebo

% tématu

Miate-li fadi¢e OptiConnect, musite je pred operaci ukladani logicky vypnout. Radi¢e OptiConnect musite logicky
vypnout pied ukoncenim podsystému a pred provedenim ukladani celého serveru nebo pred kazdym ukladanim,
které ukoncuje podsystém QSOC. Pokud tadice OptiConnect pied ukoncenim podsystému logicky nevypnete,
prejdou do chybového stavu, server je oznaci jako poskozené a neulozi je. Vice informaci najdete v publikaci

[OptiConnect for osmool@
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Mate-li produkt IBM WebSphere MQ for iSeries, V5.3 (5724-B41), musite nejprve uvést produkt WebSphere
MQ, V5.3, do klidu a teprve pak ulozit server. Publikace MQSeries for OS/400 Administration, GC33—1356
obsahuje navod, jak uvést produkt WebSphere MQ V5.3. do klidu.

Planujete-li spoustét proceduru ukladani okamzite, presvédcte se, ze na serveru nebézi zadné ulohy: zadejte
WRKACTJOB.
Mate-li v imyslu naplanovat spusténi ulohy na pozdéji, poslete zpravu vSem uzivatelim a informujte je, kdy
server nebude k dispozici.
Napiste GO SAVE na ptikazovy radek, abyste zobrazili menu Ulozeni.
Chcete-li provést tizené ukladani serveru, piejdéte na krok.
Chcete-li provést neobsluhované ukladani serveru, pokracujte témito kroky. Neobsluhovana operace ukladani
zabrani zastaveni operace ukladani kvili nezodpovézenym zpravam:
a. Zobrazte poradova Cisla seznamu odpovédi, abyste zjistili, ktera ¢isla je mozné pouzit:
WRKRPYLE
b. Neni-li MSGID(CPA3708) dosud ve vasem seznamu odpovédi, dodejte ji. Znaky xxxx nahradte nepouzitym
pofadovym ¢islem od 1 do 9999:

ADDRPYLE SEQNBR (xxxx) +
MSGID(CPA3708) +
RPY('G")

c. Jestlize pro zalozni média pouzivate virtualni optické zarizeni, zadejte v seznamu odpovédi automatické
zavedeni, MSGID(OPT149F), abyste nedostali zpravu, ktera by prerusila plné automatické ukladani. Je-li to
zapotiebi, virtualni optické zafizeni pouzije funkci automatického zavedeni k vytvoreni dodatecnych obraza
se stejnou kapacitou, jakou mé posledni vami zavedeny obraz, pokud je k dispozici diskova pamét.

d. Zménte ulohu tak, aby pouzivala seznam odpovédi a aby vam oznamila jakékoliv zasilané pterusujici zpravy:
CHGJOB INQMSGRPY (*SYSRPYL) BRKMSG(*NOTIFY)

Poznamka: Mizete také nastavit predvolbu, aby kdykoliv si vyberete volby 21, 22 nebo 23, server vzdy pouzil
seznam odpoveédi. Abyste nastavili piedvolbu, vyberte z menu Ulozeni. U volby Pouzit
seznam systémovych odpoveédi zadejte Y (Ano).

Vyberte volbu (21, 22 nebo 23) z menu Ulozeni a stisknéte klavesu Enter.
Naznakova obrazovka popisuje funkci volby menu, kterou jste si vybrali.

Po precteni naznakové obrazovky pokracujte stisknutim klavesy Enter. Objevi se obrazovka Definovat systém
ulozeni a ptedvolby uzivatelskych dat:
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13. Napiste svtij vybér do naznaku Zarizeni. Muzete specifikovat az Ctyii zafizeni paskovych médii. Zadate-li vice
nez jedno zafizeni, server se automaticky piepne na dalsi paskové zatizeni, dojde-1i k zaplnéni aktualni pasky.
Smite vybrat jen jedno optické zafizeni DVD-RAM.

Prvnim zatizenim pro volby 21 a 22 by mélo byt vase alternativni IPL zatizeni. Pokud vytvafite media pro
instalovani na jiném serveru, zafizeni musi byt kompatibilni s alternativnim zatizenim IPL pro tento server. To
zajisti, ze server muze ¢ist média SAVSYS, je-li potieba obnovit kod LIC a operacni systém.

14. Napiste sviij vybér do naznaku Vyzva pro prikazy. Zadejte N (Ne), cheete-1i spustit neobsluhované, plné
automatizované ulozeni. Zadejte Y (Ano), chcete-li zménit piedvolby piikazi SAVXxx.

Poznamka: Jestlize zadate Y pro zménu parametru LABEL ptikazi ukladani, Y musi byt zadano, kdyz pouzivate
toto médium k obnové serveru.

15. Napiste svtij vybér do naznaku Zkontrolujte aktivni soubory. Zadejte Y (Ano), cheete-li, aby vas server varoval, ze
na médiu ukladani jsou aktivni soubory. Varovani nabizi nasledujici moznosti:

* Zruste operaci ukladani dat.

* Vlozte nové médium a zopakujte piikaz.

* Inicializujte souc¢asné médium a zopakujte piikaz.

Poznamka: Pouzivate-li pro ukladani optické médium DVD-RAM, posle server do fronty zprav QSYSOPR

zpravu vyzadujici odpovéd, kdyz narazi na identické aktivni soubory. Server posle zpravu vyzadujici
odpovéd pro kazdy identicky soubor, ktery najde. Vice informaci o optickych médiich najdete

% publikaci|How optical media is different from tape mediala v publikaci @‘

Zadejte N (Ne) chcete-li, aby server prepisoval v§echny aktivni soubory na médiu zalohy bez varovani.

16. Napiste sviij vybér do naznaku Doruceni z fronty zprav. Zadejte *NOTIFY, chcete-li provést neobsluhované
ukladani. Tim zabranite tomu, aby komunikacni zpravy zastavily operaci ukladani. Zadate-li *NOTIFY, budou
zpravy kodu zavaznosti 99, které nejsou spojené s operaci ukladani dat, poslany do fronty zprav QSYSOPR, aniz
by prerusily proces ukladani. Napiiklad zpravy, které pozaduji vlozeni nového nosice, prerusi operaci ukladani,
protoze jsou asociovany s ulohou. Neni mozné pokracovat, dokud tyto zpravy nebudou zodpovézeny.

Zadejte *BREAK, chcete-li byt prerusovani zpravami s kodem zavaznosti 99, které vyzaduji odpovéd.

17. Napiste sviij vybér do naznaku Cas spusténi. Je mozné naplanovat spusténi operace ukladani az o 24 hodin
pozdé¢ji. Predpokladejme, Ze je patek 16:30 hod. Zadate-li 2:30 jako pocatecni Cas, operace ukladani zacne
v sobotu ve 2:30 hod.

Poznamky:

a. Server pouziva ptikaz DLYJOB (Prodleva ulohy) pro naplanovani operace ukladani. Vase pracovni stanice
bude nedostupna od okamziku, kdy spustite volbu menu, az do skonceni ukladani dat.

b. Ujistéte se, Ze vase pracovni stanice je na zabezpeceném misté. Vase pracovni stanice zistane piihlasena
a Ceka na spusténi ulohy. Je-li pouzita funkce pozadavku serveru pro zruseni ulohy, pracovni stanice zobrazi
menu Ulozeni. Pracovni stanice zistava ptihlasena do systému vasim uzivatelskym profilem a opravnénim.

c. Ujistéte se, ze obsah systémové hodnoty QINACTITV je *NONE. Je-li obsah systémové hodnoty
QINACTITYV jiny nez *NONE, pracovni stanice se po vyprseni specifikované doby logicky vypne. Jestlize
meénite hodnotu na ¥*NONE, poznamenejte si starou hodnotu.

d. Zadate-li odlozené spusténi a chcete-li zpracovat operaci ukladani dat automaticky, ujistéte se, ze jste
provedli tyto ¢innosti:

* Nastavili seznam systémovych odpoveédi.
e Zadali *NONE do systémov¢ hodnoty QINACTITV.
e Zadali *NOTIFY do ndznaku Doruceni z fronty zprav.
* Zadali *NOTIFY pro vSechny pterusujici zpravy.
* Odpovedéli N na naznak Vyzva pro prikazy.
* Odpoveédeli N na naznak Zkontrolujte aktivni soubory.
18. Napiste svij vybér do naznaku Logicky vypnout servery pripojené do sité. Pouzivate-1i produkt iSeries Integration

for Windows Server, miizete logicky vypnout popis sitového serveru, nez spustite proceduru ukladani dat.
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19.

20.

21.

22.

23.

Cést[“Ukladani produktu IBM iSeries Integration for Windows Server” na strance 88| poskytuje dalsi informace
o ug¢inku logického vypnuti sifovych servert.

Vyberte jednu z dale uvedenych moznosti a uréete, které sifové servery by se mély logicky vypnout piedtim, nez
se bude provadét operace ukladani:

*NONE
Logicky nevypne sifové servery. Operace uklddani bude trvat déle, jelikoZ se data sitového serveru budou
ukladat ve formatu, ktery umoznuje obnovu jednotlivych objekti.

*ALL Logicky vypne viechny sifové servery. Operace ukladani bude trvat krat$i dobu, ale data sifového serveru
se nebudou ukladat ve formatu, ktery umoziuje obnovu jednotlivych objekti. Budete mit moznost
obnovit pouze viechna data ze sifovych serveri.

*WINDOWSNT
Logicky vypne viechny sifové servery typu *WINDOWSNT neZ zaéne ukladdni. To umoziuje ukladani
paméfovych prostort sifovych serverd.

*GUEST
Logicky vypne viechny sitové servery typu *GUEST. Tuto volbu musite zadat, jestlize ukladéte data ze
sekundarni logickeé casti, kde je instalovan Linux.

Poznamka: Linux (*GUEST) NWSDs, ktery pouziva NWSSTG jako zdroj IPL (IPLSRC(*NWSSTQG))
nebo ktery pouziva proudovy soubor jako zdroj IPL (IPLSRC(*STMF)), bude pomoci
volby 21 kompletné ulozen a obnoven. *\GUEST NWSDs, ktery pouziva IPLSRC(A),
IPLSRC(B) nebo IPLSRC(PANEL) NEBUDE byt moci spoustén v systému obnoveném
z ulozeni pomoci volby 21 a bude k obnové vyzadovat dalsi operace, jako je zavadéni
Linuxu z ptvodnich instalacnich médii.

Dalsi informace najdete v tématu |[Linux na hostovské logické ¢astil

Napiste svtj vybér do naznaku Uvolnit systémy soubori. Jestlize pouzivate systém UDFS (User-defined file
system), musite jej odpojit. Teprve pak muze zacit procedura ukladani dat. Zadejte Y (Ano), pokud chcete
umoznit, aby byly vSechny dynamicky zavedené systémy soubort odpojeny. To vam umozni ulozit systémy
soubord UDFS a s nimi asociované objekty. IBM doporucuje odpojit pro ucely obnovy systémy soubortt UDFS.

Dalsi informace o UDFS najdete v publikaci [0S/400 Network File System Support.r@

Poznamka: Po provedené operaci ukladani dat se server nepokusi znovu pripojit systémy soubort.

Zadejte N (Ne), pokud nechcete, aby bylo u vSech dynamicky zavedenych systémt souboru piipojeni zruseno.
Zadate-1i N (Ne) a méli jste piipojené UDFS, dostanete zpravu CPFAQ9E pro kazdy piipojeny UDFS. Objekty
v pripojeném UDEFS se ulozi, jako kdyby patiily do ptipojeného systému soubord.

Napiste sviij vybér do naznaku Tisknout systémové informace. Zadejte Y (Ano), jestlize chcete vytisknout
systémové informace. Ty mohou byt uzite¢né pro obnovu po zhrouceni systému. Cast[“Tisk systémovych|
[informaci” na strance 37|vysvétluje, jak vytisknout systémové informace manudlné bez pouziti automatické
funkce volby menu prikazu GO SAVE.

Napiste sviij vybér do naznaku pouzit seznam systémovych odpovédi. Zadejte Y (Ano), jestlize cheete pouzit
seznam systémovych odpovédi, kdyz server posila zpravu vyzadujici odpoved.

Stisknéte klavesu Enter. Jestlize jste zvolili pozdéjsi dobu spusténi, zobrazi se zprava CPI3716. Tato zprava
informuje, kdy byla operace ukladani dat pozadovana a kdy bude spusténa. Obrazovku neni mozné pouzivat,
dokud operace ukladani dat neskonci. M¢l by se na ni zobrazit indikator zablokovaného vstupu. Tim jste
dokonc¢ili nastaveni operace ukladani.

Jestlize jste nezvolili pozdéjsi dobu spusténi, pokracujte krokem Jestlize je hodnota doruceni pro frontu
zprav QSYSOPR nastavena na *BREAK s irovni zavaznosti 60 nebo méné, musite odpovidat na zpravy
ENDSBS. To se déje i tehdy, kdyz mate v amyslu spoustét plné automatizovanou operaci ukladani, tim ze
uvedete pocatecni cas *CURRENT.

Pokud jste zadali Y do naznaku Vyzva pro prikazy, objevi se obrazovka Ukonc¢eni podsystému. Zapiste vSechny
zmeny a stisknéte klavesu Enter. Zatimco server ukoncuje podsystémy, vidite nize uvedené zpravy. Musite na né
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24.

25.

26.

27.

36

odpovidat, jestlize je fronta zprav QSYSOPR nastavena na *BREAK s trovni zavaznosti 60 nebo méné. Kazda
zprava se objevi minimalné dvakrat. Na kazdou zpravu odpovézte stiskem klavesy Enter.

a. CPF0994 ENDSBS SBS(*ALL) command being processed (Piikaz se zpracovava)
b. CPF0968 System ended to restricted condition (Systém piesel do omezeného stavu)
Pokud jste zadali N do naznaku Vyzva pro prikazy, piejdéte na krok

Kdyz je server pripraven provadét vsechny hlavni kroky operace ukladani dat, zobrazi se naznakova obrazovka
pro dany krok. Doba mezi zobrazenim naznakovych obrazovek miize byt pomérné dlouha.

Pri volbe 21 (Cely systém) se objevi tyto naznakové obrazovky:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSYS
SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/jméno-zaFizeni-vné&jsi-paméti .DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(¥idici-podsystém)

P1i volb¢ 22 (Pouze systémova data) se objevi tyto naznakové obrazovky:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)

SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)

SAV DEV('/QSYS.LIB/jméno-zaFizeni-vnéjsi-paméti .DEVD') +
O0BJ(('/QIBM/ProdData') +

('/QO0penSys/QIBM/ProdData')) +

UPDHST (*YES)

STRSBS SBSD(#idici-podsystém)

Pti volbée 23 (Vsechna uzivatelska data) se objevi tyto naznakové obrazovky:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSECDTA
SAVCFG
SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/jméno-zaFizeni-vné&jsi-paméti .DEVD') +
0BJ(('/*") ('/QSYS.LIB' =OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
('/QIBM/ProdData’ *OMIT) +
('/Q0penSys/QIBM/ProdData' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(#idici-podsystém)

Zapiste vsechny zmény a stisknéte klavesu Enter.

Pokud server posle zpravu s vyzvou k zavedeni dalsiho nosice, nasadte dalsi médium a odpovézte na zpravu.
Pokud napfiklad obdrzite nize uvedenou zpravu, vlozte dalsi nosi¢ a zadejte R pro zopakovani operace (C rusi
operaci):

Device was not ready or next

volume was
not Toaded (C R)

Jestlize se vyskytne chyba média
Jestlize se vyskytne neopravitelna chyba média béhem procedury SAVLIB, prostudujte si téma
|obn0vu z chyby média béhem operace SAVLIB|

Po dokonceni procesu ukladani byste meli v tomto okamziku zavést uzivatelsky definované systémy soubort,
pokud jste je uvolnili pro operaci ukladani.

Zmeénte systémovou hodnotu QINACTITYV zpét na hodnotu puvodni. Tuto hodnotu jste si poznamenali béhem
kroku[17c na strdnce 34}
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28.

29.

30.

31.

Po dokonceni operace ukladani dat vytisknéte protokol ulohy. Obsahuje informace o operaci ukladani dat.
Pouzijte jej, abyste se ujistili, ze operace ulozila vsechny objekty. Napiste jeden z nasledujicich ptikazi:
DSPJOBLOG * *PRINT

nebo

SIGNOFF =LIST

Tim jste dokoncili operaci ukladani dat. Ujistéte se, Ze jste oznacili vSechna média a uschovali je na bezpetném
a pristupném misté.

Jestlize jste pied spusténim operace uklddani ukonéili klastrovani, znovu spusite klastrovani na ulozeném uzlu,
a to z uzlu, kde je klastrovani jiz aktivni.

Vice informaci najdete v online napovéde k obsluznému programu Simple Cluster Management nebo v tématu

Nyni znovu spusite zafizeni CRD (cluster resource group).

Vice informaci najdete v online napoveéde k obsluznému programu Simple Cluster Management nebo v tématu

Kdyz se ukladala vase nezavisla ASP, bylo zruseno zavedeni systému soubort Qdefault. UDFS, pokud jste vybrali
zruseni zavedeni systému soubort. Chcete-li nezavisla ASP pouzit znovu, obnovte zavedeni systému soubort
Qdefault.UDFS. Tento krok provedte pro kazdé nezavislé ASP, které jste ulozili.

* MOUNT MFS(’/dev/iasp_name/Qdefault. UDFS’) MTOVRDIR(’/jméno-aisp’)

Tisk systémovych informaci

Tisk systémovych informaci poskytuje cenné informace o serveru, které¢ budou uzitecné pii obnove systému. Jsou
zvlasteé uzitecné, pokud k obnové nemtizete pouzit média SAVSYS a musite pouzit vase distribu¢ni média.

K vytisténi téchto informaci musite mit opravnéni *ALLOBJ, *IOSYSCFG a *JOBCTL. Vysledkem je velky pocet
soubort pro soubézny tisk. Neni nutné tisknout tyto informace pti kazdém zalohovani. M¢li byste je vSak vytisknout
vzdy, kdyz dojde ke zméné diilezitych informaci ve vaSem serveru.

1.

Vytisknéte aktualni konfiguraci diskt. To je dilezité, pokud planujete pfechod na vyssi verzi modelu a pouzivate
ochranu zrcadlenim. Tyto informace jsou diilezité také v ptipadé¢, ze potiebujete obnovit nezavislé ASP.
Postupujte takto:

a. Prihlaste se uzivatelskym profilem se zvlastnim opravnénim *SERVICE.

b. Napiste na ptikazovy fadek STRSST a stisknéte klavesu Enter.

C. Zadejte ID uzivatele servisnich nastrojii a heslo servisnich nastrojii. Rozlisuji mald a velka pismena.
d. Vyberte volbu 3 (Work with disk units) na obrazovce Service Tools (SST).

e. Vyberte volbu 1 (Work with disk configuration) na obrazovce Work with Disk Units.

f. Vyberte volbu 3 (Display disk configuration protection) na obrazovce Display Disk Configuration.
g. Vytisknéte obrazovky (muize jich byt nékolik) pouzitim klavesy PRINT na kazdé obrazovce.

h. Tisknéte klavesu F3, dokud neuvidite obrazovku Exit System Service Tools.

i. Na obrazovce Exit System Service Tools stisknéte klavesu Enter.

Pokud pouzivate logické Casti, vytisknéte si informace o konfiguraci logickych ¢asti.

a. Z primarni logické ¢asti napiste STRSST na piikazovy fadek a stisknéte klavesu Enter.

b. Pokud pouzivate SST, vyberte volbu 5 (Work with system partitions) a stisknéte klavesu Enter. Pokud
pouzivate DST, vyberte volbu 11 (Work with system partitions) a stisknéte klavesu Enter.

Z menu Work With System Partitions vyberte volbu 1 (Display partition information).

Chcete-li zobrazit vSechny 1/O prostiedky z menu Display Partition Information, vyberte volbu 5.
Do pole Level of detail to display napiste hodnotu *ALL, ¢imz nastavite uroven podrobnosti na ALL.
Stiskem klavesy F6 vytisknéte systémovou konfiguraci I/O prostiedki.

Vyberte volbu 1 a stisknéte klavesu Enter, ¢imz provedete tisk do souboru pro soubézny tisk.

S@e "o oo

Stiskem klavesy F12 se vraite na menu Display Partition Information.
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i. Vyberte volbu 2 (Display partition processing configuration).

j- Na obrazovce Display Partition Processing Configuration stisknéte klavesu F6, ¢cimz se konfigurace vytiskne.
k. Stiskem klavesy F12 se vraite na menu Display Partition Information.

I. Vyberte volbu 2 (Display partition processing configuration).

m. Stiskem klavesy F6 vytisknéte konfiguraci komunikaci.

n. Vyberte volbu 1 a stisknéte klavesu Enter, ¢imz provedete tisk do souboru pro soubézny tisk.

0. Vratte se na pitkazovy fadek OS/400 a vytisknéte tyto tfi soubory pro soubézny tisk.

3. Pracujete-li v klastrovém prostiedi, vytisknéte informace o konfiguraci klastr. Chcete-li vytisknout informace
o klastrech, pouzijte tyto piikazy:

a. Zobrazeni informaci o klastru— DSPCLUINF DETAIL(*FULL)
b. Zobrazeni CRG — DSPCRG CLUSTER( jméno-klastru) CLU(*LIST)

4. Mate-li konfigurovana ASP, zaznamenejte si vztah mezi jménem a cislem nezavislého ASP. Tyto informace
najdete v produktu iSeries Navigator. Ve slozce Diskové jednotky vyberte Diskové oblasti.

5. Prihlaste se uzivatelskym profilem se zvlastnim opravnénim *ALLOBJ jako spravce systému. Server vytiskne
informaci, mate-li dostatecné opravnéni. Jestlize se piihlasite jako uzivatel s niz§im opravnénim nez *ALLOBJ,
nebudou nekteré vytisky v téchto krocich kompletni. Musite byt také zapsan do systémového adresatfe predtim,
nez muzete tisknout seznam vsech slozek na serveru.

6. Chcete-li pouzit protokol historie nebo si jej chcete ponechavat, provedte tyto kroky:

a. Zobrazte systémovy protokol QHST. Tim jej automaticky zaktualizujete. Napiste:
DSPLOG LOG(QHST) OUTPUT (*PRINT)
b. Zobrazte vSechny kopie systémového protokolu:
WRKF FILE(QSYS/QHST#)
Podivejte se do sestavy a ujistéte se, ze jste uschovali vSechny kopie protokolu, které mizete potiebovat
pozdéji.

Poznamka: Protokol historie (QHST) obsahuje informace jako jsou datum vytvoieni a datum a cas posledni
zmény. Vice informaci o protokolu historie (QHST) ziskate, vyberete-1i volbu 8 (Zobrazeni
popisu souboru) z obrazovky Prace se soubory.

C. Aby se zabranilo zmatku ohledné data protokolu, vyberte volbu Vymaz na obrazovce Prace se soubory.

Vymazte vSechny kopie systémového protokolu kromé aktualni. Tento krok zlepsuje vykon piikazu SAVSYS.

7. Vytisknéte systémové informace. To je mozné provést dvéma riznymi zpusoby.
a. Pouzijte ptikaz GO SAVE a na obrazovce Definovat systém ulozeni a piedvolby uzivatelskych dat vyberte Y

u naznaku Tisknout systémové informace.

b. Pouzijte piikaz PRTSYSINF.

Nasledujici tabulka popisuje soubory pro soubézny tisk, které server vytvari. Piikaz PRTSYSINF nevytvoii
prazdné soubory pro soubézny tisk. Jestlize nékteré objekty nebo typy informaci na serveru neexistuji, nemusite
mit vSechny nasledujici soubory.

Tabulka 9. Soubory pro soubézny tisk vytvarené serverem

Jméno souboru pro Uzivatelska data Popis obsahu

soubézny tisk

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Seznam vsech uzivatelskych knihoven.

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Seznam vsech slozek.

QSYSPRT DSPSYSVAL Aktualni nastaveni vSech systémovych hodnot.

QDSPNET DSPNETA Aktualni nastaveni vSech atributu site.

QSYSPRT DSPCFGL Konfiguracni seznamy.

QSYSPRT DSPEDTD Uzivatelsky definované editacni popisy (samostatny soubor pro soubézny
tisk pro kazdy z nich).
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Tabulka 9. Soubory pro soubézny tisk vytvarené serverem (pokracovani)

Jméno souboru pro Uzivatelska data Popis obsahu

soubézny tisk

QSYSPRT DSPPTF Detaily o vsech instalovanych systémovych opravach serveru.

QPRTRPYL WRKRYPLE Vsechny zdznamy seznamu odpovedi.

QSYSPRT DSPRCYAP Nastaveni pro dobu obnovy piistupové cesty.

QSYSPRT DSPSRVA Nastaveni servisnich atributt.

QSYSPRT DSPNWSSTG Informace o paméfovém prostoru sifového serveru.

QSYSPRT DSPPWRSCD Plén zapnuti/vypnuti pocitace.

QSYSPRT DSPHDWRSC Zpravy o konfiguraci hardwaru (samostatny soubor pro soub&zny tisk pro
kazdy typ prostredku, naptiklad *CMN nebo *LWS).

QSYSPRT WRKOPTCFG Popis optickych zafizeni (ma-li vas server optické zafizeni a podpora
optickych zafizeni je nastartovana pii spousténi piikazu).

QSYSPRT DSPRIJECFG Konfigurace zdznamt vzdalenych uloh.

QPDSTSRV DSPDSTSRV Konfigurace SNADS.

QPRTSBSD DSPSBSD Popisy podsystému (pro kazdy popis podsystému na serveru zvlastni soubor
pro soubézny tisk).

QSYSPRT DSPSFWRSC Nainstalované licen¢ni programy (Software Resources List).

QPRTOBID DSPOBJD Seznam v§ech zurnali na serveru.

QPDSPINA WRKJRNA Atributy zurnalu pro kazdy zurnal, ktery neni v knihovné QUSRSY'S
(samostatny soubor pro kazdy zurnal). Zuraly v knihovné QUSRSY'S jsou
obvykle zurndly doddvané od IBM. Jestlize mate v knihovné QUSRSYS
své vlastni zurnaly, musite informace o téchto zurnalech ru¢né vytisknout.

QSYSPRT CHGCLNUP Nastaveni pro automatické vycisténi.

QPUSRPRF DSPUSRPRF Aktualni hodnoty pro uzivatelsky profil QSECOFR.

QPRTJOBD DSPJOBD Aktudlni hodnoty pro popis ulohy QDFTJOBD.

QPJOBLOG PRTSYSINF Protokol tilohy pro tuto ulohu'.

! Na vasem serveru miize byt tento soubor pro soubézny tisk ve vystupni front¢ QEZJOBLOG.

8. Vytisknéte seznam adresarti v kofenovém adresafi.
DSPLNK OBJ('/*') OUTPUT(*PRINT)
9. Vytisknéte vsechny objekty dodavané od IBM, kter¢ jste modifikovali, jako napf. tiskovy soubor QSYSPRT.

10. Jestlize udrzujete CL program obsahujici informace o vasi konfiguraci, pouzijte pfikaz RTVCFGSRC (Nacteni
konfiguracniho zdroje), abyste zajistili aktualnost programu CL.

1.

RTVCFGSRC CFGD(*ALL) CFGTYPE(*ALL) +

SRCFILE(QGPL/QCLSRC) +

SRCMBR (SYSCFG)
Vytisknéte tyto soubory pro soubézny tisk. Ulozte tyto informace s protokolem zalohy nebo médii pro ukladani
pro budouci pouziti. Jestlize se rozhodnete tyto seznamy netisknout, pouzijte piikaz CPYSPLF (Kopirovani
souboru pro soubézny tisk) a zkopirujte je do databazovych soubort. Potiebné informace uvadi éeist
[souborii pro soubézny tisk” na strance 771 Kdyz provadite volbu menu UloZeni, ujistéte se, ze databazové soubory
jsou v knihovné, ktera se uklada.

Piejdéte k &dsti[‘Zobrazeni celého kontrolniho seznamu GO SAVE” na strance 31}
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Urc€eni voleb ovliviujicich zalohovani

Pouzivate v tomto systému uzivatelsky definované systémy soubori?
Uzivatelsky definovany systém soubori (UDFS) je systém soubort, ktery vytvoril a spravuje uzivatel. Cheete-li zjistit,
zda mate n¢jaké UDFS v systému, pouzijte jednu z nasledujicich metod:

Pouziti produktu iSeries Navigator
Rozbalte sviij server --> Systémy souborii --> Integrované systémy soubori --> Root --> dev --> vyberte QASPxx
nebo jméno nezavislého ASP. Jestlize existuji objekty UDFS, zobrazi se v podokné na pravé stran¢.

Pouziti znakové orientovaného rozhrani
1. Na prikazovy fadek zadejte wrkink dev.
2. Na obrazovce Prace s odkazy objektu vyberte volbu 5, ¢imz zobrazite obsah slozky dev.

3. Umistéte spojeni objekti zacinajici na QASPxx nebo jméno nezavislého ASP a vyberte volbu 5 k zobrazeni
UDFS v ramci spole¢né paméfové oblasti (ASP).

Pouzivate virtualni opticka média?
Virtualni optickd média simuluji obrazy CD nebo DVD, které se ukladaji pfimo na diskovych jednotkach vaseho
serveru. Chcete-li zjistit, zda ukladate virtualni optické obrazy do katalogu image, postupujte takto:

1. Na prikazovy radek napiste WRKIMGCLG.
2. Jestlize mate konfigurované katalogy image pro virtualni optickd média, zobrazi se na vysledné obrazovce.

Pouzivate nezavisla ASP?

Nezavislé ASP je kolekce diskovych jednotek, které mohou byt uvedeny online nebo offline nezavisle na zbytku
paméti v systému. Jestlize mate potifebné opravnéni, muzete zkontrolovat, zda jsou ve vasem systému konfigurovana
nezavisla ASP. V prostiedi produktu iSeries Navigator rozbalte server iSeries --> Konfigurace a sluzba -->
Hardware --> Diskové jednotky --> Spolecné diskové oblasti. VSechny diskové oblasti, které jsou konfigurovany ve
vasem systému, se zobrazi ve slozce Spole¢né diskové oblasti. Nezavislé spolecné diskové oblasti (ASP) jsou
cislovany 33-255.

Konfigurovali jste nezavisla ASP k prepinani mezi systémy v klastru?

Klastr iSeries je kolekce nebo skupina jednoho nebo vice servert nebo logickych ¢asti, které spolupracuji jako jediny

server. Jestlize mate pozadované opravnéni, muizete zjistit, zda nezavislé ASP je piepinatelné mezi systémy v klastru.

1. V prostiedi produktu iSeries Navigator rozbalte server iSeries --> Konfigurace a sluzba --> Hardware -->
Diskové jednotky --> Spolecné diskové oblasti.

2. Nezavislé spolecné diskove oblasti (ASP) maji ¢isla mezi 33 a 255. Klepnéte pravym tlacitkem mys$i na nezavislé
ASP a vyberte Vlastnosti.

3. Na stran¢ Vlastnosti spolecné diskové oblasti, karta Obecné, je uvedeno Pirepinatelné: Ano, jestlize jste
konfigurovali své nezavislé ASP tak, aby se piepinalo mezi systémy.

Pouzivate v tomto systému produkt WebSphere MQ V5.3?

Licencovany program IBM WebSphere MQ for iSeries, V5.3, poskytuje programovaci sluzby, které vam umoziuji
kédovat neptimé komunikace mezi jednotlivymi programy, které pouzivaji fronty zprav. To umoziuje programiim
vzajemné komunikovat nezavisle na jejich platformach, naptiklad mezi OS/390(R) a OS/400(R).

Chcete-li zjistit, zda mate instalovany produkt WebSphere MQ, V5.3, pouzijte jednu z nasledujicich metod:
Pouziti produktu iSeries Navigator
V prostredi produktu iSeries Navigator rozbalte vas server -->Konfigurace a sluzba --> Software --> Instalované

produkty. WebSphere MQ, V5.3, je produkt 5724b41, IBM WebSphere MQ for iSeries.

Pouziti znakové orientovaného rozhrani
1. Na piikazovy radek zadejte GO LICPGM.
2. Volbou 10 zobrazte instalované licencované programy.
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3. Jestlize je produkt WebSphere MQ for iSeries instalovany, v seznamu instalovanych programu se zobrazi
5724B41.

4. Jestlize je instalovano MQ, ptikaz WRKMQM (Prace se spravcei front) vam umozni zjistit, zda mate konfigurované
néjaké spravce front.

Pouzivate radi¢e OptiConnect?
OptiConnect je sif systému iSeries, ktera zajistuje vysokorychlostni vzajemnou konektivitu mezi vice systémy iSeries
v lokalnim prostiedi.

Chcete-li zkontrolovat, zda mate instalované prostiedi OptiConnect, pouzijte jednu z nasledujicich metod:

Pouziti produktu iSeries Navigator
Rozbalte vas server -->Konfigurace a sluzba --> Software --> Instalované produkty.
OptiConnect je volba 0023 produktu 5722-ss1, OS/400 - OptiConnect.

Pouziti znakové orientovaného rozhrani

1. Na prikazovy radek zadejte GO LICPGM.

2. Volbou 10 zobrazte instalované licencované programy.

3. Jestlize je produkt OptiConnect instalovany, v seznamu instalovanych programi se zobrazi 5722SS1.

Pouzivate sitové servery?

Sifové servery vam umoziiuji spoustét jiné operaéni systémy na vasem serveru iSeries. Piiklady sitovych servert
zahrnuji spousténi operacnich systémit Windows pomoci produktu iSeries Integration for Windows Server, nebo
spousténi operacniho systému Linux na hostovské logické casti.

Pouzivate konzoli HMC (Hardware Management Console for eServer)?

Jestlize mate eServer 5xxx, vas server muze byt vybaven konzoli HMC (Hardware Management Console). Konzole
HMC je nutna, jestlize pouzivate funkci "capacity on demand” nebo logické casti systému.
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Kapitola 5. Manualni ukladani ¢asti serveru
Nasledujici informace pouzijte pro ukladani serveru se stfedni nebo sloiitou

Informace muzete ukladat automaticky pouzitim voleb menu piikazu GO SAVE nebo manualn¢ za pouziti jednotlivych
prikazli pro ukladani.

Drive nez ulozite ¢asti serveru, musite ulozit cely server pomoci [volby menu 21|piikazu GO SAVE. Cely server byste
méli pravidelné ukladat také po instalaci nezbytné pfedchozi opravy (PTF) nebo pfed migraci nebo pfechodem na vyssi

verzi.

K ulozeni ¢asti serveru pouzijte tyto informace:

* [Piikazy k ukladani ¢asti serveru|

« [Piikazy k ukladani specifickych typt objekti]

+ |[Ukladani systémovych dat)

« |[Ukladani systémovych data souvisejicich uzivatelskych dat

+ |[Ukladani uzivatelskych dat.|

[Ukladani logickych &asti a aplikaci.]

+ [Ukladani paméti (interniho kodu LIC a dat na diskovych jednotkach) ]

Prikazy pro ukladani ¢asti serveru

V nasledujici tabulce jsou seskupena data, ktera je tfeba na serveru ukladat. Skupiny dat jsou rozdéleny to tif sekci:
* Systémova data.

» Systémova data a souvisejici uzivatelska data.

* Uzivatelska data.

Podrobné informace v kazdé sekci najdete podle odpovidajiciho odkazu v tabulce.

Tabulka 10. Ukladani ¢asti serveru

Cast serveru Volba menu prikazu GO SAVE | Prikazy ukladani

[Systémova datal jsou data dodavana spoleénosti IBM, ktera umoziiuji provoz hardwaru a softwaru na serveru.

Data interniho kédu LIC Volba 21 nebo 22

Objekty OS/400 v QSYS Volba 21 nebo 22 SAVSYS

[Systémova data a souvisejici uzivatelska dataljsou kombinace systémovych dat a souvisejicich uzivatelskych dat.

Uzivatelské profily. Volba 21, 22 nebo 23 SAVSYS nebo

Privatni opravnéni Volba 21, 22 nebo 23 SAVSYS nebo SAVSECDTA

Konfiguraéni objekty Volba 21, 22 nebo 23 SAVSYS nebo[SAVCFG]

Adresafe dodavané spolecnosti IBM | Volba 21 nebo 22

Volitelné knihovny OS/400 Volba 21 nebo 22 *NONSYS nebo SAVLIB *IBM

Knihovny licencovanych programu Volba 21 nebo 22 SAVLIB *NONSYS nebo SAVLIB *IBM

|UZivatelska dataljsou data, kterd vkladate na server.

Knihovny IBM s uzivatelskymi daty | Volba 21 nebo 23 SAVLIB *NONSYS nebo SAVLIB
*ALLUSR

Uzivatelské knihovny Volba 21 nebo 23 SAVLIB *NONSYS nebo SAVLIB
*ALLUSR
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Tabulka 10. Ukladani casti serveru (pokracovani)

Cast serveru Volba menu prikazu GO SAVE Piikazy ukladani
Dokumenty a slozky Volba 21 nebo 23
Uzivatelské objekty v adresarich Volba 21 nebo 23 SAV

Distribucni objekty Volba 21 nebo 23 SAVDLO

V casti[‘Prikazy k ukladani specifickych typi objektii”|najdete podrobné informace o tom, které piikazy ukladani lze
pouzit k ulozeni specifickych typti objekta.

Pfikazy k ukladani specifickych typu objektu

Nasledujici tabulka uvadi ptikazy, které lze pouzit k ukladani jednotlivych typa objektli. Pokud muzete pouzit dany
piikaz SAV k individualnimu ulozeni objektu daného typu, objevi se ve sloupci pro prislusny piikaz SAV pismeno X.
Jestlize zadate piikaz SAV OBJ(/*), server ulozi v§echny objekty vsech typu.

Tabulka 11. Objekty ukladané pomoci pfikazu podle typu objektu

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu i8] [SECDTA] [SYS] [cFG  [pbLg [sAv]
Tabulka varovnych zprav *ALRTBL X X x! X
Drzitel opravnéni *AUTHLR X© X6
Seznam opravnéni *AUTL X6 X6
Vazany adresar *BNDDIR X X X! X
Zvlastni blokovy soubor *BLKSF'® X
Lokalni popis C *CLD X X x! X
Formét grafu *CHTFMT X X x! X
Popisovac pozadavkil na zménu *CRQD X X x! X
Trida *CLS X X X! X
Popis kategorie sluzeb *COSD X3 X
Zdrojova skupina svazku (cluster) *CRG X X X
Definice piikazu *CMD X X X! X
Informace o komunikacnich stranach *CSI X X X! X
Konfigura¢ni seznam®** *CFGL X3 X
Seznam spojeni® *CNNL x? X
Popis fadice *CTLD x? X
Mapa ktizovych systémovych produkti *CSPMAP X X x! X
Tabulka kiizovych systémovych produkti ~ *CSPTBL X X X! X
Datova oblast *DTAARA X X X! X
Datova fronta” *DTAQ X X X! X
Slovnik dat *DTADCT X X
Popis zatizeni '’ *DEVD X3 X
Adresar *DIR X
Distribuovany adresar *DDIR X
Distribuovany proudovy soubor *DSTMF X
Distribuce *MAIL® X
Dokument *DOC X X
Slovnik dvoubajtové znakové sady *IGCDCT X X X! X
Tridici tabulka pro dvoubajtové znakové *IGCSRT X X x! X
sady
Tabulka fonti dvoubajtové znakové sady *IGCTBL X X x! X
Edita¢ni popis® *EDTD X X X X
Registrace ukonceni *EXITRG X X X X
Soubor*? *FILE X X X" X
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Tabulka 11. Objekty ukladané pomoci pfikazu podle typu objektu (pokracovani)

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu i8] [SECDTA] [SYS] [cFG Lo [Av]
Filtr *FTR X X X! X
Specialni soubor FIFO *FIFO X
Slozka *FLR X X
Tabulka s mapovanim fontd *FNTTBL X X x! X
Zdroj fontil *FNTRSC X X X! X
Ridici tabulka formulati *FCT X X X! X
Definice formularu *FORMDF X X x! X
Sada grafickych symbolt *GSS X X x! X
Popis vymény paketi v siti Internet *IPXD X3 X3
Popis ulohy *JOBD X X X! X
Fronta tloh? *JOBQ X X X! X
Jednotka Fizeni priority praci *JOBSCD X X X! X
Zurnal® *JRN X X X' X
Prijemce zurnalu *JRNRCV X X X! X
Knihovna ° *LIB X’ X
Popis linky *LIND x? X
Lokalita *LOCALE X X x! X
Rizeni sbéru dat *MGTCOL X X X! X
Definice médii *MEDDFN X X x! X
Menu *MENU X X X! X
Soubor zprav *MSGF X X x! X
Fronta zprav? *MSGQ X X X! X
Popis rezimu *MODD X3 X
Modul *MODULE X X X! X
Popis NetBIOS *NTBD x? X
Popis sitového rozhrani *NWID x? X
Popis sifového serveru *NWSD X3 X
Skupina uzli *NODGRP X X X! X
Seznam uzli *NODL X X X! X
Vystupni fronta, ' *OUTQ X X x! X
Piekryv *OVL X X X! X
Definice stranky *PAGDFN X X X! X
Segment stranky *PAGSEG X X X! X
Mapa PDF *PDFMAP X X
Skupina panel *PNLGRP X X x! X
Skupina popist tiskdren *PDG X X x! X
Dostupnost produktu *PRDAVL X X x! X
Program *PGM X X X! X
Konfigura¢ni objekt PSF *PSFCFG X X X! X
Definice dotazu *QRYDFN X X x! X
Format dotazu (Query) *QMFORM X X X! X
Dotaz produktu Query Manager *QMQRY X X X! X
Prekladova tabulka referen¢nich kodu *RCT X X X! X
Popis prostiedi System/36 *$36 X X x! X
Prohledévaci index *SCHIDX X X x! X
Pamét serveru *SVRSTG X X x! X
Servisni program *SRVPGM X X X! X
Popis relace *SSND X X x! X
Pravopisny slovnik *SPADCT X X X! X
Balik programt SQL *SQLPKG X X X! X
Proudovy soubor *STMF X
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Tabulka 11. Objekty ukladané pomoci pfikazu podle typu objektu (pokracovani)

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu i8] [SECDTA] [SYS] [cFG Lo [Av]
Popis podsystémii *SBSD X X X! X
Symbolické spojeni *SYMLINK X
Model systémového objektu *SOMOBIJ X
Data o fizeni systémovych prostiedki *SRMDATA® X3 X
Tabulka *TBL X X x! X
Popis casové zony *TIMZON X X
Typ SQL definovany uzivatelem *SQLUDT X X x! X
Uzivatelsky index *USRIDX X X x! X
Uzivatelsky profil *USRPRF X6 X6
Uzivatelska fronta *USRQ X X X! X
Uzivatelskd oblast *USRSPC X X X! X
Seznam potvrzeni *VLDL X X X! X
Ptizpiisobeni pracovni stanice *WSCST X X X! X
Poznamky:
! Pokud je objekt v knihovné QSYS.

2 U soubort typu save uklada server popisy jen tehdy, kdyz v _piikazu pro ukladani zadate parametr SAVFDTA(*NO). Kdy

server uklada popisy pro ostatni objekty, uvadi[Tabulka 21 na_strance 60}

3 K obnove téchto objektli pouzijte ptikaz RSTCFG.
Edita¢ni popisy a konfiguracni seznamy jsou ulozeny pouze v knihovné QSYS.
5 Prikaz SAVSAVFDTA uklada pouze obsah soubort typu save.

6 K obnov¢ uzivatelskych profili pouzijte piikaz RSTUSRPREF. Po obnové potiebnych objektt pouzijte piikaz RSTAUT
k obnové opravnéni. Jestlize pouzijete piikaz RSTUSRPRF s parametrem USRPRF(*ALL), server obnovi seznamy
opravnéni a drzitele opravnéni.

Jsou-li v knihovné soubory typu save, server ulozi i data téchto soubort.

Posta a data SRM se skladaji z internich typt objekta.

[Tabulka 15 na strance 49|ukazuje, které knihovny dodévané spoleénosti IBM nelze ulozit piikazem SAVLIB.

Zvlastni blokové soubory lze ulozit jen tehdy, nejsou-li uvedeny do pracovni polohy.

Kdyz se uklada popis tiskového zatizeni, pfifazend vystupni fronta umisténd v knihovné QUSRSYS se neuklada.

Ukladani systémovych dat

Systémova data jsou data dodavana spole¢nosti IBM, ktera umoznuji provoz hardwaru a softwaru na serveru.
Systémova data zahrnuji data interniho kodu LIC a objekty OS/400 v knihovné QSYS.

Nejsnadnéjsi zptisob, jak ulozit systémova data, je pouzit volbu 22 z menu piikazu GO SAVE. Ta ulozi vSechna
systémova data véetn¢ informaci o zabezpeceni.

K manualnimu ulozeni systémovych dat pouzijte ptikaz SAVSYS. K provedeni IPL mtzete pouzit stejné zatfizeni,
které pouzivate pro piikaz SAVSYS. K provedeni IPL muizete pouzit také média se systémovymi daty, ktera byla
ulozena piikazem SAVSYS.

Metody ukladani systémovych dat

V nize uvedenych ¢astech najdete informace o riznych metodach ukladani systémovych dat:
* [‘Metody uklddani dat interniho kodu LIC” na strance 47|
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* [‘Metody uklddani systémovych informaci’]

* [‘Metody ukladani objektli operaéniho systému” na strance 48|

Dalsi informace o ptikazu SAVSYS obsahuje téma|CL - referenéni informace (v ramci aplikace Information Center)|

Téma CL - referen¢ni informace v ramci aplikace Information Center obsahuje uplné informace o ptikazu SAVSYS.

Metody ukladani dat interniho kédu LIC

Tabulka 12. Informace o datech interniho kédu LIC

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Data interniho kodu LIC Data interniho kodu LIC se Ne Ano

meéni, kdyz aplikujete PTF nebo
kdyz instalujete nové vydani
operacniho systému.

Spole¢na metoda ukladani pro data interniho kodu LIC

Vyzaduje stav omezeni?

SAVSYS Ano
[Prikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, volba menu 22| Ano

Poznamka: NEPOUZIVEJTE pasku, kterou jste vytvorili v DST pomoci volby 5=Save Licensed Internal Code
z menu IPL or Install the System. U¢inte tak pouze tehdy, kdyz vas Softwarové sluzby instruuji, ze mate
pouzit tento druh pasky. Tento proces vytvoii pasku, ktera neobsahuje soupis informaci o PTF pro interni
kéd LIC nebo operaéni systém OS/400. Jestlize obnovite server z tohoto typu pasky, budete muset znovu
instalovat interni kod LIC bud z pasek vytvoienych piikazem SAVSYS, nebo z distribuéniho média. Po

nové instalaci interniho kodu LIC muzete na server zavést PTF.

Metody ukladani systémovych informaci

Tabulka 13. Systémové informace

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Systémové informace Systémov¢ informace, jako Ano Ano

systémové hodnoty a doby
obnovy piistupové cesty, se
pravidelné méni.

Spole¢na metoda ukladani pro systémové informace

Vyzaduje stav omezeni?

SAVSYS Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 22| Ano
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Metody ukladani objektt operaéniho systému

Tabulka 14. Objekty operacniho systému

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Objekty operacniho systému Objekty opera¢niho systému se | Ne' Ano

meni za dvou okolnosti. Za
prvé, kdyz aplikujete PTF. Za
druhé, kdyz instalujete nové
vydani opera¢niho systému.

Poznamka: ' Do téchto knihoven a slozek dodanych spole¢nosti IBM byste neméli ukladat data, ani v nich ménit
objekty. Kdyz instalujete nové vydani operacniho systému, mize instalace znicit tyto zmény. Jestlize
provedete zmény objekti v téchto knihovnach, peclive si je zaznamenejte do protokolu pro pfisti pouziti.

Spole¢na metoda ukladani pro operacni systém Vyzaduje stav omezeni?
SAVSYS Ano
[Ptikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 22| Ano

Ukladani systémovych dat a souvisejicich uzivatelskych dat

Systémova data a souvisejici uzivatelska data zahrnuji informace, které server potiebuje k provozu, a informace, které
umoznuji pouzivat server. Tyto informace zahrnuji:

» Uzivatelské profily.

* Privatni opravnéni.

» Konfigura¢ni objekty.

* Adresatre dodavané spole¢nosti IBM.

* Volitelné knihovny (QHLPSYS a QUSRTOOL) OS/400.

* Knihovny licencovanych programi (QRPG, QCBL, Qxxxx).

Nasledujici stranky obsahuji informace, které pomahaji ukladat systémova data a souvisejici uzivatelska data:
+ |[Ukladani knihoven piikazem SAVLIB]|
Ulozit jednu nebo vice knihoven. Tyto informace mizete vyuzit k ukladani volitelnych knihoven systému OS/400.
Informace obsahuji rovnéz specialni parametry piikazu SAVLIB, a to zptisob vybéru knihoven na vasem serveru.
« |[Ukladani nezavislych ASP)
Jak ulozit jedno nebo vice nezavislych ASP.

+ |[Ukladani informaci o zabezpeceni |
Jak ulozit uzivatelské profily, privatni opravnéni, seznamy opravnéni a drzitele opravnéni.

» |[Ukladani informaci o konfiguraci)
Jak ulozit konfiguracni objekty.

+ [Ukladani licencovanych programu. |
Jak ulozit licencované programy pro zalozni ucely nebo k distribuci licencovanych programii na jiné servery ve vasi
organizaci. Tyto informace pouzijte k ukladani knihoven s licencovanymi programy.

* [Metody ukladani uzivatelskych dat)|
Tyto informace poskytuji nékolik riznych metod jak ukladat systémova data a souvisejici uzivatelska data. Tyto
metody zahrnuji ptikaz GO SAVE, piikazy pro manualni ukladani a rozhrani API.
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Ukladani knihoven pfrikazem SAVLIB

K ulozeni jedné nebo vice knihoven pouzijte ptikaz SAVLIB (Ulozeni knihovny) nebo volbu menu 21 ptikazu GO
SAVE. Kdyz v ptikazu SAVLIB zadate knihovny jménem, server je ulozi v poradi, ve kterém jste je zadali.
V parametru LIB muzete zadat generické hodnoty.

Nasledujici témata vam poskytnou dtlezité informace o ukladani knihoven:
. Céstf‘Speciélni hodnoty pro prikaz SAVLIB”| vysvétluje, jak pouzit specialni hodnoty *NONSY'S, *IBM
a *ALLUSR v souvislosti s vasimi knihovnami.

. Céstl“Parametry OMITLIB a OMITOBI piikazu SAVLIB” na strance 51|vysvétluje, jak vynechat knihovny
a objekty .

+ Cést[‘Rady a omezeni pro piikaz SAVLIB” na strance 5 1| dava dulezité informace pied pouzitim ptikazu SAVLIB.

« Cast[“Jak provést napravu chyb média v prabéhu operace SAVLIB” na strance 51|Vysvétluje, co dé¢lat, kdyz server
zjisti chybu média v pribehu operace SAVLIB.

Specialni hodnoty pro pfikaz SAVLIB

Piikaz SAVLIB (Ulozeni knihovny) umoznuje pouzit specidlni hodnoty *NONSYS, *ALLUSR a *IBM k zadani
skupin knihoven. Kdyz pouzijete specialni hodnotu pii ukladani knihoven, server ulozi knihovny v abecednim poradi
jejich jmen. Nasledujici tabulka ukazuje, které knihovny dodavané spole¢nosti IBM server uklada pro kazdou specialni
hodnotu:

Tabulka 15. Porovnani specialnich hodnot pro pfikaz SAVLIB: parametr LIB. Server ulozi vSechny knihovny, které jsou
oznaceny X.

Jméno knihovny *NONSYS *IBM *ALLUSR

Vsechny knihovny dodané  Vsechny knihovny uzivatelské

Knihovny uzivatelské spolec¢nosti IBM, které i dodané od IBM, které
i dodané spolecnosti IBM neobsahuji uzivatelska data obsahuji uzivatelska data
QMGTC X X
QMCTC2 X X
QSRVAGT X X
QDOCxxxx'
QDSNX X X
QGPL’ X X
QGPL38 X X
QMPGDATA X X
QMQMDATA X X
QMQMPROC X X
QPFRDATA X X
QRCL X X
QRCLxxxxx® X X
QRCYxxxxx’
QRECOVERY?
QRPLOBJ?
QRPLxxxxx°
QSPL?
QSPLxxxx'
QSRV?
QSYS?
QSY Sxxxxx®
QSYS2’ X X
QSYS2xxxxx®, 7 X X
QS36F X X
QTEMP?
QUSER38 X X
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Tabulka 15. Porovnani specialnich hodnot pro pfikaz SAVLIB: parametr LIB (pokracovani). Server ulozi vSechny
knihovny, které jsou oznaceny X.

Jméno knihovny *NONSYS *IBM *ALLUSR

Vsechny knihovny dodané  VSechny knihovny uzivatelskeé
Knihovny uzivatelské spolec¢nosti IBM, které i dodané od IBM, které
i dodané spole¢nosti IBM neobsahuji uzivatelska data obsahuji uzivatelska data

QUSRADSM
QUSRBRM
QUSRDIRCL
QUSRDIRDB
QUSRIJS
QUSRINFSKR
QUSRNOTES
QUSROND
QUSRPYMSVR
QUSRPOSGS
QUSRPOSSA
QUSRRDARS
QUSRSYS’
QUSRVI
QUSRVxRxMx*
QXXXXXX>
#LIBRARY
#CGULIB
#COBLIB
#DFULIB
#RPGLIB
#SDALIB
#SEULIB
#DSULIB

1
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xxxx je hodnota od 0002 do 0032 odpovidajici spole¢né pamétové oblasti (ASP).
2 Prikazem SAVSY'S ulozite informace v knihovné QSYS.

3 Tyto knihovny obsahuji docasné informace. Neukladaji se, ani se neobnovuji.

Uzivatel mozna vytvotil knihovnu jiného jména ve formatu QUSRVxRxMX, pro jednotlivé predchazejici verze
podporované IBM. Tato knihovna obsahuje uzivatelské ptikazy, které se maji v programu CL kompilovat pro
ptedchazejici verzi. U uzivatelské knihovny QUSRVXRxMx znamena VxRxMx verzi, vydani a modifikaci pfedchazejici
verze, kterou IBM nadale podporuje.

Qxxxxxx plati pro jakékoliv dalsi knihovny, které zacinaji pismenem Q. Tyto knihovny by mély obsahovat objekty dodané

% ail
IBM. Neukladaji se, kdyz uvedete *ALLUSR. Piectéte si publikaci |[CL Programming| k- , kde najdete kompletni seznam

knihoven, které obsahuji objekty dodané spolecnosti IBM.
6 Kde xxxxx je hodnota od 00033 do 00255 odpovidajici nezavislé ASP.

7 Funkce SAVLIB LIB(*NONSYS), SAVLIB LIB(*ALLUSR) a SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR) ukladaji knihovny
QSYS2, QGPL, QUSRSYS a QSYS2xxxxx nejprve na média, pokud se nachazeji ve spoleénych paméfovych oblastech
(ASP) uvedenych v parametru ASPDEV. Jiné knihovny nasleduji v abecednim potadi podle jména zatizeni ASP.
Knihovny v nezdvislych spole¢nych pamétovych oblastech (ASP) se ukladaji pfed knihovnami v systémovych
a zakladnich uzivatelskych ASP. Knihovny IBM se obnovuji nejdiive a obsahuji predpokladané objekty, které jsou nutné
pro jiné knihovny, jez nasleduji v procesu obnovy.
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Parametry OMITLIB a OMITOBJ pfikazu SAVLIB
Nasleduje vysvétleni dvou parametrt ptikazu SAVLIB:

Parametr OMITLIB prikazu SAVLIB:

Pomoci parametru OMITLIB muzete vyloucit jednu nebo vice knihoven. Server neulozi knihovny, které vyloucite.
V parametru OMITLIB mtizete zadat generické hodnoty.

Zde je priklad na vynechani skupiny knihoven z operace SAVLIB:
SAVLIB LIB(*ALLUSR) OMITLIB(TEMP?)

Priklad pouziti parametru OMITLIB zaroven s generickym pojmenovanim knihoven vypada takto: SAVLIB LIB(T*)
OMITLIB(TEMP). Server uloZi v§echny knihovny, jejichz jméno za¢ina pismenem T, kromé knihovny, ktera se
jmenuje TEMP.

Parametr OMITLIB muzete také pouzit s generickym pojmenovanim pfi soubézném provadeéni operaci ulozeni na
rizna zafizeni:
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(prvni-zarize

ni) OMITLIB(Ax Bx $* #x @x...Lx)
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(druhé-zarizent)

OMITLIB(M# N& ...Zx)
Parametr OMITOBJ prikazu SAVLIB:

Pomoci parametru OMITOBJ muzete vyloucit jeden nebo vice objekti. Nemusite pouzit zadnou ze zvlastnich hodnot,
které jsou uvedeny vyse. V tomto parametru muzete zadat generické hodnoty.

Rady a omezeni pro pfikaz SAVLIB

Kdyz ukladate velkou skupinu knihoven, méli byste uvést server do stavu omezeni. To vam zaruci, ze server ulozi
vSechny dtlezité objekty. Jestlize je naptiklad podsystém QSNADS nebo stinovani adresait je aktivni, server neulozi
soubory, jejichz jména zacinaji QAO v knihovné QUSRSYS. Soubory QAO* v knihovné QUSRSY'S jsou velmi
dulezité. Kdyz server neulozi soubory QAO*, méli byste ukoncit podsystém QSNADS (Ptikazem ENDSBS nebo
ENDDIRSHD). Pak mtizete ulozit soubory QAO*.

Ujistéte se, ze pravidelné ukladate knihovnu QGPL a QUSRSYS. Tyto knihovny dodané spolec¢nosti IBM obsahuji
informace, které jsou dtlezité pro server a které se pravideln¢ méni.

Omezeni pro prikaz SAVLIB:
1. Jestlize ukladate do souboru typu save, mtizete specifikovat jen jednu knihovnu.

2. Nelze provést neékolik soubéznych prikazti SAVLIB, které pouzivaji stejné jméno knihovny. Piikazy SAVLIB
a RSTLIB (Obnova knihovny) nemohou pracovat soubézng, a pii tom pouzivat stejné jméno knihovny.

Jak provést napravu chyb média v prabéhu operace SAVLIB
Nastane-li neopravitelnd chyba média pfi ukladani nékolika knihoven, spusite proceduru znovu s parametrem STRLIB
(Start Library) v ptfikazu SAVLIB.

Zakladni kroky obnovy pro operace ukladani dat jsou tyto:

1. Zkontrolujte protokol ulohy, abyste urcili knihovnu, u které predchozi operace ukladani dat selhala. Naleznéte
posledni ulozenou knihovnu, u niz je indikovano uspésné dokonceni operace ukladani.

2. Zavedte dalsi nosi¢ a ujistéte se, Ze jste jej inicializovali. Pokud jste pouzivali volbu menu 21, 22 nebo 23, kdyz se
operace ukladani dat zhroutila, prejdéte ke kroku|4 na strance SZl

3. Napiste prikaz SAVxxx, ktery jste pouzivali, se stejnymi hodnotami parametri. Piidejte parametry STRLIB
a OMITLIB a zadejte posledni knihovnu, ktera se uspesné ulozila. Napiiklad: pokud jste pracovali se SAVLIB
*ALLUSR a CUSTLIB byla posledni uspésné ulozenou knihovnou, napisete:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(jméno-zafizeni) +
STRLIB(CUSTLIB) OMITLIB(CUSTLIB)
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Tim se spusti operace ukladani dat pro knihovnu, ktera nasleduje za posledni uspésné ulozenou knihovnou.
Dokoncili jste opakované spusténi operace SAVLIB.

4. Pokud jste pouzivali volbu menu, vyberte tuto volbu znovu.

5. Na obrazovce Definovat systém ulozeni a predvolby uzivatelskych dat napiste Y do naznaku Vyzva pro prikazy.
Kdyz server zobrazi naznak pro piikazy, které jste dokoncili uspesné, stisknéte klavesu F12 (ZruSeni). Jestlize
server zobrazi naznak pro piikaz SAVLIB, zadejte parametry STRLIB a OMITLIB jak je vidét v kroku

Poznamka: Obnoveni serveru pouzitim této sady médii vyzaduje dva piikazy RSTLIB k obnov¢ knihoven.

Ukladani nezavislych ASP

(nazyvana v ramci produktu iSeries Navigator jako nezavislé spolecné diskové oblasti) muizete ukladat
samostatné nebo jako soucast uiplného ulozeni systému (]GO SAVE: volba 2 ll) nebo pfi ukladani vsech uzivatelskych
dat (IGO SAVE: volba 23[). V kazdém piipadé vSak musite mit nezavisla ASP dostupna dfive, nez provedete ulozeni.
Prectéte si nize uvedené scénare a vyberte volbu, kterd nejlépe vyhovuje vasim potiebam.

UloZeni aktualni skupiny ASP
Provedenim nasledujicich ptikaza ulozite aktudlni skupinu nezavislych ASP (primdarnich ASP a asociovanych
sekundarnich ASP).

Poznamka: Jestlize ukladate nezavisla ASP, které jsou geograficky zrcadlena, doporucuje se, abyste si ukladali
provozni kopii. Pred ulozenim ukoncete veskeré aplikace, které maji vliv na data v nezavislém ASP. Také
by bylo dobré zvazit pouziti produktu|BRMS (Backup, Recovery and Media Services|

SETASPGRP ASPGRP(jméno primarniho ASP)

SAVSECDTA ASPDEV(*CURASPGRP)

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)

Uvolnéte vSechny uzivatelem definované systémy soubortt QDEFAULT v aktualni skupiné nezavislych ASP.
SAV OBJ((’/dev/**)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Zavedte viechny uzivatelem definované systémy soubortt QDEFAULT, které byly uvolnény v piedchozim kroku.

ook wn =

Ulozeni ASP UDF
Nasledujicimi ptikazy ulozite dostupné ASP UDFS.

1. SAVSECDTA ASPDEV(jméno ASP)

2. Uvolnéte vsechny uzivatelem definované systémy soubort QDEFAULT ve skupiné UDFS ASP, které zalohujete.
3. SAV OBJ((’/dev/**)) UPDHST(*YES) ASPDEV(jméno ASP)
4

. Zavedte viechny uzivatelem definované systémy soubori QDEFAULT, které byly uvolnény v predchozim kroku.

Ulozeni nezavislych ASP jako casti ulozeni celého systému (volba 21)

Jestlize zpiistupiiujete nezévisla ASP, budou zahrnuta do ulozeni pomoci volby 21. 'Prostudujte si kontrolni seznam
uvedeny v c¢asti IPouZitl' prikazu GO SAVE: volba 21,22 a 23|a zaznamenejte si zvlastni pozadavky v pripade, ze
pracujete v klastrovém prostiedi. Nez ukoncite podsystémy a omezite server, ujistéte se, ze vase aktualni ulohy
nepouzivaji v ASP objekty integrovanych systémi soubort. Neprovadéjte také piikaz SETASPGRP. Volba 21 provede
nezbytné prikazy a ulozi nezavisla ASP, ke kterym jste umoznili pfistup. Kromé¢ ptikazi uvedenych v éésti
|ce1ého serveru pomoci ptikazu GO SAVE: Volba 21|provede server behem volby 21 (Ulozeni) nasledujici piikazy pro
kazdou skupinu ASP, ktera je k dispozici:

* SETASPGRP ASPGRP(jméno skupiny ASP)
* SAVLIB LIB(*NONSYS) ASPDEV(*CURASPGRP)
e SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Server provede nasledujici ptikaz pro kazdé ASP UDFS (user-defined file system), které je k dispozici.
* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(jméno-asp-udfs)
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Server také provede piikaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD), jakmile zpracuje posledni piikaz SAV.

Ulozeni nezavislych ASP béhem ukladani vSech uzivatelskych dat (volba 23)

Jestlize zpiistupiiujete nezavisla ASP, budou zahrnuta do ulozeni pomoci volby 23. "Piectéte si kontrolni seznam

v ¢asti [Pouziti prikazu GO SAVE: volba 21, 22 a 23|a poznamenejte si zvl4stni pozadavky v piipadg, Ze pracujete
v prostiedi s klastry. Nez ukoncite podsystémy a omezite server, ujistéte se, ze vase aktualni tlohy nepouzivaji

v ASP objekty integrovanych systému soubord. Neprovadéjte také prikaz SETASPGRP. Volba 23 provede provede
nezbytné prikazy a ulozi nezavisla ASP, ke kterym jste umoznili pfistup. Kromé ptikazi uvedenych v éésti
|uZivatelskych dat pomoci ptikazu GO SAVE: Volba 23| provede server béhem volby 23 (Ulozeni) nasledujici piikazy
pro kazdou skupinu ASP, ktera je k dispozici:

* SETASPGRP ASPGRP(jméno skupiny ASP)
* SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)
e SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Server provede nasledujici ptikaz pro kazdé ASP UDFS (user-defined file system), které je k dispozici.
* SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(jméno-asp-udfs)

Server také provede ptikaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD), jakmile zpracuje posledni piikaz SAV.

1 Jestlize vas server obsahuje nezavisla ASP, ktera jsou geograficky zrcadlena, doporucuje se, abyste je
eliminovali z této volby GO SAVE tim, Ze je Nezavisla ASP, ktera jsou geograficky zrcadlena,

byste meli ukladat tak, jak popisuje ¢ast Ukladani aktualni skupiny ASP. Jestlize geograficky zrcadlena ASP
zustavaji dostupna pfi operaci GO SAVE, geografické zrcadleni se pozastavi, kdyz se systém stane
omezenym. Kdyz po operaci ukladani chcete obnovit zrcadleni, pozaduje se kompletni synchronizace.
Synchronizace mize byt velmi dlouhy proces.

Priklad poradi ulozZeni nezavislych ASP pomoci prikazu GO SAVE: Volba 21 nebo 23
Kdyz ukladate cely systém (volba 21) nebo vSechna uzivatelska data (volba 23), nezavislé spolecné oblasti disku se
ulozi v abecednim potadi. Sekundarni ASP se ulozi spolu se svymi primarnimi ASP.

Poradi Jméno nezavislého ASP Typ nezavislého ASP Co se uklada Prikaz

uloZeni

1 Apples Primarni Knihovny SAVLIB LIB (*NONSYS
Cantaloupe Sekundarni nebo *ALLUSR)

2 Apples Primarni Uzivatelsky definované SAV OBJ((’/dev/*?))
Cantaloupe Sekundarni systémy soubord

3 Bananas UDFS Uzivatelsky definované SAV OBJ((’/dev/*?))

systémy soubort

Ukladani informaci o zabezpeceni
Prikaz SAVSYS nebo SAVSECDTA

Piikaz SAVSYS nebo SAVSECDTA pouzijte k ukladani téchto informaci o zabezpeceni:
» Uzivatelské profily.

e Privatni opravnéni.

* Seznamy opravnéni.

* Drzitele opravnéni.
Prikaz SAVSY'S nebo SAVESECDTA muzete pouzit k ukladani privatnich opravnéni pro objekty v nezavislych ASP.

Server ulozi s kazdym objektem dalsi informace o zabezpeceni. Server ulozi tyto informace o zabezpeceni, kdyz
uklada objekt, a to takto:
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* Vefejné opravneni.
* Vlastnik a opravnéni vlastnika.
* Primarni skupina a opravnéni primarni skupiny.

* Seznam opravnéni pfipojeny k objektu.

Prikaz nevyzaduje k ulozeni informaci o zabezpeceni, aby server byl ve stavu omezeni. Uzivatelské profily vSak nelze
vymazat, kdyz server uklada informace o zabezpeceni. Jestlize zménite uzivatelské profily nebo udélite opravnéni
beéhem ukladani informaci o zabezpeceni, ulozené informace nemusi odrazet tyto zmeny.

Cheete-li zmensit velikost velkého uzivatelského profilu, postupujte takto:
* Presunte vlastnictvi nékterych objekti do jiného uzivatelského profilu.

* Odstrante privatni opravnéni k nékterym objektim pro tento uzivatelsky profil.

Server uklada informace o opravnéni pro objekty v systémech soubori /QNTC. Publikace tykajici se produktu iSeries
Integration for Windows Server popisuje, jak ukladat informace o zabezpeceni pro produkt iSeries Integration for
Windows Server.

— Upozornéni!
Pouzivate-li seznamy opravnéni k zabezpeceni objekti v knihovné QSYS, méli byste napsat program, ktery
vytvoii soubor téchto objektl. Zahriite tento soubor do uklddani. To proto, ze spojeni mezi objektem
a seznamem opravneni se béhem operace obnovy ztrati, protoze knihovna QSY'S se obnovi diive nez uzivatelské
profily. Vice informaci najdete v ¢asti "Co byste m¢li védét o obnovovani uzivatelskych profild” v publikaci

[Zalohovani a obnova.@

Rozhrani QSRSAVO API

K ukladani uzivatelskych profili miizete pouzit rozhrani QSRSAVO API dSave Objects Lisﬂ).

Ukladani informaci o konfiguraci

K ukladani konfigura¢nich objektti pouzijte piikaz SAVCFG (Ulozeni konfigurace) nebo SAVSYS (Ulozeni systému).
Prikaz SAVCFG nevyzaduje stav omezeni. Je-li vSak server aktivni, piikaz SAVCFG vynecha tyto konfiguracni
objekty:

e Zafizeni, kterd server vytvari.
e Zafizeni, ktera server vymaze.

» Kazdé¢ zatizeni, které pouziva ptifazeny objekt fizeni systémovych prostiedku.

Kdyz ukladate konfiguraci piikazem SAVCFG nebo SAVSYS, server ulozi tyto typy objektu:

*CFGL *CTLD *NWID
*CNNL *DEVD *NWSD
*CIO *LIND *SRM
*COSD *MODD

*CRGM *NTBD

Poznamka: Na systémové informace, napi. systémové hodnoty a atributy siti, muzete pohlizet jako na konfiguracni
informace. Server vSak tento typ informaci neuklada v konfiguracnich objektech. Ptikaz SAVCFG
neuklada systémové informace. Piikaz SAVSYS je uklada, protoze server je uklada do knihovny QSYS.
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Ukladani licencovanych programu

K ulozeni licencovanych programi mizete pouzit piikaz SAVLIB nebo SAVLICPGM (Ulozeni licencovaného

programu). Tyto metody dobte slouzi dvéma riznym uceltim:

» Ukladate-li licencované programy a potiebujete je pro obnovu, pouzijte pitkaz SAVLIB. Muzete ulozit jen ty
knihovny, které obsahuji licencované programy, a to zadanim ptikazu SAVLIB LIB(*IBM). Muzete také ulozit
knihovny, které obsahuji licencované programy, kdyz ukladate jiné knihovny; zadejte SAVLIB LIB(¥*NONSYS).

» Ukladate-li licencované programy pro distribuci na jiné servery vasi organizace, pouzijte piikaz SAVLICPGM. Jako
vystup z ptrikazu SAVLICPGM muizete pouzit soubor typu save. Pak miizete poslat soubor typu save pies
komunika¢ni sif.

Téma |Central Site Distributionl informuje o ukladani licencovanych programu pro distribuci na jiné servery.

Metody ukladani systémovych dat a souvisejicich uzivatelskych dat

Nejsnadnéjsi zpusob, jak ulozit uzivatelska data a systémova data, je pouzit volbu menu 22 piikazu GO SAVE. Ulozi
se vSechna systémova data, jakoz i souvisejici uzivatelska data.

Nasledujici prikazy umoznuji ru¢né ukladat serverova a uzivatelska data:
* SAVSECDTA (Ulozeni informaci o zabezpeceni).

* SAVCFG (Ulozeni konfigurace).

* SAV (Ulozeni).

* SAVLIB (Ulozeni knihovny).

* SAVLICPGM (Ulozeni licencovaného programu).

Tabulka 16. Metody, CL pfikazy a rozhrani API pro ukladani systémovych dat a souvisejicich uZivatelskych dat

Metody ukladani systémovych dat a souvisejicich uzivatelskych dat

Nize uvedené ¢asti popisuji rizné metody, které muzete pouzit k ukladani systémovych dat a souvisejicich uzivatelskych dat:

* [“Metody ukladani informaci o zabezpedeni” na strince 56|

* [“Metody ukladani konfiguraénich objektii v knihovné¢ QSYS” na strance 56|
+ [“Metody ukladani volitelnych knihoven 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na strance 57
+ [“Metody ukladani knihoven licencovanych programii (QRPG, QCBL, Qxxxx)” na strance 58|

CL prikazy a rozhrani API pro ukladani systémovych dat a souvisejicich uzivatelskych dat

Nasledujici odkazy vam poskytnou podrobné informace o riznych piikazech a rozhranich API pro ukladani:

* |Rozhrani QSRSave API v referenénich informacich k rozhrani API]
* |Rozhrani QSRSAVO API v referenénich informacich k rozhrani API|

« |Ptikaz SAV v referencnich informacich k programovacimu jazyku CL.|

« |Ptikaz SAVCFG v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL

* |Piikaz SAVCHGOBIJ v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL.|

« |Ptikaz SAVDLO v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL

« |Ptikaz SAVLIB v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL

« |Ptikaz SAVOBJ v referen¢nich informacich k programovacimu jazyku CL |

« |Ptikaz SAVSAVFDTA v referen¢nich informacich k programovacimu jazyku CL

« |Ptikaz SAVSECDTA v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL )

« |Ptikaz SAVSYS v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL |

« |Piikaz SAVLICPGM v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL.|

Kapitola 5. Manuélni ukladani ¢asti serveru 55



Metody ukladani informaci o zabezpeceni

Tabulka 17. Informace o zabezpeceni

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Informace o zabezpeceni Informace o zabezpeceni — Ano Caést

uzivatelské profily, privatni
opravnéni a seznamy
opravnéni — se pravidelné
meéni, kdyz pridavate nové
uzivatele a objekty, nebo kdyz
ménite opravnéni.

Spole¢na metoda ukladani pro informace o zabezpeceni Vyzaduje stav omezeni?

|SAVSYS| Ano
SAVSECDTA Ne

[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Ptikaz GO SAVE, volba menu 22| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 23| Ne?
[Rozhrani QSRAVO API|(k ukladani uzivatelskych profili) Ne?
Poznamka:
! Prikazy SAVSYS a SAVSECDTA neukladaji informace o zabezpeceni pro objekty v systému

soubortt QNTC. Server uklada informace o zabezpeceni s objekty serveru Server Windows.

z Kdyz pouzijete volbu 23 z menu piikazu GO SAVE, je pfedvolbou uvedeni serveru do stavu
omezeni. Zvolite-li naznak, muzete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

Diilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal
zamky nutné k ulozeni informaci. M¢éli byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate
nékolik knihoven, dokumentii nebo adresaft, a pii tom nepouzivate [funkci ukladani dat za|

3 K ukladani uzivatelskych profili pomoci rozhrani QSRAVO API musite mit specialni opravnéni
*SAVSYS.

Cast[“Ukladani informaci o zabezpeceni” na strance 53|obsahuje informace o tom, jak zalohovat informace
0 zabezpeceni pro uzivatele a objekty.

Metody ukladani konfiguraénich objekta v knihovné QSYS

Tabulka 18. Informace o konfiguracnich objektech v knihovné QSYS

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Konfiguracni objekty v QSYS | Konfiguracni objekty v QSYS | Ano Ne

se pravidelné méni. Stava se to,
kdyz pridavate nebo ménite
konfiguraéni informace pomoci
ptikazi nebo pomoci funkce
HSM (Hardware Service
Manager). Tyto objekty se také
mohou zménit, kdyz
aktualizujete licencované
programy.
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Spolecna metoda ukladani konfiguracnich objekti v QSYS Vyzaduje stav omezeni?
SAVSYS Ano
Ne'
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 22| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 23| Ne?

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné
k ulozeni informaci. Méli byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate n¢kolik knihoven,
dokumentii nebo adresaiii, a pii tom nepouzivate|funkci uklddani dat za chodu

Kdyz pouzijete volbu 23 z menu piikazu GO SAVE, je pedvolbou uvedeni serveru do stavu omezeni.
Zvolite-li naznak, muzete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

Cast[“Ukladani informaci o konfiguraci” na strance 54/obsahuje informace o tom, jak ukladat konfiguraéni objekty.

Metody ukladani volitelnych knihoven 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)
Tabulka 19. Informace o volitelnych knihovnach OS/400 (QHLPSYS, QUSRTOOQOL)

Popis zaznamu

Kdy nastanou zmény

Obsahuje uzivatelska data
nebo zmény?

Data dodana spolecnosti
IBM?

Volitelné knihovny OS/400
(QHLPSYS, QUSRTOOL)

Volitelné knihovny OS/400
(QHLPSYS, QUSRTOOL) se
méni, kdyz aplikujete PTF nebo
kdyz instalujete nové vydani
operacniho systému.

Ne!

Ano

Spole¢na metoda ukladani VyZzaduje stav omezeni?
*NONSYS Ano

*IBM Ne?,

jméno-knihovny Ne?

[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano

[Piikaz GO SAVE, volba menu 22| Ano

M¢li byste se vyhnout zméné objektti nebo ukladani dat v téchto knihovnach nebo slozkach dodanych

spolec¢nosti IBM. Mohli byste ztratit nebo zniCit tyto zmény, kdyz budete instalovat nové vydani opera¢niho
systému. Jestlize provedete zmény objekti v téchto knihovnach, peclive si je zaznamenejte do protokolu pro

pristi pouziti.

Nemusite uvadet server do stavu omezeni, ale doporucuje se to.

Dulezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné

k ulozeni informaci. M¢li byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate nékolik knihoven,
dokumentt nebo adresai, a pii tom nepouzivate|funkci ukladani dat za chodul

Cast[“Ukladani knihoven piikazem SAVLIB” na strance 49|vysvétluje, jak ukladat jednu nebo vice knihoven. Tyto

informace také obsahuji specialni parametry piikazu SAVLIB a to, jak se vybiraji knihovny na vasem serveru.
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Metody ukladani knihoven licencovanych programt (QRPG, QCBL, Qxxxx)

Tabulka 20. Informace o knihovnach licencovanych programu (QRPG, QCBL, Qxxxx)

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?

Knihovny licencovanych Kdyz aktualizujete licencované | Ne' Ano

programu (QRPG, QCBL, programy

QXXXX)

Spole¢na metoda pro knihovny licencovanych programu (QRPG, QCBL, Qxxxx) | VyzZaduje stav omezeni?
[SAVLIB|*NONSYS Ano

[SAVLIB]*IBM Ne?, 3

[SAVLICPGM| Ne*

[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano

[Piikaz GO SAVE, volba menu 22| Ano

Meli byste se vyhnout zméné objektti nebo ukladani dat v téchto knihovnach nebo slozkach dodanych
spole¢nosti IBM. Mohli byste ztratit nebo zni€it tyto zmény, kdyz budete instalovat nové vydani opera¢niho
systému. Jestlize provedete zmény objekti v téchto knihovnach, peclive si je zaznamenejte do protokolu pro
pristi pouziti.

Nemusite uvadét server do stavu omezeni, ale doporucuje se to.

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné
k ulozeni informaci. M¢li byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate nékolik knihoven,
dokumentt nebo adresafii, a pfi tom nepouzivate Ifunkci uklddani dat za chodu.l

Céstl“Uklédaini licencovanych programii” na strance 55|0bsahuje informace o tom, jak ukladat licencované programy.

Ukladani uzivatelskych dat na serveru

Uzivatelska data zahrnuji veskeré informace, které ukladate na server, vcetné téchto:

Uzivatelské profily.

Privatni opravnéni.

Konfiguracni objekty.

Knihovny IBM s uzivatelskymi daty (QGPL, QUSRSY'S, QS36F, #LIBRARY)
Uzivatelské knihovny (LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxxx).

Dokumenty a slozky.

Distribuc¢ni objekty.

Uzivatelské objekty v adresarich.

Nize uvedené Casti popisuji podrobny postup ukladani riznych uzivatelskych dat na serveru:

[Ukladani objekta piikazem SAVOBJ” na strance 59|

[<Ukladani jen zménénych objekt” na strance 60|

[<Ukladani databazovych soubort” na strance 62

[Ukladani zurnalovanych objektii” na strance 65|

[‘Uklddani zurnalii a piijemcti zurnalu” na strance 66|

[<Ukladani systémii soubort” na strance 66|

‘Ukladani systému soubort definovanych uzivatelem” na strance 72
Y Y
[‘Uklddani objekti typu dokument (DLO)” na strance 74|
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* [‘Ukladani soubort pro soubézny tisk” na strance 77

* [‘Ukladani informaci kancelaiskych sluzeb” na strdnce 77|

Cast[‘Metody pro ukladani uzivatelskych dat.” na strance 79|popisuje nékolik riiznych metod k ukladéni
uzivatelskych dat. Tyto metody zahrnuji ptikaz GO SAVE, piikazy pro manualni ukladani a rozhrani API.

Ukladani objektu pfikazem SAVOBJ

Prikaz SAVOBJ (Ulozeni objektu) pouzijte k ukladani jednoho nebo vice objektid na serveru. K ulozeni nékolika
objektti muzete pouzit také rozhrani API QSRSAVO.

Kdyz nezadate uvolnéni paméti, neovlivni tento piikaz objekty (jinak, nez ze aktualizuje historii zmén). V tomto
ptikazu mtzete zadat generické hodnoty do parametru LIB. Mtizete spustit nékolik soubéznych operaci SAVOBJ
(veetné rozhrani API QSRSAVO) s jednou knihovnou.

Nez pouzijete piikaz SAVOBJ, prectéte si nasledujici informace:

+ Cast[‘Omezeni velikosti pii ukladani objekti” na strance 3| vysvétluje omezeni béhem procesu ukladani.
« Cast[‘Ukladani nékolika objekti piikazem SAVOBJ”|vysvétluje, jak ukladat nékolik objektii soub&zné.

+ Cast[‘Rozhrani API QSRSAVO’]stru¢né popisuje rozhrani API QSRSAVO s odkazem na referenéni informace
k rozhrani API.

+ Cast[‘Objekty, jejichz obsah se neuklada”| vysvétluje, jak prikaz SAVOBJ funguje rizné pro rizné objekty.
Ukladani nékolika objektu prikazem SAVOBJ

Parametry prikazu SAVOBJ je mozné pouzivat k zadani vice objekti mnoha riznymi zptsoby, napf.:

Parametr Popis

Object (OBJ) Muze byt *ALL, generické jméno nebo seznam az 300 specifickych jmen a generickych
jmen.

Object type (OBJTYPE) Mize byt *ALL nebo seznam typt. Naptiklad mizete ulozit vSechny popisy uloh
a popisy podsystému tak, ze uvedete OBJ(*ALL) a OBJTYPE(*JOBD *SBSD).

Library (LIB) Muze byt jedna knihovna nebo seznam az 300 jmen knihoven. V tomto parametru
muzete zadat generické hodnoty.

Omit object (OMITOBYJ) Dovoluje zadat az 300 objekti vyloucenych z piikazu SAVOBJ. V tomto parametru

muzete zadat generické hodnoty. Jestlize pouzijete generické hodnoty nebo zadate
specificky typ objektu, miizete ve skutecnosti vynechat vice nez 300 objektu.

Omit library (OMITLIB) Umoziuyje vyloucit 1 az 300 knihoven. V tomto parametru mizete zadat generické
hodnoty.

Kdyz ukladate z vice nez jedné knihovny, miizete zadat jeden nebo vice typl objekti, ale musite zadat OBJ(*ALL)
jako jméno objektu. Knihovny se zpracovavaji v poradi stanoveném v parametru LIB (Library).

Rozhrani APl QSRSAVO

K ulozeni n¢kolika objektii mtizete pouzit rozhrani QSRSAVO API (Save Objects List). Rozhrani QSRSAVO API je
podobné piikazu SAVOBJ, pouze s tim rozdilem, ze miizete konkrétni typ objektu asociovat s kazdym jménem
objektu, které¢ zadate. Tim docilite vétsi komplexnost toho, co mizete ulozit jednim prikazem. Rozhrani API
QSRSAVO také umoziuje ulozit jeden nebo vice uzivatelskych profilii. Kniha[System API Reference poskytuje
informace o téchto a jinych rozhranich API. Podrobné informace o [rozhrani API QSRSAVO|najdete v této referenéni
ptirucce APIL

Objekty, jejichz obsah se neuklada
U nékterych objektt server uklada jen popis objektu, ale ne obsah objektu. Nasledujici tabulka ukazuje tyto typy
objekti:
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Tabulka 21. Typy objektd, jejichz obsah se neuklada

Typ objektu Obsah, ktery se neuklada

Datov¢ fronty (*DTAQ) Zaznamy datové fronty.

Fronty tloh (*JOBQ) Ulohy.

Zurnély (*JRN) Seznam pravé zurnalovanych objekti.. Seznam ptirazenych piijemct zurnalu.

Logické soubory (*FILE) Fyzické soubory, které jsou zakladem pro logické soubory, se neukladaji, kdyz se uklada

logicky soubor. Pristupoveé cesty vlastnéné logickymi soubory se ukladaji s fyzickymi
soubory, jestlize je v ptikazu ukladani uvedeno Access path (*YES).

Fronty zprav (*MSGQ) Zpravy.

Vystupni fronty (*OUTQ) Soubory pro soubézny tisk.
Soubory typu save (*SAVF) Kdyz je uvedeno SAVFDTA(*NO).
Uzivatelské fronty (*USRQ) Zaznamy uzivatelské fronty.

Ukladani jen zménénych objektu

K uSetieni mista na médiu miizete pouzit funkei ukladani zménénych objektii. Také se tim zkrati proces ukladani.

Nasledujici informace poskytuji vice podrobnosti o pouziti piikazu SAVCHGOBJ:
* [*Piikaz SAVCHGOBIJ (Ulozeni zménénych objekti)’]
* [‘Ukladani zménénych objekti v adresafich” na strance 69

* [Ukladani zménénych objektd pii zurnalovani” na strance 61

* [‘Ukladani objekti v knihovné zménénych dokumentii” na strance 75|
* [‘Dalsi pokyny k piikazu SAVCHGOBJ"]

* [‘Jak server aktualizuje prikazem SAVCHGOBJ informace o zménéném objektu” na strance 62|

Informace o ukladani serveru Domino naleznete v referenéni knihovné [Lotus Dominofs® .

Pfikaz SAVCHGOBJ (Ulozeni zménénych objektu)
Prikazem SAVCHGOBJ (Ulozeni zménénych objektid) muizete ulozit pouze objekty, které se zménily od udané doby.

Volby pro zadani objektq, typd objekti a knihoven jsou podobné volbam pro ptikaz SAVOBIJ:

* Pomoci parametru LIB muizete zadat az 300 riznych knihoven. Muzete pouzit specifické nebo generické hodnoty.

* Pomoci parametru OMITLIB muzete vynechat az 300 knihoven. V tomto parametru muzete zadat generické
hodnoty.

* Pomoci parametru OMITOBJ mizete vynechat az 300 objektd. V tomto parametru muzete zadat generické hodnoty.

Muizete provadét vice soubéznych operaci SAVCHGOBIJ s jednou knihovnou. To vam mtize pomoci kdyz cheete ulozit
ruzné casti knihovny na rtizna zatizeni soucasné, jak ukazuje tento piiklad:

SAVCHGOBJ OBJ(A* B* Cx §$* #x @x ...L*) DEV(prvni-jméno-zaFizeni) LIB(jméno-knihovny)
SAVCHGOBJ OBJ(M* Nx 0% ...Zx) DEV(druhé-jméno-zatizeni) LIB(jméno-knihovny)

DalSi pokyny k pfikazu SAVCHGOBJ

Chcete-li ukladat zménéné objekty jako soucast své strategie ukladani, musite zajistit, aby néktera castecna ukladaci
¢innost, ktera se uskute¢ni mezi operacemi uplného ukladani, neovlivnila to, co ukladate ptikazem SAVCHGOBI.
Jestlize uzivatelé prilezitostné ukladaji jednotlivé objekty, muzete od nich vyzadovat, aby zadavali parametr
UPDHST(*NO). Tak zabranite, aby jejich ukladani mélo dopad na celkovou strategii SAVCHGOBI.

Poznamka: Nejbéznéjsi zpusob pouziti piikazu SAVCHGOBI je s parametrem REFDATE(*SAVLIB). Jestlize mate

novou knihovnu, ktera jesté nikdy nebyla ulozena, pak kdyz uvedete SAVCHGOBIJ
REFDATE(*SAVLIB), knihovna se neulozi.

60 iSeries: Sprava systémii Zalohovéni serveru


http://www.ibm.com/eserver/iseries/domino/reports.htm

Pouziti prikazu SAVCHGOBJ — priklad: V typickém prostiedi byste mohli pouzit piikaz SAVLIB jednou za tyden
a ptikaz SAVCHGOB]J kazdy den. Ponévadz piikaz SAVCHGOBJ uklada standardné od posledni operace SAVLIB,
média, ktera produkuje ptikaz SAVCHGOBJ, maji sklon béhem tydne pfibyvat.

Nasleduje priklad pouziti pfikazu SAVCHGOBJ béhem typického tydne. Predpokladame, ze ukladate celou knihovnu
v nedeli vecer, a ze prikaz SAVCHGOBI se pouziva kazdy vecer v tydnu:

Tabulka 22. Pfikaz SAVCHGOBJ: Kumulativni

Den Soubory, které se ten den zménily Obsah médii

Pondéli FILEA, FILED FILEA, FILED

Utery FILEC FILEA, FILEC, FILED

Stieda FILEA, FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF
Ctvrtek FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF

Patek FILEB FILEA, FILEB, FILEC, FILED, FILEF

Kdyby doslo k poruse ve ctvrtek rano, provedli byste:
1. Obnovu knihovny z nedé¢lniho vecera.
2. Obnovu vsech objektu ze stiedecnich nosici SAVCHGOBI.

Kdyz pouzijete tuto techniku ukladani vSeho, co se zménilo od posledniho piikazu SAVLIB, je obnova snazsi. Staci
obnovit jen nosice z posledni operace SAVCHGOBI.

Zména referencniho data a casu: Piikaz standardné uklada objekty, které se zménily od té doby, kdy byla naposled
ulozena knihovna piikazem SAVLIB. Jiné referencni datum a ¢as mtizete urcit pomoci parametra REFDATE
(Reference date) a REFTIME (Reference time) v piikazu SAVCHGOBJ. To vam umozni ulozit pouze objekty, které
se zménily od posledni operace SAVCHGOBJ.

Timto zpisobem, je mozné snizit pocet médii a cas pro operaci ukladani dat. Zde je ptiklad:

Tabulka 23. Prikaz SAVCHGOBJ — nekumulativni

Den Soubory, které se ten den zménily Obsah médii
Pondéli FILEA, FILED FILEA, FILED
Utery FILEC FILEC

Stieda FILEA, FILEF FILEA, FILEF
Ctvrtek FILEF FILEF

Patek FILEB FILEB

Meédia ze SAVCHGOBIJ muizete pouzit pii obnové od nejstarsich po nejnovéjsi. Nebo muzete zobrazit kazdy nosic¢
a obnovit jen posledni verzi kazdého objektu.

Ukladani zménénych objekta pfi zurnalovani
Kdyz pouzivate zurnalovani, server pouzije ieden nebo vice pfijemct zurnalu k udrzeni piehledu o zménach, které

nastaly v zurnalovanych objektech. Téma [Sprava zurnalt|popisuje, jak nastavit zurnalovani.

Jestlize zurnalujete datové oblasti, datové fronty nebo databazové soubory, pravdépodobné nechcete, aby se tyto
objekty ukladaly, kdyz ukladate zmeénéné objekty. SpiSe nez zurnalované objekty budete ukladat pfijemce zurnalu.

Parametr OBJJRN (journaled objects) piikazu SAVCHGOBJ urcuje, zda server uklada zurnalované objekty, nebo ne.
Zadate-li *NO, coz je standard, server neulozi objekt, jestlize plati obé nasledujici podminky:

* Server zurnaloval objekt v dobé¢ zadané parametry REFDATE a REFTIME piikazu SAVCHGOBJ.

* Objekt je prave zurnalovan.
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Parametr OBJJRN plati jen pro datové oblasti, datové fronty a databazové soubory. Neplati pro objekty integrovaného
systému soubort (IFS).

Jak server aktualizuje pfikazem SAVCHGOBJ informace o zménéném objektu
Informace, které server o zménéném objektu udrzuje, jsou oznaceni data a Casu. Kdyz server vytvaii objekt, umisti
oznaceni ¢asu do pole zmény. Kazda zména objektu zplisobi, ze server aktualizuje oznaceni data a casu.

Poznamka: Céstl“Uklédaini zménénych objektid v adresdfich” na strance 69| obsahuje dalsi udaje o zménénych
objektech pro objekty v adresarich.

Prikazem DSPOBJD a uvedenim DETAIL(*FULL) zobrazite datum a c¢as posledni zmény uré¢itého objektu. Prikazem
DSPFD (Zobrazeni popisu souboru) zobrazite datum posledni zmény databazového clenu.

Chcete-li zobrazit datum posledni zmény objektu typu dokument, postupujte takto:
1. Prikazem DSPDLONAM (Zobrazeni jména DLO) zobrazite systémové jméno pro DLO a ASP, kde je umistén.

2. Pouzijte ptikaz DSPOBJD a zadejte systémové jméno, jméno knihovny dokumentu pro ASP (napt. QDOC0002
pro ASP 2) a DETAIL(*FULL).

Nékteré bézné operace, které maji za nasledek zménu datumu a Casu, jsou:
* Prikazy pro vytvofeni.

* Ptikazy pro zménu.

* Ptikazy pro obnovu.

* Prikazy pro pfidani a odstranéni.

* Ptikazy pro zurnaly.

* Ptikazy pro opravnéni.

* Pfesun nebo vytvoreni kopie objektu.

Tyto ¢innosti nepfiméji server k aktualizaci data a casu zmény:
* Fronta zprav. Kdyz server posila zpravu nebo kdyz server pfijima zpravu.

* Datova fronta. Kdyz server posila zaznam nebo kdyz server piijima zaznam.
Kdyz provadite IPL, server zméni vSechny fronty uloh a vystupni fronty.

Informace o zméné pro databazové soubory a cleny: U databazovych soubort piikaz SAVCHGOBIJ ulozi popis
souboru a vSechny c¢leny, které se zménily.

Nékteré operace méni datum a ¢as zmény souboru a vSech jeho ¢lend. Pikladem jsou pfikazy CHGOBJOWN,
RNMOBJ a MOVOBI. Jestlize ukladate soubor s 5 nebo vice cleny, server aktualizuje datum zmény u knihovny,
protoze v knihovné vytvari obnovovaci objekt pro zlepseni vykonu.

Operace, které ovlivituji pouze obsah nebo atributy ¢lenu, méni jen datum a cas ¢lenu. Priklady jsou:
* Pouziti ptikazu CLRPFM (Vy¢isténi ¢lena fyzického souboru).
* Aktualizace ¢lenu pomoci obsluzného programu SEU (Source entry utility).

* Aktualizace ¢lenu pomoci uzivatelského programu.

Ptikaz SAVCHGOBJ muze byt uzitecny pro zalohovani typickych zdrojovych soubori. Obvykle ma zdrojovy soubor
mnoho ¢lentl a jen malé procento ¢lenti se méni kazdodenné.

Ukladani databazovych souboru

Prikazem SAVOB]J ulozite jednotlivé databazové soubory. Parametr FILEMBR (¢len souboru) muizete pouzit
k ukladani:

e Seznamu ¢lent z jednoho databazového souboru.
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* Stejné skupiny ¢lent z vice soubora.

Online informace pro piikaz [SAVOBIJ| popisuje, jak pouzivat parametr FILEMBR.

Prikaz|SAVCHGOBJ|uklada jen zménéné Cleny fyzickych soubord.

Nasleduje piehled ¢innosti serveru pii ukladani databazového souboru:

Tabulka 24. Ukladani databazového souboru

Typ souboru Co se uklada

Fyzicky soubor, TYPE(*DATA), kli¢ovana pristupova cesta’ Popis, data, piistupova cesta
Fyzicky soubor, TYPE(*DATA), nekli¢ovana ptistupova cesta Popis, data

Fyzicky soubor, TYPE(*SRC), klicovana ptistupova cesta Popis, data

Logicky soubor? Popis

! Jako klicované pristupové cesty jsou zahrnuty nasledujici typy pristupovych cest: kliCované ptistupové cesty, omezeni

primarniho klice, jedine¢na omezeni, referencni omezeni.

Pristupovou cestu k logickému souboru mtizete ulozit ulozenim ptidruzenych fyzickych souborti piikazem SAVLIB,
SAVOBIJ nebo SAVCHGOBJ s parametrem ACCPTH. Dalsi informace naleznete v ¢asti[Ukladéni pristupovych cest]

Popis souboru miize obsahovat:

* Definice spoustécich impulsti a programu, které jsou se souborem asociovany, ne vsak programy samotné.
Programy musite ulozit zvIast.

* Definice piipadnych omezeni pro soubor.

Zvlastni pokyny plati pro obnovu souboru, u n¢jz jsou definovany spoustéci programy nebo omezujici podminky.
Dalsi informace o tom, jak server obnovuje soubory se spoustécimi programy a soubory s referencnimi omezujicimi

podminkami, Ize najit v publikaci|Zalohovani a obnova.|@

» Cast[‘Ukladani piistupovych cest”]vysvétluje, jak mizete snizit dobu obnovy u databézi. Ukladate-li piistupové
cesty k databazim, server je nemusi znovu vytvaiet béhem obnovy.

+ Cast[‘Ukladani souborti s referen¢nimi omezujicimi podminkami’] vysvétluje, jak byste méli ukladat viechny
soubory spojené referencnimi omezujicimi podminkami podobné jako pfistupovymi cestami.

Cast[“Ukladani zurnélovanych objekti” na strince 65|vysvétluje dalsi informace o ukladani databazového souboru,
ktery je zurnalovan.

Ukladani souborti s referenénimi omezujicimi podminkami
Referenéni omezeni spojuje vice souborti do sité podobné siti pro pristupové cesty. Mohli byste o ni uvazovat jako
o vztahoveé siti. Je-li to mozné, méli byste ukladat vSechny soubory ve vztahové siti jednou operaci ukladani dat.

Jestlize obnovujete soubory, které jsou ve vztahové siti, béhem oddélenych operaci obnovy, server musi oveérit, ze
vztahy jsou stéle platné a aktudlni. Tomuto procesu se mizete vyhnout a zlepsit efektivitu obnovy, budete-1i vztahové
sit¢ ukladat a obnovovat jednou operaci.

Publikace IZélohovémi a obnoval@ obsahuje vice informaci a pokynii o obnové siti typu "relationship network”.

Ukladani pfistupovych cest

Kdyz obnovujete databazovy soubor, ale neobnovujete ptistupovou cestu k databazi, server znovu vytvoii piistupovou
cestu. Tim, ze ulozite pristupové cesty, podstatné omezite dobu nutnou k obnove. Proces, ktery uklada ptistupové
cesty, zvétsuje dobu operace ulozeni a prostor na médiu.
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Abyste ulozili ptistupové cesty, které vlastni logicky soubor, zadejte pii ukladani fyzickych souborat ACCPTH(*YES)
u piikazit SAVCHGOBJ, SAVLIB a SAVOBJ. Server uklada ptistupové cesty, kdyz ukladate fyzicky soubor, protoze
fyzicky soubor obsahuje data, ktera jsou spjata s pristupovou cestou. Kdyz ukladate logicky soubor, ukladate pouze
popis logického souboru.

Pri provadeéni ptikazt ukladani (SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBIJ, SAVRSTLIB, SAVRSTOBJ nebo SAVRSTCHG),
hodnota parametru ukladani piistupovych cest je urcena touto systémovou hodnotou, kdyz je zadano
ACCPTH(*SYSVAL). Kdyz je zadano ACCPTH(*YES) nebo ACCPTH(*NO), tato systémova hodnota se ignoruje.
Pti ukladani pristupovych cest vSak proces, ktery uklada piistupové cesty, zvétSuje dobu operace ulozeni a prostor na
médiu. Kdyz vsak ukladate ptistupové cesty, vyznamné snizujete dobu obnovy systému, protoze pristupové cesty neni
nutné obnovovat.

Server uklada pristupové cesty, které vlastni logické soubory, a které nejsou pouzivany pro referencni omezujici
podminky, jestlize vS§echny nasledujici podminky jsou splnény:
e Zadate ACCPTH(*YES) v piikazu pro fyzické soubory.

* Vsechny fyzické soubory, na kterych jsou zalozené¢ logické soubory, jsou v téze knihovné a ukladaji se v tutéz
dobu pomoci téhoz piikazu.

* Logicky soubor je MAINT(*IMMED) nebo MAINT(*DLY).
Ve vsech pripadech server ulozi pfistupovou cestu jen kdyz je platnd a neporusend v dob¢ operace ulozeni.

Kdyz ukladate fyzicky soubor, ktery neni zdrojovym souborem, server uklada nasledujici typy piistupovych cest spolu
s nim, af jiz zadate ACCPTH(*YES) nebo ne:

» Klicované pristupové cesty vlastnéné fyzickym souborem.
* Omezeni primarniho klice.
* Jedine¢nd omezeni.

e Referencni omezeni.

Jestlize fyzické soubory a jeho logické soubory jsou v riznych knihovnach, server ulozi pristupové cesty. Server vsak
nemusi tyto pfistupové cesty obnovit. Informace o obnové pfistupovych cest najdete v publikaci

[ cbnoval ®

Cast[“PRIKLAD - Ukladéni souborti v _siti’ poskytuje piiklad ukladani souborti v siti.

PRIKLAD - Ukladani soubori v siti: Nasledujici obrazek ukazuje fyzicky soubor FILEA v knihovné LIBI1.
Logicky soubor FILEB v LIB1 a logicky soubor FILEC v LIB2 maji pfistupové cesty pies fyzicky soubor FILEA
v LIBI.
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KNIH1/SOUBA (Fyzicky) KNIH1/SOUBB (Logicky)

Atributy Atributy
Pristupova cesta Pfistupova cesta
_ Definice _ Definice

—1 Cleny Cleny

> CLEN [CLEN1
Atributy :
Data Atributy

Pfistupova cesta

Kli¢. pfistup. cesta

> CLEN2 KNIH2/SOUBC (Logicky)
Atributy Atributy
Data < Pristupova cesta
Kli¢. pfistup. cesta _ Definice
Cleny
ECLEM
Atributy

Pfistupova cesta

RZAIUS01-0
Obrazek 5. UloZeni pristupovych cest

Nasledujici tabulka ukazuje, které ¢asti této sit¢ soubort jsou ukladany riznymi piikazy:
Tabulka 25. UloZeni sité soubort

Prikaz Co se uklada

SAVLIB LIB(LIB1) FILEA: popis, data, klicovana pfistupova cesta
ACCPTH(*YES)

FILEB: popis, pfistupova cesta

FILEC: pfistupova cesta

SAVOBJ OBJ(FILEA) LIB(LIB1) FILEA: popis, data, kliCovana pfistupové cesta
ACCPTH (*YES)

FILEB: pristupova cesta

FILEC: ptistupova cesta

SAVLIB LIB(LIB2) FILEC: popis
ACCPTH(*YES)

Ukladani zurnalovanych objektt

Kdyz ukladate zurnalovany objekt, server zurnaluje zaznam pro kazdy objekt, ktery ukladate. Ulozte objekt po zahajeni
jeho zurnalovani. Kdyz pridate novy ¢len fyzického souboru k zurnalovanému databazovému souboru, méli byste
ulozit databazovy soubor. Ulozte objekt IFS poté, co jej pridate do adresate, ktery ma zapnuty atribut "inherit
journaling”.

Zurnalovat miizete nize uvedené objekty:
* Databazové soubory.

* Datové oblasti.

* Datové fronty.

* Proudové soubory.

e Adresare.

* Symbolicka spojeni.
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Cast[Piikazy k ukladani specifickych typt objekti” na strance 44 obsahuje informace o ukladani téchto objekti.

Parametr OBJJRN piikazu SAVCHGOBJ mizete pouzit k vylouceni zurnalovanych objektt. Viz [‘Ukladani
[zménénych objekti pii Zurnalovani” na strance 61|

O souborech, které jsou rozdéleny do nékolika servert, pojednévélDBZ Multisystem for OS/400.|

Ukladani zurnalti a pfijemct zurnalu
Piikazy SAVOBJ, SAVCHGOBJ, SAV a SAVLIB pouzivejte k ukladani zurnalt a ptijemct zurnalu, které jsou
v uzivatelskych knihovnach. Chceete-li ulozit zurnaly a pfijemce zurnalu v knihovné QSYS, pouzijte piikaz SAVSYS.

Zurndly a piijemce zurnalu miizete ulozit, i kdyz se do nich zapisuji objekty. Operace ukladani dat za¢ina vzdy na
zacatku ptijemce zurnalu. Jestlize ukladate pifjemce zurnalu, ktery je momentalné pfipojen, dostanete diagnostickou
Zpravu.

Jestlize jste v piikazu CRTJRN nebo CHGJRN pro zurnal uvedli MNGRCV (*USER), ulozte odpojeného piijemce
zurnalu ihned po provedeni piikazu CHGJRN.

Jestlize jste uvedli MNGRCV(*SYSTEM), provedte jednu z nasledujicich moznosti:

* Vytvoite béznou proceduru ukladani odpojenych piijemcti zurnalu. Tuto proceduru k urceni, které odpojené
piijemce zurnalu je tieba ulozit:
1. Napiste WRKJRNA JRN(jméno-knihovny/jméno-zZurnalu).
2. Na obrazovce Prace s atributy zurnalu stisknéte klavesu F15 (Prace s adresarem piijemce Zurnalu).

* Vytvoite program, ktery monitoruje zpravu CPF7020 ve fronté zprav pro zurnal. Tento server posila tuto zpravu,
kdyz odpojite pfijemce zurnalu. Ulozte piijemce zurnalu, kterého identifikuje zprava.

Téma|Sprava zurnald poskytuje vice informaci o spravé zurnalli a piijemcu zurnalu.

Ukladani systému souboru

Integrovany systém soubori je soucasti programu OS/400, ktery podporuje proudovy vstup/vystup a spravu paméti
podobné jako osobni pocitace a operacni systémy UNIX. Integrovany systém souborti také poskytuje integrujici
strukturu zahrnujici vSechny informace, které ukladate na server.

Vsechny objekty na serveru miizete nahlizet z perspektivy hierarchické struktury adresdii. V. mnoha piipadech vSak
nahlizite objekty zptisobem, ktery je nejbéznéjsi pro konkrétni systém soubort. Naptiklad objekty v systému soubort
QSYS.LIB vidite z perspektivy knihoven. Objekty v systému soubori QDLS vidite jako dokumenty ve slozkach.

Podobn¢ byste meli ukladat objekty v riznych systémech soubort metodami, které jsou uréeny pro kazdy konkrétni
systém souborti. N&kolik dobrych ptikladi, jak pouzivat piikaz SAV, Ize najit v tématu|CL - referencni informace]
v ramci aplikace Information Center.

Nasledujici témata vam pomohou ukladat systémy souborti:
* [“Pouziti prikazu ukladani (SAV)” na strance 67|
* [“Zadévani jména zafizeni” na strance 67,

 [“Ukladani objektu, které maji vice nez jedno jméno” na strance 68|

Nasledujici informace vysvétluje omezeni pro ukladani systému soubord na serveru.

. Céstl“Uklédéni pres neékolik systému soubord” na strance 7q vysvétluje omezeni prikazu SAV, kdyz ukladate pres
n¢kolik systému soubort.

. Caistl“Uklédzini objektl ze systému soubortt QSYS.LIB” na strance 7l|vysvétluje omezeni piikazu SAV, kdyz
ukladate objekty v systému soubora QSYS.LIB.
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» Cast[“Ukladani objekti ze systému soubortt QDLS” na strince 72| vysvétluje omezeni piikazu SAV, kdyz ukladate
objekty ze systému soubortt QDLS.

Pouziti pfikazu ukladani (SAV)
Prikaz vam umoznuje ukladat nasledujici data:
* Specificky objekt.

* Adresaf nebo podadresar.
e Cely systém soubort.
* Objekty, které vyhovuji hodnoté pro vyhledavani.

Zaznamy v_tomto seznamu muzete také ukladat pomocilrozhrani QsrSave API|. Dalsi informace najdete v publikaci
[System API Reference]

Parametr Objects (OBJ) v ptikazu SAV podporuje pouziti zastupnych znaki a hierarchii adresari. Kdyz mate
specifickou podmnozinu podobnych objekt v podstromu adresaie, ktery cheete ulozit, miizete pouzit parametr
PATTERN (Name pattern) k dal$imu definovani objekt, jez jsou oznaceny parametrem (OBJ). Mizete mit napiiklad
adresar ’/Mujadr’, ktery obsahuje 100 podadresari, Dirl az Dir100, z nichz kazdy obsahuje 100 soubort .jpg,
Photol.jpg az Photo100.jpg, s odpovidajicimi zaloznimi soubory, Photol.bkp az Photo100.bkp. Chcete-li ulozit
vsechny soubory .jpg v adresafi */Mujadr’, ale pfitom vynechat zalozni soubory, mtizete vydat nasledujici prikaz:

SAV 0BJ(('/MyDir')) PATTERN(('=*.bkp' *OMIT))

Kdyz pouzijete prikaz SAV k ulozeni aktualniho adresare SAV OBJ(**’) a aktualni adresar je prazdny (nema zadné
soubory ani podadresaie), server neulozi nic. Piikaz neulozi objekt *DIR, ktery predstavuje aktudlni adresar. Kdyz vsak
zadate vyslovn¢ adresai jménem SAV OBJ(’/mydir’), zahrnete objekt *DIR do ukladani. Totéz plati o domovském
adresafi.

Jina funkce, kterou piikaz SAV nabizi, je parametr SCAN (Scan objects), ktery slouzi naptiklad k ochrané proti virim.
Jestlize jsou programy registrované s nékterymi vystupnimi body integrovaného systému soubori souvisejicimi se
skenovanim, muzete uvést, zda se objekty pii ukladani budou skenovat. Tento parametr vam také umoznuje uvést, zda
objekty, u nichz skenovani drive selhalo, maji byt ukladany. Vice informaci o programu vystupniho bodu naleznete

v ¢asti [Skenovani integrovaného systému soubort na rozhrani Close API (program vystupniho bodu)|nebo [Skenovéni]
integrovaného systému souborii na rozhrani Open API (program vystupniho bodu)

Pouzijete-li piikaz SAV, muzete zadat OUTPUT(*PRINT) a dostanete prehled o tom, co server ulozil. Vystup muzete
také smérovat do proudového souboru nebo do uzivatelské oblasti. Piikaz SAV nenabizi volbu vytvofit vystupni
soubor. Cast[‘Interpretace vystupti piikazii ukladani (SAV) a obnovy (RST)” na strance 134|popisuje format informaci
ve vystupnim souboru z piikazi SAV a RST.

Téma [Integrovany systém souborifuvadi dalsi idaje o tom, jak zadavat jména objektil, kdyz pouzivéte piikazy
integrovaného systému soubort.

Zadavani jména zafizeni

Kdyz pouzijete ptikaz SAV, pouzijete jméno cesty pro zadani objektd, které se budou ukladat. Jméno cesty se sklada
z urcitého sledu jmen adresaiti, po nichz nasleduji jména objekt. Jméno cesty pouzijete také pro hodnoty jinych
parametrt, napi. parametru (DEV). Napiiklad v pfikazu SAVLIB uvedete DEV(TAPO1). Chcete-li pouzit zatizeni
TAPO1 v piikazu SAV, zadate:

DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD')

Chcete-li pouzit jméno souboru typu save MYSAVF v knihovné QGPL v ptikazu SAVF, zadate:
DEV('/QSYS.LIB/QGPL.LIB/MYSAVF.FILE")

Mozna budete chtit vytvorit symbolicka spojeni pro zafizeni, ktera uvedete v piikazu SAV, abyste zjednodusili zapis na
klavesnici a snizili chybovost. Napiiklad muzete vytvofit symbolické spojeni pro popis zafizeni, ktery se nazyva bud
TAPO1 nebo OPTO1. Jestlize chcete pouzit symbolické spojeni, doporucuje se provést nastaveni symbolickych spojeni
jednorazoveé v kofenovém adresafi. Pro kazdé paskové zatizeni napiste:
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ADDLNK OBJ('/gsys.lib/jméno-zarizeni.devd') NEWLNK(jméno-zarizeni) +
LNKTYPE (*SYMBOLIC)

Je-li aktudlni adresai kotfenovy adresaft, bude piiklad na piikaz SAV pouzivajici symbolické spojeni takovy:
SAV DEV(jméno-zaFizeni) +
OBJ(('/+') ('/QDLS' =OMIT) ('/QSYS.LIB' *OMIT))

Jména vSech nasledujicich cest v piikazu by musela zacinat z kofenového adresare.

Poznamka: Jestlize kofenovy adresai neni aktualnim adresarem, ujistéte se, ze v piikazu SAV zadate
DEV('/jméno-zafizent').

Ukladani objektu, které maji vice nez jedno jméno

Objektiim na serveru muzete dat vice nez jedno jméno. Dalsi jméno objektu se nazyva spojeni. Néktera spojent,

nazyvana tvrda spojeni, ukazuji pfimo na objekt. Jina spojeni jsou spise néco jako prezdivka objektu. Piezdivka na

objekt pfimo neukazuje. Misto toho se na piezdivku mizete divat jako na objekt, ktery obsahuje jméno pivodniho

objektu. Tento typ spojeni se nazyva mekke, pripadné symbolické spojeni.

Jestlize vytvarite pro objekty spojeni, prostudujte si nasledujici priklady, abyste se ujistili, Ze svou strategii ulozite jak
obsah objektt, tak vSechna jejich mozna jména.

Nasledujici obrazek ukazuje ptiklad tvrdého spojeni: Kofenovy adresai obsahuje UserDir. UserDir obsahuje JCHDIR

a DRHDIR. JCHDIR obsahuje FILEA, ktery ma tvrdé spojeni s objektem A. DRHDIR obsahuje FILEB, ktery ma
rovnéz tvrdé spojeni s objektem A.

Kot

JCHDIR DRHDIR

FILEA FILEB

RZAIU504-0
Obrazek 6. Objekt s tvrdymi spojenimi — priklad

Objekt A muzete ulozit jednim z téchto ptikazi. U obou piikazl ziskate popis objektu A i data:
* SAV OBJ(’/UserDir/JCHDIR/FILEA")
* SAV OBJ(’/UserDir/DRHDIR/FILEB’)

Jestlize pouzijete pouze prvni piikaz (JCHDIR), neulozili jste skute¢nost, ze FILEB je jmenovan také v adresaii
DRHDIR.

Nasledujici prikazy muzete pouzit k tomu, abyste ziskali jedna data a ob¢ jména (tvrda spojeni) souboru:
* SAV OBJ((/UserDir’))

* SAV OBJ((/UserDir/lJCHDIR’) (’/UserDir/DRHDIR’))

* SAV OBJ((/UserDir/lJCHDIR/FILEA) (/UserDir/DRHDIR/FILEB’))
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Nasledujici obrazek ukazuje ptiklad symbolického spojeni: Kotfenovy adresai obsahuje systém souborti QSYS.LIB
a Customer. QSYS.LIB obsahuje CUSTLIB.LIB. CUSTLIB.LIB obsahuje CUSTMAS.FILE. Customer ma
symbolické spojeni na CUSTMAS.FILE.

QSYS.LIB Zakaznik

/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB
CUSTLIB.LIB JCUSTMAS. FILE

CUSTMAS.FILE

Obrazek 7. Objekt se symbolickym spojenim — priklad

RZAIU503-1

Nasleduje n¢kolik prikazi, které muizete pouzit k ulozeni souboru CUSTMAS (popisi data):
* SAVLIB LIB(CUSTLIB)

+ SAVOBJ OBJ(CUSTMAS) LIB(CUSTLIB)

« SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB/CUSTMAS.FILE)

+ SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB’)

Zadny z téchto prikazi neuloZi skute¢nost, ze soubor CUSTMAS ma v kofenovém adresafi “prezdivku” customer.

Zadate-li SAV OBJ(’/customer’), ulozite skute¢nost, Zze customer je prezdivka souboru CUSTMAS. Neukladate popis
souboru CUSTMAS, ani jeho obsah.

Ukladani zménénych objektl v adresarich
Parametr CHGPERIOD (change period) ptikazu SAV (Ulozeni) muzete pouzit k ukladani objektt, které se zménily od
zadané doby, objekt, které se zménily béhem urcité doby, nebo objektt, které byly zménény od posledniho ulozeni.

Zadate-li CHGPERIOD(*LASTSAVE), dostanete kazdy objekt, ktery se zménil od libovelné operace ulozeni, kterou
jste provedli s tim objektem pii zadaném parametru UPDHST(*YES). Jestlize tuto metodu pouzijete nékolikrat tydné,
budou média vypadat podobn¢ jako ukazuj e|Tabulka 23 na strance 61|

Chcete-li provést operaci ulozeni, ktera zahrnuje vSechny objekty zménéné od posledniho uplného ulozeni adresare
(podobneé jako ukazujelTabulka 22 na strance 61[), uciite toto:

» Zadejte datum a cas v parametru CHGPERIOD.

e Zadejte UPDHST(*YES), chcete-li provést uplnou operaci ulozeni dat. Kdyz chcete ulozit pouze zménéné objekty,
zadejte UPDHST(*NO) a CHGPERIOD(*LASTSAVE).

Prikaz SAV muzete také pouzit k uloZeni objektl, které se nezménily od urcité doby, zadanim CHGPERIOD(*ALL
*ALL datum ¢as). Mize to byt uzitetné k archivaci starych informaci pfedtim neZ je odstranite.

Server udrzuje zdznam o tom, kdy se objekt naposled zménil. Zaznamenava také, zda zménil objekt od posledniho
ulozeni nebo ne. Server neuklada udaj o tom, kdy naposledy ulozil objekt.

Vyberte volbu 8§ na obrazovce Prace se spojovanim objektd (WRKLNK) a uvidite atributy, které popisuji, zda objekt
v adresafi se zménil od doby, kdy jste jej naposledy ulozili. Atributy se zobrazi jako:

Need to archive (PC) . . . . . . . . . : Yes
Need to archive (AS/400) . . . . . . . : Yes
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Poznamka: Jestlize pouzijete operacni systém pracovni stanice s klientem k ukladani objektu, nastavi se archivni
indikator na "No”. Ponévadz systémy souborii, k nimZ je piistup pies sifovy server, nerozlisuji mezi
operacemi ulozeni, archivni indikator na serveru vzdy odpovida archivnimu indikatoru na PC. Proto
zménéné objekty v systémech soubori s piistupem pies sifovy server, které byly uloZeny operaci uloZeni
na klientské pracovni stanici, nebudou ulozeny operaci ulozeni, dokud se nezméni znovu.

Hodnota parametru UPDHST fidi aktualizaci historie ukladani serveru a historie ukladani PC:
* *NO - Server neaktualizuje historii ukladani. Archivni atribut PC a archivni atribut serveru se nezméni.

¢ *YES - Server aktualizuje historii uklddani. U systémi soubort, které jsou piistupné pies sifovy server, je archivni
atribut PC nastaven na "No”. U ostatnich systému souboru je archivni atribut nastaven na "No”.

* *SYS - Systém aktualizuje systémovou historii ukladani. Archivni atribut serveru je nastaven na "No”.

* *PC - Systém aktualizuje historii ukladani PC. Archivni atribut PC se nastavi na "No".

Cast |“P0u2it1’ prikazu ukladani (SAV)” na strance 67| podava dalsi informace o pouzivani ptikazu SAV.

Ukladani pfes nékolik systému soubort

Kdyz pouzivate piikaz SAV k ukladani objekti z vice nez jednoho systému soubort zaroven, plati tato omezeni:

* Ruzné systémy souborti podporuji rizné typy objektli a rizné metody pojmenovani objektl. Proto kdyz ukladate
objekty z vice nez jednoho systému soubord jednim pfikazem, nemuizete uvést jména objektd, ani jejich typ. Ulozit
muzete vSechny objekty ze vSech systému soubori, nebo mizete nékteré systémy soubort vynechat. Platné jsou tyto
kombinace:

— Ukladani vSech objektt na serveru: OBJ(’/*’)

Poznamka: Pouziti tohoto piikazu neni stejné jako pouziti volby menu 21 v piikazu GO SAVE. Nasleduji
rozdily mezi SAV OBJ(’/*’) a volbou 21:

- SAV OBJ(’/*’) neuvede server do stavu omezeni.
- SAV OBIJ(’/*”) nespusti fidici podsystém, kdyz skonci.
- SAV OBIJ(’/*’) nenabizi naznaky pro zménu piredvoleb.

— Ulozeni vSech objekti ve vSech systémech soubort, kromé systému soubort QSYS.LIB a QDLS: OBJ((’/*)
(/QSYS.LIB’ *OMIT) ('/QDLS’ *OMIT))

— UloZeni vSech objektt ve vSech systémech souborti, kromé systému souborti QSYS.LIB, QDLS a jednoho nebo
vice dalSich systémi soubora: OBJ((’/*’) (/QSYS.LIB’ *OMIT) (/QDLS’ *OMIT) (/jiné hodnoty *OMIT))

* Hodnoty dalsich parametra piikazu SAV jsou podporovany jen u nékterych systému soubort. Musite si vybrat
hodnoty, které podporuji v§echny systémy soubort.. Uvadéjte nasledujici parametry a hodnoty:

CHGPERIOD
Piedvolba

PRECHK
*NO

UPDHST
*YES

LABEL
*GEN

SAVACT
*NO

OUTPUT
*NONE

SUBTREE
*ALL
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SYSTEM
*LCL
DEV  Musi byt paskové nebo optické zafizeni
* Parametry piikazu SAV OBJ(’/*’) musi spliiovat tyto podminky:
— Server musi byt ve stavu omezeni.
— Musite mit zvlastni opravnéni *SAVSY'S nebo *ALLOBJ.
— Musite uvést VOL(*MOUNTED).
— Musite uvést SEQNBR(*END).

Poznamka: SAV OBJ(’/*’) neni doporuceny zptisob k ukladani celého serveru. K ulozeni celého serveru pouzijte
volbu 21 ptikazu GO SAVE .

Ukladani objektt ze systému soubort QSYS.LIB
Kdyz pouzivate prikaz SAV k ukladani objekti ze systému soubortt QSYS.LIB (knihovna), plati tato omezeni:

e Parametr OBJ smi mit jen jedno jméno.
* Parametr OBJ musi odpovidat tomu, jakym zptisobem muzete specifikovat objekty v ptikazu SAVLIB a SAVOBIJ:
— MuzZete ulozit knihovnu: OBJ(’/QSYS.LIB/jméno-knihovny.LIB’).
— Muzete ulozit vsechny objekty v knihovné: OBJ(/QSYS.LIB/jméno-knihovny.LIB/*’).
— Muzete ulozit vsechny objekty ur¢itého typu v knihovné: OBJ('/QSYS.LIB/jméno-knihovny.LIB
/*.typ-objektu’).
— Muzete ulozit specifické jméno objektu a typ objektu v knihovné:
OBJ('/QSYS.LIB/jméno-knihovny.L1B/jméno-objektu.typ-objektu")
— Muzete ulozit vsechny ¢leny v souboru pomoci jedné z téchto moznosti:
- OBJ(/QSYS.LIB/jméno-knihovny.LIB /jméno-souboru.FILE/*"),
- OBJ(/QSYS.LIB/jméno-knihovny.LIB /jméno-souboru.FILE/*.MBR’).
— Mauzete takeé ulozit specificky clen v souboru:

0BJ('/QSYS.LIB/jméno-knihovny.LIB/
Jjméno-souboru.FILE/jméno-¢lenu .MBR"') .

* Muzete zadat jen typy objekti, které povoluje pikaz SAVOBIJ. Napiiklad nemtzete pouzit piikaz SAV k ulozeni
uzivatelskych profild, protoze piikaz SAVOBIJ nepovoluje OBJTYPE(*USRPRF).

* Nekteré knihovny v systému souborid QSYS.LIB nelze ulozit piikazem SAVLIB pro typ informaci, které obsahuji.
Nasleduji priklady:
— Knihovna QDOC, protoze obsahuje dokumenty.
— Knihovna QSYSS, protoze obsahuje systémové objekty.

Piikaz SAV nemuzete pouzit k ulozeni téchto celych knihoven:

QDOC QRPLOBIJ QSYS
QDOCxxxx' QRPLxxxxx> QSYSxxxxx>
QRECOVERY QSRV QTEMP
QRCYxxxxx> QSPL QSPLxxxx'

! Kde xxxx je hodnota od 0002 do 0032 odpovidajici ASP.

2 Kde xxxxx je hodnota od 00033 do 00255 odpovidajici ASP.

* Dalsi parametry musi mit tyto hodnoty:

SUBTREE
*ALL
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SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE
CHGPERIOD
— Pocatecni datum nesmi byt *LASTSAVE.
— Koncové datum musi byt *ALL.
— Koncovy ¢as musi byt *ALL.
Predvolba, zadate-li ¢len souboru.

Ukladani objektl ze systému soubori QDLS
Kdyz pouzivate piikaz SAV k ukladani objekti ze systému soubortt QDLS (document library services), plati tato
omezeni:

* Parametry OBJ a SUBTREE se musi zadat tak, jak uvadi jeden z nasledujicich ptikladu:
— OBJ(/QDLS/cestaljméno-slozky’) SUBTREE(*ALL)
— OBJ(/QDLS/cestaljméno-dokumentu’) SUBTREE(*OBJ)

* Dalsi parametry musi mit tyto hodnoty:

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE
CHGPERIOD
— Pocatecni datum nesmi byt *LASTSAVE.
— Koncové datum musi byt *ALL.
— Koncovy ¢as musi byt *ALL.
— Predvolba, jestlize je uvedeno OBJ(/QDLS/jméno-cesty/ jméno-dokumentu’) SUBTREE(*ALL).

PRECHK
*NO

UPDHST
*YES

SAVACT
Nemtize byt *SYNC.

SAVACTMSGQ
*NONE

Ukladani systému souboru definovanych uzivatelem

Systém soubort definovany uzivatelem (UDFS) je systém soubora, ktery muzete vytvorit a spravovat sami. Muzete
vytvorit nékolik UDFS s jedineCnymi jmény. Pii vytvareni UDFS muzete zadat dalsi atributy. Tyto atributy zahrnuji:

+ Cislo ASP kam ukladate objekty v UDFS.
* Zpusob rozlisovani malych a velkych pismen, kterym se fidi vSechna jména objekti v  UDFS.

Poznamka: Je-li UDFS v |nezévislé oblasti diskul, ujistéte se, ze nezavisla oblast disku je logicky zapnuta, a ze UDFS
je nezavedeny, jesté diive, nez zahajite ukladani.

UDFS existuje jen ve dvou stavech: zavedeny a nezavedeny. Jestlize UDFS zavedete, muizete pfistupovat k objektim
v ném obsazenym. Jestlize zrusite zavedeni UDFS, nemuzete pristupovat k objektim v ném obsazenym.

Nize uvedené ¢asti poskytuji dalsi informace o ukladani UDFS:
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* [‘Jak server uklada systémy souborti definované uzivatelem”)|
* [‘Ukladani nezavedeného UDFS]
* [‘Ukladani zavedeného UDFS”]|

Jak server uklada systémy souborti definované uzivatelem
V UDFS, stejné jako v systémech soubortt QOpenSys a “kofenovych” (/) systémech souborti, mohou uzivatelé
vytvaret adresare, proudové soubory, symbolicka spojeni a lokalni sokety.

Jednotlivy objekt typu zvlastni blokovy soubor (*BLKSF) reprezentuje UDFS. Kdyz vytvarite UDFS, server také
vytvorii zvlastni blokovy soubor. Ke zvlastnimu blokovému souboru muizete pristupovat jen prostrednictvim
generickych prikazll integrovaného systému soubord, rozhrani APl a rozhrani QFileSvr.400. Jména zvlastnich
blokovych souborti musi mit specialni tvar:

/dev/QASPxx/jméno_udfs.udfs

kde xx je ¢islo systémového nebo zakladniho ASP (1-32), kam uzivatel uklada UDFS, a jméno_udfs je jedine¢né
jméno UDFS. V§imnéte si, ze jméno UDFS musi kon¢it pfiponou .udfs. Jestlize je UDFS uloZen v nezavislém ASP,
jméno zvlastniho blokového souboru bude mit formu:

/dev/device-description/udfs_name.udfs

UDFS existuje jen ve dvou stavech: zavedeny a nezavedeny. Jestlize UDFS zavedete, miZzete pfistupovat k objektim v
ném obsazenym. Jestlize zrusite zavedeni UDFS, nemuizete pristupovat k objektim v ném obsazenym.

K tomu, abyste mohli pfistupovat k objektim v UDFS, musite zavést UDFS na adresai (napiiklad /home/JON). Kdyz
zavedete UDFS na adresar, nemuzete pristupovat k pivodnimu obsahu toho adresaie. Pravé tak nemuzete pristupovat k
obsahu UDFS prostiednictvim toho adresaie. Naptiklad adresai /home/JON obsahuje soubor /home/JON/payroll.
UDFS obsahuje tii adresafe: mail, action a outgoing. Po zavedeni UDFS do /home/JON, je soubor
/home/JON/payroll nepiistupny a tii adresafe se stanou piistupnymi jako /home/JON/mail , /Thome/JON/action a
/home/JON/outgoing. Poté, co zrusite zavedeni UDFS, je soubor /home/JON/payroll ptistupny znovu a tyto tii
adresate v UDFS se stanou nepfistupnymi.

Vice informaci o zavadéni systémi souborti najdete v publikaci|0S/400 Network File System Support]@

Ukladani nezavedeného UDFS

Ve vétsing piipadl byste meli zrusit zavedeni systémil soubora diive, nez provedete operaci ulozeni nebo obnovy.
Pouzijte piikaz DSPUDEFS k tomu, abyste zjistili, zda UDFS je zaveden nebo nezaveden.

Server uklada objekty z nezavedené¢ho UDFS, jestlize zadate *BLKSF pro UDFS, ktery je obsazen v ASP nebo
nezavislém ASP (/dev/qaspxx). Server uklada informace o UDFS (napf. ¢islo ASP, opravnéni, zptisob rozliSovani
malych a velkych pismen).

Chcete-li ulozit nezavedeny UDFS, zadejte:
SAV 0BJ(('/dev/QASPO2/jméno_udfs.udfs'))

Omezeni pri ukladani nezavedeného UDFS
1. Nelze zadat jednotlivé objekty z UDFS v parametru OBJ piikazu SAV.

2. Nelze prohlizet objekty v nezavedeném UDFS, ani s nimi pracovat. Proto nelze urcit velikost paméti, ani cas,
ktery bude potiebovat server pro operaci ulozeni, az zavedete UDFS.

3. Parametr SUBTREE(*ALL) je povinny.

Ukladani zavedeného UDFS

Obvykle byste méli zrusit zavedeni uzivatelsky definovanych systému soubort (UDFS) pted operacemi ukladani
a obnovy. Volby menu 21, 22 a 23 ptikazu GO SAVE umoznuji zrusit zavedeni UDFS pred ukladanim.
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Jestlize ulozeni zahrnuje objekty ze zavedenych UDFS, ulozi se pouze informace o jménu cesty. Server uklada objekty,
jako kdyby byly v systému soubort, pres n¢jz je UDFS zavedeny. Server neuklada zadnou informaci o systémech
souborit UDFS, ani o spoleénych pamétovych oblastech (ASP), které obsahuji uloZené objekty, a server vysle tuto
Zpravu:

CPD3788 - File system information not saved for <vas§ udfs>

Server neuklada objekty, které jsou obsazeny v adresari, na n¢jz jste zavedli UDFS. Naptiklad, jsou-li v adresaii /appl
objekty a jestlize zavedete UDFS na /appl, server neulozi objekty v /appl. Server ulozi jen objekty v. UDFS.

Muizete zavést UDFS pouze pro ¢teni. Ponévadz server neuklada zadnou informaci systému soubort pro zavedeny
UDFS, server neulozi atribut Read-only (pouze pro ¢teni). Proto server obnovi UDFS bez atributu Read-only.

Je-li zavedeny UDFS jen pro ¢teni a zadali jste UPDHST(*YES), server vysle zpravu CP13726, ktera tika, ze server
neaktualizuje historii ukladani u objekta.

Nasledujicim piikazem ulozite zavedeny UDFS:
SAV 0BJ(('/appl/dirl")

Kde server zavedl UDFS na adresai /appl/dirl.

Ukladani objektt typu dokument (DLO)

Server nabizi moznost ukladat dokumenty a slozky v hierarchii (dokumenty ve slozce v jiné slozce). Objekty typu
dokument (DLO) jsou dokumenty a slozky. Nasledujici témata fikaji:

+ Cast[‘Jak server ukladé a_pouziva objekty typu dokument’] vysvétluje, jak funguji DLO.

+ Cast[Zpusoby ukladani vice dokumenti” na strance 75|vysvétluje nékolik zpiisobu, jak ukladat vice dokument.

+ Cast[Zpusoby, jak omezit diskovy prostor pouzity dokumenty” na strance 76 vysvétluje, jak omezit paméf, kterou
pouzivaji dokumenty.

o Cast[*Vystup z piikazu SAVDLO” na strance 76| vysvétluje, jak pouzivat parametr OUTPUT k zobrazeni
informaci o dokumentech, které ukladate.

Jak server uklada a pouziva objekty typu dokument
Server nabizi moznost ukladat dokumenty a slozky v hierarchii (dokumenty ve slozce v jiné slozce). Objekty typu
dokument (DLO) jsou dokumenty a slozky.

Aby zjednodusil spravu paméti, server uklada vSechny DLO do jedné nebo vice knihoven. Jméno knihovny

v systémovém ASP je QDOC. Kazdy uzivatel ASP, které obsahuje DLO, ma knihovnu dokumentti nazvanou
QDOCnnnn, kde nnnn je ¢islo, které je pridéleno ASP. Z pohledu uzivatele nejsou DLO v knihovnach; server je
sklada do slozek. S DLO se manipuluje pomoci piikazii a menu DLO.

Nekolik licencovanych programu, véetné produktu iSeries Access Family a Image WAF/400, pouziva podporu DLO.
Naptiklad produkt iSeries Access Family pouziva pro vétsinu platforem pracovnich stanic sdilené slozky, které
predstavuji objekty typu dokument. Jména slozek zaéinaji znaky QBK.

QDLS (Document Library Services) poskytuje podporu DLO v integrovaném systému soubord .

Server pouziva sadu vyhledavacich indexovych soubort v knihovné QUSRSYS k udrzeni piehledu o vSech DLO na
serveru. Jména téchto databazovych soubort za¢inaji znaky QAOSS. Server pouziva dalsi soubory QAO* v knihovné
QUSRSYS ke sledovani distribuci a k podpofe vyhledavani textu. Méli byste tyto soubory v knihovné QUSRSYS
periodicky ukladat. Volby menu 21 a 23 ptikazu GO SAVE ulozi jak knihovnu QUSRSY'S, tak vSechny objekty typu
DLO na serveru.

K manualnimu ulozeni jednoho nebo vice dokumenti miizete pouzit prikaz SAVDLO. To neovlivni dokumenty, kdyz
nezadate uvolnéni nebo vymaz paméti. Ulozit mizete jeden dokument nebo vice dokumentu.
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Ukladani objektt v knihovné zménénych dokumentt

Ptikazem SAVDLO muzete ulozit objekty typu DLO, které se od urcité doby zménily. Kdyz zadate SAVDLO
DLO(*CHG), ptedvolby ulozi objekty DLO, které se zménily od doby, kdy jste ulozili v§echny DLO pro doty¢né
uzivatelské ASP (SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)). Kdyz ukladate zménéné DLO, server také ulozi distribucni
objekty v knihovné QUSRSY'S, které se nazyvaji nezarazena posta (unfiled mail).

Poznamka: Server uklada dokumenty, na néz odkazuje distribuce (unfiled mail), jestlize se zménily od doby, kdy jste
je naposledy ulozili. Mate-li verzi 3, vydani 1 nebo pozdgjsi, server neulozi tyto dokumenty, kdyz zadate

DLO(*MAIL).
» Dalsi informace o ukladani DLO podava ééstl“Uklzidéni objektt typu dokument (DLO)” na strance 741,

. Céstl“Zpﬁsoby, jak omezit diskovy prostor pouzity dokumenty” na strance 76| vysvétluje zpisoby omezeni
diskového prostoru, ktery server pouziva pro dokumenty, je-li vas§ diskovy prostor omezeny.

Zpusoby ukladani vice dokumentt
Vice dokumentt je mozné ulozit nékolika zplisoby:

« Vsechny dokumenty ulozite pitkazem: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY).

* Vsechny dokumenty na seznamu slozek ulozite piikazem: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(sloZka). V parametru FLR

muzete zadat az 300 generickych nebo specifickych jmen slozek.

* Muzete spustit n¢kolik piikazi SAVDLO soubézné pro dokumenty v jednom ASP nebo v nékolika ASP. Muzete
spustit jeden nebo nékolik piikaztt SAVDLO soubézné s jednim nebo nékolika ptikazy RSTDLO, které pouzivaji

stejné ASP. Priklad soubéznych operaci SAVDLO s generickymi hodnotami:

SAVDLO DLO(*ANY) DEV(prvni-zaFizent) FLR(A* B Cx ...L¥) +
SAVDLO DLO(*ANY) DEV(druhé-zaFizeni) FLR(Mx Nx Ox ...Zx)

* Vsechny dokumenty v ASP ulozite prikazem: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY) ASP(n).

Muzete piesunout slozky, které obsahuji uzivatelské dokumenty, do uzivatelského ASP. DLO v téchto ASP muzete

ukladat pravideln¢ a neukladat systémové ASP. Tim eliminujete dodate¢ny ¢as a média nutna pro ukladani
systémovych slozek pro licencovany program iSeries Access Family, které se neméni prilis Casto.

Poznamka: Kdyz ukladate produkt iSeries Access Family, musite také spustit pfikaz SAV. Nasledujici ptiklad

ukazuje vSechny parametry nutné pro ulozeni veho v integrovaném systému soubort, ktery pouziva

iSeries Access Family.

SAV DEV('/QSYS.LIB/jméno-zaFizeni.DEVD') +
0BJ(('/=') +
("/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *0MIT)) +
UPDHST (*YES)

* Ulozite seznam dokumentt podle uzivatelsky definované¢ho jména nebo systémového jména objektu.

* Ulozite vSechny dokumenty, které¢ splnuji urcité vyhledavaci hodnoty. Nasledujici tabulka ukazuje parametry, které

muzete pouzit, kdyz zadate DLO(*SEARCH).
Tabulka 26. Parametry pro DLO(*SEARCH)

Parametr Definice

FLR Slozka

SRCHTYPE *ALL pro vsechny slozky, které vyhovuji vybérovym kritériim
CHKFORMRK Oznaceny pro offline pamét

CHKEXP Datum platnosti dokumentu

CRTDATE Datum vytvoreni

DOCCLS Trida dokumentu (document class)

OWNER Vlastnik

REFCHGDATE Datum posledni zmény dokumentu

REFCHGTIME Cas posledni zmény dokumentu

 Ulozte vSechny distribu¢ni objekty (postu) piikazem: SAVDLO DLO(*MAIL).
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» Ulozte vSechny distribu¢ni objekty, nové slozky, nové dokumenty a zménéné dokumenty piikazem: SAVDLO
DLO(*CHG). To je dalsi metoda, jak snizit vliv online informaci na objem ¢asu a mnozstvi médii, potiebnych pro
ulozeni DLO. Cast[“Ukladani objekti typu dokument (DLO)” na strince 74| poskytuje dal$i informace o specifikaci
DLO(*CHG).

Parametr OMITFLR muzete pouzit, jestlize cheete vyloucit slozky z operace ukladani dat. Parametr OMITFLR
umoznuje zadat az 300 generickych nebo specifickych jmen slozek.

Poznamka: Zadate-li parametr OMITFLR(QBK*) v piikazu SAVDLO, server vynechd online informaci z operace
ulozeni.

Parametr OMITFLR je uzitecny, pokud chcete vynechat slozky, které se nikdy neméni nebo se neméni
Casto. Muzete jej také pouzit k odstranéni skupiny slozek z jedné operace ulozeni, zatimco soubézné
ukladate tuto skupinu na jiné médium.

Kdyz ukladate objekty DLO z vice nez jednoho ASP stejnou operaci, server vytvoii samostatny soubor na médiu pro
kazdé ASP. Kdyz DLO z médii obnovujete, musite uvést poradova ¢isla, abyste obnovili DLO z vice nez jednoho
ASP.

Opravnéni, které je vyZadovino pro prikaz SAVDLO: Nasledujici kombinace parametra pro piikaz SAVDLO vyzaduji
bud specialni opravnéni * ALLOBJ, specialni opravnéni *SAVSY'S nebo opravnéni *ALL k dokumentim. Potiebujete
také zapis do systémového adresare:

* DLO(*ALL) FLR(*ANY)

* DLO(*CHG)

* DLO(*MAIL)

e DLO(*SEARCH) OWNER(*ALL)

* DLO(*SEARCH) OWNER(jméno-profilu-uzivatele)

Poznamka: Své vlastni DLO muzete ukladat kdykoli. Musite mit opravnéni specifikovand k zadavani dalsiho
uzivatelského profilu pro parametr OWNER.

Zpusoby, jak omezit diskovy prostor pouzity dokumenty
Dokumenty maji sklon se hromadit a vyzadovat stale vice paméti. Muzete spravovat diskovy prostor, ktery je pouzivan
dokumenty:

* Ulozenim dokumentt a jejich vymazanim (STG(*DELETE)). Tyto dokumenty se pak pii hledani dokumentt jiz
neobjevi.

* Ulozenim dokumentt a uvolnénim paméti[(STG(*FREE)).| Tyto dokumenty se objevi, kdyz je hledate, a server je
oznaci za offline.

* Presun dokumentt do uzivatelského ASP. Pro tato uzivatelska ASP si miizete vytvofit riizné strategie obnovy.

* Pouzit prikaz RGZDLO (Reorganizace objektt knihovny dokumentu).

Kdyz ukladate dokumenty, zadejte vyhledavaci hodnoty k identifikaci dokumentu, jako nap¥. paméiovou znacku na
dokumentu nebo datum platnosti.

Vystup z pFikazu SAVDLO

Parametr OUTPUT v ptikazu SAVDLO muzete pouzit k zobrazeni informaci o ulozenych dokumentech, slozkach
a posté. Vystup muzete vytisknout (OUTPUT(*PRINT)) nebo ulozit do databazového souboru
(OUTPUT(*OUTFILE)).

Jestlize budete vystup tisknout, méli byste si byt védomi, ze je zavisly na pouzitém zafizeni:

* Informace v zahlavi vystupu jsou zavislé na zatizeni. U vSech zafizeni se vSechny informace neobjevi.
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» Tiskovy soubor pro piikaz SAVDLO pouziva znakovy identifikator (CHRID) 697 500. Jestlize tiskarna nepodporuje
tento znakovy identifikator, server vyda zpravu CPA3388. K tisku vystupu SAVDLO beze zpravy CPA3388 vydejte
nasledujici ptikaz diive, nez spustite piikaz SAVDLO s hodnotou *PRINT:

CHGPRTF FILE(QSYSOPR/QPSAVDLO) CHRID(*DEV)

Dalsi informace o znakovych identifikatorech (CHRID) najdete v publikaci IPrinter Device Programming.l@‘

Pouzijete-li vystupni soubor, server pouzije format QSYS/QAOJSAVO.0JSDLO.

Ukladani souboru pro soubézny tisk
Kdyz ukladate vystupni frontu, ulozite jeji popis, ale ne jeji obsah (soubory pro soubézny tisk).

K ukladani soubort pro soub&zny tisk vcetné vSech atributi rozsitenych funkci ptifazenych témto souborim pouzijte
nasledujici rozhrani API:

* [Open Spooled File (QSPOPNSP)- otevfit soubor pro soubézny tisk.|

« [Create Spooled File (QSPCRTSP) - vytvofit soubor pro soubézny tisk |

* [Get Spooled File Data - &ist data souboru pro soub&zny tisk (QSPGETSP).|

* [Put Spooled File Data (QSPPUTSP) - zapsat data souboru pro soubézny tisk |

* [Close Spooled File (QSPCLOSP) - uzaviit soubor pro soub&zny tisk |

* [User Spooled File Attributes (QUSRSPLA) - atributy uZivatelského souboru pro soub&zny tisk |

Publikace [System API Referencd obsahuje informace o téchto rozhranich API. V knihovné QUSRTOOL, v ¢lenu
TSRINFO souboru QATTINFO muzete najit ptiklady téchto rozhrani API a ndstroje pro jejich pouziti.

Checete-li ze souboru pro soubézny tisk zkopirovat pouze data, postupujte takto:

1. Pouzijte ptikaz CPYSPLF (Kopirovani souboru pro soubézny tisk) k ulozeni souboru pro soubézny tisk do
databazového souboru.

2. Ulozte databazovy soubor.

Jelikoz se kopiruji pouze textova data a ne atributy rozsitenych funkci, jako napft. grafika nebo variabilni fonty, nemtize
prikaz CPYSPLF zajistit kompletni feseni pro ukladani vasich soubort pro soubézny tisk.

Licencovany program IBM Backup Recovery and Media Services for iSeries nabizi dalsi podporu pro ukladani a
obnovu soubort pro soubézny tisk. Dalsi informace najdete v tématu nebo muzete kontaktovat svého
poskytovatele sluzeb.

Ukladani informaci kancelafiskych sluzeb

Informace kancelatskych sluzeb zahrnuji databazové soubory, distribu¢ni objekty a objekty DLO. Nasledujici obrazek
ukazuje, jak server organizuje tyto objekty. Obrazek také nabizi spole¢né metody pro jejich ukladani:
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Volby menu Prikazy

Save
Knihovna QUSRSYS
> [ ”[Databazové soubory Office
- Soubory systémovych
distribuénich adresaru
- Soubory distribuénich listh
- Soubory prohled. indexu
dokumentt a poradacu
- Defini¢ni soub. pfist. kodl ?:EIII.lIJBSR
- Soubor uziv. opravnéni
- Soubor prezdivek
23 - Soubory kalendare

Ostatni databazové soubory
21 - SNADS
Databazové soubory pro
jiné lic. programy
Denik sluzeb Office

QAOSDIAJRN
Denikoveé zasobniky Office
Distribuéni objekty —
Knihovna QDOC
UloZzené dokumenty
P
orfadace SAVDLO
Knihovha QDOCnnnn
UloZzené dokumenty
Poradace
> L <«
RZAIU502-0

Obrazek 8. Jak se ukladaji objekty kancelarskych sluzeb

Cheete-li ulozit kancelafské informace uplné, musite ulozit vsechny dokumenty a ulozit knihovinu QUSRSYS.
Dokumenty, které ukladate, musi zahrnovat postu uzivateld.

Abyste zajistili, Ze ulozite vSechny soubory ze systémového adresare v QUSRSY'S, musite ukoncit podsystém
QSNADS. Je-li QSNADS aktivni, server nemuze ziskat nezbytné zamky na adresarové soubory.

Cast[Ukladani souborti pro sluzby textového vyhledavani”|vysvétluje, jak ukladat databézi textovych indexd.

Vysvétleni obrazku "Jak se ukladaji objekty kancelaiskych sluzeb”
Knihovna QUSRSYS uklada databazové soubory, QAOSDIAJRN (Office Services Journal), kancelarské prijemce
zurnalu a distribu¢ni objekty. Ptikaz SAVLIB *ALLUSR muzete pouzit k ulozeni téchto zdznamu.

Knihovny QDOC ukladaji ulozené dokumenty a slozky. Knihovna QDOCnnnn také uklada ulozené dokumenty a
slozky. Muzete rovnéz pouzit piikaz SAVDLO a ulozit objekty v knihovnach QDOC a QDOCnnnn.

Obe volby 21 a 23 poskytuji dalsi volbu ukladani nezbytnych informaci kancelaiskych sluzeb z knihoven QUSRSYS,
QDOC a QDOCnnnn.

Ukladani soubort pro sluzby textového vyhledavani
Databazové soubory textovych indext jsou soucasti sluzeb textového vyhledavani. Dalsi informace o sluzbach

textového vyhledavani najdete v publikaci|Programmer’s Guide,l-'lﬁ’ v ¢asti zabyvajici se koncepei v oblasti
kancelarskych sluzeb.
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Nez ulozite soubory textovych indexu, aktualizujte index ptikazem STRUPDIDX, kterym ukoncite pripadné
nevytizené pozadavky.

Kdyz spustite jeden z nasledujicich piikazi, server odstrani zaznamy z indexu pfi pfistim spusténi piikazu
STRUPDIDX.

* Prikaz SAVDLO s uvedenim STG(*DELETE).

* Prikaz SAVDLO s parametrem CHKFORMRK(*YES) a server oznacil dokument pro ulozeni a vymaz.
* Prikaz DLTDLO.

Pred operaci ukladani musite zastavit pfikaz STRUPDIDX nebo piikaz STRRGZIDX.

K zastaveni piikazit STRUPDIDX a STRRGZIDX provedte tyto kroky:
1. Pouzijte piikaz ENDIDXMON (Ukonceni monitorovani indexu) k ukonc¢eni monitoru automatické administrace.

2. Vyberte volbu 8 (Display all status) na obrazovce Work with Text Index (WRKTXTIDX) a ovéite, ze jste zastavili
aktualizacni funkci a Ze jste zastavili reorganizacni funkci.

Metody pro ukladani uzivatelskych dat.

Nasledujici odkazy vysvétluji, jak mizete ukladat uzivatelska data na serveru.

Snadny zptsob ukladani viech uzivatelskych dat je pouziti prikazu GO SAVE s volbou menu 23]

Nasledujici piikazy dovoluji manualni ulozeni uzivatelskych dat:
* SAVSECDTA

* SAVCFG

* SAVLIB *ALLUSR

* SAVDLO

* SAV

Tabulka 27. Metody a CL pfikazy pro ukladani uZivatelskych dat

Metody pro ukladani uzivatelskych dat

* [“Metody ukladéni uzivatelskych knihoven” na strance 80|

* [“Metody ukladani Q knihoven, které obsahuji uzivatelska data” na strance 82|

* [“Metody ukladani distribu¢nich objekti” na strince 82|

* [“Metody ukladani pamétovych prostori sitového serveru” na strance 83|

* [“Metody ukladani uzivatelsky definovanych systémii soubori” na strance 83|

* [“Metody ukladani adresdi v systémech souborii Root a QOpenSys” na strdnce 84|

* [“Metody ukladani adreséit dodanych spoleénosti IBM bez uzivatelskych dat” na strance 83|

* [“Metody pro uklddani uzivatelskych objekti typu dokument a slozek” na strance 80|

[“Metody uklddani uzivatelskych objekti typu dokument a slozek dodanych spole¢nosti IBM” na strance 81|

CL prikazy pro ukladani uzivatelskych dat

« |Ptikaz SAV v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL |

« |Ptikaz SAVCFG v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL .|

« |Piikaz SAVCHGOBJ v referen¢nich informacich k programovacimu jazyku CL)

* [Piikaz SAVDLO v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL

. |Pf1'kaz SAVLIB v referenc¢nich informacich k programovacimu jazyku CL.l

[P¥ikaz SAVOBJ v referenénich informacich k programovacimu jazyku CL)

. |Pf1'kaz SAVSECDTA v referen¢nich informacich k programovacimu jazyku CL.|
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Metody pro ukladani uzivatelskych objektl typu dokument a slozek

Tabulka 28. Informace o uZivatelskych objektech typu dokument a slozkach

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény

Obsahuje uzivatelska data

Data dodana spolecnosti

nebo zmény? IBM?
Uzivatelské objekty typu Uzivatelské objekty typu Ano Caést
dokument a slozky dokument a slozky se méni
pravidelné.

Spole¢na metoda pro uzivatelské objekty typu dokument a slozky

Vyzaduje stav omezeni?

Ne
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 23| Ne',?
Prikaz GO SAVE, volba menu 30 Ano
Ptikaz GO SAVE, volba menu 32 Ano

Kdyz pouzijete volbu 23 z menu piikazu GO SAVE, je pfedvolbou uvedeni serveru do stavu omezeni.

Zvolite-li naznak, muzete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné

k ulozeni informaci. M¢li byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate nékolik knihoven,

dokumentt nebo adresait, kdyz nepouzijete funkci ukladani za chodu.

. Céstl“Uklédaini objekti typu dokument (DLO)” na strance 74| vysvétluje, jak muzete ulozit data, ktera jsou obsazena

v objektech typu dokument.

. Céstl“Uklédéni objektt v knihovné zménénych dokumenti” na strance 75| vysvétluje, jak ukladat zmény v

objektech typu dokument.

Metody ukladani uzivatelskych knihoven

Tabulka 29. Informace o uZivatelskych knihovnach

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény

nebo zmény?

Obsahuje uzivatelska data

Data dodana spolecnosti
IBM?

Uzivatelské knihovny se méni | Ano
pravidelné.

Uzivatelské knihovny

Ne

Spole¢na metoda ukladani uzivatelskych knihoven

Vyzaduje stav omezeni?

[SAVLIB|*NONSYS Ano
[SAVLIB|*ALLUSR Ne
AVLIB jméno-knihovny Ne'
Ne'
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 23| Ne', 2

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné

k ulozeni informaci. Méli byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate n¢kolik knihoven,

dokumentt nebo adresait, kdyz nepouzijete funkci ukladani za chodu.

Kdyz pouzijete volbu 23 z menu piikazu GO SAVE, je pfedvolbou uvedeni serveru do stavu omezeni.

Zvolite-li naznak, muzete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

Tyto objekty se také méni, kdyz aktualizujete licencované programy.
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Cast[“Ukladani knihoven piikazem SAVLIB” na strance 49|vysvétluje, jak ukladat jednu nebo vice knihoven. Tyto

informace také obsahuji specialni parametry piikazu SAVLIB a to, jak se vybiraji knihovny na vasem serveru.

Metody ukladani uzivatelskych objekta typu dokument a slozek dodanych

spole¢nosti IBM

Tabulka 30. Informace o uZivatelskych objektech typu dokument a slozkach dodanych spolecnosti IBM

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Objekty typu dokument a Tyto objekty se také méni, kdyz | Ne' Ano

slozky dodané spolec¢nosti IBM
(obvykle zacinaji pismenem Q,

aktualizujete licencované
programy.

pouziva je iSeries Access
Family).

Me¢li byste se vyhnout zméné objektli nebo ukladani dat v téchto knihovnach nebo slozkach dodanych

spole¢nosti IBM. Mohli byste ztratit nebo zni€it tyto zmény, kdyz budete instalovat nové vydani opera¢niho
systému. Jestlize provedete zmény objektu v téchto knihovnach, peclive si je zaznamenejte do protokolu pro

pristi pouziti.

Spole¢na metoda ukladani objekti typu dokument a slozek dodanych spole¢nosti

IBM Vyzaduje stav omezeni?
SAVDLO} Ne'

[Piikaz GO SAVE, volba menu 21 Ano

[Piikaz GO SAVE, volba menu 23| Ne?, *

Piikaz GO SAVE, volba menu 30 Ano

Prikaz GO SAVE, volba menu 32 Ano

QSERVER.

Chcete-li zajistit, ze server ulozi vSechna data produktu iSeries Access Family, ukoncete podsystém

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné

k ulozeni informaci. M¢li byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate né¢kolik knihoven,
dokumentt nebo adresait, kdyz nepouzijete funkci ukladani za chodu.

Kdyz pouzijete volbu 23 z menu piikazu GO SAVE, je predvolbou uvedeni serveru do stavu omezeni.
Zvolite-li naznak, muzete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

+ Cast[“Ukladani objekti typu dokument (DLO)” na strance 74|vysvétluje, jak miizete ulozit data, ktera jsou obsazena

v objektech typu dokument.

+ Cast[‘Ukladani objekti v_knihovné zménénych dokumenti” na strance 75| vysvétluje, jak ukladat zmény v

objektech typu dokument.
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Metody ukladani Q knihoven, které obsahuiji uzivatelska data

Tabulka 31. Q knihovny, které obsahuji uZivatelské informace

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?

Q knihovny, které obsahuji Tyto knihovny se méni Ano Ano

uzivatelska data, zahrnuji pravidelné.

QGPL, QUSRSYS, QDSNX a

dalsi.

Cast[“Specialni hodnoty prd
[piikaz SAVLIB” na strance 49|
obsahuje uplny seznam Q
knihoven, které obsahuji
uzivatelskd data.

Checete-li ulozit soubory systémovych adresaiti, musite pfed ulozenim knihovny QUSRSYS ukonc¢it podsystém

QSNADS.

Mate-li produkt iSeries Integration for Windows Server, musite pfed uloZzenim knihovny QUSRSYS logicky vypnout
popis sitového serveru. Server tak miize ziskat potfebné zdmky k paméfovym prostoriim serveru v knihovné.

Spole¢na metoda ukladani Q knihoven, které obsahuji uzivatelska data

Vyzaduje stav omezeni?

[SAVLIB|*NONSYS Ano
[SAVLIB|*ALLUSR Ne'
jméno-knihovny Ne'
Ne'
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 23| Ne', 2

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné

k ulozeni informaci. M¢li byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate né¢kolik knihoven,

dokumentt nebo adresait, kdyz nepouzijete funkci ukladani za chodu.

Kdyz pouzijete volbu 23 z menu piikazu GO SAVE, je predvolbou uvedeni serveru do stavu omezeni.

Zvolite-li naznak, muizete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

Cast[“Ukladani knihoven piikazem SAVLIB” na_strance 49|vysvétluje, jak ukladat jednu nebo vice knihoven. Tyto
informace také obsahuji specidlni parametry piikazu SAVLIB a to, jak se vybiraji knihovny na vasem serveru.

Metody ukladani distribuénich objekt

Tabulka 32. Informace o distribucnich objektech

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Distribuéni objekty Distribucni objekty v Ano Ne

QUSRSYS se méni pravidelné.

Spole¢na metoda ukladani distribuc¢nich objektu

Vyzaduje stav omezeni?

SAVDLO Ne!
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 23| Ne',?
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Spole¢na metoda ukladani distribucnich objektu Vyzaduje stav omezeni?

Piikaz GO SAVE, volba menu 30 Ano

Prikaz GO SAVE, volba menu 32 Ano

k ulozeni informaci. M¢&li byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate nékolik knihoven,
dokumentt nebo adresait, kdyz nepouzijete funkci ukladani za chodu.

Kdyz pouzijete volbu 23 z menu piikazu GO SAVE, je predvolbou uvedeni serveru do stavu omezeni.
Zvolite-li naznak, muzete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné

. Céstl“Uklédaini objektt typu dokument (DLO)” na strance 74|vysvét1uje, jak muzete ulozit data, ktera jsou obsazena

v objektech typu dokument.

. Céstf‘Uklédaini objekti v knihovné zménénych dokumenti” na strance 75| vysvétluje, jak ukladat zmény v
objektech typu dokument.

Metody ukladani pamétovych prostoru sitového serveru

Tabulka 33. Informace o paméfovém prostoru sifového serveru

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Pamétové prostory sifového Pamé&iové prostory sitového Ano Ano
serveru serveru pro licencované
programy produktu IBM

iSeries Integration for Windows
Server (adresat QFPNWSSTG)
se pravidelné méni.

Spoleéna metoda pro pamétové prostory sitového serveru Vyzaduje stav omezeni?
Ne

[Piikaz GO SAVE, volba menu 21f Ano

[Piikaz GO SAVE, volba menu 23 Ne?,

Musite logicky vypnout sitové servery. Tuto volbu miiZete provést z menu pitkazu GO SAVE, jestlize

vyberete volbu 21, 22 nebo 23. Vyberte sitové servery, které chcete logicky vypnout, na obrazovce Definovat

systém ulozeni a predvolby uzivatelskych dat.

Kdyz pouzijete volbu 23 z menu piikazu GO SAVE, je predvolbou uvedeni serveru do stavu omezeni.
Zvolite-li naznak, muizete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

k ulozeni informaci. Méli byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate nékolik knihoven,
dokumentt nebo adresait, kdyz nepouzijete funkci ukladani za chodu.

Cast[“Ukladani logickych ¢asti a systémovych aplikaci” na strance 83 vysvétluje, jak ukladat aplikace serveru a
logické casti.

Metody ukladani uzivatelsky definovanych systému soubort

Tabulka 34. Informace o uZivatelsky definovanych systémech soubort

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Uzivatelsky definované Uzivatelsky definované Ano Cast
systémy soubort systémy soubort se méni
pravidelné.
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Drive nez provedete operaci ulozeni, méli byste zrusit zavedeni vSech uzivatelsky definovanych systémi souborti. Tuto
volbu muizete provést z menu piikazu GO SAVE, jestlize vyberete volbu 21, 22 nebo 23. Pak vyberte Y v ndznaku
Uvolnit systémy souboru na obrazovce Definovat systém ulozeni a predvolby uzivatelskych dat.

Spolecna metoda ukladani uzivatelsky definovanych systémi souboru (UDFS) VyZaduje stav omezeni?
Ne'
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano

Dilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné
k ulozeni informaci. Méli byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate n¢kolik knihoven,
dokumentt nebo adresait, kdyz nepouzijete funkci ukladani za chodu.

Cast |“Uklaida'1n1' systému souborti definovanych uzivatelem” na strance 72| vysvétluje, jak ukladat UDFS, ktery
vytvarite pro svij podnik.

Metody ukladani adresaft v systémech soubori Root a QOpenSys

Tabulka 35. Informace o adresafich v systémech souborti Root a QOpenSys

Popis zdznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?
Adresare v systémech souborti | Adresafe v systémech soubortt | Ano Cast
Root a QOpenSys Root a QOpenSys se pravidelné
méni.

Spole¢na metoda ukladani pro adresare v systémech soubori Root a QOpenSys Vyzaduje stav omezeni?

Ne
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 23| Ne!, 2

Kdyz vyberete volbu menu 23 ptikazu GO SAVE, volba uvede server do stavu omezeni jako predvolbu.
Zvolite-li naznak, muzete zrusit obrazovku, ktera uvadi server do stavu omezeni.

Diilezité: U procedur, u nichz server nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby server ziskal zamky nutné
k ulozeni informaci. M¢li byste uvést server do stavu omezeni, kdykoliv ukladate nékolik knihoven,
dokumentt nebo adresait, kdyz nepouzijete funkci ukladani za chodu.

Podrobné instrukce a dalsi informace najdete v téchto odkazech:

* Referencni knihovna -l& poskytuje informace o tom, jak ukladat server Domino.

» Cast[‘Ukladani produktu IBM iSeries Integration for Windows Server” na_strance 88|vysvétluje, jak ukladat produkt
iSeries Integration for Windows Server.

+ Cast[“Ukladani systémi soubori” na strance 66|vysvétluje, jak pouzivat prikaz SAV kdyz ukladate systémy
soubort.
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Metody ukladani adresait dodanych spole€¢nosti IBM bez uzivatelskych dat

Tabulka 36. Adresare dodané spolecnosti IBM bez uzivatelskych dat

Popis zaznamu Kdy nastanou zmény Obsahuje uzivatelska data Data dodana spolecnosti
nebo zmény? IBM?

Adresare dodané IBM bez Adresate dodané IBM bez Ne Ano

uzivatelskych dat uzivatelskych dat se méni, kdyz

aplikujete PTF. Méni se také,
kdyz instalujete nové vydani
operacniho systému, nebo kdyz
aktualizujete licencované
programy.

Spole¢na metoda ukladani adresaiu dodanych spolecnosti IBM bez uzivatelskych
dat

VyZzaduje stav omezeni?

Ano
[Piikaz GO SAVE, volba menu 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, volba menu 22| Ano

Ukladani logickych ¢asti a systémovych aplikaci

Nasledujici diagram ukazuje systém z pohledu riiznych systému soubort, které jsou k dispozici. Ukazuje, které piikazy
SAVxxx muzete pouzit k ulozeni libovolného systému soubort, ktery pouzivate.

Dulezité: U procedur, u nichz systém nevyzaduje stav omezeni, musite zajistit, aby systém ziskal zamky potiebné k
ulozeni informaci. Stav omezeni se doporucuje, kdykoliv ukladate nékolik knihoven, dokumenti nebo adresaid, a

nepouzijete|funkci ukladani za chodu

Jestlize ukladate data v logické Casti s instalovanym systémem Linux, musite pouzit volbu 21. Viz éést
celého kontrolniho seznamu GO SAVE” na strénce 31| Cheete-li ulozit jen tu logickou ¢ast nebo vybrana data z té

¢asti, musite pouzit software jinych dodavatelu.
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Volby z menu

Save
Koren (/) SAV
SAVSYS, SAVCFG,
N QSYS.LIB SAVSECDTA,
(Knihovna) SAVLIB, SAVOBJ,
SAVCHGOBJ, SAV
N QDLS SAVDLO
(Sluzby knihovny dokumentti) SAV
QOpenSys
] (Oteviené systémy) SAV
QNetware
™ (Novell Netware) SAV
| Datovy adresar serveru Domino
) (Domino for iSeries) SAV
Uzivatelsky systém souboru
> (/dev/QASPxx/) nebo (/dev/asp-name/) SAV

L» (Jiné systémy soubort) SAV

RZAIU508-2

Obrazek 9. Systémy soubort — prikazy pro ukladani

Poznamka: Nasledujici systémy soubort nelze ulozit:
* NFS
* QFileSvr.400
* QOPT

Nize uvedené ¢asti vysvétluji, jak ukladat nasledujici aplikace na serveru:

* [‘Ukladani logickych ¢asti” na strance 87|

* [‘Ukladani produktu IBM iSeries Integration for Windows Server” na strance 8§
. |“Ukla’1daini dat serveru OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare” na strance 88|

Informace o ukladani serveru Domino naleznete v referenéni knihovné|Lotus Dominofs& .

Vysvétleni diagramu "Systémy souboru — pfikazy pro ukladani”
Diagram ukazuje piikazy pro ukladani, které miizete pouzit pro rizné systémy soubor:
» Systém soubort Root (/) se ulozi ptikazem SAV.

* QSYS.LIB muizete ulozit ptikazem SAVSYS, SAVCFG, SAVSECDTA, SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBJ nebo
SAV.

* QDLS (Document library services) muzete ulozit pfikazem SAVDLO nebo SAV.
* QOpenSys (Open systems) se ulozi prikazem SAV.

86  iSeries: Sprava systému Zalohovani serveru


http://www.ibm.com/eserver/iseries/domino/reports.htm

* QNetware (Open Novell) se ulozi piikazem SAV.
* Datovy adresar serveru Domino (Domino for iSeries) se ulozi ptikazem SAV.
» Uzivatelsky definované systémy soubort (/dev/QASPxx/) nebo (/dev/asp-name/) se ulozi prikazem SAV.

* Ostatni systémy souboru se také ulozi piikazem SAV.

Ukladani logickych ¢asti

Kazda logicka ¢ast funguje jako nezavisly server, takze byste méli podle toho provadét zalohy. Muzete je vsak také
spojit dohromady, nebo dokonce s jinym serverem. To ma nékteré vyhody jako |klastrové prostfedil a jako sada
spojenych serverti. Témito zptisoby mohou logické ¢asti nabidnout nékteré jedinecné a uzitecné zalohovaci procedury
pro vas server.

Tato cast obsahuje informace, které byste méli znat, abyste si usnadnili zadlohovani dat v logickych ¢astech.

* Prostudujte si tento seznam Ispeciélnich pokynﬁlk zalohovani serveru s logickymi ¢astmi.

* Prostudujte si informace o|zeilohovén1' logickych c“:éstﬂ diive, nez zahajite proces zalohovani.

+ Informujte se o tom, jak server uklada konfiguraci logické &astil

Upozornéni: Jestlize pouzivate konzoli HMC (Hardware Management Console for eServer), musite krom¢ ulozeni
jednotlivych logickych ¢asti systému zalohovat konzoli HMC. Podrobnosti o zalohovani konzole HMC naleznete v
tématu[Zalohovani konzole HMC]

Pokyny k zalohovani systému s logickymi ¢astmi
Proces zalohovani logické ¢asti je v podstaté stejny, jako zalohovani serveru bez logickych ¢asti. Kazda logicka cast
vyzaduje svou vlastni strategii ukladani.

Nize je uvedeno nékolik skute¢nosti, které by mély ovlivnit planovani vasi strategie zalohovani:

» Je dulezité si uvédomit, ze kazda logicka cast funguje nezavisle na ostatnich. Proto nemuzete provést jednu celkovou
zalohu serveru. Misto toho budete musite zalohovat kazdou logickou &ast zvIast.

* Soucasti vasi strategie zalohovani by mélo byt védomi, ze cely server mize byt vypnut v disledku poruchy
procesoru, poruchy hlavni paméti, poruchy v primarni ¢asti, nebo havarie. To mtize vyzadovat, abyste obnovili
vsechny nebo nékteré logické ¢asti. Proto peclive planujte, jak budete pouzivat logické ¢asti, a jak asto budete
muset provadet zalohovani kazdé logické casti.

* Obecn¢ budete muset provadet zalohy soucasné, protoze kazda logicka ¢ast funguje jako nezavisly server. Tak
muzete omezit ¢as, ktery je tieba k provedeni zaloh.

» Jestlize sekundarni ¢asti prepinaji zafizeni s vyjimatelnymi médii mezi sebou, musite zalohovat kazdou z téchto
logickych casti postupné. Po kazdém ulozeni musite ru¢né odstranit a piidat zafizeni s vyjimatelnymi médii mezi
logickymi ¢astmi. K vyméné prostredkii pro logické ¢asti pouzijte produktliSeries Navigator]

« Server automaticky udrzuje|konfiguraéni datal pro logické ¢ésti. Tato data se neuklddaji na vyjimatelna média, ani se
z nich neobnovuji.

* Meli byste [vytisknout konfiguraci systémul, kdyz ménite konfiguraci logickych &ésti.

» Kazda funkce, ktera vyzaduje vypnuti nebo opakované spusténi (napt. aplikace PTF), vyzaduje zvlastni péci. Jestlize
musite vypnout nebo znovu spustit pouze sekundarni ¢ast, mtizete tak bez obav ucinit. Jestlize v§ak musite vypnout
nebo znovu spustit primdarni ¢ast, musite vypnout vSechny sekundarni ¢asti, diive nez provedete tuto funkci.

Zalohovani logické ¢asti
Kazda logicka cast funguje jako nezavisly server a musi byt zalohovana samostatné. Dalsi informace o tom, jak logické
¢asti ovliviuji provadeéni zaloh, najdete vlpokynech pro zélohovaim’l.

Nelze zahrnout n¢kolik logickych ¢asti do téze operace ulozeni. Kazdou logickou ¢ast musite zdlohovat samostatné.
Muizete vSak provést zalohu pro kazdou logickou ¢ast soucasné (za piedpokladu, ze vSechny logické ¢asti maji
vyhrazené zatfizeni s vyjimatelnym médiem).

Server automaticky udrzuje |k0nﬁguraéni datalo logickych ¢astech; ta nelze ulozit na vyjimatelné médium.
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Musite poridit dvé kopie kazdé zalohy, kterou provadite, protoze byste méli vzdy umistit jednu kopii mimo budovu pro
ptipad havarie.

Je velmi dilezité mit[strategii pro zalohovani a obnovul pro kazdou logickou ¢4st, abyste neztratili nic z dileZitych dat.

Mate-1i nakonfigurované fadice APPC, které pouzivaji funkci OptiConnect v logické ¢asti, vypnéte logicky tyto fadice
dfive, nez provedete ulozeni. Jestlize tyto fadice nevypnete, piejdou do stavu "failed”), budou oznaceny za poskozené a

nebudou ulozeny. Dalsi informace o funkci OptiConnect najdete v publikaci |OptiConnect for OS/400.| @

Kazdou zalohu musite provést z konzole nebo z pracovni stanice, ktera je piipojena k dané logické ¢asti. Pti zalohovani
kazd¢ logické casti se fidte kroky, které uvadi cast IKapitola 1, “Informace nutné pro zalohovani serveru”, na strance ll

Ukladani konfigura€nich dat logické ¢asti
Data logické ¢asti se automaticky udrzuji po zivot fyzického systému. Kazdy zavadéci zdroj logické ¢asti obsahuje
konfiguracni data.

Pouze obnova po havdrii na jiném fyzickém systému by vyzadovala, abyste piebudovali konfiguraci od zacatku. Méli
byste[vytisknout konfiguraci systémul kdyz ménite konfiguraci logické ¢asti. Tento vytisk vam pomiize pii
prebudovani konfigurace.

Béhem operace ulozeni se konfigura¢ni data pro logickou ¢ast neukladaji na nosi¢. To umoziuje, aby data byla
obnovena na server, at jiz ma, ¢i nema logické ¢asti. Muzete viak pracovat s [konfiguraénimi daty|pro logické ¢asti, jak
je tieba pro ucely obnovy.

Upozornéni:: Logické ¢asti, které jsou stale vypnuté po dlouhou dobu, by mély byt alespon jednou po
jakékoliv zmeéne konfigurace logické casti. To dovoluje serveru aktualizovat zmény v zavadécim zdroji
dan¢ logické casti.

Upozornéni: Jestlize pouzivate konzoli HMC (Hardware Management Console for eServer), musite kromé ulozeni
jednotlivych logickych ¢asti systému zalohovat konzoli HMC. Podrobnosti o zalohovani konzole HMC naleznete v
tématu [Zalohovani konzole HMC]

Ukladani serveru Domino
Informace o ukladani serveru Domino naleznete v referenc¢ni knihovné .

Ukladani produktu IBM iSeries Integration for Windows Server

Nasledujici odkazy vds dovedou k oblasti zabyvajici se sifovymi operaénimi systému v ramci aplikace Information
Center, ktera pojednava o produktu Integrated xSeries Server for iSeries a o tom, jak pouzivat, zalohovat a obnovovat
produkt IBM iSeries Integration for Windows Server.

* Zalohovani a obnova IBM iSeries Integration for Windows Server.|

» Zalohovani objektl asociovanych s iSeries Integration for Windows Server.l

* Zalohovani jednotlivych souborti iSeries Integration for Windows Server a adresart iSeries Integration for Windows|
Server.

Ukladani dat serveru OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare

Muzete pouzit nezavisly PC server, ktery je pfipojen k vasemu serveru pro OS/400 Enhanced Integration for Novell
NetWare. Vas server komunikuje se serverem Novell pres adresar /QNetWare, ale neukladd zadna data z Netware na
serveru. VSechna data z Netware serveru se ukladaji na nezavislém PC serveru.
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Nejlepsim zpusobem zalohovani dat systému Novell je vyuziti softwaru pracujiciho na pracovni stanici PC, napiiklad

produkt{IBM Tivoli Storage Manager{-.lﬁ" . Muzete vSak pouzit svij server k ulozeni dat ve vzdaleném nezavislém PC
serveru. To mizete ucinit pres systém souborti /QNetWare prikazem SAV.

Toto je adresar, ktery pouziva OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare:
/QNetWare

Vas server pouziva adresar /QNetWare pro pristup k datim v nezdvislém Netware serveru.

Ukladani paméti (dat interniho kédu LIC a dat na diskovych jednotkach)

Proces ukladani paméti kopiruje interni kéd LIC a vSechna diskova data na pasku. Nosi¢, ktery produkuje server, je
kopie vsech trvalych dat na konfigurovanych diskovych jednotkach, sektor po sektoru. Z ukladaci pasky nelze obnovit
jednotlivé objekty.

Upozornéni!
Procesy ukladani a obnovy paméti byste méli pouzivat pro zalohovani a obnovu po havarii, zdroven se
standardnimi ptikazy pro ukladani a obnovu. Tato procedura neni urcena pro kopirovani nebo distribuci dat na
jiné servery. Spole¢nost IBM nepodporuje pouziti procest ukladani a obnovy paméti jako prostfedku k distribuci
interniho kédu LIC a operaéniho systému na jiné servery.

Planovani ukladani paméti

Kdyz planujete ukladani paméti na serveru, méli byste vzit v uvahu niz uvedené informace:

+ Cast[‘Ucel ukladani paméti”'vysvétluje nékolik pouziti ukladani paméti dfive, nez uloZite pamét.

+ Cast[‘Pokyny k hardwaru pii ukladani paméti” na strance 90|vysvétluje, na kterych serverech muzete ukladat
pamét.

+ Cast[“Provozni pokyny pro ukladani paméti” na strince 90| vysvétluje nékterda omezeni funkce ukladani paméti.

+ Cast[‘Naprava chyb pii ukladani paméti” na strance 90| vysvétluje, jak mizete provést napravu chyb média pii
ukladani paméti.

. Céstf‘Uklédaini paméti pro ochranu zrcadlenim” na strance 90| vysvétluje, jak funguje proces ukladani paméti,
mate-li ochranu zrcadlenim.

Po peclivém napldnovani se fidte nasledujicimi pokyny k ukladani paméti:

1. Cast[“Uloha 1 - Zahajeni procedury uklidani paméti” na strance 90[vysvétluje, jak zahajit proces ukladani paméti.

2. Cast[‘Uloha 2 - Odpovidani na zpravy” na strance 92| vysvétluje, jak byste méli odpovidat na systémové zpravy
béhem procesu ukladani paméti.

3. Cast[“Uloha 3 - Dokonéeni procesu SAVSTG” na_strance 93| vysvétluje, jaké kroky byste méli podniknout, kdyz
skon¢i proces ukladani paméti.

4. Cast[“Zruseni operace ukladani paméti” na strance 93| vysvétluje, jak zrusit proces ukladani paméti.

5. Cast[‘Pokra¢ovani v operaci ukladdni paméti” na strance 93|vysvétluje, jak pokradovat v procesu ukladani paméti
za urcitych podminek.

Ucel ukladani pameéti
Nasledujici informace vysvétluje neékolik uceld ukladani paméti:

* Procesy ukladani a obnovy paméti poskytuji rychlou jednorazovou metodu pro zalohovani a obnovu dat na celém
serveru. Proces obnovy paméti je snadna a rychla metoda k obnové dat na celém serveru.

e Média s ulozenou paméti slouzi k obnove celé¢ho systému a nelze je pouzit k obnové jednotlivych objekta. Ptistup
pouzivajici ulozeni paméti musite doplnit pouzitim pfikazi SAVSYS, SAVLIB, SAVDLO a SAV.

* Chcete-li spravné provést ulozeni paméti, meli byste mit nékolik stupni zaloznich médii.
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* Operace ulozeni paméti neuklada diskové sektory, které nejsou pouzité nebo obsahuji doc¢asna data.

Pokyny k hardwaru pf¥i ukladani paméti
Nasledujici seznam vysvétluje omezeni hardwaru pii proceduie ukladani pameéti:

» Jestlize paskova jednotka podporuje hardwarovou komprimaci, paskova jednotka pouzije hardwarovou komprimaci.
Jestlize paskova jednotka nepodporuje komprimaci dat v zafizeni, mizete pouzit programovou komprimaci dat.
Obecné plati, ze pracuje-li paskova jednotka rychleji, nez je mozné pii komprimaci dat, zapisuje data na zafizeni bez
komprimace.

* Server pouziva jen jednu paskovou jednotku.
* Proces ulozeni paméti se nespusti, pokud nejsou funkéni vSechny konfigurované diskové jednotky.

* Server nemtize pouzit nékteré paskové jednotky jako alternativni IPL zafizeni. V téchto ptipadech nelze pouzit tyto
paskové jednotky k obnové interniho kodu LIC a PTF k internimu kédu LIC z pasky s ulozenou pameéti.

» Konfigurace diskii obnovovaciho serveru musi byt stejna jako konfigurace diskt ukladaciho serveru. Typy a modely
diskti musi byt stejné nebo ekvivalentni s urcitymi dalsimi zafizenimi. Sériova Cisla a fyzické adresy nemusi byt
stejné. Vsechny diskové jednotky, které byly ulozeny, jsou nutné pro operaci obnovy.

Provozni pokyny pro ukladani paméti

Uvazte nasledujici véci dfive, nez ulozite pamét:

* Proces ukladani paméti muzete spustit jen tehdy, je-li server ve stavu omezeni.

* Uzivatel musi mit zvlastni opravnéni k ukladani systému (SAVSYS), aby mohl pouzit piikaz SAVSTG (Ulozeni
paméti).

» Ptikaz SAVSTG zpisobi, ze server se vypne a znovu spusti, jako byste vydali piikaz PWRDWNSYS

RESTART(*YES). Po dokonceni piikazu se spusti na serveru procedura IPL (zavedeni inicializa¢niho programu).
Funkce ukladani paméti se provede v ramci IPL na serveru z funkce DST (dedicated service tools).

Upozornéni pro uzivatele logickych ¢éasti:
— Pokud mate v planu pouzit tento piikaz v primarni ¢asti, ujistéte se
predtim, nez ho spustite, ze jsou vypnuty vSechny sekundarni ¢asti.
— Chcete-li ulozit konfiguraci celého systému, musite samostatné
ulozit kazdou logickou ¢ést.

* Prvni pasku muzete ulozit bez pfitomnosti operatora. Jakmile ulozite prvni pasku, objevi se zpravy DST, které zadaji
dalsi pasku, aby operace ukladani mohla pokracovat.

* Se zvétsovanim paméti na serveru roste pravdépodobnost neopravitelné chyby média. Paskové jednotky musite ¢asto
Cistit.

* V ptikazu musite zadat jméno zafizeni. Parametry EXPDATE (Expiration Date) a CLEAR (Clear) jsou nepovinné.
Nelze zadat identifikator nosice (volume ID).

* Proces ukladani paméti nezacne, neni-li k dispozici konzole. Neni-li k dispozici konzole, objevi se systémovy
referen¢ni kod na ovladacim panelu.

* Kdyz se operace ulozeni paméti uspésn¢ dokonci, dojde k normalnimu IPL.

Naprava chyb pfi ukladani paméti

Dojde-li k chybé pasky, server se automaticky pokusi o napravu chyb novym pokusem o operaci. Jestlize server
nemuze povést napravu chyb, muizete v operaci ukladani paméti pokracovat na novém paskovém nosici. Operace
pokracuje od posledni dokoncené pasky, na kterou byla data ulozena.

Ukladani paméti pro ochranu zrcadlenim
Pouziva-li systém ochranu zrcadlenim, ulozi se pouze jedna kopie dat z kazdého zrcadleného paru. Kdyz obnovujete
systém pomoci pasek SAVSTG, ochrana zrcadlenim neni aktivni.

Uloha 1 - Zahajeni procedury ukladani paméti

Nez zaénete, provedte tyto innosti:
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* Inicializujte alespon o tii pasky vice, nez si myslite, ze budete potiecbovat k dokonceni operace ulozeni. Inicializujte
je jako pasky se standardnimi jmenovkami a u pouzivané paskové jednotky zadejte maximalni hustotu. Pocet pasek,
které budete poticbovat, zavisi na velikosti serveru, poctu objektti a kapacité pasky.

Kazda paska by méla mit ID nosice SAVEDS a externi jmenovku, kterd vam umoziuje pasku snadno identifikovat.
Zajistéte, aby kazda z pasek podporovala stejnou hustotu.

* Vycistéte Cteci a zapisovou hlavu paskové jednotky.

* Aplikujte ptipadna PTF.

* Vytisknéte seznam vSech PTF v soucasné dob¢ aplikovanych na serveru. Napiste nasledujici piikaz a stisknéte
klavesu Enter:

DSPPTF LICPGM(*ALL) OUTPUT (*PRINT)

» Ujistete se, ze jste ulozili informace o hardwarové konfiguraci ze serveru. Pti ukladani konfiguracnich objekti
pouzijte prikaz SAVCFG (Ulozeni konfigurace) nebo SAVSYS (Ulozeni systému). Dalsi informace najdete v casti
|“Uklédén1’ informaci o konfiguraci” na strance 54]. Procedura obnovy paméti pouziva nosi¢ SAVSYS nebo nosic¢
SAVCFG k obnovée informace o hardwarové konfiguraci.

* Vytisknéte seznam aktualnich atributti sité. Napiste nasledujici piikaz a stisknéte klavesu Enter:
DSPNETA OUTPUT (*PRINT)

Schovejte si tento seznam sifovych atributi spolu s paskami, na které se zapisuje béhem operace ukladani paméti.

Upozornéni pro uzivatele logickych casti::
* Pouziti ptikazu SAVSTG (Ulozeni paméti) zpuisobi, ze server provede
IPL. Jestlize spoustite tento pfikaz v primarni ¢asti, musite uvést do
klidu sekundarni ¢asti diive, nez budete pokracovat.

* Chcete-li ulozit konfiguraci celého systému, musite samostatné ulozit
kazdou logickou cast.

1. Prihlaste se na konzoli uzivatelskym profilem, ktery ma specialni opravnéni *SAVSYS.
2. Oznamte uzivatelim, ze server nebude k dispozici.
3. Zménte frontu zprav QSYSOPR na rezim pieruseni:
CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK) SEV(60)
4. Napiste nasledujici piikaz, ktery uvede server do stavu omezeni:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*CNTRLD)
DELAY (600)

Poznamka: V parametru DELAY zadejte Cas v poctu sekund, ktery povolujete serveru k normalnimu ukonceni
vétsiny uloh. U velkého a zatizeného serveru muzete potiebovat delsi odklad.

Server posila zpravy do fronty zprav QSYSOPR. Tyto zpravy oznamuji, ze podsystémy skoncily, a ze server je ve
stavu omezeni. Kdyz jsou podsystémy ukonceny, pokracujte dalsim krokem.
5. Nasadte prvni nosi¢ média pro SAVSTG a uvedte zafizeni do stavu piipraveno.
6. Zkontrolujte ovladaci panel procesoru a ujistéte se, Ze server je v normalnim rezimu.
7. Pokud nepouzivate rozdeleni na logické ¢asti, pokracujte dal§im krokem. Jinak, jestlize provadite tuto operaci
z primarni ¢asti, zajistéte, aby vSechny sekundarni ¢asti byly vypnuté.
8. Zadejte ptikaz pro ulozeni paméti, napt.:
SAVSTG DEV(TAPO1) CLEAR(*ALL)
Musite také uvést datum platnosti (EXPDATE(mmddrr)).

9. Stisknéte klavesu Enter. Server bude vypnut s novym spusténim IPL. Je to podobné, jako v piikazu
PWRDWNSYS OPTION(*IMMED) RESTART(*YES). To znamena, ze kdyz zadate prikaz, server se vypne
a provede automaticky IPL.

Kdyz dojde k IPL, za¢ne funkce DST ukladat pamét. Jestlize operator spravné nasadil nosi¢ a datum platnosti
uplynulo, operator nemusi byt ptitomen u prvniho nosice.
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Nasadite-li nosi¢ spravné, stavova obrazovka zobrazuje prubézné stav operace ukladani.

Function Status

You selected to save storage.

1 % Complete

Pole Percent saved na obrazovce odhaduje postup celkového objemu uloZenych sektort. Tento odhad vSak
nepiedpovida presné Cas, ktery ukladani zabere, ani pocet pasek, které budete poticbovat k dokonceni operace
ukladani. Divodem je to, Ze server neuklada nepouzité sektory.

Uloha 2 - Odpovidani na zpravy
Zatimco probiha procedura SAVSTG, muzete vidét obrazovku Handle Tape, or Diskette Intervention nebo Device

Intervention Required:
/ B

Handle Tape or Diskette Intervention

Device:
1/0 manager code . . . . . . . . . . . . .

Type choice, press Enter.

NBBI@D © o 0 0 0 8 0 0 6 6 0 0 0 00000 6 0 0 1=Cancel
3=Continue
F3=Exit F12=Cancel
End of tape encountered. Load next volume.
N J
4 ] ] ] N
Device Intervention Required
Device type. . . . . . . . oL o 00w 0.
I/0 manager code . . . . . . . o o o oo .. .t
Type choice, press enter
Action . . . . Lo Lo Lo o s e e e 1=Cancel
2=Ignore
3=Continue
4=Format
o J

Poté, co se zobrazi jedna z téchto obrazovek, prostudujte si zpravy ve spodni ¢asti obrazovky nebo I/O kdd na
obrazovce. Reagujte pomoci nize uvedenych informaci:

Tabulka 37. Reakce na zpravy SAVSTG

Zprava nebo kod Vase akce

End of tape encountered. Load next volume. Nasadte dalsi pasku. Vyberte volbu 3 (Continue) astisknéte
klavesu Enter.

Active files exist on media. (Na pasce jsou aktivni soubory.) Chcete-li pokracovat v ukladani na pasku, vyberte volbu 2
(Ignore) a ignorujte aktivni soubory. Stisknéte klavesu Enter.

Tape unit not ready. (Paskova jednotka neni piipravena.) Pripravte paskovou jednotku, vyberte volbu 3 (Continue)

a stisknéte klavesu Enter.
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Tabulka 37. Reakce na zpravy SAVSTG (pokracovani)

Zprava nebo kod Vase akce

Media is write protected. (Média jsou chranéna proti zapisu.) Nahradte pasku jinou, ktera neni chranéna proti zapisu a vyberte
volbu 3 (Retry). Stisknéte klavesu Enter.

Device is not able to process the media format. (Zatizeni neumi  Vyberte volbu 4 (Format) a stisknéte klavesu Enter.

zpracovat format médii.)

Tape or diskette loaded is blank. (Nasazena paska nebo disketa je Vyberte volbu 4 (Format) a stisknéte klavesu Enter.

prazdna.)

1/0 manager code 8000 0001C (Kéd spravee I/0 8000 0001C.)  Nahradte pasku jinou, kterou je mozné formatovat na
pozadovanou hustotu a vyberte volbu 3 (Retry). Stisknéte
klavesu Enter.

Dojde-li k neopravitelné chyb¢é média, postupujte takto:

1. Vyjméte pasku, ktera selhala, z paskové mechaniky. Neptidavejte vadnou pasku k ostatnim, které jste jiz pouzili
béhem operace ukladani paméti. Vadnou pasku nelze pouzit pti operaci obnovy paméti.

2. Nasadte jinou pasku do zafizeni.
3. Stisknéte klavesu F3 a vrafte se na menu Use Dedicated Service Tools (DST).

4. Piejdéte k Gasti[‘Pokracovani v operaci ukladani paméti’]

Uloha 3 - Dokonéeni procesu SAVSTG

Kdyz je dokonceno zpracovani posledni pasky a nedoslo k zadné chybé, paska se automaticky pretoci a provede se
bézny IPL. Postupujte takto:

1. Server aktualizuje datovou oblast QSAVSTG v knihovneé QSYS aby ukéazal datum a ¢as operace ulozeni.
Ptikazem DSPOBJD (Zobrazeni popisu objektu) zobrazite datum a ¢as operace ulozeni paméti.

2. Zajistéte, aby byla operace ukladani dat uspésné dokoncena. Piikazem DSPLOG (Zobrazeni protokolu) zobrazite
protokol historie (QHST):

DSPLOG QHST
Nebo pouzijte piikaz DSPMSG (Zobrazeni zpravy) k zobrazeni zprav QSYSOPR:
DSPMSG QSYSOPR

Vyhledejte zpravu o dokonceni operace ukladani paméti nebo diagnostické zpravy, které oznamuji, ze server
nemohl precist n¢které sektory. Jestlize server nalezl n¢jaké poskozené sektory, které nemohl piecist, znamena to,
ze vasSe pasky nemusi byt uplné. Jestlize je pouzijete k obnové paméti, operace muize selhat. Spojte se se svym
servisnim zastupcem. Pak zopakujte operaci ulozeni paméti.

Tim se procedura ulozeni paméti ukonci. Jestlize nechcete, aby server provadél automaticky IPL, mtizete pouzit
automatické spusténi ulohy, ktera vypne server.

ZruSeni operace ukladani paméti

K ukonceni operace ukladani paméti stisknéte klavesu F19. Tato akce zrusi aktivni operaci ukladani paméti.

Pokracovani v operaci ukladani paméti

Tuto proceduru muzete pouzit jen tehdy, plati-li nasledujici podminky:

* Operace ukladani paméti dokoncila ukladani interniho kédu LIC.

* Operace ukladani paméti dokoncila zapis alespon na jednu pasku béhem operace ukladani paméti.
* Pripojili jste vSechny diskové jednotky a diskové jednotky jsou v provozu.

Dojde-li k chybg¢, ktera zastavi operaci ukladani paméti (naptiklad vypadek proudu na serveru, chyba operatora nebo
chyba paskového zatizeni), mizete spustit operaci ukladani paméti znovu.

Chcete-li pokracovat v operaci ulozeni paméti, postupujte takto:
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Na ovladacim panelu procesoru vyberte manualni rezim.
Zapnéte server prepinacem nebo tlacitkem zapnuti proudu. Objevi se menu IPL or Install the System.
Vyberte volbu 3 (Use Dedicated Service Tools (DST)) a stisknéte klavesu Enter.

Piihlaste se k DST s pouzitim hesla, které je pfidéleno vasemu serveru pro plné opravnéni DST. Na konzoli se
objevi menu Use Dedicated Service Tools (DST).

Z menu Use Dedicated Service Tools (DST) vyberte volbu 9 (Work with save storage and restore storage)
a stisknéte klavesu Enter.

Vyberte volbu 4 (Resume save storage) a stisknéte klavesu Enter.
Jestlize server nedovoli pokracovat v operaci ukladani paméti, objevi se na konzoli obrazovka s vysvétlenim.

Kdyz uvidite na konzoli obrazovku Resume Save Storage, nasadte pasku, na kterou server zapisoval naposledy,
kdyz se operace ukladani paméti zastavila. Stisknéte klavesu Enter.
4 B

Resume Save Storage

You have selected to resume the save storage.

Postupujte takto:

1. Locate the set of tapes created during the save storage
which was interrupted. The Tast tape which was completely
written before the save storage was interrupted has the
following identification:

Volume identifier . . . . . . . . :
Sequence number . . . . . . . . .

2. Ensure that an initialized and write-enable tape is
loaded and ready in the tape device. Follow the
procedures described in the tape device operator
guide.

3. Press Enter to resume the save storage.

Jestlize identifikator paskového nosice, ktery je nasazen, se lisi od identifikatoru nosice prvni pasky z ukladani
paméti, objevi se obrazovka Intervention Required. Zprava dole fika Wrong volume loaded (nasazen chybny
nosic).

Ma-li operace ukladani dat pokracovat, napiste na radek "New volume” SAVEDS a vyberte volbu 4, pomoci které
zformatujete pasku.
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Kapitola 6. Ukladani serveru za chodu

Funkci ukladani dat za chodu mutizete spolu s dal$imi procedurami zalohovani a obnovy pouzivat za ucelem omezeni
nebo uplné eliminace vypadku pii urcitych operacich ukladani dat. Doba béhem procesu zalohovani, po kterou
nemuzete pouzivat server, se nazyva doba vypadku v disledku ukladani. Funkce ukladani dat za chodu vam
umoznuje pouzivat server behem vsech ¢asti procesu ukladani, tedy jinymi slovy, ukladat vas server, zatimco je aktivni.
Tim dosahnete zkraceni nebo uplného vylouceni doby vypadku v disledku ukladani. Naopak, pfi pouziti jinych funkci
ukladani neni pfistup k ukladanym objektim povolen, nebo je k nim umoznén pouze piistup za ucelem cteni.

Nize uvedena témata poskytuji informace o funkci ukladani dat za chodu:

* [FUkladani dat za chodu a_strategie zalohovani a obnovy’]
To, jak funkce ukladani dat za chodu zapada do vasi strategie zalohovani a obnovy, zavisi na tom, zda se vam
pomoci ni podafi zkratit, poptipadé¢ zcela eliminovat dobu vypadku v disledku ukladani. Nasledujici stranky by
vam mohly pomoci pfi rozhodovani o zplisobu pouziti funkce ukladani dat za chodu. Také zde najdete stranky
s technickym popisem funkce ukladani dat za chodu.

* [Zkraceni doby vypadku v disledku ukladani” na strance 109
Zde se dovite, co se stane, kdyz funkci ukladani dat za chodu pouzijete ke zkrdceni doby vypadku v dusledku
ukladani.

* [‘Eliminace doby vypadku v dusledku ukladani” na strance 109
Tato cast pojednava o tom, co se stane, kdyz funkci ukladani dat za chodu pouzijete k uplnéemu vylouceni vypadka
v dusledku ukladani.

* [‘Parametry funkce ukladani dat za chodu” na strance 110
Tyto volby slouzi ke specifikaci zptisobu pouziti funkce ukladani dat za chodu.

* [Jak zkratit dobu vypadku v dusledku ukladani” na strance 113
Funkci ukladani dat za chodu pouzijte ke zkraceni doby vypadku v disledku ukladani. Tato volba predstavuje
nejsnadnéjsi zpusob vyuziti funkce ukladani dat za chodu.

* [‘Jak eliminovat dobu vypadku v dusledku ukladani” na strance 116|
Funkci ukladani dat za chodu pouzijte k uplnému vylouceni vypadkt v duasledku ukladani.

Ukladani dat za chodu a strategie zalohovani a obnovy

To, jak funkce ukladani dat za chodu zapada do vasi strategie zalohovani a obnovy, zavisi na tom, zda mate v planu
zkratit nebo zcela eliminovat dobu vypadku v disledku ukladani.

Jak zkratit dobu vypadku v disledku ukladani

Zkraceni doby vypadku v dusledku ukladani predstavuje nejsnadnéjsi zptisob vyuziti funkce ukladani dat za chodu.
Kdyz pouzijete tuto volbu, je procedura obnovy stejna, jako kdybyste provedli standardni ulozeni. Funkci ukladani dat
za chodu muizete navic vyuzit ke zkraceni doby vypadku v disledku ukladani, aniz byste museli pouzivat zurnalovani
nebo vazané zpracovani. Pokud v dobé¢ vypadku z divodu ukladani nemate zadnou rezervu, méli byste ke zkraceni
tohoto vypadku pouzit funkei ukladani dat za chodu. Piehled najdete v éa’sti|“Zkrécen1’ doby vypadku v dﬁsledku|
|uklédain1'” na strance 109l

Jak eliminovat dobu vypadku v dusledku ukladani

Funkeci ukladani dat za chodu mizete pouzit k uplnému vylouceni vypadkl z diivodu ukladani. Tuto volbu pouzijte
pouze v piipadé, ze v dobé¢ vypadku v dusledku ukladani nemate zadnou toleranci. Funkci ukladani dat za chodu
byste méli k eliminaci vypadku z divodu ukladani pouzivat pouze u téch objektu, které jsou chranény zurnalovanim

pocitat ve svém planu obnovy po zhrouceni systému. Prehled najdete v casti [“Eliminace doby vypadku v disledkul
lukladani” na strance 109
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Rozhodovani

At jiz se rozhodnete pro zkraceni nebo pro eliminaci doby vypadku v disledku uklddani, mize vam toto téma pomoci
pii rozhodovani, zda se funkce ukladani dat za chodu hodi do vaseho planu zalohovani a obnovy. Posudte své aplikace.
Ostatni procedury pouzivané ve vasi strategii zalohovani a obnovy zlstavaji zachovany. M¢li byste je brat v tvahu pfi
prezkoumavani vlastnich procedur pro zalohovani a obnovu. Mizete dojit k jednomu z téchto zaveéru:

* Vase stavajici strategie ukladani je adekvatni planované dob¢ vypadku v dusledku ukladani.
* Dulezité aplikacni knihovny jsou kandidaty na zpracovani formou ukladani dat za chodu.

» Dulezité aplikacni knihovny jsou kandidaty, ale mohou vyzadovat urcité modifikace, aby se minimalizovaly
procedury obnovy.

* Diulezité¢ dokumenty a slozky jsou kandidaty.
* Vsechny aplikacni knihovny jsou kandidaty diky zhusténé dob¢ vypadku v dusledku ukladani.

* Ukladani dat za chodu pouZijete ke zkraceni doby vypadku v disledku ukladéani, nebot si miizete dovolit kratkou
dobu vypadku v duisledku ukladani.

» Ukladani dat za chodu pouzijete k eliminaci doby vypadku v dusledku ukladani z téchto duvodu:
— Pro dobu vypadku v disledku uklddani nemate zadnou rezervu.
— Jiz pouzivéte zurnalovani a vazané zpracovani.

— Mate v planu pouzivat zurnalovani a vazané zpracovani.

Nasledujici stranky by vam mohly pomoci provést kvalifikované rozhodnuti o zpisobu pouziti funkce ukladani dat za
chodu.

* [‘Funkce ukladani dat za chodu”)
V této ¢asti najdete podrobny popis funkce ukladani dat za chodu.

* [‘Pokyny k pouziti funkce ukladani dat za chodu a jeji omezeni” na strance 102]
Tyto informace pojednavaji o tom, jak funkce uklddani dat za chodu ovliviiuje vykon, vnéjsi paméi, vazané
zpracovani, atd. Rovnéz je zde popséano, co s funkei ukladani dat za chodu neni mozné délat.

Funkce ukladani dat za chodu

Funkce ukladani dat za chodu je volba u nékterych ptikazi ukladani OS/400. Umoznuje vam ukladat ¢asti serveru,
aniz byste ho museli uvadét do stavu omezeni. Funkci ukladani dat za chodu mtizete pouzit ke zkraceni nebo
k eliminaci vypadku z divodu ukladani.

Jak funguje

Objekty 0S/400 se skladaji z paméfovych jednotek, které se nazyvaji stranky. Kdyz k uloZeni objektu pouZijete
funkci ukladani dat za chodu, vytvofi server dva obrazy stranek daného objektu:

* Prvni obraz obsahuje aktualizace objektu, s nimiz server pracuje pfi béznych ¢innostech.

* Druhy obraz je obrazem objektu k jednom konkrétnim okamziku. Uloha ukladani dat za chodu tento obraz pouziva
k ulozeni objektu na médium.

Jinymi slovy, kdyz aplikace provadi zmény objektu béhem ulohy ukladani dat za chodu, pouzije server k provedeni
zmén jeden obraz stranek objektu. Ve stejnou chvili server pouziva druhy obraz k ulozeni objektu na médium. Obraz,
ktery server uklada, neobsahuje zmény provedené béhem ulohy ukladani dat za chodu. Obraz na médiu je takovy, jaky
byl, kdyz server dosahl kontrolniho bodu.

Kontrolni body

Kontrolni bod pro urcity objekt je okamzik, kdy server vytvofil obraz objektu. Obraz, ktery server vytvaii v dany
okamzik, je obrazem objektu v kontrolnim bodé.
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Vytvoreni obrazu v kontrolnim bod¢ je podobné napiiklad vyfotografovani jedouciho auta. Okamzik, kdy jste vytvorili
snimek auta, odpovida kontrolnimu bodu. Fotografie jedouciho auta odpovida obrazu v kontrolnim bodé. Kdyz server
dokonc¢i vytvareni obrazu v kontrolnim bodé¢, objekt dosahne kontrolniho bodu.

Prestoze se funkce nazyva ukladani dat za chodu, objekty nemizete ménit, kdyz server ziskava jejich obrazy
v kontrolnim bodé¢. Server alokuje (zamykd) objekty, kdyz ziskava obrazy v kontrolnich bodech. Jakmile server ziska
obrazy v kontrolnich bodech, mtizete objekty ménit.

Synchronizace

Pokud ukladate vice objektti, musite se rozhodnout, kdy budou jednotlivé objekty dosahovat kontrolniho bodu ve
vztahu k ostatnim. Tento proces se oznacuje jako synchronizace. Existuji tfi druhy synchronizace:

* PIna synchronizace
Pii plné synchronizaci se kontrolni body pro vSechny objekty vyskytnou ve stejny okamzik. Ve skutecnosti se
kontrolni body vyskytnou v urcitém casového useku, béhem né¢hoz nelze provadeét zadné zmény v objektech.
Spole¢nost IBM durazné doporucuje pouzivat plnou synchronizaci, dokonce i kdyz ukladate objekty pouze z jedné
knihovny.

* Synchronizace knihovny
Pti synchronizaci knihovny nastanou kontrolni body pro vSechny objekty v jedné knihovné ve stejnou dobu.

* Systémem definovana synchronizace
Pfi systémem definované synchronizaci rozhoduje o ¢ase vyskytu kontrolnich bodu server. Kontrolni body pro
objekty se mohou vyskytovat v riznou dobu, coz ma pak za nasledek slozité procedury obnovy.

Doba vypadku v dusledku ukladani

Doba béhem procesu zalohovani, po kterou nemtizete pouzivat server, se nazyva doba vypadku v disledku ukladani.
Funkci ukladani dat za chodu miizete pouzit za ucelem zkraceni nebo k eliminace vypadkt z divodu ukladani.

Nejjednodussim a zaroven doporucovanym zpisobem pouziti funkce ukladani dat za chodu je zkraceni doby vypadku
v dusledku ukladani. Tuto dobu muzete zkratit ukon¢enim aplikaci, které provadeji zmeény objektil. Poté, co server
dosahne kontrolnich bodi pro tyto objekty, mizete aplikace znovu spustit. Mizete se rozhodnout, zda chcete, aby
funkce ukladani dat za chodu odesilala zpravu o tom, Ze bylo [zpracovani kontrolnich bodifdokonéeno. Jakmile funkce
ukladani dat za chodu dokonci zpracovani kontrolnich bodu, je spusténi aplikaci opét bezpecné. Pokud funkci ukladani
dat za chodu pouzivate timto zptisobem, mutize byt doba vypadku v disledku ukladani mnohem kratsi, nez pii béznych
operacich ukladani.

Funkeci ukladani dat za chodu muizete také pouzit k eliminaci vypadku z divodu ukladani. V takovém ptipadé
nemusite ukoncovat aplikace, které provadéji zmeény v ukladanych objektech. Operace ulozeni ma vsak negativni
dopad na vykonnost a dobu odezvy vasich aplikaci. Pokud funkci ukladani za chodu pouzivate takto, méli byste navic
pro vSechny ukladané objekty pouzivat Zurnalovani nebo vazané zpracovani. Pouzivani funkce ukladani dat za chodu
ke snizeni vypadku pii ukladani mize navic vyrazné zvysit slozitost procedur obnovy.

Prikazy pro ukladani dat za chodu

Funkce ukladani dat za chodu je volbou v nize uvedenych ptikazech OS/400 ukladani:

Prikaz Umisténi Funkce

SAVLIB 0S/400 Ulozeni knihovny

SAVOBJ 0S/400 Ulozeni objektu

SAVCHGOBJ 0S/400 Ulozeni zménénych objektt

SAVDLO 0S/400 Ulozit objekty z knihovny dokumentt
SAV 0S/400 Ulozeni

SAVRSTLIB ObjectConnect/400 Ulozeni/obnoveni knihovny
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Prikaz Umisténi Funkce

SAVRSTOBJ ObjectConnect/400 Ulozeni/obnoveni objektu

SAVRSTCHG ObjectConnect/400 Ulozeni/obnoveni zménénych objektt
SAVRSTDLO ObjectConnect/400 Ulozeni/obnoveni objekti typu dokument
SAVRST ObjectConnect/400 Ulozeni/obnoveni

Nize uvedené ¢asti popisuji informace, které musite znat, pokud chcete eliminovat dobu vypadku v dusledku ukladani:

* [“Zpracovani kontrolnich bodi v ramci ukladani dat za chodu’|

* [Zpracovani oznaceni Casu v ramci ukladani dat za chodu” na strance 100|

. |“Vézané zpracovani pfi pouziti operace ukladani dat za chodu” na strance 100|

Zpracovani kontrolnich bodu v ramci ukladani dat za chodu

Zpracovani kontrolnich bodti probiha poté, co server piesné urci, které objekty se maji pro kterou knihovnu ulozit.
Jestlize je pozadavek na ukladani dat za chodu zadan pro vice knihoven, provede server zpracovani kontrolnich bodt
pro vSechny knihovny uvedené v pozadavku na ulozeni dat.

Zpracovani kontrolnich bodii nevyzaduje, aby server udrzoval dvé uplné kopie ukladanych objektti. Server udrzuje
pouze kopie stranek objektu, které aplikace méni pfi zpracovani ukladani. Cim vice stranek objektu se méni béhem
pozadavku na ukladani dat za chodu, tim vétsi jsou pozadavky na pamét pro dany objekt. Poté, co server dokonéi
zpracovani kontrolnich bodu za ucelem vytvoreni obrazu stranky v kontrolnim bod¢, dojde pti prvni aktualizaci
stranky k mirnému snizeni vykonu. Dopady na vykon se lisi podle typu disku, dostupné paméti na disku a modelu
procesoru. Dalsi aktualizace téze zménéné stranky nevyzaduji uz zadné dalsi zpracovani, s ohledem na verzi dané
stranky v kontrolnim bode¢.

Nasledujici obrazek znazornuje, jak server béhem operace ukladani dat za chodu udrzuje obraz objektu v kontrolnim

bod¢. Vystinované casti diagramu predstavuji verzi objektu v kontrolnim bod¢. Za obrazkem nasleduji vysvétleni
k jednotlivym krokiim.
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Obrazek 10. Jak server spravuje aktualizace objektu po dokonceni zpracovani kontrolnich bodu

Vyse uvedeny obrazek zobrazuje ¢asové linky T1 — T5:

1.

Cas T1 je faze predbézného zpracovani operace ukladani dat za chodu. Na konci ¢asu T1 doséhne objekt
kontrolniho bodu.

Cas T2 znazorfuje aktualizaci objektu oznacovanou jako C1. Aktualizace probiha, zatimco se objekt na zakladé
pozadavku na ukladani dat za chodu uklada na médium.

a. Aplikace zada pozadavek na aktualizaci C1.

b. Server nejdiive vytvorii kopii pivodni stranky.

c. Aplikace provede zménu objektu.

Plvodni zkopirovana stranka je pak soucasti obrazu daného objektu v kontrolnim bodé.

Cas T3 ukazuje dvé dalsi zmény, C2 a C3, které byly u objektu provedeny. Dalsi pozadavky na zmény pro C1, C2
nebo C3 u jiz zménénych stranek objektu nevyzaduji zadné dalsi zpracovani. Na konci ¢asu T3 je objekt na
zakladé pozadavku na ukladani dat za chodu zcela ulozen na médium.

Cas T4 ukazuje, e server zkopirované stranky obrazu objektu v kontrolnim bodé jiz neuchovéva, protoze je uz
nepotiebuje.

Cas T5 ukazuje, ze v objektu na serveru byly provedeny zmény C1, C2 a C3. Aviak kopie nebo obraz objektu
ulozeny na médiu tyto zmény neobsahuje.
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Zpracovani oznaceni ¢asu v ramci ukladani dat za chodu

Cas ukladani dat za chodu miize byt uzite¢ny pro uréeni toho, jaké [dodatecné procedury obnovy| mate pouzit po obnové
objektti z médii. VSechny zmény provedené v objektech pfed oznacenou dobou aktivniho ukladani budou ve vSech
objektech zaznamenany i na médiich vytvorenych pii ukladani dat za chodu. VSechny zmény provedené v objektech
po oznacené dob¢ aktivniho ukladani vSak na médiich nebudou.

Pokud v piikazu ukladani uvedete UPDHST(*YES), zaznamena server datum a cas, kdy proved! operaci ulozeni
daného objektu. Server zjistuje oznaleni ¢asu v zacatku féze piedbézného zpracovani. Oznaceni ¢asu uréuje, kdy pro
dany objekt zacala operace ukladani. Oznaceni ¢asu je pro tento objekt ¢asem ulozeni. Skupina objektu, které ukladate
pomoci jednoho pozadavku na ulozeni, bude mit stejny ¢as ulozeni za pfedpokladu, ze jsou vsechny objekty ulozeny ve
stejné knihovné. Toto oznaceni ¢asu se zobrazuje v poli save date/time na obrazovkach piikazu DSPOBJD (Zobrazeni
popisu objektu).

Funkce ukladani dat za chodu zavadi doplnkové oznaceni Casu, které se vztahuje ke zpracovani ukladani dat. Toto
doplikové oznaceni &asu je pro dany objekt casem aktivniho ukladani. Cas aktivniho ukladani uréuje &as, kdy objekt
ukladany pomoci funkce ukladani dat za chodu dosahl kontrolniho bodu. Pro v§echny objekty, které kontrolniho bodu
dosahnou spole¢né, bude ¢as aktivniho ukladani stejny.

Kdyz pouzivate ptikaz DSPOBIJD (Zobrazeni popisu objektu), zobrazuje se cas aktivniho ukladani v poli save active
date/time. Server aktualizuje cas aktivniho ukladani objektu pouze v ptipad¢, ze jste v ptikazu, kterym jste vyzadali
operaci ukladani dat za chodu, uvedli UPDHST(*YES).

Nékteré objekty nevyzaduji zadné zvlastni zpracovani kontrolnich bodu pii ukladani dat za chodu. Tudiz se oznaceni
casu ukladani dat za chodu shoduje s ¢asem, kdy byl ulozen popis objektu. Prikladem jsou objekty typu *JOBQ
a *OUTQ, u nichz se uklada pouze popis, nikoliv obsah. Plati to také u souborti, které nemaji zadné ¢leny.

U ¢lent fyzickych soubort obsahuje informace datum/¢as posledniho uloZeni, kterou identifikuje piikaz DSPFD, bud
¢as posledniho ulozeni nebo ¢as posledniho aktivniho ukladani. Zobrazené informace zavisi na tom, jaky typ operace
ukladani jste pro jednotlivé ¢leny naposledy pouzili.

Pokyny k dodate¢nym proceduram obnovy neplati, pokud funkci ukladani dat za chodu pouzivate ke zkraceni doby
vypadku v dusledku ukladani.

Pokyny k dodatecnym proceduram obnovy

Tyto pokyny se vztahuji k zurnalovanym objektim, které se ukladaji pomoci funkce ukladani dat za chodu. Zaznam
zurnalu pro zacatek ukladani obsahuje jak cas ulozeni, tak cas aktivniho ukladani. Zaznam zurnalu pro ukladany objekt
rovnéz obsahuje ¢as ulozeni i Cas aktivniho ukladani. Zkuste nalézt zdznam zurnalu, ktery oznacuje cas, kdy ¢len
zurnalovaného souboru dosahl kontrolniho bodu. Zadné zaznamy zurnalu po tomto zdznamu zurnalu pro zurnalovany
objekt se neodrazi v datech ulozenych béhem operace ukladani dat za chodu. Tyto informace mohou byt uzite¢né pii
urcovani, jaké dodate¢né procedury obnovy je nutné provést po obnové zurnalovanych objektti z médii vytvorenych
pti ukladani dat za chodu.

Téma|Sprava zurnaldjuvadi dalsi informace o funkci zurnalovani a uspotadani specifickych zdznamu zurnalu
vytvorenych béhem zpracovani ukladani dat za chodu.

Vazané zpracovani pfi pouziti operace ukladani dat za chodu

Tyto informace se vztahuji na ptipad, kdy k eliminaci vypadkt z divodu ukladani pouzivate vazané zpracovani
a ukladani dat za chodu. Tyto informace plati pouze tehdy, jestlize neuvedete *NOCMTBDY pro zpracovani
nevyftizenych zmén zaznamu v parametru SAVACTWAIT.

Pokud je objekt aktualizovan pfi vazaném zpracovani béhem faze zpracovani kontrolnich bodi v ramci operace
ukladani dat za chodu, ulozi server dany objekt na hranici vazaného zpracovani. VSechny objekty, které dosdhnou
kontrolniho bodu soucasné, ulozi server na stejné spolecné hranici vazaného zpracovani. V éésti
[kontrolnich bodii v_ramci uklddani dat za chodu” na_strance 98| najdete dali informace o tom, jak mohou byt objekty
pro urcitou knihovnu seskupeny s ohledem na zpracovani kontrolnich bodi.
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V pribéhu fize predbézného zpracovani pozadavku na uklddani dat za chodu server zajistuje, aby ukladani hranice
vazaného zpracovani objekti probihalo nasledujicim zptisobem:

Jestlize neni uloha provadgjici pozadavek na ukladani dat za chodu v soucasné dobé na hranici vazané¢ho
zpracovani, pozadavek na ulozeni se ukoné¢i a zadné objekty se neulozi. Toto zpracovani je stejné pro vsechny
pozadavky na ulozeni.

Jestlize jeste probihaji aktualizace pro nekteré z objektu ve skupiné, které maji dosahnout kontrolniho bodu
soucasng, server kontrolni bod odlozi. Kontrolni bod se obnovi, kdyz vSechny transakce dosahnou hranice vazané¢ho
zpracovani. Server na to bude ¢ekat tak dlouho, jak je zadano v druhém prvku parametru SAVACTWAIT. Pokud po
uplynuti tohoto ¢asu budou existovat jest¢ néjaké nepotvrzené transakce, pozadavek na ulozeni se ukonci.

Server ur¢i, které z uloh maji definice vazaného zpracovani, jez se v danou chvili nenachazeji na hranici vdzaného
zpracovani, a zdrzuji tak zpracovani kontrolnich bodu. Server ¢ekd, dokud nepotvrzené transakce nezdrzi
zpracovani kontrolniho bodu pro skupinu objekti pfiblizné o 30 sekund. Potom server odesle zpravu CPI8365 do
fronty zprav QSYSOPR pro kazdou ulohu, ktera zdrzuje pozadavek na ukladani dat za chodu. Poté, co obdrzite tyto
zpravy, muzete provést prislusnou ¢innost, kterou ptivedete vsechny definice vazaného zpracovani pro tyto ulohy na
hranici vazaného zpracovani.

Kdyz uz ulohu ukladani dat za chodu nezdrzuji zadné definice vazaného zpracovani, ukon¢i uloha zpracovani
kontrolnich bodi pro dané objekty. Po dokonceni zpracovani kontrolnich bodii server povoli zmény téchto objektl
pod vazanym zpracovanim.

Pokud definice vazaného zpracovani obsahuje nepotvrzené zmény, mohla by teoreticky zdrzet pozadavek na
ukladani dat za chodu. Nepotvrzené zmény by mohly zdrzet pozadavek na ukladani dat za chodu, i kdyby se
nejednalo o zmény do databazovych souborti. Tato situace se miize vyskytnout, jestlize n€které z databazovych
soubort zapisujete do téhoz zurndlu, jaky pouziva definice vazaného zpracovani pro nesouvisejici, nepotvrzené
zmeény, a kdyz pro druhy prvek parametru SAVACTWAIT uvedete hodnotu vétsi nez 0.

Jestlize aplikace provadi operaci Cteni pro aktualizaci (read-for-update), ale nebyly provedeny zadné zmény, pak se
predpoklada, ze aplikace zahdjila cyklus vazaného zpracovani. Server umoznuje zavedeni kontrolniho bodu
uprostied cyklu vazaného zpracovani, dokud se neprovedly zadné zmény. Zpracovani kontrolnich bodi se nezastavi,
jestlize aplikace provadi pouze operaci ¢teni pro aktualizaci.

Server doc¢asné pozdrzi tlohu, ktera ma vSechny definice vazaného zpracovani na hranici vazaného zpracovani,
pokud plati obé tyto podminky:

— Kdyz je pravdépodobné, ze aplikace zméni objekt, ktery je pod vazanym zpracovanim.

— Kdyz tento objekt dosahuje kontrolniho bodu.

Server zadrzi ulohu, dokud objekty nedosdhnou kontrolniho bodu nebo dokud zpracovani kontrolniho bodu pro dany
objekt nepresahne Cas zadany v parametru SAVACTWAIT. Béhem doby, kdy server zadrzuje ulohu na hranici

vazaného zpracovani, je u stavu dané ulohy v piikazu WRKACTJOB (Prace s aktivni ulohou) zobrazena hodnota
CMTW.

Vazané zpracovani s ukladanim dat za chodu a *NOCOMTBDY

Tyto informace se vztahuji na ptipad, kdy k eliminaci vypadkii z divodu ukladani pouzivate vazané zpracovani
a ukladani dat za chodu. Tyto informace plati pouze tehdy, jestlize uvedete *NOCMTBDY pro zpracovani
nevyfizenych zmén zaznamti v parametru SAVACTWAIT.

Jestlize neni uloha provadgjici pozadavek na ukladani dat za chodu v soucasné dobé na hranici vazaného
zpracovani, pozadavek na ulozeni pokracuje a objekty se ulozi s ¢aste¢nymi transakcemi.

Jestlize jesté probihaji aktualizace, jiné nez nevyfizené zmény zaznamu, na nekterych objektech ve skupiné, které
maji dosdhnout kontrolniho bodu soucasné, server kontrolni bod odlozi. Kontrolni bod se obnovi, kdyz vSechny
transakce dosahnou hranice vazaného zpracovani. Server na to bude ¢ekat tak dlouho, jak je zaddno v druhém prvku
parametru SAVACTWALIT. Pokud po uplynuti tohoto ¢asu budou existovat jesté néjaké nepotvrzené transakce,
pozadavek na ulozeni se ukon¢i.

Kdyz uz ulohu ukladani dat za chodu nezdrzuji zadné definice vazaného zpracovani, ukon¢i uloha zpracovani
kontrolnich boditi pro dané objekty. Po dokonceni zpracovani kontrolnich bodii server povoli zmény téchto objekti
pod vazanym zpracovanim.
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* Pokud definice vazaného zpracovani obsahuje nepotvrzené zmény, jiné nez zmény zaznamu, mohla by teoreticky
zdrzet pozadavek na ukladani dat za chodu. Nepotvrzené zmény by mohly zdrzet pozadavek na ukladani dat za
chodu, i kdyby se nejednalo o zmény do databazovych souboru. Tato situace se muze vyskytnout, jestlize n¢které
z databazovych soubort zapisujete do téhoz zurnalu, jaky pouziva definice vazané¢ho zpracovani pro nesouvisejici,
nepotvrzené zmeény, a kdyz pro druhy prvek parametru SAVACTWAIT uvedete hodnotu vétsi nez 0.

 Jestlize aplikace provadi operaci ¢teni pro aktualizaci (read-for-update), ale nebyly provedeny zadné zmény, pak se
predpoklada, ze aplikace zahajila cyklus vazaného zpracovani. Server umoznuje zavedeni kontrolniho bodu
uprostied cyklu vazaného zpracovani, dokud se neprovedly zadné zmény. Zpracovani kontrolnich bodu se nezastavi,
jestlize aplikace provadi pouze operaci ¢teni pro aktualizaci.

* Server docasné pozdrzi ulohu, ktera ma vsechny definice vdzaného zpracovani na hranici vazaného zpracovani,
pokud plati ob¢ tyto podminky:
— Kdyz je pravdépodobné, ze aplikace zméni objekt, ktery je pod vazanym zpracovanim.
— Kdyz tento objekt dosahuje kontrolniho bodu.

Server zadrzi ulohu, dokud objekty nedosdhnou kontrolniho bodu nebo dokud zpracovani kontrolniho bodu pro dany
objekt neptresdhne Cas zadany v parametru SAVACTWAIT. Béhem doby, kdy server zadrzuje ulohu na hranici
vazaného zpracovani, je u stavu dané ulohy v pfikazu WRKACTJOB (Prace s aktivni tilohou) zobrazena hodnota
CMTW.

Vazané zpracovani pri pouziti operace ukladani dat za chodu a vykon serveru

Na pouziti funkce ukladani dat za chodu pfi vazaném zpracovani je tfeba brat zvlastni zietel. Aplikace mize provadét
aktualizaci objektu pod vazanym zpracovanim béhem zpracovani kontrolnich bodl v ramci pozadavku na ukladani dat
za chodu. Pokud k tomu dojde, zajistuje server, aby na médium ukladal objekt, ktery se nachdzi na hranici vazaného
zpracovani. VSechny objekty, které dosahly kontrolniho bodu soucasné, uklada server na médium na téze spolecné
hranici vazaného zpracovani. Pokud tedy chranite objekty, které¢ ukladate pii vazaném zpracovani, ujistéte se, ze jste
pochopili [pokyny tykajici se vykonul jez jsou jedineéné pro proces ukladani dat za chodu. Jinak by server nemusel byt
nikdy schopen dosahnout hranice vazaného zpracovani. Nemusi byt ani schopen ziskat obrazy ukladanych objekta

v kontrolnim bodé.

Pokyny k pouziti funkce ukladani dat za chodu a jeji omezeni

Funkce ukladani dat za chodu bude mit dopad na dulezité charakteristiky vaseho serveru, jako je napt. vykon, vnéjsi
pamét a vazané zpracovani. Na nésledujicich strankach jsou uvedeny pokyny a omezeni s ohledem na tyto aspekty
vaseho serveru.

To, které stranky jsou ur€eny pro vasi situaci, zavisi na tom, zda chcete zkratit nebo eliminovat dobu vypadku
v dusledku ukladani.

Informace uréené pro zkraceni a eliminaci doby vypadku v dusledku ukladani

Tyto informace se mohou vztahovat na situaci, kdy chcete zkratit nebo eliminovat dobu vypadku v disledku ukladani.

* [“Pokyny k vykonu pfi operaci ukladani dat za chodu” na strance 103|

* [‘Pokyny tykajici se paméti pii ukladani dat za chodu” na strance 104|

* [‘Omezeni pii pouziti operace ukladani dat za chodu” na strance 105|

Informace urcené pro eliminaci doby vypadku v dusledku ukladani

Tyto informace se mohou vztahovat na situaci, kdy planujete eliminovat dobu vypadku v disledku ukladani.

* [“Pravidla pro zamykani objekti pti ukladani dat za chodu” na strance 106|

* [“Omezeni tykajici se vazaného zpracovani pii ukladani dat za chodu” na strance 108|
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Pokyny k vykonu pfi operaci ukladani dat za chodu

Jelikoz operace ukladani dat za chodu muizete spustit kdykoliv, budou mit zdkonité dopad na vykon ostatnich
spusténych aplikaci. Proto byste méli tyto operace spoustét v dobé nizké aktivity systému. Nékteré interaktivni nebo
davkové ulohy, které jsou ureny zejména pouze pro Cteni, jsou piikladem ¢innosti, jez umoznuji lepsi vykon serveru
béhem operace ukladani dat za chodu.

Obecn¢ provadi server zpracovani kontrolnich bodu rychleji u malého poctu vétsich objektd, nez u velkého poctu
malych objekta.

Funkci ukladani dat za chodu byste neméli pouzivat, kdyz je server piili§ zatizen nebo je k dispozici pfili§ malo paméti
na disku. Také nez se pokusite ulozit velké mnozstvi dat (naptiklad vSechny uzivatelské knihovny), méli byste funkci
ukladani dat za chodu nejdfive pouzit na omezeném mnozstvi dat. Tak budete schopni odhadnout dopad funkce
uklddani dat za chodu na vykon a pamét vaseho serveru.

Hlavni faktory, které mohou ovlivnit vykon funkce ukladani dat za chodu:
. ‘faktory CP
* [faktory vn&jsi paméti

* [faktory hlavni paméti]
* [faktory aktivity DLOJ

CPU a operace ukladani dat za chodu
Vztah mezi CPU serveru a operaci ukladani dat za chodu zavisi na dostupné kapacite CPU a charakteristikach
ostatnich uloh na serveru.

Dostupna kapacita CPU

Kapacita CPU dostupna pro proces ukladani dat ma velky vliv na dobu pozadovanou pro dokonc¢eni operace ukladani
dat. Proto budte pfipraveni na to, ze operace ukladani dat za chodu bude trvat déle, nez operace ukladani dat na serveru
v omezeném stavu. Doba pozadovana pro dokonceni operace ukladani dat se muze prodlouzit o pouhych 10%, ale
muze byt i Ctyfikrat nebo pétkrat delsi. To zavisi na tom, jaké prostiedky serveru jsou pro ukladani dat k dispozici.
Doporucuje se vyhradit pouze asi 30% CPU pro pracovni zatizeni spusténa na pozadi.

Charakteristiky jinych uloh na serveru

Ulohy, které jsou béhem operace ukladani dat za chodu aktivni, mohou ovlivnit dobu odezvy i trvani operace ukladani
dat. Zkuste pouzit funkci ukladani dat za chodu v dobé¢, kdy je vyuziti CPU malé a mnozstvi probihajicich aktualizaci
na serveru je nizké.

Aktivity ve vnéjSi paméti a operace ukladani dat za chodu

Kdy?z vybirate vhodny ¢asovy tsek pro operaci ukladani dat za chodu, vyhodnoite ¢innost ve vn&jsi paméti bez
ukladani dat za chodu. Idealni by bylo, kdyby byl disk pied pfidanim operaci ukladani dat zatizen méné nez z 30%. Je
to z divodu velké aktivity vnéjsi paméti, ke které dojde pridanim operaci ukladani dat za chodu.

Hlavni pamét a ukladani dat za chodu
Dopad operace ukladani dat za chodu zavisi na tiech faktorech:

* Strankovatelna velikost spole¢né oblasti vyhrazené pro operacni systém.
* Priority uloh a vyuziti spolecné oblasti.
* Pocet a velikost objektu.

Strankovatelna velikost spole¢né oblasti vyhrazené pro operacni systém

Béhem operace ukladani dat za chodu server vyzaduje dalsi stranky ve spole¢né oblasti vyhrazené pro operacni systém.
Navic ukladani mnoha malych objekti nebo ¢lent souboru klade dodate¢né pozadavky na strankovatelnou cast
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spole¢né oblasti. Méli byste zvazit, zda do spolecné oblasti vyhrazené pro operacni systém neptidat alespon 1 200 KB.
Dodate¢na pamét by mohla zlepsit dobu odezvy a &as uloZeni.

Dalsi megabajty paméti ve spolecné oblasti mohou pomoci zvysit vykon v pripadé, ze se ukladaji tisice malych
objektli nebo ¢lenti soubort (objekty o velikosti méné nez 50 KB). Spolecnou oblast vyhrazenou pro operacni systém
byste méli sledovat z hlediska strankovani.

Priority iloh a vyuziti spole¢né oblasti

Musite se rozhodnout, které ulohy maji prioritu: operace ukladani dat nebo jiné ¢innosti na serveru. Operaci ukladani
byste méli pridelit nizsi prioritu nez interaktivnim tloham, ale vyssi prioritu nez ostatnim davkovym uloham. Timto
nastavenim dosahnete nejlepsi doby odezvy u interaktivnich uloh a zaroven umoznite, aby ulozeni probéhlo co
nejrychleji. Kromé toho byste méli oddélit operace ukladani dat od jinych praci na serveru tim, ze pouzijete oddélenou
spolecnou oblast. Velikost této oddélené spolecné oblasti by méla byt minimalné 10 MB (16 MB v ptipade, ze
pouzivate vysokorychlostni paskové zafizeni). Volby plné synchronizace a synchronizace knihovny vyzaduji obecné
néekolik malo dalSich megabajtt paméti. Jestlize se pii operaci ukladani dat za chodu ukladaji tisice objektti nebo ¢lenti
souboru, méli byste do spole¢né pamétové oblasti piidat vice paméti. To plati piedevsim, pokud jsou objekty malé.

K uréeni spravné velikosti spoleéné oblasti pro vas server provedte sledovani strankovaci ¢innosti ve spole¢né oblasti
v pribéhu ukladani a na zikladé vysledki piipadné upravte pamét. Pokud se vsak jednd o sdilenou spoleé¢nou
paméfovou oblast, dosahnete piizptisobeni jejiho vykonu nastavenim systémové hodnoty QPFRADJ.

Pocet a velikost objektu

Jestlize ukladate mnoho malych objekti nebo ¢lenti souborti, miize se strankovani ve spolecné oblasti zvysit.
Spole¢nou oblast vyhrazenou pro operacni systém byste méli sledovat z hlediska strankovani. Bylo by vhodné
podniknout kroky k minimalizaci strankovani, aby se udrzel lepsi celkovy vykon serveru. Tato doporuceni plati také
pro bézné operace ukladani a obnovy.

DLO a ukladani dat za chodu

Jestlize operace ukladani dat za chodu probihd v dobé¢, kdy uzivatelé aktualizuji objekty typu dokument (DLO), proces
ukladani dat za chodu muze tyto uzivatele ovlivnit. Kdyz uzivatelé méni objekty typu dokument a operace ukladani dat
za chodu provadi zpracovani kontrolnich bodu pro objekty typu dokument, mize dojit k prodleve.

Naptiklad n¢jaka aplikace miize v dob¢ probihajici operace ukladani dat za chodu pravé editovat n¢jaky dokument. Je
mozné, ze by se aplikace pokusila aktualizovat dokument v okamziku, kdy operace ukladani dat za chodu v tomto
dokumentu provadi zpracovani kontrolnich boda. V takovém pripadé by aplikace pravdépodobné pockala, az by se
zpracovani kontrolnich boda dokoncilo, a pak by teprve zkusila provést aktualizaci. Jestlize uloha ukladani dat za
chodu probiha s nizkou prioritou nebo na zatizeném serveru, muze aplikace cekat delsi dobu.

Pokud operace ukladani dat za chodu nedokon¢i zpracovani kontrolnich bodu pro objekty typu dokument do 30 minut,
ukonc¢i se uzivatelska funkce abnormalné. Abnormalni ukonceni poukazuje na to, ze se vyskytl problém. Administrator
systému by mél urcit, pro¢ dosazeni kontrolniho bodu v ramci procesu ukladani dat za chodu trva u objektt typu
dokument tak dlouho. Na zaklad¢ zjisténi by pak mél administrator systému odpovidajicim zpisobem problém vytesit.
Muize byt nutné spojit se s pfislusnym servisnim technikem.

Pokyny tykajici se paméti pfi ukladani dat za chodu

Funkce ukladani dat za chodu vyuziva vice diskové paméti nez bézné operace ukladani dat. Kdyz béhem operace
ukladani dat za chodu provadéji aplikace zmény v objektech, server vytvoii kopie dat, ktera dosahla kontrolniho bodu.
Server by se mohl potykat s nedostatkem dostupné paméti, pokud by nastaly nasledujici situace:

» Data na serveru pouzivaji vysoké procento kapacity diski.

* Béhem operace ukladani dat za chodu bylo zménéno velké mnozstvi dat.

Jestlize server odesle zpravy, ze jiz nema dostatek paméti, meli byste byt pfipraveni ukoncit operaci ukladani dat nebo
n¢které aplikace.
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Volba plné synchronizace vyuziva nejvétsi ¢ast dodatecné paméti. Volba systémem definované synchronizace vyuziva
jen minimalni ¢ast dodatecné paméti.

Omezeni pfi pouziti operace ukladani dat za chodu
Tato omezeni se vztahuji na vSechny piikazy, které poskytuji funkci ukladani dat za chodu.

* Funkce ukladani dat za chodu je dostupna pouze v piikazech vyjmenovanych v ¢asti |“Funkce ukladani dat zal
fchodu” na strance 96|

* Funkci ukladani dat za chodu nelze pouzit v nasledujicich situacich:

— Kdyz byly ukonceny vSechny podsystémy. Jestlize jste jiz ukoncili vSechny podsystémy, je operace ukladani dat
jedinou aktivni uzivatelskou ulohou a musi skoncit diive, nez znovu spustite podsystémy a aplikace. Nésledujici
operace ukladani dat vyzaduji ukonceni vSech podsystému. Proto s témito operacemi neni mozné pouzivat funkci
ukladani dat za chodu:

- ulozeni systémové knihovny
- ulozeni vSech knihoven
- ulozeni celého systému

— Pii uvolinovani nebo mazani paméti behem operace ukladani dat. Jestlize v pfikazu ukladani zadate STG(*FREE)
nebo STG(*DELETE), ptipadné v piikazu SAVDLO zadate CHKFORMRK(*YES), nemtizete pouzit funkci
ukladani dat za chodu.

* Funkci ukladani dat za chodu byste neméli pouzivat, kdyz je server piilis zatizen nebo je k dispozici prilis malo
paméti na disku. Také nez se pokusite ulozit velké mnozstvi dat (naptiklad vSechny uzivatelské knihovny), meli
byste funkci ukladani dat za chodu nejdiive pouzit na omezeném mnozstvi dat. Tak budete schopni odhadnout dopad

funkce ukladani dat za chodu na vykon a paméf vaseho serveru. Informace najdete v &asti [‘Pokyny k vykonu pii

operaci uklddani dat za chodu” na strance 103|a [‘Pokyny tykajici se paméti pii ukladani dat za chodu” na strance]
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* Pfi spusténé operaci ukladani dat za chodu byste neméli zavadeét, aplikovat nebo odstranovat PTF.

* Pii pouzivani funkce ukladani dat za chodu musite pro objekty v knihovnach, objekty typu dokument a objekty

v adresarich zadavat samostatné piikazy ukladani. Jestlize potfebujete synchronizovat objekty ukladané riznymi

prikazy, ukoncete nejprve své aplikace, dokud vsechny objekty nedosahnou kontrolniho bodu.

— Jestlize mate jenom jedno zafizeni vnéj$i paméti, musi jeden piikaz skoncit a teprve potom se muze spustit dalsi.
Pokud funkei ukladani dat za chodu pouzivate za ucelem zkraceni doby vypadku v dusledku ukladani, ulozte
nejdrive slozky a adresaie. Jako posledni ulozte knihovny. Ukladanim objekti v uvedeném poradi
pravdépodobné docilite nejvyraznéjsiho zkraceni doby vypadku v disledku ukladani.

— Jestlize mate nékolik zafizeni vnéjsi paméti a funkci ukladani dat za chodu pouzivate za ucelem zkraceni doby
vypadku v duasledku ukladani, ukladejte knihovny, slozky i adresaie soubézné. Timto zptisobem pravdépodobné
dosahnete nejvyraznéjsiho zkraceni doby vypadku v duasledku ukladani.

* Objekty, které vytvotite po zahdjeni operace ukladani dat, nelze ulozit.

* Dale neni mozné ulozit objekty, které béhem zpracovani kontrolnich bodli pouzivaji jiné ulohy. Dalsi informace
najdete v &asti [‘Pravidla pro zamykani objektd pfi ukladéni dat za chodu” na strance 106|

* Pro objekty, které v danou chvili ukladate pomoci operace ukladani dat za chodu, nepouzivejte funkce SST (System
Service Tools).

Omezeni tykajici se knihoven

Pti ukladani vSech knihoven IBM ptikazem SAVLIB LIB(*IBM) neni k dispozici plna synchronizace. Pokud jste
v parametru SAVACTWAIT zadali hodnotu *NOCMTBDY, nemizete ulozit zadnou knihovnu *IBM, ani zaddnou
knihovnu, ktera zac¢ina znakem Q (s vyjimkou QGPL).

Omezeni tykajici se integrovaného systému souboru

Pokud pouzivate funkei ukladani dat za chodu pomoci piikazi SAV nebo SAVRST s integrovanymi systémy soubort,
zvazte nasledujici skutecnosti:

* Volba doby cekani neni k dispozici.
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* Pii ukladani objektt v knihovnach nebo objekta typu dokument plati rovnéz diive uvedené pokyny pro tyto objekty.
Omezeni tykajici se knihoven dokumenti

Pokud funkei ukladani dat za chodu pouzivate k ukladani objektt typu dokument, zvazte nasledujici skutecnosti.
* Plna synchronizace neni k dispozici. Dostupna je pouze synchronizace definovana systémem.

* Volba upozornéni na kontrolni bod neni k dispozici. To znamena, ze nemuzete urcit, kdy je bezpecné znovu spustit
aplikace pouzivajici objekty typu dokument. Pfi ukladani objektd typu dokument je hlavni vyhodou funkce ukladani
dat za chodu, Ze jsou tyto objekty alokovany krat$i dobu nez pti béznych operacich ukladani dat.

* Dokumenty se nedaji ukladat béhem ukladani dat za chodu, pokud byl zadan ptikaz RCLDLO (Reclaim DLO).

* Dokumenty se nedaji ukladat béhem zpracovani ukladani dat za chodu, pokud byl zadan ptikaz RGZDLO
(Reorganizace DLO) nebo ptikaz RCLDLO (Vyzadani DLO).

* Nekteré aplikace pouzivaji rozhrani API nebo sdilené slozky, aby mohly s dokumentem pracovat stejné jako osobni
pocitac. Kdyz aktualizuji data v dokumentu, ukladaji aktualizace do docasného souboru. Aplikace nezapise zmény
do dokumentu trvale, dokud se relace aplikace neukonci. Diky tomu mohou tyto aplikace aktualizovat dokument
i pfi spusténé operaci ukladani dat za chodu.

Jiné aplikace aktualizuji dokumenty pfimo, kdyz obdrzi data. Naptiklad tak pracuji né¢které aplikace tabulkového
kalkulatoru a obrazové aplikace. Pokud aplikace tohoto typu aktualizuje dokument pii spusténé operaci ukladani dat
za chodu, aplikace dokument neulozi. Do protokolu tlohy jsou poslany diagnostické zpravy CPF8A80:Document in
use a CPFO90AC:Document not saved, které znamenaji, ze aplikace objekt neulozila, protoze byl pouzivan.

Pravidla pro zamykani objektt pfi ukladani dat za chodu

Pravidla pro uzamceni objektu, ktera server pouziva pii pozadavku na ukladani dat za chodu, jsou 0 néco méné
omezujici nez pravidla pouzivana pii jinych operacich ukladani dat. Tato pravidla umoziuji uzivatelim provadét
aktualizace a pouzivat vétsinu piikazli na urovni objektu poté, co server provede zpracovani kontrolnich bodi. Béhem
zpracovani kontrolnich bodu server u objekti obecné udrzuje typ zamku *SHRNUP (sdileny, nelze aktualizovat). Po
vytvoreni kontrolnich bodud server odemkne vétsinu objekti. Ostatni objekty zistanou alokovany se zamkem typu
*SHRRD (sdileny, pouze cteni).

V nésledujici tabulce jsou uvedeny zamky udrzované béznou operaci ukladani dat, operaci ukladani dat za chodu
béhem zpracovani kontrolnich bodii a operaci ukladani dat za chodu po dokonceni zpracovani kontrolnich bodu.

Tabulka 38. Typ zamku potfebny pro operaci ukladani dat

Ukladani dat za chodu

Zavadéni kontrolniho
Typ objektu SAVACT(*NO) bodu Za kontrolnim bodem
Vétsina typt objekti *SHRNUP *SHRNUP Zadny
Konfigura¢ni objekt Zadny ! !
Datova oblast *SHRNUP *SHRRD Zaidny
Databazové cleny *SHRNUP *SHRRD Zadny
Dokument *SHRNUP *SHRRD Zadny
Slozka *SHRRD *SHRRD Zadny
Fronta tiloh *SHRRD *SHRRD Zadny
Zurnal *SHRRD *SHRRD Zadny
Ptijemce zurnalu *SHRRD *SHRRD *SHRRD
Knihovna, kdyz se uklada tato knihovna nebo *SHRUPD *SHRUPD *SHRRD
objekt v ni
Vystupni fronta *SHRRD *SHRRD Zadny
Zaveditelny produkt *SHRNUP *SHRNUP *SHRRD
Objekt fizeni systémovych zdroji *SHRNUP ! !
Uzivatelské profily, seznamy opravnéni a drzitelé *SHRRD ! !
opravnéni
Objekt, je-li uvedeno STG(*FREE) *EXCL? ! !
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Tabulka 38. Typ zamku potfebny pro operaci ukladani dat (pokracovani)

Ukladani dat za chodu
Zavadéni kontrolniho
Typ objektu SAVACT(*NO) bodu Za kontrolnim bodem
Objekty v adresatich Sdileni se ¢tecim Sdileni se 3é"‘cecim Sdileni se ¢tecim
zafizenim zatizenim zafizenim a zapisovacim
programem’

Funkce ukladani dat za chodu neni pfi ukladani téchto objekti k dispozici.

Vztahuje se na dokument, soubor, pfijemce zurnalu, modul, program, balik programi SQL a servisni program. Ostatni
typy zustavaji tak, jak byly uvedeny drive.

Objekty v. QNTC nejsou synchronizovany pomoci piikazu SAVACT(*SYNC). Navic budou vSechny zamky pro tyto
systémy soubort uvolnény pied odeslanim zpravy o kontrolnim bodé.

4 Objekty, které byly ulozeny pomoci piikazu SAVACTOPT(* ALWCKPWRT) a maji nastaveny systémovy atribut
QPOL_ATTR_ALWCKPWRT, maji automaticky zamek Sdileni se ctecim zarizenim a zapisovacim programem.

Tato pravidla zamykani udrzuji zamky na urovni objektu, nikoli zamky na urovni véty databaze. Béhem libovolné faze
operace ukladani dat za chodu umoznuji pravidla pro zamykani otevirat a zavirat ¢leny databazovych souborti
a provadét v nich jakékoliv I/O operace na Grovni zaznamd.

Pokyny tykajici se zamykani objekti béhem zpracovani kontrolnich bodfi a po ném najdete v téchto ¢astech:

* [“Uzamceni objektu béhem zpracovani kontrolnich bodl v ramci ukladani dat za chodu”|

* [‘Uzamceni objektu po zpracovani kontrolnich bodi v ramci ukladani dat za chodu”l

Uzam¢eni objektu béhem zpracovani kontrolnich bodt v ramci ukladani dat za
chodu

Béhem zpracovani kontrolnich bodi mohou byt tato pravidla v rozporu s typy zamki na urovni objektu *EXCLRD
(vyluény, povoleno cteni), *EXCL (vyluény, ¢teni neni povoleno) a *SHRUPD (sdileny, povolena aktualizace).
Nékteré systémové prikazy a uzivatelské aplikace na urovni objektu mohou téchto zdmka dosahnout. Uzivatelské
aplikace, které ziskaji tyto zamky na urovni objektu se obvykle dostavaji do rozporu s operaci ukladani dat za chodu,
dokud neni dokonc¢eno zpracovani kontrolnich bodu pro tyto objekty. Rovnéz uzivatelské aplikace, které pouzivaji
systémov¢ piikazy vyzadujici tyto zamky na urovni objektu, se obecné dostavaji do rozporu s operaci ukladani dat za
chodu, dokud neni dokonceno zpracovani kontrolnich bodi pro tyto objekty. Tyto konflikty mohou operaci ukladani
znemoznit ulozeni daného objektu. Rovnéz mohou branit aplikacim, aby objekt pouzivaly. Chcete-li vyloucit konflikty
kvli zamkim béhem zpracovani kontrolnich bodi, méli byste aplikace ukoncit do té doby, nez bude zpracovani
kontrolnich bod dokonceno.

Obecné plati, ze béhem zpracovani kontrolnich bodi nemohou pro ukladané objekty probihat nasledujici operace.
* zména objektu

* vymazani objektu

* piejmenovani objektu

* piesun objektu do jiné knihovny nebo slozky

* zména vlastnictvi objektu

* komprimace nebo dekomprimace objektu

Uzamdéeni objektu po zpracovani kontrolnich bodt v ramci ukladani dat za chodu
Po dokonceni zpracovani kontrolnich bodi povede pokus o provedeni jedné z nasledujicich operaci k odeslani
zpravy, ktera sdéluje, ze se knihovna prave pouziva:

* Provadéni dalsich operaci ukladani nebo obnovy ulozenych objektti nebo knihoven.

* Vymazani, pfejmenovani nebo vyzadani knihovny, ze které se objekty ukladaji.

» Zavedeni, aplikace, odstranéni nebo instalace PTF, ktera se tykaji knihovny, z niz se objekty ukladaji.
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» Ukladani, obnova, instalace nebo vymazani licencovanych programu, které obsahuji knihovnu, z niz objekty
ukladate.

Kromé toho plati u dale uvedenych typt objektli dalsi omezeni po dokonceni zpracovani kontrolnich bodti. Pokus
o provedeni jedné z operaci uvedenych pod nasledujicimi objekty povede k odeslani zpravy sdélujici, ze se objekt
prave pouziva:

*FILE-PF (fyzicky soubor)

* Pouziti ptikazu CHGPF (Zména fyzického souboru) se specifikaci parametrtit SRCFILE, ACCPTHSIZ, NODGRP
nebo PTNKEY ke zmén¢ fyzického souboru.

* Pouziti ptikazu SQL Alter Table ke zméné fyzického souboru.

*JRN (Zurnal)

* Vymazani zurnalu s asociovanym piijemcem zurnalu.

* Pouziti rozhrani WRKJRN (Prace se zurnalem) k obnové zurnalu, ktery ma asociovan piijemce zurnalu, kterého
prave ukladate.

*JRNRCYV (prijemce Zurnalu)
* Vymazani nebo piesunuti piijjemce zurnalu.
* Vymazani zurnalu, s nimz je piijemce zurnalu asociovan.

* Pouziti rozhrani WRKIJRN (Préace se zurnalem) k obnove poskozeného piijemce zurnalu.

*PRDLOD (zavedeni produktu)

* Vymazani, piesun nebo prejmenovani zavedeni produktu.

Omezeni tykajici se vazaného zpracovani pfi ukladani dat za chodu
Omezeni tykajici se vazaného zpracovani pii ukladani dat za chodu se déli na omezeni pro prostiedky na urovni
objektu a na omezeni pro prostfedky API.

Omezeni tykajici se prostredkii na urovni objektu

Pro objekty ulozené v knihovné prostiedki na Grovni objektu nemuzete pod vazanym zpracovanim provadét zmény
v prostfedcich na urovni objektu, kdyz server provadi zpracovani kontrolnich bodi pro tyto objekty. Zmény
v prostiedcich na urovni objektu nelze provést, pokud plati néktery z téchto bodu:

* Definice vazaného zpracovani je na hranici vazaného zpracovani.

* 'V nepotvrzené transakci byly provedeny pouze zmény na urovni zaznamu.

V tomto piipadé se zmeény neprovedou, dokud funkce ukladani dat za chodu nedokon¢i zpracovani kontrolnich boda
pro danou knihovnu. Po prodlevé dlouhé piiblizné 60 sekund dostanete zpravu CPA8351 vyzadujici odpovéd. Tato
zprava vam umoziuje bud nadale ¢ekat na dokonéeni zpracovani kontrolnich bod, nebo zrusit pozadavek na
prostiedek na urovni objektu. Jestlize se jedna o davkovou tlohu, odesle se zprava CPA8351 vyzadujici odpovéd do
fronty zprav QSYSOPR.

Omezeni tykajici se prostredku API

Prostredek API muizete registrovat v ramci transakce vazané¢ho zpracovani s QTNADDCR API. Jestlize v rozhrani
API nastavite pole Allow save while active na hodnotu Y, pokyny v této Casti se na vas nevztahuji.

Prostredky nemuzete umistit pod vazané zpracovani, pokud server provadi zpracovani kontrolnich bodd pro néktery
z pozadavkl na ukladani dat za chodu a pokud plati oba nasledujici body:

* U rozhrani API Add Commitment Resource (program QTNADDCR) je definice vazaného zpracovani na hranici
vazaného zpracovani.

* 'V nepotvrzené transakci byly provedeny pouze zmény na urovni zaznamu.
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V této situaci se pridani pozdrzi, dokud neni zpracovani kontrolnich bodu pro pozadavek na ukladani dat za chodu
dokonéeno. Po prodlevé dlouhé priblizné 60 sekund dostanete zpravu CPA8351 vyzadujici odpovéd. Tato zprava vam
umoziiuje bud nadale ¢ekat na dokonéeni zpracovani kontrolnich bodii, nebo zrusit pozadavek na prostiedek API.
Jestlize se jedna o davkovou tlohu, odesle se zprava CPA8351 vyzadujici odpovéd do fronty zprav QSYSOPR.

Jestlize ma definice vazaného zpracovani asociovany prostiedek API pro vazané zpracovani a provadi se zpracovani
kontrolnich bodt pro ne¢ktery z pozadavki na ukladani dat za chodu, pak se uloha provadéjici operaci potvrzeni nebo
operaci vraceni do ptivodniho stavu pro definici vazaného zpracovani pozdrzi hned poté, co se tato operace provede.
Server pozdrzi ulohu, dokud nebude dokonceno zpracovani kontrolnich bodu pro pozadavek na ukladani dat za chodu.
Po dokonceni zpracovani kontrolnich bodu se fizeni vrati zpét uloze, ktera vydala pozadavek na potvrzeni nebo vraceni
do ptivodniho stavu. Toto pozdrzeni je nutné, protoze definice vazaného zpracovani s prostiedkem API pro vazané
zpracovani je na hranici vazaného zpracovani pouze hned po operaci potvrzeni nebo operaci vraceni do ptivodniho
stavu, ale predtim, nez se fizeni vrati zpét uzivatelskému programu. Jakmile operace potvrzeni nebo operace vraceni do
puvodniho stavu vrati fizeni zpét uzivatelskému programu, neni jiz definice vazaného zpracovani na hranici vazaného
zpracovani.

Téma|Vazané zpracovani| obsahuje dalsi informace o funkci vazaného zpracovani.

Zkraceni doby vypadku v dtsledku ukladani

Doporucovanym zpusobem vyuziti funkce ukladani dat za chodu je zkraceni doby vypadku v dtsledku ukladani. Za
tim ucelem muzete ukoncit aplikace, které provadéji zmény v ukladanych objektech. Kdyz server zavede kontrolni
body pro objekty zavislé na aplikaci, mtizete aplikace znovu spustit.

Objekt zavisly na aplikaci je kterykoliv objekt, ktery aplikace pouzivaji a aktualizuji. Kdyz funkci ukladani dat za
chodu pouzijete ke zkraceni doby vypadku v disledku ukladani, nebudete muset pii obnové téchto objekti provadet
zadné dodatecné procedury obnovy.

Muizete zadat, aby vam server posilal zpravu, kdyz dokonci zpracovani kontrolnich bodi:

* pro vsechny objekty v urcité knihovné

* pro vSechny knihovny v pozadavku na ulozeni

Aplikace muizete znovu spustit, kdyz jiz vSechny objekty zavislé na aplikaci doséhly kontrolniho bodu. Obrazy

ukladanych objekti v kontrolnich bodech se pak jevi, jako kdyby bylo provedeno vyhrazené ulozeni v dobé, kdy byly
aplikace ukonceny.

Pokud ukladate objekty z vice knihoven a objekty zavislé na aplikaci jsou béznym zplisobem rozmistény
v knihovnach, nespoustéjte aplikace ihned. Méli byste pockat, dokud se zpracovani kontrolnich bodi nedokon¢i pro

v$echny knihovny v pozadavku na ukladani. Teprve pak muzete aplikace znovu spustit.

Tato metoda muize podstatné zkratit dobu vypadku v duisledku ukladani, i kdyz ji zcela nevylouci.

Eliminace doby vypadku v dusledku ukladani

Funkci ukladani dat za chodu miizete u urcitych operaci ukladani dat dosdahnout uplného vylouceni vypadkl, protoze
neni nutné ¢ekat na ukonceni aplikaci pied spusténim procedury ulozeni. Po obnové objekti z médii vSak budete

vvvvvvvvvv

Je to zptisobeno tim, ze pfi eliminaci doby vypadku v dusledku ukladani jsou objekty ukladany na rozdilnych hranicich
aplikace. Pro ucely ukladani dat za chodu predstavuje hranice aplikace bod v Case:

* Kdyz vSechny objekty, na nichz je urcita aplikace zavisla, jsou ve vzajemné konzistentnim stavu.

* Kdyz jsou objekty také ve stavu, kdy mohou byt aplikace spustény nebo znovu spustény.

Kdyz se rozhodnete pro eliminaci vypadkti v diisledku ukladani, mohou aplikace aktualizovat objekty, které ukladate,
pred dosazenim kontrolniho bodu. Pokud k tomu dojde, nemize server pti obnovée téchto objektti urcit, zda obrazy
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danych objektt dosahly hranic aplikace. Proto je pii obnové nutné definovat procedury obnovy, kterymi by tyto objekty
byly dovedeny na spole¢nou hranici aplikace. Tyto procedury by také mély uvést objekty do vzajemné konzistentniho
stavu. Z téchto divodu byste méli ukladané objekty chranit zurnalovanim nebo vazanym zpracovanim.

Navic, jestlize nepouzivate vazané zpracovani, ¢astecné transakce mohou byt ulozeny bez vaseho védomi. Kdyz
pouzivate vazané zpracovani, muzete si zvolit, aby operace ukladani ukladala veskeré objekty na hranicich transakce.
Kdyz vsak aplikace nedosahnou hranice vazaného zpracovani ve stanoveném case, operace ukladani selze.

Pfi ur¢ovani uvedenych procedur obnovy byste méli zvazit nasledujici skutecnosti:

* Zda se objekty, na nichz jsou aplikace zavislé, skladaji pouze z databazovych soubort nebo zda zavisi na jinych
typech objektti, naptiklad na objektech integrovaného systému souborti (IFS).

» Zda objekty, na nichz jsou aplikace zavisl¢, jsou obsazeny v jedné knihovné, nebo zda jsou rozlozeny do vice
knihoven.

» Zda objekty, na nichz jsou aplikace zavisl¢, jsou zurnalovany.

* Zda zmény v objektech byly aplikacemi provedeny pod vazanym zpracovanim.

V &astech[‘Pokyny k procedurdam obnovy po eliminaci doby vypadku v disledku ukladani” na strance 127
a [“Doporucené procedury obnovy po eliminaci doby vypadku v disledku ukladani” na strance 1 17|najdete dalsi
informace o procedurach obnovy po obnové objekti z médii vytvorenych pomoci ukladani dat za chodu.

Parametry funkce ukladani dat za chodu

Chcete-li pouzivat funkci ukladani dat za chodu, zadejte hodnoty pro tyto parametry:

* [Hodnoty urovné synchronizace pro parametr SAVACT (Save Active)
Musite se rozhodnout, zda budete pouzivat plnou synchronizaci, synchronizaci knihovny nebo systémem
definovanou synchronizaci. Spolec¢nost IBM ve vétsing pripadt doporucuje pouziti plné synchronizace.

+ [Parametr SAVACTWAIT (Save Active Wait Time)|
Muizete zadat maximalni pocet sekund, po ktery bude operace ukladani dat za chodu ¢ekat na alokaci objektu a na
transakce vazaného zpracovani béhem zpracovani kontrolnich bodu.

* [Parametr SAVACTMSGQ (Save Active Message Queue)|
Specifikuje, zda vam server pii dosazeni kontrolniho bodu posle zpravu, ¢i nikoliv.

+ [Parametr SAVACTOPT (Save-while-active Options)|
Tento parametr ma hodnoty, které jsou specifické pro piikaz SAV.

Hodnoty urovné synchronizace pro parametr SAVACT (Save Active)

Kdyz chcete pouzivat funkci ukladani dat za chodu, je tfeba zadat uroven synchronizace v parametru Save Active
(SAVACT). Piedvolenou hodnotou je *NO, coz znamena, ze se funkce ukladani dat za chodu nebude pouzivat. Pokud
ji cheete pouzivat, musite zvolit jednu z téchto urovni synchronizace:

* [‘PIné synchronizace” na strance 111|

* [‘Synchronizace knihovny” na strance 11 l|

. |“Systémem definovana synchronizace” na strance 111|

V nasledujici tabulce jsou uvedeny trovné synchronizace, jez jsou dostupné pro jednotlivé ptikazy, a hodnota, kterou
je tieba zadat pro kazdou z urovni.
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Tabulka 39. Hodnoty parametru SAVACT

Systémem definovana
Prikaz Plna synchronizace Synchronizace knihovny synchronizace
SAVLIB *SYNCLIB *LIB *SYSDFN'
SAVOBJ
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBIJ
SAVRSTCHG
SAVDLO neni k dispozici neni k dispozici *YES
SAVRSTDLO
SAV SAVRST *SYNC neni k dispozici *YES

PIna synchronizace

Vsechny ukladané objekty dosahnou kontrolniho bodu ve stejnou dobu. Server je pak ulozi na médium. Spole¢nost
IBM dtirazné doporucuje pouzivat plnou synchronizaci, dokonce i kdyz ukladate objekty pouze z jedné knihovny.Tato
volba obvykle dokon¢i zpracovani kontrolnich bodi v nejkrat$i mozné dobé a ma také nejmensi dopad na procedury
obnovy. Protoze vsak alokuje vSechny ukladané objekty piedtim, nez ziska jejich obraz v kontrolnim bodé¢, obvykle
drzi objekty zamcené déle nez jiné volby. Tato volba bude také vyuzivat nejvice dodatecné paméti.

Synchronizace knihovny

Vsechny objekty v knihovn¢ dosahnou kontrolniho bodu ve stejnou dobu. Rizné knihovny vsak dosahnou kontrolniho

bodu v riznou dobu. Poté, co dvé knihovny dosdhnou kontrolniho bodu, ulozi server jednu z nich na médium predtim,

nez kontrolniho bodu dosahne tieti knihovna. Tato volba miize byt uzite¢na, plati-li vSechny nasledujici podminky.

» Ukladate vice nez jednu knihovnu.

» Kazd4 z vasich aplikaci zavisi pouze na jedné knihovné.

* Plna synchronizace vyuziva vice paméti, nez mate k dispozici, nebo by drzela objekty zamcené déle, nez si miizete
dovolit.

Systémem definovana synchronizace
Pouziti této volby muize vést k prodlouzeni procedur obnovy. M¢li byste ji proto pouzivat pouze pro objekty, které
chranite zurnalovanim nebo pomoci vazaného zpracovani. Jen tak se vyhnete neobycejné slozitym proceduram obnovy.

Objekty, které¢ ukladate, mohou dosahnout kontrolnich bodd v rtiznou dobu. Server muze rozd¢lit objekty v knihovné
do riznych skupin. Poté, co dvé skupiny objekti dosahnou kontrolniho bodu, ulozi server jednu z nich na médium
predtim, nez kontrolniho bodu doséahne treti skupina. Tato volba obvykle drzi objekty zaméené nejkratsi dobu

a vyuziva nejmensi mnozstvi paméti. Obvykle vSak zpracovani kontrolnich bodu trva nejdéle. Také ma za nasledek

ulozite objekty v knihovnach, *SYSDFN pracuje stejné jako *LIB.

Parametr SAVACTWAIT (Wait Time)

Uvadi, jak dlouho se ma cekat na objekt, ktery se pouziva, nebo na to, nez transakce s nevyfizenymi zménami
dosahnou hranice vazaného zpracovani, a teprve pak bude pokracovat operace ulozeni.

Muizete uvést tii prvky ¢ekaci doby v parametru SAVACTWAIT.

Zamceni objektu

Predvolena hodnota je 120 sekund. Mizete specifikovat, jak dlouho se ma cekat, nez bude objekt dostupny. Pro
zamceni objektu miizete zadat jakykoliv pocet sekund od 0 do 99999, nebo *NOMAX, coz znamena, Ze operace
ukladani dat za chodu bude ¢ekat nedefinovanou dobu. Jestlize aplikace ukoncite pred spusténim operace ukladani dat,

zadejte 0 sekund. Jestlize aplikace neukoncite, méli byste zadat natolik velkou hodnotu, aby aplikace stihly zpfistupnit
objekty.
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Jestlize objekt neni k dispozici béhem zpracovani kontrolnich bodu, bude operace ukladani dat za chodu ¢ekat po
zadany pocet sekund, nez se objekt stane dostupnym. Pii ¢ekani na objekt operace ukladani dat nepracuje. Muize se stat,
ze operace ukladani dat musi ¢ekat na n¢kolik objektu. Celkova doba, po kterou operace ukladani dat za chodu ceka,
muze byt tedy mnohem delsi, nez je zadana hodnota. Jestlize objekt neni dan k dispozici béhem zadaného casu,
neulozi se, ale operace ukladani dat pokracuje.

Potvrzeni zmén zaznamu

Ptedvolend hodnota je *LOCKWAIT. Muzete uvést libovolné mnozstvi sekund od 0 do 99999 pro transakce

s nevyfizenymi zménami zaznamu. Muzete pouzit *NOCMTBDY k ulozeni objektti, aniz byste ¢ekali na hranice
vazaného zpracovani. Jestlize pouzijete *NOMAX, operace ukladani dat za chodu bude ¢ekat nekonecné dlouhou
dobu. Jestlize je zadana hodnota 0, veskeré ukladané objekty museji byt na hranicich vazaného zpracovani.

Poté, co operace ukladani dat za chodu alokuje skupinu objektt, které se synchronizuji, mize pak c¢ekat také fadu
sekund, nez vSechny ulohy, jez pouzivaji stejné zurnaly jako tyto objekty, dosdhnou hranice vazaného zpracovani.
Jestlize tyto ulohy nedosahnou hranice vazaného zpracovani ve stanoveném case, operace ukladani dat se ukon¢i. Po 30
sekundach se do fronty zprav QSYSOPR odesle zprava CPI3865 pro kazdou tlohu, na niz operace ukladani dat za
chodu c¢eka.

Potvrzeni zmén objekti

Predvolena hodnota je *LOCKWAIT. Miuzete zadat dobu, po kterou se ma ¢ekat na transakce zmén objektu DDL (Data
Definition Language), nebo libovolny prostiedek API pro vazané zpracovani, ktery se piidava bez volby umoznéni
normalniho ukladani. Jestlize pouzijete *NOMAX, neni zddna maximalni ¢ekaji doba. Muzete uvést libovolné
mnozstvi sekund od 0 do 99999. Jestlize je zadana hodnota 0, pro parametr OBJ (Objekty) je uvedeno pouze jedno
jméno a *FILE je jedina hodnota zadana pro parametr OBJTYPE (Typy objektu), systém ulozi objekt, aniz by od vyse
uvedenych typt transakci pozadoval dosazeni hranice vazaného zpracovani.

Parametr SAVACTMSGQ (oznameni o kontrolnim bodé)

V parametru SAVACTMSGQ muizete zadat oznameni o kontrolnim bodé. Po dokonc¢eni zpracovani kontrolnich bodu
se odesle zprava do specifikované fronty zprav. Operator nebo uloha mohou tuto frontu zprav monitorovat a mohou
znovu spustit aplikace, jakmile bude zpracovani kontrolnich bodt dokonceno.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny zpravy, které jsou odesilany pro jednotlivé prikazy, kdyz je dokonceno zpracovani
kontrolnich bodt.
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Tabulka 40. Zpravy o dokonceni zpracovani kontrolnich bodu pro parametr SAVACTMSGQ

Synchronizace Systémem definovana | Abnormalni ukondeni
Prikaz PIna synchronizace knihovny synchronizace operace ukladani dat
SAVLIB CPI13712! CPI3710 pro kazdou CPI3710 pro kazdou CPI3711
SAVOBIJ knihovnu knihovnu
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBIJ
SAVRSTCHG
SAV pro objekty CPI3712! neni k dispozici CPI3710 pro kazdou CPI3711
v knihovnéch knihovnu

SAVDLO
SAVRSTDLO

SAV pro objekty ve
slozkach

neni k dispozici

neni k dispozici

neni k dispozici

neni k dispozici

SAV pro objekty
v adresarich
SAVRST

CPI3712

neni k dispozici

CPI3712

CPI3722

Poznamka: ' Pied zpravou o dokonéeni zpracovani kontrolnich bodit CPI3712 se do fronty zprav odeslou zpravy CPI3724

a CPI3725, které¢ indikuji, ze probihd zpracovani kontrolnich bodu. Zprava CPI13724 se odesle pro kazdou knihovnu, kdyz zacne
alokace objektti v dané knihovné. Zprava CPI3725 se odesle, kdyz vSechny objekty jiz byly alokovany a zacne operace ziskdni
obrazi objekti v kontrolnich bodech.

Parametr SAVACTOPT (dalSi volby ukladani dat za chodu)

Piikaz SAV nabizi dalsi volby ukladani dat za chodu, které se specifikuji v parametru SAVACTOPT. Ptedvolenou
hodnotou je *NONE, coz znamena, ze se béhem operace ukladani dat za chodu nepouzivaji zddné dalsi volby.

Volba *ALWCKPWRT (Allow checkpoint write) by méla byt aplikacemi pouzivana pouze k uloZeni objektu, které
jsou asociovany s danou aplikaci. Pro tyto aplikace navic plati dalsi pokyny tykajici se zalohovani a obnovy, jako jsou
napf. databaze Lotus Domino.

Objekty s nastavenym atributem serveru QPOL_ATTR_ALWCKPWRT budou pfi operaci ukladani dat uzamceny
s volbou O_SHARE_RDWR. Data muzete aktualizovat predtim, nez operace ukladani dat za chodu dosahne

kontrolniho bodu.

Poté, co tyto objekty obnovite, je budete muset ovéfit. Je také mozné, ze aby byly pouzitelné, budete muset provést
dodatecné procedury obnovy.

Jak zkratit dobu vypadku v duisledku ukladani

Nasledujici obecné procedury slouzi ke zkraceni doby vypadku v disledku ukladani pii konkrétnich operacich
ukladani dat. Nez zacnete provadét tyto procedury, musite ukoncit aplikace pracujici s objekty, které cheete ukladat.
Uvedené procedury vsak nevyzaduji zadné dodatec¢né procedury obnovy. Vice informaci o zpusobu zkraceni doby
vypadku v dusledku ukladani pomoci funkce ukladani dat za chodu najdete v &asti[Zkraceni doby vypadkul

v dasledku ukladani|

Doporucené procedury pro zkraceni doby vypadku v disledku ukladani

Tato cast obsahuje obecné pokyny pro operaci ukladani dat, kdyz pouzivate funkci ukladani dat za chodu. Kroky
v téchto pokynech byste si méli prizptisobit dle vasich konkrétnich potieb.

* [Doporuéené procedury pro zkraceni doby vypadku v disledku ukladani)

Priklady zkraceni doby vypadku v disledku ukladani
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Tato Cast obsahuje priklady procedur ukladani a obnovy dat pro operaci ukladani dat za chodu, ktera je pouzita za
ucelem zkraceni doby vypadku v dusledku ukladani.

* [Piiklad: Zkraceni doby vypadku v disledku uklddani pro dvé knihovny.|
« [Piiklad: Zkraceni doby vypadku v diisledku ukladani pro adresai|

* |Piiklad: Obnova knihoven po zkraceni doby vypadku v dusledku uklédém’.|

e |Priklad: Obnova adresare po zkraceni doby vypadku v dusledku uklédéni.l

Doporuéené procedury pro zkraceni doby vypadku v dusledku ukladani

Nasledujici obecnou proceduru muzete pouzivat k omezeni vypadkt kvuli ur¢itym operacim ukladani dat. Tato
procedura je doporucenym zptsobem, jak pouzivat funkci ukladani dat za chodu pfi dennim ukladani. Operace
ukladani dat za chodu ukladaji objekty, jako kdyby se nachazely ve vyhrazeném rezimu. Pfi této proceduie neni nutné
provadét zadné zvlastni dodateéné procedury obnovy.

1. Ukoncete vSechny aplika¢ni ulohy, které provadéji aktualizace objekta zavislych na aplikacich.

2. Zahajte operaci ukladani dat za chodu pro objekty, které jsou ulozeny v aplikacnich knihovnach. Zadejte frontu
zprav, do niz se budou posilat zpravy o dokonceni zpracovani kontrolnich bodit. Informace o tom, jak urcit, ktera
volba synchronizace a_doba &ekani bude nejlépe odpovidat vasim potiebam, najdete v &asti|“Parametry funkce]
[uklddani dat za chodu” na strance 110}

3. Cekejte na zpravu o _dokonéeni zpracovani kontrolnich bodii nebo na zpravu o dokonéeni uvedenou Ve
fo dokonéeni zpracovani kontrolnich bodii SAVACTMSGQ) ktera se ma odeslat do fronty zprav zadané
v parametru SAVACTMSGQ.

4. Spusite znovu aplikaéni ulohy.

5. V pripadg, ze se pozadavek na ulozeni vztahuje na zurnalované objekty a vy jste v ramci tohoto pozadavku
neulozili jejich prijemce zurnalu, ulozte tyto piijemce zurnalu po dokonceni daného pozadavku.

Priklad: Zkraceni doby vypadku v dtsledku ukladani pro dvé knihovny

V tomto piikladu se pracuje s dvéma knihovnami, LIB1 a LIB2. Ob¢ knihovny obsahuji objekty, které se maji ukladat
kazdy den. Aktualni strategie ukladani dat ukon¢i ulohy, které provadéji zmeény objekti v obou knihovnach na celou
dobu, kdy jsou knihovny ukladany.

V tomto piikladé mohou v obou knihovnach existovat objekty jakéhokoliv typu. Objekty v knihovnach mohou, ale
nemusi byt zurnalovany.

Nekolikahodinovy vypadek z diivodu ukladani 1ze znacné zkratit pouzitim nasledujicich kroku:
1. Ukoncete vSechny aplika¢ni ulohy, které provadéji aktualizace objekt v knihovnach LIB1 a LIB2.
2. Nasledujici piikaz spustte jako samostatnou davkovou tlohu:

SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPOL) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)

Poznamka: V zavislosti na vasich konkrétnich potfebach muzete pouzit také piikazy SAVOBJ nebo
SAVCHGOBI.

Objekty v knihovné LIB1 a LIB2 dosahnou kontrolniho bodu soucasné, jak to urcuje parametr
SAVACT(*SYNCLIB), a server ulozi knihovny na pasku TAPO1. Server odesle zpravu o dokonceni zpracovani
kontrolnich bodt do fronty QSYSOPR.

Na zakladé zadani parametru ACCPTH(*YES) se ulozi i pristupové cesty pro logické soubory. Pokud toto zadate,
nebude ve vétsin€ piipadi nutné po obnove souborti z téchto zaloznich médii vytvaret pristupové cesty.

Knihovny se ukladaji pomoci jednoho piikazu ukladani, aby se tak dosahlo konzistentniho kontrolniho bodu. Je to
také rychlejsi, nez ukladani obou knihoven na totéz paméfové zafizeni pomoci samostatnych piikazil. Pouziti dvou
prikazi ukladani na dvé rizna zatizeni vnéjsi pameti umoznuje serveru provadét soubézné zpracovani kontrolnich
bodt pro ob¢ knihovny. Mize také umoznit serveru provadét zpracovani kontrolnich bodu rychleji, nez ulozeni
obou knihoven pomoci jednoho piikazu ukladani.
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3. Po dokonceni zpracovani kontrolnich bodu se do fronty zprav QSYSOPR odesle zprava CPI3712. Jestlize se
zpracovani kontrolnich bodu pro ukladané objekty nedokonci, odesle se do fronty zprav zprava CPI3711 a operace
ukladani daného objektu skonci.

4. Poté, co obdrzite zpravu CPI3712, spusite aplika¢ni tlohy, které provadéji aktualizace objektd v téchto dvou
knihovnach.

Objekty jsou na médiich ulozeny v takovém stavu, v jakém se nachazely v dobe, kdy byly aplikacni tlohy ukonceny
a nez byl spustén piikaz k ulozeni. Diky funkci ukladani dat za chodu se vsak vyrazné zkrati doba, po kterou nejsou
aplikace k dispozici.

Priklad: Zkraceni doby vypadku v dusledku ukladani pro adresar

V tomto piikladu je pouzit adresat MyDirectory. Tento adresai obsahuje objekty, které se maji ukladat kazdy den.
Aktudlni strategie ukladani dat ukonci ulohy, které provadéji zmény objektli v adresari na celou dobu, kdy adresar
ukladate.

Objekty v adresafi mohou, ale nemusi byt zurnalovany.

Nekolikahodinovy vypadek z diivodu ukladani 1ze znacné zkratit pouzitim nasledujicich kroku:
1. Ukoncete vsechny aplikacni ulohy, které provadéji aktualizace objektti v MyDirectory.
2. Nasledujici piikaz spustte jako samostatnou davkovou tilohu:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('/MyDirectory') SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +

Objekty v adresaii MyDirectory dosahnou kontrolniho bodu soucasné tak, jak je to zadano parametrem
SAVACT(*SYNC). Server je pak ulozi na pasku TAPOL. Server odesle zpravu o dokonceni zpracovani kontrolnich
bodu do fronty MSGQI.

3. Po dokonceni zpracovani kontrolnich bodu se do fronty zprav odesle zprava CPI3712. Jestlize se zpracovani
kontrolnich bodu pro ukladané objekty nedokonci, odesle se do fronty zprav zprava CPI3711 a operace ukladani
daného objektu skonci.

4. Poté, co obdrzite zpravu CPI3712, spusite aplika¢ni tlohy, které provadéji aktualizace objektd v tomto adresafi.

Objekty jsou na médiich ulozeny v takovém stavu, v jakém se nachazely v dobe, kdy byly aplikacni tlohy ukonceny
a nez byl spustén piikaz k ulozeni. Diky funkci ukladani dat za chodu se vyrazné zkrati doba, po kterou nejsou
aplikace k dispozici.

Priklad: Obnova knihoven po eliminaci doby vypadku v duasledku
ukladani

Tento piiklad ukazuje typickou proceduru obnovy poté, co snizite dobu vypadku z divodu ukladani. Pfesné vyuziti
této funkce se muze lisit podle konkrétnich aplikacnich pozadavki.

Objekty miizete obnovovat z médii uplné stejnym zplisobem, jako kdybyste k jejich ulozeni nepouzili funkei ukladani
dat za chodu. Obnova nevyzaduje zadné dodatecné procedury obnovy. Knihovny mizete obnovit pomoci nasledujicich
prikazi:

RSTLIB SAVLIB(LIBL) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)

Priklad: Obnova adresaie po zkraceni doby vypadku v duisledku
ukladani

Tento priklad ukazuje typickou proceduru obnovy poté, co snizite dobu vypadku z divodu ukladani v adresaii. Piesné
vyuziti této funkce se muze lisit podle konkrétnich aplikacnich pozadavki.
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Objekty muzete obnovovat z médii uplné stejnym zpusobem, jako kdybyste k jejich ulozeni nepouzili funkci ukladani
dat za chodu. Obnova nevyzaduje zadné dodate¢né procedury obnovy. Adresar muizete obnovit pomoci nasledujiciho
ptikazu:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

0BJ('/MyDirectory')

Jak eliminovat dobu vypadku v dusledku ukladani

Nasledujici obecné procedury slouzi k eliminaci doby vypadku v dasledku ukladani pfi konkrétnich operacich
ukladani dat. Tyto procedury ukladani dat za chodu nevyzaduji ukonceni zadnych aplikaci kvili provadéni operace
ukladani. Avsak tyto metody ukladani dat za chodu vyzaduji dodate¢né procedury obnovy.

Spole¢nost IBM durazné doporucuje pouzivat tyto procedury pouze pro objekty, které chranite pomoci zurnalovani
nebo pomoci vazaného zpracovani. Témata s informacemi o tom, jak funkce ukladani dat za chodu eliminuje dobu
vypadku, naleznete v ¢astech[Eliminace doby vypadku z divodu ukladani datl a |P0kyny pro procedury obnovy p0|
|eliminaci doby vypadku z divodu ukladani datf

Doporucené procedury pro eliminaci doby vypadku v dusledku ukladani

Tato Cast obsahuje obecné pokyny pro operace ukladani a obnovy dat, kdyz pouzivate funkci ukladani dat za chodu.
Kroky v téchto pokynech byste si méli ptizptisobit dle vasich konkrétnich potieb.

* [Doporugené procedury pro eliminaci doby vypadku v disledku ukladani.|

* [Monitorovani operace ukladani dat za chodu.

* [Pokyny k proceduram obnovy po eliminaci doby vypadku v disledku ukladani

+ [Doporucené procedury obnovy po eliminaci doby vypadku v dasledku ukladani |

Priklady eliminace doby vypadku v dusledku ukladani

Tato ¢ast obsahuje konkrétni piiklady operaci ukladani a obnovy pfi pouziti funkce ukladani dat za chodu.

+ [Ptiklad: Eliminace doby vypadku v dusledku ukladani pro knihovny)|

[Priklad: Ukladani objekti s ¢astecnymi transakcemi|

[Piiklad: Eliminace doby vypadku v disledku uklddani pro adresai|

[Piiklad: Obnova knihoven po eliminaci doby vypadku v disledku ukladani)

[Priklad: Obnova objektii s ¢aste¢nymi transakcemil

[Piiklad: Obnova adresaie po eliminaci doby vypadku v diisledku uklddéni |

Doporuéené procedury pro eliminaci doby vypadku v dusledku
ukladani

Tato procedura ukazuje, jak mtzete pouzit funkci ukladani dat za chodu k eliminaci doby vypadku z divodu ukladani.
Aplikacni ulohy nebudete ukoncovat.

1. Zahajte operaci ukladani dat za chodu pro dané objekty. V ptipad¢ knihoven to provedete zadanim parametru
(SAVACT(*SYNCLIB)) a v piipadé adresarti zadanim parametru (SAVACT(*SYNC)) v ptikazu ukladani.

2. Kdyz obdrzite zpravu CPI3712 (pro parametr SAVACT(*SYNCLIB)) nebo CPI3710 (pro parametr SAVACT
(*SYNCQ)), nevyskytuji se jizu objektti zadné konflikty zamkii nebo ulohy s nepotvrzenymi transakcemi.

3. Jestlize se zpracovani kontrolnich bodu pro ukladané objekty nedokonéi, odesle se do fronty zprav zadané
v parametru SAVACTMSGQ zprava CP13711 nebo CPI3722 a operace ukladani dané¢ho objektu skonci.

4. Objekty s konfliktem zamku nebrani dokonceni zpracovani kontrolnich bodd a operace ukladani mize
pokracovat. Server vSak objekty s konfliktem zamkl neulozi.

5. Operace ukladani dat za chodu se ukon¢i.

6. Pro kazdy zurnalovany objekt, ktery je uveden v pozadavku na ukladani dat za chodu, ulozte i ptifazeného
prijemce zurnalu, jenz se neulozil pii operaci ukladani dat za chodu.
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Monitorovani operaci ukladani dat za chodu

Podle nasledujicich procedur postupujte, pokud funkci ukladani dat za chodu pouzivate za uc¢elem eliminace doby
vypadku v duasledku ukladani.

Kontrola konfliktu zamku

1. Béhem zpracovani kontrolnich bodi zjistujte v ramci monitorovani tlohy ukladani dat za chodu pfipadné konflikty
zamka.
Ty se projevi stavem LCKW na obrazovce Prace s aktivnimi ulohami (WRKACTJOB). Informace o fizeni doby,
kterou server stravi ¢ekanim kvili zamkam, obsahuje ¢ast f‘Parametr SAVACTWAIT (Wait Time)” na strance 11 1|.
2. Jestlize se u urcitého objektu vyskytne konflikt zamkd, zjistéte pomoci prikazu WRKOBJLCK (Prace
s uzamcenim objektu), kterd uloha ma konfliktni zamek.
3. Podniknéte prislusna opatieni, aby uloha zdmek uvolnila a umoznila tak uloze ukladani dat za chodu pokracovat
a ulozit dany objekt.
4. Jestlize pozadavek na ukladani dat za chodu urcity objekt neulozi kvili konfliktim zamkda, vyieste vSechny
konflikty zamka.
5. Znovu zadejte cely pozadavek na ukladani dat za chodu. Nesnazte se ukladat pouze ty objekty, u nichz se vyskytl

konflikt zamku. Objekty, které byste ulozili ve dvou pozadavcich na ukladani dat za chodu, by nebyly ve vzajemné
konzistentnim vztahu. Tato situace pak vede ke slozit¢ dodate¢né proceduie obnovy.

Monitorovani operaci ukladani dat za chodu pro objekty pod vazanym zpracovanim

1.

Pokud se béhem zpracovani kontrolnich bodii provedou v ukladanych objektech zmény pod vazanym zpracovanim
a *NOCMTBDY se nepouziva pro hodnotu nevytizenych zmén zaznami SAVACTWAIT, podivejte se do fronty
zprav QSYSOPR, zda neobsahuje zpravy CPI8365.

Zpravy CPI8365 indikuji, ze dané ulohy maji definice vazaného zpracovani, které brani pokracovani ulohy
ukladani dat za chodu. Informativni zpravy CPI8365 se odesilaji do fronty zprav QSYSOPR pouze tehdy, pokud
jste do parametru SAVACTWAIT zadali hodnotu alespon 30 sekund.

Poznamka: Informace o moznostech fizeni ¢asu straveného ¢ekanim, az definice vazaného zpracovani dosahne
hranice vazaného zpracovani, najdete v &asti [‘Parametr SAVACTWAIT (Wait Time)” na strance]
111

Podniknéte prislusné kroky navrzené v Casti feseni ve zpravé CPI18365, abyste vSechny definice vazaného
zpracovani pro ulohu uvedli na hranici vazaného zpracovani.

Pokud nejste pro ur¢itou definici vazaného zpracovani schopni dosahnout hranice vazaného zpracovani, pozadavek
na ukladani dat za chodu se ukon¢i.

V zavislosti na typu nepotvrzenych zmén nastane jedna z nasledujicich situaci:
* Do protokolu tlohy se zapisi zpravy CPF836C.
* Do fronty zprav QSYSOPR se odeslou zpravy CPI8367.

V obou pripadech zpravy obsahuji jména uloh, které maji definice vazaného zpracovani, jez zabranily provedeni
pozadavku na ukladani dat za chodu pro danou knihovnu.

Doporuéené procedury obnovy po eliminaci doby vypadku v dtsledku
ukladani

Jestlize provadite operace ukladani dat za chodu k eliminaci doby vypadku z divodu ukladani a zadali jste hodnotu
*NOCMTBDY pro hodnotu nevyiizenych zmén zaznami SAVACTWAIT, muzete ziskat objekty, které jsou ulozeny
s Castecnou transakci. Pro automatizaci zalohovacich a obnovovacich operaci se doporucuje pouzivat produkt BRMS
(Backup, Recovery and Media Services). BRMS automaticky uplatni zmény na objekty s castecnymi transakcemi

a_obnovi je do pouzitelného stavu. Podrobngjsi informace naleznete v tématu [BRMS|nebo v tématu[Ptiklad: Obnova
lobjekti s &astecnymi transakcemil
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Nize jsou uvedeny urcité doporucené procedury obnovy, které je vhodné provést poté, co provedete obnovu z médii
vytvorenych pomoci ukladani dat za chodu. Nasledujici procedura je pouze doporuceni. Vase dodatecné procedury
obnovy mohou byt poné¢kud odlisné, podle toho, jaké jsou vase aplikace a na ¢em jsou zavislé.

Dodatecna obnova pro zurnalované objekty miize zahrnovat operace provedené piikazem APYJRNCHG (Aplikovani
zurnalovanych zmén) a RMVJRNCHG (Odstranéni zurnalovanych zmén). Nasledujici doporuceni pouziva vyhradné
piikaz APYJRNCHG. Je to nejbézngjsi ptikaz operaci obnovy, ktery uvadi zurnalované objekty na hranice aplikace.
Misto n¢j vsak muzete ke stejnému ucelu pouziti ptikaz RMVJRNCHG. Jestlize z zurnalovanych objekti
odstranujete zmeny, pouzijte piikaz RMVJRNCHG. Piikaz RMVJRNCHG muzete pouzit, pokud do zurnalu pro dany
objekt zapisujete obrazy pied aktualizaci. Témauvédl' dalsi informace o tom, jak aplikovat

a odstranovat zmény zapsané do zurnalu.

Jestlize potiebujete pouzit piikaz APYJRNCHG pro obnovu, musite uvést znamou hranici aplikace bud pro parametr
konecného potradového cisla (TOENT) nebo parametr konecného velkého poradového ¢isla, ne vsak pro oboji. Zadejte
parametr FROMENTLRG bez ohledu na to, zda vSechny objekty dosahly kontrolniho bodu spolecné. Jestlize jsou
objekty zapisovany do riznych zurnali, musite piikaz APYJRNCHG spustit nékolikrat.

Nasledujici kroky predstavuji obecna doporuceni, kterd je vhodné dodrzovat pii dodate¢nych procedurach obnovy:

1.
2.

10.

118

Jestlize jsou nekteré z obnovovanych objektli zurnalovany, zajistéte, aby ptislusné zurnaly byly na serveru.
Pokud na serveru viechny potiebné Zurnaly nejsou, provedte nejdiive obnovu zurnali. Server automaticky obnovi
zurnaly jako prvni, pokud jsou splnény oba nasledujici body:

+ Zurnaly jsou ve stejné knihovng, jako obnovované objekty.

* K obnove zurnal pouzivate stejny pozadavek na ulozeni, jako k obnové objektu.

Obnovte objekty z médii vytvorenych pomoci ukladani dat za chodu.

Jestlize jsou nékteré obnovené objekty zurnalovany, obnovte vSechny pozadované ptijemce zurnalu, ktefi jiz na
serveru neexistuji.

a. Zacnéte obnovou pifjemcti zurnalu, ktefi obsahuji zaznamy zurnalu oznacujici zacatek ukladani pro
zurnalované objekty.

b. V obnové ptijemct zurnalu pokracujte do té doby, dokud neobnovite ptijemce, jenz obsahuje zaznam
zurnalu, ktery je pozadovanou hranici aplikace. Tito pfijemci zurnalu musi byt online pro kazdy zurnal
pouzivany k zurnalovani obnovenych objektu.

Pokud jsou vsechny objekty zavislé na aplikaci zurnalovany, prejdéte na krok@ Jestlize jsou zurnalovany pouze

nekteré, poptipade zadné z objektl zavislych na aplikaci, prejdéte na krok E

Jestlize nekteré z objektl zavislych na aplikaci nejsou zurndlovany a pfitom plati jeden z nasledujicich scénait,

prejdéte na krokljl. Jinak pfejdéte na krok

a. Vsechny objekty jsou ve stejné knihovné a jsou ulozeny pomoci SAVACT(*LIB).

b. Vsechny objekty ve vech knihovnach jsou ulozeny s pouzitim parametru SAVACT(*SYNCLIB).

Miizete provést dodate¢né procedury obnovy popsané v &sti [‘Priklad: Obnova knihoven po eliminaci doby]
[vypadku v désledku ukladéni” na strance 115}

Vsechny objekty dosahly kontrolniho bodu soucasné a obnovené objekty jsou ve vzajemné konzistentnim stavu.
Pokud je vsak potfeba posunout objekty dopiedu na néjakou definovanou hranici aplikace, mizete pro
zurnalované objekty pouzit pouze piikaz APYJRNCHG. Pro objekty, které nejsou zurnalovany, je nutné provést
uzivatelem definované procedury obnovy.

Jestlize neplati ani jeden scénar v boduEI, objekty se neulozi ve vzajemné konzistentnim stavu. Pouzijte piikaz
APYJRNCHG k posunuti zurnalovanych objektd na spole¢nou hranici aplikace. Pro objekty, které nejsou
zurnalovany, je nutné provést uzivatelem definované procedury obnovy.

Pokud jsou vSechny objekty zavislé na aplikaci zurnalovany a zaroven jsou pod vazanym zpracovanim, piejdéte
na krok |11 na strance 1 19|. Jinak prejdéte na krok

Jestlize jsou vSechny objekty zavislé na aplikaci Zurnalovany, ale zadné zmény v téchto objektech nebyly
provedeny pod vazanym zpracovanim, musite pomoci piikazu APYJRNCHG posunout vsechny tyto objekty na
hranici aplikace.
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11. Pokud jsou vSechny objekty zavislé na aplikaci pod vazanym zpracovanim a zaroven jsou ulozeny v riznych
knihovnach, piejdéte na krok Jinak prejdéte na krok

12. Jsou-li objekty ulozeny v ruznych knihovnach, nachazeji se obnovené objekty na hranicich vazaného zpracovani.
Bohuzel vsak nebudou na stejné spole¢né hranici vazaného zpracovani. Pomoci piikazu APYJRNCHG posuiite
objekty na spolecnou hranici vdzaného zpracovani. Za tim ucelem zadejte parametr CMTBDY (*YES).

Uvedenim parametru CMTBDY (*YES) zajistite, ze operace aplikovani zacne na hranici vazaného zpracovani.
Rovnéz zajistite, ze server provede kompletni transakce az do vami zadaného potfadového ¢isla, jez ma odpovidat
vasi hranici aplikace.

13. Pokud jsou vSechny objekty zavislé na aplikaci zurnalovanymi objekty ulozenymi ve stejné knihovné a tyto
soubory jsou aktualizovany pouze pod vdzanym zpracovanim, obnovi server soubory v takovém stavu, v jakém
se nachdzely na n¢jaké spole¢né hranici vazaného zpracovani, kdyz jste je ukladali.

Pomoci prikazu APYJRNCHG s uvedenym parametrem CMTBDY (*YES) posurite soubory doptedu na n¢jakou
definovanou hranici aplikace, pokud plati jeden z téchto bodu:

* Spolecna hranice vazaného zpracovani neni hranici aplikace.

* V zurnalu jesté existuji dalsi transakce, které chcete uplatnit na objekty.

Uvedenim parametru CMTBDY (*YES) zajistite, Zze operace aplikovani za¢ne na hranici vazaného zpracovani.
Rovnéz zajistite, ze server provede kompletni transakce az do zadaného poradového Cisla, jez odpovida vasi
hranici aplikace.

Jestlize je hranice vazaného zpracovani hranici aplikace, pak nejsou nutné zadné dodateéné procedury obnovy.

Priklad: Eliminace doby vypadku v dusledku ukladani pro knihovny

Tento priklad popisuje typické pouziti funkce ukladani dat za chodu za ucelem vylouceni vypadkd v dusledku
ukladani. Presné vyuziti této funkce se mize lisit podle konkrétnich aplikac¢nich pozadavkd.

V tomto piikladu se pracuje s dvéma knihovnami, LIB1 a LIB2. Ob¢ knihovny obsahuji pouze zurndlované objekty
a zurnaly pro tyto objekty. Zmény v zurnalovanych objektech mohou, ale nemusi byt provadény pod vazanym
zpracovanim.

Tento priklad demonstruje operaci ukladani dat za chodu, pii niz nedojde k ukonceni aplikaci, které provadeéji zmeny
objekti v téchto knihovnach. Kdyz aplikace neukoncite, plati pokyny pro dodate¢nou obnovu provadénou poté, co
objekty obnovite z médii vytvorenych pomoci ukladani dat za chodu.

Chcete-li vyloucit vypadky v disledku ukladani, postupujte takto:
1. Nasledujici pfikaz spusite jako samostatnou ddvkovou ulohu:

SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT(600) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)

Poznamka: V zavislosti na vasich konkrétnich potfebach muzete pouzit také prikazy SAVOBJ nebo
SAVCHGOBI.

Server pocka 10 minut, jak je to uvedeno v parametru SAVACTWALIT, nez se vyiesi jednotlivé konflikty zamka
a nez aktivni definice vdzaného zpracovani dosahnou béhem zpracovani kontrolnich bodii hranice vazaného
zpracovani.
Na zakladé zadani parametru ACCPTH(*YES) se ulozi i pfistupové cesty pro logické soubory. Ptistupové cesty
nebudou ve vétsing piipada vytvareny po obnoveé soubori z téchto zaloznich médii.
Dodatecné procedury obnovy potiebné pii obnove objektii z téchto médii zavisi na kazdém ze ¢lenti databaze
v knihovné LIB1 a LIB2, ktery je aktualizovan s oznacenim Casu této operace ukladani dat.

2. Kdyz se zpracovani kontrolnich bodt dokonc¢i, odesle se do fronty zprav QSYSOPR samostatna zprava CPI3712

tak, jak je to specifikovano v parametru SAVACTMSGQ. Dokud fronta zprav MSQ1 neobdrzi zpravu CPI13712,
[monitorujte konflikty zamkil ke kterym muize dojit v uloze ukladani dat za chodu.

3. Pockejte, az se uloha ukladani dat za chodu dokonci.
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4. Po dokonceni davkové ulohy ovéite, zda se ulozily vsechny pozadované objekty. Jestlize konflikty zamk brani
ulozeni nekterych objekt, méli byste uvazit, zda byste poté, co se vSechny tyto konflikty vytesi, neméli znovu
vydat puvodni piikazy ukladani.

5. Ulozte piijemce obsahujiciho nejstarsi spusténi stejného zaznamu z kazdého zurnalu, ktery se pouziva
k zurndlovani objektti v knihovnach LIB1 a LIB2. Nejstarsiho piijemce muzete zjistit z hodnoty OUTFILE
u piikazu ukladani. Jestlize ptipojeni piijemci zurnalu nejsou ulozeni v knihovné LIB1 ani LIB2, musite vydat
samostatné pozadavky na ulozeni, na jejichz zakladé by se ulozil kazdy z ptipojenych ptijemct zurnalu.
Vsechny pfipojené piijemce zurnalu ulozte pomoci nasledujiciho piikazu. Pro tento krok bude mozna zapotiebi
vice ptikazl ukladani. Pii ukladani pfijemct zurnalu neni nutné pouzivat funkci ukladani dat za chodu. Tento
ptikaz nabyva predem stanovenou hodnotu SAVACT(*NO).

SAVOBJ OBJ(ptipojeny-ptijemce) +
LIB(knihovna-pFipojeného-ptvijemce) +
OBJTYPE (*JRNRCV) +
DEV(TAPO1)

Pfiklad: Eliminace doby vypadku v dusledku ukladani pro adresar

Tento priklad popisuje typické pouziti funkce ukladani dat za chodu za uc¢elem vylouceni vypadka v dusledku ukladani
adresare. Presné vyuziti této funkce se mize lisit podle konkrétnich aplikacnich pozadavk.

V tomto piikladu je pouzit adresat MyDirectory. MyDirectory obsahuje pouze zurnalované objekty.

Tento piiklad demonstruje operaci ukladani dat za chodu, pii niz nedojde k ukonceni aplikaci, které provadéji zmény
objektt v tomto adresari. Kdyz aplikace neukoncite, plati pokyny pro dodatecnou obnovu provadénou poté, co objekty
obnovite z médii vytvofenych pomoci ukladani dat za chodu.

Chcete-li vyloucit vypadky v diisledku ukladani, postupujte takto:
1. Nasledujici ptikaz spusite jako samostatnou davkovou tlohu:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MyDirectory') UPDHST (*YES) SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +
2. Kdyz se zpracovani kontrolnich bodu pro dany adresar dokon¢i, odesle se do fronty zprav zprava CPI3712 tak, jak
je to specifikovano v parametru SAVACTMSGQ. Dokud fronta zprav MSQ1 neobdrzi zpravu CPI3712,
[monitorujte konflikty zamkil ke kterym muze dojit v 1iloze ukladani dat za chodu.

3. Pockejte, az se uloha ukladani dat za chodu dokon¢i.

4. Po dokonceni davkové ulohy ovéite, zda se ulozily vsechny pozadované objekty. Jestlize konflikty zamku brani
ulozeni nékterych objektd, meli byste uvazit, zda byste poté, co se vSechny tyto konflikty vyfesi, nemé¢li znovu
vydat pavodni prikazy ukladani.

5. Ulozte pfipojené¢ho piijemce kazdého zurndlu, ktery se pouzivd k zurnalovani objektd v adresaii MyDirectory.
Vsechny piipojené piijemce zurnalu ulozte napi. pomoci nize uvedeného ptikazu. V tomto kroku mize byt potreba
né¢kolik prikazi ukladani. Pti ukladani ptijemct zurnalu neni nutné pouzivat funkci ukladani dat za chodu. Tento
piikaz nabyva pfedem stanovenou hodnotu SAVACT(*NO).

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/QSYS.LIB/MYLIB.LIB/JRNR*.JRNRCV")

Pfiklad: Ukladani objektu s ¢astecnymi transakcemi

Tento priklad popisuje typické pouziti funkce ukladani dat za chodu za ucelem eliminace vypadku z divodu ukladani
dat tim, ze se neceka na hranice vazaného zpracovani. Pfesné vyuziti této funkce se muze lisit podle konkrétnich
aplika¢nich pozadavka.

V tomto piikladu se pouziva bézny a sportici ucet. Obé knihovny obsahuji Zzurnalované objekty a zurnaly pro tyto
objekty. Zmény v objektech mohou, ale nemusi byt provadény pod vazanym zpracovanim.
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Tento priklad uvadi ukladani, pfi némz se ne¢eka na hranice vazaného zpracovani a které neukoncuje aplikace, jez
provadéji zmeény na objektech v téchto knihovnach. Kdyz aplikace neukoncite, plati dopliiujici pokyny pro dodate¢nou
obnovu provadénou poté, co objekty obnovite z médii.

K eliminaci doby vypadku z divodu ukladani dat pouzijte nasledujici kroky, aniz byste ¢ekali na hranice vazaného
zpracovani:
1. Zadejte nasledujici ptikaz, nez bude transakce ukoncena:
SAVLIB LIB(CHK SAV) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT(30 *NOCMTBDY 30) +

SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)

Poznamka: V zavislosti na vasich konkrétnich potfebach mtizete pouzit také piikazy SAVOBIJ nebo
SAVCHGOBI.

Server pocka 30 sekund, jak je to uvedeno v parametru SAVACTWAIT, nez vyiesi jednotlivé konflikty zamki
kontrolnich bodt. Objekty se neulozi, jestlize konflikty zamkt nebudou vyieseny do uvedené doby.
Na zakladé zadani parametru ACCPTH(*YES) se ulozi i pfistupové cesty pro logické soubory. Ptistupové cesty
nebudou ve vétsing piipada vytvareny po obnove soubori z téchto zaloznich médii.
Procedury obnovy potiebné pti obnove objektl z téchto médii zaviseji na kazdém ze ¢lent databaze v knihovnach
CHK a SAV, kter¢ se aktualizuji se stejnym oznacenim casu této operace ukladani dat.

2. Kdyz se zpracovani kontrolnich bodt dokonc¢i, odesle se do fronty zprav QSYSOPR samostatna zprava CPI3712
tak, jak je to specifikovano v parametru SAVACTMSGQ. Dokud fronta zprav MSQ1 neobdrzi zpravu CPI13712,
[monitorujte konflikty zamkil ke kterym miize dojit v wiloze ukladani dat za chodu.

3. Cekani na dokon&eni tlohy ukladani dat.

4. Po dokonceni davkové ulohy ovéite, zda se ulozily vsechny pozadované objekty. Jestlize se néjaké objekty ukladaji
v Castecném stavu, soubory museji byt rolovany doptedu nebo zpét do konzistentniho stavu, nez je mozné je
pouzit.

5. Ulozte odpovidajici piijemce kazdého zurnalu, ktery se pouziva k zurndlovani objektti v knihovnach CHK a SAV.
Musite zahrnout pfijemce, kteti se maji ukladat, po¢inaje od piijemce obsahujiciho zacatek zaznamu vazaného
zpracovani pro libovolné transakce, které¢ byly otevieny, kdyz probihalo zpracovani ukladani kontrolniho bodu
skrze pripojeného piijemce. Hodnota ukladani OUTFILE bude uvadét jméno nejstarsiho piijemce pro kazdy objekt,
jez bude muset zustat dostupny k pouziti ptikazu APYJRNCHG pii procesu obnovy. Jestlize tito ptijemci
neexistuji v knihovné CHK nebo SAV, musite vydat samostatny pozadavek na ulozeni téchto piijemcu.

Poznamka: Velmi se doporucuje ulozit vSechny pfipojené piijemce zurnalu nasledujicim ptikazem.
V tomto kroku muize byt potieba nekolik piikazi ukladani. VSimnéte si, ze pii ukladani pfijemcti Zurnalu neni
nutné pouzivat funkci ukladani dat za chodu. Tento ptikaz nabyva predem stanovenou hodnotu SAVACT(*NO).

SAVOBJ 0BJ(ptipojeny-ptrijemce) +
LIB (knihovna-p¥ipojeného-pvijemce)+0BJTYPE (*JRNRCV)+DEV (TAPO1)

Priklad: Obnova knihoven po eliminaci doby vypadku v dusledku
ukladani

Tento priklad ukazuje typickou proceduru obnovy poté, co eliminujete dobu vypadku z divodu ukladani dat
v knihovné. Piesné vyuziti této funkce se muze lisit podle konkrétnich aplikacnich pozadavk.

Pfi obnové knihoven LIB1 a LIB2 postupujte takto:
1. Obé knihovny obnovte pomoci nasledujicich prikazii:
RSTLIB SAVLIB(LIB1) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)
Pokud v systému existuji néjaké zurnaly, neobnovi se. To vSak nepiedstavuje zadny problém.

Kdyby neexistovaly, server by obnovil zurnaly pted jinymi objekty.
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Po dokonceni téchto piikazi pro obnovu jsou objekty na serveru, ale nebudou ve vzajemné konzistentnim vztahu.
Obnovte nezbytné piijemce zurnalu piipojené v dobé¢, kdy byly knihovny ukladany. Jestlize byli pfijemci zurnalu
v dobé ulozeni v jinych knihovnach, nez LIB1 a LIB2, a nejsou v soucasné dobé na serveru, pouzijte k jejich
obnové tento piikaz:
RSTOBJ 0BJ(p¥ijemce-pFipojeny-pii-ukldadant) +

SAVLIB(knihovna-ptijemce) +

DEV (TAPO1)
Pokud byly pfipojeni prijemci zurnalu v dob¢ ukladani v knihovné LIB1 nebo LIB2 a nebyly v téchto
knihovnach pied operaci RSTLIB, byly obnoveny jako soucast operace RSTLIB.

Urcete bod v ¢ase nebo hranici aplikace, na kterou se maji ptivést objekty v knihovnach LIB1 a LIB2. Timto
zpusobem dosahnete, Ze budou vSechny objekty ve vzajemné konzistentnim stavu. Po urceni zadané hranice
aplikace muze byt nutné obnovit dalsi piijemce zurnalu. Jestlize je budete chtit obnovit, ale pfijemci zZurnalu
nebudou online, obnovte je pomoci nasledujiciho piikazu pro obnovu. V tomto kroku muze byt nutné zadat
nékolik piikazii pro obnovu:
RSTOBJ 0BJ(dal37-nezbytni-prijemci) +

SAVLIB(knihovna-p¥ijemce) +

DEV(TAPO1)
Prikazy WRKJRNA (Préce s atributy zurnalu) a DSPJRN (Zobrazeni zurnalu) mohou byt velice uzite¢né pii
hledani hranice aplikace.
Prikaz WRKJRNA muizete pouzit k urceni ptislusného rozsahu prijemct zurnalu, ktefi jsou nezbytni pro
nasledujici operace APYJRNCHG (Aplikovani zurndlovanych zmén). Ptikaz DSPJRN je mozné pouzit k nalezeni
presného poradového Cisla, které oznacuje pozadovanou hranici aplikace. Jedna-li se o vice zurnald, musi byt
u kazdého zurnalu nalezena stejna hranice aplikace (vétsinou je identifikovana oznacenim casu). Musite si také
poznamenat piislusné poradové ¢islo zurnalu.

Piivedte objekty na ur¢itou hranici aplikace pomoci jednoho z nasledujicich piikazii APYJRNCHG (Aplikovani
zurnalovanych zmén). V zavislosti na danych kritériich mohou byt vhodné i rizné obmény piikazu
APYJRNCHG.

Pokud béhem operace ukladani dat zaznamenaji objekty néjaké zmény a ty byly provedeny pod vazanym
zpracovanim, hranice vazaného zpracovani se uchovaji pomoci prikazii APYJRNCHG. Jestlize nechcete uchovat
hranice vazaného zpracovani, zadejte u piikazi APYJRNCHG parametr CMTBDY (*NO):

a. Nasledujici prikazy pouzijte k provedeni zmén objekti zapsanych do zurnalu v ptipad¢, ze plati nasledujici
body:
« Zurnalované objekty, na které se maji uplatnit zmény, byly ulozeny ve verzi V5R3.
+ Zurnal nebyl obnoven (coz neni problém), protoze objekty se obnovovaly do systému, z néhoz byly ulozeny.
* Pouzité médium predstavuje nejnovejsi zalozni verzi objektu.
* Objekty jste ulozili pomoci piikazu ukladani, v némz jste zadali parametr UPDHST(*YES).

APYJRNCHG JRN(knihovna-Zurnalu/jméno-zurnalu) +
OBJ((LIB1/*ALL)) +
TOENT (pofad.¢.-pro-hranici-aplikace)

APYJRNCHG JRN(knihovna-zurnalu/jméno-zurnalu) +
0BJ((LIB2/*ALL)) +
TOENT (potad.¢.-pro-hranici-aplikace)

Jestlize se jednd o vice zurnald, zopakujte tyto piikazy pro kazdy zurndl se zadanim spravného poradového
¢isla (parametr TOENT), které oznacuje pozadovanou hranici aplikace. VSimnéte si, Ze pofadové ¢islo TOENT
bude pravdépodobné u kazdého zurnalu v knihovnach LIB1 a LIB2 jiné, ale vSechna cisla oznacuji spolecnou
hranici aplikace.

b. Nasledujici prikazy pouzijte k provedeni zmén objektl zapsanych do zurnalu v piipadé, ze plati nasledujici
body:

* Objekty byly ulozeny pred V5R3.

* Obnovili jste dany zurnal.

* Pouzité médium piedstavuje nejnovejsi zalozni verzi objektu.

* Objekty jste ulozili pomoci piikazu ukladani, v némz jste zadali parametr UPDHST(*YES).
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APYJRNCHG JRN(knihovna-Zurnalu/jméno-Zzurnalu) +
0BJ((LIBL/*ALL)) +
RCVRNG (pFijemce-ptipojeny-pvi-ukladani +
koncovy-ptijemce) +
TOENT (poFad.¢.-pro-hranici-aplikace)

APYJRNCHG JRN(knihovna-Zzurnalu/jméno-zurnalu) +

0BJ((LIB2/*ALL)) +

RCVRNG (pFijemce-pFipojeny-pii-ukladani +

koncovy-p¥ijemce) +

TOENT (poFad.¢.-pro-hranici-aplikace)
V situaci, kdy je zurnal obnoven, a zurnalované objekty, na néz maji byt aplikovany zmény, byly ulozeny pied
verzi V5R3, server nemuze zjistit spravny rozsah ptijemce. Proto musi byt spravny rozsah zadan v parametru
RCVRNG. Vsimnéte si, Ze prijemce zurnalu ptipojeny v dobé¢, kdy byly knihovny ukladany, je uveden jako
vychozi ptijemce zZurnalu.
Jestlize se jedna o vice zurnald, zopakujte tyto piikazy pro kazdy zurnal se zadanim spravného poradového
cisla (parametr TOENT), které oznacuje pozadovanou hranici aplikace. VSimnéte si, ze potadové cislo TOENT
bude pravdépodobné u kazdého zurnalu v knihovnach LIB1 a LIB2 jiné, ale vSechna ¢isla oznacuji spolecnou
hranici aplikace. Jestlize zurnalované objekty, na které se maji zmény uplatnit, byly ulozeny ve verzi VSR3
nebo novejsi, server mize urcit spravny rozsah prijemce, kdyz se pouziva predvolba RCVRNG(¥*LASTSAVE).
V této situaci piikaz Apply uvedeny v kroku a. funguje.

c. Jestlize vase objekty byly ulozeny pied V5R3 a média pro ukladani dat za chodu nepredstavuji nejnovejsi

ulozeni objektii s nastavenim UPDHST(*YES), provedte nasledujici piikazy.

1) Pomoci piikazu DSPJRN urcete pro kazdy objekt pofadové ¢islo zaznamu zurnalu oznacujici zacatek
ukladani.
2) Pro kazdy objekt zvlast zadejte piikaz APYJRNCHG.

Nasledujici piiklad demonstruje jeden takovy piikaz APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(knihovna-Zurnalu/jméno-zurndlu) +

0BJ((knihovna-souboru/jméno-souboru &len-souboru)) +

RCVRNG (p¥*ijemce-pripojeny-pvri-ukladani +

koncovy-pvijemce) +

FROMENT (potad.¢.-pro-zaznam-SS) +

TOENT (porad.¢&.-pro-hranici-aplikace)
Jestlize mate verzi starsi nez V5R3 a nebyly pouzity nejnovéjsi ulozené objekty, u piikazi APYJRNCHG
nesmi byt uveden parametr FROMENT(*LASTSAVE). Pro kazdy objekt v knihovné LIB1 a LIB2 se musi
zadat zvlastni poradové Cislo.
Nekteré prikazy APYJRNCHG by mohly specifikovat vice objekt, pokud v zurnalu existuje nepretrzita série
zdznami oznatujicich zadatek ukladani. Cleny uréené nepietrzitou sérii zaznami oznadujicich zacatek ukladani
by mohly byt aplikovany pomoci jednoho piikazu APYJRNCHG, pokud do parametru FROMENT zadate
nejstarsi poradové Cislo ze vSech zdznamu v dané sérii. Jestlize pouzivate verzi V5R3, pouzijte hodnotu
*LASTSAVE v parametru FROMENT.

Priklad: Obnova objektu s €aste€nymi transakcemi

Jestlize provadite operace ukladani dat za chodu, které mohou vést k objektiim ulozenym s ¢asteCnymi transakcemi,
doporucuje se pouzivat produkt BRMS (Backup, Recovery and Media Services). Produkt BRMS muzete pouzit

k automatizovani operaci zalohovani a obnovy. BRMS automaticky uplatni zmény na objekty s ¢astecnymi
transakcemi a_obnovi je do pouzitelného stavu. Podrobngjsi informace o BRMS najdete v tématu [BRMS (Backup,|

[Recovery and Media Services),

Jestlize se objekt ulozi s ¢asteCnymi transakcemi, bude pozadovana hodnota FROMENT(*LASTSAVE), kdyz se
aplikuji nebo odstranuji zurnalované zmény na obnovené verzi objektu.

Kdyz pouzijete znakové orientované rozhrani pro obnovu objekti s ¢asteénymi transakcemi, provedte nasledujici
kroky obnovy knihoven CHK a SAV:

1. Obé knihovny obnovte pomoci nasledujicich piikazi:
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RSTLIB SAVLIB(CHK) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(SAV) DEV(TAPO1)

Pokud v systému existuji n¢jaké zurnaly, neobnovi se. To vSak neni problém.

Kdyby neexistovaly, server by obnovil Zurnaly pred jinymi objekty.

Obnovte nejstarsiho piijemce, jak je zadany v souboru typu outfile. Jestlize byli piijemci zurndlu v dob¢ ulozeni

v jinych knihovnach, nez CHK a SAV, a nejsou v soucasné dob¢ na serveru, pouzijte k jejich obnové tento
prikaz:

RSTOBJ OBJ(p¥ijemce-ptipojeny-pri-ukladani) +

SAVLIB(knihovna-pFijemce) +

DEV(TAPO1)

OUTPUT (*OUTFILE)OUTFILE(1ib/file)
Pokud byli ptipojeni ptijemci zurnalu v dobé ukladani v knihovné CHK nebo SAV a nebyli v téchto knihovnach
pred operaci RSTLIB, byli obnoveni jako soucast operace RSTLIB.

Urcete bod v Case nebo hranici aplikace, na kterou se maji privést objekty v knihovnach CHK a SAV. Timto
zpusobem dosahnete, Zze budou vsechny objekty ve vzajemné konzistentnim stavu. Po urceni zadané hranice
aplikace muze byt nutné obnovit dalsi piijemce zurnalu. Piikaz WRKJRNA miuizete pouzit k uréeni ptislusného
rozsahu prijemct zZurnalu, ktefi jsou nezbytni pro nasledujici operace APYJRNCHG (Aplikovani zurnalovanych
zmeén). Piikaz DSPJRN je mozné pouzit k nalezeni piesného poradového Cisla, které oznacuje pozadovanou
hranici aplikace. Jedna-li se o vice zurnalti, musi byt u kazdého zurnalu nalezena stejna hranice aplikace (vétSinou
je identifikovana oznacenim casu). Musite si také poznamenat pfislusné potadové ¢islo zurnalu. Jestlize je budete
chtit obnovit, ale pfijemci zurnalu nebudou online, obnovte je pomoci nasledujiciho piikazu pro obnovu. V tomto
kroku muze byt nutné zadat n¢kolik piikazd pro obnovu:
RSTOBJ 0BJ(dal3i-nezbytni-p¥ijemci) +

SAVLIB(knihovna-ptijemce) +

DEV (TAPO1)
Prikazy WRKJRNA (Prace s atributy zurnalu) a DSPJRN (Zobrazeni zurnalu) mohou byt velice uzite¢né pii
hledani hranice aplikace.
Piikaz WRKJRNA miuizete pouzit k urceni pfislusného rozsahu pfijemctd zurnalu, ktefi jsou nezbytni pro
nasledujici operace APYJRNCHG (Aplikovani zurndlovanych zmén). Ptikaz DSPJRN je mozné pouzit k nalezeni
presného poradového Cisla, které oznacuje pozadovanou hranici aplikace. Jedna-li se o vice zurnald, musi byt
u kazdého zurnalu nalezena stejna hranice aplikace (vétSinou je identifikovana ozna¢enim casu). Musite si také
poznamenat prislusné poradové ¢islo zurnalu.

Piivedte tyto objekty na urcitou hranici aplikace pomoci jednoho z nasledujicich prikaza APYJRNCHG
(Aplikovani zurnalovanych zmén). V zavislosti na danych kritériich mohou byt vhodné i rtizné obmeény piikazu
APYJRNCHG.
Pokud béhem operace ukladani dat zaznamenaji objekty néjaké zmény a ty byly provedeny pod vazanym
zpracovanim, hranice vdzaného zpracovani se uchovaji v piikazech APYJRNCHG. Jestlize nechcete uchovat
hranice vazaného zpracovani, budete muset zadat CMTBDY (*NO) u nasledujicich piikazi APYJRNCHG.
a. Nasledujici prikazy pouzijte k provedeni zmén objekti (dokoncenych nebo ¢astecnych) zapsanych do zurnalu

v ptipad¢, ze plati nasledujici body:

* Objekty byly ulozeny pred V5R3.

+ Zurnal jste neobnovili, protoze objekty se obnovovaly do systému, z néhoz byly uloZeny.

* Pouzité médium predstavuje nejnovejsi zalozni verzi objektu.

* Objekty jste ulozili pomoci piikazu ukladani, v némz jste zadali parametr UPDHST(*YES).

APYJRNCHG JRN(knihovna-Zurnalu/jméno-zurnalu) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

OBJ((CHK/*ALL)) +
TOENTLRG(porad.¢.-pro-hranici-aplikace)

APYJRNCHG JRN(knihovna-zurnalu/jméno-zurnalu) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
OBJ((SAV/*ALL)) +
TOENTLRG (poFad.&.-pro-hranici-aplikace)
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Jestlize se jedna o vice zurnald, zopakujte tyto piikazy pro kazdy zurnal se zadanim spravného poradového
¢isla (parametr TOENTLRG), které¢ oznacuje pozadovanou hranici aplikace. Vsimnéte si, ze poradové ¢islo
TOENTLRG bude pravdépodobné u kazdého zurnalu v knihovnach CHK a SAV jiné, ale vsechna Cisla
oznacuji spolecnou hranici aplikace.

. Nasledujici prikazy pouzijte k provedeni zmén objektd (dokoncenych nebo ¢aste¢nych) zapsanych do zurnalu

v piipad¢, ze plati nasledujici body:
* Objekty byly ulozeny pfed V5R3.
* Obnovili jste dany zurnal.
* Pouzité médium predstavuje nejnovejsi zalozni verzi objektil.
* Objekty jste ulozili pomoci piikazu ukladani, v némz jste zadali parametr UPDHST(*YES).
APYJRNCHG JRN(knihovna-zurnalu/jméno-zurnalu) +
0BJ((CHK/*ALL)) +
RCVRNG (pFijemce-pFipojeny-pri-ukladani +
koncovy-p¥ijemce) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
TOENTLRG (poFad.&.-pro-hranici-aplikace)

APYJRNCHG JRN(knihovna-zurnalu/jméno-zurnalu) +

OBJ((SAV/*ALL)) +

RCVRNG (pFijemce-pFipojeny-pri-ukladani +

koncovy-p¥ijemce) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENTLRG(porad.c¢.-pro-hranici-aplikace)
Za situace, kdy je zurnal obnovovan a zurnalované objekty, u nichz maji byt aplikovany zmeény, byly ulozeny
pred verzi V5R3, nemuze server zjistit spravny rozsah piijemce. Proto musi byt spravny rozsah zadan
v parametru RCVRNG. Vsimnéte si, ze piijemce zurnalu pripojeny v dob¢, kdy byly knihovny ukladany, je
uveden jako vychozi piijemce zurnélu. Jestlize zurnalované objekty, na které se maji zmény uplatnit, byly
ulozeny ve verzi V5R3 nebo novéjsi, server mize urcit spravny rozsah piijemce, kdyz se pouziva predvolba
RCVRNG(*LASTSAVE). V této situaci je piikaz Apply uvedeny v kroku a. spravny.
Jestlize se jedna o vice zurnald, zopakujte tyto prikazy pro kazdy zurnal se zadanim spravného poradového
cisla (parametr TOENTLRG), které oznacuje pozadovanou hranici aplikace. VSimnéte si, ze poradové ¢islo
TOENTLRG bude pravdépodobné u kazdého zurnalu v knihovnach CHK a SAV jiné, ale vSechna ¢isla
oznacuji spole¢nou hranici aplikace.

Provedte nasledujici prikazy, jestlize vase objekty byly ulozeny pied V5R3 a média pro ukladani dat za chodu

neptedstavuji nejnovejsi ulozeni objektt uvadéjicich UPDHST(*YES).

1) S vyuzitim ptikazu DSPJRN urcete pro kazdy objekt pofadové ¢islo zaznamu zurnalu oznacujici zacatek
ukladani.

2) Pro kazdy objekt zvlast zadejte piikaz APYJRNCHG.

Nasledujici ptiklad demonstruje jeden takovy piikaz APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(knihovna-Zurnalu/jméno-zZurnalu) +

0BJ((knihovna-souboru/jméno-souboru &len-souboru)) +

RCVRNG (pFijemce-piipojeny-pii-ukladani +

koncovy-pvijemce) +

FROMENT (potad.¢.-pro-zaznam-SS) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENT (porad.¢.-pro-hranici-aplikace)
Jestlize nemate verzi VSR3 a nejstarsi uloZzené objekty se nepouzivaji, parametr FROMENT(*LASTSAVE)
nesmi byt uveden u piikazi APYJRNCHG. Pro kazdy objekt v knihovné CHK a SAV se musi zadat zvlastni
poradové ¢islo.
Nekteré prikazy APYJRNCHG by mohly specifikovat vice objektli, pokud v Zzurnalu existuje nepietrzita série
zéznami oznacujicich za¢atek ukladani. Cleny uréené nepietrzitou sérii zaznamil oznacujicich zacatek ukladani
by mohly byt aplikovany pomoci jednoho piikazu APYJRNCHG, pokud do parametru FROMENT zadate
nejstarsi poradové Cislo ze vSech zaznamu v dané sérii. Jestlize pouzivate verzi V5R3, pouzijte hodnotu
*LASTSAVE v parametru FROMENT.
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Priklad: Obnova adresare po zkraceni doby vypadku v dusledku
ukladani

Tento priklad ukazuje typickou proceduru obnovy pote, co eliminujete dobu vypadku z divodu ukladani v adresari.
Presné vyuziti této funkce se muze lisit podle konkrétnich aplika¢nich pozadavkd.

Pfi obnové adresafe MyDirectory postupujte takto:

1.

Adresar obnovte pomoci nasledujiciho piikazu:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MyDirectory')

Po dokonceni téchto prikazi pro obnovu jsou objekty na serveru, ale nebudou ve vzajemné konzistentnim vztahu.
Obnovte nezbytné piijemce zurnalu pripojené v dobé, kdy byl adresar ukladan. K obnové piijemct zurnalu
pouzijte ptikaz podobny nasledujicimu:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('cesta-prijemce')
Urcete bod v Case nebo hranici aplikace, na kterou se maji piivést objekty v adresari MyDirectory. Timto
zpusobem dosahnete, ze budou vSechny objekty ve vzdjemné konzistentnim stavu. Po urceni zadané hranice
aplikace muize byt nutné obnovit dalsi piijemce zurndlu. Jestlize je budete chtit obnovit, ale pfijemci zurnalu
nebudou online, obnovte je pomoci nize uvedeného piikazu. V tomto kroku mize byt nutné zadat n¢kolik piikaza
pro obnovu:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('cesta-prijemce')

Piikaz WRKJRNA (Prace s atributy zurnalu) a DSPJRN (Zobrazeni zurnalu) mtze byt velice uzitecny pii hledani
hranice aplikace.
Prikaz WRKJRNA mitizete pouzit k urceni prislusného rozsahu ptijemct zurnalu, ktefi jsou nezbytni pro
nasledujici operace APYJRNCHG (Aplikovani zurnalovanych zmeén). Piikaz DSPJRN je mozné pouzit k nalezeni
ptesného poradového ¢isla, které oznacuje pozadovanou hranici aplikace. Jedna-li se o vice zurnali, musi byt
u kazdého zurnalu nalezena stejnd hranice aplikace (vétsinou je identifikovana oznacenim ¢asu). Musite si také
poznamenat prislusné poradové Cislo zurnalu.
Piivedte objekty na uréitou hranici aplikace pomoci jednoho z nasledujicich piikaza APYJRNCHG (Aplikovani
zurnalovanych zmén). V zavislosti na danych kritériich mohou byt vhodné i rizné obmény piikazu
APYJRNCHG.
a. Nasledujici prikazy pouzijte k provedeni zmén objektli zapsanych do zurnalu v ptipadé, ze plati nasledujici

body:

e Objekty byly ulozeny pred V5R3.

e Neobnovili jste dany zurnal.

* Pouzit¢ médium predstavuje nejnovejsi zalozni verzi objektu.

* Objekty jste ulozili pomoci piikazu ukladani, v némz jste zadali parametr UPDHST(*YES).

 Jestlize nejsou splnény vyse uvedené podminky, ale pouzivate verzi V5R3.

APYJRNCHG JRN(knihovna-Zurnalu/jméno-zurnalu) +
OBJPATH(/MyDirectory) +
SUBTREE (*ALL)+
TOENT (potad.¢.-pro-hranici-aplikace)

Jestlize se jednd o vice zurnald, zopakujte tyto piikazy pro kazdy zurnal se zadanim spravného poradového
cisla (parametr TOENT), které oznacuje pozadovanou hranici aplikace.

b. Nasledujici piikazy pouzijte k provedeni zmén objekti zapsanych do zurnalu v piipadé, Ze plati nasledujici
body:

* Objekty byly ulozeny pied V5R3.
* Obnovili jste dany zurnal.
e Pouzité médium predstavuje nejnovejsi zalozni verzi objektu.

* Objekty jste ulozili pomoci piikazu ukladani, v némz jste zadali parametr UPDHST(*YES).
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APYJRNCHG JRN(knihovna-Zurnalu/jméno-Zzurnalu) +
OBJPATH(/MyDirectory) +
SUBTREE (*ALL)+
RCVRNG (p¥ijemce-ptipojeny-pvi-ukladani +
koncovy-p¥ijemce) +
TOENT (poFad.¢.-pro-hranici-aplikace)

V situaci, v niz se zurnal obnovuje, a zurnalované objekty, na které se maji uplatnit zmény, byly ulozeny pied
V5R3, server nemuze zjistit spravny rozsah piijemce. Proto musi byt spravny rozsah zadan v parametru
RCVRNG. Piijemce zurnalu ptipojeny v dobé¢, kdy byl adresar ukladan, je uveden jako vychozi ptijemce
zurnalu. Jestlize zurndlované objekty, na které se maji zmény uplatnit, byly ulozeny ve verzi V5R3 nebo
noveéjsi, server mize urcit spravny rozsah piijemce, kdyz se pouziva predvolba RCVRNG(*LASTSAVE).
V této situaci piikaz Apply uvedeny v kroku a. funguje spravné.
Jestlize se jednd o vice zurnald, zopakujte tyto piikazy pro kazdy zurnal se zadanim spravného poradového
¢isla (parametr TOENT), které oznacuje pozadovanou hranici aplikace.

c. Jestlize nepouzivite VSR3, provedte nasledujici piikazy, jestlize pouzita média ukladani dat za chodu
neptedstavuji nejnovejsi zalozni verzi objektl vytvoienou s uvedenym parametrem UPDHST(*YES).
1) S vyuzitim ptikazu DSPJRN urcete pro kazdy objekt pofadové ¢islo zaznamu zurnalu oznacujici zacatek

ukladani.

2) Pro kazdy objekt zvIast zadejte piikaz APYJRNCHG.

Nasledujici priklad demonstruje jeden takovy piikaz APYJRNCHG:

APYJRNCHG JRN(knihovna-Zurnalu/jméno-Zurnalu) +

OBJPATH(/MyDirectory) +

RCVRNG (p¥ijemce-ptipojeny-ptri-ukladani +

koncovy-pvijemce) +

FROMENT (povad.¢.-pro-zaznam-ukladani-nebo-SS) +

TOENT (porad.¢.-pro-hranici-aplikace)
Jelikoz se v ptikladu nepouziva posledni ulozeni objektd, nemtzete v prikazu APYJRNCHG zadat parametr
FROMENT(*LASTSAVE). Pro adresat MyDirectory musite uvést individualni poradové ¢islo.

Nekteré prikazy APYJRNCHG by mohly specifikovat vice objekti, pokud v zurnalu existuje nepretrzita série
zaznamu oznacujicich ukladani nebo zacatek ukladani. Objekty uréené nepfetrzitou sérii zdznamu oznacujicich
ukladani nebo zacatek ukladani by mohly byt aplikovany pomoci jednoho piikazu APYJRNCHG, pokud do
parametru FROMENT zadate nejstarsi potadové ¢islo ze vSech zaznamti v dané sérii. Jestlize pouzivate verzi
V5R3, pouzijte hodnotu *LASTSAVE v parametru FROMENT.

Pokyny k proceduram obnovy po eliminaci doby vypadku v dtsledku
ukladani
Obecneé feceno, server nemuze zachovavat hranice aplikaci, protoze je definuje aplikace. Kdyz pouzivate funkci

ukladani dat za chodu k eliminaci doby vypadku v dusledku ukladani, je ponechano na vas zajistit provedeni
ptislusnych dodate¢nych procedur obnovy.

Toto téma rozebira nékteré pokyny tykajici se dodateénych procedur obnovy po ukladani dat za chodu. Dodatecné
procedury obnovy jsou nutné, aby uvedly objekty do vzajemn¢ konzistentniho stavu po dokonceni operace obnovy.
Musite urcit presné kroky vyzadované pro tyto procedury obnovy v dobé¢, kdy se objekty ukladaji. Dodate¢né
procedury obnovy musi byt provadény az po obnovée objekti z médii vytvorenych pomoci ukladani dat za chodu, ale
predtim, nez objekty pouzije jakakoliv aplikace.

Tyto dodatecné procedury obnovy je tieba zvazit, pokud pouzivate funkci ukladani dat za chodu za ucelem vylouceni
vypadki v dusledku ukladani:

Jestlize pouzivate vazané zpracovani ve své aplikaci, vynutte jeden kontrolni bod pri operaci uloZeni a ¢ekejte
na hranice transakci.
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Jestlize uvedete SAVACT(*SYNCLIB) pro operaci ukladani, pak se vSechna data ukladaji do jednoho spole¢ného
kontrolniho bodu. Jestlize pouzijete vazané zpracovani k definovani vsech hranic aplikace a cekate na hranice
transakei pti operaci ukladani dat, pro zakladni obnovu vasich objektu slouzi procedura obnovy.

Jestlize pouzivate vazané zpracovani ve své aplikaci, umoznéte vice kontrolnich bodi pri operaci ulozeni
a Cekejte na hranice transakci.

Jestlize uvedete SAVACT(*SYSDFN) nebo SAVACT(*LIB) pro operaci ulozeni, pak se data ukladaji do vice
kontrolnich bodi. Jestlize pouzijete vazané zpracovani k definovani vSech hranic aplikace a ¢ekate na hranice
transakei pfi operaci ukladani dat, procedura obnovy od vas vyzaduje, abyste aplikovali nebo odstranili Zurnalované
zmény k dosazeni spole¢nych hranic aplikace. Dalsi podrobnosti o _potiebnych procedurach obnovy naleznete v ¢asti
|“Doporuéené procedury obnovy po eliminaci doby vypadku v disledku ukladani” na strance 1 17l

Jestlize pouzivate vazané zpracovani ve své aplikaci, vynutte jeden kontrolni bod p¥i operaci ulozeni a neéekejte
na hranice transakei.

Jestlize pro operaci ulozeni uvedete SAVACT(*SYNCLIB), pak se data ulozi s jednim spole¢nym kontrolnim bodem.
Jestlize pouzijete vazané zpracovani a uvedete *NOCMTBDY u parametru SAVACTWAIT pro operaci ulozeni,
procedura obnovy od vas vyzaduje, abyste aplikovali nebo odstranili zurnalované zmény pro dokonceni nebo navraceni
castecnych transakci a dosazeni hranic vazaného zpracovani. Dalsi podrobnosti o potiebnych procedurach obnovy
naleznete v ¢asti [‘Doporuéené procedury obnovy po eliminaci doby vypadku v disledku ukladani” na strance 117]

Jestlize pouzivate vazané zpracovani ve své aplikaci, umoznéte vice kontrolnich bodi pri operaci ulozeni
a necekejte na hranice transakci.

Jestlize uvedete SAVACT(*SYSDFN) nebo SAVACT(*LIB) pro operaci ulozeni, pak se data ukladaji do vice
kontrolnich bodi. Jestlize pouzijete vazané zpracovani a uvedete *NOCMTBDY u parametru SAVACTWAIT pro
operaci ulozeni, procedura obnovy od vas vyzaduje, abyste aplikovali nebo odstranili Zurnalované zmény pro
dokonceni ¢astecnych transakei a jejich uvedeni na spole¢nou hranici aplikace. Dalsi podrobnosti o potiebnych
procedurach obnovy naleznete v &asti[‘Doporucené procedury obnovy po eliminaci doby vypadku v disledkyf
lukladani” na strance 117}

JestliZe nepouzivate vazané zpracovani, ale vsechny objekty jsou Zurnalované

Jestlize se zurnaluji vSechny objekty zavislé na aplikaci, ale nepouziva se vazané zpracovani, mizete zurnalované
zmény aplikovat nebo odstranit. Tyto pfikazy mohou pfivést vSechny objekty na hranici aplikace poté, co je obnovite

z médii pro ukladani dat za chodu. Avsak hranice aplikace se nezaznamendvaji do zurnalu, takze budete muset pomoci
zakladu objektu urcit, kde na objektu jsou hranice. Kdyz zurnalovany objekt dosahne kontrolniho bodu, obdrzi
prijemce zurnalu spolecné se zaznamem oznacujicim ulozeni objektu i dal$i zdznam zurnalu. Tento zaznam zurnalu
znamena, ze jste k ulozeni objektu pouzili funkci ukladani dat za chodu, a piikazy APYJRNCHG a RMVJRNCHG ji
pouzivaji jako misto spusténi operace, kdyz je pouzit parametr FROMENT(*LASTSAVE). Je dulezité, aby se aktualné
pripojeny piijemce zurnalu ulozil spolu s zurnalovanymi objekty. Jestlize se k zurnalovani pouziva vice zurnalt, je
tieba ulozit vSechny pripojené piijemce zurnalu. Pozadavek na ulozeni pfijemce zurnalu zahrite do téhoz pozadavku na
ulozeni, v némz jsou zurnalované objekty. Popfipad¢ muizete ptijemce zurnalu ulozit pomoci zvlastniho pozadavku na
ulozeni po ulozeni zurnalovanych objektl. Toto ulozeni je nezbytné, protoze pfipojeny piijemce zurnalu bude
obsahovat zdznamy, které miize vyzadovat operace aplikovani nebo odstranéni Zurndlovanych zmén, jez je soucasti
dodatecné obnovy s vyuzitim médii vytvoienych pomoci ukladani dat za chodu. Dalsi podrobnosti o _potiebnych
procedurach obnovy naleznete v ¢asti|‘Doporucené procedury obnovy po eliminaci doby vypadku v dﬁsledkul
lukladani” na strance 117

JestliZe se vazané zpracovani nepouziva a objekty se nezurnaluji

Jestlize nebudete definovat hranice své aplikace, budete muset provést obnovu a pak obnovu po abnormalnim
ukonceni. Jestlize nevite, jaké procedury jsou nutné pii obnoveé po abnormalnim ukonceni, pouzijte metodu, kterou
uvadi [‘Priklad: Obnova knihoven po eliminaci doby vypadku v disledku ukladani” na strance 115|
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Kapitola 7. Ukladani na vice zafizeni za u¢elem zmenseni
ukladaciho okna

Ukladani miizete urychlit, pokud pouzijete vice zatizeni. Kdyz ukladate na vice zafizeni, je mozné pouzit jednu ze dvou
technik. Miuizete zadat jednoduchou operaci ukladani jako jednu ulohu, ¢i zadat vicendsobné ukladani dat jako né¢kolik
uloh.

Nize uvedené ¢asti obsahuji podrobné informace o ukladani na nékolik zafizeni.

* [Nastaveni ukladani na vice zafizeni |

* |Omezeni pfi uklddani na vice zah’zeni.l

Nastaveni ukladani na vice zarizeni

Kdyz nastavite ukladani na vice zafizeni, mizete provést jednoduchou operaci ukladani nebo vicenasobnou operaci
ukladani.

Pouziti vice zarizeni pro jednoduchou operaci ukladani

Operaci ukladani mizete provadét simultanné na vice zatizeni. Ukladate-li jednu knihovnu a pak data, ktera jsou
vytvarena na zaloznim médiu témito operacemi ukladani, budou mit paralelni format ukladani. Data budou rozmisténa

na zafizenich. Pouzivate-1i produkt BRMS (Backup, Recovery and Media Services), je format ukladani také paralelni.

Pokud pouzijete vice nez jedno zafizeni pro ukladani vice knihoven, server ulozi kazdou knihovnu v sériovém formatu.
Pokud pouzijete produkt BRMS, format miize byt smési jak paralelniho, tak sériového formatu.

Tabulka ukazuje, kdy server pouzije paralelni a kdy sériové ukladani.

Tabulka 41. Paralelni a sériové ukladani

Scénar ukladani Pomoci prikazu SAVxxx 2 Pomoci produktu BRMS

Ukladani na vice zafizeni Paralelni Paralelni

Ukladani vice knihoven na vice zafizeni Sériovy Miize byt smési paralelniho a sériového '

1 Tyto knihovny muzete ulozit v paralelnim formatu tak, ze vytvorite datovou oblast QTEMP/QSRPARFMT. Tato
moznost neplati v piipadé, kdy je v ptikazu SAVLIB zadano LIB(*ALLUSR), LIB(*IBM) nebo LIB(*NONSYYS).

2 Chcete-li ulozit vice zafizeni pomoci piikazi SAVxxx, musite pouzit *MEDDFN (media definition).

Béhem paralelniho ukladani jedné knihovny server rozlozi data do sady paskovych soubord, které se nazyvaji soubory
meédii. Cela sada téchto souborti médii je paralelnim souborem ukladani/obnovy. Vsechny soubory médii pti operaci
paralelniho ukladani (nebo obnovy) jedné knihovny pouzivaji stejna navesti souboru. Kdyz pii operaci paralelniho
ukladani ukladate vice knihoven na vice zafizeni, knihovny maji odlisna navésti souboru.

Operace ukladani (nebo obnovy) urcuji soubor médii pomoci parametri zatizeni (DEV), potadového ¢isla (SEQNBR),
identifikatort nosice (VOL) a naveésti souboru (LABEL). Tyto parametry umoziuji identifikovat pouze jeden soubor
médii. Paralelni operace ukladani (nebo obnovy) vSak pouziva vice nez jeden soubor médii. Tento problém muizete
vyrtesit definici média.

Definice média (*MEDDFN) umoznuje identifikovat vice nez jeden soubor médii. Definice média, kterd je definovana
zafizenim, pofadovym Cislem a identifikatorem svazku, bude pouzita pii paralelni operaci ukladani. (Definici média
muzete pouzit také k provedeni operace ukladani dat v sériovém formatu.) Definici média vytvarite pomoci rozhrani
[Create Media Definition (QsrCreateMediaDefinition (ILE) nebo QSRCRTMD (OPM)) API|
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Jakmile vytvoftite definici média, je vhodné pouzit k ulozeni v§ech uzivatelskych knihoven na vice zafizeni piikaz
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(*MEDDFN). Mate-li nahodou mimotadné velkou knihovnu, kterou nechcete ulozit
v sériovém formatu, muzete tuto knihovnu vynechat a ulozit ji samostatné v paralelnim formatu.

Produkt BRMS (Backup Recovery Media Services/400) poskytuje jednoduché rozhrani, které vam umoziuje provadeét
operace paralelniho ukladani bez vytvoreni definice média. Kdyz zadate, ktera paskova zafizeni pouzivat paralelné,
BRMS za vas sestavi a bude spravovat definici média. Viz téma

Pougziti vice zaFizeni pro vicenasobné operace ukladani

Kdyz zadate vicenasobnou operaci ukladani pro ulozeni riznych datovych sad na rizna zatizeni, provadite soubézné
ukladani.Nasledujici scénare poskytuji nékolik ptikladu situaci, kdy mizete pouzit soubézné ukladani v ramci
integrovanych systému soubora.

* Soubézné ulozeni uplné struktury IFS a vSech uzivatelskych knihoven:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) ('/QDLS' *OMIT))
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(TAPO2)

* Soubézné ulozeni samostatnych uzivatelsky definovanych systému soubort:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/dev/udfs-directory/udfs-01.udfs")
SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO2.DEVD') OBJ(('/dev/udfs-directory/udfs-02.udfs")

Nize uvedené ¢asti obsahuji podrobnéjsi informace o tom, jak pouzivat prikazy ukladani systému OS/400 k provadéni

soubézného ukladani.

« Cast[“Ukladani knihoven piikazem SAVLIB” na strance 49|poskytuje piehled piikazu SAVLIB. Umozni vam
pouzit parametry popsané v &sti[‘Parametry OMITLIB a OMITOBIJ piikazu SAVLIB” na stréance 51|

+  Cast[“Ukladani objekti prikazem SAVOBJ” na strance 59|poskytuje piehled piikazu SAVOBJ. Umozni vam pouzit
piikaz SAVOBIJ pro[“Ukladani nékolika objekti piikazem SAVOBJ” na strance 59

» Cast[‘Ukladani jen zménénych objekti” na strince 60|obsahuje informace o tom, jak ukladat zménéné objekty
soubézné.

Omezeni pri ukladani na vice zafizeni

Zatizeni, které specifikujete v definici média, musi byt kompatibilni s nezavislymi paskovymi zafizenimi nebo
zafizenim knihovny paskovych médii. Paskové nosice, které specifikujete, musi mit kompatibilni formaty média.

Poznamka: Vysledky mohou zaviset na typu zafizeni, které pouzivate. To proto, ze rizné typy zafizeni mohou
oznacovat odlisné formaty pro stejna média. Napriklad jedno 8mm zatizeni miize identifikovat pasku jako
pasku s formatem FMT7GB, zatimco jiné 8mm zafizeni muze stejnou pasku identifikovat jako pasku
s formatem FMT5GB.

Definici média miizete pouzit v téchto piikazech a rozhranich API:

Jméno API! Prikaz®
Ulozeni knihovny SAVLIB
Ulozeni objektu QSRSAVO SAVOB]J
Ulozeni zménénych objektt SAVCHGOBJ
Obnova knihovny RSTLIB
Obnova objektu RSTOBIJ
Vytvoreni definice média QsrCreateMediaDefinition

QSRCRTMD
Odstranéni definice média QsrDeleteMediaDefinition DLTMEDDFN

QSRDLTMD
Vyvolani definice média QsrRetrieveMediaDefinition

QSRRTVMD
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Jméno APT! Prikaz®

Vice informaci o téchto rozhranich API naleznete v publikaci[System API reference]

Vice informaci o téchto pifkazech CL najdete v publikaci[System CL Command reference

Musite mit opravnéni *USE pro definici médii, opravnéni *EXECUTE pro knihovnu definic médii a bézné opravnéni
pro ukladani nebo obnovu pro kazdé zatizeni, které specifikujete v definici médii.

Definici média nemizete pouzit, jestlize ptikaz ukladani nebo obnovy nebo rozhrani API specifikuje cokoliv z nize
uvedeného:

* identifikatory nosice
* poradové ¢islo

* soubor typu save

* opticky soubor

Definici média nemizete pouzit, jestlize server byl aktivovan pro ptipravu matric CD-ROM (premastering) pomoci
rozhrani API{(QlpHandleCDState) Handle CD-ROM Premastering State]
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Kapitola 8. Techniky programovani zalohovani

Toto téma obsahuje nékteré pokyny k zalohovani, techniky a piiklady programovacich taktik, které vam mohou
pomoci pii zalohovani. Dalsi informace naleznete v nasledujicich tématech:

* |Uvaha o obnovovani ﬁloh.l

* |Interpretace vystupti piikazi ukladani (SAV) a obnovy (RST).l

¢ |Interpretace vystupti prikazii ukladani,

* |Priklad: Nacteni jména zafizeni ze zprav o dokonéeni.|

* |Ptiklad: Zobrazeni stavové zpravy pii uklédéni.l

Poznamka: Dulezité pravni informace naleznete v casti |“Pr0hlai§en1’ o vylouceni zaruky k piikladim programového|
[kodu” na strénce 2}

Uvaha o obnové uloh

Obnova ulohy a jeji op€tovné spusténi by mely byt zakladni soucasti navrhu aplikace. Aplikace by mély byt navrzeny
tak, aby zvladaly:

* Neocekavané problémy s daty, napiiklad abecedni data tam, kde byla ocekdvana ¢iselna data.

* Problémy obsluhy, napiiklad kdyz operator vybere nespravnou moznost nebo zrusi ulohu.

* Problémy s vybavenim, napiiklad selhani pracovni stanice, diskové jednotky nebo komunikaéni linky.

Procedury obnovy tiloh by mély zajisfovat integritu dat uZivatele a umoznit snadné spousténi pierusenych aplikaci.
[Zapis do zurnalula [vizané zpracovanilmohou byt pouZity pii tvorbé aplikaci k tomu, aby bylo mozné obnovovat
tlohy. Procedury obnovy by mély byt pro koncové uzivatele transparentni.

Interaktivni obnova ilohy

Jestlize provadite tlohu zaddvani dat nebo ulohu aktualizujici jednotlivy soubor, je nepravdépodobné, ze byste
potiebovali naplanovat rozsahlou strategii obnovy. Operatofi mohou v souboru zjistovat, ktery zaznam byl naposledy
aktualizovan, a pak pokracovat od tohoto bodu.

Chcete-li provést obnovu vyhradné dotazovych tloh, pracovni stanice prosté zacnou pracovat tam, kde prestaly. Kdyz
pouzivate aktualizacni transakce pro mnoho soubort, uvazujte o zurnalovani nebo o vazaném zpracovani. Systém
automaticky obnovuje zurnalované soubory pii zavedeni inicializa¢niho programu (IPL), po abnormalnim ukonceni
systému nebo pfi zpiistupnovani (logické zapnuti) nezavislého ASP po abnormalnim logickém vypnuti. Kromé toho,
zurnal lze pouzit pro uzivatelsky fizenou obnovu soubori (doptednou nebo zpétnou). Existuji jeste jiné typy objekta
kromé databazovych fyzickych souborti, které muizete chranit zurndlovanim.

Vazané zpracovani pomoci zmén soubori zaznamenanych v Zurnalu zajistuje automatické transakce a synchronizaci
soubord. Pii ukonc¢ovani ulohy systém automaticky vraci aktualizace souborti na zacatek transakce. Krom¢ toho vam
objekt pro sdéleni vazaného zpracovani mize pomoci pii novém spusténi transakce.

Kdyz vytvarite interaktivni aplikaci, uvazujte o tom, Ze muzete mit problémy s vybavenim, pracovnimi stanicemi

a komunikacnimi linkami. Napftiklad predpokladejme, ze vas pocitacovy systém ztrati napajeni. Jestlize mate
instalovany zdroj nepferusitelného napajeni (UPS) k udrzeni napajeni zékladni jednotky a diskovych jednotek, vas
systém zustane aktivni. AvSak v tomto pfikladu doslo na vasi pracovni stanici k vypadku energie. Kdyz se vase
programy pokusi ¢ist z pracovni stanice nebo zapisovat do ni, do programu se vrati indikace chyby. Jestlize aplikace
neni navrzena tak, aby tyto chyby zvladla, systém muze stravit vSechen sviij ¢as pii obnové chyb pracovni stanice.

Své interaktivni aplikace byste méli vytvorit tak, aby vyhledavaly feseni chyb a zvladaly veskeré uvedené chyby.
Jestlize aplikace fesi chyby a zastavi se, systémovy prostredek se nepouziva pro neproduktivni obnovu po chybach.
Priklady feSeni chyb a rutiny k naprave chyb Ize nalézt v referencnich pfiruckach k programovacimu jazyku.
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Obnova davkovych tloh
Pouze tiskové davkové ulohy obvykle nepotiebuji specialni obnovu, aby se mohly znovu spustit. Opétovné spusténi
programu muze byt adekvatni.

Davkové ulohy, které provadgji aktualizace soubort (akce ptidani, zmény nebo vymazu), je tieba dale promyslet

z hlediska opétovného spusténi a obnovy. Jednou z metod opétovného spusténi je pouziti aktualizacniho kodu

v zaznamu. Kdyz se zdznam aktualizuje, kdd tohoto zdznamu se aktualizuje také, ¢imz je zaznamenano, ze tento
zdznam je kompletni. Jestlize tuto ulohu spustite znovu, davkovy soubor se umisti (diky aktualizacnimu kédu) na prvni
zdznam, ktery nebyl zpracovan. Program pak pokracuje ve zpracovani od tohoto bodu v souboru.

Jinou metodou opétovného spusténi davkového zpracovani je ulozit nebo zkopirovat soubor pred spusténim ulohy.
Jeden z nasledujicich piikazi mizete pouzit k ulozeni nebo zkopirovani soubort:

* SAVOBIJ (Ulozeni objektu).
* CPYF (Kopirovani souboru).

Pokud pak chcete provést opétovné spusténi, obnovte nebo zkopirujte soubor do jeho pivodniho stavu a tlohu spustte
znovu. Jestlize pouzivate tuto metodu, musite ovétit, zda zadna jind uloha neméni soubory. Jednim ze zpiisobd, jak to
zajistit, je zajisténi vyluéného zamku na souboru, kdyz je uloha spusténa. Variantou této metody je pouziti zurnalu.
Kdyz je naptiklad pozadovano opétovné spusténi, muzete vydat piikaz RMVIRNCHG (Odstranéni zurnalovanych
zmén), kterym byste odstranili zmény na souborech. Pak na souborech spusite tulohu znovu.

Jestlize se vase davkova uloha sklada z komplexniho vstupniho toku, pravdépodobné budete chtit navrhnout strategii
pro opétovné spusténi do vstupniho toku. Jestlize je pak nutné spustit davkovou ulohu znovu, uloha urci, od jakého
bodu tok pokracuje.

Viazané zpracovani lze také pouzit k obnoveé davkovych uloh. Planujete-li pouziti vazaného zpracovani pro davkoveé
ulohy, pamatujte na to, ze maximalni pocet zamku zdznamui v cyklu vdzaného zpracovani je 4 000 000. Proto budete
mozna muset rozdélit davkovou ulohu do logickych transakci. Napiiklad, kdyz vas davkovy program aktualizuje
zaznam hlavniho souboru podle nékolika podrobnych zaznamii v jiném souboru, kazda z téchto sad aktualizaci muze
predstavovat logickou transakci a muze byt provedena samostatné. Zamky jsou umistény na v§echny zaznamy
zmeénéné v ramci cyklu vazaného zpracovani. Jestlize bude davkova tloha rozdélena do malych logickych transakci,
zménéna data budou zpfistupnéna rychleji.

Zurnalovani I1ze pouzit také k usnadnéni obnovy davkovych tloh stejné jako v piipadé interaktivnich uloh.

Interpretace vystupu pfikazt ukladani (SAV) a obnovy (RST)

Kdyz pouzijete ptikaz SAV (Ulozeni) nebo piikaz RST (Obnova), miizete smérovat vystup do proudového souboru
nebo do uzivatelské oblasti. Toto téma popisuje vystupni informace, které tyto prikazy vytvareji. Existuji-li jiz data
v proudovém souboru nebo v zadané uzivatelské oblasti, prikaz tato data piepise. Neptipojuje nova data ke stavajicim.

Chcete-li zadat proudovy soubor, musite mit k proudovému souboru opravnéni *W a k adresafi pro proudovy soubor
opravnéni *R .

Chcete-li zadat uzivatelskou oblast, musite mit k této uzivatelské oblasti opravnéni *CHANGE a ke knihovné
opravnéni *USE . Server potiebuje zamek *EXCLRD na uzivatelskou oblast.

Vystup piikazi ulozeni (SAV) a obnovy (RST) ma nasledujici typy zaznami a/nebo komponenty zaznamu:

* [Informace o hlaviéce zaznamu” na strance 135|

* [“Zaznamy s informacemi o pfikazu” na strance 136|

v 9y

* [Zéznamy s informacemi o adresaii” na strance 138§|

* [‘Zaznamy s informacemi o spojeni objektu” na strance 139|

. |“Zaiznam s koncovymi informacemi” na strance 141|

Kazda cast popisuje zaznam nebo komponentu zdznamu a jeho prislusny format.
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Dalsi informace o pouzivanych polich a zaznamech zapisovanych pomoci piikazi pro ulozeni a obnovu najdete
v nasledujicich tématech:

* [‘Popis poli” na strance 142

* [‘Poradi vystupu”

Poradi vystupu
Nasledujici tabulka ukazuje potfadi zdznami ve vystupu, kdyz zadate INFTYPE(*ALL) nebo INFTYPE(*ERR):
Tabulka 42. Poradi vystupu 1— pfikazy SAV a RST

Informace o ptikazu

Informace o adresari 1
Informace o spojovani objektu pro spojeni objektu

J—

Informace o spojovani objektu pro spojeni objektu N

Informace o adresari 2
Informace o spojovani objektu pro spojeni objektu 1

Informace o spojovani objektu pro spojeni objektu N

Informace o adresaii N
Informace o spojovani objektu pro spojeni objektu 1

Informace o spojovani objektu pro spojeni objektu N

Koncové informace

Zadate-1i INFTYPE(*ALL), obsahuje vystup zdznam spojeni objektu pro vSechna spojeni objektu (Gspésna
i neuspésnd). Zadate-li INFTYPE(*ERR), obsahuje vystup pouze zdznam pro neuspésna spojeni objektu.

Nasledujici tabulka ukazuje potadi zdznami ve vystupu, kdyz zadate INFTYPE(*SUMMARY):
Tabulka 43. Poradi vystupu 2— pfikazy SAV a RST

Informace o ptikazu

Informace o adresaii 1

Informace o adresaii 2

Informace o adresaii

Koncové informace

Kdyz ziskavate informace z formatu vystupu pro spojeni objektu, musite pouzit délku zdznamu, kterou server vraci
v hlavi¢ce formatu kazdého zaznamu. Velikost kazdého zdznamu miize zahrnovat doplnéni na konci zaznamu.
Nepouzijete-1i délku zaznamu, vysledek nemusi byt platny. Délka zdznamu mutze byt pouzita pii vyhleddvani
nasledujici zdznamy. Koncovy zaznam je vzdy posledni.

Informace o hlaviéce zaznamu

Kdyz pouzijete prikaz SAV (Ulozeni) nebo piikaz RST (Obnova), mizete smérovat vystup do proudového souboru
nebo do uzivatelské oblasti. Obsah vystupu je rozdélen na zaznamy. Kazdy zdznam ve vystupu ma prifazenou hlavicku.
Tato hlavicka obsahuje data, ktera urcuji délku zaznamu a typ zdznamu. Kazdy typ zdznamu ma vlastni format. Tyto
informace v hlavicce dovoluji, aby obsah vystupu byl rozdélen do zdznamu se specifickymi formaty. Tak je mozné
data ve vystupu analyzovat.

Neni uchovavan pocet zdznamui. Misto toho je konec kazdého zdznamu uréen hodnotou pole Délka zdznamu. Zaznam
muze obsahovat prvky s proménnou délkou. Vysledkem této skutecnosti mize byt rozdéleni zaznamu na vice bloku.
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| Pocet zaznamu ve vystupu je rizny. Zaznamy se ve vystupu objevuji jedna po druhé, dokud neni dosazeno koncového
| zaznamu. Koncovy zdznam je vzdy poslednim zdznamem ve vystupu.

| Kazdé pole v hlavicce ma nadefinovanou hodnotu offsetu, uvedenou v bajtech. Tento offset je relativni k zakladni

| adrese hlavicky, nebo k zacatku prvniho pole v hlavicce.

| Nasledujici tabulka ukazuje format informaci o hlavicce ve vystupu z piikazi SAV nebo RST.

| Tabulka 44. Informace o hlavicce zdznamu — vystup piikazu SAV a RST

| Offset (bajty) Typ

| |Dekadicky | Hexadec. (v bajtech) Nastaven v' Pole

[ |0 0 BINARY(4) S/R

| |4 4 BINARY(4) S/R [Délka zaznamu|
|

| Poznamka:

| 1. Nastavit podle sloupce. Nasledujici hodnoty sloupce urcuji, které operace zapisi obsah pole do vystupu:

I Hodnota Podminka
| S Toto pole zapisuje operace SAV.
I R Toto pole zapisuje operace RST.
| S/R Toto pole zapisuji obé operace.
(prazdné) Toto pole nezapisuje zadna z operaci. Piitazené pole je v ptipad¢ ¢iselnych poli

|

| nastaveno na hodnotu nula, v ptipadé znakovych poli je vyplnéno mezerami, nebo
| v pripadé znakovych poli s proménnou délkou je prazdné.

|

| Zaznamy s informacemi o pfikazu

|  Zaznamy s informacemi o piikazu se vytvareji ve formatu, ktery je popsan v nasledujici tabulce. Hodnota pole #yp
| zdznamu v hlavicce urCuje, zda zaznam piifazeny k hlavi¢ce zaznamu je zaznamem s informacemi o piikazu.

| Server prifazuje ke vSem datim identifikator CCSID (coded character set identifier). Toto pfifazeni se udrzuje ve vsech
| operacich SAV a RST.

| Kazdé pole ma nadefinovanou hodnotu offsetu, uvedenou v bajtech. Tento offset je relativni k zékladni adrese
| zaznamu, nebo k zacatku prvniho pole hlavicky zaznamu.

| Tabulka 45. Zaznam s informacemi o piikazu — vystup piikazi SAV a RST

| Offset (bajty)

[ Typ

| |Dekadicky | Hexadec. (v bajtech) Nastaven v' | Pole

I |0 0 BINARY(8) S/R Podrobnéjsi informace o formatu najdete v tabulce
| [0 hlavicce zaznanul

R 8 BINARY (4) S/R [Offset identifikatoru zatizeni >
I |12 C BINARY (4) S/R [Offset navesti souborul?

I |16 10 BINARY(4) S/R Poradové Cislg

[ {20 14 BINARY(4) S/R [Ukladani za chodu

| |24 18 BINARY(4) S/R CCSID datj

|28 1C BINARY(4) S/R

I (32 20 CHAR(10) S/R
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Tabulka 45. Zaznam s informacemi o prfikazu — vystup pfikazi SAV a RST (pokracovani)

Offset (bajty)
Typ
Dekadicky | Hexadec. (v bajtech) Nastaven v! | Pole
42 2A CHAR(10) S/R
52 34 CHAR(8) S/R
60 3C CHAR(10) S/R [Pocateeni datum zmény]|
70 46 CHAR(10) S/R [Pocatedni cas zmény]|
80 50 CHAR(10) S/R [Koncové datum zmény|
90 S5A CHAR(10) S/R [Koncovy ¢as zmény]|
100 64 CHAR(6) S/R [Uroven vydéni pii ukladani]
106 6A CHAR(6) S/R [Uroven vydéni na cilovém systémul
112 70 CHAR(1) S/R
113 71 CHAR(1) S/R [Komprimované datal
114 72 CHAR(1) S/R
115 73 CHAR(S) S/R [Sériové ¢islo serveru pri uklddani|
123 7B CHAR(8) R
131 83 CHAR(6) R [Uroveii vydéni pii obnove|
137 89 CHAR(8) R [Sériové cislo systému pii obnove
145 91 CHAR(10) S/R [Volba ukladéni za chodul
Poznamky:
1. Nastavit podle sloupce. Nasledujici hodnoty sloupce urcuji, které operace zapisi obsah pole do vystupu:
Hodnota Podminka
S Toto pole zapisuje operace SAV.
R Toto pole zapisuje operace RST.
S/R Toto pole zapisuji obé€ operace.
(prazdné) Toto pole nezapisuje zadna z operaci. Pritazené pole je v ptipad¢ ¢iselnych poli
nastaveno na hodnotu nula, v pfipadé znakovych poli je vyplnéno mezerami, nebo
v ptipadé znakovych poli s proménnou délkou je prazdné.
2. Format identifikatoru zarizeni. Prvni zaznam muzete najit podle pole Offset identifikatoru zarizeni, odkud se
dostanete na pole Pocet identifikatorii zarizeni. Pole Pocet identifikdatorii zarizeni se neopakuje.
BINARY (4) (prazdné)  [Pocet identifikatord zafizeni
Pak se presuite na prvni identifikator zafizeni. Kazdy identifikator zatizeni sestava z délky nasledované jménem. Pole
identifikatoru zatizeni se opakuji pro kazdy identifikator zatizeni.
BINARY4) S/R [Délka identifikétoru zafizenil
CHAR(*) S/R [[dentifikator zafizeni
3. Format navésti souboru. Zacatek navesti souboru miizete najit pomoci pole Offset navésti souboru. Pole navesti

souboru se neopakuji.
BINARY (4) S/R [Délka naveésti souborul

CHAR(*) SR
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Zaznamy s informacemi o adresafri

Zaznamy s informacemi o adresafi se vytvareji ve formatu, ktery je popsan v nasledujici tabulce. Hodnota pole Typ
zaznamu v hlavicce zaznamu urcuje, zda zdznam piitazeny k hlavicce je zdznamem s informacemi o adresari.

Server prifazuje ke vsem datlim identifikator CCSID (coded character set identifier). Toto pfifazeni se udrzuje ve vsech
operacich SAV a RST. Hodnota pole Identifikator pocatecniho nosice je zapsana v Unicodu. Identifikator CCSID
o hodnoté 1200 znamena, ze toto pole dodrzuje standardy Unicode. Identifikator CCSID libovolného pole najdete
pomoci poleV zaiznamullnformace o piikazuyl

Kazdé pole ma nadefinovanou hodnotu offsetu, uvedenou v bajtech. Tento offset je relativni k zakladni adrese
zaznamu, nebo k zacatku prvniho pole hlavicky zaznamu.

Tabulka 46. Zaznam s informacemi o adresari — vystup pfikazu SAV a RST

Offset (bajty)
Typ
Dekadicky | Hexadec. (v bajtech) Nastaven v' | Pole
0 0 BINARY(8) S/R Podrobnéjsi informace o formétu najdete v tabulce
|0 hlavicce Zéznamul
8 8 BINARY(4) S/R [Offset identifikatoru adresaie]?
12 C BINARY(4) S/R [Pocet spojeni objektii zpracovanych uspésné v_adresafil
16 10 BINARY(4) S/R [Pocet spojeni objektii zpracovanych netspésné v adresaii

20 14 BINARY(4) S/R [Offset identifikdtoru po¢atecniho nosicel®

24 18 BINARY (4) S/R Celkova velikost (v K) spojeni objektli zpracovanych tispésné|

Poznamky:
1. Nastavit podle sloupce. Nasledujici hodnoty sloupce urcuji, které operace zapisi obsah pole do vystupu:

Hodnota Podminka
S Toto pole zapisuje operace SAV.
R Toto pole zapisuje operace RST.
S/R Toto pole zapisuji ob& operace.
(prazdné) Toto pole nezapisuje zadna z operaci. Toto pole je v pfipade ciselnych poli
nastaveno na hodnotu nula, v piipadé znakovych poli je vyplnéno mezerami
a v piipad¢ znakovych poli s proménnou délkou je prazdné.
2. Format identifikatoru adresare. Zacatek identifikatoru adresaie muzete najit pomoci pole Offset identifikatoru
adresare. Identifikator adresafe sestava z délky nasledované jménem adresaie. Pole adresare se neopakuji.
BINARY (4) S/R [Délka identifikatoru adresare|
CHAR(*) S/R [[dentifikator adresaie|

3. Format identifikatoru pocatecniho nosice. Prvni zaznam muzete najit pomoci pole Offset identifikatoru pocatec¢niho

nosice. Identifikator poc¢atecniho nosice sestava z délky nasledované identifikatorem pocatec¢niho nosice. Pole
identifikatoru pocatecniho nosice se neopakuyji.

Server uklada identifikator poc¢atecniho nosice v kodu Unicode. Informace o konverzi tohoto identifikatoru najdete
v dokumentaci k rozhrani API iconv() pod tématem

BINARY(4) S/R [Délka identifikatoru pocate¢niho nosice]

CHAR(*) S/R [[dentifikator pocateéniho nosice|
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Zaznamy s informacemi o spojeni objektu

Zaznamy s informacemi o spojeni objektu se vytvaieji ve formatu, ktery je popsan v nasledujici tabulce. Hodnota

pole Typ zdaznamu v hlavicce zaznamu uréuje, zda zaznam pritazeny k hlavicce je zaznamem s informacemi

o spojeni objektu.

Server prifazuje ke vSem datlim, veetné jmen spojeni objektu, identifikator CCSID (coded character set identifier). Toto
piifazeni se udrzuje ve vSech operacich SAV a RST. Identifikator CCSID libovolného pole najdete pomoci pole
CCSID dat|v zéznamullnformace 0 pﬁ'kazul

Kazdé pole ma nadefinovanou hodnotu offsetu, uvedenou v bajtech. Tento offset je relativni k zakladni adrese

zaznamu, nebo k zacatku prvniho pole hlavicky zaznamu.

Tabulka 47. Zaznam s informacemi o spojeni objektu — vystup pfikazu SAV a RST

Offset (bajty)
Typ
Dekadicky | Hexadec. (v bajtech) Nastaven v' | Pole
0 0 BINARY(8) S/R Podrobnéjsi informace o formétu najdete v tabulce
|0 hlavicce Zéznamul
8 8 BINARY (4) S/R [Offset identifikitoru spojeni objektuf
12 C BINARY (4) R [Offset identifikdtoru spojeni objektu po operaci obnovyf
16 10 BINARY(4) S/R [Offset identifikatoru po¢itecniho nosicef
20 14 BINARY(4) S/R Offset identifikatoru ndhrady chybové zpravy pro spojenil
24 18 BINARY(4) S/R [Velikost spojeni objektul
28 1C BINARY(4) S/R [Soucinitel velikosti spojeni objektul
32 20 BINARY(4) S/R [ASP v dobé operace uloZeni|
36 24 BINARY(4) R [ASP po operaci obnovy]
40 28 CHAR(10) S/R [Typ spojeni objektu
50 32 CHAR(8) S/R [Datum/cas ukladani za choduf
58 3A CHAR(10) S/R |Vlastn1'k spojeni objektu v dobé uklédainﬂ
68 44 CHAR(10) R [V1astnik spojeni objektu po obnove]
78 4E CHAR(50) S/R [Text spojeni objektul
128 80 CHAR(1) R [Zabezpecovaci zprava spojeni objektul
129 81 CHAR(1) S/R [Stav spojeni objektul
130 82 CHAR(7) S/R [ID chybové zpravy pro spojeni objektul
137 89 CHAR(1) S/R [Data spojeni objektul
138 8A BIN(8) (prazdné) Vyhrazeno
146 92 CHAR(1) S/R
147 93 CHAR(10) S/R [Jméno zatizeni ASP v dobé operace ulozeni|
157 9D CHAR(10) R [fméno zatizeni ASP po operaci obnovy]
167 A7 CHAR(1) S [V zavedeném UDFS|
168 A8 CHAR(4) (prazdné) Vyhrazeno
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Tabulka 47. Zaznam s informacemi o spojeni objektu — vystup pfikazu SAV a RST (pokracovani)

Offset (bajty)

Dekadicky

Typ
Hexadec. (v bajtech) Nastaven v' Pole

172

AC BINARY(4) S/R [Informace o Zurnélu pozadované pro offset obnovyf’

176

B0 BINARY (4) S/R [Informace o piijemci zurnalu pozadované pro offset obnovyf

Poznamky:

1.

Nastavit podle sloupce. Nasledujici hodnoty sloupce urcuji, které operace zapisi obsah pole do vystupu:
Hodnota Podminka
S Toto pole zapisuje operace SAV.
R Toto pole zapisuje operace RST.
S/R Toto pole zapisuji obé operace.

(prazdné) Toto pole nezapisuje zadna z operaci. Toto pole je v pfipade ciselnych poli
nastaveno na hodnotu nula, v piipadé znakovych poli je vyplnéno mezerami
a v pripadé znakovych poli s proménnou délkou je prazdné.

Format identifikatoru spojeni objektu. Zacatek identifikatoru spojeni objektu najdete pomoci pole Offset
identifikatoru spojeni objektu. Identifikator spojeni objektu sestava z délky nasledované identifikatorem spojeni
objektu. Pole identifikatoru spojeni objektu se neopakuji.

Identifikator CCSID identifikitoru spojeni objektu Ize nalézt pomoci pole|CCSID dat|z formétu|Informace o piikazul
BINARY(4) S/R [Délka identifikatoru spojeni objektul
CHAR(*) S/R [[dentifikator spojeni objektu]

Format identifikatoru spojeni objektu po operaci obnovy. Zacatek identifikatoru objektu po operaci obnovy muzete
najit pomoci pole Offset identifikatoru spojent objektu po operaci obnovy. Identifikator spojeni objektu sestava z délky
nasledované jménem spojeni objektu. Pole identifikatoru spojeni objektu se neopakuji.

Identifikator CCSID identifikatoru spojeni objektu 1ze nalézt pomoci pole[CCSID dat|ze Zéznamu

Server ukldda jméno spojeni objektu v kodu Unicode. Informace o konverzi tohoto jména najdete

v dokumentaci k rozhrani API iconv() pod tématem
BINARY (4) S/R [Délka jména spojeni objektu po operaci obnovyl

CHAR(*) R iméno spojeni objektu po operaci obnovy|

Format identifikatoru pocatec¢niho nosice. Prvni zaznam muzete najit podle pole Offset identifikatoru pocatecniho
nosice. Identifikator nosice sestava z délky nasledované identifikatorem pocatecniho nosice. Pole identifikdtoru nosice
se neopakuji.

BINARY(4) S/R [Délka identifikitoru po¢atecniho nosice
CHAR(¥) S/R [[dentifikator pocateéniho nosice]

Format identifikatoru nahrady chybové zpravy o spojeni objektu. Zacatek identifikatoru ndhrady chybové zpravy
o spojeni objektu mizete najit podle pole Offset identifikdtoru nahrady chybové zpravy o spojeni objektu. Chybova
zprava o spojeni objektu sestava z délky nasledované jménem. Pole identifikatoru nahrady chybové zpravy o spojeni
objektu se neopakuji.

BINARY(4) S/R [Délka identifikatoru ndhrady chybové zpravy o spojeni objektul

CHAR(*) S/R [[dentifikator nahrady chybové zpravy o spojeni objekty]
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Format informaci o Zurnalu pozadovanych pro obnovu. Zacatek zaznamu muzete najit podle pole Informace
o zurnalu pozadované pro offset obnovy. Informace o zurnalu pozadované pro obnovu sestavaji z délky nasledované
jménem cesty. Pole zurnalu se neopakuji.

Identifikator CCSID jména cesty k Zzurnalu lze nalézt pomoci pole|CCSID dat{z formatu|Informace o piikazul.
Informace o konverzi tohoto jména najdete v dokumentaci k rozhrani API iconv() pod tématem |éPId.

BINARY (4) S/R [nformace o zurnilu pozadované pro obnovu — délka jménal
cest}_/l
CHARC(*) S/R [informace o zurnélu pozadované pro obnovu — jméno cesty|

Format informaci o prijemci Zurnalu pozadovanych pro obnovu. Zacatek zaznamu muzete najit podle pole Offset
informaci o prijemci Zurnalu pozadovanych pro obnovu. Informace o piijemci zurnalu pozadované pro obnovu se
skladaji ze jména zatizeni ASP, délky a jména cesty pfijemce zurnalu. Pole pfijemce Zurnalu se neopakuji.

Identifikator CCSID jména cesty k piijemci zurnalu lze nalézt pomoci pole [CCSID dat|z formatu |@nformace

Informace o konverzi tohoto jména najdete v dokumentaci k rozhrani API iconv() pod tématem

CHAR(10) S/R [Informace o prijemci zurnalu pozadované pro obnovu — iméno|
zatizeni ASPl

CHAR(2) (prazdn¢) Vyhrazeno

BINARY(4) S/R [nformace o pifjemci zurndlu pozadované pro obnovu — délkal
jména cesty'

CHARC(*) S/R [nformace o piijemci zurnalu pozadované pro obnovu — jméno|

cestz|

Zaznam s koncovymi informacemi

Zaznamy s

koncovymi informacemi se vytvareji ve formatu, ktery je popsan v nasledujici tabulce. Hodnota pole Typ

zdaznamu v hlavi¢ce zdznamu urcuje, zda je zaznam pfirazeny k hlavicce je zdznamem s koncovymi informacemi.
Zaznam s koncovymi informacemi je vzdy poslednim zaznamem ve vystupu, ktery byl vytvoren piikazy SAV
(Ulozeni) nebo RST (Obnova).

Kazdé pole ma nadefinovanou hodnotu offsetu. Tento offset je relativni k zakladni adrese zaznamu, nebo k zacatku
prvniho pole hlavicky zaznamu.

Tabulka 48. Zaznam s koncovymi informacemi — vystup z pfikazi SAV a RST

Offset (bajty)
Typ
Dekadicky | Hexadec. (v bajtech) Nastaven v' Pole
0 0 BINARY(8) S/R Podrobng;jsi informace o formatu najdete v tabulce
[o hlavi¢ce zaznamu]

8 8 BINARY (4) S/R [Offset identifikatoru nosi¢ef

12 C BINARY (4) S/R Kompletni data

16 10 BINARY(4) S/R [Pocet spojeni objekti zpracovanych tispésng

20 14 BINARY(4) S/R [Pocet spojeni objekti zpracovanych netispésng|

24 18 BINARY(4) S/R [Celkova velikost (v K) spojeni objektil zpracovanych tispéiné|
Poznamky:

1. Nastavit podle sloupce. Nasledujici hodnoty sloupce urcuji, které operace zapisi obsah pole do vystupu:

Hodnota Podminka
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S Toto pole zapisuje operace SAV.

R Toto pole zapisuje operace RST.
S/R Toto pole zapisuji ob& operace.
(prazdné) Toto pole nezapisuje zadna z operaci. Toto pole je v pripadé ¢iselnych poli

nastaveno na hodnotu nula, v pfipadé znakovych poli je vyplnéno mezerami
a v piipadé znakovych poli s proménnou délkou je prazdné.

2. Format identifikatoru nosice. Prvni zaznam muzete najit podle pole Offset jména nosice, odkud se dostanete na pole
Pocet identifikatorii nosicii. Pole Pocet identifikatorii nosicii se neopakuje.

BINARY(4) (prazdné) [Pocet identifikatorii nosicu|

Pak se presuite na prvni identifikator nosice. Identifikator nosice sestava z délky nasledované jménem nosice. Pole
Délka identifikatoru nosice a Identifikator nosice se pro kazdy identifikator nosice opakuji.

BINARY(4) S/R [Délka identifikatoru nosice]
CHAR(*) S/R [[dentifikator nosice]

Popis poli

ALWCKPWRT  Uvadi, zda byl objekt aktualizovan, zatimco byl ukladan. Nize jsou uvedeny mozné hodnoty tohoto pole:

0 Nedoslo k zadnym aktualizacim pii ukladani objektu.

1 Pii ukladéani objektu mohlo dojit k aktualizacim. Objekt byl ulozen s parametrem SAVACTOPT(* ALWCKPWRT)
a odpovidajici systémovy atribut objektu byl nastaven. Dalsi informace najdete v &asti[Pouziti dal3ich voleb pro ukladani|
lza chodu (SAVACTOPT)|

ASP po operaci obnovy  Spole¢na pamétova oblast (ASP) spojeni objektu pii obnové spojeni objektu. Nize jsou uvedeny mozné
hodnoty tohoto pole:

1 Systémové ASP
2-32 Zakladni uzivatelské ASP
33255 Nezavislé ASP

ASP v dobé operace ulozeni  ASP spojeni objektu pii ukladani. Mozné hodnoty jsou:
1 Systémové ASP

2-32 Zékladni uzivatelské ASP

33255 Nezavislé ASP

Jméno zarizeni ASP po operaci obnovy  Jméno zafizeni ASP (spolecné paméfové oblasti) spojeni objektu v dobé, kdy bylo
spojeni obnovovano. Mozné hodnoty jsou:

*SYSBAS
Systémové a zakladni ASP

Jméno zarizeni
Jméno nezavislého ASP

Jméno zarizeni ASP v dobé operace uloZzeni Jméno zatizeni ASP pro spojeni objektu pii ukladani. Mozné hodnoty jsou:

*SYSBAS
Systémové a zakladni ASP

Jméno zarizeni
Jméno nezavislého ASP

CCSID dat  Identifikator kodované sady znakti (CCSID) objektu pfifazeného ve vystupu k tomuto zdznamu.

Prikaz Ptikaz, ktery se pouzival, zatimco byla provadéna operace ulozeni nebo obnovy. Mozné hodnoty jsou:
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SAV Operace ukladani dat

RST Operace obnovy

Kompletni data  Urcuje, zda byla skutecné vsechna data operace ukladani nebo obnovy ulozena nebo obnovena. Tento koncovy
datovy prvek vam muize poskytnout informace, které spolu se zbytkem vystupu vygenerovaného operaci vytvoii uplny popis
systému. Mozné hodnoty jsou:

0 Data nejsou kompletni.
1 Data jsou kompletni.

Pokud data nejsou kompletni, pak do bajtového proudového souboru nebo do uzivatelské oblasti nebyla zapsana jeden nebo vice
zaznamu s informacemi o adresaii nebo jeden nebo vice zaznamu s informacemi o spojeni objekti. To mize nastat pii pouziti
spojeni objektu v uzivatelské oblasti, pokud je generovano vice nez 16 MB informaci o operaci ukladani a obnovy. Tato situace
nastane pouze tehdy, kdyz operace ukladani nebo obnovy zpracuje velky pocet spojeni objektu. Pokud tato situace nastane, méli
byste uvazovat o pouziti proudového souboru pii uklddani vystupnich informaci.

Pokud jsou data kompletni, pak jsou vSechny informace tykajici se operaci ukladani nebo obnovy soucasti vystupu.

Zhusténa data  Indikuje, zda byla data ulozena ve zhusténém formatu. Mozné hodnoty jsou:
0 Data nejsou zhusténa.

1 Data jsou zhusténa.

Komprimovana data  Indikuje, zda byla data ulozena v komprimovaném formatu. Mozné hodnoty jsou:
0 Data nejsou komprimovana.

1 Data jsou komprimovana.

Identifikator zaFizeni Retézec, ktery predstavuje:

* Jméno nebo identifikator zafizeni, nebo jméno souboru typu save (*SAVF, ) ulozené nebo obnovené béhem operace.

* Jméno zafizeni nebo soubor typu save ve tvaru, ve kterém se objevuje na seznamu zafizeni vytvoreném béhem operace ukladani
nebo obnovy.

*+ Retézec s proménnou délkou, ktery obsahuje jméno zafizeni nebo jméno souboru typu save.

« Cast znakovych dat paru Délka identifikitoru zarizeni a Identifikator zarizeni, ktery definuje fetézec s proménnou délkou. Poget
takovych part, ktery se objevi ve vystupu, je uveden v poli Pocet identifikatorii zarizeni.

Délka identifikatoru zaiizeni  Cislo, které predstavuje:
* Pocet znaku v fetézcis promeénnou délkou, ktery obsahuje jméno nebo identifikator zafizeni.

« Cast tykajici se délky paru Délka identifikitoru zarizeni a Identifikator zarizeni, ktery definuje fetézec s proménnou délkou.
Pocet takovych part, ktery se objevi ve vystupu, je uveden v poli Pocet identifikatoru zarizeni.

Offset identifikatoru zatizeni  Offset pole Délka identifikatoru zarizeni.

Identifikator adresare Jméno adresare, ze které¢ho byl objektu ulozen, nebo do kterého byl objekt obnoven.
Délka identifikatoru adresare  Délka pole Identifikator adresare.

Offset identifikatoru adresafe  Offset pole Délka identifikatoru adresare.

Koncové datum zmény Hodnota, ktera byla zadana pro koncové datum zmény, kdyz byla provedena operace ukladani dat.Mozné
hodnoty jsou:

*ALL  Nezadano zadné koncové datum zmény.

Koncovy ¢as zmény Hodnota, ktera byla zadana pro koncovy ¢as zmény, kdyz byla provedena operace ukladani dat.Mozné
hodnoty jsou:

*ALL  Nebyl zadan zadny koncovy cas zmény.

Koncové datum  Koncové datum zmény, které bylo zadano pii operaci ukladani dat. Datum ma format RRMMDD (rok, mésic,
den), je zarovnané vlevo a doplnéné mezerami.
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Koncovy ¢as  Koncovy ¢as zmény, ktery byl zadan pii operaci ukladani dat. Cas ma format HHMMSS, je zarovnan vlevo a je
doplnén mezerami.

Délka zaznamu  Délka fetézce s proménnou délkou, ktery je soucasti zaznamu. Prvni datovy prvek je informace o hlavicce
zaznamu. Souvisejici zdznam ma tuto délku.

Typ zaznamu  Uvadi format zaznamu, ktery je potieba k interpretaci pfifazeného zaznamu. Mozné hodnoty jsou:

1 Tento zaznam seznamu obsahuje informace na urovni piikazu. Pfi mapovani dat pro tento zdznam seznamu pouzijte
format ptikazovych informaci.

2 Tento zaznam seznamu obsahuje informace urovné adresafe. Pfi mapovani dat pro tento zdznam seznamu pouzijte format
adresarovych informaci.

3 Tento zdznam seznamu obsahuje informace na urovni spojeni. Pfi mapovani dat pro tento zdznam seznamu pouzijte format
informaci o spojenich objektu.

4 Tento zdznam seznamu obsahuje koncové informace. Pfi mapovani dat pro tento zdznam seznamu pouzijte format
koncovych informaci.
Datum vyprseni platnosti  Datum platnosti média. Mozné hodnoty jsou:

*PERM
Médium je permanentni. Nema zadné datum ukonceni platnosti.

RRMMDD
Datum, které bylo uvedeno, je datem platnosti pro operaci ukladani. Format data je zarovnan vlevo a je doplnén
mezerami.

Navesti souboru  Navésti souboru pfifazené k souboru, ktery byl ulozen nebo obnoven. U operaci ukladani a obnovy pouzivajici
soubor typu save je toto pole prazdné.

Délka navésti souboru  Délka pole Naveésti souboru.
Offset naveésti souboru  Offset pole Délka navésti souboru.

Typ informace Typ vystupu informaci tykajicich se zpracovani ptikazu SAV, ktery bude vyuzivat parametr INFTYPE. Mozné
hodnoty jsou:

1 Souhrnné informace a informace o kazdém zpracovaném spojeni objektu, které byly ulozeny (¥*ALL).
2 Souhrnné informace a informace o spojenich objektu, které nebyly uspésné ulozeny (*ERR).
3 Pouze souhrnné informace (*SUMMARY).

V zavedeném UDFS Ukazuje, zda byl objekt béhem operace ulozeni v zavedeném UDFS (uzivatelem definovany systém
soubort).Mozné hodnoty jsou:

0 Objekt nebyl beéhem operace ulozeni v zavedeném UDFS.

1 Objekt byl béhem operace ulozeni v zavedeném UDFS.

Informace o Zurnalu pozadované pro offset obnovy  Offset pole Informace o zZurndalu pozadované pro obnovu — délka jména
cesty. Toto pole bude pro objekty, které nebyly zurnalovany v dobé¢ ukladani, nastaveno na nulu.

Informace o zurnalu pozadované pro obnovu - jméno cesty Jméno cesty zurnalu, které se pozaduje pro obnovu objektu.
Objekt musi byt Zurnalovan do tohoto zurnalu, ma-li piikaz APYJRNCHG (Pouziti Zurnalovanych zmén) uspé$né obnovit objekt.

Informace o Zurnalu pozadované pro obnovu - délka jména cesty Délka pole Informace o zZurndalu pozadované pro obnovu —
jmeéno cesty.

Offset informaci o prijemci Zurnalu pozadovanych pro obnovu  Offset pole Informace o prijemci zurnalu pozadované pro
obnovu — jméno zarizeni ASP. Toto pole bude pro objekty, které nebyly zurnalovany v dobé ukladani, nastaveno na nulu.

Informace o prijemci Zurnalu pozadované pro obnovu - jméno zarizeni ASP  Jméno zafizeni oblasti disku, které obsahuje
knihovnu s pfijemcem zurnalu pozadovanym pro obnovu objektu.
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Informace o prijemci Zurnalu pozadované pro obnovu - jméno cesty  Jméno cesty prvniho pfijemce zurnalu v tadé pifjemct
zurnalu, které je nutné pro obnovu objektu. Objekt musi byt zurnalovan do tohoto zurnalu, ma-li pfikaz APYJRNCHG (Pouziti
zurnalovanych zmén) uspésné obnovit objekt.

Délka pole Informace o prijemci Zurnalu pozadované pro obnovu - jméno cesty  Délka pole Informace o prijemci Zurndlu
pozadované pro obnovu — jméno cesty.

Pocet identifikatoru zarizeni  Cislo, které predstavuje:
* Pocet zafizeni pouzitych béhem operace ulozeni nebo obnovy.
* Pocet identifikatort zatfizeni (pfedstavujicich zafizeni) na seznamu zafizeni.

* Pocet fetézcti s promeénnou délkou, které obsahuji vypsané identifikatory zafizeni.

* Pocet part Délka identifikatoru zarizeni a Identifikator zarizeni. Kazdy par se pouziva k definici jediného fetézce s proménnou
délkou.

Pocet spojeni objektii zpracovanych uspésné  Celkovy pocet spojeni objektu, které byly uspésné ulozeny nebo obnoveny béhem
celé operace ulozeni nebo obnovy.

Pocet spojeni objektu zpracovanych uspésné v adresari  Pocet spojeni objektu, ktera byla pro tento adresar tspésné ulozena
nebo obnovena.

Pocet spojeni objekti zpracovanych neaspésné Celkovy pocet spojeni objektd, které nebyly ani ulozeny, ani obnoveny béhem
celé operace ulozeni nebo obnovy.

Pocet spojeni objektii zpracovanych neuspésné v adresari  Pocet spojeni objektu, které nebyly v tomto adresaii ani ulozeny,
ani obnoveny.

Pocet zaznami  Pocet zaznamu, které byly ulozeny nebo obnoveny ze zafizeni *SAVF nebo souboru typu save pouzitych béhem
operace ulozeni nebo obnovy. Toto pole je nastaveno na hodnotu nula, pokud nebyl zjistén zadny soubor typu save nebo zatizeni
*SAVF.

Pocet identifikatori nosi¢i  Cislo, které piedstavuje:

* Pocet nosicu pouzitych béhem operace ulozeni nebo obnovy.

* Pocet identifikatort nosicu, predstavujicich zafizeni, uvedenych v seznamu nosicu.
* Pocet fetézci s proménnou délkou, které obsahuji vypsané identifikatory nosicu.

* Pocet para Délka identifikdatoru nosice a Identifikator nosice. Kazdy par se pouziva k definici jediného fetézce s promeénnou
délkou.

Prikazy ulozeni a obnovy jsou omezeny v poctu pouzitych nosi¢lii na maximalni pocet 75 nosicu. Tento fakt limituje pocet
identifikatort nosicu, nebo pocet parti Délka identifikatoru nosice a Identifikator nosice na stejny pocet, tj. 75.

Data spojeni objektu Indikuje, zda byla s objektem ulozena data pro tento objekt.Mozné hodnoty jsou:
0 Byl ulozen popis objektu, ale nikoliv data.

1 Byl uloZen popis objektu i jeho data.
ID chybové zpravy pro spojeni objektu  Cislo chybové zpravy, ktera byla pro toto spojeni vydéna.
Identifikator nahrady chybové zpravy pro spojeni objektu Identifikator nahrady chybové zpravy z chybové zpravy spojeni.

Délka identifikatoru nahrady chybové zpravy pro spojeni objektu  Délka Identifikatoru nahrady chybové zpravy pro spojeni
objektu.

Offset identifikatoru nahrady chybové zpravy pro spojeni objektu  Offset pole Délka identifikatoru nahrady chybové zpravy
pro spojeni objektu.

Identifikator spojeni objektu U operace ukladani dat jméno spojeni objektu, které bylo ulozeno. U operace obnovy dat
kvalifikované jméno spojeni objektu, které bylo ulozeno (véetné adresare a identifikatoru spojeni objektu).

Identifikator spojeni objektu po operaci obnovy Jméno spojeni objektu po obnove.

Délka identifikatoru spojeni objektu po operaci obnovy Délka pole Identifikator spojeni objektu po operaci obnovy.

Kapitola 8. Techniky programovani zalohovani 145



Offset identifikatoru spojeni objektu po operaci obnovy Offset pole Délka identifikatoru spojeni objektu po operaci obnovy.
Délka identifikatoru spojeni objektu  D¢lka pole Identifikator spojeni objektu.
Offset identifikatoru spojeni objektu  Offset pole Délka identifikatoru spojent objektu.

Vlastnik spojeni objektu po obnové Jméno uzivatelského profilu ptifazeného k vlastnikovi spojeni objektu, které bylo
obnoveno.

Vlastnik spojeni objektu v dobé ukladani Jméno uzivatelského profilu pfitazeného k vlastnikovi spojeni objektu, ktery byl
ulozen.

Zabezpecovaci zprava spojeni objektu  Pocet zabezpecovacich zprav vydanych pro dany objekt béhem operace obnovy. Pokud
nebyla vydana zadna zabezpecovaci zprava, bude toto pole nastaveno na hodnotu nula.

Velikost spojeni objektu  Velikost spojeni objektu v jednotkach soucinitele velikosti. Skutec¢na velikost spojeni objektu je stejna
nebo mensi nez velikost spojeni objektu vynasobena soucinitelem velikosti spojeni objektu.

Soucinitel velikosti spojeni objektu Hodnota, kterou se ma vynasobit velikost spojeni objektu, cheete-li ziskat skutecnou
velikost. Hodnota je 1, je-li spojeni objektu mensi nez 1 000 000 000 bajtt, a 1024, je-li mezi 1 000 000 000 a 4 294 967 295 bajta
(vcetn¢). Hodnota je 4096, je-li spojeni objektu vétsi nez 4 294 967 295 bajti.

Stav spojeni objektu Indikuje, zda bylo spojeni objektu uspésnée zpracovano.Mozné hodnoty jsou:
0 Spojeni objektu nebylo uspésné ulozeno ani obnoveno.

1 Spojeni objektu bylo tspésné ulozeno nebo obnoveno.
Text spojeni objektu  Textovy popis spojeni objektu.
Typ spojeni objektu  Typ spojeni objektu.

Datum/¢as obnovy  Cas, kdy byla spojeni objektu obnovena, ve formatu systémového oznaéeni ¢asu. Informace o konverzi
tohoto oznaceni ¢asu najdete v &asti[Rozhrani API QWCCVTDT (Konverze formatu data a asu)|

Uroven vydani pii obnové  Uroveii vydani operaéniho systému, ve kterém byla obnovena spojeni objektu. Toto pole méa format
VvRrMm obsahujici:

Vv znak V nasledovany jednoznakovym ¢islem verze
Rr znak R nasledovany jednoznakovym ¢islem vydani
Mm znak M nésledovany jednoznakovym ¢islem modifikace

Obnova sériového Cisla systému  Sériové Cislo serveru, na némz byla provedena operace obnovy.

Ukladani za chodu Indikuje, zda v prubéhu ukladani bylo povoleno aktualizovat spojeni objektu. Mozné hodnoty jsou:
0 SAVACT(*NO) — Nebylo povoleno aktualizovat spojeni objektu, pokud byla pouzivana jinou ulohou.

1 SAVACT(*YES) — Bylo povoleno aktualizovat spojeni objektu, pokud byla pouzivana jinou ulohou. Spojeni objektt
mohou béhem operace ulozeni dosdhnout kontrolniho bodu v riiznych okamzicich a nemusi byt navzajem
v konzistentnim stavu.

-1 SAVACT(*SYNC) — Bylo povoleno ukladat spojeni objektu, pokud byla pouzivana jinou tlohou. Vsechna spojeni
objektu a vsechny adresaie pii operaci ukladani dat dosahly kontrolniho bodu spolecné a byly ulozeny ve vzajemné
konzistentnim stavu.

Datum/¢as ukladani za chodu  Cas, kdy byla spojeni objektu ulozena, zatimco byla aktivni, ve formatu systémového oznaceni
casu. Informace o konverzi tohoto oznaceni ¢asu najdete v popisu rozhrani API QWCCVTDT (Konverze formatu data a Casu).

Volba Ukladani za chodu Indikuje, které volby byly pouzity s piikazem ukladani za chodu. Mozné hodnoty jsou:
*NONE Bylo zadano SAVACTOPT(*NONE). Nebyly pouzité zadné volby ukladani dat za chodu.

*ALWCKPWRT
Bylo zaddano SAVACTOPT(*ALWCKPWRT). To umoziuje, aby objekty byly ukladané i v prubéhu aktualizace
v_piipadé, ze byl nastaveny odpovidajici systémovy atribut. Dalsi informace najdete v &asti[Pouziti dalsich voleb prol
lukladani za chodu (SAVACTOPT)]
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Datum/¢as ulozeni  Cas, kdy byla spojeni objektu uloZena, ve formatu systémového oznadeni ¢asu. Informace o konverzi tohoto
oznaéeni ¢asu najdete v &asti[Rozhrani AP QWCCVTDT (Konverze formatu data a &asu),

Uroveii vydani pii ukladani ~ Uroven vydani opera¢niho systému, v némz byla ulozena spojeni objektu. Toto pole ma format
VvRrMm obsahujici:

Vv znak V nasledovany jednoznakovym ¢islem verze
Rr znak R nasledovany jednoznakovym ¢islem vydani
Mm znak M nésledovany jednoznakovym ¢islem modifikace

Sériové cislo serveru pri ukladani  Sériové Cislo serveru, na némz byla provedena operace ulozeni.
Poradové ¢islo  Poradové ¢islo souboru na médiich. Hodnota bude 0, pokud neni zaloznim médiem paska.
Pocatec¢ni datum zmény Hodnota zadand pro pocatecni datum zmény pii provadéni operace ukladani.

Mozné hodnoty jsou:

*LASTSAVE
Operace ulozeni ulozi spojeni objektt, které se zménily od okamziku posledniho uloZeni, s parametrem UPDHST(*YES),
ktery se zadava v operaci ulozeni.

*ALL  Nebylo zadano zadné pocatecni datum zmény.

Pocatecni ¢as zmény Hodnota zadana pro pocatecni ¢as zmény pii provadéni operace ukladani.

Mozné hodnoty jsou:

*ALL  Nebyl zadan zadny pocatecni cas zmény.

Pocatecni cas )
Pocatecni ¢as zmeény, ktery byl zadan pii operaci ukladani dat. Cas ma format HHMMSS, je zarovnan vlevo a doplnén
mezerami.

Pocatecni datum  Pocatecni datum zmény, které bylo zadano pii operaci ukladani dat. Datum ma format RRMMDD (rok, mésic,
den), je zarovnané vlevo a doplnéné mezerami.

Identifikator pocatec¢niho nosi¢e (1) Pro spojeni objektu jde o jméno prvniho nosice, na kterém bylo toto spojeni objektu
ulozeno. (2) Pro adresat jde o jméno prvniho nosice, na kterém je tento adresar ulozen. Ulozeny obsah muze byt ulozen na vice

nosicich.

Délka identifikatoru pocateéniho nosi¢e At uz pro po¢atecni nosi¢ adresate, nebo pro pocatecni nosi¢ spojeni objektu se jedna
o délku Identifikatoru pocatecniho nosice.

Offset identifikatoru pocatecniho nosice  Offset Délky identifikatoru pocatecniho nosice.

Urovei vydani na cilovém systému  Nejstar§i uroven vydani operaéniho systému, v némz mohou byt obnovena spojeni objektu.
Toto pole ma format VvRrMm obsahujici:

Vv znak V nasledovany jednoznakovym cislem verze
Rr znak R nasledovany jednoznakovym ¢islem vydani
Mm znak M nésledovany jednoznakovym ¢islem modifikace

Celkova velikost (v K) spojeni objektii zpracovanych uspésné  Celkova velikost spojeni objektu tspésné ulozenych nebo
obnovenych. Toto pole je soucasti zaznamu s koncovou informaci, ktery se vytvari béhem provadéni ptikazu SAV nebo RST.

Celkova velikost (v K) spojeni objektii zpracovanych uspésné v adresaii  Celkova velikost spojeni objektt uspésné ulozenych
nebo obnovenych v adresafi. Toto pole je soucasti zaznamu s informacemi o adresafi, ktery se vytvari béhem provadeéni ptikazu
SAV nebo RST.

Identifikator nosi¢e  Retézec, ktery predstavuje:
* Jméno nebo identifikator nosice, ktery se pouziva béhem operace ulozeni nebo obnovy.
* Jméno nosice tak, jak se objevi v seznamu nosicu, vytvoreném béhem volby ulozeni nebo obnovy.

* Retézec s proménnou délkou, ktery obsahuje jméno nosice.
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« Cast znakovych dat paru Délka identifikitoru nosice a Identifikator nosice, ktery definuje fetézec s proménnou délkou. Pocet
takovych part, ktery se objevi ve vystupu, je uveden v poli Pocet identifikatori nosicu. Pokud je vystup kompletni, pocet
takovych part se rovna poctu nosicti pouzitych béhem operace ulozeni nebo obnovy. Pole Kompletni data uvadi, zda je vystup
kompletni.

Kazdy nosi¢ ma vlastni hodnotu Identifikatoru nosice.

Délka identifikatoru nosi¢e  Cislo, které piedstavuje:
* Pocet znaku v fetézcis promennou délkou, ktery obsahuje jméno nebo identifikator nosice.

+ Cast tykajici se délky paru Délka identifikatoru nosice a Identifikator nosice, ktery definuje fetézec s proménnou délkou. Podet
takovych part, ktery se objevi ve vystupu, je uveden v poli Pocet identifikatorii nosicii. Pokud je vystup kompletni, pocet
takovych parti se rovna poctu nosicu pouzitych béhem operace ulozeni nebo obnovy. Pole Kompletni data uvadi, zda je vystup
kompletni.

Kazdy nosi¢ ma vlastni hodnotu Délky identifikatoru nosice.

Offset identifikatoru nosice  Offset k zacCatku pole Délka identifikdatoru nosice.

Interpretace vystupu prikazd ukladani

Kdyz pouzijete nasledujici piikazy nebo rozhrani API pro ukladani, mizete vystup smérovat do souboru.

. (Ulozeni seznamu objekti)

(Ulozeni konfigurace)
[SAVCHGOBI|(Ulozeni zménénych objekti)
SAVLIB|(Ulozeni knihovny)

(Uloieni objektu)

(Ulozeni dat souboru typu save)
(Uloieni informaci o zabezpeceni)
(UlozZeni systému)

Nezbytné predpoklady

Chcete-li zadat vystupni soubor, musite mit k databazovému souboru opravnéni *CHANGE a ke knihovné opravnéni
*USE. Server potiebuje zdmek *EXCLRD na databazovy soubor. Klepnéte na vyse uvedeny prikaz, ktery se vztahuje
k informacim, jez byste radi ulozili. Pfikaz jazyka CL (control language) uvadi popisy téchto tii parametrti, jez vam
umoznuji ptimy vystup operace ukladani do souboru: soubor pro ptijem vystupu (OUTFILE), volby vystupniho ¢lenu
(OUTMBR) a typ informaci o vystupu (INFTYPE).

Nasledujici témata vysvétluji informace o vystupu a popisy poli, kterd jsou obsazena v téchto prikazech:

* [‘Informace o vystupnim souboru”}

* [‘Popis poli” na strance 150|

Informace o vystupnim souboru

Nasledujici tabulka uvadi format informaci o vystupu. Nepouzitd pole, ktera nejsou nastavena, obsahuji hodnotu nula
pro numericka pole a mezery pro znakova pole.

Tabulka 49. Informace vystupniho souboru

Identifikator Typ Pole

SROCMD CHAR(10) Piikaz ukladani

SROINF CHAR(10)

SROSYS CHAR(8)

SROSRL CHAR(6) [Uroven vydani pii ukladani|
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Tabulka 49. Informace vystupniho souboru (pokracovani)

Identifikator Typ Pole

SROLIB CHAR(10)

SROASP ZONED(2) [Cislo ASP knihovny]|
SROSAV ZONED(6)

SROERR ZONED(6)

SROSEQ ZONED(4)

SROLBL CHAR(17)

SROVOL CHAR(60) [[dentifikatory nosicd)
SROSVT CHAR(13)
SRONAM CHAR(10)

SROMNM CHAR(10)

SROTYP CHAR(S)

SROATT CHAR(10)

SROSIZ ZONED(15)

SOOWN CHAR(10)

SROSTA CHAR(1)

SROMSG CHAR(7)
SROSWA CHAR(13) [Datum/cas ukladéni za choduf
SROTXT CHAR(50) ext

SRODEV CHAR(40)

SROSVF CHAR(10) [iméno souboru typu save]
SROSFL CHAR(10) [iméno knihovny souboru typu save]
SROTRL CHAR(6) [Vydani v cilovém systémul
SROSTF CHAR(1)

SROACP CHAR(1) [Ukladani pristupovych cest
SROSFD CHAR(1) [Data souboru typu save|
SROCMP CHAR(1) [Komprimovana data|
SROCOM CHAR(1)

SRORFD CHAR(7)

SRORFT CHAR(6)

SROEXP CHAR(7) [Datum vyprieni platnostil
SROXVM CHAR(390) [[dentifikatory dodatecnych nosiéul
SROPGP CHAR(10) Primarni skupinal

SROSQ2 ZONED(10) [Velké potadové &islol
SROMIT CHAR(1)
SROFMT CHAR(1)

SROMFN ZONED(3) [Cislo souboru médii|
SROTMF ZONED(3) [Celkovy pocet souborti médiil
SROMDN CHAR(10) [Iméno definice médi|
SROMDL CHAR(10) [iméno knihovny definice médii
SROVLC ZONED(3) [Pocet nosici|

Kapitola 8. Techniky programovani zalohovani

149



Tabulka 49. Informace vystupniho souboru (pokracovani)

Identifikator Typ Pole

SROVLL ZONED(3) Délka nosica

SROVLD CHAR(2400) [[dentifikatory nosiéi (iplné)|
SROOPT CHAR(256) [Soubor na optickém zatizeni
SROASI CHAR(10)

SROAS2 ZONED(5)

SROTSZ PACKED(21) [Celkova ulozena velikost]
SROPRT CHAR(1) [Existuje ¢aste¢nd transakce|
SROIN CHAR(10)

SROJL CHAR(10) 'méno knihovny Zurnalu|
SROJRN CHAR(10) [iméno piijemce Zurndlul
SROJRL CHAR(10) [Iméno knihovny pfijemee Zurnalyf
SROJRA CHAR(10) [ASP piijemce zurnalul

Popis poli
Jméno ASP  Jméno zafizeni ASP (spoleéna paméiova oblast) objektu, kdyz byl ulozen. Mozné hodnoty jsou:

*SYSBAS
Systémové a zakladni ASP

Jméno zarizeni
Jméno nezavislého ASP

Cislo ASP  ASP (spole¢na paméfova oblast) objektu, kdyz byl ulozen. Mozné hodnoty jsou:
1 Systémové ASP

2-32 Zakladni uzivatelské ASP

33-255 Nezavisla ASP

-1 Nezavisla ASP. Viz pole pro pocet nezavislych ASP.

Zhusténa data  Indikuje, zda byla data uloZena ve zhusténém formatu. Mozné hodnoty jsou:
0 Data nejsou zhusténa.

1 Data jsou zhusténa.

Komprimovana data  Indikuje, zda byla data ulozena v komprimovaném forméatu. Mozné hodnoty jsou:
0 Data nejsou komprimovana.

1 Data jsou komprimovana.

Jmeéna zarizeni Jména zafizeni pouzivanych pii provadéni operace ukladani nebo obnovy. Pole obsahuje seznam jmen zafizeni.
Kazdé jméno zarizeni je typu CHAR(10), a smi zde byt uvedeno jedno az Ctyfi zatizeni.

ID chybové zpravy 1D chybové zpravy, ktera byla vydana pro tento objekt nebo knihovnu.

Datum vyprseni platnosti  Datum platnosti souboru médii. Mozné hodnoty jsou:

*PERM
Data jsou permanentni.

RRMMDD
Datum uvedené jako datum ukonceni platnosti. Format data je zarovnan vlevo a je doplnén mezerami.
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Identifikatory dodate¢nych nosi¢i  Toto pole obsahuje seznam identifikatorti dodate¢nych nosicu nad prvnich 10 nosicu.
Obsahuje jména nosict pro 11.-75. nosi¢. Kazdy zaznam je CHAR(6).

Navésti souboru  Naveésti souboru médii pouzivaného pii operaci ulozeni. V ptipadé operace ukladani, ktera pouziva soubor typu
save, je toto pole prazdné.

Typ informace Ukazuje typ informaci, které se touto operaci ulozily. (Parametr INFTYPE v prikazu SAV). Piikaz SAVSYS
nepodporuje parametr INFTYPE. Vystup obsahuje jeden zdznam pro kazdy soubor médii, ktery se zapisuje. Piikaz SAVSAVFDTA
nepodporuje parametr INFTYPE. Vystup obsahuje jeden zaznam pro SAVF, ktery je ulozen. Piikazy SAVCFG a SAVSECDTA
nepodporuji parametr INFTYPE. Typ vystupu je *OBJ.Mozné hodnoty jsou:

*ERR  Seznam obsahuje informace o prikazu, jeden zaznam pro kazdou knihovnu, a zdznam pro kazdy objekt, ktery nebyl
uspésné ulozen.
*LIB Seznam obsahuje zaznam knihovny pro kazdou pozadovanou knihovnu, ktera se ma ulozit.

*MBR Seznam obsahuje zaznam pro kazdy objekt nebo, v ptipadé databazovych soubort, pro kazdého ¢lena, ktery se ma ulozit.

*OBJ  Seznam obsahuje zaznam pro kazdy objekt, ktery se ma ulozit.
Jméno knihovny zZurnalu  Jméno knihovny, které obsahuje zurnal, do kterého se provadi zurnalovani objektu.
Jméno zurnalu  Jméno zurnalu, do kterého se provadi zurnalovani objektu.

ASP prijemce Zurnalu  Jméno spole¢né pamétové oblasti (ASP), ktera obsahuje prvniho piijemce Zurnalu potiebného pro
uplatnéni zmén zurnalu, kdyz se obnovuje objekt.

Jméno knihovny prijemce Zurnalu  Jméno knihovny, ktera obsahuje prvniho piijemce zurnalu pro uplatnéni zmén zurnalu, kdyz
se obnovuje objekt.

Jméno prijemce zurnalu  Jméno prvniho piijemce zZurnalu potiebného pro uplatnéni zmén zurnalu, kdyz se obnovuje objekt.
Velké poradové ¢islo  Pofadové ¢islo souboru na médiich. Hodnota bude 0, pokud neni zaloznim médiem paska.

Jméno ASP knihovny  Jméno zafizeni ASP (spole¢na paméfovd oblast) objektu, kdyz byl ulozen. Mozné hodnoty jsou:

*SYSBAS
Systémové a zakladni ASP

Jméno zarizeni
Jméno nezavislého ASP

Cislo ASP knihovny  ASP (spoleénd pamétova oblast) objektu, kdyz byl ulozen. Mozné hodnoty jsou:
1 Systémové ASP
2-32 Zakladni uzivatelské ASP

-1 Nezavisla ASP. Viz pole pro pocet nezavislych ASP.

Jméno knihovny  Jméno knihovny, ktera obsahuje ulozené objekty.

Jméno knihovny definice médii  Jméno knihovny, ktera obsahuje definici médii pouzitou pii operaci ulozeni.
Jméno definice médii Jméno definice médii pouzité pti operaci ulozeni.

Cislo souboru médii ~ Cislo oznagujici tento soubor médii, kdyz je knihovna médii ulozena v paralelnim formétu. Toto pole je
platné pouze tehdy, jestlize pole Format ulozeni ma hodnotu 1, coz znamena, ze format ulozeni je paralelni. Hodnota 0 znamena, ze
zaloznim médiem neni paska.

Jméno ¢lena  Jméno Clena databazového souboru, ktery byl ulozen. Toto pole bude prazdné, jestlize objekt neni databazovy
soubor nebo jestlize nebylo zadano INFTYPE(*MBR) nebo jestlize zaznam je souhrnny zaznam databazového souboru.

Atribut objektu  Atribut objektu, ktery byl ulozen.
Jméno objektu Jméno objektu, ktery byl ulozen.

Neulozené objekty Celkovy pocet objektu, které nebyly v knihovné uloZeny.
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Vynechané objekty  Uvadi, zda n¢jaké objekty byly vynechany pii operaci ulozeni. Mozné hodnoty jsou:
0 Z operace ulozeni nebyly vynechany zadné objekty.

1 Z operace ulozeni byly vynechany objekty.

Ulozené objekty Celkovy pocet objektt ulozeny uspésné do knihovny.

Typ objektu Uvadi typ objektu.

Soubor na optickém zarizeni Jméno souboru na optickém zafizeni pouzivané pfi operaci ulozeni. V pripadé operace ukladani,
ktera nepouziva opticka média, je toto pole prazdné.

Vlastnik  Jméno uzivatelského profilu vlastnika, kdyz se objekt ukladal.

Existuje ¢aste¢na transakce Oznacuje, zda tento objekt byl ulozen s jednou nebo vice ¢astecnymi transakcemi. Jestlize obnovite
objekt, ktery byl ulozen s ¢astecnymi transakcemi, nemuizete objekt pouzit, dokud neuplatnite nebo neodstranite zmény zurnalu.
Chcete-li uplatnit nebo odstranit zmény zurndlu, budete potiebovat zurndl oznac¢eny polem Jméno zurnalu a jednotlivé piijemce
zurnalu pocinaje od toho pfijemce, ktery je uveden v poli Jméno piijemce zurnalu. Mozné hodnoty jsou:

0 Objekt byl ulozen bez castecnych transakei.

1 Objekt byl ulozen s jednou nebo vice ¢asteCnymi transakcemi.

Primarni skupina  Jméno primarni skupiny pro ulozeny objekt.

Referencni datum  Hodnota, ktera byla zadana pro referen¢ni datum, kdyz byla provedena operace ukladani dat. Mozné hodnoty
jsou:

*SAVLIB
Byly uvedeny veskeré zmény od posledniho zadani SAVLIB.

RRMMDD
Datum, které bylo zadano pfi operaci ukladani dat jako referenc¢ni datum. Ukladaji se objekty zménéné od tohoto data.
Format data je zarovnan vlevo a je doplnén mezerami.

Referencni doba Hodnota, ktera byla zadana pro referencni ¢as, kdyz byla provedena operace ukladani dat. Mozné hodnoty jsou:

*NONE Nebyla zadana zadna referencni doba

Referencni doba
Referencni doba, ktera byla zadana pii operaci ukladani dat. Cas ma format HHMMSS, je zarovnan vlevo a doplnén
mezerami.

Ukladani pristupovych cest Uvadi, zda bylo pozadovano ulozeni piistupovych cest pii operaci ukladani dat. Mozné hodnoty
jsou:
0 Pii operaci ukladani dat nebylo pozadovano ulozeni ptistupovych cest.

1 Pii operacich ukladani dat bylo pozadovano ulozeni pfistupovych cest.

Prikaz ukladani  Piikaz, ktery byl pouzit pii provedeni operace. Mozné hodnoty jsou:
SAVCFG

Operace ulozeni konfigurace

SAVCHGOBJ
Operace ulozeni zménénych objektt

SAVLIB
Operace ulozeni knihovny

SAVOBJ
Operace ulozeni objektu

SAVSAVFDTA
Operace ulozeni dat zdlozniho souboru

SAVSECDTA
Operace ulozeni zabezpecovacich dat
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SAVSYS
Operace ulozeni systému

Datum/¢as uloZeni  Cas, kdy byl objekt ulozen, uvedeny v systémovém formatu oznaéeni ¢asu. Informace o konverzi tohoto
oznaceni ¢asu najdete v popisu rozhrani APl QWCCVTDT (Konverze formatu data a Casu).

Jméno souboru typu save  Jméno souboru typu save pouzité pii operaci ukladani dat.

Data souboru typu save Uvadi, zda se pozadovalo ulozeni dat zalozniho souboru pii operaci ukladani dat. Mozné hodnoty jsou:
0 Nebylo pozadovano ulozeni dat souboru typu save pii operaci ukladani dat.

1 Bylo pozadovano ulozeni dat souboru typu save pii operacich ukladani dat.
Jméno knihovny souboru typu save Jméno knihovny, ktera obsahuje soubor typu save pouzity pii operaci ulozeni.

Format ukladani  Uvadi, zda data byla ulozena v sériovém nebo paralelnim formatu. Mozné hodnoty jsou:
0 Format ulozeni je sériovy.
1 Format ulozeni je paralelni.

Uroveii vydani pfi ukladani  Uroven vydéani operaéniho systému, v némz byly objekty ulozeny. Toto pole je ve formatu
VvRrMm obsahujici nasledujici:

Vv znak V nasledovany jednoznakovym Cislem verze
Rr znak R nasledovany jednoznakovym c¢islem vydani
Mm znak M nasledovany jednoznakovym ¢islem modifikace

Datum/¢as ukladani za chodu  Cas, kdy byl objekt ulozen operaci ukladani, zatimco byl aktivni. Hodnota je uvedena ve formétu
systémového oznaceni ¢asu. Informace o konverzi tohoto oznaceni ¢asu najdete v popisu rozhrani API QWCCVTDT (Konverze
formatu data a casu).

Poradové ¢islo  Poradové Cislo souboru na médiich. Toto pole obsahuje pouze hodnoty mezi 0 - 9999. Jestlize je poradové ¢islo
veétsi nez 9999, toto pole bude obsahovat hodnotu -5 a méla by se pouzit hodnota potadového ¢isla v poli Velké poradové ¢islo.
Hodnota bude 0, pokud neni zaloznim médiem paska.

Velikost  Velikost objektu.

Stav  Uvadi, zda byl objekt ulozen uspésné. Mozné hodnoty jsou:

0 Objekt nebyl uspésné ulozen.

1 Objekt byl uspésné ulozen.

Pamét  Uvadi, zda se pii operaci ukladani ma uvolnit paméf. Mozné hodnoty jsou:

0 Pii operaci ukladéni dat bylo zaddno STG(*KEEP), aby se uchovala pamét pro ulozené objekty.
1 STG(*FREE) bylo zadano pfi operaci ukladani dat, aby se uvolnila pamét pro ulozené objekty.
Jméno systému  Jméno serveru, na kterém byla provedena operace ukladani dat.

Vydani na cilovém systému  Nejstarsi uroven vydani operac¢niho systému, na kterém byl objekt ulozen. Toto pole je ve formatu
VvRrMm obsahujici nasledujici:

Vv znak V nasledovany jednoznakovym Cislem verze
Rr znak R nasledovany jednoznakovym cislem vydani
Mm znak M nasledovany jednoznakovym ¢islem modifikace

Text Textovy popis objektu.

Celkovy pocet soubori médii  Celkovy pocet souborti médii vytvorenych pro knihovnu ulozenou v paralelnim formatu. Toto
pole je platné pouze tehdy, je-li hodnota pole Format uloZeni nastavena na 1.

Celkova ulozena velikost ~ Celkova velikost vSech objektt ulozenych v této knihovné.
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Pocet nosicu  Pocet identifikatorti nosicu v polich Identifikatory nosici (uplné)

Identifikatory nosi¢i  Seznam identifikatorti nosicu, které se pouzivaji pii této operaci ukladani dat. Seznam muze obsahovat od
jednoho do 10 nosict. Pokud bylo pouzito vice nez 10 nosicu, viz seznam "Identifikatory dodatecnych nosict”.

Identifikatory nosicu (aplny seznam) Seznam identifikator nosicu, které se pouzivaji pfi této operaci ukladani dat. Tento
seznam muze obsahovat 1 az 75 nosicu. Pocet identifikator nosic¢li v seznamu muzete zjistit v poli Pocet identifikatorti nosicu.

Toto pole je pole s proménnou délkou.

Délka nosice  Délka kazdého identifikdtoru nosice v poli Identifikdtory nosicii (iiplné).

Priklad: Nacteni jména zafizeni ze zprav o dokongeni.

Program CL nacita jméno zafizeni ze zpravy CPC3701 (nachazi se v pozicich 126 az 135 dat zpravy) a pouzije tyto
informace k urceni toho, ktera zafizeni se pouzivaji dalsim piikazem ukladani.

SEQNBR *... ... 1 ... ... 2 vie .. 3 0. ... 4 ... ... 5 ... ... 6 ... ... 7

1.00 PGM

2.00 DCL &MSGDATA *CHAR LEN(250)

3.00 DCL &MSGID *CHAR LEN(7)

4.00 DCL &DEV *CHAR LEN(10)

5.00 DCL &DEV1 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO1)

6.00 DCL &DEV2 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO2)

7.00 SAVLIB LIB(LIB1) DEV(&DEV1 &DEV2) ENDOPT (*LEAVE)
8.00 LOOP: RCVMSG RMV (*NO) MSGDTA (&MSGDATA) MSGID(&MSGID)

9.00 IF (&MSGID *NE CPC3701) GOTO LOOP /+ Compltn =/
10.00 CHGVAR &DEV %SST(&MSGDATA 126 10) /* Device name */
11.00 IF (&DEV *EQ 'TAPO1') DO /* Last was TAPO1 */
12.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO1' /+ Set for first device %/
13.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO2' /+ Set for second device */
14.00 ENDDO /* Last was TAPO1 =/

15.00 ELSE DO /* Last was not TAPO1 */

16.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO2' /+ Set for first device =/
17.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO1' /+ Set for second device */
18.00 ENDDO /* Last was not TAPO1 */

19.00 SAVLIB LIB(LIB2) DEV(&DEV1 &DEV2) /* Save Lib 2 */
20.00 ENDPGM

Jestlize néjaké objekty nelze ulozit, operace se pokusi ulozit zbyvajici objekty a odesild zpravu o pieruSeni (CPF3771
pro jednotlivé knihovny, CPF3751/CPF3778 pro vice nez jednu knihovnu a CPF3701 pro operace ukladani dat
soubort typu save) uvadgjici, kolik objekti bylo a kolik nebylo ulozeno. Cheete-li pokracovat s dalsi knihovnou,
musite pouzit piikaz MONMSG (Monitorovani zprav), ktery by zpracoval unikovy stav. Format dat zpravy CPF3771 je
podobny zpravé CPC3701 a také uvadi posledni pouzité zafizeni.

Prikaz SAVCHGOBIJ pracuje podobnym zptisobem, ale pouziva CPC3704 jako zpravu o dokonceni, CPF3774 jako
zpravu o preruseni pro jednotlivé knihovny a CPC3721 nebo CPF3751 pro vice knihoven. V piipadé operaci ukladani
dat na souborech typu save jsou tyto zpravy CPC3723 jako zprava o dokonceni a CPF3702 jako zprava o preruseni.
Tyto zpravy také obsahuji posledni zafizeni nebo soubor typu save pouzity v datech zpravy.

Poznamka: Dulezité pravni informace naleznete v casti |“Pr0h1é§em’ o vylouceni zaruky k prikladim programovéhol
[kodu” na strénce 2|

Priklad: Zobrazeni stavové zpravy pfi ukladani.

Nasledujici program odesila zpravu do fronty zprav externiho programu (*EXT), jestlize nelze ulozit nékteré objekty.

PGM /* SAVE SOURCE =*/

SAVLIB LIB(SRCLIB) DEV(TAPEO1) PRECHK(*YES)

MONMSG MSGID(CPFO000) EXEC(DO)

SNDPGMMSG MSG('Objects were not saved - Look at the job +

log for messages') TOPGMQ(*EXT)
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SNDPGMMSG MSG('SRCLIB Tibrary was not backed up') +
TOPGMQ (xxxx)

RETURN

ENDDO

ENDPGM

Poznamka: Dulezité pravni informace naleznete v casti |“Prohlé§em’ o vylouceni zaruky k piikladim programového|
|k(')du” na strance ZI
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Kapitola 9. Obnova serveru

Hlavnim zdrojem informaci o obnové je publikace IZélohovém’ a obnoval @ . Zde najdete koncepce a scénafe
obnovy, kontrolni seznamy a procedury.

Muzete si také piecist nize uvedend témata aplikace Information Center:

e [Zalohovani a obnova klastrﬁ.l

* |Operace obnovy pro spravu 2urnéh°1.|

* |Pravidla a pokyny pro operace ukladani a obnovy v piipad¢ vzdalenych 2urné1h°1.|

» [Zalohovani a obnova hostitelské logické &asti.|
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Dodatek. Poznamky

Tyto informace plati pro produkty a sluzby nabizené v USA.

Spolecnost IBM nemusi v ostatnich zemich nabidnout produkty, sluzby a funkce popsané v tomto dokumentu.
Informace o produktech a sluzbach, které jsou momentalné dostupné ve vasem regionu, mizete ziskat od mistniho
zastupce IBM. Zadny odkaz na produkt, program nebo sluzbu IBM neznamena a ani z néj nelze vyvozovat, ze smi byt
pouzit pouze uvedeny produkt, program ¢i sluzba IBM. Pouzit lze jakykoli funkéné ekvivalentni produkt, program ¢i
sluzbu neporusujici prava IBM k dusevnimu vlastnictvi. Za vyhodnoceni a ovéfeni ¢innosti libovolného produktu,
programu ¢i sluzby jiného vyrobce nez IBM vsak odpovida uzivatel.

Spole¢nost IBM muze mit patenty nebo podané zadosti o patent, které zahrnuji predmét tohoto dokumentu. Ziskani
tohoto dokumentu uzivateli Vam neudg€luje licenci na tyto patenty. Pisemné dotazy ohledné licenci miizete zaslat na
adresu:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Pokud mate zdjem o licenci v zemi s dvoubajtovou znakovou sadou (DBCS), kontaktujte zastoupeni spole¢nosti IBM
ve vas$i zemi, nebo pisemné zastoupeni spolecnosti IBM na adrese:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujici odstavec se netyka Velké Britanie nebo kterékoliv jiné zemé, kde takova opatieni odporuji mistnim
zakonim: SPOLECNOST INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION TUTO PUBLIKACI
POSKYTUIJE TAKOVOU, “ JAKA JE” (AS-IS), BEZ JAKYCHKOLIV ZARUK, VYJADRENYCH NEBO
ODVOZENYCH, VCETNE, BEZ OMEZENI, ODVOZENYCH ZARUK NEPORUSENI PRAV TRETICH STRAN,
ZARUKY PRODEJNOSTI NEBO VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.Pravni fady nékterych zemi nepfipoustsji
vylouceni vyjadienych nebo odvozenych zaruk v urcitych transakcich a proto se na vas vyse uvedené omezeni nemusi
vztahovat.

Tato publikace mize obsahovat technické nepiesnosti nebo typografické chyby. Informace zde uvedené jsou pravidelné
aktualizovany a v novych vydanich této publikace jiz budou tyto zmény zahrnuty. IBM ma pravo kdykoliv bez
upozornéni zdokonalovat nebo ménit produkty a programy popsané v této publikaci.

Jakékoliv odkazy v této publikaci na webové stranky jinych spolecnosti nez IBM jsou poskytovany pouze pro pohodli
uzivatele a nemohou byt zddnym zpisobem vykladany jako doporuceni téchto webovych stranek ze strany IBM.
Materidly obsazené na takovychto webovych strankach nejsou soucasti materialti k tomuto produktu IBM a tyto
webove stranky mohou byt pouzivany pouze na vlastni nebezpeci.

IBM miize pouzit nebo distribuovat jakékoliv informace, které ji sdélite, libovolnym zptisobem, ktery spolecnost
povazuje za odpovidajici, bez vzniku jakychkoliv zavazkd vici vam.

Drzitelé licence na tento program, ktefi si preji mit pfistup i k informacim o programu za ucelem (i) vymény
informaci mezi nezavisle vytvorenymi programy a jinymi programy (vcetné tohoto) a (ii) vzdjemného pouziti
sdilenych informaci, mohou kontaktovat:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department 49XA
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3605 Highway 52 N
Rochester, MN 55901
US.A.

Informace tohoto typu mohou byt dostupné za urc¢itych podminek. V nékterych ptipadech piipada v tvahu zaplaceni
poplatku.

IBM poskytuje licencovany program popsany v téchto informacich a veskeré dostupné licencované materialy na
zaklad¢é podminek uvedenych ve smlouvé IBM Customer Agreement, v Mezinarodni licencni smlouvé IBM na
strojovy koéd nebo v jiné ekvivalentni smlouve.

Veskeré udaje o vykonu, které¢ jsou na v tomto dokumentu uvedeny, byly stanoveny v fizeném prostiedi. Proto se
vysledky ziskané v jinych provoznich prostiedich mohou vyrazné lisit. Néktera méfeni mohla byt provadéna

v systémech na urovni vyvoje a v téchto pfipadech nelze zarucit, ze tato méfeni budou stejna ve vSeobecné
dostupnych systémech. Kromé toho mohla byt néktera méteni odhadnuta prostiednictvim extrapolace. Skutec¢né
vysledky se mohou lisit. Uzivatelé tohoto dokumentu by si méli ovefit pouzitelnost dat pro svoje specifické prostiedi.

Informace tykajici se produktti jinych firem nez IBM byly ziskany od dodavateld téchto produktd, z jejich
publikovanych sdéleni, nebo z jinych vefejné dostupnych zdroji. IBM netestovala tyto produkty a nemtize potvrdit
presnost udaju tykajicich se vykonu, kompatibility nebo ptesnost jinych prohlaseni vztahujicich se k produktim od
jinych dodavatelt. Dotazy, které se tykaji vlastnosti produkti od jinych dodavatelti, musi byt adresovany pfislusSnym
dodavatelim.

Veskera prohlaseni tykajici budoucich trendti nebo strategii IBM podléhaji zménam bez predchoziho upozornéni
a pfedstavuji pouze cile a zdméry.

Vsechny ceny IBM uvedené v maloobchodnim ceniku IBM jsou aktudlni a podléhaji zménam bez predchoziho
upozornéni. Ceny prodejcti se mohou liSit.

Tyto informace jsou pouze pro ucely planovani. Informace v tomto dokumentu mohou byt zménény, nez se produkty
popsané v tomto dokumentu stanou obecné dostupnymi.

Tyto publikace obsahujl’ priklady ﬁdajﬁ a sestav pouZivan;’zch v kaidodenm’ch obchodnich éinnostech Abyste si
tyto nazvy jsou fiktivni a Jakakollv podobnost se jmény a adresami, pouzwanyml ve skutecnych obchodmch
podnicich, je ¢isté nahodna.

LICENCNI INFORMACE:

Tyto informace obsahuji vzorové aplikacni programy ve zdrojovém jazyku, které ilustruji programovaci metody na
riznych operacnich platformach. Jste opravnéni bezplatné kopirovat, modifikovat a distribuovat tyto vzorové
programy v jakékoliv formé, a to pro ucely vyvoje, uzivani, marketingu nebo distribuce aplikacnich programi
vhodnych pro rozhrani API pro operaéni platformu, pro kterou byly vzorové programy napsany. Tyto piiklady nebyly
dukladné testovany za vSech moznych podminek. IBM proto nemtize zarucit nebo potvrdit spolehlivost,
obsluhovatelnost nebo funkcnost téchto produkta.

S VYJIMKOU ZAKONNYCH ZARUK, KTERE NELZE VYLOUCIT, IBM VYLUCUJE VSECHNY ZARUKY
NEBO PODMINKY, VYJADRENE NEBO ODVOZENE, VCETNE, BEZ OMEZENI, ODVOZENE ZARUKY
NEBO PODMINKY PRODEJNOSTI, VHODNOSTI PRO URCITY UCEL A ZARUKY NEPORUSENI PRAV
TRETICH STRAN, KTERE SE TYKAJI PROGRAMU NEBO TECHNICKE PODPORY (JE-LI NEJAKA).

IBM, JEJI yYVQJARI PROGRAMU ANI JEJI DODAVATELE NENESOU O]?POVEDNOST ZA ZADNE 7 NIZE
UVEDENYCH SKOD, ANI KDYZ BYLI O MOZNOSTI JEJICH VZNIKU PREDEM INFORMOVANIL.

1. ZTRATA NEBO POSKOZENI DAT

2. ZVLASTNI, NAHODILE NEBO NEPRIME SKODY NEBO JAKEKOLIV NASLEDNE EKONOMICKE
SKODY
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3. U?LY ZISK, 'ZTRA"VFA OBCHODNfCH TRANSAKCI, VYNOSU, DOBREHO JMENA NEBO
PREDPOKLADANYCH USPOR

NEKTERE JURISDIKCE NEPOVOLUJI VYLOUCENI NEBOVOMEZENI' NAHODILYCH NEBO NASLEDNYCH
SKOD, TAKZE SE NA VAS NEKTERA NEBO VSECHNA VYSE UVEDENA OMEZENI NEMUSEJI
VZTAHOVAT.

Kazda kopie nebo ¢ast téchto vzorovych programil nebo odvozenych praci musi zahrnovat nize uvedenou
copyrightovou vyhradu:

© (jméno Vasi spoletnosti) (rok). Casti tohoto kodu byly odvozeny od IBM Corp. © Copyright IBM Corp. _zadejte rok
nebo roky_. Vsechna prava vyhrazena.

Jestlize si prohlizite tyto informace ve formée softcopy, nemusi se zobrazit fotografie a barevné ilustrace.

Informace o programovacim rozhrani

Tyto dokumenty (ZDE DOPLNTE JMENO PUBLIKACE) jsou uréeny pro programovaci rozhrani, které umoziuje
zakaznikovi psat programy za ucelem ziskéani sluzeb (ZDE DOPLNTE JMENO PRODUKTU).

Ochranné znamky

Nasledujici vyrazy jsou ochrannymi znamkami IBM v USA anebo jinych zemich.

AIX

AIX 5L
e(logo)server
eServer

i5/0S

IBM
iSeriespSeries
xSeries
zSeries

Intel, Intel Inside (loga), MMX a Pentium jsou ochranné znamky spolecnosti Intel Corporation ve Spojenych statech
a piipadné v dalsich jinych zemich.

Microsoft, Windows, Windows NT a logo Windows jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft
Corporation ve Spojenych statech a piipadné v dalSich jinych zemich.

Java a vSechny ochranné znamky obsahujici jméno Java jsou ochranné znamky spole¢nosti Sun Microsystems ve
Spojenych statech a ptipadné v dalSich jinych zemich.

Linux je ochranna znamka Linus Torvalds ve Spojenych statech a pripadné v dalsich jinych zemich.

UNIX je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Open Group ve Spojenych statech a pfipadné v dalSich jinych
zemich.

Dals$i jména spolecnosti, produktii nebo sluzeb mohou byt ochrannymi znamkami nebo servisnimi znackami jinych
spolecnosti.

Ustanoveni a podminky pro stahovani a tisk publikaci

Opravnéni k pouzivani publikaci, které jste se rozhodli stahnout, zavisi na nize uvedenych ustanovenich
a podminkach a na vasem potvrzeni, ze je akceptujete.
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Osobni pouziti: Pokud zachovate vSechny vyhrady tykajici se vlastnickych prav, muizete tyto publikace kopirovat pro
své osobni nekomeréni pouziti. Tyto publikace ani jakékoliv jejich ¢asti nesmite bez vyslovného souhlasu IBM
distribuovat, prezentovat ani z nich vytvaret odvozena dila.

Komeréni pouziti: Pokud zachovate vsechny vyhrady tykajici se vlastnickych prav, mizete tyto publikace kopirovat,
distribuovat a prezentovat vyhradné uvnit svého podniku. Bez vyslovného souhlasu IBM nesmite z téchto publikaci
vytvaret odvozena dila ani je (nebo jejich ¢asti) nesmite kopirovat, distribuovat ¢i prezentovat mimo ramec svého
podniku.

Kromé opravnéni, ktera jsou zde vyslovné udelena, se na publikace a veskeré informace, data, software a dalsi
dusevni vlastnictvi obsazené v téchto publikacich nevztahuji zadna dalsi vyjadiena ani odvozena opravnéni, povoleni
¢l prava.

IBM si vyhrazuje pravo odvolat opravnéni zde udélena, kdykoli usoudi, ze pouzivani publikaci poskozuje jeji zajmy
nebo ze vyse uvedené pokyny nejsou fadn¢ dodrzovany.

Tyto informace muizete stahovat, exportovat ¢i reexportovat pouze pii dodrzeni vsech pfislusnych zakond a nafizeni
véetné veskerych vyvoznich zdkont a nafizeni USA. IBM NEPOSKYTUJE ZADNOU ZARUKU, POKUD JDE

O OBSAH TECHTO PUBLIKACI. PUBLIKACE JSOU POSKYTOVANY NA BAZI "JAK JSOU" (AS-IS), BEZ
JAKYCHKOLIV ZARUK, VYJADRENYCH NEBO ODVOZENYCH, VCETNE, BEZ OMEZENI, ODVOZENE
ZARUKY PRODEJNOSTI NEBO VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.

Autorska prava na veskeré materialy nalezi spolecnosti IBM Corporation.

Stazenim nebo vytisténim publikace z tohoto serveru vyjadiujete svij souhlas s témito ustanovenimi a podminkami.
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