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1.1. INTRODUCTION

INTRODUCTION

Les applications sont composées d'occurrences d'entités Programme, Ecran,
grilles d'écrans... Ces occurrences sont stockées dans la Base d'informations,
sous forme de sources logiques. Ces sources sont manipulés par les
développeurs.

La génération d'une occurrence, c'est-a-dire la production d'un module
exécutable, peut avoir lieu & différents moments de son cycle de vie :
développement, test, recette, livraison a I'exploitation, maintenance (correction
ou amélioration).

A chaque étape, I'occurrence est donc générée dans un environnement physique
différent. Les divers environnements physiques se distinguent par leur
implémentation physique (Bibliothéque systéme de test ou d'exploitation) et sont
placés sous des responsabilités distinctes (études ou exploitation...).

Au cours du cycle de vie d'une occurrence, on est donc amené a gérer en
paralléle plusieurs versions de cette occurrence dans la Base.

Dans ce but, on s'appuie sur deux notions principales :

. L'historisation de la Base, qui permet de conserver une version d'application a
une session donnée,

. L'environnement, qui permet de définir des environnements logiques
correspondant aux environnements physiques et de gérer le catalogue des
occurrences contenues dans chaque environnement logique.

Le module ENVIRONNEMENT DE PRODUCTION appelé aussi PEI
(Production Environment Interface), permet d'obtenir un outil fiable pour le
suivi des différentes versions de l'application grace a la gestion des
environnements en liaison avec les sessions historisées.
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1.2. OBJECTIFS

OBJECTIES

Le module ENVIRONNEMENT DE PRODUCTION offre les fonctionnalités
suivantes :

. Gérer dans la Base tous les types d'environnements logiques, et surtout les
environnements correspondant & une mise en production d'application,

. Automatiser la création de sessions historisées, lors d'une action touchant un
environnement de production : génération d'une occurrence ou transfert
manuel dans cet environnement,

. Connaitre les sessions historisées correspondant réellement a une mise en
production,

. Proposer I'épuration des sessions historisées devenues inutiles, lorsqu'une
application a été remise en production,

. Fournir des écrans et des états de suivi des occurrences dans les divers
environnements, et surtout en production.

Ainsi, on obtient des informations telles que :

- Bibliotheque a laguelle l'occurrence appartient,
- Numéro de session ou a eu lieu la derniére génération,

- Derniére session historisée ou I'occurrence a été mise en production...
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1.3. DEFINITIONS PREALABLES

DEFINITIONS PREALABLES

ENTITE :

Il s'agit des entités Programme, Ecran, grille d'Ecran, Bloc Bases de Données,
Structure de Données et Sources issus de Reverse Engineering, générées a partir
des commandes GCP, GCO, GCB, GCD et GSP respectivement.

Il s'agit aussi des entités qui ne sont pas générées a proprement parler mais qui
peuvent motiver une mise en production : un Manuel, un Rapport, des Libellés
d'Erreur.

TYPE D'ENVIRONNEMENT :

C'est un code (1 caractére) identifiant I'environnement dans lequel sont
exploitées les occurrences généreées.

Le type 'U' est créé a l'initialisation de PEI pour la Bibliothéque "***' (Inter-
Bibliothéque) et existe pour tous les types d'entités gérés automatiquement par
PEL. Il recueille les occurrences générées sur un environnement de type inconnu,
sauf s'il existe un environnement imposé (déclaré sur I'Ecran 'ED’).

TYPE D'ENTITE PEI :
Ce code définit le type des entités contenues dans un environnement.
Les valeurs permises sont :

: Bloc Base de Données (GCB),

: Structure de Données (GCD),

: Mapset ou format (GCO),

: Ecran (GCO),

: Programme (GCP),

: Source issu de Reverse Engineering (GSP),

WTOZOw

C

: Manuel, Rapport, Libellés d'Erreur.

Le type 'U' est géré manuellement dans PEI.
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ENVIRONNEMENT :
L'environnement est défini par le couple : type d'environnement - type d'entité.
On distingue deux catégories d'environnements :

. Les environnements de génération ordinaires, qui ne sont pas liés a
I'historisation de la Base,

. Les environnements de production, c'est-a-dire ceux qui sont liés a
I'historisation de la Base.

CODE GESTION DE L'HISTORISATION :

Ce code permet de préciser si I'environnement est ou non lié a l'historisation de
la Base, autrement dit si c'est un environnement de production.

Ce code est lié a I'environnement; il servira a déclencher la procédure
d'historisation (HIPE) si au moins une action a été effectuée sur cet
environnement.

MODE DE MISE EN PRODUCTION :

Ce code indique le moyen utilisé pour la mise en production d'une occurrence. |
est affiché dans I'Ecran 'EG":

. G : Génération (GPRT),

. M : Transfert - vers un environnement de production - spécifié par
administrateur de la Base, sur I'Ecran 'EG'.

Pour les Manuels, Rapports et Libellés d'Erreur, non gérés
automatiquement par PEI, I'administrateur crée directement
l'occurrence et déclare son environnement de production dans I'Ecran
'EG".

. U : Exécution de la procédure SIPE; Simulation de Mise en Production.

REMARQUE IMPORTANTE :
La mise en production effective est réalisée lors de I'exécution de la procédure
HIPE.

SESSION DE PRODUCTION :

Toute session historisée pour laquelle au moins une occurrence a été mise en
production.

L'historisation doit avoir été faite par la procédure HIPE (voir Chapitre
"Historisation Automatique & Epuration de Sessions").
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1.4. MISE EN OEUVRE

MISE EN OEUVRE

Pour chaque bibliothéque, on définit dans I'Ecran 'EE' les environnements utiles
(développement, test, recette, production...), en précisant les environnements "de
production”, c'est-a-dire ceux pour lesquels une génération déclenche une
historisation automatique.

La mise & jour du contenu d'un environnement est faite lors d'une action sur cet
environnement :

. Génération d'une occurrence par la procédure d'Edition/Génération (GPRT).

Dans ce cas, soit on utilise un environnement par défaut ou imposé
(voir Ecran 'ED"), soit on précise I'environnement voulu sur une
commande particuliere de GPRT.

. Pour les environnements de production :

- Déclaration manuelle de génération de Manuels, Rapports, Libellés d'Erreur
dans un environnement de production.

- Transfert d'occurrences vers un environnement de production (ex : de recette
a exploitation).

Ces opérations s'effectuent en TP, sur la liste des occurrences
générées de I'environnement (CH: EG), ou en batch avec la procédure
SIPE.

Le déclenchement automatique de I'historisation est ensuite pris en charge par
une procédure batch (HIPE).

On peut examiner périodiquement les mouvements d'épuration générés par la
procédure batch GRPE pour les prendre en compte dans la procédure de
réorganisation (REOR) de la Base si besoin est.
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On dispose en outre,

.EnTP:

- De la Liste des Sessions pour lesquelles il y a eu mise en production (CH:
ES),

- D'un écran de consultation, pour chaque session, des occurrences mises en
production (CH: LSEP).

. En Batch (procédure d'édition PRPE) :
- De listes des environnements,
- De listes des occurrences mises en production.

Enfin, on dispose d'une procédure d'initialisation (INPE) et de
restauration/reprise (RSPE) du module PEI.
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1.5. GESTION PHYSIQUE

GESTION PHYSIQUE

Le module PEI nécessite I'implantation de deux fichiers.

Il faut intégrer la gestion physique de ces fichiers dans l'exploitation :
. Initialisation (INPE),
. Sauvegarde (SVPE),

. Restauration (RSPE).

Les caractéristiques de ces fichiers sont décrites dans le Manuel d'Exploitation -
Partie I: Environnement & Installation.

La description technique des procédures batch de gestion de PEI se trouve dans
le chapitre correspondant du Manuel d'Exploitation - Partie Il Procédures Batch :
Guide de I'Administrateur.
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2. ACCES AU MODULE: CONNEXION ET MENU
GENERAL
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ACCES EN TP

L'accés au module PEI est assuré par la transaction spéciale
"ENVIRONNEMENT" qui gére également les Paramétres des Utilisateurs
(Code Transaction: xxEF, xx étant le radical de la Base).
Sur la mire d'accueil, on saisit :

. Le code utilisateur,

. Le mot de passe,

. Le code transaction ou le radical de la Base (suivant les matériels).

On a ainsi acces au Menu Général de la transaction spéciale
"ENVIRONNEMENT".

ACCES AU MENU GENERAL DE GESTION DES MISES EN
PRODUCTION

Le choix : CH: HE
débranche sur le Menu Général de Gestion des Mises en Production.

Cependant, ce menu n'est accessible qu'aux utilisateurs possédant une
autorisation de consultation ou de mise a jour sur le module PEI.

Pour plus de détails, se reporter au GUIDE DE L'INTERFACE UTILISATEUR,
Chapitre "Gestion des Parameéres Utilisateur", Sous-Chapitre "Mise a Jour des
Utilisateurs".

Le menu 'HE' permet un débranchement sur tous les écrans de Gestion des Mises
en Production, ainsi que le retour au Menu Général et une fin de transaction.

Le débranchement est obtenu par positionnement du curseur sur la ligne choisie
ou par saisie dans la zone CHOIX située a gauche en bas de I'écran.

Pour plus de détails sur la navigation dans le module PEI, voir le Chapitre
"Gestion des Paramétres Utilisateur" dans le GUIDE DE L'INTERFACE
UTILISATEUR.
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ACCES AU MODULE: CONNEXION ET MENU GENERAL

!
GESTION DES MISES EN PRODUCTION

*AG.LILI!

i
ik MENU *+% CHOIX ASSOCIES !
:
ENVIRONNEMENTS DE GENERATION.: EE.... BIB+ENV |

| ENVIRONNEMENTS PAR DEFAUT....: !ED ........ SESS+BIB !

| ENTITES GENEREES.i.......... EG....... " BIB+ENV+ENT |
I

| SESSIONS DE PRODUCTION....... EsI SESS !

| ENTITES EN PRODUCTION/SESSION: " LSEP. SESS+BIB+ENV+ENT!

] I

i MENU GESTION MISES EN PRODUC . | HE !

| APPEL DU MENU PRINCIPAL...... H o !
I

| FIN DE TRAVAIL..ooooooo: FT ' !
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3. GESTION DES ENVIRONNEMENTS
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3.1. CONSULTATION ET MISE A JOUR (CH: EE)

La Gestion des Environnements s'effectue en TP, sur I'écran "Environnements
de Génération de la Bibliotheque ...".

La saisie optionnelle dans la zone CHOIX aprés 'EE' est le code Bibliothéque
suivi du Type d'Environnement de Génération et du Type d'Entité. En I'absence
de saisie optionnelle, les environnements de I'Inter-Bibliothéque s'afficheront en
premier.

Cet écran permet de définir, mettre a jour, consulter, par bibliotheque, les
différents environnements associés aux différents types d'entité gérés par le
module PEI.

Les types d'entité gérés sont les suivants:

TYPE ENTITE COMMANDE GPRT
B : Bloc Base de Données GCB
D : Structure de Données GCD
M : Map GCO
O : Ecran GCO
P : Programme GCP
S : Source issu de Reverse Engineering GSP
U : Manuel, Rapport, Libellés d'Erreur PCU-PCV

GED-GEO

Un environnement est défini pour une bibliothéque donnée, mais peut étre
commun & plusieurs bibliothéques.

Dans ce cas, on peut également le créer pour I'Inter-Bibliothéque (***), mais
ATTENTION : il sera valable pour toute la Base; il peut étre malaisé a gérer.

Les environnements de génération peuvent étre classés en deux catégories; ceux
pour lesquels une génération déclenche une historisation automatique de la Base,
ce sont les environnements de production, et ceux pour lesquels une génération
ne déclenche pas d'historisation. Cette option est renseignée dans la zone
GESTION DE L'HISTORISATION.

En mise a jour, il est possible de :

. Créer un environnement directement ou par duplication (méme(s)
environnement(s) pour plusieurs bibliothéques).

REMARQUE : On peut créer un environnement pour une bibliotheque qui n'a pas été
préalablement créée.
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. Annuler un environnement :

On ne peut pas annuler un environnement contenant des occurrences
générées.

. Modifier un environnement :
La modification du code gestion de I'historisation est interdite (on ne

peut pas "retirer" de production des occurrences ayant été générées en
production...).

ENVIRONNEMENTS AUTOMATIQUEMENT CREES DANS "***/INPE-
RSPE

Les procédures d'initialisation PEI créent automatiquement des environnements
de type 'U' dans l'Inter-Bibliothéque (***) pour les types d'entité énumérés ci-
dessus (sauf pour le type 'U").

Ces environnements sont destinés a récupérer les occurrences pour lesquelles on
a spécifié un environnement de génération inconnu de PEI (c'est-a-dire non
déclarés dans I'écran 'EE'), sauf si un environnement imposé a été déclaré dans
I'Ecran 'ED', voir le sous-chapitre suivant pour cet écran.

De plus, lorsqu'il s'agit d'une reprise, un environnement de type 'U' également, et
pour un type d'entité 'U' encore, est créé pour receptionner toutes les occurrences
- quel que soit leur type - déja générées sous contrdle de PEI.

REMARQUE : Ces environnements ne peuvent pas étre modifiés, et de facon générale, les
environnements définis dans I'Inter-Bibliotheque ne peuvent pas étre annulés.
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! !

! GESTION DES MISES EN PRODUCTION *AG.LILI!

! 1 !
I ENVIRONNEMENTS DE GENERATION DE LA BIBLIOTHEQUE *** !

1 2345 6 !
I AENV COMMENTAIRES GESTION DERNIERE MAJ !

! HISTOR. DATE UTILL !

U B ENV. INCONNU POUR GENERATION DBD O 04/01/1998 *rikax |

U D ENV. INCONNU POUR GENERATION DATA O 04/01/1998 #kikerrk |

U M ENV. INCONNU / GENERATION MAPSET OU FORM O  04/01/1998 *¥*¥kxxx |
U O ENV. INCONNU POUR GENERATION ECRAN O 04/01/1998 *xx¥kkxx |

U P ENV. INCONNU POUR GENERATION PROGRAMME O 04/01/1998 **¥kix |
U S ENV. INCONNU POUR GENERATION SOURCE O 04/01/1998 *xkikexx |

U U REPRISE DES SESSIONS HISTORISEES O 04/01/1998 H*xkikork |

!
| ** FIN DE LA BIBLIOTHEQUE ** !
| CH: EE !

! !
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NUM

SIGNIFICATION DES RUBRIQUES
ET MODE DE REMPLISSAGE

CODE BIBLIOTHEQUE (OBLIGATOIRE)

C'est le code de la bibliothéque a laquelle sont rat-
tachés les environnements de génération définis dans
cet écran.

Il est possible de copier un ou plusieurs environne-

ments d'une bibliothéque dans une autre en écrasant

ce code.

Le code bibliotheque est composé de chiffres ou de

lettres.

NOTE : Le code saisi dans cette zone n'est pas contrd-
I€. On peut donc prévoir les environnements de
génération d'une bibliothéque avant de l'avoir
créée.

Inter-Bibliotheque :

C'est la que sont définis les six environnements de
"récupération” (un par type d'entité) des occurrences
générées dans un environnement non déclaré dans cet
Ecran (‘EE").

Ces environnements sont automatiquement créés a l'ini-
tialisation du module PEI.

En cas de reprise, un environnement dédié aux occur-
rences déja générées est également créé dans l'Inter-
Bibliothéque.

CODE ACTION

Création

Madification

Annulation

Création ou Modification implicite

ENVIRONNEMENT DE GENERATION

ENVIRONNEMENT DE GENERATION (OBLIGATOIRE)

L'utilisateur entre le caractére de son choix dans
cette zone.

Valeur reservée pour I'Inter-Bibliothéque (***):

Ce type d'environnement est automatiquement créé a

linitialisation. Le type 'U' identifie les six envi-

ronnements de récupération des occurrences générées
dans un environnement non déclaré sur I'Ecran 'EE’,
sauf si un environnement imposé a été spécifié (‘'ED").

De plus, le type 'U' définit aussi un environnement

pour un type d'entité 'U' également, générique,

puisqu'il receptionne les occurrences de tout type

générées avant la ré-installation de PEI.

NOTE : Les environnements de type 'U' ne peuvent pas
étre modifiés. De fagon générale, les environ-
nements définis dans I'Inter-Bibliotheque ne
peuvent pas étre annulés.

TYPE D'ENTITE (OBLIGATOIRE)

Bloc Bases de Données GCB
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NUM

LON

CLASSE

SIGNIFICATION DES RUBRIQUES

VALEUR ET MODE DE REMPLISSAGE
D Structure de Données GCD
M Mapset ou Format GCO
@] Ecran GCO
P Programme GCP
S Source issu de Reverse Engineering GSP
U Manuel, Rapport, Libellés d'erreur PCU, PCV, GED, GEO
NOTE: Ce type d'entité n'est pas géré automatiquement
par PEI, sauf quand il s'agit de I'Inter-Biblio-
theque (***) et de I'environnement de type 'U’;
cette valeur devient générique car elle définit
alors un environnement (U.U) destiné a recepti-
onner les occurrences de tout type déja générées
avant la ré-installation de PEI.
Il s'agit donc d'un environnement de Reprise.
5 40 LIBELLE DE L'ENVIRONNEMENT (OBLIGATOIRE)
6 1 CODE GESTION MAJ HISTORISATION (OBLIGATOIRE)
Y Historisation en cas de génération, la langue utilisée
étant l'anglais.
@] Historisation en cas de génération, la langue utilisée
étant le francais.
N Pas d'historisation en cas de génération.
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3.2. ENVIRONNEMENT PAR DEFAUT OU IMPOSE (CH: ED)

ENVIRONNEMENT PAR DEFAUT - ENVIRONNEMENT IMPOSE

Il est possible de définir, pour chaque type d'entité géré par PEI, et pour une
session et une bibliotheque données, un environnement de production par défaut
ou un environnement de production imposé, recevant les générations
correspondantes, pour cette session et cette bibliothéque.

Ces types d'environnement sont spécifiés dans un écran appelé par le choix
suivant:

La saisie optionnelle dans la zone CHOIX apreés 'ED' est le numéro de session de
production suivi du code bibliothéque.

L'environnement par défaut, renseigné dans la colonne 'D', est pris en compte si
un environnement n'a pas été spécifié lors de la demande de génération;

L'environnement impose, renseigné dans la colonne 'O', est systématiquement
pris en compte, méme si un environnement a été spécifié lors de la demande de
génération.

Un environnement par défaut ou imposé ne peut étre défini que pour la session
courante ou pour une session historisée ou de test correspondant a une session de
production.
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! GESTION DES MISES EN PRODUCTION *AG.LILI!
I ENVIRONNEMENTS DE GENERATION PAR DEFAUT

12 3 4567 !

I ASESSI LIB D O E COMMENTAIRE DATE !

I 0299H BI1 Y O CONCERNE TOUS LES DIALOGUES (OBLIGATOIRE)
0299H BI1 X P CONCERNE TOUS LES PROGRAMMES (OBLIGATOIRE)
9999 BI1 D O PAR DEFAUT POUR LES DIALOGUES

9999 BI1 D P PAR DEFAUT POUR LES PROGRAMMES

! !
R = I N 1
I'CH: ED !
! !
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NUM LON | CLASSE
VALEUR

SIGNIFICATION DES RUBRIQUES
ET MODE DE REMPLISSAGE

CODE ACTION

Création

Modification

Annulation

Création ou Modification implicite

XXXXH
XXXXT
9999

SESSION DE PRODUCTION (OBLIGATOIRE)

C'est le numéro de la session pour laquelle est
défini I'environnement de production par défaut ou
imposeé.

Session historisée de production
Session historisée de production - version test
Session courante

CODE BIBLIOTHEQUE (OBLIGATOIRE)

C'est le code de la bibliothéque pour laquelle est
défini I'environnement de production par défaut ou
imposeé.

ENVIRONNEMENT DE PRODUCTION /
DEFAUT

La valeur saisie dans cette zone identifie I'environ-
nement de production pris en compte par défaut lors de
la génération d'occurrences pour le type d'entité, la
session et la bibliothéque renseignés.

NOTE : Cet environnement doit avoir été déclaré dans
I'Ecran "EE".

ENVIRONNEMENT PRODUCTION
OBLIGATOIRE

La valeur saisie dans cette zone identifie I'environ-
nement de production imposé lors de la génération
d'occurrences pour le type d'entité, la session et la
bibliotheque renseignés.

NOTE : Cet environnement doit avoir été déclaré dans
I'Ecran "EE".

NWUVOZ0OW

TYPE D'ENTITE GEREE PAR PEI (OBLIGATOIRE)

Bloc Bases de Données GCB
Structure de Données GCD
Mapset ou Format GCO

Ecran GCO
Programme GCP

Source issu de Reverse Engineering GSP

LIBELLE ENVIRONNEMENT
DEFAUT/IMPOSE
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4. GESTION DES OCCURRENCES
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4.1. GPRT : GENERATION DES OCCURRENCES

GENERATION & PEI

Les occurrences générées par la procédure d'Edition-Génération (GPRT) sont,
rappelons-le, de quatre types :

. Ecran ou grille d'écran (commande GCO)
. Programme (commande GCP ou GSP)
. Bloc base de données (commande GCB)

. Structure de données (commande GCD)

Sur la ligne * précédant une commande GPRT, l'utilisateur peut saisir juste apres
le code bibliothéque un numéro de session a blanc (4 caractéres) suivi de la lettre
H. Ceci aura pour effet de générer l'occurrence dans la derniére session
historisée par la procédure HIPE.
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Deux cas se présentent :

. Pour le type d'entité & générer, pour la session et la bibliothéque de
génération, un environnement imposeé ou par défaut n'a pas été déclaré (ou on
veut générer sur un environnement différent de I'environnement par défaut, s'il
en existe un) :

Chaque ensemble de commandes d'un méme type GCx (ou GSP pour
les Source COBOL issu de Reverse Engineering), est précédé par une
commande "flot" (FLx ou FSP).

La commande flot correspond a un jeu de cartes JCL avant/aprés flot
de génération (cf. MANUEL D'UTILISATION).

* Si la procédure est lancée en TP depuis I'écran GP, la commande FLx (ou
FSP) appelle une ligne préformatée ou I'on saisit I'environnement sur lequel
sont générées les occurrences.

* Si la procédure est lancée sous un éditeur, il faut saisir la commande (avant
GCx ou GSP) :

Z FLx t
ou
Z FSP t

Le type d'environnement (t) est en colonne 17.

Si le type d'environnement spécifié n'est pas déclaré dans PEI (Ecran
'EE"), les occurrences seront générées dans I'environnement de type 'U’
de I'Inter-Bibliothéque (***), sauf si un environnement imposé a été
déclaré dans I'Ecran 'ED".

On pourra les transférer sur le bon environnement, sans oublier de les
annuler ensuite de I'environnement 'U' (voir Sous-Chapitre "Gestion

des Occurrences Générées").

. Pour le type d'entité a générer, pour la session et la bibliotheque de
génération, un environnement imposé ou par défaut a été déclaré;dans ce cas
la carte flot peut étre omise.

Si la carte flot est omise et il n'y a pas d'environnement par défaut ni
d'environnement imposé, les occurrences ne seront pas gérées dans PEI.

Si la carte flot est présente et s'il existe un environnement obligatoire, elle est
ignorée.
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PREPARATION DE LA MISE EN PRODUCTION

La procédure d'Edition-Génération GPRT met a jour les fichiers de mise en
production et le mode de mise en production prend la valeur 'G'.

. Si l'on génére sur un environnement de production a partir de la session
courante :

On se prépare a (re)mettre en production : I'occurrence est mise "en
attente" de mise en production, et toute information concernant une

mise en production antérieure est supprimée.

La session de production sera la prochaine session historisée par HIPE.
Si on regénere la derniére occurrence d'une session de production, cette
session devient vide et est donc supprimée.

. Si l'on génére sur un environnement de production a partir d'une session
historisée:

L'occurrence est remise en production sur la session de génération si
celle-ci était session de production, ou a la session de production
immédiatement supérieure sinon.

Si au moins une occurrence est "en attente” de mise en production, I'historisation
de la Base et la mise en production effective seront prises en compte
automatiquement (voir Chapitre "Historisation Automatique & Epuration des
Sessions").

REMARQUE : La préparation de mise en production est effectuée avant la compilation et
I'édition de lien de I'entité générée. Elle est donc effective, méme si le résultat
de compilation ou édition de lien est mauvais. Dans ce cas, il faut
recommencer la mise en production.

DDPEIO00251F



PAGE 31
GESTION DES OCCURRENCES 4
GESTION DES OCCURRENCES GENEREES (CH: EG) 2

4.2. GESTION DES OCCURRENCES GENEREES (CH: EG)

LISTE DES OCCURRENCES GENEREES

La liste des occurrences générées peut étre consultée en TP. L'accés a cette liste
est assureé par la valeur suivante dans la zone CHOIX :

La valeur EG peut étre suivie d'un code bibliotheque, d'un code environnement,
d'un type d'entité et d'un code occurrence.

NOTE : Lorsqu'il s'agit de créer une entité de type U dans un environnement vide, la
saisie des éléments précités est obligatoire, sauf pour le code occurrence qui
peut étre saisi directement dans I'écran.

On obtient, pour chaque occurrence générée dans l'environnement selectionné :

. Son nom externe (modifiable seulement au cours d'un transfert),
. L'utilisateur ayant demandé la génération,

. Le numéro de session correspondant,

. La date de génération.

Si, de plus, lI'occurrence a déja été mise en production, on obtient :

. L'utilisateur ayant demandé la mise en production,
. Le numéro de la session de production,
. La date de mise en production,
. Le mode de mise en production :

G : La génération par GPRT a dirigé I'occurrence sur un environnement de
production.

M : L'occurrence générée a été transférée sur un environnement de production par
saisie dans I'Ecran 'EG'.

U : L'occurrence générée a été transférée sur un environnement de production par
demande utilisateur en entrée de la procédure SIPE.

NOTE : La mise en production n'est effective que lorsque la procédure HIPE est
exécutée.
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MISES A JOUR POSSIBLES SUR L'ECRAN 'EG'

. DECLARATION D'UNE OCCURRENCE DE MANUEL, RAPPORT OU
DE LIBELLES D'ERREUR

La création ne peut donc se faire que sur des environnements pour lesquels le
type d'entité est 'U'.

. TRANSFERT D'UNE OCCURRENCE

Le transfert d'occurrences requiert que I'environnement cible soit associé au type
d'entité de l'occurrence a transférer.

Pour transférer une ou plusieurs occurrences, écraser I'environnement et/ou la
bibliothéque, saisir le code Action "C" sur les lignes correspondantes, et appuyer
sur la touche PF7 (ou utiliser le code Action "E" sur les lignes non concernées).
Pour transférer toutes les occurrences affichées a I'écran, écraser
I'environnement et/ou la bibliothéque, et appuyer sur la touche ENTREE.

NOTE : Un transfert n'annule pas I'occurrence de I'environnement source.

Plusieurs cas sont possibles :

- L'environnement cible est un environnement de production :
* L'occurrence a transférer est déja en production :

La date et la session de production sont reportées.

* L'occurrence a transférer n'est pas en production et sa session de génération se
trouve étre la derniére session de production :

La date et la session de génération deviennent la date et la
session de mise en production.

* L'occurrence a transférer n'est pas en production et sa session de génération
n'est pas la derniére session de production :

La date et la session de mise en production seront mises a jour
lors de la prochaine exécution de la procédure HIPE.

- L'environnement cible n'est pas un environnement de production.

Dans ce cas, les informations de production ne sont pas transférées.
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. ANNULATION (Action A)

L'annulation est permise sur n'importe quel type d'entité (en production ou non);
il faut l'utiliser avec prudence...

. REMISE EN PRODUCTION D'UNE OCCURRENCE (Action M)

On peut ainsi réinitialiser les informations de mise en production d'une
occurrence.

Elles seront réactualisées a la prochaine mise en production de I'occurrence.
L'intérét est de pouvoir "vider" une session de production devenue inutile pour
pouvoir ainsi la supprimer.
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GESTION DES OCCURRENCES GENEREES (CH: EG) 2
! !

! GESTION DES MISES EN PRODUCTION *AG.LILI!

! 1 !

| LISTE DES ENTITES GENEREES DE LA BIBLIOTHEQUE ** !

! 23 !

| ENVIRONNEMENT DE GENERATION U B ENV. INCONNU POUR GENERATION DBD
I 45 6 !

TAENTITE NOM GENERATION PRODUCTION !

! EXTERNE UTILI. SESSI DATE UTILI. SESSI DATE M !
DBDACT JIDBBB TAO 0882 17/01/1998 G !
DBDCDE JMDBYCM MB 0823 12/01/1998 G !
DBDCLI JMDBYCL MB 0823 12/01/1998 G !
DBDERM JIDBCC TAO 0882 17/01/1998 G !
DBDFLT JIDBAA TAO 0882 17/01/1998 G !

!
!
!
!
!
! DBDFOU JMDBYFO MB 0827 18/01/1998 G
! DBDHEL JMDBYAR MB 0823 12/01/1998 G
! DBDHLP JIDBDD TAO 0882 17/01/1998 G
! DBDLER JMDBYER MB 0823 12/01/1998 G !
! DBDMES JMDBXCM MB 0823 12/01/1998 G
! DB2DOC DOCUMENT LP 0837 30/01/1998 G
! DB2010 BD2010LP LP 0828 19/01/1998 G
I INDSEC INDSEC MB 0930 22/01/1998 G
! PLDLER PSLDLER MB 0847 10/01/1998 G !
! PSBDOC JIPSMA JFL 0877 11/01/1998 G
! 1
CH: EG**UB !
!
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NUM

LON | CLASSE
VALEUR

SIGNIFICATION DES RUBRIQUES
ET MODE DE REMPLISSAGE

CODE BIBLIOTHEQUE (OBLIGATOIRE)

C'est le code de la bibliothéque pour laquelle on veut
consulter ou mettre a jour la liste des occurrences
générées sous contréle du module PEI.

On peut écraser sa valeur pour transférer une occur-
rence dans une autre bibliothéque.

ENVIRONNEMENT DE GENERATION

ENVIRONNEMENT DE GENERATION (OBLIGATOIRE)

C'est le type d'environnement pour lequel on veut
consulter ou mettre a jour la liste des occurrences
générées sous contréle du module PEI.

On peut écraser sa valeur pour transférer une
occurrence dans un autre environnement.

NIUVOZ0owW

C

TYPE D'ENTITE GEREE PAR PEI (OBLIGATOIRE)

Cette zone indique a quel type d'entité appartiennent
les occurrences générées dans la bibliotheque et I'en-
vironnement affichés.

NOTE : Cette zone ne peut pas étre modifiée puisque
les transferts ne peuvent concerner que des
occurrences du méme type d'entité.

Bloc Bases de Données

Structure de Données

Mapset ou Format

Ecran

Programme

Source issu de Reverse Engineering

Manuel, Rapport, Libellés d'erreur

CODE ACTION

Création ou Transfert

Remise en production
Annulation

Création ou Transfert implicite

(631

CODE ENTITE (OBLIGATOIRE)

NOM EXTERNE (OBLIGATOIRE)

Le nom externe ne peut étre modifié que lors d'un
transfert.
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4.3. SIPE : SIMULATION DE MISE EN PRODUCTION

SIMULATION DE MISE EN PRODUCTION

La simulation de mise en production effectue des taches de préparation de mise
en production. C'est la procédure batch SIPE.

Cette procédure permet de :

. Mettre des occurrences "en attente" de mise en production (si session
courante), ou de remettre des occurrences en production sur une nouvelle
session, comme le fait la procédure d'Edition-Génération,

. Transférer des occurrences d'un environnement a un autre, en changeant
éventuellement de nom externe, comme on peut le faire sur I'écran "Liste des
Entités Générées" (Choix EG),

. Reprendre des systémes existants (méme principe que le premier cas). On doit
auparavant avoir initialisé le systéme (voir le chapitre sur INPE et RSPE).

Les environnements de génération, de production et les sessions de production
utilisées dans SIPE doivent étre définis.

Dans tous les cas, SIPE positionne le mode de mise en production a la valeur U.
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4.4. SIPE : ENTREES UTILISATEUR

ENTREES UTILISATEUR DE LA PROCEDURE SIPE

. Une ligne ™' - obligatoire - identifiant l'utilisateur, la bibliotheque, et la
session, si I'environnement cible est en session historisée.

IPOS.! LON. VALEUR ! SIGNIFICATION !

P20 11 I Type de ligne !

1 31 8!uuuuuuuu ! Code utilisateur !
111! 8! pppppppp ! Mot de passe !
119! 3!bbb ! Code bibliotheque !
1221 41ssss ! Numéro de session !
P ! Valeur par défaut: session courante!
126! 1! | Etat de la session si historisée: !

I 1 1't I Session historisée !
LT I Session historisée de test !
161! 8!ssaammijj! Date génération utile si session !
o I NON courante !

. Une ligne 'EE' - obligatoire - identifiant I'environnement cible, et en cas de
transfert, I'environnement source.

IPOS.! LON.! VALEUR ! SIGNIFICATION !

121 21EE ! Type de ligne !

141 1! ! Type d'entité géré par PEI : !
1 IB ! Bloc Base de Donnée !
1 ID ! Structure de Donnée !
110 I Ecran !
M I Mapset !
rrIp I Programme !

1 1S I Source Reverse Engineering !
b ! Rapport, Libellés d'erreur, Manuel!
151 11 ! Type de I'environnement cible !
16! 1! ! Type de I'environnement source : !
|

!

o ! Zone a renseigner en cas de demande!
ol ! de transfert d'occurrence !
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Une ligne 'EU' - obligatoire - par occurrence a mettre en production.

IPOS.! LON.! VALEUR ! SIGNIFICATION !

121 21EU ! Type de ligne !

1 41 8! cccccccc ! Code occurrence !

1121 8! eeeeeeee ! Nom externe de I'occurrence dans !
[ ! I'environnement cible si différent !

o ! du code occurrence !

120! 8! nnnnnnnn ! Nom externe de I'occurrence dans !
P ! I'environnement source si transfert!

[ I'avec RENAME !

Une exécution de SIPE peut concerner plusieurs bibliothéques, sessions,
environnements. Dans ce cas, il faudra saisir autant de groupes de lignes comme
suit:

*, EE, nx EU, * EE, n x EU, etc.

Si une ligne est erronée, les lignes suivantes sont ignorées, jusqu'a la prochaine
séguence correcte.
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4.5. LISTE DES SESSIONS DE PRODUCTION (CH: ES)

LISTE DES SESSIONS DE PRODUCTION

L'écran "Liste des Sessions de Production" est obtenu par le choix :
CH: ES....

La saisie facultative aprés 'ES' est un numéro de session, sinon la liste s'affiche a
partir de la session historisée la plus ancienne.

Cet écran permet de consulter les sessions pour lesquelles il y a eu mise en
production.

La seule mise a jour possible est la modification du commentaire d'historisation
de la session.

Cette liste affiche les sessions historisées pour lesquelles il y a eu au moins une
mise en production dans un environnement de production (voir Chapitre
"Historisation Automatique & Epuration des Sessions").

Cette liste peut étre différente de la liste des sessions historisées demandée a
partir de la Base, car I'épuration d'une session historisée ne supprime pas cette
session dans le Fichier des Mises en Production.

En cas d'épuration dans la Base d'une session historisée présente dans le Fichier
des Mises en Production, il ne peut pas y avoir report automatique du numéro de
la prochaine session historisée, car le systéme ignore si les occurrences
concernées par cette épuration ont été ou non modifiées.
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! !

! GESTION DES MISES EN PRODUCTION *AG.LILI!
I'LISTE DES SESSIONS DE PRODUCTION !

1 2 !

IASESS DATE UTILI. COMMENTAIRES !

I 0299 19/01/1998 LP POUR TEST SUR LES HISTORIQUES !

0301 19/01/1998 LP ANNULATION DES LIGNES HISTOR. !

0303 20/01/1998 LP VERSION INTERMEDIAIRE !

0398 25/03/1998 LP TEST HISTORISATION SUITE !

0450 07/05/1998 GV *¥»* TEST HISTORISATION AVEC NUMERO DE SESSION !
0508 09/07/1998 PTLT PREMIER ESSAI !

|
! *kk FIN *kk !
I CH: ES !
! !
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LISTE DES SESSIONS DE PRODUCTION

(CH: ES) 5

SIGNIFICATION DES RUBRIQUES
ET MODE DE REMPLISSAGE

NUM LON | CLASSE
VALEUR
1 1
blanc
M
E ou -
2 54

CODE ACTION

Modification implicite
Modification explicite

Inhibition de la modification

LIBELLE DE LA SESSION DE PRODUCTION
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4.6. LISTE DES OCCURRENCES EN PRODUCTION (CH: LSEP)

LISTE DES OCCURRENCES EN PRODUCTION

Cet écran est obtenu par le Choix :
CH: LSEP
Il permet de consulter par session les occurrences en production.

L'utilisateur peut saisir en complément du Choix 'LSEP' un numéro de session
sur 4 caractéres, un code bibliothéque, un type d'environnement, un type d'entité,
et un code occurrence.

L'Ecran 'LSEP' ne concerne que les sessions qui ont été historisées et pour
lesquelles il y a eu au moins une mise en production dans un environnement de
production.

Sont donc exclues de cette liste :

. Les occurrences générées sur des environnements autres que des
environnements de production,

. Les occurrences en attente de mise en production (la génération a été faite,
mais pas I'historisation).

Cet écran permet de connaitre rapidement les occurrences mises en production
pour une session historisée et constitue une aide a la suppression de cette
session.

Il permet également de connaitre la date des demandes de mise en production
manuelles, faites sur I'Ecran 'EG' (M) ou par la procédure SIPE (U), ainsi que les
codes des utilisateurs ayant effectué ces demandes.
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! !

! GESTION DES MISES EN PRODUCTION *AG.LILI!

' LISTE DES ENTITES MISES EN PRODUCTION A LA SESSION 0299

! !

I BIBEP ENTITE NOM . GENERATION .PROD.. GESTION MANUELLE
! EXTERNE SESSI DATE MODE UTILI. DATE !

I+ YU REPRISE 0299 M s 20/04/1998 !
! !

!
R = I N 1

I CH: LSEP !
! !
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5. HISTORISATION AUTOMATIQUE & EPURATION
DES SESSIONS
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5.1. HIPE : HISTORISATION AUTOMATIQUE

HISTORISATION ET MISE EN PRODUCTION

La procédure HIPE permet d'historiser la Base lorsque des occurrences sont
prétes pour la production.

Cette procédure s'effectue aprés fermeture du TP.
HIPE fonctionne en deux temps :

. Historisation de la Base, s'il y a des occurrences en attente de mise en
production,

. Report du numéro de la session historisée et de la date sur les occurrences
concernées.

La session historisée devient alors session de production.

Cette session de production demeurera présente tant qu'elle contiendra
des occurrences. Elle sera purgée automatiquement lorsque toutes les
occurrences auront été remises en production a d'autres sessions.

HIPE permet d'effectuer une historisation de la Base méme s'il n'y a pas eu de
mise en production d'occurrences (Type de ligne X4HIST).

On peut également historiser la Base par la procédure de mise a jour batch
(UPDT). Mais ce type d'historisation ne touche pas les fichiers de
I'Environnement de Production.
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ENTREES UTILISATEUR DE LA PROCEDURE HIPE

. Une ligne *" identifiant I'utilisateur et la bibliothéque. La bibliothéque est
impérativement "***' (Inter-Bibliotheque), puisque l'opération porte sur
I'ensemble de la Base.

IPOS.! LON.! VALEUR ! SIGNIFICATION !

P20 11+ ! Type de ligne !

1 3! 8! uuuuuuuu ! Code utilisateur !
111! 8! pppppppp ! Mot de passe !
119! 3!*=*  IInter-Bibliotheque !

. Une ligne 'X1HIST' automatiquement générée si des occurrences sont prétes a
étre mises en production

ou
une ligne 'X4HIST' pour demander une historisation méme si aucune occurrence
n'est en attente de mise en production.

Cette ligne -- facultative donc -- permet de spécifier un libellé pour la session de
production qui va étre créée et/ou de forcer le numéro de session a historiser.
Le libellé par défaut est "Historisation de la Base pour mise en production”. Il
peut étre modifié ultérieurement sur I'Ecran Liste des Sessions de Production
(CH: ES).

Sur cet écran, ce libellé est limité & 54 caracteres. Il sera donc tronqué si on
utilise les 60 caractéres prévus sur cette ligne.

IPOS.! LON.! VALEUR ! SIGNIFICATION !

121 6! ! Demande d'historisation : !

I I I X1HIST ! Sioccurrence(s) --> productlon !
[ X4HIST | Systématique !
[ 1 1

18!160! I Libellé de I'historisation !

| | | | |

168! 4!ssss | Numéro de session attribué par !
o ! anticipation (na) donc supérieur au!
o ! numéro de la session courante (nc)!
o I'nc<na<nc+ 100 !
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5.3. GRPE : EPURATION DES SESSIONS INUTILES

GRPE : EPURATION DES SESSIONS INUTILES

Dans le cadre de PEI, une session historisée devient inutile quand elle ne
correspond plus & une session de production.

Cela veut dire que I'historisation n'a pas été faite par la procédure automatique
HIPE, ou que la session de production, devenue vide, a été supprimée.

Les mouvements de suppression des sessions historisées inutiles sont générés
par la procédure batch GRPE.

Une session historisée avant la mise en place de PEI sera supprimée seulement si
l'occurrence "REPRISE" créée a linitialisation est supprimée.

Un compte-rendu signale :

. Les sessions historisées inutiles,

. Les sessions de production ne correspondant pas a une session historisée.
Cela peut arriver si, lors d'une réorganisation, on a supprimé
I'historique sans tenir compte de la session de production. Dans ce cas,

mieux vaut "vider" la session de production en transférant ou en
regénérant les occurrences sur une nouvelle session historisée.

Aprés examen du compte-rendu, I'utilisateur peut vouloir prendre en compte tout
ou partie des mouvements générés.

Il lui faut alors passer la procédure de réorganisation de la Base (REOR).

Les informations concernant cette procédure se trouvent au Chapitre
correspondant du MANUEL D'EXPLOITATION Partie I, Procédures Batch :
Guide de I'Administrateur.
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6. INPE : INITIALISATION & RSPE:
RESTAURATION
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INPE : INITIALISATION

La procédure batch INPE d'initialisation doit étre effectuée lors de la premiére
implantation de PEI et a chaque ré-installation du Module.

En effet, INPE prépare les fichiers du module PEI, et effectue la reprise des
sessions historisées existantes.

Elle devra étre suivie de la procédure de restauration des fichiers PEI : RSPE.

RSPE : RESTAURATION

La restauration génere les éléments suivants :

. Pour l'Inter-Bibliothéque (***), les environnements de type 'U':

- U.B pour les Blocs Base de Données

- U.D pour les Structures de Données

- U.M pour les grilles d'écran

- U.O pour les Ecrans

- U.P pour les Programmes

- U.S pour les Sources issus de Reverse Engineering

Ces six environnements sont toujours créeés, qu'il y ait ou non des
historiques existants. Tous sont des environnements de production : le
code gestion de I'historisation prend la valeur Y ou O.

lIs sont destinés a recueillir les occurrences générées par erreur sur des
environnements inconnus, sauf si un environnement imposé a été
déclaré dans I'Ecran 'ED".

. Un environnement de production particulier U.U, pour la reprise des
occurrences généreées;

. Une session de production par session historisée existante, ou :
- Numéro de session de production = numéro de session historisée

- Date = date de I'historisation
- Commentaire = libellé de la session historisée

Ces informations sont consultables sur I'Ecran "LISTE DES SESSIONS DE
PRODUCTION" (CH: 'ES)).
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. Une occurrence codée "REPRISE" pour chaque session, avec les informations
suivantes :

- Nom externe = numéro de la session historisée,

- Utilisateur,

- Numéro de la session = numéro de la session historisée,
- Date = date de I'historisation,

- Mode de mise en production M.

Ces informations sont consultables sur I'Ecran "LISTE DES ENTITES
GENEREES" (CH: 'EG'), dans I'Inter-Bibliotheque "***' et
I'environnement U.U défini précédemment.

La procédure fournit la liste des environnements, ainsi que la liste des sessions
éventuellement reprises.

ENTREES UTILISATEUR

Les procédures INPE et RSPE étant des procédures de gestion et non
d'utilisation du module, les entrées utilisateur sont décrites dans la Manuel
d'Exploitation Partie Il, Procédures Batch : Guide de I'Administrateur.
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/. PRPE : EDITIONS BATCH
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7.1. PRPE : INTRODUCTION

PRPE : EDITIONS BATCH

La procédure PRPE permet d'éditer les listes suivantes:

1. Environnements par bibliotheque

2. Bibliothéques par environnement

3. Occurrences par environnement de production

4. Occurrences par session de production

5. Occurrences classées par code, avec leur(s) environnement(s)

6. Occurrences classées par nom externe, avec leur(s) environnement(s)

REMARQUE : Pour les listes N° 3 et 4, seules les occurrences en production sont éditées.
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7.2. PRPE : ENTREES UTILISATEUR

PRPE : ENTREES UTILISATEURS
Option autorisation d'accés aux procédures batch :
Une ligne * avec Code utilisateur et Mot de passe.

Entrée spécifique de la procédure :

IPos.! Lon.! Valeur ! Signification !

| |

121 21'PL' ! Code carte !

141 111" |Edition des enwronnements par !
o ! bibliotheque

1'51 11'1" |Edition des bibliothéques par !
[ ! environnement

16! 11'1" !Edition des entités par !
e ! environnement !
!
!
!
|
|
!

17! 11'1" |Edition des entités par session !
e ! !

18! 111" IListe des environnements par !
o I entité (code entité VA Pac) !
191 111" |IListe des environnements par !

[N I entité (nom externe)

Si on ne désire pas obtenir une ou plusieurs de ces listes, il suffit de laisser a

blanc la ou les positions correspondantes.

Toute autre codification est ignorée. Seule la premiere carte parametre est prise

en compte.
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7.3. PRPE : DESCRIPTION DES LISTES

DESCRIPTION DES LISTES

. LISTE DES BIBLIOTHEQUES PAR ENVIRONNEMENT

Cette liste présente, pour chaque environnement, la ou les bibliothéques
auxquelles il est rattaché.

Le nom de chaque bibliothéque est édité. Les bibliothéques qui ne sont pas
définies dans la Base portent le libellé :

**3* BIBLIOTHEQUE A DEFINIR ****,

Le libellé de I'environnement est reporté au niveau de chaque bibliothéque.

. LISTE DES ENVIRONNEMENTS PAR BIBLIOTHEQUE
Cet état est similaire a I'Ecran de consultation et de mise a jour des
environnements (CH: EE);

Le nom de la bibliothéque est édité.
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LISTES D'OCCURRENCES

A. OCCURRENCES EN PRODUCTION

Ces deux listes éditent les occurrences en production: ce sont les occurrences
générées sur un environnement de production et appartenant a une session de
production.

Les informations relatives a la mise en production, session, date, utilisateur, et
mode de mise en production sont éditées.

Les occurrences "en attente" de mise en production sont donc exclues de cette
liste.

1) LISTE DES OCCURRENCES PAR ENVIRONNEMENT :

Ces occurrences sont classées par environnement, bibliotheque et nom externe;
cette liste peut ainsi étre consultée par le Service Exploitation.

2) LISTE DES OCCURRENCES PAR SESSION :

Ces occurrences sont classées par session, bibliothéque, environnement. Ainsi
on peut identifier rapidement les sessions de production contenant peu
d'occurrences. Dans ce cas on peut "vider" la session de production en
regénérant ces occurrences.

B. LISTES D'OCCURRENCES (TOUTES)

1) LISTE DES OCCURRENCES CLASSEES PAR CODE :

La liste obtenue donne pour chaque occurrence la ou les bibliothéques de
génération, le ou les environnements de génération, le ou les types d'entité, le
nom externe, la session de génération, la date, et l'utilisateur l'ayant demandée.
Le cas échéant, la session et la date de mise en production effective (exécution
de HIPE) et l'utilisateur ayant demandé cette exécution.

De plus, dans les cas d'utilisation de SIPE (U) et de transfert par I'Ecran 'EG'
(M), on aura la date et l'utilisateur I'ayant demandé.

2) LISTE DES OCCURRENCES CLASSEES PAR NOM EXTERNE :

Cette liste donne les mémes informations que la précédente mais les occurrences
y sont classées par hom externe.
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