Un breve catalogo delle proposte di test relative a...

Oggetti
N Indicatore nullo

Stringhe
N Stringa vuota

Collezioni
N Collezione vuota
N Contiene esattamente un elemento

N Dimensione piu grande possibile (o almeno
pit di un elemento)

N Possiede elementi duplicati

Ricerche
N Corrispondenza non trovata.
Un elemento corrispondente deve essere posizionato
subito dopo i limiti della
ricerca. Se i limiti non vengono gestiti
correttamente, cio aumenta le probabilita
di un errore evidente.
N Esattamente una corrispondenza.
(Sarebbe meglio che la corrispondenza sia in ultima posizione.)
N Piu di una corrispondenza nella collezione.

Strutture correlate (albero, code, grafici, ecc.)

N Vuota (hon c'é nulla all'interno) della struttura)
N Struttura non vuota
N Struttura circolare
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N Profondita pit grande di una (o massima)
Il test deve far scendere il codice verso
tale profondita.

Confronto di eguaglianza tra due oggetti

N Uguali ma non identici
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Un elemento che non deve essere paragonato,
non deve essere uguale alle relative controparti.

Numeri

N0
X Il numero minore

N Appena sotto il numero minore

N Il numero maggiore
N Appena sopra il numero maggiore

N Differenti a livello pit basso di paragone
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Coppie di numeri che possono essere

usati per assegnare risorse

N Rendono entrambi i numeri pit grandi possibile

N Rendono entrambi i numeri pitl piccoli possibile
(meno utile)

Il presente materiale deriva dall'Appendice B di Brian Marick, The Craft of Software Testing(0-13-177411-5), copyright
di Brian Marick, 1995 (parte del copyright di Motorola Inc, 1991), pubblicato da Prentice Hall.



