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简介 
该附录讨论系统变体是什么，以及如何管理。理解 Rational Unified Process 并不需要阅读本附录；相反，它应该作为 Rational 
Unified Process 的扩展。最后一部分简要地讨论变体和可变性的引入将如何影响 Rational Unified Process。  

这是一个 Rational Unified Process 在未来有待改进和扩展的领域。本附录对此作了前瞻性说明。  
 

系统变体  
许多系统在交付时有不止一个变体。这意味着系统会为不同（类型）的客户进行不同的配置、打包和安装。有时系统安装和
适应的方式稍有不同，就会产生不同的变体。在其他时候，把系统的不同部分交付给不同的客户，可以实现可变性。以下几
部分列举了一些变体的例子。 
 

系统的不同部分 
完整系统的不同部分交付给不同类的客户。例如，一个银行系统可作为两种不同的产品交付。系统的变体 1 包含与电话银
行业务有关的所有事务，变体 2 则涉及柜员帐户管理的方方面面。可执行文件在应用程序层的子系统中定义。这就是说，
变体（下图中的变体 1）是使用子系统（如柜员帐户管理子系统）及其需要编译和执行的所有子系统（即它直接或间接导
入的所有子系统）的一个工作版本。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

开发为两个变体的银行系统。 
 
 

不同的语言 
如果系统用不同的语言开发，例如，英语、法语和日语，则需要为每一种语言交付一个系统变体。变体间的区别在于所有的
文本，如菜单和帮助文本，都应使用特定的语言表述。 

处理不同语言的一种方法是，收集文件中的所有文本，为每一种语言准备一个文件。交付特定语言的系统即意味着交付系统
的一切，再加上包含有特定语言文本的文件。软件在启动时读入该文件，并初始化所有相关变量。 
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多平台  
如果系统支持多个不兼容的平台，那么应为每一种平台开发一个变体。例如，如果系统可在 Windows NT 和 UNIX 两
种平台上运行，就需要开发两个系统变体。 

在下面的例子中，特定于平台的代码都放在一个子系统中。在这种情况下开发了两个系统变体。编译文件（一个“makefile”）
指定应该一同编译每个源代码文件的哪个版本。可以说，“makefile”指定了每个子系统的哪个变体应该成为工作版本的一部分。
因此，每个平台上都需要一个“makefile”。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

运行在若干平台上的系统。 
 
 

修补程序发布版 
有时有必要开发系统的修补程序发布版。这通常和开发项目同时进行。这就是说，修补程序发布版是系统的另一个变体；它
与系统的“主要”版本同时存在。 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

修补程序发布版的开发与主要开发项目同时进行。灰色方框表示未来的发布版和基线。  
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需作的修改放在一个或几个实施子系统中。由于正常的开发项目是并行开发的，因此这些子系统变体的开发工作要与主要开
发工作一起进行。要创建一个工作版本，在“makefile”文件中指定每个子系统的哪个变体应该成为工作版本的一部分。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

作为修补程序发布版的工作版本应使用包含该修补程序的一个子系统变体创建。 
 
 
这类变体一般寿命很短。修补程序发布后，这个变体停止开发，有价值的所有代码变更并入主开发路径。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

修补程序发布版中的相关变更在适当时并入主开发路径。 
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子系统变体  
上例表明，一个特定的子系统通常需要有两个或者更多变体。有些组件是这些变体所共同的，而其他组件则是每个子系统变
体特有的。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

“报告管理”实施子系统的两个变体。有一个组件是两个变体所共有的，其他组件对每个变体而言是独一无二的。 
 
 
通常子系统的每个变体由一位实施员开发，而且子系统变体的开发是并行的。如果组件被开发某个变体的实施员改动了，应将
变更传达给另一个变体。为使之成为可能，需要来自配置管理和版本控制工具(CMVC)的工具支持，用来管理在两个变体中应
保持一致的组件。 
 

可变性机制 
存在几种创建系统变体的机制。前面几部分已经提到了其中的一些机制。每种机制各有特色。通常要综合使用这些机制在 
系统中创建可变性。 

� 编译（和链接）文件。在编译文件（在 UNIX 环境下是一个 makefile）中，指定应将每个源代码文件的哪
个变体编译并链接在一起，形成可执行文件。  

� 动态装载的组件。开发动态链接库、Applet 或 ActiveX 等组件，作为系统的一部分，在运行时链接至运行中
的程序。这些组件可以由 CMVC 工具进行管理，这样即可向客户交付这些组件的子集了。  

� 启动文件。使用包含系统启动时软件读入信息的文件来初始化系统。例如，Windows 的资源文件、启动文件或
初始化文件。 在系统启动时，软件读入这些文件，相应对系统进行设置。例如，系统要 
为不同的语言进行定制，在这种情况下，应将所有的文本放到系统在启动时读入的文本文件中。 

� 将系统分为几个可执行文件。将系统作为几个可执行文件进行开发。如 .exe 文件。可以向客户交付这些文件
的组合。可执行文件的组合由 CMVC 工具管理。  
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对 Rational Unified Process 的影响  
这部分简要说明变体的引入对 Rational Unified Process 的影响。  
 

对实施工作流的影响  
实施工作流需要在以下方面进行扩展： 

 � 向定义实施视图活动添加以下步骤： 

 � 如何确定应该开发系统的哪个变体 

 � 如何决定哪些子系统应该有变体 

 � 如何决定使用什么可变性机制以实现可变性 

� 在制定系统集成计划活动中，必须考虑变体，计划如何集成不同的系统变体。 

� 对于子系统变体“之间”的并行开发，说明应更详细。例如，如果要分割“同一个”组件，或合并各个组件，应
采取什么办法？这也会影响实施员的若干活动。 

 
 
还可能影响其他实施活动。 
 

对其他工作流的影响 
开发不同的变体或系统的各个系列会影响所有的工作流。前面几部分讨论了对实施工作流的一些影响。下面简要说明对
其他工作流有什么影响： 

� 需求捕获—工作流程应说明如何确定系统变体。每一类客户需要什么。 

� 分析设计—工作流应说明如何在设计模型中对变体建模、如何设计子系统变体以及如何定义变体。 

� 测试—工作流应说明如何测试系统的各个系列（变体）。将系统的每个变体作为一个单独的系统进行测
试。变体还影响集成测试。 

� 在管理—工作流程中，您需要组织项目，为每个子系统变体组织一支独立的开发团队。在大项目中，每个系统
变体甚至可能有各自的项目经理。 

� 在环境—工作流程中，您需要帮助管理系统变体的工具。 

� 部署工作流程则复杂得多，因为要交付到的客户可分为若干类。 
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