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1. Introducao

Publico-alvo

Este documento foi projetado para oferecer suporte aos usuarios dos produtos RSA (Rational Software
Architect), RSD (Rational Systems Developer) e RSM (Rational Software Modeler) (coletivamente
“RSx"), especialmente aos interessados em aplicar a diretriz de modelagem encontrada no RUP®
(Rational Unified Process) para uso do RSx. Se vocé for um usuario do RSM (Rational Software
Modeler), achara o documento Util, mas observe que algumas sec¢des refletem os recursos disponiveis
somente no RSA e no RSD.

O documento se concentra na criagdo de um novo conjunto de modelos no RSx. Se vocé for
inexperiente no RSx, mas tiver sido um usuéario do Rational Rose ou do Rational XDE e planeja importar
modelos desses produtos, podera também encontrar no documento uma fonte de orientacédo para
reestruturar seus modelos importados.

O documento presume que vocé tenha algum conhecimento do RUP e do UML. Presume ainda que
vocé esteja familiarizado com os conceitos fundamentais e com a “teoria das opera¢c8es” do RSx, sobre
0s quais podera ler em “Os Novos Produtos de Design e Construcdo I1BM Rational para Usuarios
Rose e XDE”

Finalidade

O RUP descreve um conjunto de modelos, por exemplo, modelos de caso de uso, modelos de andlise e
modelos de design, que representam perspectivas bem definidas sobre dominios de problema e solucéo
de sistemas. O utilitario desse conjunto de modelos foi comprovado em muitos projetos reais. Mesmo
gue vocé néo siga o RUP, essas estruturas de modelo merecem ser consideradas. Este documento
descreve como percebé-las durante o uso do RSx.

Outras abordagens sobre modelagem também poder&o ser consideradas, mas a orienta¢éo de
estruturas de modelo para suporta-las esta além do escopo deste documento. Por exemplo, uma
abordagem “Business Driven Development” de modelagem para Arquiteturas Orientadas a Servico
poderia ser utilizada. Ela comecaria com um modelo de processo de negécios — talvez expresso como
um modelo de Atividade UML 2 — e depois prosseguiria diretamente para a especificacdo dos contratos
de um conjunto de servigcos que automatizaria as tarefas no processo de negécios. Essa abordagem
sugeriria estruturas de modelo bem diferentes daquelas descritas neste documento.

E importante entender que as estruturas de projeto e modelo descritas neste documento séo diretrizes,
ndo imposigdes. Decidir ou ndo modelar um artefato RUP especifico no RSx € uma consideracao de seu
proprio processo de desenvolvimento. Muitas vezes, € uma decisdo especifica do projeto. Além disso,
lembre-se de que o RUP n&do é um conjunto rigido de regras de processo. E uma estrutura de processos
na qual formular as definicdes de processo. Tais definicdes de processo podem variar de muito formais a
muito simples.

A maneira de utilizar a modelagem UML pode variar também de muito formal a muito informal. Vocé
pode optar por tratar seus modelos como desenhos de arquitetura formais que deverdo ser
cuidadosamente seguidos durante a construcdo. Ou podera trata-los como rascunhos que sugerem os
esbocos amplos de um design, mas que séo considerados descartaveis depois que o projeto é enviado
para implementac¢édo. O RSx pode auxiliar vocé no final de cada um desses espectros de modelagem e
processo. As diretrizes neste documento nédo sdo obstaculo ao seu modo de pensar. Elas sdo um meio
de ajudar a entender como utilizar os recursos do RSx para facilitar um processo que pareca mais
adequado a vocé.

Observe que 0 RSx possibilita utilizar modelos ndo apenas como cépias de projetos, mas como
especificacbes a partir das quais partes significativas de uma implementacdo podem ser geradas
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automaticamente. Isso é realizado com o uso de transformacdes de modelo para modelo e de modelo
para cédigo. O uso de transformacgfes para a pratica de MDD (Model-Driven Development) introduz
algumas consideracdes especiais relativas as estruturas de modelo. Se vocé for utilizar modelos e
transformac@es para a pratica de Model-Driven Development, procure também recursos especificos do
RSx MDD na area de design e construcdo Rational de developerWorks®.

Escopo

Este documento descreve como representar os artefatos de modelo RUP no RSx. Além disso, oferece
diretrizes para estruturas organizacionais internas desses artefatos. Ele ndo tenta

o reformular os suportes conceituais dos artefatos de modelo RUP, nem fornecer descricbes amplas
sobre eles

0 descrever 0 processo ou as técnicas para especificar o conteddo seméantico ou diagramatico
detalhado dos artefatos RUP associados.

Para obter informag6es de ferramenta neutra sobre como definir, desenvolver e modelar o contetdo dos
artefatos RUP, consulte o RUP.

Para obter informacfes sobre técnicas de ferramenta especifica para desenvolver o conteudo de
modelos RS, consulte

e adocumentacdo do produto (tutoriais, amostras, ajuda on-line)
e 0s mentores de ferramentas nas configuracdes do RUP dos quais este whitepaper faz parte

e recursos relacionados ao RSx no developerWorks

Convencdes Tipograficas

As discussfes de interesse dos usuarios do RSx que estdo migrando do IBM Rational Rose ou XDE séo
apresentadas na forma de barra lateral, em uma caixa de texto com borda e plano de fundo cinza-claro:

XDE/Rose
Discusséo de interesse dos usuarios anteriores do XDE ou do Rose.

Organizacdo do Documento

Uma secao Conceitos Basicos e Terminologia estabelecerd um vocabuléario util e fornecera algumas
informacdes gerais sobre como 0s modelos sdo implementados nos produtos RSx.

Em seguida, a se¢cdo Mapeamento de Modelo RUP para Modelo RSx discutira como o RSx suporta 0s
tipos de modelo definidos pelo RUP.

Em seguida, estéo as diversas se¢des que fornecem orientacdo para estruturar modelos de varios tipos.
Algumas dessas secdes discutem as diferentes formas de uso dos modelos, de acordo com o grau de
rigor desejado em termos de processo, abordagem de modelagem e controle de arquitetura.

Por ultimo, ha uma discussao dos problemas associados ao uso dos modelos em equipes. Ela trata das

estratégias de gerenciamento de escala e ativacdo de compartilhamento de modelos entre membros de
equipe para minimizar a contencéo e a mesclagem de arquivos.
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2. Conceitos Béasicos e Terminologia

Modelos

No RUP, um modelo é definido como “uma especificacdo completa de um dominio de problema ou
solucdo a partir de uma determinada perspectiva”. Um dominio de problema ou um sistema pode ser
especificado por varios modelos que representam perspectivas diferentes no dominio ou no sistema. O
RUP prop8e um conjunto especifico de modelos:

Modelo de Caso de Uso de Negécios

Modelo de Andlise de Negdcio

Modelo de Caso de Uso

Modelo de Andlise (pode estar incluido no Modelo de Design)

Modelo de Design

Modelo de Implementacédo

Modelo de Implantacéo

Modelo de Dados

O O0OO0OO0OO0OO0OO0Oo

O RUP é uma ferramenta agnéstica. No que diz respeito ao RUP, um modelo poderia ser um desenho
em um guardanapo ou em um quadro branco, algo em uma ferramenta de modelagem ou mesmo uma
imagem mental. Da perspectiva do RUP, modelo é um conceito |6gico.

No contexto do RSx, podemos discutir sobre os modelos em termos I6gicos, mas podemos também
discutir a respeito deles em termos fisicos. Suponha que vocé tenha equipes trabalhando em dois
aplicativos: uma equipe de trés analistas trabalhando em um aplicativo de gerenciamento de planilha de
hora e uma segunda equipe de cinco analistas trabalhando em um aplicativo de central de atendimento.
Ambas as equipes estéo trabalhando no momento na captura de requisitos e utilizando o RSx para
modelagem de caso de uso. Relativamente ao RUP, vocé diria que uma equipe esta construindo “o
modelo de caso de uso para o aplicativo de planilha de hora” e a outra esta construindo “o modelo de
caso de uso para o aplicativo de central de atendimento”. Mas se as equipes estiverem utilizando o RSx,
€ importante reconhecer que os modelos delas terdo manifestacdes fisicas. Esse é 0 assunto da préxima
segao.

Arquivos de Modelagem

Modelos RSx sé&o persistidos como arquivos. (Na terminologia do Eclipse, um arquivo é considerado um
‘recurso’; assim, se vocé encontrar o termo ‘recurso de modelagem’ neste documento ou em outras
origens, significa 0 mesmo que ‘arquivo de modelagem’). No sentido mais amplo, 0 RSx suporta dois
tipos de arquivos de modelagem:

e Arquivos de modelagem de pré-implementagcao sdo armazenados como arquivos individuais no
sistema de arquivo do OS host. Eles tém extensdes de nome de arquivo “.emx”. Esses arquivos
contém

o elementos semanticos UML (classes, atividades, relacionamentos, ...)

o diagramas UML que representam os elementos semanticos UML (e podem também
representar referéncias visuais a algo em outros dominios semanticos, como Java, C++
ou DDL).

e Arquivos de modelagem de implementac&o séo armazenados como projetos Eclipse, em um
espaco de trabalho do Eclipse. Os projetos contém
o artefatos de implementacao (codigo-fonte Java, paginas da Web, arquivos de metadados
baseados em XML, ...)

1 . . . . . . . . . .
No Eclipse, um recurso € um arquivo, mas tem também comportamento e propriedades adicionais no ambiente Eclipse. Os
Arquivos de Modelagem descritos aqui sdo tratados como ‘recursos’ pelo Eclipse.
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0 arquivos de diagrama que representam e refletem diretamente os artefatos de
implementacao.

A semantica de modelo reside nos préprios artefatos de implementacéo. Por exemplo, 0 modelo
semantico de uma implementagédo Java é serializado e armazenado como uma colecdo de arquivos
de codigo-fonte Java. Cada diagrama reside em seu proprio arquivo fisico no projeto. Arquivos de
diagrama podem ter varias extensfes. A mais comum é “.dnx”. Os diagramas de modelagem de
implementacdo muitas vezes utilizam notacdo UML, mas podem utilizar também outras notagées
(por exemplo, IDEF1X ou Information Engineering para visualizacdo de dados, ou notacdes de
propriedade da IBM utilizadas no design de camadas da Web).

O foco deste documento é como organizar as estruturas internas dos modelos de “pré-implementacao”.
No restante do documento, o termo “arquivo de modelagem” é reservado aos arquivos de
modelagem de “pré-implementacdo” (arquivos com extensfes .emx). A orientacdo para organizar o
conteudo de projetos de implementacao pode ser encontrada em outras fontes, como a ajuda on-line do
Rational Software Architect, do Rational Application Developer e do Rational Web Developer Community
Edition.

Um arquivo de modelagem n&o necessariamente contém todas as informagdes de um modelo (I6gico).
De fato, um arquivo de modelagem muitas vezes contera apenas um subconjunto de um modelo. No
exemplo fornecido anteriormente, tinhamos uma equipe de trés trabalhando em um modelo de caso de
uso para um aplicativo de planilha de hora. Essa equipe pode optar por particionar fisicamente seu
modelo de caso de uso em trés arquivos de modelagem, para que cada membro da equipe possa
trabalhar em um subconjunto diferente dos casos de uso sem disputar 0 mesmo arquivo. A secao final
deste documento discute os problemas associados a particdo de modelos e ao gerenciamento de
arquivos de modelagem.

Tipos de Modelo

No RUP, modelos séo de tipos especificos, como modelo de caso de uso, modelo de analise ou modelo
de dados. No RSx, arquivos de modelagem néo séo “rigidamente tipificados”, mas vocé pode seguir uma
convencao de uso de varios arquivos de modelagem que sao “tipificados livremente”. Se vocé quiser
seguir essa convengado, podera estabelecer tipografia livre de duas maneiras:

® comece com um arquivo de modelagem “Em Branco” (veja a seguir) e estabeleca seu tipo conforme

vocé o nomeia e pelo tipo de conteuddo nele colocado (incluindo quais perfis UML aplicar a ele)

crie um arquivo de modelagem no qual basear um “modelo de gabarito” predefinido que representa
um determinado tipo de modelo. Os produtos RSx fornecem um conjunto padrdo de modelos de
gabarito para os tipos de modelo descritos neste documento. Vocé também pode criar seus proprios
modelos de gabarito (consulte a Ajuda e os féruns do produto, bem como outros recursos no
developerWorks).

De qualquer forma, o “tipo” de um arquivo de modelagem no RSx é de fato apenas uma questao de
convencao relativa a nomenclatura e ao contetido do arquivo. Por exemplo, a ferramenta ndo impedira
um arquivo que contém um modelo de caso de uso de conter também as classes que constatam os
casos de uso (o que em termos l6gicos, o RUP consideraria ser parte do modelo de analise ou design).

Essas diretrizes na verdade sugerem que vocé trate os arquivos de modelagem do RSx como sendo de
determinado tipo.

Espacos de Trabalho, Projetos e Tipos de Projeto

Os leitores familiarizados com o Eclipse, com produtos WebSphere Studio ou com o Rational Application
Developer ja saberdo que arquivos residem em Projetos, que Projetos podem ser de varios tipos, além

Pagina 7 de 50



de serem agrupados e gerenciados em Espacos de Trabalho. Os arquivos de modelagem do RSx
residem em projetos assim como outros arquivos.

Nesta discussao, nem todos os tipos de projeto disponiveis no RSx e no Rational Application Developer

precisam ser explicados detalhadamente. N6s estamos interessados em primeiro lugar em duas

categorias de projetos:

e Projetos UML

e Projetos de implementacao, que incluem os tipos de projeto especializados, como Projeto
Corporativo, Projeto EJB, Projeto da Web e Projeto C++

Afirmamos anteriormente que o RSx suporta dois tipos de arquivos de modelagem:

e Arquivos com extensdes .emx que contém modelos UML e sdo utilizados para modelagem em niveis
de abstracd@o acima da implementacao (requisitos, analise, design)

e Projetos Eclipse que contém a semantica de implementagc&o (normalmente serializados como
artefatos de arquivo de cédigo-fonte) e diagramas que refletem tal semantica.

A regra para alocagéo de modelos para projetos é simples:
a) colocar arquivos de modelagem de “pré-implementagdo” em projetos UML
b) modelos de implementagéo estéo sob seus proprios cuidados, visto que, em esséncia,:
[modelo de implementagéo] = [projeto de implementacao]

Ha algumas excec¢bes que compdem essa regra. Os arquivos de modelagem UML a seguir sdo
candidatos a posicionamento em um projeto de implementacéo de linguagem especifica:
e ‘Modelos de esboco’ de design (que serdo discutidos em uma sec¢éo posterior).

e Modelos com diagramas de seqiéncia que descrevem os testes que serdo executados em
comparacao com o codigo no projeto

XDE/Rose

As teorias de operagdo Rose e XDE incluem a pratica de refinar de modo iterativo o Modelo de
Design até que vocé alcance um nivel de abstragdo equivalente ao codigo e, em seguida, utilizar a
tecnologia de sincronizagdo de modelo de cédigo para manter a semantica desse modelo de
acordo com o proprio codigo. Assim, por exemplo, no XDE, os modelos de implementacao existem
ndo apenas como cadigo e diagramas em projetos, mas também como arquivos de ‘modelo de
codigo’ que permanecem independentemente dos artefatos de implementacdo e, em esséncia,
representam uma copia redundante de sua semantica.

A teoria de operag6es do RSx aconselha o uso de modelos de plataforma neutra em niveis de
abstracdo superiores ao codigo (isto €, modelos de design, como um Modelo de Design de TI
Corporativo) e o uso de transformacdes para gerar o codigo a partir desses modelos. Assim, no
nivel de codigo de abstracdo, RSA, RSD e RAD de maneira simples permitem desenhar diagramas
da semantica de codigo expressos em notag8es UML, dispensando a abordagem de uso de um
modelo semantico persistido separadamente no nivel de implementagdo da abstragao.

Observe que o RSx ndo impede vocé de definir modelos UML em um nivel de cédigo de abstragao
e gerar o codigo a partir deles, e realmente esse tipo de uso é esperado. Mas o RSx néo fornece a
tecnologia para manter esses modelos auto-sincronizados com o cédigo.

Conceitos em Revisao

As ilustracdes a seguir resumem as discussdes precedentes. Elas refletem o cenario descrito
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anteriormente, em que temos duas equipes, uma trabalhando em um aplicativo de centro de chamada e
outra trabalhando em um aplicativo de gerenciamento de folha de horarios.

- Modeling - Call Center EIT Design Model.emix - Eclipse Platform
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i . u- - v -
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Figura 2-1

O RSX fornece uma visualizacdo® do explorador que oferece uma visualizago fisica e l6gica combinada
de modelos. No explorador, vocé vé os projetos no espaco de trabalho representados como nds de nivel
superior e, em cada projeto, V& 0s recursos que pertencem a esse projeto. Assim, na Figura 2-1 vemos
representada no Model Explorer uma colecdo de projetos que correspondem aos dois aplicativos de
nosso cenario. Vemos que projetos UML foram utilizados para os modelos de pré-implementacéo e

também que uma colecéo de projetos de tipos de solucdo apropriada foram utilizados para os modelos
de implementagéo.

XDE/Rose

Ao contrario do Model Explorer do RSA, os explorers de modelos no Rose e no XDE
forneceram apenas uma visualizagéo l6gica dos modelos. Observe que a
visualizacao de recursos fornecidos pelo Model Explorer do RSA néo é a
visualizacao fisica ‘pura’ fornecida pela visualizacdo Navigator do Eclipse. Enquanto
alguns recursos fisicos séo visiveis no Model Explorer, eles sdo, na maioria das
vezes, representados por icones que indicam visualizagdes loégicas dos recursos.

2 A [ L) H = Yo} .
Nas versoes 6.x, esse era 0 “Model Explorer”. A partir da versdo 7.0, os modelos aparecem no explorador de propdsitos gerais. A
ilustracéo neste documento se baseia na verséo 6.0 e representa o “Model Explorer”.
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Na figura 1-2, mostramos como o modelo de caso de uso de Planilha de Hora pode ser organizado

internamente em pacotes que representam alguns subconjuntos funcionalmente coesos do dominio de
problema.

£ Modeling - Use Case Model::Packagel:Main

File Edit Mawigate Search Project Diagram M
Ici-Gle &g Q-
“.ﬁ.hamni jlﬁ j |

.
Mu:u:lel Explar... &% ™. Diagram Mavi... | = B

| &+ & -
IE‘J Call Center Application Rich Client Project
IE‘J Call Cenker Domain Layer EJB Project
IE‘J Call Center Enterprise Project
E Call Center Pre-Implementation Models
IE‘J Call Center Session Layer EJB Project
== Call Cenker Web Project
TE‘J Timesheet Domain Layer EJB Project
TE‘J Timesheet Enterprise Project
EIT& Timesheet Pre-Implementation Models

| 3 Timesheet Analysis Model.em:
Timesheet EIT Design Model,em:x
=-|+d Timesheet Use Case Madel.enmsx *

- Use Case Model
-EEI- COMMan
-EEI- employes_management
-EEI- project_management
-EEI- reporting
i (UMLZ)
EEI---TE"J Timesheet Session Laver EJB Project
----- 1= Timesheet Web Project

Figura 2-2

Nas Figura 2-1 e 1-2, cada modelo de pré-implementacao reside em um Unico arquivo de modelagem.
Na figura 1-3, mostramos como o modelo de caso de uso de Planilha de Hora pode ser refatorado em
varios arquivos de modelagem que correspondem aos mesmos subconjuntos do dominio de problema.
Observe como a raiz de cada arquivo de modelagem foi nomeada para manter um espaco de nomes
consistente em todos os arquivos de modelagem que compdem o modelo de caso de uso completo.
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3. Mapeamento de Modelo RUP para Modelo RSx

A tabela a seguir mostra como os modelos RUP mais comumente usados podem ser mapeados, por
convencao, para “tipos” de arquivos de modelagem RSx. O mapeamento geralmente é direto, mas é a
chave para utilizar este documento como um guia para a pratica do RUP com o RSx. Os tipos de arquivo
de modelagem RSx mencionados na tabela sao discutidos imediatamente apés a tabela. As diretrizes
para a organizacgdo interna dos diversos tipos de arquivo de modelagem, e em quais tipos de projetos
manté-los, séo fornecidas nas secdes posteriores. Essas discussdes posteriores séo apresentadas nos
termos dos tipos de arquivo de modelagem RSx listados aqui.

Modelo RUP Tipo de Arquivo de Modelagem RSx
Modelo de Caso de Uso Arquivo de modelagem com base no gabarito “Modelo de Caso de
Uso”

(alternativa: comece com o arquivo de modelagem em branco,
restrinja o conteudo por diretriz de modelo de caso de uso RUP)

Modelo de Analise Modelo de Analise

(alternativa: comece com o arquivo de modelagem em branco,
restrinja o conteudo por diretriz de modelo de anélise RUP)

(alternativa: utilize os pacotes de «analise» no Modelo de Design)

Modelo de Design Para aplicativos de negécios de n camadas: arquivo de modelagem
com base no gabarito “Modelo de Design de TI Corporativo”

(alternativa: comece com o arquivo de modelagem em
branco, restrinja o contetdo por diretriz de modelo de design
RUP)

Para outros tipos de aplicativos: comece com o arquivo de
modelagem em branco, restrinja o contetido por diretriz de modelo de
design RUP

Para ‘esboco’ de design: arquivo de modelagem em branco

Suplemento opcional; arquivo de modelagem em branco adicional
utilizado como Modelo de Visdo Geral de Implementacéo

Modelo de Implementacédo Projetos do Eclipse contendo artefatos de implementacao e arquivos
de diagrama
Modelo de Implantacéo Comece com o arquivo de modelagem em branco, restrinja o

conteldo por diretriz de modelo de implantacdo RUP

Tipos de Arquivo de Modelagem RSx
Arquivo de Modelagem em Branco

O RSx fornece a opcao de criar um “Modelo Em Branco” (Arquivo->Novo->Modelo UML->Modelo Em
Branco). Um “Modelo Em Branco” € um arquivo de modelagem que ndo se baseia em um gabarito de
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modelo. Ele ndo tem perfis especiais aplicados e nenhum contetddo padréo que ndo seja um Unico
diagrama “Principal” (formato livre). Vocé pode utilizar um arquivo de modelagem em branco como
ponto de partida para qualquer tipo de modelo. Escolhendo como denomina-lo, que conteddo definir
nele e quais perfis aplicar a ele, vocé podera utilizar um arquivo de modelagem em branco para criar um
modelo de caso de uso, um modelo de andlise, um modelo de design, um modelo de implantacéo e
gualquer outro tipo de modelo RUP.
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Arquivo de Modelagem de Caso de Uso

O RSx fornece a op¢éo de criar um arquivo de “Modelo de Caso de Uso” com base em um gabarito de
modelo. O gabarito contribui com o conteldo padrédo conforme representado na Figura 3-1. (Esta fora do
escopo deste documento explicar como o conteddo do “bloco de construcédo” e as cadeias de procura
séo utilizados. Os gabaritos contém instrucdes auto-explicativas.)

%2 Use Case Model, emsx

E|-E£|- $1project} Requirements
|_:_|-EE|- sperspeckives Cverviews
----- i Ackors Overview
----- i Conkext Diagram
b : Overviews
= -EE- srnodelLibrarys Use-Case Building Blocks
E| -EE- ${Funn:tn:unal areal
P b _j_ ${functional, area}t Use Cases
- || Use-Case Building Block Instructions
E| = ${use.case}

El I:_J ${use casef

: ${use case} Ackivity Diagrm
E| . ${use.case}- alternate Flow 1
: b E ${use. casel Alkernate Flow 1
-4 ${use.case} Basic Flow
~-[H) $4use.case} Basic Flow

[—]-EE- Wersatile Ackors

-} Wersatile Actors
----- : $iproject} Requirements Owvervigw
----- : Instructions
..... i (UMLZ)

|

Figura 3-1
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Arquivo de Modelagem de Analise

O RSx fornece a opc¢éao de criar um arquivo de “Modelo de Analise” com base em um gabarito de
modelo. O gabarito contribui com o contetido padrédo conforme representado na Figura 3-2. Além disso,
um perfil de “Andlise” é aplicado aos arquivos de modelo criados a partir desse gabarito:

—]-%2d Analysis Model. em:x

E|-E£|- $4project} Analysis
|_:_|EE- modellibrarys Analvsis Building Blocks
|_—‘_|EE|L $4functional. area)
E|-EE|L ${functional. area} Analvsis Elements
P E F{functional area} Analysis Classes
------ : ${functional. area} Analvsis-Level Use Case Realizations

----- : Analysis Building Block Inskruckions

~H_) ${baundary}
----- rf;. $4conkrol}
..... Q $1enkity}
=<2 f{use. case}l
----- E ${use.case} Participants
----- : ${use.case} Realization Owverview
EI 4 ${use.case} - Alternative Flow n
: - 3 F{use.case} - Alternative Flow n
E-%4 ${use.case} - Basic Flow
b, 3 $4use.case} - Basic Flow
=--H «perspectives Overviews
----- : $project} Analysis Yiews
E $project} Domain Maodel
E $lproject} Key Abstractions
[ $4project ey Conkrollers

@ $iproject; LI
fproject} Analysis Ohverview
Instruckions

A

’

Figura 3-2
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Arquivo de Modelagem de Design de Tl Corporativo

O RSx fornece a opcéo de criar um arquivo de “Modelo de Design de Tl Corporativo” (EITDM) com base
em um gabarito de modelo. O gabarito fornece o contetido padrédo conforme representado na Figura 3-3
. Além disso, um perfil de “Transformagéo EJB” % sera aplicado aos arquivos de modelo criados a partir
desse gabarito. Esse € o gabarito apropriado para uso em design (e opcionalmente para analise) ao
direcionar aplicativos de negdcios e utilizar transformacdes de geracao de cddigo RSX para suportar a
criacdo de tais aplicativos.

-2 Enterprise IT Design Model. emx
EI-E\]- ${project} Design
- -EE- ${project} Design Contracks
E 'EEI- ${|:uru:u]ect} Component Specifications
H $-{prn]ect} Component Specification Packages
E 'EEI- ${|:uru:u]ect} Desigr-Level Use Case Realizations
$-{prn]ect} Design-Level Use-Case Realization Packages

EI -EE- ${pru:u]eu:t} Implementation Designs
- ${|:uru:u]ect} Implementation Design Packages
El -EE- ${pru:u]eu:t} Wigwpoints
- -EEI- ${project} «Perspectives Package Dependencies
; #perspectives Architectural Lavers
b : $4project) Viewpainks
[—ZI-EE- emodelLibrary: Design Building Blocks
EI'EE- $4{functional.area.impldesign}
EI-EE- u:Dntrc:I
1B ${Functlunal area.impldesign} Control Layer Design Elements
EI -EE- du:umaln
1B ${Functlunal area.impldesign} Domain Layer Design Elements
EI -EE- presentatlun

= ${Functlunal area.impldesign} Presentation Layer Design Elements
El -EE- resuurce
= ${Functlunal area.impldesign} Resource Laver Design Elements
: ---g $-{Funct|onal.area.lmpldesmn} Design Elerments
= -EE- ${functional. area. specs;
El- -EE- $-{Functlunal area.specs)k Data Transfer Obijects
- LJ 4@ ${functional. area.specs} Data Transfer Objects

${functional area.specs} Usage Conkracks
= -EE- ${Funct||:|nal area.ucrsk
$-{Functlunal area.ucrs) Use-Case Realizations
----- DES|gn Building Block Instructions
[ ${use casef
U ${use.case} Participants
$-{use.case} Realization Orverview

% ${use.case} - Alkernative Flow n
= 3 ${use.case} - Alkernative Flow n
[ ${use.case} - Basic Flow

= 3 ${use.case} - Basic Flow
f${project} Design Cverview
Instruckions
----- s (UMLZ)

El

Figura 3-3

°o conjunto de perfis de ativacao de transformagéo fornecido como parte do gabarito de Modelo de Design EIT provavelmente
evoluird a medida que atualizacdes séo liberadas para o produto.
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Arquivo de Modelagem de Visdo Geral de Implementacéo

Como parte de seu modelo de design, além disso, vocé talvez ache util definir um “Modelo de Visao
Geral de Implementagéo” para capturar uma visualizacéo de alto nivel de como a implementagéo sera
organizada. O “Modelo de Visdo Geral de Implementac&o” seria utilizado anteriormente na fase de
design — antes de o cdodigo ter sido gerado ou gravado -- para representar projetos e pastas/pacotes
reais do RSx ou do Rational Application Developer nos quais vocé espera que o codigo e 0s arquivos
relacionados (metadados, descritores de implantagéo, etc.) residam. Vocé também poderia utilizar esse
modelo para mostrar as dependéncias previstas entre esses projetos e pacotes, que podem ser Uteis na
identificacdo dos requisitos de build do sistema. O Modelo de Visdo Geral da Implementagéo também
pode ser um local para manter diagramas conceituais informais da arquitetura da solucéo.

Modelo de Implementacéao

Conforme indicado anteriormente, no RSx, um modelo de implementacdo consiste em um projeto
contendo os artefatos de implementacgéo e (opcionalmente) os diagramas que representam esses
artefatos”.

Modelos de “Esboc¢o”

Conforme observado na secao “Conceitos Basicos e Terminologia”, vocé pode tratar modelos de design
como desenhos formais de arquitetura que sdo mantidos durante a existéncia do sistema e utilizados
para suportar/impor o controle de arquitetura. Ou, pode trata-los como esbogos que servem para sugerir
um design e ajudar a esclarecé-lo e comunicéa-lo, mas que séo descartaveis uma vez iniciada a
implementacdo. O RSx suporta as duas abordagens. Seus recursos geralmente ndo tém como objetivo
uma abordagem ou outra, mas as opc¢des que vocé faz sobre como utilizar modelos de design
certamente ajudam a determinar quais recursos do RSx utilizar e como utiliza-los. Quando a distinc¢éo for
importante no contexto das diretrizes apresentadas neste documento, o termo “modelo de esbog¢o” sera
utilizado para indicar que um modelo esta sendo utilizado da maneira mais ‘descartavel’.

* Para criar esses diagramas, em vez de utilizar Arquivo>Novo->Modelo UML para criar um modelo, vocé utiliza
Arquivo>Novo->Diagrama de Classe para criar um diagrama no qual possa compor ‘visualiza¢des’ de codigo em notacdo UML (ou
outra). Cada diagrama individual é persistido como um arquivo separado, com uma extensao .dnx, e pode ter versado controlada
quase do mesmo modo que um arquivo de cddigo. Esses diagramas nao contém informacdes semanticas, apenas notagao.
Todas as informacdes seméanticas relevantes residem no préprio cédigo. Quando vocé altera algo como um nome de classe ou
uma assinatura de operacdo em um desses diagramas, esté de fato alterando o préoprio cédigo de base. Ao fazer tais alteragfes no
cédigo (utilizando um editor de texto), os diagramas nos quais o codigo alterado aparece sao atualizados automaticamente.
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4, Diretrizes e Técnicas Gerais para Organizacao de Estruturas Internas de
Modelos

A principal ferramenta para organizar o contetdo de modelos UML é o pacote. Pacotes UML sé&o Uteis a
dois propositos principais:
e particionar, organizar e identificar informac8es de modelos
0 agrupando elementos que correspondem a um assunto especifico no dominio de
problema ou solugéo
0 separando diferentes tipos de informacdes de modelo, como interfaces, implementacdes,
diagramas, etc.
0 agrupando elementos para definir e controlar suas dependéncias de outros elementos
0 agrupando diagramas que fornecem visualizacdes alternativas no mesmo modelo
e estabelecer espagos de nomes
0 para elementos de modelo
0 para artefatos de implementacao gerados a partir de elementos de modelo (isso pode
envolver mapeamentos entre espacos de nomes de idioma do modelo e da
implementacéo)
0 para uma unidade de reutilizacédo

Tradicionalmente, o RUP propGe estratégias especificas de pacote para varios tipos de modelo. Essas
estratégias sao refletidas nas se¢des especificas do tipo de modelo deste white paper. O RSx também
apresenta algumas ferramentas adicionais de organizacdo descritas aqui:

Representar Pontos de Vista Utilizando Pacotes de «perspectivas»

Nos casos em que é desejavel ver os elementos organizados em mais de uma maneira, vocé pode criar
pacotes adicionais com diagramas que representam 0s esquemas organizacionais alternativos. Essa
mesma técnica pode ser Util sempre que existe a necessidade de representar uma determinada
visualizacéo no contetido do modelo que recorta o esquema de pacotes do modelo. O RSx suporta essa
técnica oferecendo um estereétipo de pacote de «perspectivas» como parte de seu ‘perfil basico’ UML .
Vocé pode considerar um pacote de «perspectivas» em geral como equivalente a um “Ponto de Vista”
RUP para Engenharia de Sistemas ou IEEE 1471- 2000.

N&o coloque elementos semanticos (classes, pacotes, associacdes, etc.) nos pacotes de «perspectivas».
Coloque neles apenas diagramas que representem visualiza¢gdes com base no ponto de vista do
aplicativo ou de interesse organizacional alternativo. A aplicacéo do esteredétipo de «perspectiva» a um
pacote tem muitos efeitos. Identifica visualmente esse pacote como representante de um determinado
ponto de vista. Suporta também uma regra de validacdo de modelo que avisa quando elementos
semanticos sdo colocados em um pacote de «perspectivas». E util também como designador de pacotes
gue devem ser ignorados pelas transformag¢fes do RSx

Criar Representacdes de Atualizacdo Automatica de Interesses Especificos Utilizando Diagramas
de Tépico

Ao contrario de diagramas ‘normais’ nos quais vocé coloca manualmente os elementos que deseja
representar, o contedo de um Diagrama de Tépico € determinado por uma consulta executada no
contetido do modelo existente. Para criar um Diagrama de Tpico, selecione um elemento de modelo ‘de
topico’ e, em seguida, defina quais outros elementos vocé deseja que aparecam no diagrama com base
nos tipos de relacionamentos que eles tém com o elemento de topico. Conforme ocorrem alteracdes no
conteddo semantico do modelo, os Diagramas de Tépico sdo ajustados adequadamente.

Examinar Modelos por meio de Diagramas de Navegacéao

Diagramas de Navegacdo nédo sdo especificamente uma ferramenta de organiza¢do de modelos. Sua
finalidade é facilitar a descoberta e o entendimento do contetido do modelo sem ter que compor
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manualmente os diagramas. Mas, no contexto da organizacao de modelos, € bom estar atento a eles,
uma vez que podem diminuir a necessidade de compor diagramas permanentes. Isso, por sua vez,
poderia reduzir o tamanho e a complexidade dos modelos, deixando-0s mais faceis de organizar.

Diagramas de navegacao sdo um pouco parecidos com diagramas de tépico, mas a diferenca principal é
gue os Diagramas de Navegacdo nunca permanecem, sdo sempre gerados dinamicamente. Para
produzir um Diagrama de Navegacéo, selecione um elemento de modelo (em um diagrama ou no Model
Explorer) e utilize 0 menu de contexto para “Explorar no Diagrama de Navegacgao”. Isso produzira um
diagrama representando o elemento selecionado como o ‘ponto focal’ com elementos relacionados
apresentados em um layout radial em torno do ponto focal. E claro que, em seguida, vocé pode
selecionar um dos elementos relacionados nesse Diagrama de Navegacao e torna-lo o ponto focal de
outro Diagrama de Navegacao, e continuar dessa maneira, desde que deseje.

Navegacdo entre os Diagramas

No RSx, ha dois mecanismos de navegacao entre diagramas:

e E possivel arrastar um n6 de diagrama do Model Explorer para algum outro diagrama do ‘host’. Em
seguida, vocé pode dar um clique duplo no icone resultante, no diagrama do host, para abrir o
referido diagrama

e Sempre que vocé criar um novo pacote UML em um modelo, um diagrama (de formato livre)
“Principal” sera criado automaticamente. Por padrao, esse diagrama “Principal” é criado como o
diagrama ‘padrao’ do pacote. Vocé pode renomea-lo para algo diferente de “Principal” e ele ainda
sera tratado como ‘padrao’. Também é possivel selecionar um diagrama diferente no pacote e torna-
lo o diagrama ‘padrao’ para esse pacote. O propdsito do diagrama ‘padréo’ é este: se vocé colocar o
préprio pacote em outro diagrama do ‘host’, podera dar um clique duplo no pacote, o que abrira seu
diagrama padréao.

Esses mecanismos suportam a seguinte diretriz organizacional, que pode se aplicar a modelos de

qualquer tipo:
1. Compor o diagrama Principal (ou outro diagrama padréo) de cada arquivo de modelagem para
representar

a. cada pacote de nivel superior no arquivo de modelagem
b. os icones de quaisquer outros diagramas que residam no pacote raiz do arquivo de
modelagem (ou seja, ndo representar o icone do préprio diagrama padréo)
2. Compor o diagrama Principal (ou outro diagrama padrao) de cada pacote de nivel superior para
representar
a. o0s pacotes contidos diretamente
b. os icones do diagrama de quaisquer outros diagramas diretamente contidos
3. Repetir esse padrao para cada nivel inferior de pacotes sucessivamente
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5.

Diretrizes de Organizacao Interna de Modelo de Caso de Uso

Organizacédo de Alto Nivel do Modelo de Caso de Uso

'Navigator Diagram Navigator

UML Project T
v v

|: Modeling File + 934 Auction Design.emx

=ri=—= Auction Models :|

+-%2d Auction Analysis,emx

el A LiCtiON Requirements. emx

= Auction Requirements
[+ Administration

* Browsing
T $ Buying and Selling

e
Perspective package with

various overview diagrams

T

Modeling file
{logical) root

=] $ «perspectiver Overviews
ok
|t Actors
“} all Auction Use-Cases

/_< 3 Auction System Context Diagram

Functionally ‘:_:‘_:::—E Registration

oriented Packﬁgesj/},ﬁ} Versatile Actors

) Auction Use Cases - Model Overview -
Package for cross- -2 «documentation»
cutting Actors

Figura 5-1

Figura 5-1 anterior ilustra as seguintes diretrizes para estruturar os modelos de caso de uso:

1. Utilizar pacotes de nivel superior para estabelecer agrupamentos orientados funcionalmente. Analise
racional:

(0]

Isso geralmente é bem mapeado para os interesses da divisao de trabalho quando uma equipe
de pessoas for trabalhar no Modelo de Caso de Uso. E deixa vocé bem preparado para o caso
de mais tarde ter de decidir dividir o modelo de caso de uso em varios arquivos de modelagem,
devido a contencao de arquivo ter se tornado um problema (basta criar um arquivo de
modelagem separado, por pacote de nivel superior).

Comparada com outras abordagens organizacionais, geralmente o mapeamento desta sera
melhor para a organizagdo da implementagdo eventual. Isso sera importante se vocé for
utilizar transformacdes para iniciar cada nivel inferior sucessivo de abstracdo. Especificamente,
se vocé for gerar conteddo inicial em um modelo de anélise com base no modelo de caso de
uso, desejara que a estrutura de pacote do modelo de caso de uso seja bem mapeada para a
estrutura de pacote desejada do modelo de andlise de destino. Por sua vez, vocé desejara que
a estrutura de pacote do modelo de analise seja bem mapeada para o modelo de design, e a
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estrutura de pacote do modelo de design seja bem mapeada para o conjunto de projetos que
consistira na implementacéo. Quanto mais simples esses mapeamentos, menos trabalho sera
exigido para configurar as transformacdes de um nivel de abstracao para o outro.

2. Utilizar outro pacote de nivel superior para capturar Agentes ‘amplamente capacitados’ ou ‘versateis’.

3. Utilizar diagramas em pacotes de «perspectiva» para capturar visualizagdes de corte cruzado e alto
nivel dos Casos de Uso. Andlise racional:

o] Fornecer visualizagbes de recorte cruzado e visualizagdes de casos de uso ‘significativo do
ponto de vista da arquitetura’ enquanto se mantém os elementos da semantica do modelo
organizados em agrupamentos orientados funcionalmente.

XDE/Rose

A orientacdo do RSX revisa um pouco a orientacao tradicional para organizacéo de
alto nivel do modelo de caso de uso, que era criar um pacote para Agentes e outro
para Casos de Uso. Assim, conforme o tamanho e a complexidade do modelo exigia,
voceé utilizaria pacotes de nivel inferior para estabelecer agrupamentos orientados
funcionalmente, conforme mostrado neste exemplo baseado em XDE:

B madel Expl
Element Type

%+ v B

=] (Buction Models) Use-Case Model®
D Hickors
ED |se Cases

-] Adminiskration

-3 Buwing and Jelling

-] Reqistration
Global View of Actors and Use Cases
Main
se-iZase Yiew

Mavigator |Maodel Explorer

Contetdo do Modelo de Caso de Uso

Esta fora do escopo deste documento servir de tutorial detalhado sobre como gravar bons casos de uso
ou os proés e contras da boa modelagem de casos de uso. Entretanto, aqui esta uma breve discussao do
gue poderia ser incluido em um modelo de caso de uso, além dos Agentes e dos Casos de Uso.

e Recomendado: crie um diagrama ‘principal’ na raiz do modelo, que representa os outros pacotes do
modelo e suporta pesquisa detalhada nesses pacotes e em seus respectivos diagramas ‘principais’
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e Recomendado: em cada pacote de caso de uso, inclua um diagrama que representa os casos de
uso do pacote, todos os relacionamentos entre eles, bem como os Agentes participantes. (Talvez
seja apropriado utilizar mais de um diagrama se o ndmero de casos for grande.)

e Recomendado: descreva os fluxos principal e alternativo de cada caso de uso em seu campo
Documentacéo’ (veja a Figura 5-2)

m\Tasks | Zonsole | Bookmarks | Model Query Results

Seneral = <UseCase> Search for Item By Price
Extension Points L Purpose: enables a site visitor ko obtain a list of items available at auckion at a particular price point
s Ackor: Sike Wisibor
Stereotypes
i _ + Preconditions: Ackor has accessed the auction site and and has navigated ko a view From which she
Docurmentation can conduck a search by price, which we'll call the 'price search wiew',
fdvanced +  Main Flow:

Starts When: Actor specifies search criteria, discovers a contraol via which bo submit the search For
processing, and does so (SEE named exceptional flow "Irvalid Criteria™
1. =randidate analysis class> search engine </candidate analysis class» processes the specified search,
and prepares a list of matching items For the swskem ko make available ko the Ackor
2, Finished When (Postconditions):
2.1 Actor sees the search resulks and continues on to the "Browse Search Resulks" use case,
SEE named alternate Flows "Emply Results List, Repeat” and "Emply Results List, Quit" and "Quit Without Brovesing”

+ Mamed Alternate Flow “Empty Results Lisk, Repeat™ The result returned as the oukcome of the
search is an empty list, there is nothing For the Actor to browse, Instead of proceeding to the
"Browse Search Results” use case the Actor repeats the "Search For Tkem By Price” use case

+ Mamed Alternate Flow “Empty Results Lisk, Quit™ The result returned as the oukcome of the
search is an empty lisk, there is nothing For the Actor ko browse, Instead of proceeding to the
"Browse Search Results" use case the Actor gives up and navigates away from the search-related views

+ Mamed alternate Flow it Without Browsing™: The search results are non-empty but the Actor
simply chooses not to browse them and instead navigates away from the search-related views

+ Mamed Exception Flow “Invalid Criteria™ The search results returned as the oukcome of the
preconditional search use case are empty, there is nothing For the Ackar to browse,

Figura 5-2

e Opcional: quando a complexidade de um caso de uso o garante, inclua um diagrama de Atividade e
componha-o para refletir os fluxos de atividade geral do caso de uso. (Consulte a Figura 5-3)
Anélise racional: isso ajuda a mostrar as condi¢bes que correspondem a cada fluxo (principal e
alternativo/excepcional) e ajuda a garantir que todos os diversos fluxos sejam enfim reconvergidos.
(A inclusao de um diagrama de Atividade no RSx resultara na inclusdo automatica de uma Atividade
no caso de uso, com o diagrama sob a Atividade).

¢ Opcional: modele uma realiza¢éo de ‘caixa preta’ de cada fluxo nomeado (principal, alternativo e
excepcional) do caso de uso: inclua uma ocorréncia de colabora¢do no caso de uso; inclua nela uma
instancia de interacdo correspondente ao fluxo principal do caso de uso além de uma instancia de
interacdo para cada fluxo nomeado alternativo e excepcional; componha um diagrama de seqiiéncia
(ou alternativamente, um diagrama de comunicac¢do) para cada instancia de interacédo. Essas
instancias de colaboracao de caso de uso ndo deverdo ser confundidas com as realizacdes de caso
de uso em nivel de andlise (conforme descrito no modelo de Analise) ou com as realiza¢des de caso

° O formato representado no exemplo de descricdo de caso de uso foi obtido com a criagéo do ‘gabarito’ textual para uma
descricdo de caso de uso, utilizando um editor com capacidade para RTF e, em seguida, copiando e colando o gabarito no
campo de descri¢éo do caso de uso.
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de uso em nivel de design (conforme descrito no Modelo de Design). Essas sao realizacbes de
“caixa branca” do caso de uso e descrevem intera¢cdes entre os elementos internos de uma solucéo.
As ocorréncias de colaboracéo propostas aqui para o Modelo de Caso de Uso séo estritamente
interacdes de “caixa preta” entre os agentes e o sistema. (Consulte a Figura 5-3) Analise
racional: isso fornece aos investidores nao técnicos uma imagem de alto nivel de como os usuarios
do sistema interagirdo com o sistema. Pode também ajudar a identificar as diversas visualizacdes
(telas ou paginas) que serdo necessarias como parte da implementacéo. Além disso, estabelece
formalmente a nomenclatura dos varios fluxos (cendrios) do caso de uso, designando esses nomes
aos elementos do modelo semantico (isto €, as ocorréncias de colaboracao).

XDE/Rose

No UML 1.x, vocé teria utilizado “Instancia de Colaborac¢éo” em vez de “Ocorréncia
de Colaboracao” para essa finalidade.

fNavigator Diagram Navigator
==+ Auction Models

984 Auction Analysis,emx
e Auction Design,emx
%24 Auction Requirements, emx
= Auction Requirements

& B Administration

= Browsing

: ] Browsing Use Cases
#- § Site Visitor

[: UML Use Case [# <= Browse Items
[#}-<= Browse Search Results
UML Activity gt - arch For Ikem By Price
&3 search For Item By Price

Activity Diagram 1—\_\‘ .
E : Search For Item By Price
- ' =) «documentation
UML Interaction ,

S E_r;pty Resulks Lisk, Quit
) H) Empty Results List, Quit
Gequence Dlagmm_f—’_—_ B4 E’npty Results List, Repeat
3 Empty Results List, Repeat
Extension Point "Browse Search Results”
2 Quit Without Browsing
“3 Quit Without Browsing
[= -2 Search For Item By Price Normal
?_u Search For Item By Price Normal
[+ <= View Item Details
B 0D
B/ G
#- Buying and Selling
83 eperspectiver Overviews
£8 Registration
-3 VYersatile Actors
F" Auction Use Cases - Madel Overview
=) «documentations

This node indicates that the
documentation field for the
use case contains text

This node reflects that the
“Search for Item By Price” use
case provides an extension point
thatis used to extend it with the

“Browse Search Results” use
case

&

I

Figura 5-3

e Opcional: se vocé estiver seguindo a orientacdo do RUP para identificar visualizacdes
‘arquiteturalmente significativas” de sua arquitetura e, particularmente, se for manter um Documento
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de Arguitetura de Software, inclua um pacote de «perspectivas» de alto nivel para conter diagramas
de caso de uso que representem os casos de uso arquiteturalmente significativos. Talvez vocé
gueira nomear o pacote como “Visualizacao de Caso de Uso de Arquitetura”.

6. Diretrizes de Organizacédo Interna de Modelo de Analise

O Modelo de Anélise representa a ‘primeira parte’ em uma solucéo. E o ponto de partida para ir dos
requisitos ao design final, com foco na captura de informacdes sobre o dominio de negdcios e na
apresentacao dos candidatos a elementos de solucdo, em um alto nivel de abstracéo préximo do
negdcio. E onde residem as Classes de Andlise e as Realizacbes de Caso de Uso de nivel de anélise. E
por meio do processo de modelagem de realizacdes de caso de uso (principalmente utilizando
diagramas de sequiéncia) que vocé comeca a descobrir quais classes sdo necessarias para a solugdo—
particularmente, essas serdo as classes correspondentes as linhas de vida que vocé descobre que
precisa nos diagramas de seqiiéncia. Ha também algumas regras praticas que podem ser aplicadas para
sugerir o contetido do modelo de analise com base no contedido do modelo de caso de uso. Isso sera
tratado posteriormente nesta secao.

No RUP, a decisdo de manter ou ndo um Modelo de Analise independentemente do Modelo de Design é
especifica de um projeto; decis@o esta que vocé podera tomar com base no fato de acreditar ou ndo que
o valor da manutencéo do Modelo de Andlise separado garantir4 o tempo investido. Se um Modelo de
Andlise separado for criado, mas nao mantido, as Classes de Analise serdo movidas para o modelo de
design e refinadas. Ou talvez o modelo de analise evolua gradualmente para se tornar um modelo de
design®. Em termos especificos ao produto, seguem algumas opcdes que podem ser consideradas:

1. Crie um modelo de analise que resida em um arquivo de modelagem (ou conjunto de arquivos)
com base no gabarito de Modelo de Analise. Em seguida, utilize um processo manual ou
transformagBes automatizadas para criar versdes refinadas dos elementos de analise em um
segundo arquivo de modelo (ou conjunto de arquivos) com base no gabarito de Modelo de
Design de Tl Corporativo; em seguida, descarte os arquivos de modelagem de andlise. Isso da a
vocé a opcao de manter em andamento o modelo de analise separado, ou descarta-lo.

2. Realize uma modelagem em nivel de andlise em um arquivo (ou conjunto de arquivos) de
modelagem com base no gabarito do Modelo de Design de Tl Corporativo, ao qual vocé aplicara
o Perfil de Andlise. Dessa maneira, vocé pode iniciar a modelagem das realizag6es de caso de
uso utilizando as classes de analise, e periodicamente refina-las para que as interfaces de
design assumam as fun¢des nos comportamentos.

3.  Um misto da segunda e terceira opcdes € manter um modelo de analise de classificacfes no(s)
mesmo(s) arquivo(s) de modelagem do modelo de design. Para fazer isso, separe o contetido de
analise em pacotes aos quais vocé aplica a palavra-chave «analysis». Isso da a oportunidade de
reter artefatos de nivel de analise nos mesmos arquivos de modelagem que suas contrapartes
de nivel de design mais refinadas.

Um fato do qual estar ciente ao utilizar as transformagfes do RSx para gerar implementacdes é que
essas transformacgdes podem em muitos casos aceitar os elementos de nivel de analise como suas
entradas, livrando vocé de algumas etapas de refinamento manual desses elementos em elementos de
design. Ao utilizar o RSx dessa maneira, as opg¢des 2 ou 3 anteriores séo preferenciais. As

® O RUP de fato chama a opgao de criar classes de analise e realizagdes de caso de uso em nivel de andlise no modelo de design
e depois evolui-los diretamente para suas formas de design a partir dai. .Sob essa abordagem, conforme o modelo de design
for “descoberto”, vocé podera criar pacotes durante esse tempo, nos quais preservara algumas das perspectivas de “andlise
pura”.
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transformag®es de geracdo de codigo padrao compactadas como parte do RSx ignorardo os pacotes de
modelo que tiverem a palavra-chave «analysis».
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Organizacéo de Alto Nivel do Modelo de Analise

Optionally, use a secondlevel package to
group Analysis Classes. (If the collection
grows large, subgroup into separate packages
for entities, controls, and boundaries)

Navigator | Diagram Navigator
Tom—
Modeling File == Auction Models

e tRUCkiON Analysis,emx *

Analysis modeling - Auction Analysis

file (logical) root -3 Administration
— e iy
T el 7/ i -] Administral |0|;I nalysis Classes
structure maps 4 AccountPayable “‘——2&* Control (MVC “controller” _j

directly from the + (5 ProcessExpiredltemsController

organization of the - BHD ProcessExpireditemsUI I Boundary (MVC “view" |
Use-case model Lm0 sale

. [ &3 ITransferFundsFromDCC

L. _" Adminstration Analysis-Level Use Case Realizations

7 ChargeBuyerDCCCard

» ProcessExpiredItems

" ResetDatabase

Browsing
=83 Buying and Seling
-3 analysis Elements
i : Buying and Selling Analysis-Level Use Case Realizations

Tl cuse-case realizations AddItem

» #use-case realizations ListSaleltems
I guse-case realizations PlaceAutobid

» ause-case realization» PlaceBid

 guse-case realization» PostItemForSale

2 euse-case redlization» Removeltem
0 guse-case realizations WithdrawSaleItem
sperspectives Overviews

Collaborations specify the analysis-
level Use-case realizations. Here,
the Keyword «use-case realization»
has heen used to clearly identify
what these represent

A uperspectiven package
{corresponds to an IEEE.1417 /
RUP Systems Engineering
“viewpoint”)

E Candidate UI Views
= "
/_"I;e default Main diagram in a 1o Domain Model wperspectiver, package contains
wperspectiven package just 18] Key Controllers only diagrams. Diagrams provide
contains diagram shortcuts that || Main cross-cutting “views
link to the other “view™" B} Registration
/7

diagrams {accountsPayable:Registration){accountOwner: AccountPay.

Figura 6-1
Figura 6-1 anterior ilustra as seguintes diretrizes de estruturacéo dos modelos de analise:

1. Utilize pacotes de nivel superior para estabelecer agrupamentos orientados funcionalmente para
classes de analise. Andlise racional: a mesma do modelo de caso de uso.

2. Opcionalmente, nos pacotes de nivel superior, utilize subpacotes para coletar e organizar as classes
de andlise.

3. Utilize diagramas em pacotes de «perspectiva» para capturar visualizacdes alternativas, de alto nivel
ou de recorte cruzado dos elementos de analise. Analise racional: forneca perspectivas diferentes
para investidores diferentes, mantendo ao mesmo tempo os elementos seménticos do modelo
organizados em agrupamentos orientados funcionalmente.
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Uma pequena variagao dessa abordagem é representada a seguir na Figura 6-2 que mostra o uso de
um pacote de alto nivel para separar as realiza¢gfes de caso de uso das classes de andlise. Nesse
pacote de alto nivel, vemos um conjunto de subpacotes orientados funcionalmente que corresponde ao
conjunto de pacotes de nivel superior. O isolamento das realiza¢des de caso de uso dessa maneira
permite refatorar a estrutura do pacote que contém as classes de andlise, sem necessariamente afetar a
organizacgdo das realizag8es de caso de uso. (Especificamente, se 0 modelo de andlise evoluir para
design em sua posicao original, € provavel que a organizagao do pacote para classes evolua de forma
gue nao corresponda mais a que foi originalmente utilizada para os casos de uso.)

Functionally oriented
packages containing
analysis classes

- le=* Auction Models
[=] %24 Auction Analysis Model.emx

(=] l"- Auction analyssis Madel
=] {:B Administration
L ‘ Mair
AccountPayable
g ProcessExpireditemsController
K ProcessExpireditemsUI
1D Sale

3 ITransferFundsFromDCC

+F A

HBE

+ o4

i

+- ) Bid

Second-level package
structure for use case
realizations that maps

Analysis-Level Use Case Realizations
{3:} Adminstration
1 H# Buying and Selling
{3:} Registration
| ‘ Main
Buying and Seling H H H
& Addramcoriaiir N directly from the organization

of the Use-case model

+ BidProsey
g BrowselistOFItemsController
H> BrowselistOfItemsUT
ChargeBuyersCreditCardControllar
g ListSaleltemsController
4 Onlineltem
+ (f) FlaceBidController
+- D PlaceBidUT
(f) PostItemForSaleController
H PostltemForSalell
RemoveltemController
g SearchForltemByPriceController
H» SearchFortemByPricelll
K veiwltemDetailsUl
WViewlItemDetailsController
‘Withdr awSaleltermController
H withdrawSaleTtemUT
+- & IListingService
7 (iterm:Bid)(bids : Onlineltem) -—/J
—1-H3 «perspectives Overviews
|8 Candidate UI Views
Dornain Model
@) Key Controllers
Main
Reagiskration
4D address
é) DeleteRegistr ationController
HD DeleteRegistrationl
C’) RegisterController
HD RegisterUl
+) Registration
é:) UpdateRegistrationConbroller
H» UpdateregistrationUl

0

>‘%[ Analysis Classes j

# (registration: Addressiibilingaddresss:Registration)
# (registration: Address){shippingAddress: Reagistration)

Figura 6-2

Dependendo do seu caso, pode haver motivo para introduzir o uso de uma convencéao de
nomenclatura que preveja a mesclagem e a reutilizacéo do conteddo de modelo criado por varios
grupos independentes, incluindo grupos em diferentes empresas (parceiros). Se isso for do
interesse, considere o uso de uma convencao invertida de espaco de nomes de dominio da Internet
conforme representado a seguir na Figura 6-3. Observe que essa provavelmente ndo € a grande
preocupacdo da modelagem de analise por si s, mas se vocé estiver utilizando a abordagem de
permitir que o modelo de analise evolua para o modelo de design em sua posicao original, e prevé a
reutilizacdo ou a integracdo de negécios no nivel de design, talvez queira avancar no planejamento.
Outra possivel vantagem de adotar essa abordagem: como ela pode ser bem mapeada para a
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organizacdo do cédigo gerado a partir da analise/design, pode simplificar a configuragao
subsequente das transformacgdes de geracéo de codigo.

=I-%gd Auction Analysis Model With Alternate Organization.emx
S| E} Auction Analysis Model With Alternate Or
=83 Analysis-Level Use Case Realizations

&8 Adminstration } Package structure for

C EB Buying and Selling use case realizations
@83 Registration that maps directly from

) Main the organization of the

com use case model

EE acme
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Inverted internet domain
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for namespace
management (to enable re-
use and/or modeling of

: 3 Analysis classes further organized
partner business ed i controllers using packages for Model (entities),
integrations at the analysis - entities View (serviceinterfaces and ui) and
level) - H serviceinterfaces Controller (controllers)
w-E ui
[ Main

Functionally
oriented packages
containing analysis
classes

3 buysel
+ £ reqistration
1 Main
/" {accountsPayable:Registration){accountOwner: AccountPayable)
/" (bidder:Bid)(bids:Registration)
/" (purchases:Registration)(buyer:Sale)
/" (salesiOnlineltem)(item: Sale)
/" (sales:Registration)(seller:Sale)
Y Main

_‘ Main
=8} «perspectives Overviews
Candidate UI Yiews
Domain Model
Key Conkrollers
Main
ML2)

&)

LJ@l

L]
—
=

Figura 6-3

Conteldo do Modelo de Anélise

Ha varias maneiras de descobrir o que séo as classes de analise. Uma delas é comecar a desenhar os
diagramas de sequiéncia que sugerem realiza¢des de caso de uso. Conforme assim o fizer, vocé
descobrira quais linhas de vida precisa, e cada linha de vida em geral correspondera a uma classe de
analise apropriada. Ao descobrir as classes dessa maneira, vocé podera cria-las nos pacotes de
realizacé@o de caso de uso do modelo de analise, mas néo devera deixa-las |4. Vocé deve ‘refatorar’ o
modelo para mover as classes de analise para os pacotes orientados funcionalmente, conforme descrito

anteriormente nas diretrizes de organizacéo de nivel superior do modelo de andlise (consulte a Figura 6-
1)

Outra abordagem Uutil para a descoberta de classes de andlise: ‘iniciar’ o modelo de analise com classes
gue se baseiam nessas regras praticas:

e Para cada caso de uso (no modelo de caso de uso), inclua uma classe de «controle» no modelo de
analise. Classes de «controle» representam a légica de negdécios associada ao caso de uso.
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(Posteriormente, no design, elas também serdo mapeadas para assuntos como gerenciamento de
sessfes.)

e Para cada relacionamento agente/caso de uso (no modelo de caso de uso), inclua uma classe
«limite» no modelo de andlise. As classes «limite» representam interfaces entre a solu¢éo e um
agente humano ou entre a solug&o e um sistema externo. E provavel que as classes «limite» que
correspondem a um agente humano sejam eventualmente mapeadas para um ou mais artefatos de
interface com o usuério no design e na implementacéo. As classes «limite» que correspondem a um
sistema externo podem eventualmente ser mapeadas para um tipo de camada de adaptador no
design e na implementacéo.

e Por meio de um processo como analise de cartdo CRC, ou andlise de texto das descricGes de caso
de uso, identifique as classes (verbos) de «controle» e as classes (nomes) de «entidade» adicionais

Ao utilizar essa abordagem inicial para identificar classes de analise, vocé pode colocar as classes

diretamente nos pacotes orientados funcionalmente, conforme descrito anteriormente nas diretrizes de

organizacéo de alto nivel do modelo de andlise (consulte a Figura 6-1)

Por mais que vocé trabalhe na descoberta de classes de andlise, é quase certo que reconheca a
necessidade de alteracfes na organizacdo de seu pacote funcional original.

Opcional: utilize os pacotes de segundo nivel, incluidos nos pacotes de classe de analise, para
organizar ainda mais o contetdo desses pacotes (consulte a Figura 6-4)

Diagram Mavigator ‘

=115 Auction Models
L:_||__;; Analysis Model, emx *
EE\} Analysis Madel
E|-BE|- com. acme. auckion, administration
EE contrallers
-EE- entities
EE serviceinterfaces
- ui
: Plain
|:—:|-EE|- com. acme, auckion. buysel
EE controllers
-EEI- entities
EE serviceinterfaces
- ui
: Plain
E]-EE- carm. acme, auckion. regiskration
{ EE controllers

Figura 6-4

Recomendado: O modelo de analise deve conter realizacdes de caso de uso em nivel de analise, que
descrevem como 0s casos de uso sdo executados em termos de classes de analise. Cada realizacao de
caso de uso de analise (representada por uma Colaboracdo UML) realiza um caso de uso no modelo de
caso de uso e tem 0 mesmo nome desse caso de uso. Consulte a Figura 6-5. Para cada fluxo’ de caso
de uso nomeado que vocé achar que deveria ser modelado como uma realizacdo em nivel de andlise,
inclua um diagrama de sequiéncia (que incluird automaticamente uma Interacao prépria). Figura 6-6
mostra os tipos de conteddo semantico que serdo incluidos no modelo, conforme vocé criar diagramas
de seqliéncia. (Observe que vocé pode filtrar qualquer tipo de elemento UML a partir da visualizacdo do
Model Explorer e, assim, ocultar boa parte da ‘confusdo’ representada na Figura 6-6)

7 Conforme estabelecido anteriormente no Modelo de Caso de Uso
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7 administration
A Analysis Elements
™ Adminstration Analvsis-Level Use Case Realizations
 ChargeBuyerDCCCard
7 ProcessExpiredItems
7 ResetDatabase
-EE- Browsing
£ Analysis Elements
: Browsing Analvsis-Level Use Case Realizations
 guse-case realizations Browseltems
 guse-case realizations BrowseSearchResulks
 guse-case realizations SearchForltemByPrice
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-EE- Buvying and Selling
A Analysis Elements
B Buving and Selling Analysis-Level Use Case Realizations
 quse-case realizations Addltem
 guse-case realizations List3aleltems
 guse-case realizations Placedutobid
 guse-case realizations PlaceBid
 quse-case realizations PostItemForSale %
 guse-case realizations Removeltem
 guse-case realizations WithdrawsaleIbem

Figura 6-5

Opcional: Uma vez criado o diagrama de seqiiéncia para um fluxo de caso de uso, é possivel selecionar
sua Interacdo UML prépria no Model Explorer e incluir nele um Diagrama de Comunicacao. O novo
Diagrama de Comunicacao sera preenchido automaticamente pelas instancias de classe de andlise que
participaram do diagrama de sequéncia.

Recomendado: Crie um relacionamento de dependéncia de Realizacdo de cada realizacao de caso de
uso (Colaboracao UML) e o caso de uso correspondente do modelo de caso de uso (consulte a Figura
6-6). Como é possivel utilizar recursos como Diagramas de Tdpico e Andlise de Rastreabilidade para
entender os relacionamentos de rastreabilidade em seu modelo, vocé ndo precisa realmente reter
diagramas permanentes para representar os relacionamentos de rastreabilidade; por isso, recomenda-se
criar os relacionamentos utilizando um tipo de diagrama ‘descartavel’, por exemplo:

e inclua um diagrama de formato livre na Colaboragéo

arraste a Colaboracéo para ele

arraste o caso de uso para ele

trace o relacionamento de dependéncia

por ultimo, (no Model Explorer) exclua o diagrama da Colaboragéo

Recomendado: Inclua um diagrama de “Participantes” para cada realizacdo de caso de uso a fim de
mostrar as classes de andlise que participam da realizagdo (isto é, as classes de andlise cujas instancias
aparecem nos diagramas de interagdo que descrevem a realiza¢édo do caso de uso) e 0s
relacionamentos entre essas classes que suportam a colaboracdo descrita nos diagramas de interacao.
Consulte a Figura 6-6
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XDE/Rose

A estrutura tradicionalmente recomendada para Modelo de Anélise conforme
mostrado a seguir foi modificada no RSx para dar énfase a uma organizacéo de
pacote orientada funcionalmente para as classes de andlise. Observe também que a
utilizacdo de um pacote de AbstracBes de Chaves (que poderia comprometer uma
abordagem de empacotamento orientado funcionalmente de outra forma) é
substituida pela utilizacdo de um diagrama (ou diagramas) de Abstracées de Chaves
em um pacote de «perspectiva».
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7. Diretrizes de Organizacao Interna do Modelo de Design

Organizacédo de Alto Nivel do Modelo de Design
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Figura 7-1

Figura 7-1 anterior ilustra as seguintes diretrizes de estruturacdo dos modelos de design:

1. Separar especificagBes a partir de designs de implementacéo. A ilustragcdo mostra a utilizacdo de
pacotes de “Contratos de Design” e “Designs de Implementagdo” de nivel superior para esta
realizacéo.

2. Utilize pacotes de nivel inferior para estabelecer agrupamentos orientados funcionalmente. Vocé
pode, por exemplo, comecgar com a organizacgdo utilizada durante a andlise e deixa-la evoluir a
medida que toma decisdes de como as classes de analise serdo mapeadas para classes de design,
componentes e servigos reais. (Todo esquema organizacional inicial provavelmente evoluird durante
o design -- consulte discusséo adicional a seguir).

Uma palavra sobre subsistemas pode ser adequada nesse ponto. Nas versdes do UML anteriores a
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2, um subsistema é um tipo especializado de pacote. No UML 2, um subsistema é um tipo
especializado de componente, e um Componente pode conter pacotes. Assim, no UML 2,
Componentes de «subsistema» séo alternativas de organizacao/espago de nomes viaveis aos
pacotes; o0 UML2 ainda € indefinido quanto ao uso apropriado de subsistema vs. pacote. Sugestéo:
utilize Pacotes em niveis de granularidade, como os subsistemas de design de um determinado
aplicativo, e reserve os Subsistemas para representar aplicativos inteiros (por exemplo, CRM ou
SCM) em visualiza¢des de arquitetura gerais da empresa.

XDE/Rose

No momento da elaboracao deste documento, esperava-se que as ferramentas de
importacdo dos modelos Rose e XDE oferecessem a opcao de mapear 0s
subsistemas UML 1.x para Subsistemas UML2 ou para pacotes com a palavra-chave
«subsistema» aplicada

E provavel que a organizacio de elementos de design evoluira do modo como os casos de uso do
sistema sdo organizados (no modelo de caso de uso e talvez no modelo de analise, se um modelo
de analise separado estiver sendo mantido). Utilize pacotes para subdividir ainda mais os contratos
de design nas especificacdes de elemento de design (0s contratos de uso), e as realiza¢cfes de caso
de uso em nivel de design (os contratos de realizagao), e manter uma subestrutura de pacotes para
as realizacdes de caso de uso que continuam a refletir a organizacdo dos proprios casos de uso.

Considere o0 uso de camadas de arquitetura como a base para o esquema organizacional de
segundo nivel para os elementos que comp&em as especificacdes e os designs de implementagéo
das areas funcionais (e consulte discussdes adicionais a seguir)

Em componentes e pacotes UML que agrupam elementos de modelo seméantico, coloque os
diagramas que fornecem visualizacdes especificas desse agrupamento. Essa diretriz refere-se ao
fato de esse agrupamento ser baseado em subconjuntos do dominio de negdcios orientados
funcionalmente, em uma camada de arquitetura ou no que voceé tiver. Faca com que o diagrama
‘padrao’ tenha o mesmo nome do proprio pacote ou componente e componha-o para mostrar uma
visdo geral do contetido do pacote. Isso mantém alguns diagramas préximos do que eles
representam, tornando mais facil navegar e entender o modelo.

Talvez vocé queira introduzir a utilizacdo de um espaco de nomes de dominio da Internet invertido
no modelo de design. Analise racional:
e Basicamente, os mesmos motivos de que fazer isso € importante com relacdo a implementacdes
especificas do idioma:
a. cenarios envolvendo trabalho de integragcdo onde haja varios aplicativos orientados ao
modelo envolvidos (especialmente com empresas parceiras)
b. reutilizac@o de cenarios
e |sso provavelmente simplificara a configuracéo subsequiente de transformacfes em
implementacdo (mapeamento de local e nome da origem para o destino).

Considere o uso de nomes de pacote que serdo validos na(s) plataforma(s) de implementacao de
destino para evitar a carga e uma possivel confusdo de mapeamento de espaco de nomes. (Em sua
maior parte, isso significa simplesmente “ndo utilizar espac¢os ou pontuagdes que nao sejam
sublinhados nos nomes”.)

Utilize minasculas em nomes de pacote para facilitar a distingdo de nomes de classe em um pacote.
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9. Considere o uso de nomes diferentes para Interfaces e os Componentes ou as Classes que os
realizam. Utilize ILoan e Loan ou Loan e Loanimpl para os nomes de interfaces e implementacdes.
Isso realmente ndo é necessario no modelo, mas muitas vezes € uma boa idéia em cdédigo gerado,
de modo que essa é outra area em que vocé pode poupar a si mesmo de um trabalho de
configuracdo de transformacao subseqiente.

10. No cenério a seguir, todo contetido em nivel de analise do qual o codigo ndo se destina a ser gerado
devera ser separado em pacotes estereotipados como «analise»®.

e A) vocé optou por ignorar o uso de um modelo de analise separado e preencher o modelo de
design com conteddo de nivel de andlise e manter esse contetdo no nivel de abstracéo de
analise, criando também ao mesmo tempo o contetdo de nivel de design no mesmo modelo,
e

e B) vocé conduzira transformacées de modelo em codigo no Modelo de Design EIT

11. Utilize diagramas em pacotes de «perspectiva» para capturar visualizacdes de recorte cruzado e alto
nivel dos elementos de design. Analise racional: forneca visualiza¢des de recorte cruzado,
visualizacdes de conteldo ‘arquiteturalmente significativo’ e visualiza¢des que atraiam diferentes
tipos de investidores, mantendo ao mesmo tempo os elementos semanticos do modelo organizados
em agrupamentos orientados funcionalmente.

E importante reconhecer que as estruturas de pacote dos modelos de design evoluirdo com o tempo.
Basicamente, a organizacdo deve corresponder ao modo como vocé estrutura sua arquitetura em
componentes e servicos. Essa abordagem a organizacao da atividade final do design possibilitara entao
o melhor potencial para compactar recursos reutilizaveis e o mapeamento mais direto do design para o
conjunto de projetos e pastas que conterdo os artefatos de implementacéo (cédigo, metadados,
documentacao) gerados do design.

Entretanto, a organizacao inicial deve corresponder mais ou menos diretamente a abordagem
organizacional utilizada no modelo de Caso de Uso e depois revisada durante a analise®. De fato
(conforme descrito na secdo anterior “Diretrizes de Organizacao Interna do Modelo de Analise”), vocé
pode optar por deixar que seu modelo de analise evolua para o design adequado. Em outras palavras, a
organizacéo inicial do design tendera a agrupar conjuntos de interesses de negécios coesos e livremente
ligados e a isolar elementos reutilizaveis ou de recorte cruzado. Essa abordagem a organizacao inicial
prova ser eficaz porque
e Se vocé espera utilizar transformacdes para gerar contetido de modelo de design a partir de
conteddo de modelo de andlise ou de caso de uso, os mapeamentos de pacote de origem para
pacote de destino serdo simples e diretos
¢ Uma abordagem organizacional inicial com base na coeséao funcional e na unido livre dos
pacotes indica claramente a melhor oportunidade de mapeamento para a organizacao final
orientada a componente, significando que deve reduzir a quantidade de refatoracéo a ser feita
como parte do processo de design
e Aunido livre de pacotes tem o potencial de aprimorar os fluxos de trabalho de equipe e facilitar a
reutilizacdo nos casos em que o design é fatorado em varios arquivos de modelagem

As abordagens alternativas sdo possiveis, naturalmente, e em alguns casos, aconselhaveis como uma
organizacéo de atividade final:
e Se vocé estiver direcionando aplicativos da Web baseados em J2EE que incluem EJBs, a
organizacdo do design podera prever as convencdes do RSA e do Rational Application

8 . I -
Tais pacotes serdo ignorados pelas transformacoes.

O pacote das classes de analise muitas vezes é refatorado significativamente, conforme é descoberto, para melhor suportar a
reutilizagcdo e os requisitos funcionais nao previstos.
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Developer com relacdo a projetos J2EE." Especificamente, vocé podera optar por definir
pacotes de design de nivel superior que correspondam a camadas de arquitetura (apresentacéo
e negocios, com os negdcios divididos em subcamadas na sessao e no dominio). Obviamente,
essa nao € uma abordagem de plataforma neutra; assim, s6 sera aconselhavel se vocé souber
gue a solugdo que esta projetando ndo serd implementada em uma plataforma que néo a J2EE.

e Em geral, muitas vezes é no caso em que aplicativos com n camadas estdo sendo construidos
gue o conhecimento do desenvolvedor e a divisao do trabalho correspondem as camadas de
apresentacéo e de negdécios, de modo que novamente vocé pode optar por utilizar pacotes de
nivel superior correspondentes a essas camadas de arquitetura. Mas tenha cuidado ao organizar
classes que se destinam a suportar determinadas fun¢des de negdcios a fim de suportar uma
arquitetura especifica. E ainda mais dificil alterar.

e Se vocé tiver motivos para utilizar uma abordagem organizacional orientada a néo-
componente/servigco/subsistema, ainda assim podera mapear a organizacao do design para um
conjunto de projetos e pastas de destino, investindo pouco trabalho adicional na configuracao
das transformacdes de geracao de cédigo. Um tipo especial de modelo parceiro referido como
‘modelo de mapeamento’ pode ser utilizado para definir mapeamentos particularmente
complexos.

Contetdo do Modelo de Design

N&o ha regras rigorosas para o que deve residir no modelo de design, mas as seguintes sugestbes
podem ser (teis.

"° Em termos gerais: Um Projeto Corporativo por sistema ou aplicativo ou subsistema grande e para cada Projeto Corporativo, um
projeto da Web para a camada de apresentagao e varios projetos EJB nos quais os projetos EJB correspondem geralmente
aos componentes ou subsistemas secundarios e nos quais normalmente projetos EJB separados sdo utilizados para a
camada de sessao (EJBs de sesséo) e de dominio (EJBs de entidade) por componente ou subsistema. Consulte a se¢do 9
deste white paper para obter informacgdes adicionais.
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Figura 7-2

Sub-package defines the data objects
passed around by intercomponent
messages. These might map to
implementation constructs such as SDO,
XSL (WSDL message parts), and so forth

This component’s one provided
Interface. The Component's realization
contract is expressed as a design-level

use-case realization. (see nextfigure)

Package containing specification of a
third-party service. (A local adapter is
defined and used in the implementation
design.)

-

The partner has chosen to use a
Compeonenthased specification style of
specifying the realization contract,
instead of using the Collaboration-based
style favored by Acme corp.

Pagina 35 de 50



EE Design-Level Use Case Realizations
=3 Administration
' ") Adminstration Design-Level Use Case Realizations
=)< ChargeBuyerDCCCard
| o ?_J ChargeBuyerDCCCardParticipants

0 iClosedAuctionProcessor
0 _iTransferFundsFromDCC
0 sale

Collaboration, expressing
design-level use-case
realization, is used to specify the
realization contract for the
ClosedAuctionProcessor
component (see previous figure)

=2 ChargeBuyerDCCCardNormal

3 ChargeBuyerDCCCardNormal
<> ProcessExpiredItems
(- O _accountPayable

Collaboration’s Parts plak\ : e _administrator
Roles in the Interaction : : : . .
e | ) _iClosedAuctionProcessor

< _iTransferFundsFromDCC

Q

™
-

_processExpiredItemsUI
[ UML Interaction _s ale
=99 ProcessExpiredItemsNormal
E seeneednann I BT ) ProcessExpiredItemsNormal
Figura 7-3

Figura 7-2 e a Figura 7-3 seguem a estrutura organizacional representada na Figura 7-1 e descrevem
como os contratos de design podem ser especificados.

e O contrato de uso para um componente “ClosedAuctionProcessor” € expresso como uma Unica
Interface™ (Figura 7-2). O correspondente contrato de realizacdo é especificado por uma tnica
realizacdo de caso de uso de nivel de design expresso como Colaboracdo™ (Figura 7-3)
Observe que, enquanto realizacdes de caso de uso em nivel de analise mostram colaboracdes
entre classes de analise, as realizacdes em nivel de design mostram colaboracdes entre
elementos de design menos abstratos'®. Se for desejado que o subconjunto de especificacdo de
um modelo de design seja compactado independentemente do subconjunto de design de
implementacéo, é importante que as realizacdes de caso de uso em nivel de design utilizem
apenas elementos de especificacdo de analise ou design —nunca elementos de design de
implementacéo -- em suas funcdes.

1 Lo . . -
Os componentes naturalmente podem ter varias interfaces fornecidas; o que ocorre é que este exemplo tem apenas uma

" Outros componentes podem participar de varios casos de uso do sistema, de modo que seus contratos de realizacdo poderao
residir em varias realizacfes de caso de uso. Nesses casos, vocé também poderia incluir no mesmo pacote com a Interface
do componente um diagrama chamado “{nome do componente} Where-Used” no qual colocara links para os varios diagramas
que compde as realiza¢des de caso de uso desses casos de uso.

13 . . . « - » . ~ . . .
Outra provéavel diferenca: alguns diagramas “participantes” nas realiza¢cdes em nivel de design podem ser Diagramas de
Componente que representam ligagdo de componentes, em vez de (ou além de) Diagramas de Classe participantes,
conforme sugerido para realizag6es de caso de uso em nivel de andlise.
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Os contratos de uso e realizagdo para o “DCCService” de terceiros estdo juntos em um pacote™.
Mais uma vez, vemos que o contrato de uso consiste em uma Unica Interface, mas nesse caso o
contrato de realizacao é expresso utilizando um Componente de «especificagcao» ( Figura 7-2).
(Caso contrério, a especificacao do contrato de realizacao simplesmente néo faria diferenca,
expressa com o uso de comportamentos — nesse caso, uma Interagcdo chamada
“creditCardPurchase”). Outro exemplo que utiliza Componentes, em vez de Colaboracgdes,
mostrado na Figura 7-4

Operacdes séo definidas em interfaces, que podem ser realizadas por componentes de
«especificacdo» (se utilizados) ou por classificadores no Design de Implementacéo que
implementa as interfaces.

A especificacdo de objetos de transferéncia de dados (que serviria como os tipos de parametros
das operacdes fornecidas, e poderiam ser mapeados para constru¢des de implementacdo, como
esquema XML ou SDOs) também pode ser incluida como parte do contrato de uso. Para
componentes que ndo sao projetados para serem distributivos, vocé pode ou ndo optar por
especificar objetos de transferéncia de dados como as especificacdes dos tipos utilizados como
parametros de operacdo. Para servigos distributivos (por exemplo, Servicos da Web), é
obrigatdrio que as operagdes do servigo ndo fagam referéncia a objetos em um espaco de
enderecamento local, de modo que deve-se utilizar DTOs.

XDE/Rose

Em versdes anteriores da UML, a orientacdo para as realiza¢des de caso de uso era
utilizar uma Instancia de Colaboragéo por caso de uso e uma interacao e um
diagrama de sequiéncia para cada um dos fluxos significativos da realizacao.

No RSx, muitas vezes, vocé poderd utilizar apenas uma interacéo e um diagrama,
porque os diagramas de sequiéncia UML2 agora suportam notagdes para caminhos
de execucéo alternativos.

Além disso, na UML 2 ndo ha mais uma ‘Instancia de Colaboracdo’. Em seu lugar,
existe o0 ‘Uso de Colaboracgéo’, que requer uma Colaboracao como seu tipo. Por isso,
no RSx, utilize Colaborac6es para representar realizacdes de caso de uso.

1 Observe que a situacéo hipotética aqui é que a empresa DCC forneceu & empresa Acme a
especificacdo UML, com a Acme entdo incorporada em seu modelo de design. Esse é o tipo de
cenério no qual o uso de espacos de dominio invertidos da Internet poderia ser conveniente.
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Component is used to specify
the realization contract. This
approach works well when
component or service exposes a
single method or realizes a
single use-case or business

S process
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Documentation Visibility: ®rublic O rprivate O Protected O Package

Advanced Abstract: O

Figura 7-4

¢ Uma possivel abordagem para especificar designs de implementacao é mostrada na Figura 7-5
A estrutura de implementacéao € definida utilizando classes simples que contém operagfes. Essa
abordagem é bem tipica de modelos de design criados utilizando o UML 1.x. Uma segunda
abordagem possivel que pode estar mais voltada aos objetivos do UML2 é mostrada na Figura
7-6. Aqui, em vez de Classes, vemos que séo utilizados Componentes e que os Componentes
ndo possuem Operagdes e sim comportamentos préprios (nesse caso, uma Interacao).
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8. Diretrizes de Organizagéo Interna do Modelo de Vis&o Geral da Implementagéo

XDE/Rose

Nas Diretrizes de Estrutura de Modelo XDE, um modelo de Visdo Geral da
Implementacgéo era recomendado como dispositivo para fornecer uma visdo geral da
implementacé@o em nivel de subsistemas. Os detalhes de cada subsistema eram
entdo especificados no modelo de cAdigo do projeto que implementava o subsistema.

Mais exatamente, ndo devera ser necessario utilizar um modelo de Visdo Geral da Implementacédo no
RSx. Se as diretrizes organizacionais do modelo de design forem seguidas, a organizacéo (atividade
final) do modelo de design devera naturalmente tomar forma em torno dos componentes (incluindo o
«subsistema» de maior importancia e as variedades de «servigo» mais distributivas). Dessa forma, por
meio de transformacdes, os pacotes do design podem ser mapeados para projetos. Por exemplo, no
caso de uma implementacéo J2EE, eles serdo mapeados para os diversos projetos Java, EJB, Web,
J2EE Application e outros, nos quais a implementa¢éo serd desenvolvida. (E esses projetos de fato
representam o modelo de implementagéo da solucéo, conforme observado na secéo Conceitos Basicos
e Terminologia deste documento.)

Se vocé pensar nisso em termos ascendentes, em outras palavras, devera pensar em como a
implementacao serd organizada em termos de projetos e pastas e fatorar isso na organizacdo do modelo
de design de modo que os mapeamentos de transformacao acabem sendo diretos. Ou, em termos
descendentes, significa que a organizagdo do modelo de design, conforme evoluida no decurso do
trabalho de design, devera determinar o conjunto de modelos de implementac¢éo (projetos) que serédo
necessarios. Em qualquer das duas maneiras, a organizacéo de atividade final do modelo de design
naturalmente devera tratar da necessidade de uma visao geral dos projetos e subprojetos, isto €, um
diagrama que representa os pacotes no modelo de design devera ser equivalente a uma visao geral dos
projetos e suas subpastas.

Entretanto, vocé ainda podera preferir rascunhar a estrutura de seu projeto em um estagio antecipado,
ou simplesmente ver uma representacdo das estruturas do projeto mais explicita visualmente — por
exemplo, uma em que os artefatos que representam projetos e pastas tenham explicitamente a palavra-
chave «project» e «folder», ou ainda «EJB Project» e «Web Project». Outra consideragéo é que
representar artefatos de implementacao detalhados (JARs, por exemplo) seria inapropriado para o
modelo de design (que, na teoria de operagdo do Rational Software Architect destina-se a plataforma
neutra). Mas esses artefatos sao perfeitamente aceitaveis para inclusdo em um modelo de Visao Geral
da Implementacéo. Por isso, h4 algumas razdes para vocé talvez querer utilizar um modelo de Visao
Geral da Implementagéo. Figura 8-1-1 a seguir representa uma amostra do modelo de Visdo Geral da
Implementacao

Uma idéia final é que um modelo de Visao Geral da Implementacao pode ser um local adequado para
capturar diagramas informais de varios aspectos da solugéo. Figura 8-2-2 a seguir mostra um diagrama
informal de alto conceito do sistema de leildo no qual a maioria das amostras deste documento se
baseia.
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Diretrizes de Organizacao Interna do Modelo de Implantacéo
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Figura 0-1

E provavel que menos se precisa ser dito sobre o modelo de implantacdo do que sobre qualquer outro
modelo tratado neste documento. Normalmente, deve haver muito poucas implicacfes no recebimento
de dados de sua organizacao de modelagem de implantagdo e opg¢fes de contetdo; assim, faca apenas
o que fizer sentido. Mesmo assim — sO para manté-lo pensando — uma possivel estratégia e um pouco de
conteudo representativo sao representados acima na Figura 0-1. Apenas algumas observagdes neste
exemplo:

Especificacbes de configuragdes de producdo foram separadas das configuracdes de teste

Visbes gerais (por exemplo, clusters, centros de dados ou empresas) sdo mantidas em pacotes de
«perspectivas»

Uma abordagem mais simples foi tomada com respeito a especializagao e a classificacdo de nos e
artefatos: uma combinag&o de pacote e uso de palavras-chave. Uma abordagem mais sofisticada
seria desenvolver um perfil especializado de UML que definisse estereétipos especializados e
propriedades apropriadas para descrever e documentar os tipos de recursos utilizados em seu
proprio ambiente.
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Utilizando um Arquivo de Modelagem para Representar o Documento de
Arquitetura de Software

Dadas suas ferramentas para organizar modelos, como links de diagrama e suporte para varios arquivos
de modelo com referéncias de modelo cruzado, torna-se um assunto quase trivial criar um modelo que,
efetivamente, represente o Documento de Arquitetura de Software do RUP e as “4+1 Visualizacfes da
Arquitetura”.

Na forma mais simples, seria possivel fazer alguma coisa ao longo das linhas da Figura 0-1. Criar um
arquivo de modelagem e preenché-lo com um conjunto simples de pacotes correspondentes as 4+1
Visualizagbes. (O exemplo é mostrado sem um pacote para Visualizagdo do Processo, visto que o
sistema neste exemplo pouco apresenta em matéria de simultaneidade.)

298 Software Architecture Document. em:x
E|-EE|- fuickion Software Architecture Docurment
-EE- eperspectives Deplovment Yiew
-EE- «perspectives Implementation Yiew

eperspectives Logical Wiew
sperspectives Use-Case Yiew
Auction Software Archibecture Docurnent
b (UMLE)

Figura 0-1

R

A

Depois, talvez, compor o diagrama padréo ao longo das linhas sugeridas na Figura 0-2. Vocé também
pode incluir texto ou notas adicionais neste diagrama

| : ${project}: De... | 24 Auction Analy... | %24 Implementatio, .. | %24 *Software Arc, ., FW
Auction Software Architecture Document

D) dproject} De...

[perspectiver. Double-click to drill into the default
diagram for a View. That default
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other diagrams in that view

«perspectives
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«perspectives
Implementation
View

«perspectives
Deployment View

Figura 0-2
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Em seguida, apenas criar diagramas no arquivo de modelagem do Documento de Arquitetura de
Software, utilizando estas abordagens:

Crie diagramas que sejam compostos pelos elementos de seméantica de UML de outros arquivos de
modelagem e que representem novas visualiza¢des que ndo foram encontradas nesses outros
arquivos de modelagem, mas que sao necessarios como parte do documento de arquitetura

Crie diagramas que sejam compostos por formas geométricas e/ou elementos de UML “ad-hoc” que
residam no arquivo de modelagem do Documento de Arquitetura de Software. (Esses elementos
UML devem servir apenas para finalidades de documentacéo ou de esclarecimento e ndo devem ter
significado semantico para a implementacao real da solucéo que esta sendo descrita)

Crie diagramas que apenas contenham links para os diagramas existentes em outros arquivos de
modelagem. (Essa técnica funcionara bem se o arquivo de modelagem do documento de arquitetura
tiver que ser distribuido com outros arquivos de modelagem para consumo dos leitores. Se, em vez
disso, o documento de arquitetura for publicado na Web, siga uma das outras abordagens indicadas)
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Consideracdes de Desenvolvimento de Equipe e Gerenciamento de Modelo

Esta secdo apresentara algumas considerac¢des de quando e por que vocé podera optar por particionar
um modelo em varios arquivos de modelagem. Um tratamento mais abrangente desses problemas é
encontrado na ajuda on-line do RSx. Presume-se aqui que o leitor esteja relativamente familiarizado com
0s conceitos de desenvolvimento paralelo e com a no¢céo de mesclagem das alteracfes que foram feitas
paralelamente as multiplas cépias de um artefato.

Em primeiro lugar, uma revisao rapida: na se¢éo “Conceitos Basicos e Terminologia”, discutimos os
diversos tipos de modelo, como Caso de Uso, Analise e Design, conforme reconhecidos pelo RUP.
Foram dados exemplos para ilustrar que no RSx...

se vocé estiver construindo varios aplicativos, podera ter varios modelos de cada tipo (por exemplo,
varios modelos de caso de uso, varios modelos de analise e assim por diante)

um modelo (no sentido I6gico) pode permanecer como um ou mais arquivos de modelagem, por
exemplo, “o0 modelo de design para aplicativo ‘X™) pode permanecer como um Unico arquivo de
modelagem ou como uma cole¢do de varios arquivos de modelagem.

Modelos de Particionamento

As técnicas para particionar modelos em varios arquivos de modelagem sao abordadas na Ajuda on-line
do RSx e ndo sdo tratadas aqui. Neste documento, estamos interessados em quando e por que vocé
particionaria. Ha duas circunstancias sob as quais vocé podera optar por manter um determinado modelo
como diversos arquivos de modelagem:

O modelo chegou a um tamanho que nédo pode ser gerenciado, ou sua estrutura de pacotes atingiu uma
profundidade que nao pode ser gerenciada®

Vocé comeca a ter um nimero muito grande de entregas simultaneas de alteracdes em um arquivo de
modelagem, resultando na necessidade de executar mesclagens com mais de 2 contribuidores de
alteracdo'. (Se vocé achar essa instrucdo pouco clara, continue lendo.)

Modelagem nas Equipes

Quando a sua politica de gerenciamento de configuracdo permitir o desenvolvimento paralelo de
modelos®’, alteracdes descoordenadas serdo feitas no arquivo (e de fato no modelo I6gico ou no
subconjunto de modelo que o arquivo representa). Em algum ponto, as alteracdes precisardo ser

®o particionamento é exigido principalmente quando os arquivos se tornam muito grandes para as maquinas que estdo em uso na
comunidade de usuérios. Por exemplo, um modelo que atinge 30 MB no disco se torna muito dificil de trabalhar no dia a dia
em uma maquina com 1 GB de RAM. Em tal maquina, seria desejavel particionar o modelo com o objetivo de tentar manter o
tempo todo na RAM de 5 a 10 MB equivalente em modelos. Uma alternativa é fazer upgrade da RAM (uma solugéo de custo
relativamente baixo, mas que funciona muito bem -- uma méaquina de 2 GB sem arquivo de troca executa muito mais
rapidamente quase todas as operacdes do Eclipse, desse modo, fazendo com que modelos muito grandes também sejam
executados muito bem.)

' A ferramenta de mesclagem de modelo RSx suporta mesclagens com no maximo 3 contribuidores: dois de ‘alteragao’ e um de
‘base’ (aka o ascendente comum). Quando houver mais de 2 contribuidores de ‘alteragcéo’ com o qual lidar, as mesclagens
comecarao a cair em forma de cascata e, a partir desse ponto, um dos dois contribuidores de ‘alteragao’ sera o conjunto de
resultados das mesclagens concluidas anteriormente na sesséo.

17 - . « »
Exemplos de politicas de desenvolvimento “paralelo”:

um arquivo de modelagem pode ter registro de saida de acesso ndo exclusivo

um arquivo de modelagem é trabalhado em paralelo nos fluxos de desenvolvimento de varios profissionais)
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mescladas. Se for confirmado que algumas alterag6es entram em conflito com outra, a mesclagem sera
considerada “néo trivial” porque alguém devera tomar decisdes sobre quais alteragdes em conflito
devem “vencer”. (Uma mesclagem ‘trivial’ € aquela em que as altera¢cbes descoordenadas nédo estdo em
conflito e 0 mecanismo de mesclagem de modelo pode executar as mesclagens sem intervencao
humana.)

Mesclagens nao triviais podem ser dificeis de empreender. Como elas podem ser minimizadas?

Vocé tem duas armas bdsicas para evitar conflitos e as mesclagens nao triviais resultantes. Uma delas é
a “arquitetura solida”. A outra, a “propriedade sélida”. Elas andam juntas: arquitetura solida permite
propriedade sélida.

Arma n° 1: Arquitetura Sélida

“Arquitetura soélida” neste contexto se refere principalmente a decomposic¢édo. Os principios de
decomposicao arquitetural que se aplicam aqui sdo os mesmos que conduzem o Desenvolvimento
Orientado a Objetos, o Design Baseado em Componentes e as Arquiteturas Orientadas a Servi¢os:

Tente ao maximo separar as fung¢des de negdcios

Agrupe as coisas que devem permanecer rigorosamente ligadas. Isole esses agrupamentos uns dos
outros

Se a decomposicao resultante tiver um grande nimero de 'gréos', dependendo do modelo de equipe
(lembre-se de que arquitetura solida e propriedade sélida andam juntas), vocé talvez queira iniciar o
agrupamento desses grdos em agregacdes de alta afinidade (o que, em termos de modelagem,
significa Pacotes UML)

Haverda coisas que sempre deverao ser obtidas por muitas (e, em alguns casos, todas) unidades de
decomposicdo. Agrupe essas coisas em um pacote ‘comum’ e planeje cada iteracédo de
desenvolvimento para que inclua um pouco de “cascata” no inicio da iteracéo cujo foco esteja na
estabilizacdo da matéria "comum".

Existe também um elemento de tempo. A medida que vocé muda da compreens&o mais abstrata para
mais concreta de uma solugdo, seu sentido da melhor organizacdo da arquitetura (e modelo)
evoluira. Planeje uma atividade de refatoracéo (reorganizacdo) do modelo na transi¢édo de cada fase
para a seguinte (andlise de negdcios, requisitos, andlise de aplicativo, design de alto nivel, ...).

Se vocé examinar sua solucéo e tudo parecer altamente interdependente e rigidamente ligado, ou sua
arquitetura precisa funcionar ou ha algo a respeito da natureza de seu dominio de problema que significa
gue vocé na verdade ndo pode decompor o problema. Em qualquer dos casos, vocé tem algumas
opcoes:

Decida por designar o projeto a uma equipe bem pequena que compartilha um espaco fisico e se
comunica muito ativamente com outra com relacdo a todas as alteracdes que elas fazem que
possam afetar outros artefatos.

Esteja preparado para executar muitas mesclagens néo triviais
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XDE/Rose

Se vocé for um usuario Rose ou XDE, talvez tenha tentado fazer mesclagens néo triviais de
modelos. A boa noticia é que mesclagens nao triviais no RSx sdo bem menos dificeis. Uma
diferenca principal € que o RSx opera em uma malha de arquivos de modelagem
relacionados, contrariamente a uma hierarquia de arquivos ou subunidades em pétala.
Essa diferenca critica significa que suportamos decomposicao légica de alto nivel muito
melhor no nivel fisico no RSx.

Suportamos também mesclagem de comparacao com ferramenta melhor — de fato, com
uma experiéncia de mesclagem demasiadamente melhor.

O mecanismo de mesclagem de backend no RSx é 10.000 (sim, dez mil) vezes mais
rapido do que o backend XDE.

Implementa também varias tecnologias, como “deltas de composi¢do” (um mecanismo
de agrupamento que classifica as alteracdes por diagrama e agrupa grandes acdes
de diagramacéo para permitir operacées de grupo e/ou atémicas), “protecéo de
integridade de modelo”, “atomicidade” e “processamento delta em cascata”. 1Isso
reduz a probabilidade de corromper um arquivo por mesclagem, quase no mesmo
nivel da simples edi¢éo do arquivo.

Agora existe uma verdadeira GUI de mesclagem de diagrama visual para resolver
conflitos de layout/cosmético

Arma n° 2: Propriedade Sdlida

Tendo estabelecido a decomposigdo de arquitetura solida, ela provara ser razoavelmente direta
(dispensa conhecimento especializado) para mapear a propriedade “sélida” dos componentes de
arquitetura para profissionais individuais ou equipes pequenas. Quando cada pacote l6gico (ou
ramificagdo) em um modelo pode ser trabalhado exclusivamente por um profissional, as mesclagens
efetuadas com esse modelo serdo em sua maioria triviais (independentemente de o modelo estar
armazenado como um unico arquivo de modelagem ou como varios). O mesmo pode ser dito se cada
ramificacdo puder ser trabalhada exclusivamente por uma equipe pequena cujos membros estejam
dispostos a se comunicar bastante e de modo informal sobre suas atividades.

A mesclagem néo trivial pode ser evitada com a divisdo dos modelos em varios arquivos de modelagem?
Em uma palavra: “ndo”. Interdependéncias de arquitetura sdo um fenémeno l6gico, néo fisico.
Quando vocé particiona um modelo em varios arquivos de modelagem, as representacdes das
interdependéncias de elementos simplesmente se tornam referéncias de arquivo cruzado, em vez de
referéncias em arquivo. Vocé néo facilita em nada a resolucéo de conflitos (ha verdade, torna-a mais
dificil). E ao introduzir referéncias de arquivo cruzado, vocé introduz possiveis pontos de interrupgao
(consulte barra lateral).
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Barra Lateral: Referéncias de Arquivo Cruzado de Modelagem

Sempre que dois elementos de modelagem residirem em arquivos de
modelagem diferentes e vocé criar um relacionamento entre eles, crie uma
“referéncia de arquivo cruzado de modelagem”. Como os arquivos de
modelagem (arquivos .emx) sdo expostos no sistema de arquivo host do OS
e podem ser movidos, renomeados ou modificados de alguma forma fora do
ambiente Eclipse, essas referéncias representam possiveis pontos de
interrupcdo. Entretanto, desde que os arquivos de modelagem sejam sempre
modificados e tenham suas alteracBes gerenciadas por meio do ambiente
Eclipse, e vocé respeite as seqguintes diretrizes, ndo devera ter interrupcdes.

Sempre que vocé trabalhar com (editar) um ‘fechamento’ de arquivos de
modelagem (isto é, uma colecéo de arquivos de modelagem que facam
referéncia uns aos outros) tenha presente no espaco de trabalho todos os
arquivos de modelagem desse fechamento. Isso ndo implica rigorosamente
em que todos os arquivos de modelagem de um fechamento devem residir
no mesmo projeto, mas o uso de um unico projeto geralmente garante que
todos os modelos estardo presentes, ja que, em fluxos de trabalho CM
tipicos, todos os arquivos de modelo andam juntos no mesmo projeto.

Vamos recapitular entdo:

Se vocé precisar de arquitetura solida, ou se a tiver mas faltar propriedade sélida, as mesclagens néo
triviais serdo téo freqlientes que nenhuma quantidade de particionamento de modelos podera ajudar.

Se vocé tiver arquitetura solida e propriedade sélida, reduzira grandemente (mas nao eliminard) a
freqUéncia de mesclagens néo triviais. Vocé ndo a eliminara porque sempre havera
interdependéncias de componentes. Os elementos ‘comuns’ anteriormente mencionados sdo um
exemplo, embora dificilmente seja o Unico.

Particionar modelos em varios arquivos ndo € nem de perto tdo importante quanto estruturar modelos
logicamente para permitir que varios profissionais trabalhem em um arquivo de modelagem em
paralelo sem introduzir conflito de alteracdes.

A boa noticia é que 0 RSx controla a mesclagem de modelos de modo bem mais rapido e mais eficaz do
gue qualquer outra ferramenta de modelagem disponivel.

E quando eu deverei particionar os modelos? Tente evitar isso, exceto nos casos em que o tamanho
absoluto de um modelo tiver comecado a testar os limites do hardware e os arquivos de modelagem
criados por vocé normalmente puderem ser trabalhados exclusivamente (isto €, somente um membro da
equipe tem a saida do arquivo registrada a qualquer momento) e isoladamente (isto €, a maioria das
alteragGes pode ser feita no arquivo sem exigir também o0 acesso a outros arquivos que contém
elementos de modelo relacionados).
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Posféacio: Alteragdes Entre as Versfes 6.x e 7.x do RSx

Quando o RSx foi liberado pela primeira vez (versées 6.x), ele ndo suportava o conceito de ‘subunidade’
como suportado pelo Rose e pelo XDE (subunidade é um arquivo de modelagem que contém o
subconjunto de um modelo e é ‘transparente’ no sentido de ndo aparecer na visualizagao logica do
modelo que vocé vé na visualizacdo do explorador de modelos). Em vez disso, o particionamento de
modelos era limitado a definicdo de varios modelos de nivel superior (“nivel superior” no sentido de que
cada arquivo de modelagem apareceria como uma entrada de nivel superior e separada, na visualizacéo
do explorador de modelos).

O RSx fornece também um recurso que permite selecionar um Pacote UML de um modelo existente e 0
recurso “Criar um Modelo” com base nesse Pacote. Vocé pode pensar nisso como “cortar” o Pacote para
criar um novo arquivo de modelagem. O resultado é que, na visualizagao do explorador de modelos, o
Pacote parece se tornar um novo modelo l6gico de nivel superior. A visibilidade da estrutura de retengdo
hierarquica original é perdida, mas sempre que vocé abrir um arquivo de modelagem no qual os Pacotes
foram “cortados” dessa maneira, todos os modelos “cortados” também serdo abertos. Isso pode resultar
em registros de saida desnecessarios, bem como congestionamento na visualizagédo do explorador de
modelos e aparecimento de varias guias na area de janela do editor que, juntos, dificultam a navegagéo.

A incluséo de suporte de subunidade nas versdes 7.0 do RSx permite que vocé particione modelos em
varios arquivos, sem a perda da visibilidade na estrutura hierarquica e, junto com a eliminacao das guias
do “editor de modelo” na area de janela do editor, controla os outros problemas de navegacao.

Entretanto, houve uma licdo na estruturagdo de modelos a ser aprendida com a experiéncia da versao
6.x anterior que ainda se aplica atualmente. Conforme observado anteriormente, a abertura de um
arquivo de modelagem no qual Pacotes foram cortados resultaria na abertura de todos os modelos
cortados. Isso poderia ser evitado com o planejamento antecipado de uma estratégia de
particionamento, em vez do uso do recurso “Criar um Modelo”.

Aqueles que seguem o recurso “Criar um Modelo” em geral comegariam com um Unico arquivo de
modelagem, e criariam Pacotes para representar a organizacdo da arquitetura de solucdo. Por exemplo,
podera haver um Pacote para cada componente ou subsistema principal da solu¢éo (em que
‘componente’ e ‘subsistema’ refletem o uso informal daqueles termos que rastreiam os dias anteriores de
calculo, ndo suas definicbes semanticas UML formais). Pode haver também Pacotes para componentes
“comuns”, de “utilitario” ou de “estrutura” . Por isso, conforme tal modelo crescia, os Pacotes que
correspondiam aos componentes especificos do aplicativo podiam ser “cortados” como arquivos de
modelagem separados, de modo que as equipes que criavam esses componentes podiam
(teoricamente) trabalhar isoladamente com esses arquivos de modelo. Mas, na pratica, a abertura de
qualquer um desses arquivos de modelo especificos do componente resulta na abertura do modelo
‘mestre’ original (no qual as partes ‘comuns’ residem), e iSso por sua vez abre todos os outros modelos
especificos do componente de aplicativo. Os resultados séo os registros de saida desnecessarios,
mencionados anteriormente, e a dificuldade de navegacao.

Uma abordagem melhor seria planejar antes para definir um modelo separado para cada componente
especifico do aplicativo, junto com um modelo para os componentes ‘comuns’ (ou talvez, varios modelos
gue definem camadas sucessivas de componentes comuns/reutilizaveis, isto &, refletindo as camadas de
abstragdo da arquitetura de implementagéo). Dessa forma, todo modelo de componente especifico do
aplicativo poderia ser aberto pela equipe que o possui, e somente os modelos ‘comuns’ dos quais esse
modelo especifico do aplicativo depende precisariam ser abertos também.
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