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Capitulo 1. Sobre o IBM" Rational” Build Forge’

Antes de instalar e utilizar o Rational Build Forge , leia e compreenda os conceitos
basicos. Também ¢é possivel consultar as vérias edi¢des do produto.

Introducao do Rational Build Forge

O IBM' Rational Build Forge® fornece recursos de automagédo e de gerenciamento
de construgdo que aceleram e aperfeicoam a entrega de software e de sistemas.

Os produtos do Rational Build Forge® oferecem uma estrutura de execucao
adaptavel que cria uma linha de montagem de software para automatizar e
acelerar o desenvolvimento e a entrega de software. Essa estrutura também
coordena, gerencia e rastreia todos os processos dentro da linha de montagem.
Agora é possivel padronizar e automatizar tarefas repetitivas, descobrir gargalos de
desenvolvimento, determinar tendéncias de projetos especificos e gerenciar os
mandatos de conformidade.

Os produtos do Build Forge® sdo integrados ao seu ambiente atual e suportam as
principais linguagens, scripts, ferramentas e plataformas de desenvolvimento. E
possivel continuar usando seus investimentos existentes, tais como ativos, software
de scripts e hardware, enquanto inclui recursos valiosos na automagao, aceleracao,
notificagdo e planejamento do processo.

A estrutura de execucdo adaptavel do Rational  Build Forge® automatiza o
desenvolvimento e o processo de construgdo do software.

* Unifica a automacdo em todo o desenvolvimento e teste para eliminar atrasos e
transferéncias de responsabilidades entre os silos de disciplina

* Controla as ferramentas existentes nas disciplinas por meio de um sistema de
automagcdo padrao

* Reduz ou remove sistematicamente a dependéncia de scripts complicados ou
antigos

* Obtém processos consistentes, mensuraveis e melhorados nas plataformas e
produtos

* Ativa o autoatendimento do desenvolvedor ?? que remove a dependéncia na
equipe de construcao

* Cria atividades automatizadas paralelas com apenas um clique do mouse

* Fornece uma visualizagdo consistente de processos e resultados para que seja
possivel ver facilmente o status e a resolugdo de problemas

* Facilita o processo de exibigdo da conformidade por meio de relatérios
consistentes gerados automaticamente

* Melhora a qualidade ao permitir que mais processos sejam executados na
mesma quantia de tempo.

* Fornece agentes para plataformas populares, com um kit de origem fornecido e
suportado pelas plataformas restantes.



Edicoes do Produto Build Forge

As seguintes edi¢gdes do produto estdo disponiveis:
+ IBM Rational Build Forge Standard Edition

* IBM Rational Build Forge Enterprise Edition

* IBM Rational Build Forge Enterprise Plus Edition

A tabela lista os diferentes componentes ou recursos das edicoes.

Componente ou Fung¢io Standard Edition Enterprise Edition Enterprise Plus Edition

Console de Gerenciamento | Microsoft Windows, UNIX ou Windows, UNIX ou Linux Windows, UNIX ou Linux
Linux

Banco de Dados Todos os bancos de dados Todos os bancos de dados Todos os bancos de dados
suportados suportados suportados

Agentes Todos os sistemas operacionais Todos os sistemas operacionais Todos os sistemas operacionais
suportados suportados suportados

Servidor de Licenca necessario (25 usuarios necessario (150 usuarios nao necessério (250 logins
simultaneos) simultaneos) simultaneos)

Adaptor Toolkit Suportado Suportado Suportado

Relatério Rapido Suportado Suportado Suportado

APIs (Perl, Java) Suportado Suportado Suportado

Gerenciamento de Servidor | Nao suportado Suportado Suportado

Dinamico

Automacao de Processo

A automagdo de processo permite que as empresas planejam minuciosamente os
processos em aplicativos, pessoas e sistemas muito diferentes para remover as
ineficiéncias, otimizar os custos, garantir a conformidade e impulsionar a
produtividade.

O Build Forge automatiza, coordena, gerencia e rastreia os processos dentro da
linha de montagem de desenvolvimento de produto. Ele é comumente usado para
automatizar os processos de construgdo e empacotamento de software.

Esta segdo descreve um modelo manual para processos e mapas para recursos do
Build Forge.

Modelo Manual

Estas fungdes compoem um modelo baseado em pessoas de automacado de

processo.

 Trabalho: o trabalho disponivel a ser executado é um conjunto de processos
documentados. Cada processo é composto de tarefas.

* Coordenador: o coordenador "executa" o trabalho. O coordenador seleciona um
processo a ser executado e, em seguida, examina as tarefas na ordem. Para cada
tarefa, o processo define qual trabalhador deve executd-la. O coordenador passa
a tarefa ao trabalhador e aguarda pelo resultado.

* Trabalhadores: o trabalhador executa a tarefa definida no processo.
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Trabalho Coordenador Trabalhadores

Processo

!
il

Modelo do Build Forge

O modelo baseado em pessoas é mapeado para o modelo do Build Forge da
seguinte forma:

Trabalho: um processo de trabalho é definido em um objeto projeto do Build
Forge. Cada projeto contém um ou mais objetos de etapa. As etapas em um
projeto correspondem as tarefas em um processo no modelo humano.

Coordenador: o coordenador é o software Build Forge em execugao. Ele contém
um componente chamado de mecanismo de processo. Quando vocé inicia um
projeto no Build Forge, o mecanismo de processo o executa como um objeto de
tarefa. Uma tarefa é, simplesmente, um projeto em execugao.

Trabalhadores: trabalhadores sdo computadores host. Eles sdo representados no
Build Forge por objetos de servidor. O host deve ter um agente instalado nele.

Este € um modelo muito simplificado.

O Build Forge contém muitos outros tipos de objeto para suportar a automagao
de processo. Usuadrios, autorizagdes e outros objetos que suportam servidores e
objetos estao todos armazenados no banco de dados. Partes do Build Forge
também sdo armazenadas no banco de dados, por exemplo, widgets da UL. O
banco de dados deve estar sendo executado para que o Build Forge seja
executado.

Projetos e etapas podem ser configurados para executar de muitas maneiras
diferentes para suportar processos complexos com dependéncias e fluxo de
trabalho complexos. Os projetos podem executar outros projetos e as etapas em
si podem executar projetos.

Etapas e projetos podem selecionar dinamicamente os servidores, com base em
dados de critérios que fazem parte da defini¢do do servidor. Por exemplo, uma
etapa podera escolher que servidor executar, tendo como base se ele estava
sendo executado em Windows ou UNIX/Linux. Os servidores também podem
ser configurados como um recurso em pool, portanto uma etapa escolhera um
servidor com base em sua disponibilidade ou carga atual.

Componentes do Build Forge a Serem Instalados

Para usar o Build Forge, estes componentes devem estar instalados:

Banco de Dados: o Build Forge usa o banco de dados para armazenar todos os
objetos que ele usa.

Build Forge: um conjunto de tecnologias que administram o acesso ao banco de
dados, executam cédigo de Ul e realizam o trabalho de executar tarefas.

Capitulo 1. Sobre o IBM" Rational~ Build Forge
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* Agentes: vocé instala o software do agente em todos os hosts que executardao
trabalho.

* Navegador da Web: os usudrios geralmente acessam o Build Forge por meio de
um console apresentado em um navegador da Web.

Conceitos e Objetos do Build Forge®

4

O Build Forge usa um conjunto simples de objetos para construir descri¢des de
automagao de processo.

Esta secdo fornece uma visdo geral dos principais conceitos e objetos e como eles
estdo relacionados. Links para explicacdes mais detalhadas sdo incluidos para fins
de comodidade.

Usuarios e Funcoes

Para acessar o Build Forge, os usudrios precisam ter um objeto de usuario
configurado para eles. Nos sistemas de produgcéo, isso é executado configurando o
Build Forge para acessar um sistema de gerenciamento de identidade, LDAP.

O Build Forge usa um sistema de autorizacdo para controlar o acesso de usudrio a
todos os objetos. Os objetos contém listas de permissoes. Um
pertence a um ou mais grupos de acesso.

Vocé pode criar seus proprios grupos de acesso ou modificar aqueles fornecidos.
Os grupos de acesso definidos no sistema sao:

* Engenheiro de Construgdo - define processos (cria projetos e etapas)

* Gerenciador do Sistema - administra servidores e outros recursos em todo o
sistema

e Seguranga - administra usudrios, acesso e seguranga

* Desenvolvedor - ajuda a desenvolver processos, executa tarefa, visualiza
resultados

* Operador - copia projetos, executa tarefa, visualiza resultados

* Convidado - copia projetos, executa tarefa, visualiza resultados
Servidores

Um objeto do define um local onde os projetos e as etapas podem ser
executados. Os projetos e as etapas podem usar o mesmo servidor ou selecionar
um independentemente.

Os objetos do servidor representam hosts em que o trabalho é executado. O host
deve estar executando um agente do Build Forge para receber o trabalho do
sistema e retornar resultados.

Outros objetos estdo relacionados a servidores e precisam ser configurados antes de
definir projetos e etapas:

* Autenticagdes de Servidor: uma fautenticacio de servidor] armazena informacdes de
login para o servidor usar para acessar o host especificado pelo servidor. Uma
autenticacdo de servidor deve ser criada antes de criar o servidor que a usa. Na
definicdo do servidor, escolha a autenticacdo de servidor na lista de todas as
autenticagdes de servidor definidas no sistema.

* Coletores: um objeto de[coletor] retine as propriedades especificadas de um
servidor. Os dados sdo armazenados em um [manifesto, Os servidores tém um

IBM Rational Build Forge



conjunto padrdo de propriedades designado. Essas propriedades integradas
incluem informagoes sobre a arquitetura do host, as conexdes de rede e os
recursos (CPU, meméria, carregamento). E possivel incluir outras propriedades
definindo objetos de coletor. Um coletor deve ser criado antes de inclui-lo no
servidor. Na definicdo do servidor, escolha o coletor na lista de todos os
coletores definidos no sistema.

* Seletores: um objeto de define como um servidor é selecionado para ser
usado por um projeto ou uma etapa. Um seletor deve ser criado antes de
inclui-lo no projeto que o usara. Na definigdo de projeto, escolha o seletor na
lista de todos os seletores definidos no sistema.

¢ Ambientes: um objeto de é um conjunto de variaveis que podem ser
usadas por uma etapa. Durante uma tarefa, as varidveis sdo configuradas no
host do servidor antes da etapa ser executada. Os ambientes podem ser
associados a objetos do servidor, objetos do projeto e objetos de etapa. Quando a
mesma varidvel estd configurada para diferentes valores em ambientes
diferentes, um esquema de determina que valor é usado. Um ambiente
deve ser criado antes de inclui-lo em um servidor, um projeto ou uma etapa.
Nessas defini¢des de objeto, escolha o ambiente na lista de todos os ambientes
definidos no sistema.

Ambientes

Um ambiente é um conjunto de varidveis. Os ambientes podem ser especificados
para os objetos de servidor, de projeto e de etapa. Quando uma etapa é executada,
os ambientes configurados em cada um desses objetos sdo combinados para
fornecer varidveis para a etapa a ser usada. Consulte o [“Sobre Ambientes” nal

na 281

Variaveis podem ser alteradas a medida que uma etapa é executada. Consulte
[“Alterando Valores de Varidveis Durante a Execucdo da Etapa” na péagina 290}) O
escopo da mudanga pode ser o local para a etapa, o local para o projeto ou
permanente (a varidvel é alterada no ambiente armazenado).

As [varidveis do sistema| predefinidas estdo disponiveis, assim como as varidveis
que vocé define.

Projetos

Um define o trabalho a ser executado em um processo. Quando um projeto
¢é iniciado, ele é executado como uma tarefa.

O trabalho a ser executado estd contido na lista de etapas.

Outros objetos estdo relacionados a projetos:

* Seletores: um determina onde o projeto serd iniciado. Se um seletor nao
for especificado para o projeto, ele ndo poderd ser executado independentemente
e sera chamado de pibliotecal O seletor ja deverd estar definido para que seja
designado a uma tarefa.

* Ambientes: um objeto de é um conjunto de variaveis que podem ser
usadas por uma etapa. Durante uma tarefa, as varidveis sdo configuradas no
host do servidor antes da etapa ser executada. Os ambientes podem ser
associados a objetos do servidor, objetos do projeto e objetos de etapa. Um
esquema de determina os valores que serdo usados se a mesma variavel
estiver configurada para valores diferentes. Um ambiente deve ser criado antes
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de criar o servidor, o projeto ou a etapa que o usa. Nessas defini¢des de objeto,
escolha o ambiente na lista de todos os ambientes definidos no sistema.

Modelos de notificagdo: um [modelo de notificagio| define como enviar notificagdes
sobre atividade da tarefa (inicio da tarefa, aprovagdo da tarefa, falha da tarefa,
outros). Um objeto de notificacdo define quem notificar por meio dos grupos de
acesso. Vocé especifica o local do seu servidor SMTP em uma configuragdo do
sistema.

Classes: um objeto de é usado para agrupar projetos para fins de
manutencdo. Geralmente, as classes sdo usadas para limpar ou arquivar tarefas
concluidas periodicamente. Todas as tarefas que foram executadas usando o
projeto sdo afetadas pela classe.

Adaptadores: um define uma integracdo com um sistema externo,
geralmente, um sistema de gerenciamento de cédigo de origem. Varios
sao fornecidos como um ponto de inicio. E necessario configura-los
posteriormente para gerenciar a conexao e executar as agoes especificadas no
sistema.

Links de Adaptadores: um [ink de adaptador] define o relacionamento entre um
adaptador e o projeto que o usa.

Etapas

Uma etapa define a menor unidade de trabalho a ser executada. (Consulte

[Etapas” na pagina 343) Seu componente-chave é sua propriedade Comando, que

inclui um comando a ser executado no servidor selecionado.

A

propriedade Comando também pode ser usada para executar

Comandos dot sdo comandos que executam no mecanismo do processo e fornecem
funcionalidade adicional.

Outros objetos estdo relacionados a projetos:

IBM Rational Build Forge

Seletores: uma etapa pode ter seu proprio Se nao for especificado, ela
usard o seletor de seu projeto.

Ambientes: uma etapa pode ter seu préprio Os ambientes fornecidos
pelo servidor, pelo projeto e pela etapa sdao combinados. Por padrao, eles sdo
aplicados nessa ordem, de forma que todas as varidveis definidas pelo ambiente
da etapa tenha precedéncia sobre as defini¢des da mesma varidvel. A
precedéncia pode ser controlada nas configuracdes do sistema.

Filtros de Log: um filtro de log pode ser designado a uma etapa em sua
propriedade Resultado. Um objeto é usado para especificar condigdes
que indicam se a etapa foi aprovada ou falhou. Durante a execugdo de um
mecanismo Perl, use expressdes regulares para varrer o log para um
determinado padrdo. Durante a execu¢do de um mecanismo Java, vocé também
usa expressdes regulares para varrer o log para um determinado padrao.
Normalmente, o status de saida do comando é usado, mas os filtros de log
fornecem um meio alternativo. Um filtro de log deve ser criado antes de ser
especificado em uma etapa. Na propriedade Resultado da etapa, vocé escolhe o
filtro de log na lista de todos os filtros de log definidos no sistema.

Modelos de notificacdo: um [modelo de notificacio| define como enviar notificacdes
sobre atividade da etapa (inicio da etapa, aprovagdo da etapa, falha da etapa,
outros). Um objeto de notificacdo define quem notificar por meio dos grupos de
acesso. Vocé especifica o local do seu servidor SMTP em uma configuragao do
sistema.

Build Catalyst: uma etapa pode executar o rafmake, o principal utilitario no
Build Catalyst} O Build Catalyst fornece os meios para acelerar construcdes




baseadas em make. O Build Catalyst deve ser instalado no mesmo host em que
as construgdes make sao executadas, além de um agente Build Forge.

Tarefas

Uma ftarefa|é um projeto em execugdo. Quando a tarefa é [iniciada} o mecanismo de

processo a enfileira e, em seguida, a executa. E possivel verificar o seu status no
Tarefas. Quando ela é concluida, as seguintes informagoes ficam disponiveis:

Resultados: é possivel revisar os fresultados|de todas as etapas abrindo a tarefa.
Também ¢é possivel abrir uma tarefa em execugdo para monitorar o seu
progresso.

Log de Etapas: o log de etapas registra informacdes extensivas sobre como uma
etapa foi executada, incluindo informacgdes sobre as configura¢des de manifesto e
ambiente, bem como os resultados da execugdo. Clique no link de resultados da
etapa na pagina Resultados para visualizar o log.

Lista de Materiais: a [Lista de Materiaig (BOM) contém informacoes sobre etapas
da tarefa e manifestos da etapa. E possivel usar o comando dot para
formatar informagdes adicionais referentes 8 BOM e gravar dados nele. E
possivel usar o comando dot para incluir linhas de base e pontos de
verificagdo na BOM.

E possivel cancelar e reiniciar tarefas. E possivel incluir projetos no |Planejamento

para que sejam executados nos horarios planejados.
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Capitulo 2. Introducdo ao Build Forge”

Estes topicos fornecem uma rapida introdugdo ao sistema.

Instalacao

Para comecar, instale o sistema, se ainda nao tiver feito isso. E possivel instalar o
sistema (Management Console e um agente) em um tnico host para simplificar a
introdugao.

1.

Verificar os requisitos

“Requisitos do Banco de Dados” na pagina 23|

Conclua as seguintes etapas:

a. |Capitulo 5, “Planejando a Instalacdo”, na pagina 33| (independente,
producado normal, distribuido, e assim por diante)

b. [Capitulo 6, “Configuracio de Pré-instalacio”, na pagina 37| (dados
internacionais, banco de dados e seguranca)

c. [Capitulo 7, “Instalando o Console de Gerenciamento”, na pagina 59

d. [Capitulo 10, “Instalando Agentes”, na pagina 137

Acessando e Utilizando o Console

Esse topico fornece informagoes bésicas sobre a utilizacdo dos menus e guias do
sistema.

Acessando o Console

Para acessar o console, faga o seguinte:

1.

Abra uma janela do navegador.

2. Insira a URL para o console.

http://host:port/

Host é o nome da rede qualificada ou o enderego IP do host executando o
console.

Port s6 é necessaria se a porta padrdo HTTP néo for utilizada. A porta padrao é
80, a menos que SSL esteja ativada. A porta HTTPS padrao é 443. HTTPS s¢6 é
utilizada quando o console estd configurado para utilizar SSL.

Exemplos:

* http://localhost/ ou http://127.0.0.1: podem ser utilizados se vocé
estiver executando um navegador no host onde o console esté instalado.

* http://my.company.com/

* http://my.company.com:81: o nimero da porta deve ser especificado, porque
o console é instalado para usar a porta 81.

Efetue login. Forneca as seguintes informagdes e clique em Login:

* Nome do usudrio

* Senha

e Dominio

Por padréo, vocé é redirecionado para outra URL para inserir suas credencias, e

depois redirecionado de volta apés seu login bem-sucedido. A URL é para o
componente de servigos. Ele fornece um servlet seguro para a autenticagao. Seu

9



10

uso é configuravel e ndo é usado se ele desligar ou se o LDAP for usado para
autenticacdo do usudrio. Para obter informacdes adicionais, consulte o |“Sobre a

[Seguranca de Login Padrao” na pagina 109

Se vocé efetuar login como raiz ou como outro usudario definido apenas no
Build Forge, ndo sera solicitado que vocé forneca um Dominio. A melhor
pratica é configurar o Build Forge para usar o LDAP para autenticar usuarios.
Quando ele é configurado, o campo Dominio é apresentado. Ele se refere ao
dominio LDAP utilizado para autenticar usudrios.

Consulte também [“Integracio do LDAP” na pégina 220}

Sessoes do Usuario

Uma sessdo de usuario é controlada por um ID da sessdo que é gerado
inicialmente em um cookie. Uma vez gerado, o ID da sessdo serd armazenado no
banco de dados. Toda interagdo do usudrio € verificada com relacdo ao ID da
Sessdo.

Em geral, é possivel ter varias janelas do navegador abertas usando o mesmo
login, mas elas devem estar no mesmo host e usar o mesmo tipo de navegador
(FireFox, Internet Explorer).

Uma sessdo é fechada sob qualquer das seguintes condigdes:
* A mesma conta de usudrio é usada para efetuar login a partir de outro host.

* A mesma conta de usudrio é usada para efetuar login a partir do mesmo host,
mas usa um tipo diferente de navegador.

* O usudrio fecha a janela do navegador ou guia que contém a sessdao do Console
de Gerenciamento.

* O limite de tempo da sessao é atingido. O limite de tempo € atingido na
configuracdo do sistema de desconexdo automatica. Por padrao, ele é definido
como 0, o que significa que ndo ha tempo limite.

Limitadores e Dicas

Conheca os seguintes limitadores e as dicas que vocé pode utilizar:

* Configure seu monitor para no minimo 1024 x 768. Para obter melhores
resultados, utilize 1280 x 1024 ou superior.

* Nao reduza a janela do navegador para menos de 1024 x 768.

* Utilize as configuracdes do navegador para controlar o tamanho da fonte, a cor e
outros recursos de acessibilidade. Talvez vocé queira atualizar a pagina para
exibir corretamente as novas configura¢des do navegador.

* O Management Console (MC) ndo serd exibido na pagina Tarefa > Iniciar no

Microsoft Internet Explorer, se a fonte for muito grande ou se reduzir o
navegador.
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Clique em uma guia no canto superior direito para visualizar um aplicativo. E
possivel clicar em Painel (o padrdo),Configuracdao da UI, Console, ou Relatérios.
O sistema lembra a guia em que vocé estd quando efetua logout e a apresenta na
proxima vez em que vocé efetua login.

Navegue no aplicativo Console da seguinte forma:

Um menu é mostrado a esquerda e um painel de visualiza¢do principal é
mostrado a direita.

Clique em um item do menu para ver um painel ou para abrir um submenu de
painéis.

Para os painéis que sdo maiores do que a drea de visualiza¢do, use os controles
de paginagdo na parte superior direita: %/ ¢ Page 1 of 4 || =

Utilize o campo Filtro ao visualizar as listas. Quando vocé inserir uma cadeia e
clicar em Filtro, a lista serd atualizada. Ela mostrara apenas os itens que tém a
cadeia em seus nomes.

Arraste o canto direito do menu para redimensiona-lo.

Os painéis que permitem a criagdo ou a edi¢do de dados normalmente tém estes
controles:

— A parte superior do painel permite visualizar e selecionar itens. Clique no
nome de um item para ver seu conteido. Clique no icone Editar @ para
editar o item.

— A parte inferior do painel mostra o contetido de um item selecionado.

Em alguns casos, quando vocé seleciona um item em uma lista, informacoes
adicionais sdo mostradas abaixo do menu a esquerda. Exemplo:

1. Abra Administracdo > Usuarios
2. Clique em um usuario.

As permissOes para esse usudrio aparecerdo abaixo do menu a esquerda.

Filtrando e Classificando Listas

E possivel filtrar rapidamente ou classificar listas.

Para filtrar uma lista, faga o seguinte:
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1. Insira o texto na caixa de texto Filtro. A entrada faz distingdo entre maitsculas
e mindsculas.

2. Clique em Filtro.

3. Visualize os resultados. E possivel escolher visualizar todos os resultados ou
paginé-los.

Dicas:

* Os filtros funcionam em todas as colunas em que as entradas sdo vinculadas
(azuis e sublinhadas). Nao é possivel filtrar em colunas cujos valores sdo
exibidos em texto preto simples.

e Para filtrar somente uma tnica coluna, insira o nome da coluna antes da cadeia
de filtragem. Por exemplo, se vocé tiver uma coluna Seletor, é possivel inserir
Seletor: Seleciona Todos.

* O sistema retém as cadeias de filtro inseridas. Clique na seta ao lado da caixa
Filtro para exibir uma lista de filtros inseridos por vocé ou por outros usudrios.
Para excluir uma cadeia de filtros, realce a cadeia e clique no icone lata de lixo a
direita da cadeia.

¢ Uma opgao Exibir Todos sempre aparece na lista de cadeias de filtros.

* Se vocé inserir o texto do filtro e nenhuma entrada corresponder ao filtro,
nenhuma entrada sera exibida.

Para classificar uma lista, faca o:
1. Clique nas setas duplas ao lado do rétulo da coluna.

2. Visualize os resultados. E possivel escolher visualizar todos os resultados ou
pagina-los.

Dica:
¢ Clique nas setas duplas novamente para reverter a ordem da classificagdo.

Criando um Projeto Hello World

12

Este topico descreve como criar e executar um projeto simples para verificar se o
sistema build estd configurado corretamente.

Os itens a seguir fornecem uma visao geral das tarefas necessarias para criar um
projeto "Hello World".

1. Configure um servidor:

a. Crie uma autenticagdo de servidor (nome de login e senha), para que o
Rational Build Forge possa acessar e executar comandos em um servidor

Crie a defini¢do do servidor para indica o servidor com um agente instalado

Crie um seletor para o projeto Hello World usar para determinar o servidor
no qual executar

d. Teste a conexdo do servidor para assegurar que o Console Principal e o
agente no servidor possam se comunicar

2. Defina um projeto:

a. Atribua um nome ao projeto Hello World e use o seletor para especificar o
servidor no qual executar o projeto

b. Crie uma etapa para executar o comando que exibe a mensagem do Hello
World

3. Execute a tarefa:
a. Inicie uma instancia do projeto, também conhecida como uma tarefa
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b. Clique no item Tarefas no painel esquerdo para verificar o status da tarefa
4. Visualize os resultados da tarefa:

a. Na lista de tarefas concluidas, clique na tag da tarefa para exibir uma lista
das etapas da tarefa (ou etapa tnica, no caso do exemplo do Hello World)

Clique na etapa da tarefa para exibir o log de etapas
c. Localize no log de etapas a saida Hello World do comando

Configurando um servidor

Este topico descreve como configurar um servidor para usar em um exercicio
“Hello World" para verificar se o sistema de construgdo esta configurado
corretamente.

Criando uma Autenticacao de Servidor
O Rational Build Forge usa uma autenticacdo de servidor (nome de login e senha)
para conectar a um servidor com um agente instalado.

Sobre Esta Tarefa

Vocé deve criar uma autenticagdo de servidor para um servidor antes de defini-lo
como um recurso para o Rational Build Forge usar. Os privilégios associados ao
nome de login e a senha determinam os privilégios que os projetos do Rational
Build Forge usam ao executar no servidor.

Procedimento

1. No painel esquerdo do Rational Build Forge, clique em Servidores >
Autenticac¢ao do Servidor.

O Management Console exibe um painel Detalhes da Autenticagdo de Servidor
em branco na parte inferior.

2. Clique em Incluir Autenticacdo do Servidor.

3. Em Nome, insira um nome para a autenticacdo. Use o nome de login para o
nome da autenticagdo.

4. Em Login, especifique um nome de login para uma conta no servidor.

Nota: Se o nome de login for proveniente de um usudrio de dominio, inclua o
dominio neste campo. Por exemplo, digite: MYDOMAIN /joeuser.

5. Em Senha, digite a senha.
6. Em Verificado, digite a senha novamente.
7. Clique em Salvar Autenticagdo do Servidor.

Resultados

A nova autenticagdo de servidor é exibida no painel superior e esta disponivel para
ser usada quando vocé define um servidor.

Criando um Servidor
Um servidor no Management representa um host em que é possivel executar
projetos ou etapas.

Procedimento
1. No painel esquerdo do Rational Build Forge, clique em Servidores.
2. Clique em Incluir Servidor.

3. Forneca os detalhes do servidor.
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a. Nome: Forneca ao servidor o nome HelloWorldServer. Vocé usara esse
mesma nome posteriormente, quando definir um seletor.

b. Caminho: Especifique um diretério que o servidor usa ao criar diretérios do
projeto e da tarefa, como C:/buildforgeprojects. O sistema utiliza esse
valor de caminho como um ponto inicial ao criar o diretério do build.

Dica: O sistema ndo cria o caminho do servidor. O caminho deve existir
antes de o build tentar acessar o servidor. Se o caminho ndo existir, o build
falhara.

c. Host: Forneca o nome do host para um computador fisico que esteja
executando o agente. Use o valor host local se estiver definindo o
computador do Management Console como um servidor. (O agente deve
estar instalado também no Console de Gerenciamento).

Nota: Nao anteceda o nome do host por um protocolo. Por exemplo, ndo
utilize http://.

d. Autenticacdo: Selecione a autenticacdo de servidor a ser utilizada com esse
servidor.

e. Deixe os outros campos com seus valores-padrao.

4. Clique em Salvar. Seu novo servidor é exibido na lista de servidores, na parte
superior do painel de contetido.

5. Para verificar se vocé configurou corretamente o servidor, selecione seu
servidor na lista e clique em Conexao de Teste.

O sistema relatara erros, caso ndo consiga se comunicar com o servidor. Se
receber um erro, assegure-se de que o agente esteja sendo executado no
servidor.

Criando um Seletor
Os seletores determinam o servidor no qual executar um projeto ou uma etapa.

Sobre Esta Tarefa

Crie um seletor, de forma que o projeto Hello World possa determinar onde
concluir suas etapas.

Procedimento

1. No painel esquerdo do Rational Build Forge, clique em Servidores > Seletores.
2. Clique em Incluir Seletor.

3. Em Nome, digite HelToWorldSeTlector.

4

Clique em Salvar. A parte inferior do painel € alterada, portanto é possivel
definir a propriedade do seletor que determina quais servidores selecionar.

5. Configure o servidor no qual executar usando o nome do servidor especificado
em |“Criando um Servidor” na pagina 13 Com Nome configurado como
BF_NAME e Operador configurado como EQ (os padrdes), em Valor, digite
HelloWorldServer.

6. Clique em Salvar.
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Definindo o Projeto

Este topico descreve como criar um projeto simples como parte de um exercicio
"Hello World" para verificar se o sistema de construgdo esta configurado
corretamente.

Criando um Projeto
Antes de Iniciar

Vocé deve configurar um servidor e um seletor para usar em sua definicao
de projeto Hello World.

Procedimento

1. Selecione Projetos. O painel Detalhes do Projeto é exibido na parte inferior do
painel de contetido principal.

2. No campo Nome, digite HelTo World.

w

Configure Seletor como HelloWorldSelector.

4. Clique em Salvar. O sistema exibe a lista de etapas vazia do projeto e uma
pagina Detalhes da Etapa em branco. Defina a etapa conforme explicado em
[“Criando uma Etapa’]

Criando uma Etapa
Antes de Iniciar

Para definir a primeira etapa no projeto Hello World, vocé deve ter comecado a
definir o projeto.

Procedimento
1. Na pagina Detalhes da Etapa, no campo Nome, digite EchoHelloWor1d.

2. No campo Comando, insira um comando com Hello World escrito na saida
padrdo do servidor escolhido. Por exemplo, esse comando funciona nos
sistemas operacionais Windows®, Solaris, Linux®, UNIX® e Apple Macintosh OS
X:
echo Hello World

3. Clique em Salvar Etapa. A etapa é exibida na lista de etapas.

Executando a Tarefa

Este topico descreve como iniciar uma tarefa (instdncia de um projeto em
execugdo) e verificar seu status como parte de um exercicio "Hello World" para
verificar se o sistema de construgdo esta configurado corretamente.

Iniciando a Tarefa
Antes de Iniciar

E necessario definir o projeto Hello World.

Procedimento

1. Selecione Projetos para exibir novamente a lista de projetos.

2. Clique no icone Inicio Rapido ao lado do projeto Hello World.
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Verificando o Status da Tarefa
Procedimento

1. Clique em Tarefas e, em seguida, na guia Executando para verificar a tarefa
HelloWorld listada como em execugdo. Apds a conclusdo da tarefa, ela é
movida para a pagina da guia Concluida.

Nota: Se a tarefa Hello World néo estiver listada, continue com a préxima
etapa.

2. Clique na guia Concluido. A tarefa Hello World é exibida na lista de tarefas
concluidas.

Visualizando Resultados da Tarefa

Este topico descreve como visualizar os resultados da tarefa como parte de um
exercicio "Hello World" para verificar se o sistema de construcao estd configurado
corretamente.

Antes de Iniciar

E necessario definir e executar o projeto HelloWorld.

Visualizando a Lista de Tarefas Concluidas
Procedimento

1. Clique em Tarefas.

2. Clique na guia Concluido. A lista de tarefas concluidas exibe a tarefa
HelloWorld como concluida com éxito.

Visualizando o Log de Etapas
Procedimento

1. Clique em Tarefas.
2. Clique na guia Concluido.

3. Clique na tag de tarefas para a tarefa HelloWorld. A tag de tarefas padrdo para
uma tarefa inicial € BUILD_1. O sistema exibe os nomes das etapas da tarefa.
Neste exemplo, a tarefa tem apenas uma etapa, EchoHelloWorld.

4. Clique na etapa EchoHelloWorld para examinar o log. Na maioria dos
exemplos do Hello World, vocé verd o texto "Hello World" em uma janela do
console ou janela pop-up. O Management Console executa seu trabalho
enviando comando ao processo do agente no servidor de destino; em seguida,
o agente envia a saida desses comandos novamente para o Management
Console, que armazena essa saida nos logs de etapas. O log possui muitas
segdes; a secdo relevante é a secio EXEC final. E possivel exibir apenas a segdo
EXEC limpando todas as caixas de opgdo, selecionando a caixa de opcao EXEC
e clicando no link Atualizar. Os resultados do comando sdo mostrados a seguir.

80 04/19/10 11:06AM EXEC Locale set to 'English_United States.1252'

253 04/19/10 11:06AM EXEC Locale set to 'English_United States.1252'

354 04/19/10 11:06AM EXEC Performing variable expansion on command line

356 04/19/10 11:06AM EXEC start [C:\buildforgeprojects\HelloWor1d\BUILD_l@mcsystem]

357 04/19/10 11:06AM EXEC Hello World
358 04/19/10 11:06AM EXEC end [C:\buildforgeprojects\HelloWorld\BUILD_l@mcsystem]

Resultados

Este projeto demonstra que vocé configurou seu sistema corretamente, que os
projetos podem acessar com éxito um servidor, executar e gerar saida em um
servidor. E possivel substituir o comando echo por qualquer comando que possa
ser executado no servidor de destino.
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Amostras do Projeto

Amostras de projetos sao incluidas para ajudé-lo a familiarizar-se com o sistema.

Amostras de projetos sdo incluidas no seguinte diretdrio:

<bfinstall>/samples/projects/

Por padrdo, o diretério de instalagdo do Build Forge, ou <bfinstall>, é C:\Program
Files\IBM\Build Forge no Windows e /opt/buildforge no UNIX e Linux.

Para utilizar um projeto de amostra, faga o seguinte:
* Importe-o para o Console de Gerenciamento, usando o comando bfimport.
* Executar o projeto.
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Capitulo 3. Avisos de Documentacao para o IBM Rational

Build Forge

© Copyright IBM Corporation 2003, 2014.

Direitos Restritos para Usuarios do Governo dos Estados Unidos - Uso, duplicagao
ou divulgacdo restritos pelo documento GSA ADP Schedule Contract com a IBM
Corp.

Estas informagdes foram desenvolvidas para produtos e servicos oferecidos nos
Estados Unidos.

E possivel que a IBM nao ofereca os produtos, servicos ou recursos discutidos
nesta publicagdo em outros paises. Consulte um representante IBM local para obter
informagdes sobre produtos e servicos disponiveis atualmente em sua area.
Qualquer referéncia a produtos, programas ou servigos IBM nao significa que
apenas produtos, programas ou servicos IBM possam ser utilizados. Qualquer
produto, programa ou servico funcionalmente equivalente, que ndo infrinja
nenhum direito de propriedade intelectual da IBM podera ser utilizado em
substituicdo a este produto, programa ou servico. Entretanto, a avaliacdo e
verificacdo da operagdo de qualquer produto, programa ou servigo ndo IBM sao de
responsabilidade do Cliente.

A IBM pode ter patentes ou solicitagdes de patentes pendentes relativas a assuntos
tratados nesta publicagdo. O fornecimento desta publicagdo ndo lhe garante direito
algum sobre tais patentes. Pedidos de licenga devem ser enviados, por escrito,
para:

Geréncia de Relagdes Comerciais e Industriais da IBM Brasil
Av. Pasteur, 138-146

Botafogo

Rio de Janeiro, R]

CEP 22290-240

Para pedidos de licenga relacionados a informacgoes de DBCS (Conjunto de
Caracteres de Byte Duplo), entre em contato com o Departamento de Propriedade
Intelectual da IBM em seu pais ou envie pedidos de licenga, por escrito, para:

Intellectual Property Licensing

Legal and Intellectual Property Law
IBM Japan, Ltd.

19-21, Nihonbashi-Hakozakicho, Chuo-ku
Tokyo 103-8510, Japan

O paragrafo a seguir nao se aplica a nenhum pais em que tais disposi¢des nao
estejam de acordo com a legislacdao local: A INTERNATIONAL BUSINESS
MACHINES CORPORATION FORNECE ESTA PUBLICACAO "NO ESTADO EM
QUE SE ENCONTRA", SEM GARANTIA DE NENHUM TIPO, SEJA EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS A ELAS NAO SE LIMITANDO, AS
GARANTIAS IMPLICITAS DE NAO INFRACAO, COMERCIALIZACAO OU
ADEQUACAO A UM DETERMINADO PROPOSITO. Alguns paises ndo permitem
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a exclusdo de garantias expressas ou implicitas em certas transagdes; portanto, essa
disposicao pode ndo se aplicar ao Cliente.

Essas informagdes podem conter imprecisdes técnicas ou erros tipograficos. Sdo
feitas altera¢des periddicas nas informacoes aqui contidas; tais alteragdes serdo
incorporadas em futuras edi¢des desta publicagdo. A IBM pode, a qualquer
momento, aperfeicoar e/ou alterar os produtos e/ou programas descritos nesta
publicacdo, sem aviso prévio.

Referéncias nestas informagoes a websites nao IBM sdo fornecidas apenas por
conveniéncia e ndo representam de forma alguma um endosso a esses websites. Os
materiais contidos nesses websites ndo fazem parte dos materiais desse produto
IBM e a utilizacdo desses websites é de inteira responsabilidade do Cliente.

A IBM pode utilizar ou distribuir as informacdes fornecidas da forma que julgar
apropriada sem incorrer em qualquer obrigagdo para com o Cliente.

Os licenciados deste programa que desejarem obter informagdes sobre este assunto
com o proposito de permitir: (i) a troca de informagdes entre programas criados
independentemente e outros programas (incluindo este) e (ii) o uso mttuo das
informagdes trocadas, deverdo entrar em contato com:

Geréncia de Relacdes Comerciais e Industriais da IBM Brasil
Av. Pasteur, 138-146

Botafogo

Rio de Janeiro, R]

CEP 22290-240

Tais informag¢des podem estar disponiveis, sujeitas a termos e condi¢des
apropriadas, incluindo em alguns casos o pagamento de uma taxa.

O programa licenciado descrito nesta publicacdo e todo o material licenciado
disponivel sdo fornecidos pela IBM sob os termos do Contrato com o Cliente IBM,
do Contrato Internacional de Licenga do Programa IBM ou de qualquer outro
contrato equivalente.

Todos os dados de desempenho aqui contidos foram determinados em um
ambiente controlado. Portanto, os resultados obtidos em outros ambientes
operacionais podem variar significativamente. Algumas medidas podem ter sido
tomadas em sistemas em nivel de desenvolvimento e ndo hé garantia de que estas
medidas serdo iguais em sistemas geralmente disponiveis. Além disso, algumas
medidas podem ter sido estimadas por extrapolacdo. Os resultados reais podem
variar. Os usudrios deste documento devem verificar os dados aplicaveis para seu
ambiente especifico.

As informacoes relativas a produtos nao IBM foram obtidas junto aos fornecedores
dos respectivos produtos, de seus antincios publicados ou de outras fontes
disponiveis publicamente. A IBM néo testou estes produtos e ndo pode confirmar a
precisdo de seu desempenho, compatibilidade nem qualquer outra reivindicagao
relacionada a produtos ndo IBM. Dividas sobre os recursos de produtos nao IBM
devem ser encaminhadas diretamente a seus fornecedores.

Todas as declaragdes relacionadas aos objetivos e intencdes futuras da IBM estdo
sujeitas a alteragdes ou cancelamento sem aviso prévio e representam apenas metas
e objetivos.
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Estas informagdes contém exemplos de dados e relatdrios utilizados nas operagdes
diarias de negdécios. Para ilustra-los da forma mais completa possivel, os exemplos
incluem nomes de individuos, empresas, marcas e produtos. Todos estes nomes sao
ficticios e qualquer semelhanga com os nomes e enderecos utilizados por uma
empresa real é mera coincidéncia.

Licenca de Copyright

Estas informagdes contém programas de aplicativos de amostra na linguagem
fonte, ilustrando as técnicas de programacdo em diversas plataformas operacionais.
O Cliente pode copiar, modificar e distribuir estes programas de amostra sem a
necessidade de pagar a IBM, com objetivos de desenvolvimento, uso, marketing ou
distribuicdo de programas aplicativos em conformidade com a interface de
programacao de aplicativo para a plataforma operacional para a qual os programas
de amostra sdo criados. Esses exemplos ndo foram testados completamente em
todas as condi¢des. Portanto, a IBM ndo pode garantir ou implicar a confiabilidade,
manutencdo ou fungdo destes programas. Os programas de amostra sdo fornecidos
"NO ESTADO EM QUE SE ENCONTRAM?", sem garantia de nenhum tipo. A IBM
ndo deve ser responsabilizado por quaisquer danos oriundos do uso dos
programas de amostra.

Cada copia ou parte destes programas de amostra ou qualquer trabalho derivado
deve incluir um aviso de copyright com os dizeres:

© (nome da empresa) (ano). Partes deste codigo sdo derivadas dos Programas de
Amostra da IBM Corp. © Copyright IBM Corp. 2003, 2013.

Se estas informagoes estiverem sendo exibidas em copia eletronica, as fotografias e
ilustragdes coloridas podem ndo aparecer.

Consideracoes de Politica de Privacidade

Produtos IBM Software, incluindo solucées software como servigo, (“Ofertas de
Software”) podem usar cookies ou outras tecnologias para coletar informagdes de
uso do produto, para ajudar a melhorar a experiéncia de usudrio final, para ajustar
interacdes com o usudrio final ou para outros fins. Em muitos casos, nenhuma
informagcdo identificavel pessoalmente é coletada pelas Ofertas de Software.
Algumas de nossas Ofertas de Software podem ajudar a permitir que colete
informagdes identificavel pessoalmente. Se esta Oferta de Software usar cookies
para coletar informacoes identificdveis pessoalmente, informagdes especificas sobre
este uso de cookies da oferta sdo definidas abaixo.

Dependendo das configura¢des implementadas, esta Oferta de Software pode usar
cookies de sessdo que coletam nome de usudrio, senha, nome de perfil ou posicdo
para fins de gerencimento de sessdo ou autenticagdo. Estes cookies ndo podem ser
desativados.

Se as configuracdes implementadas por esta Oferta de Software fornecerem a
capacidade de coletar informacoes identificdveis pessoalmente de usudrios finais
via cookies e outras tecnologias, vocé deve buscar seu proprio aconselhamento
legal sobre quaisquer leis aplicaveis a tal coleta de dados, incluindo quaisquer
requisitos para aviso e consentimento.

Para obter mais informagdes sobre o uso de varias tecnologias, incluindo cookies,
para esses fins, consulte a Politica de Privacidade da IBM em http://

www.ibm.com/privacy e a Instru¢do de Privacidade Online da IBM em seg¢des
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http:/ /www.ibm.com/privacy/details/us/en tituladas “Cookies, Web Beacons and
Other Technologies” e “Software Products and Software-as-a Service”.

Reconhecimentos de Marca Comercial

IBM, o logotipo IBM e ibm.com sdo marcas comerciais ou marcas registradas da
International Business Machines Corp., registradas em varios paises no mundo todo.
Outros nomes de produtos e servicos podem ser marcas comerciais da IBM ou de outras

empresas. Uma lista atual de marcas comerciais da IBM esta disponivel na web em
[www.ibm.com /legal / copytrade.shtml
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Capitulo 4. Requisitos

Os componentes do produto Rational Build Forge® possuem requisitos de
hardware e software.

Os requisitos sdo apresentados nas seguintes areas:
e Hardware, software e bancos de dados

* Installation Manager

* Licenga

* Requisitos de Rede para Suporte IPv6

¢ Integracdo

* Suporte ao idioma nacional

Requisitos de Hardware, Software e Banco de Dados

Os requisitos de hardware, software e banco de dados estdo disponiveis em um
relatério da consulta no site [Requisitos do sistema detalhados para um produto|
Vocé deverd fornecer o produto, a edigao do produto, a versdo e o
sistema operacional que estd usando. Requisitos sdo indicados por hardware,
sistemas operacionais, bancos de dados, hosts do agente e Web clients.

Requisitos do Banco de Dados

Vocé deve ter um banco de dados instalado para usar o Rational Build Forge®.
Verifique os requisitos de software e hardware em Clearing House para os bancos
de dados suportados.

Autorizacao do Banco de Dados Incluida com o Produto

O banco de dados DB2 Workgroup versdo 10.1 estd disponivel por meio de um
download separado do Passport Advantage. A sua licenga de produto inclui uma
licenga para esse produto. Se pretender usar o DB2 Workgroup 10.1 com o
produto, vocé deve fazer download dele a partir do Passport Advantage e
instala-lo antes do console. Nao ha restricdes de plataforma ou local do host para
uso com o Rational Build Forge.

Requisitos do Installation Manager

Se vocé tiver o Installation Manager instalado, ele devera atender aos requisitos de
versdo para instalar o Build Forge.

O instalador tenta localizar um Installation Manager instalado. Ele deve atender
aos requisitos de versao.

O instalador instalard o Installation Manager, caso nao seja localizado.

A versdo suportada minima é 1.4.4.
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Requisitos de Licenca para Edicoes do Produto
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O mecanismo de licenca que vocé usa depende da edi¢do do produto. Consulte o
[‘Edicdes do Produto Build Forge” na pagina 2|

Edicao Mecanismo de licenca
Rational Build Forge Standard Edition Servidor de licenca
Rational Build Forge Enterprise Edition Servidor de licenca
Rational Build Forge Enterprise Plus Edition | Arquivo de licenga

Este topico contém detalhes sobre a configuracdo de um servidor de licenga
Rational para o Build Forge. Vocé pode especificar um novo servidor de licenga
usando a Ul do Build Forge. O gerenciamento de licencas por meio do IBM
Installation Manager ndo é suportado.

Especificando um Arquivo de Licenca durante a Instalacao

Este topico se aplica aos clientes usando Build Forge Enterprise Plus Edition, que
requer licenciamento baseado em arquivo.

Para especificar o arquivo de licenga durante a instalagdo, conclua as etapas a
seguir:

1. Obtenha o arquivo de chave de licenga irbf_license.properties no Passport
Advantage. Coloque-o no diretério de instalagdo raiz.

Windows C:\Program Files\IBM\Build Forge
UNIX/Linux /opt/buildforge

2. No instalador do Installation Manager na pagina Configuracdo do License
Server, clique em Arquivo de Licenca.

3. Clique em Procurar para localizar o arquivo de chave de licenga no diretério de
instalacdo raiz.

4. Dé um clique duplo em irbf_license.properties para selecionar e clique em
Avangar para continuar com a instalacao.

Configurando o Rational License Server for Build Forge

Seu administrador de licengas ird configurar o Rational License Server e fornecerd
o nome do host do servidor de licenga durante a instalagao.

Esta segdo se aplica apenas a edi¢des do produto que exigem licenca baseada em
servidor.
* Build Forge Standard Edition

* Build Forge Enterprise Edition

Requisitos de Configuracao do Build Forge para o Servidor de
Licenca

Antes de configurar o servidor de licenga para o Build Forge, revise os requisitos a
seguir.

* Todos os computadores host do Console de Gerenciamento em seu ambiente

devem estar aptos para se conectarem ao computador host do Rational License
Server.
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* O UNIX/Linux ou Windows Rational License Server deve ser configurado para
iniciar automaticamente e ser executado como um servico.

* Para vocé instalar e configurar o produto para usar o servidor de licenga, o
administrador de licencgas deve lhe fornecer o nome do host e o nimero da
porta do Rational License Server.

Nota: A versdo suportada do Rational License Key Server foi alterada de 7.0 para
8.1.3 no Rational Build Forge® versdo 8.0. Se pretende fazer upgrade de uma
versdo antes da 8.0, vocé também deve fazer upgrade do servidor de licenca.
Verifique o relatério [Requisitos Detalhados do Sistema| para obter mais
informacdes.

Especificando um Servidor de Licenca durante a Instalacao
Durante a instalagdo, vocé fornece o nome do host e a porta TCP/IP do Rational
License Server. Obtenha essa informagdo com seu administrador de licenca.

Para configurar uma licenga baseada em servidor:

1. No instalador do Installation Manager na pagina Configuracdo do License
Server, clique em License Server.

2. Aceite o usudrio padrdo raiz ou especifique um usuario UNIX ou Linux
diferente para executar o Build Forge. Se vocé especificar um usudrio diferente,
sera necessdrio iniciar o Build Forge como raiz. O Build Forge iniciard o
mecanismo e o Apache Tomcat como o usudrio especificado durante a etapa de
instalagdo. Vocé deve ter permissdes de leitura e execugdo para as bibliotecas de
banco de dados e os arquivos jar JDBC especificados na pagina Configuracao
do Banco de Dados no Installation Manager.

3. Insira um nome de host valido para o Rational License Server no campo
License Server.

Nota: Se vocé fornecer um nome do host, as informacgoes serdo incluidas
automaticamente nas configuragdes do sistema Build Forge. Se ndo souber o
nome do host, insira qualquer caractere ou valor neste campo e atualize as
configuragdes do sistema Build Forge na interface com o usudrio ap6s a
concluséo da instalagéo.

4. Insira a porta TCP/IP do servidor de licenca no campo Porta. A porta padrao é
27000.

5. Clique em Avangar para continuar com a instalacao.

Alterando o Servidor de Licenca para o Console de
Gerenciamento

Para alterar o Rational License Server para o Console de Gerenciamento, faga as
modificagdes a seguir na configuracao do servidor de licenga do produto. Esse
procedimento deve ser executado se o seguinte for verdadeiro:

e Digitou um nome de host ou outro valor incorreto durante a instalacdo.
g C

* O nome do host do servidor de licenca ficou esmaecido durante a instalacao,
indicando que o cliente FLEXIm j4 registrou um servidor de licenga para o host.

1. Esta etapa se aplica somente ao Build Forge versoes 7.1 para 7.1.3.3. Para as
versOes mais recentes, continue na etapa 2. Para seu sistema operacional, altere
o valor da varidvel RATIONAL_LICENSE_FILE.

Windows RATIONAL_LICENSE_FILE estd no registro em
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\FLEXTm License Manager
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Build Forge

UNIX/Linux RATIONAL_LICENSE_FILE estéd configurado no arquivo .flexImrc,
localizado no diretério inicial do usudrio que esta executando o

Configure a variavel para o nome do host correto do servidor de licenga:

port@hostname | @hostname

Uma porta ndo serd necessaria se a porta do servidor de licenca for 27000

(padréo).

2. Na UI do Console de Gerenciamento, selecione Administra¢do » Sistema.

3. Localize a configuragdo do License Server e configure seu valor para o nome do

host do novo Rational License Server.
Utilize um dos seguintes formatos:

<host_name>:<port> | <host_name> | <port>:<host_name>

Uma porta ndo sera necessaria se a porta do servidor de licenca for 27000

(padrao).

4. Clique em Atualizar em seu navegador da web para verificar se o Console de
Gerenciamento se conecta ao novo servidor de licenca.

Obtendo Chaves de Licenca e Configurando um Rational
Licensing Server

Se um servidor de licenca existente ndo estiver disponivel, a tabela a seguir
identificard as tarefas gerais que o administrador de licenca executa para obter as
chaves de licenca e configurar o Rational License Server.

Para instalar e configurar um Rational License Server, revise a documentacéo para
sua versdo do software Rational License Server. Va para |http://www-

306.ibm.com/| selecione Support and downloads e procure o Rational License

Management Guide.

Tarefa do administrador de licenca

Recurso

Obtém as chaves de licenga no Rational License Key Center.

Rational License Management Guide

Quick Start Guide for Rational License Key Center em

lttp://www-306.ibm.com/software/rational /support/licensing]

Verifica a conectividade de rede para os hosts do Console de
Gerenciamento e o Rational License Server.

Rational License Management Guide

Obtém a versao requerida do software Rational License Server em
uma das duas seguintes formas:

* Acessando o software incluido na distribui¢ao do produto.

* Fazendo download do software no IBM Rational Download and
Licensing Center em:

Rational License Management Guide

Instala um Rational License Server.

Rational License Management Guide

Instala ou importa chaves de licenga para o Rational License Server, da

seguinte forma:

* No Windows, use o IBM Rational License Key Administrator
(LKAD), instalado com muitos produtos IBM Rational e com o
software Rational License Server.

* No UNIX/Linux, use o script license_setup e os executaveis de
licenga no IBM Rational Download and Licensing Center em:

http://www-01.ibm.com/software/rational /support/upgrades/full{

Rational License Management Guide
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Tarefa do administrador de licenca Recurso

Inicia o Rational License Server e o configura para ser inicializado Rational License Management Guide
automaticamente e executado como um servigo, da seguinte forma:

* No Windows, o software Rational License Server é definido
automaticamente para ser inicializado como um servi¢o quando o
computador é iniciado. Caso ele nao seja iniciado automaticamente,
consulte as instrugdes de inicio automdtico do servidor de licenca no
Windows.

No UNIX/Linux, crie um script de inicializagao usando o modelo
fornecido e modifique-o de acordo com sua instalacao. Obtenha o
modelo no IBM Rational Download and Licensing Center em:

ttp:/ /www-01.ibm.com/software/rational /support/upgrades/ fullj
roduct.html

Requisitos de Rede para Suporte IPv6

O sistema do Rational Build Forge® pode ser executado no Protocolo da Internet
versdo 6 (IPv6) e redes IPv6-IPv4 combinadas com algumas restri¢oes.

O suporte IPv6 requer que os seus computadores e rede estejam configurados
corretamente para suportar IPv6. Os problemas de configuragdo de rede impedem
que os nomes e enderegos de host especificados a partir do sistema do Build
Forge sejam resolvidos corretamente.

Vocé deve configurar manualmente o Rational Build Porge® para IPv6. Para fazer
isso, consulte [“Modificando httpd.conf” na pagina 95,

Use o formato de endereco correto quando inserir enderecos IP em Build Forge®.
No Build Forge®, os administradores ou usudrios inserem nomes de host ou
enderecos IP em somente alguns locais:

* Durante a instalagdo, os administradores especificam um nome do host ou
endereco IP que o Console de Gerenciamento utiliza para se comunicar com o
servidor de licenga (Standard e Enterprise Editions) e o banco de dados.

* Na configuracdo do agente (agente bfagent.conf), uma configuragdo opcional esta
restrita a um determinado enderego ou intervalo de enderecos que se conectam
ao agente.

¢ Os usudrios inserem uma URL em um navegador para visualizar a interface com
o usudrio do Console de Gerenciamento. A URL consiste no nome do host ou
endereco IP do servidor em que o Console de Gerenciamento estd em execugéo.
Por exemplo, para acessar o Console de Gerenciamento instalado em um
servidor chamado BFmachine que possui enderegos IPv4 e IPv6 configurados,
um usudrio pode inserir qualquer um dos enderecos a seguir em um navegador
da web:

— http://BFmachine/
— http://localhost/
— http://127.0.0.1/ (endereco de auto-retorno do IPv4)

— http://::127.0.0.1/, http://0:0:0:0:0:0:127.0.0.1/(abreviagdes do IPv6 de
um enderego de auto-retorno do IPv4) ou simplesmente http://::1/ (nota
resumida do IPv6 para o endereco de auto-retorno)

Os enderecos IPv4 e IPv6 diferem em formato e comprimento.

* Formato IPv4: o comprimento é de 32 bits. O endereco é especificado como
quatro valores decimais separados por ponto, por exemplo, 255.255.255.255
* Formato IPv6: o comprimento é de 128 bits. O enderego € especificado como oito

valores hexadecimais separados por dois-pontos, por exemplo
FE80:0000:0000:0000:0202:B3FF:FE1E:8329. Ha um niimero de convencdes para
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utilizar os campos de ordem mais elevada. Também hd regras para a abreviagao.
O Build Forge ndo executa nenhuma interpretacdo dos enderecos IP; eles sdo
passados diretamente a rede. Portanto, qualquer abreviacdo legal e valida deve
funcionar. Consulte outras referéncias para obter mais informagdes sobre
convengdes de enderecos IPv6.

Evitando o Alias Localhost em /etc/hosts

Em sistemas UNIX e Linux, se usar IPv4 e IPv6, ndo use localhost como um alias
em /etc/hosts. Use um nome completo do dominio ou endereco IP para o
servidor.

Se vocé precisar usar localhost como o nome do host em /etc/hosts, ele devera
definir somente o endereco IPv4 127.0.0.1.

Componentes que Nao Suportam IPv6

Os componentes que nao suportam IPv6 devem ser instalados em um computador
host com um enderego IPv4. Instale esses componentes em um computador que
tenha um endereco IPv4:

* Rational License Key Server 8.1.3, o servidor de licenca para Build Forge®
Standard e Enterprise Editions que esta incluido na distribui¢do do produto.

Nota: Para suportar enderecos de IPv6, vocé deve instalar o Rational License
Key Server 8.1.3. Obtenha-o no IBM® Rational Support ou IBM Rational
Download and Licensing Center.

* Banco de dados DB2: Os drivers de banco de dados PHP ainda nao suportam
IPve.

* Banco de dados MySQL: Os drivers de banco de dados PHP ainda nao
suportam IPv6.

* Banco de dados Oracle diferente do 11g: Os drivers de banco de dados PHP
ainda ndo suportam IPvé.

Requisitos de Suporte ao Idioma Nacional
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O produto Build Forge fornece suporte localizado para francés, alemao, italiano,
portugués do Brasil, espanhol, japonés, coreano, chinés simplificado e chinés
tradicional.

Esta se¢do fornece informagdes sobre suporte ao idioma no Build Forge.

Configuracoes de Idioma para o Console de Gerenciamento e
o Agente

Este topico descreve como o Build Forge configura defini¢des de idioma para os
componentes Console de Gerenciamento, Agente e Mecanismo.

Configuracoes de Idioma do Console de Gerenciamento

A configuragdo de idioma para o usudrio atual determina o idioma utilizado para
exibir os controles da interface no Console de Gerenciamento.

Defina a configuragdo de idioma do Console de Gerenciamento para uma conta do
usudrio da seguinte forma:
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Usudrio Raiz
O programa de instalagdo cria uma conta de usudrio raiz que o
administrador utiliza para efetuar login no console pela primeira vez.

No login inicial, a configura¢do de idioma para o usuario raiz é baseada no
idioma do sistema operacional para o host do mecanismo do Build Forge.

Idioma Padrao para Outros Usuarios
Para contas do usudrio criadas pelo administrador, o idioma do console
padrdo é configurado inicialmente usando a preferéncia de idioma do
navegador da web usada quando vocé efetuou login.

Nota: Essa € a defini¢do de configuracdo do navegador da web, e ndo do
Build Forge.

Se o0 administrador nao alterar a preferéncia de idioma para o usudrio, ela
serd herdada do navegador da Web.

Se o administrador quiser alterar o idioma para vocé, conclua este
procedimento. Na Ul, clique em Administracdo > Usudrios > Idioma e
selecione um idioma.

As contas de usudrio criadas pelo LDAP sempre usam a preferéncia de
idioma configurada para o navegador da Web.

Alterando o Idioma Padrao do Usudrio
Apbs efetuar login no console, o administrador pode selecionar uma
configuracdo de idioma diferente para usuarios individuais do Build Forge
clicando em Administracao > Usudrios > Idioma no painel de navegacao
esquerdo da janela do Build Forge.

Se as preferéncias de idioma para os usudrios forem configuradas desta
maneira, o Console de Gerenciamento exibird os controles da interface no
idioma selecionado para o usudrio, independentemente do idioma
configurado para o navegador da Web.

Configuracoes de Idioma do Agente e Mecanismo do Build Forge

O idioma do sistema operacional do host do mecanismo do Build Forge diz:
* O idioma que o mecanismo do Build Forge usa.
* O idioma padrdo do agente do Build Forge.

A configuracdo de idioma do agente controla o idioma das mensagens e da saida
de tarefa do sistema.

Independentemente de o idioma estar configurado para Console de
Gerenciamento, navegador da web ou como uma preferéncia do Build Forge, o
agente registra dados para mensagens do sistema e saida de tarefa no idioma do
sistema operacional do host do mecanismo do Build Forge.

Para evitar idiomas misturados na interface do Console de Gerenciamento,
assegure-se de que o idioma selecionado para o Console de Gerenciamento
corresponda ao idioma usado no host do mecanismo do Build Forge.

Configuracao de Idioma

Para assegurar que o idioma exibido no Console de Gerenciamento corresponda ao
idioma usado pelo agente para registrar dados para mensagens do sistema e saida
de tarefa, use o mesmo idioma para o navegador da web, sistema operacional no
host do Console de Gerenciamento e usudrio do Build Forge.
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Suporte de Dados Internacionais para o Host do Banco de
Dados

Para exibir e manipular dados internacionais, configure o computador host para o
banco de dados do Console de Gerenciamento da seguinte forma:
* Use o conjunto de caracteres Unicode UTF-8.

* Instale as fontes que vocé planeja usar para exibir dados.

Alterando a Preferéncia de Idioma do Usuario no Console de
Gerenciamento

O idioma padrdo para todos os usuarios do Console de Gerenciamento é definido
inicialmente como o idioma do navegador da Web.

Para alterar a configuragdo de idioma de um usuério do Build Forge, selecione
Administracao > Usuarios > Idioma.

O Console de Gerenciamento exibe controles da interface com o usuario no idioma
selecionado para o usudrio, mas o agente continua a registrar os dados para as
mensagens do sistema e a saida da tarefa no idioma do sistema operacional do
host do mecanismo Build Forge.

Determinando o Idioma/Conjunto de Caracteres para Hosts
UNIX/Linux

Se o Console de Gerenciamento ou o agente estiver instalado em um host
UNIX/Linux, utilize o comando Tocale conforme a seguir.

* Para determinar o idioma/conjunto de caracteres que estd sendo utilizado
atualmente pelo sistema operacional:
$ locale

* Para determinar as combinagdes de idioma/conjunto de caracteres disponiveis
para o sistema operacional:
$ locale -a

* Para definir o c6digo do idioma no login, use um script de perfil ou rc.

Determinando a Pagina de Cédigo do Idioma para Hosts
Windows

Se o Console de Gerenciamento ou o agente estiver instalado em um host do
Windows, utilize o comando chcp da seguinte forma:

* Para determinar o nimero da pagina de cédigo ativa, digite:
> chep
* Para configurar a pagina de coédigos, digite o nimero do idioma:

> chcp code_page

A tabela a seguir lista as codificagdes de caracteres do Windows para os idiomas
NLV1 suportados pelo Build Forge:
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Idioma

Pagina de Cédigos

Inglés 1252
Francés

Espanhol

Italiano

Alemao

Portugués

Japonés Shift-JIS 932
Coreano 949
Chinés Simplificado GBK 936
Chinés Tradicional Bigb 950
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Capitulo 5. Planejando a Instalacao

A instalacdo do Rational Build Forge® requer que vocé considere varios
componentes do produto.

Este topico descreve o planejamento necessario para instalar os componentes do
produto Rational Build Forge . Ele funciona como um roteiro para as escolhas que
é possivel fazer sobre como e o que instalar e configurar.

Consulte também o planejamento de recursos que estd descrito em [Capitulo 40
[“Desempenho e Escalabilidade”, na pagina 557

Componentes

O sistema Rational Build Forge® tem os seguintes componentes:

Banco de Dados Build Forge Agente

Interface da Web

Web Client Cliente API

* Web Client: Usado pelos usudrios e administradores que usam navegadores da
web para acessar o sistema. Os clientes do navegador acessam o componente
Interface da Web.

* Cliente de APL Qualquer programa usando API Java™ ou API Perl para acessar
Rational Build Forge . Os clientes de API acessam a Camada de Servigos
diretamente.

* Build Forge: Um termo coletivo para o sistema. Durante a instalacdo, o sistema
exibe os seguintes recursos do produto principais:

— Interface da Web: Chamada de console de gerenciamento ou console. Esse
componente é composto por um conjunto de médulos PHP.

— Process Engine: Chamado de mecanismo. O mecanismo gerencia o
planejamento e a execucdo de tarefas.

— Camada de Servicos: Uma camada de abstracdo do banco de dados por meio
da qual, clientes de API, interfaces da web e o Process Engine fazem uma
solicitacdo.

Em instalacdes simples, todos os trés componentes sdo instalados no mesmo

host. Eles podem ser instalados em hosts separados. No caso de um arquivo de

configuracdo do Rational Build Forge , por exemplo, buildforge.conf, o

arquivo deve ser modificado permitindo que os componentes se comuniquem.

* Banco de Dados: armazenamento de informacgdes do sistema. O banco de dados
armazena defini¢des de projetos, configuragdes do sistema e configuragdes do
usuario.
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* Agente: um programa instalado em um host. Um agente deve ser instalado em
cada host que vocé quer que o console de gerenciamento use como recurso do
servidor. O agente recebe solicitagdes para executar trabalho ou etapas e as
executa no host em que o agente estd instalado.

Os componentes podem ser implementados de véarias maneiras. As varia¢des de
implementagdo vao de todos os componentes em um tnico host a um sistema que
usa consoles em cluster e um grande ndmero de recursos do servidor distribuido.

Tipos de Implementacoes

Esta secao descreve os seguintes tipos de implementagdes:
* Independente
* Instalagdo de Produgdo Normal

* Instalagdo em Camadas
Independente

Uma implementacao independente inclui o banco de dados, o Console de
Gerenciamento e um agente implementado em um tnico host. Esta implementacao
é geralmente utilizada para finalidades de avaliagdo ou desenvolvimento.

Normal

Uma instalacdo normal coloca o banco de dados, o Console de Gerenciamento e 0s
agentes em hosts diferentes. Esta implementacdo é, geralmente, o ambiente de
produgdo mais utilizado.

Instalacao em Camadas

Em uma implementacdo em camadas, geralmente existem trés implementagdes
normais:

* Desenvolvimento (também chamado de rascunho ou sandbox): usada pela
equipe de desenvolvimento para criar novos projetos. Também ¢é usado como a
area inicial para upgrade.

* Teste: usado pela equipe de garantia de qualidade e usar para testar o sistema.
* Produgao: usada por todos para executar tarefas no andamento dos negbcios
diarios.

Os dados do Build Forge sdo exportados de uma camada e importados para a
proxima.

Importante: As trés implementagdes devem ser simétricas. Use o mesmo sistema
operacional, banco de dados e componentes em cada implementagéo.

Métodos de Instalacao
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Esta segao descreve os métodos de instalagao disponiveis para vocé usar.

* [Installation Manager, interativo} Fornega a entrada conforme ocorre a instalacdo

* [Installation Manager, silenciosa} Salve a entrada em um arquivo e use esse
arquivo para fornecer a entrada durante a instalacado

Instalagio para usar seu préprio componente} Continue usando seus
componentes existentes que o Build Forge precisa
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* [Instalacdo em imagens virtuaig Leia as diretrizes para instalagio no VMware

* |[Instalacdo no IBM System 7 Entenda as ferramentas e as informagoes
necessdrias para instalar o console no SUSE Linux on System z

Opcoes de Configuracao

Este topico descreve recursos que exigem que vocé altere a configuragdo do
produto.

» |Designacdes de Porta} Saiba como usar uma porta diferente da porta padrio 80

* [“Sobre a Seguranca de Login Padrio” na pagina 109} forneca uma senha de
keystore durante a instalagdo. O keystore é usado pelo mecanismo de login
seguro (fornecido por padrdo) e pelo SSL, o que requer configuracdo adicional.
Se desejar, é possivel desativar o login seguro.

* [Criptografia de Senhal Criptografe as senhas usadas pelo mecanismo do Build
Forge, agentes, camada de servicos e banco de dados

* [SSL e HTTPS} Entenda as etapas necessarias para usar o SSL em todo o sistema
Build Forge

* [Conexdo Unica} Simplifique a conexdo tinica ao manter a seguranca

* |Suporte a rendimento mais alto usando redundéancia do console} Configure
multiplos consoles para usar um banco de dados

* |Acelerando construcdes baseadas em make usando o Build Catalyst} Configure
construgdes paralelas ao sistema tinico e construgdes distribuidas em
multissistema

Integracoes com Outros Produtos

* [WebSphere} Use o WebSphere Application Server, em vez do Apache Tomcat

+ [IDE do Rational Team Concert Configure o Build Forge como um servidor de
construcdo RTC e execute outras tarefas

« [IDEs do Eclipse e Rational Application Developert Saiba como acessar o console
a partir dos IDEs do Eclipse e Rational Application Developer

+ [Usando adaptadores para acessar a origem} Use os adaptadores fornecidos e
projeto o seu proprio para interagir com outros produtos
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Capitulo 6. Configuracao de Pré-instalacao

Esta segdo descreve a configuracdo de pré-instalagdo necessaria antes de executar o
instalador.

Nota: Se vocé ja tiver o Build Forge versdo 7.1 ou anterior instalado, consulte

|Capitulo 12, “Atualizando de uma Versdo Anterior”, na pagina 19Bl

Funcéo de instalagdo (necessério). Vocé deve instalar o software como um
usudrio de nivel administrativo.

Suporte de dados internacionais (obrigatério). Vocé deve configurar o navegador
da Web e o banco de dados para suportar o conjunto de caracteres UTF-8 antes
de instalar o Build Forge.

Configurar um banco de dados (obrigatdrio). Configure um banco de dados para
uso com o Build Forge. Vocé geralmente precisa criar objetos de banco de dados
(incluindo um usuario e senha de banco de dados), instalar clientes de banco de
dados no host onde o Build Forge é executado e reunir as informacoes
solicitadas durante a instalacdo do Build Forge.

Seguranca (opcional). Se vocé planejar usar SSL/HTTPS, precisara fornecer um
certificado ou um plano para que o Build Forge instale um certificado
autoassinado.

Configuracao de Dados Internacionais

Vocé deve configurar componentes do Build Forge para suportar dados
internacionais.

Procedimento

1.

Configure os navegadores da Web.

a. Defina o idioma.

b. Certifique-se de que as fontes corretas estejam instaladas.

Configure os hosts do agente para usar o conjunto de caracteres UTF-8.

No Windows, use o comando chcp para verificar a pagina de cédigo:

> checp

No UNIX ou Linux, use o seguinte comando para verificar o c6digo do idioma
e o conjunto de caracteres:

codigo do idioma

Vocé deverd ver valores que designam seu idioma e conjunto de caracteres. O
exemplo a seguir é proveniente de um sistema Solaris em que o inglés dos
Estados Unidos é o idioma e UTF-8 é o conjunto de caracteres:

LANG=en_US.UTF-8
LC_CTYPE="en_US.UTF-8"

Configure os bancos de dados para usar o conjunto de caracteres UTF-8 e as
fontes que suportam dados internacionais.

* DB2:

a. Configure o conjunto de cédigos e o territério. Exemplo: CREATE
DATABASE USING CODESET UTE-8 TERRITORY US (ou selecione o
conjunto de cédigos e o territério apropriados no Centro de Controle).

b. Defina a variavel de ambiente DB2CODEPAGE no computador do
console de gerenciamento para 1208.

No Windows, use o comando:
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set DB2CODEPAGE=1208
No UNIX ou Linux, use o comando:
export DB2CODEPAGE=1208

Se um banco de dados existente possuir dados que vocé precisa migrar para
UTE-8, o documento a seguir podera ajudar: http://publib.boulder.ibm.com/
infocenter /db2luw /v9/index jsp?topic=/com.ibm.db2.udb.admin.doc/doc/
t0024033.htm

* Microsoft SQL Server (para utilizagdo com o Console de Gerenciamento no
Windows apenas): Nenhum suporte para dados internacionais. O Microsoft SQL
Server utiliza UCS-2 para armazenar dados Unicode e ndo suporta UTEF-8.

* MySQL: Configure o conjunto de caracteres e a intercalacdo do servidor. Se
sua instalacdo do MySQL atualmente ndo suporta dados internacionais, é
possivel recompilé-la a partir da origem e utilizar ./configure
-—with-charset=utf8 -—with-collation=utf8 bin. O mecanismo do Build
Forge ndo sera iniciado se este suporte ndo estiver configurado.

* Oracle: Configure o conjunto de caracteres como UTF8 - Unicode 3.0 na
instancia ao instala-lo. No Assistente de Configuracdo do Banco de Dados, a
configuracdo é realizada na etapa Parametros de Inicializacdo na guia
Conjuntos de Caracteres. Se vocé usar a linha de comandos, configure o
conjunto de caracteres para AL32UTES.

4. (Opcional) Configure mensagens para o recurso Build Catalyst.

Em plataforma Microsoft® Windows®, as mensagens do Build Catalyst sdo
exibidas na conversdo correta automaticamente.

Para visualizar essas mensagens nas plataformas UNIX e Linux, configure a
variavel de ambiente NLSPATH para o seguinte valor:

/opt/rational/buildforge/buildcatalyst/1ib/n1s/%L/utf8/%N.cat:$NLSPATH

em que:

* %L substitui o valor da varidvel de ambiente LANG

* %N substitui o valor do pardmetro de nome passado para catopen(3C)

Alternativamente, é possivel especificar explicitamente a conversdo. O seguinte
valor é referente a conversao ja_JP:

/opt/rational/buildforge/buildcatalyst/1ib/n1s/ja_JP/utf8/%N.cat:$NLSPATH

Backup de Banco de Dados (Obrigatorio)

E altamente importante fazer backup de seu banco de dados antes de continuar
com uma instalacdo nova, uma reinstalagdo ou um upgrade.

Em caso de problemas durante a instalagdo, um backup de banco de dados fornece
a capacidade de restaurar o banco de dados para seu tltimo estado antes de ter
tentado uma instalacdo. Um backup de banco de dados é o tnico meio de
retrocesso fornecido.

Configuracao do Banco de Dados
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Esta secao contém instrugdes de configuragao para cada banco de dados suportado.

O banco de dados pode residir no mesmo host que o Console de Gerenciamento
ou em um host diferente.

Nota: A liberacdo do Rational Build Forge 7.1 requer que vocé instale usando um
banco de dados vazio. A instalacdo falhara se o banco de dados néo estiver vazio.
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A configuragdo requer a execugdo de algumas ou todas as tarefas a seguir,
dependendo do banco de dados:

* Cris os objetos de banco de dados para uso do Build Forge (banco de dados,
usuario do banco de dados).

* Instale o software de cliente necessario para uso do Build Forge.

¢ Determine quais informagdes adicionais vocé precisara durante a instalagéo.
Normalmente, esse é o local dos drivers JDBC que serdo usados pelo servidor de
aplicativo Apache Tomcat.

* Configure o suporte para o conjunto de caracteres UTF-8 e uma ordenacéo
apropriada. Em geral, o suporte para dados internacionais € especificado quando
vocé cria seu banco de dados; o suporte de dados internacionais ndo pode ser
configurado apéds a criagdo do banco de dados. Vocé deve instalar as fontes que
planeja usar para exibir dados. O Build Forge requer o uso de dados
internacionais (conjuntos de caracteres UTF-8).

Configuracao do DB2

Utilize este procedimento para configurar o suporte para DB2.

Requisitos do Red Hat e SuSe Linux 6 para DB2
Antes de Iniciar

O DB2 no Red Hat Linux 6 requer configuragdo adicional antes da instalagdo do
Rational Build Forge.

Procedimento

* Instalar bibliotecas compartilhadas de compatibilidade. Vocé deve instalar os
seguintes pacotes:

— 1libgcc-4.4.4-13.1686
— glibc.i1686, que é obtido em nss-softokn-freebl.1686.

- gtk2.1686, que é obtido em muitos arquivos adicionais: atk.i686,
audit-Tibs.i686, avahi-1ibs.i1686, cairo.i686, cups-1ibs.i686,
dbus-1ibs.i1686, expat.i686, fontconfig.i686, freetype.i686,
gamin.i686, glib2.i686, gnutls.i686, jasper-1libs.i686,
keyutils-1ibs.i686, krb5-1ibs.i686, 1ibX11.i686, 1ibXau.i686,
libXcomposite.i686, TibXcursor.i686, TibXdamage.i686, 1ibXext.i686,
libXfixes.i686, 1ibXft.i686, 1ibXi.i686, 1ibXinerama.i686,
1ibXrandr.i686, 1ibXrender.i686, libcom err.i686, libgcrypt.i686,
1ibgpg-error.i686, 1ibjpeg.i686, 1ibpng.i686, 1ibselinux.i686,
libstdc++.i1686, 1ibtasnl.i686, libthai.i686, 1ibtiff.i686,
1ibxch.i686, pango.i686, pixman.i686, z1ib.i686

— 1ibXtst.i686
— libuuid.i686

* Segue a lista alfabética de todos os arquivos. Observe que as extensdes de
arquivo sdo para plataformas Intel. Para plataformas System z, use a extensdo
.$390.

atk-1.28.0-2.e16.1686
audit-1ibs-2.0.4-1.e16.1686
avahi-1ibs-0.6.25-8.e16.1686
cairo-1.8.8-3.1.e16.1686
cups-1ibs-1.4.2-35.e16_0.1.1686
dbus-1ibs-1.2.24-4.e16_0.1686
expat-2.0.1-9.1.e16.1686
fontconfig-2.8.0-3.e16.1686
freetype-2.3.11-6.e16_0.2.1686
gamin-0.1.10-9.e16.1686
g1ib2-2.22.5-5.€16.1686
glibc-2.12-1.7.e16_0.5.1686
gnutls-2.8.5-4.e16.1686
gtk2-2.18.9-4.e16.1686
jasper-1ibs-1.900.1-15.e16.1686
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keyutils-1ibs-1.4-1.e16.1686
krb5-1ibs-1.8.2-3.e16_0.7.1686
Tibcom_err-1.41.12-3.e16.1686
**1ibgcc-4.4.4-13.e16.1686
Tibgcrypt-1.4.5-3.e16.1686
1ibgpg-error-1.7-3.e16.1686
1ibjpeg-6b-46.e16.1686
1ibpng-1.2.44-1.e16.1686
Tibselinux-2.0.94-2.e16.1686
libstdc++-4.4.4-13.e16.1686
libtasnl-2.3-3.e16.1686
1ibthai-0.1.12-3.e16.1686
1ibtiff-3.9.4-1.e16_0.3.1686
Tibuuid. 1686
1ibX11-1.3-2.e16.1686
1ibXau-1.0.5-1.e16.1686
1ibxcb-1.5-1.e16.1686
TibXcomposite-0.4.1-2.e16.1686
TibXcursor-1.1.10-2.e16.1686
1ibXdamage-1.1.2-1.e16.1686
TibXext-1.1-3.e16.1686
1ibXfixes-4.0.4-1.e16.1686
1ibXft-2.1.13-4.1.e16.1686
1ibXi-1.3-3.e16.1686
1ibXinerama-1.1-1.e16.1686
1ibXrandr-1.3.0-4.e16.1686
1ibXrender-0.9.5-1.e16.1686
1ibXtst-1.0.99.2-3.e16.1686
nss-softokn-freeb1-3.12.8-1.e16_0.1686
pango-1.28.1-3.e16_0.5.1686
pixman-0.18.4-1.e16_0.1.1686
z1ib-1.2.3-25.e16.1686

e Se estiver executando em sistemas SuSe Linux 64 bits, vocé devera instalar
também o pacote pam.i686.

Objetos de Banco de Dados do DB2
Procedimento

1. Em seu sistema operacional, crie um usudrio. O Console de Gerenciamento
utilizard este nome para efetuar login no banco de dados. Exemplo: nome de
usuario BUILD, senha BUILD.

Execute as etapas restantes no DB2. Importante: vocé deve usar todas as letras
maitisculas para o nome do banco de dados e o nome do esquema.

2. Crie um banco de dados denominado BUILD
3. Crie um esquema denominado BUILD.

Resultados

Nota: O Build Forge acessa o banco de dados usando o esquema do usuario.
Script de Comando de Amostra do DB2 SQL

Use os seguintes comandos em um Processador de Linha de Comandos do DB2
para criar o banco de dados.

reate database and schema

"CREATE DATABASE BUILD USING CODESET UTF-8
TERRITORY US PAGESIZE 16 K AUTOCONFIGURE
USING MEM_PERCENT 20 APPLY DB ONLY
"CONNECT TO BUILD"

"CREATE SCHEMA BUILD"

"CONNECT RESET"

rant permissions to the user

"CONNECT TO BUILD"

"GRANT CREATEIN,DROPIN,ALTERIN ON SCHEMA BUILD
TO USER BUILD WITH GRANT OPTION"

"GRANT DBADM, CREATETAB,BINDADD, CONNECT,
CREATE_NOT_FENCED_ROUTINE, IMPLICIT_SCHEMA, LOAD,
CREATE_EXTERNAL_ROUTINE,QUIESCE_CONNECT

ON DATABASE TO USER BUILD

"commit work"

"CONNECT RESET"

"terminate"

Nota: O tamanho da pagina do banco de dados DB2 deve ser igual ou maior que
16.000 ao instalar o Build Forge, ou ao fazer upgrade do Build Forge a partir de
uma versao anterior e usar um banco de dados DB2. Para obter informacdes sobre
como alterar o tamanho da pégina, consulte [http:/ /www.ibm.com /support/|
|publications /us/library/ index.shtml#letter_Dl o centro de informacgdes do DB2.
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Ajustando os Parametros Recomendados para o DB2
Sobre Esta Tarefa

A configuragao dos pardmetros de ajuste do DB2 pode melhorar o desempenho e a
escalabilidade dos sistemas Build Forge que usam um banco de dados DB2
existente.

Nota: Se vocé alterar esses pardmetros apds o Build Forge ser instalado e
executado, pare o Build Forge antes de fazer as altera¢des. Reinicie o Build Forge
depois de reiniciar o DB2.

Procedimento
1. Defina os pardmetros de ajuste. Execute os seguintes comandos do DB2:

db2set DB2_EVALUNCOMMITTED=ON
db2set DB2_SKIPDELETED=ON
db2set DB2_SKIPINSERTED=ON

Consulte a documentacdo do DB2 para obter mais informagdes sobre os efeitos
dessas configuragdes.

2. Reinicie o DB2. Esta etapa € necesséria para colocar os parametros em vigor.
Certifique-se de ndo haver sessdes em execuc¢do no banco de dados primeiro.

db2stop force
db2start

Drivers de Cliente DB2

Os drivers do cliente de banco de dados IBM DB2 devem ser instalados no host
antes de instalar o produto. No UNIX ou Linux, use os drivers de 32 bits.

Procedimento
1. Instale o DB2 Data Server Client para fornecer os drivers.

2. Reinicie o computador apods instalar o cliente DB2. Caso contrdrio, a instalagdo
do produto falhara.

Informacoes do DB2 Necessarias durante a Instalacao
Sobre Esta Tarefa

Durante a instalagdo, vocé é solicitado a fornecer as seguintes informagdes no
painel Configuracao do Banco de Dados:

Configuragdo do Banco de Dados
* Host do Banco de Dados: o host no qual o DB2 esta instalado.

* Porta do Banco de Dados: o Build Forge coloca a porta padrdo 50000 nesse
campo para o DB2. Esteja preparado para digitar o nimero da porta caso use
uma porta diferente.

* Nome do Banco de Dados: nome do banco de dados para uso do Build Forge.
Vocé criou esse banco de dados em uma etapa de configuragdo anterior.

* Nome do Esquema do Banco de Dados: nome do esquema para uso do Build
Forge.

* Nome de Usudrio do Banco de Dados: nome de usudrio para uso do Build
Forge ao acessar o banco de dados. Vocé criou esse usudrio em uma etapa de
configuracdo anterior.

e Senha: a senha do nome do usuario do banco de dados.

Testar Configuragdo do Banco de Dados

e Caminho para as bibliotecas de cliente do DB2 - o diretério em que estdo
localizadas as bibliotecas de clientes do DB2.
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Importante: Ao instalar o Build Forge no UNIX ou Linux, esse diretério deve
ser aquele que contém as bibliotecas de driver de cliente de 32 bits.

* Local do driver JDBC - o diretério em que o driver JDBC esta localizado. Esse
driver é usado pelo Apache Tomcat para acessar o banco de dados. Local tipico:

— Windows: <db2install>/IBM/SQLLIB/java

— UNIX ou Linux: consulte a documentacido do seu sistema.

Sao exibidas as seguintes informagodes:

* Arquivos JAR de driver requeridos - Exibe os arquivos JAR de driver
requeridos. Para o DB2, sdo db2jcc.jar e db2jcc_license_cu.jar.

* Classe de driver JDBC requerida - Exibe a classe de driver JDBC requerida.
Para o DB2, é com.ibm.db2.jcc. DB2Driver.

Configuracao do Microsoft SQL Server

Use esses procedimentos para instalar e configurar o acesso a um banco de dados
Microsoft SQL Server em um Console de Gerenciamento baseado no Windows .

Objetos de Banco de Dados do Microsoft SQL Server
Sobre Esta Tarefa

Nestas etapas, vocé cria um usudrio para ser o proprietario do banco de dados e o
banco de dados do Build Forge para ser utilizado. Se necessério, também ¢é
possivel criar um esquema para o Build Forge utilizar.

Procedimento

1. Crie um usudrio para servir como o proprietario do banco de dados. O Build
Forge utiliza este nome de usuario para efetuar logon no banco de dados.
Utilize build a menos que vocé necessite utilizar um nome diferente. O usudrio
deve ter permissdes completas.

a. Abra o SQL Server Management Studio.

b. Abra o servidor de banco de dados no Explorador de Objetos (painel
esquerdo).

c. Clique com o botdo direito do mouse na pasta Seguranca e escolha Novo >
Login.

d. No Login - Novo dialogo, especifique o nome do login e escolha as op¢oes
como a seguir. Importante: o Usuario desmarcado deve alterar a senha no
préximo login.

* Escolha Autenticacio do SQL Server e forneca uma senha.
* Desmarque Impor vencimento da senha
* Desmarque Usudrio deve alterar senha no préximo login

2. Criar o banco de dados. E necessario utilizar a autenticagdo no modo
combinado. Os exemplos de script e interativos supdem que vocé usarad o
esquema padrao de DBO.

a. Abra o SQL Server Management Studio.

b. Abra o servidor de banco de dados no Explorador de Objetos (painel
esquerdo).

c. Clique com o botdo direito do mouse na pasta Bancos de Dados e escolha
Novo Banco de Dados.

d. No didlogo Novo Banco de Dados, especifique os pardmetros para o banco
de dados:
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* Especifique um nome de Banco de Dados. Utilize build a menos que
vocé necessite utilizar outro nome. O nome faz distin¢do entre maitisculas
e mintsculas. O nome dos arquivos de dados e log sdo atualizados
automaticamente na caixa de arquivos de Banco de Dados.

* Especifique o proprietario do Banco de Dados.

Clique no controle [..] a direita do campo.

No dialogo Selecionar Proprietdrio do Banco de Dados, clique em
Navegar.

Verifique o nome do usudrio criado, em seguida, clique em OK.

Clique em OK no didlogo Selecionar Proprietario do Banco de Dados.

* Especifique os parametros de arquivos do Banco de Dados. Na tabela de
arquivos do Banco de Dados, faca o seguinte:

— Para ambos arquivos: configure o Tamanho Inicial para 500 (em MB)

— Para ambos arquivos: configure Crescimento Automatico. Na coluna
Crescimento Automatico, clique em controle [..] para abrir o dialogo.
Verifique a caixa Ativar Crescimento Automatico, configure o
crescimento para 500 MB e selecione Crescimento Irrestrito, em
seguida, clique em OK.

Alternativamente, vocé pode utilizar o seguinte script para criar o banco de
dados.

CREATE DATABASE [build] ON PRIMARY
( NAME = N'build', FILENAME = N'C:\Arquivos de Programas\Microsoft SQL Server\MSSQL.2\MSSQL\DATA\build.mdf' , SIZE = 2048KB , FILEGROWTH = 1024KB )
LOG ON
( NAME = N'build_Tog', FILENAME = N'C:\Arquivos de Programas\Microsoft SQL Server\MSSQL.2\MSSQL\DATA\build_log.1df' , SIZE = 1024KB , FILEGROWTH = 10%)
GO
EXEC dbo.sp_dbcmptlevel @dbname=N'build', @new_cmptlevel=90

?g {1 = FULLTEXTSERVICEPROPERTY('IsFullTextInstalled'))
E;gén[bu11d]‘[dbo].[sp_fu]]text_database] Gaction = 'disable'
Y

ALTER DATABASE [build] SET ANSI_NULL_DEFAULT OFF

iSTER DATABASE [build] SET ANSI_NULLS OFF

gETER DATABASE [build] SET ANSI_PADDING OFF

gETER DATABASE [build] SET ANSI_WARNINGS OFF

iETER DATABASE [build] SET ARITHABORT OFF

iETER DATABASE [build] SET AUTO_CLOSE OFF

iETER DATABASE [build] SET AUTO_CREATE_STATISTICS ON

iETER DATABASE [build] SET AUTO_SHRINK OFF

iETER DATABASE [build] SET AUTO_UPDATE_STATISTICS ON

iETER DATABASE [build] SET CURSOR_CLOSE_ON_COMMIT ON

iETER DATABASE [build] SET CURSOR_DEFAULT GLOBAL

iETER DATABASE [build] SET CONCAT_NULL_YIELDS_NULL OFF
iETER DATABASE [build] SET NUMERIC_ROUNDABORT OFF

iETER DATABASE [build] SET QUOTED_IDENTIFIER OFF

iSTER DATABASE [build] SET READ_COMMITTED_SNAPSHOT ON

gETER DATABASE [build] SET RECURSIVE_TRIGGERS OFF

gETER DATABASE [build] SET AUTO_UPDATE_STATISTICS_ASYNC OFF
iETER DATABASE [build] SET DATE_CORRELATION_OPTIMIZATION OFF
iETER DATABASE [build] SET PARAMETERIZATION SIMPLE

iETER DATABASE [build] SET READ_WRITE

iETER DATABASE [build] SET RECOVERY FULL

iETER DATABASE [build] SET MULTI_USER

EETER DATABASE [build] SET PAGE_VERIFY CHECKSUM

USE [build]

Capitulo 6. Configuracao de Pré-instalacio 43



GO

IF NOT EXISTS (SELECT name FROM sys.filegroups WHERE is_default=1 AND name = N'PRIMARY') \
ALTER DATABASE [build] MODIFY FILEGROUP [PRIMARY] DEFAULT

GO
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Nota: O atributo READ_COMMITTED_SNAPSHOT deve ser configurado como
ON.

Para testar READ_COMMITTED_SNAPSHOT, execute a seguinte instru¢do
SQL.

SELECT is_read_committed_snapshot_on FROM sys.databases WHERE name='build"

Substitua o nome do banco de dados se néo tiver utilizado build. A instrugédo
deve retornar "1".

Se a instrugdo retornar "0", execute a seguinte instrucdo SQL.

ALTER DATABASE [build] SET READ_COMMITTED_SNAPSHOT ON

Configure o banco de dados padrao para o usudrio.
a. Abra o SQL Server Management Studio.

b. Abra o servidor de banco de dados no Explorador de Objetos (painel
esquerdo).

c. No Explorador de Objetos, abra Seguranca > Logins.

d. Clique com o botédo direito do mouse no usudrio criado e escolha
Propriedades.

e. Na pégina Geral, selecione um Banco de dados padrao. Selecione o banco
de dados criado.

f. Clique em OK.

Crie um esquema, se necessario. Ndo é necessdrio criar um esquema se for
possivel usar o esquema padrao DBO. E recomenddvel o uso do padrio. Se for
necessdrio usar um esquema diferente, crie-o no banco de dados do Build Forge
e designe o proprietario para ser o usuario do banco de dados criado. O
exemplo a seguir cria um esquema bf_schema e configura build como o
proprietario:

USE build;

CREATE SCHEMA bf_schema AUTHORIZATION build;
GO

Configuracao de TCP/IP no Microsoft SQL Server
Sobre Esta Tarefa

E necessario ativar o TCP/IP no Microsoft SQL Server para usa-lo com o Console
de Gerenciamento.

Para ativar o TCP/IP no MS SQL Server, faca o seguinte:

Procedimento

1.
2.

Abrir o Gerenciador de Configuragdo do MSSQLServer.

Em Configuracao de Rede do SQL Server, clique em Protocolos para
MSSQLSERVER.

Clique com o botdo direito do mouse em TCP/IP, em seguida, escolha Ativar
Nno menu suspenso.

Instalacao de Cliente e Driver JDBC do Microsoft SQL Server
Sobre Esta Tarefa

E necessario instalar o cliente e o driver JDBC do Microsoft SQL Server no host do
Console de Gerenciamento. O Console de Gerenciamento os usa para acessar o
banco de dados.
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Procedimento

1. Instale o SQL Native Client. A versdo 2005.90.4035.00 é obrigatdria. Ela esta
incluida no Service Pack 3 do Microsoft SQL Server.

2. Instale os drivers JDBC.
* Para a versao 2005: A Biblioteca JDBC versado 1.2 é necessaria. Faca download

dela na Microsoft neste local:
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=C47053EB-3B64-4794-950D-81E1ECI1C1BA&displaylang=en

Apbs a conclusdo do processo de instalagdo do Microsoft, o local do JAR é o
seguinte:
/sqljdbc_1.2/enu/sqljdbc. jar
* Para a versdo 2008: A Biblioteca JDBC versdo 3.0 é necessaria:
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyID=%20a737000d-68d0-4531-b65d-da0f2a735707&displaylang=en

» Para versdo 2012: a versao da Biblioteca JDBC 4.0 é necessaria.

Configuracao da Origem de Dados ODBC para Microsoft SQL
Server
Sobre Esta Tarefa

Nestas etapas vocé cria uma origem de dados ODBC que é utilizada por um
Console de Gerenciamento com base no Windows para acessar o banco de dados
criado no Microsoft SQL Server. Vocé deve criar uma origem de dados ODBC de
32 bits independentemente da execugdo em um sistema Windows 32 bits ou um
sistema Windows 64 bits.

Procedimento
1. Inicie o Administrador de Origem de Dados.

* Para sistemas Windows de 32 bits: A partir do menu iniciar do Windows,
selecione Configura¢des > Painel de Controle > Ferramentas
Administrativas > Origens de Dados.

* Para sistemas Windows de 64 bits: clique duas vezes no arquivo
C:\Windows\SysyWOW64\odbcad32.exe.

A caixa de didlogo Administrador de Origem de Dados é exibida para que
possa criar a origem de dados ODBC de 32 bits necesséria no sistema de 64
bits.

2. Na guia DSN do Sistema, clique em Incluir. Aparece uma lista de drivers.

3. Selecione MS SQL Server na lista de drivers e clique em Concluir. Na caixa de
dialogo Configuracdo ODBC que ¢é exibida, digite as seguintes informacoes:

* Nome da Origem de Dados: o0 nome para essa origem de dados deve ser o
mesmo Nome do Banco de Dados e nio deve ser igual ao nome do esquema associado
ao banco de dados.

* Descrigdo: descricdo para esta origem de dados.

* Nome do Servidor: nome do host no qual o banco de dados MS SQL Server
estd instalado.

* Nome do Banco de Dados: nome do banco de dados criado acima.

Clique em OK para fechar Configuracdo ODBC, em seguida, clique em OK
para fechar Administrador da Origem de Dados ODBC. A origem de dados é
criada.
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Resultados

Anote as seguintes informagdes. Elas serdo solicitadas pelo programa de instalagdo
ao instalar o Console de Gerenciamento.

Nome da origem de dados: conforme vocé designou ao criar a origem de dados
ODBC

Tipo da origem de dados: SQL Server

Nome do usudrio: nome do usudrio criado para o banco de dados (por exemplo,
build)

Senha: senha para o nome do usudrio (por exemplo, build)

Importante: Utilize o mesmo valor para Nome do Banco de Dados e para Nome
da Origem de Dados. Uma limitacdo nos drivers JDBC requer esta restrigdo. Se eles
ndo forem iguais, o recurso de relatério Quick Report e as APIs da camada de
servigos para Java e Perl ndo funcionarao.

Informacoes do Microsoft SQL Server Necessarias durante a
Instalacao
Sobre Esta Tarefa

Durante a instalagdo, vocé é solicitado a fornecer as seguintes informagdes no
painel Configuracao do Banco de Dados:

Configuragdo do Banco de Dados

Host do Banco de Dados: o host no qual o SQL Server esta instalado.

Porta do Banco de Dados: o Build Forge coloca a porta padrao 1521 nesse
campo para o SQL Server. Esteja preparado para digitar o ntimero da porta caso
use uma porta diferente.

Nome do Banco de Dados: nome do banco de dados para uso do Build Forge.
Vocé criou esse banco de dados em uma etapa de configuracdo anterior.

Nome do Esquema do Banco de Dados: nome do esquema para o Build Forge
usar, o padrdao do DBO (recomendado) ou que foi criado em uma etapa anterior
da configuracdo.

Nome da Origem de Dados ODBC: o0 nome da origem de dados ODBC.

Nome de Usudrio do Banco de Dados: nome de usudrio para uso do Build
Forge ao acessar o banco de dados. Vocé criou esse usudrio em uma etapa de
configuragdo anterior.

Senha: a senha do nome do usudrio do banco de dados.

Testar Configuragdo do Banco de Dados

Caminho para as bibliotecas de cliente do SQL Server - o diretério em que
estdo localizadas as bibliotecas de cliente do SQL Server.

Importante: O Microsoft SQL Server é suportado nas plataformas Windows
somente.

Local do driver JDBC - o diretério em que o driver JDBC esté localizado. Esse
driver é usado pelo Apache Tomcat para acessar o banco de dados.

Versoes 2005: use o driver fornecido com a versao 2005.
Versao 2008: use o driver da versao 3.0.
Versao 2012: use o driver da versao 4.0.

Sao exibidas as seguintes informagodes:
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¢ Arquivos JAR de driver requeridos - Exibe os arquivos JAR de driver
requeridos.

— Para SQL Server 2005, o arquivo é sqljdbc.jar
— Para SQL Servers 2008 e 2012, o arquivo é sqljdbc4 jar

* Classe de driver JDBC requerida - Exibe a classe de driver JDBC requerida.
Para SQL Server, a classe do driver é com.microsoft.sqlserver.SQLServerDriver

Configuracao do MySQL

Utilize este procedimento para instalar e configurar o suporte para MySQL.
Antes de Iniciar

Instale e configure os itens a seguir. Use as instru¢des nas se¢des a seguir.

Requisitos do Red Hat Linux 4 para MySQL
Antes de Iniciar

O MySQL no Red Hat Linux 4 requer configuracdo adicional antes da configuragao
do Rational Build Forge.

Procedimento

* Instalar ncurses-1ibs.i686. Ele deve estar presente para que os arquivos sejam
instalados na préxima etapa.

* Instalar bibliotecas compartilhadas de compatibilidade. E necessério instalar o
pacote ou o RPM, mas ndo ambos.

MySQL-client-community-5.0.51a-0.rhel5.1386
MySQL-shared-compat-5.0.51a-0.rhel5.1386

* Renomear os script de inicializagdo. E necessario renomear o script de
inicializagdo para que ele faga 0 MySQL ser carregado com mais antecedéncia no
processo de inicializacdo do que ele faz como padrdo. O exemplo a seguir deve
adianta-lo o suficiente.

mv /etc/rc3.d/S99mysql /etc/rc3.d/S50mysql

Objetos do Banco de Dados para MySQL
Procedimento

1. Criar um banco de dados vazio chamado build.
2. Criar um usudrio associado a ele (nome de usuario build, senha build).

Resultados

Vocé deve utilizar os comandos a seguir para criar o banco de dados build e criar
um usudrio build@localhost com a senha (“identificada por”) build:

mysql -u root

mysql> create database build;

mysql> grant all on build.* to build@localhost
-> identified by "build";

Bibliotecas e Drivers de Cliente do MySQL
Antes de Iniciar

Os drivers de cliente nativo do MySQL devem ser instalados no host do Build
Forge antes da instalacdo do Build Forge. No UNIX ou Linux, use os drivers de 32

bits.

Se estiver usando o MySQL 5.1, vocé deve usar o cliente MySQL 5.0.
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Se vocé estiver instalando MySQL no mesmo host que o do Build Forge, instale o
seguinte:

MySQL database server

MySQL-cTient-community-5.0.51a-0.rhel5.1386 - drivers de cliente

MySQL-shared-compat-5.0.51a-0.rhel5.i386 - bibliotecas de compatibilidade necessaria
Driver JDBC Connector/J

Se vocé estiver instalando MySQL em um host diferente, instale o seguinte no host
do Build Forge:

MySQL-client-community-5.0.51a-0.rhel15.1386 - drivers de cliente
MySQL-shared-compat-5.0.51a-0.rhel5.1386 - bibliotecas de compatibilidade necessaria
Driver JDBC Connector/J

Apenas para sistemas AIX:

Vocé deve instalar o Driver Connector/]J e os drivers de cliente 5.0-51a. Eles sao
compativeis com o AIX versdo 6.1. E possivel localiza-los na drea de Archives do
website do MySQL.

O instalador tenta recompactar as bibliotecas compartilhadas do cliente MySQL. O
pacote dos arquivos, como sdo postados em mysql.com, ndo pode ser usado pelo
Build Forge. O usuario que estd executando o instalador deve ter acesso de
gravacao ao diretério no qual os arquivos do driver do cliente estdo instalados,
geralmente /opt/mysql. O instalador substitui os arquivos 1ibmsqlclient.a e
Tibmysqlclient.so.15. Se o instalador ndo puder recompactar os arquivos, ele o
notificara durante a instalagdo e continuara a instalacdo. Nesse caso, vocé deve
recompactar os arquivos manualmente antes de executar o Build Forge.

Nota: Se vocé estiver executando outros aplicativos que usam esse cliente MySQL,
talvez deseje recompactar os arquivos manualmente em um diretdrio separado.

Para empacotar os arquivos manualmente, faga o seguinte.

1. No diretério no qual o MySQL foi instalado, crie um novo diretério, 1ibbf:
rootemyaix:/opt/mysql/> mkdir 1ibbf

2. Copie o arquivo 1ib/Tibmysqlclient.so0.15 no novo diretério:
root@myaix:/opt/mysql/> cp 1ib/1ibmysqlclient.so0.15 1ibbf

3. Altere no novo diretdrio e construa o novo archive:
root@myaix:/opt/mysql/> cd 1ibbf

root@myaix:/opt/mysql/1ibbf/> ar -q 1ibmysglclient.a 1ibmysqlclient.so.15

Agora, esse diretério pode ser usado como o caminho da biblioteca do cliente para
o processo de instalacdo, se este ainda ndo tiver sido executado. Se for usado o
método silencioso ou o método de linha de comandos, atualize LIBPATH em
$BFROQOT /rc/buildforge para usar esse caminho.

Configuracao do MySQL
Procedimento

1. Aumentar maximo de conexdo do banco de dados para 200. Edite a segdo
[mysqld] em <mysqgl-installdir>/my.ini (Windows) ou /etc/my.cnf
(UNIX/Linux) da seguinte forma:

max_connections=200

O valor deve ser pelo menos igual ao total das configuragdes do sistema
Maximo de Processos do Console e Tamanho da Fila de Execucdo (na pagina
Administra¢do » Sistema do Console de Gerenciamento).

2. Confirme se a instancia do MySQL esta usando o mecanismo de
armazenamento InnoDB. O banco de dados do Rational Build Forge usa
restricdes de chave estrangeira. O mecanismo de armazenamento MylSAM do
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MySQL néo verifica restricdes de chave estrangeira. Se MylSAM for usado,
poderdo ocorrer problemas quando novos objetos de banco de dados forem
criados, especialmente por meio da APIL

Informacoes do MySQL Necessarias durante a Instalacao
Sobre Esta Tarefa

Durante a instalagdo, vocé € solicitado a fornecer as seguintes informagdes no
painel Configuracdo do Banco de Dados:

Configuragdo do Banco de Dados
* Host do Banco de Dados: o host no qual o MySQL esta instalado.

* Porta do Banco de Dados: o Build Forge coloca a porta padrdo 3306 nesse
campo para o MySQL. Esteja preparado para digitar o ndmero da porta caso use
uma porta diferente.

* Nome do Banco de Dados: nome do banco de dados para uso do Build Forge.
Vocé criou esse banco de dados em uma etapa de configuragdo anterior.

* Nome de Usuario do Banco de Dados: nome de usudrio para uso do Build
Forge ao acessar o banco de dados. Vocé criou esse usudrio em uma etapa de
configuracdo anterior.

¢ Senha: a senha do nome do usuéario do banco de dados.

Testar Configuragdo do Banco de Dados

e Caminho para as bibliotecas de cliente do MySQL - o diretério em que estdo
localizadas as bibliotecas de cliente do MySQL.

Importante: Ao instalar o Build Forge no UNIX ou Linux, esse diretério deve
ser aquele que contém as bibliotecas de driver de cliente de 32 bits.

* Local do driver JDBC - o diretério em que o driver JDBC esta localizado. Esse
driver é usado pelo Apache Tomcat para acessar o banco de dados.

Sao exibidas as seguintes informacoes:

* Arquivos JAR de driver requeridos - Exibe os arquivos JAR de driver
requeridos. Para MySQL, é mysql-connector-java-5.*-bin jar.

* Classe de driver JDBC requerida - Exibe a classe de driver JDBC requerida.
Para MySQL, é com.mysql.jdbc.Driver.

Resolucao de Problemas do MySQL
Sobre Esta Tarefa

Essa tarefa descreve uma solugdo alternativa para o caso em que um console
usando o banco de dados MySQL falha com a mensagem "Database extension
‘mysqli' not found." Esse problema ocorre no Red Hat Linux versdo 6.x quando o
seguinte arquivo é usado:

/opt/buildforge/server/apache/Tib/php/extensions/no-debug-non-zts-20090626

Procedimento

1. Verifique se ha bibliotecas e permissoes ausentes. Use o comando ldd. Resposta
de exemplo:

1dd: warning: you do not have execution permission for ~./mysqli.so'
linux-gate.so.1 => (0x00413000)

libmysqlclient.so.15 => not found

1ibss1.s0.6 => not found

Tibcrypto.so.6 => not found
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2. Execute uma das tarefas a seguir para que a biblioteca Tibmysqiclient.so0.15
possa ser localizada.

e Anexe o caminho completo 1ibmysqlclient.so.15 em LD_LIBRARY_PATH.
* Copie 1ibmysqlclient.so.15 para /usr/1ib.

3. Inclua links em bibliotecas antigas. E necessario incluir links em bibliotecas
mais antigas manualmente. Exemplo:

Tn -s /usr/1ib/1ibcrypto.s0.1.0.0 /usr/1ib/1ibcrypto.so.6
Tn -s /usr/1ib/1ibss1.50.1.0.0 /usr/1ib/1ibss1.s0.6

4. Reinicie o console. Uma reinicializacdo é necessaria.

Configuracao do Oracle

Use este procedimento para configurar o suporte para um banco de dados Oracle.
Antes de Iniciar

Instale ou configure os itens a seguir. Use as instrugdes nas segdes a seguir.

Requisitos do Red Hat Linux 6 para Oracle 10
Antes de Iniciar

O Oracle 10 no Red Hat Linux 6 requer configuragdo adicional antes da instalagdo
do Rational Build Forge.

Procedimento

Instalar bibliotecas compartilhadas de compatibilidade. Vocé deve instalar os
seguintes pacotes:

e compat-1ibs-5.2-1.1386.rpm

e compat-1ibstdc++-33-3.2.3-68.1686

Objetos do Banco de Dados para Oracle
Sobre Esta Tarefa

Crie um usudrio local no host do Oracle: nome de usuario build e senha build.
* Inclua concessdes apropriadas, incluindo CREATE SESSION e CREATE TABLE.

* Inclua um tamanho de QUOTA apropriado em DEFAULT TABLESPACE, para
fornecer espago suficiente para o sistema para armazenar dados.

create user build
identified by password
default tablespace users

quota unlimited on users;

grant create session, create table
to build;

Importante: Durante a instalagdo, o mesmo valor € utilizado para o nome do
banco de dados e o SID do Oracle. Uma limitacao nos drivers JDBC requer esta
restri¢do. Se eles ndo forem iguais, o recurso de relatério Quick Report e as APIs
da camada de servicos para Java e Perl ndo funcionarao.

Ajustando os Parametros Recomendados para o Oracle
Sobre Esta Tarefa

Alguns parametros do Oracle devem ser alterados de seus valores padrdo para que
o Build Forge seja executado corretamente.
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Nota: Se vocé alterar esses parametros apds o Build Forge ser instalado e
executado, pare o Build Forge antes de fazer as alteracdes. Reinicie o Build Forge
ap6s reiniciar o servidor de banco de dados.

Procedimento

1. Defina os parametros de ajuste. Execute os seguintes comandos:

ALTER SYSTEM SET open_cursors=1000 SCOPE=BOTH
ALTER SYSTEM SET processes=500 SCOPE=BOTH

Nota: Se vocé receber a mensagem "Erro de SQL: ORA-02095: o parametro de
inicializagdo especificado ndo pode ser modificado" quando executar ALTER
SYSTEM SET processes=500 SCOPE=BOTH, use ALTER SYSTEM SET processes=500
SCOPE=SPFile no lugar.

Consulte a documentacdo do Oracle para obter mais informagdes sobre os
efeitos dessas configuracoes.

2. Reinicie o servidor de banco de dados. Esta etapa é necessaria para colocar os
parametros em vigor. Certifique-se de ndo haver sessdes em execug¢do no banco
de dados primeiro.

Informacoes do Oracle Necessarias durante a Instalacao
Sobre Esta Tarefa

Durante a instalagdo, vocé é solicitado a fornecer as seguintes informagdes no
painel Configura¢ao do Banco de Dados:

Configuragdo do Banco de Dados
* Host do Banco de Dados: o host no qual o Oracle esta instalado.

* Porta do Banco de Dados: o Build Forge coloca a porta padrdo 1521 nesse
campo para o Oracle. Esteja preparado para digitar o nimero da porta caso use
uma porta diferente.

¢ Nome do Banco de Dados: nome do banco de dados para uso do Build Forge.
Vocé criou esse banco de dados em uma etapa de configuragdo anterior.

* Nome de Usudrio do Banco de Dados: nome de usudrio para uso do Build
Forge ao acessar o banco de dados. Vocé criou esse usudrio em uma etapa de
configuracdo anterior.

e Senha: a senha do nome do usuéario do banco de dados.

Testar Configuragdo do Banco de Dados

e Caminho para as bibliotecas de cliente do Oracle - o diretério em que estdo
localizadas as bibliotecas de cliente do Oracle.

Importante: Ao instalar o Build Forge no UNIX ou Linux, esse diretério deve
ser aquele que contém as bibliotecas de driver de cliente de 32 bits.

* Variavel de Ambiente ORACLE_HOME - o diretério em que o Oracle esta
instalado.

e Caminho para o arquivo tnsnames.ora (TNS_ADMIN) - o diretério que contém
0 arquivo tnsnames.ora. Assegure-se de que permissdes de acesso total tenham
sido configuradas para o arquivo tnsnames.ora.

* Local do driver JDBC - o diretério em que o driver JDBC esta localizado. Esse
driver é usado pelo Apache Tomcat para acessar o banco de dados.

Sao exibidas as seguintes informacoes:
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* Arquivos JAR de driver requeridos - Exibe os arquivos JAR de driver
requeridos.

— Para Oracle 10, o arquivo é ojdbc14 jar
— Para Oracle 11, o arquivo é ojdbc5 jar

* Classe de driver JDBC requerida - Exibe a classe de driver J]DBC requerida.
Para Oracle, é oracle.jdbc.driver.OracleDriver.

Configuracao do Cliente Oracle
Sobre Esta Tarefa

Para instalar e configurar o cliente para Oracle:

Procedimento

1. Instale o Oracle Instant Client no host do Console de Gerenciamento. Vocé deve

instalar a versdo de 32 bits, independente de estar executando em uma

plataforma de 32 bits ou de 64 bits. Use apenas a versdo 10.2 ou 11.3 do Instant

Client Package - Basic para o sistema operacional.
* Use o cliente da versdo 10.2 para o Oracle 10.2.
* Use o cliente da versdo 11.2 para o Oracle 11g.

Faca o download do cliente a partir da Oracle em |http://www.oracle.com /|

[technology /software /tech /oci/instantclient /index.html]

2. Configurar o ambiente no host do Console de Gerenciamento. Diversas
varidveis de ambiente devem ser configuradas.
* LD_LIBRARY_PATH: configure para incluir o diretério de instalacdo do
cliente.

Nota: Vocé pode especificar esse valor na pagina Configuragdo do Banco de

Dados do Installation Manager.

* NLS_LANG: configure com um valor apropriado para suporta de idiomas
internacionais.

— Sistemas UNIX e Linux: o valor deve incluir AL32UTF8. Exemplo:
AMERICAN_AMERICA.AL32UTES.

— Sistemas Windows: o valor deve incluir uma especificagdo de mapa de

caracteres que corresponda a configuracdao Active Code Page no registro

do Windows. Consulte o|’Configuracio de Exemplo do Cliente Oracle no

[Windows” na pégina 53]

NLS_LANG deve ser configurado explicitamente conforme descrito. O conjunto de
caracteres padrdo que é configurado durante a instalagdo do cliente ndo estd correto

para uso com o Build Forge.

* ORACLE_HOME: configure com o caminho do diretério de instalacdo do seu

cliente Oracle.

Nota: Vocé pode especificar esse valor na pagina Configuracdao do Banco de

Dados do Installation Manager