Integration Designer
Version 8.0
Version 8 Release 5

Creacion de una expendedora maquina
utilizando el editor de maquinas de
estados de negocio

..ll




Nota
FAntes de utilizar esta informacién y el producto al que da soporte, lea la informaciéon en

Esta edicion se aplica a la version 8, release 0, de IBM Integration Designer.

© Copyright IBM Corporation 2005, 2012.



Contenido

Capitulo 1. Informacidn preliminar

Capitulo 2. Construyalo usted mismo .

Creacién de artefactos de negocio
Creacion de la maquina de estado .
Configuracién del estado Desocupado .
Creacion del estado Depositando
Enlace de los dos estados .

Creacion del componente de maquina de estado .

Capitulo 3. Importar .
Abrir el ejemplo ya preparado .

© Copyright IBM Corp. 2005, 2012

w

— 0 0 N B~ W

. 13
.13

Capitulo 4. Ejecutar el ejemplo . . . . 15
Prueba del ¢jemplo. . . . . . . . . . . .15

Avisos. . . . . . . . . .. .. ..19

Condicionesdeuso . . . . . . . . .23

iii



iV IBM Integration Designer: Creacién de una expendedora maquina utilizando el editor de maquinas de estados de negocio



Capitulo 1. Informacion preliminar

En este ejemplo se emula una maquina expendedora que puede suministrar hasta tres articulos
diferentes. Una maquina de estado es una transaccion de negocio gestionada por suceso en la que sucesos
externos desencadenan cambios que guian la transaccién de una modalidad a otra. Cada modalidad es
un estado individual, y esta modalidad determina qué actividades y sucesos pueden producirse.

Objetivos de aprendizaje

Una vez que haya completado esta guia de aprendizaje, comprenderd cémo utilizar IBM® Integration
Designer con el editor de maquinas de estado de negocio para crear y desarrollar una maquina de estado
que funcione. Especificamente, aprendera a realizar las tareas siguientes:

* Crear los artefactos de negocio necesarios
* Crear la maquina de estado
* Crear los estados necesarios en su nuevo diagrama de la maquina de estado

* Enlazar todos estos estados
Si decide construir el ejemplo usted mismo, este proceso puede tardar unos 60 minutos.
Resultados esperados

Cuando finalice este ejemplo, tendré la siguiente maquina de estado de negocio en su editor:

= 5 deposit
& Ready
< isCoinvalid
[ updateTotal
{3 on .
B welcome {53 select
<" enoughCain
Idle i dispenseltem Depositing 8% deposit
) resetTotal o enterDepositing _O isCoinyalid
) exitTdle @) tookTooLong " leavingDepositing 1 updateTotal
1 timeoutAction
53 off -
® off

8% cancel

A continuacién se muestra una descripcién de la funcionalidad que representa este diagrama.

Cuando se recibe el suceso on, el proceso de negocio se inicia. La maquina expendedora se convierte en
operativa al visualizar un mensaje de bienvenida que muestra qué elementos estdn disponibles.

A continuacioén, la maquina de estado pasa al estado Idle y espera hasta que se produce algtin suceso.
Los estados tienen una actividad de entrada (para el estado Idle: resetTotal es la actividad de entrada) y
una actividad de salida (para el estado Idle: exitIdle es la actividad de salida). Un estado pasa a otro
estado cuando recibe un suceso adecuado. Hay dos sucesos a los que puede reaccionar este estado. El
primero es el suceso Off, que concluird la maquina de estado. El segundo es el suceso deposit que sefiala
la recepcién de una moneda. Durante las transiciones, se ejecutan acciones. En este caso, el suceso
deposit desencadena la acciéon updateTotal. La transicién también se puede equipar con una condicién.
La transicion sélo tiene lugar si se cumple la condicién. En este caso, la condicién isCoinValid
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comprueba la validez de la moneda depositada. Este suceso mueve la maquina de estado al estado
Depositing mientras comprueba que se trata de una moneda real y calcula su valor.

La finalidad principal del estado Depositing es realizar un seguimiento de qué importe se ha depositado.
Existen varias transacciones fuera de estado, y una que regresa a ella. Si el usuario deposita otra moneda
(deposit), una condicién (isCoinValid) en la transaccién comprueba la validez de la moneda, y la accién
(updateTotal) actualiza el total y devuelve la maquina de estado al estado Depositing. Si un usuario
realiza una seleccion (el suceso select), una condicién (enoughCoin) de esta transicién confirma que el
importe total es suficiente para proporcionar el articulo, el articulo se proporciona y la maquina de estado
vuelve al estado Idle. Otra transacciéon tiene un tiempo de espera que mueve la mdquina de estado de
nuevo al estado Idle si se alcanza un limite de tiempo (definido en el tiempo de espera) en el estado
Depositing. Se sigue la tltima transicién cuando, y si, el usuario decide cancelar la transaccién por
completo.
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Capitulo 2. Construyalo usted mismo

Tiene la opcién de construir el ejemplo de maquina expendedora usted mismo.
Si desea construir este ejemplo usted mismo, efectte las tareas que se listan a continuacién.

Para construir este ejemplo usted mismo, puede requerir unos 60 minutos.

Creacion de artefactos de negocio

Para poder empezar a ensamblar la maquina de estado en el editor grafico, debera crear los artefactos
que daran soporte a la maquina de estado.

En este paso, creara los siguientes artefactos:
* un moédulo de negocio

* dos objetos de negocio

* una interfaz

* cinco operaciones

Nota: Encontrard informaciéon mds detallada sobre cada uno de estos artefactos en el ejemplo de Cémo
empezar.

1. Cree un médulo de negocio como se indica a continuacién:

a. Pulse con el botén derecho del ratén en un area vacia de la vista Integracién de negocio y elija
Nuevo > Moédulo en la lista.

b. En la ventana Médulo nuevo, denomine el médulo BSM_VendingMachine, acepte los valores
predeterminados y pulse Finalizar.

2. Cree dos objetos de negocio como se describe mds abajo y asigneles los valores listados en la tabla.

a. Pulse con el botén derecho en el médulo recién creado y elija Nuevo > Objeto de negocio en la
lista. Se abre la ventana Objeto de negocio nuevo.

b. Consulte la tabla mds abajo y especifique el valor de la columna Nombre de objeto de negocio en
el campo Nombre y pulse Finalizar. Repita la operacion para el otro objeto de negocio.

C. En el editor de objetos de negocio, pulse con el botén derecho en el objeto de negocio nuevo y
seleccione Anadir campo.
d. Asigne valores para los campos atributo y tipo como se muestra en la tabla siguiente. Escriba

sobre "campo 1" para afiadir el atributo. Acepte "string" o pulse la tecla Tabulador y seleccione un
tipo en la lista.

Nombre del objeto de negocio Atributo Tipo
id string
Moneda
valor double
id string
Seleccién
elemento string
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3. Cree una interfaz como se indica a continuacion:

a. Pulse con el botén derecho del ratén en el médulo y elija Nuevo > Interfaz en la lista. Se abre la
ventana Asistente de interfaz nueva.

b. Denomine la interfaz VendingMachinelnterface y pulse Finalizar.

4. Cree cinco operaciones para esta interfaz. Cada operacién representa la accién que provocara la
transicién de un estado a otro.

a. Consulte la primera columna de la tabla directamente a continuacion y determine el tipo de
operacion que estd creando. A continuacién, pulse con el botén derecho en el editor de Interfaz y
seleccione Afiadir operacion unidireccional o Afiadir operacién de solicitud de respuesta.

b. Configure la nueva operacion de acuerdo con los campos de esta tabla.

Tipo de

Operacién operacién Entrada Tipo de entrada |Salida Tipo de salida

encendido unidireccional id string - -

depositar Solicitud de moneda Moneda aceptado booleano
respuesta

seleccionar Solicitud de seleccién Seleccién procesado booleano
respuesta

cancelar unidireccional id string

apagado unidireccional id string - -

5. Guarde el trabajo.

Ahora que ha completado la creacién de los artefactos necesarios, puede crear la maquina de estado y, a
continuacién, empezar a ensamblar los componentes necesarios.

Creacion de la maquina de estado

Con los artefactos necesarios en su sitio, ahora puede crear la maquina de estado y configurarla como
corresponda.

En este paso realizara las siguientes operaciones:

* crear una maquina de estado

* especificar una correlacién

* crear una variable

1. Cree una maquina de estado nueva como se indica a continuacién:

a. Pulse con el botén derecho del ratén en el médulo BSM_VendingMachine y elija Nuevo >
Miquina de estado de negocio en la lista.

b. En el asistente Maquina de estado de negocio nueva, denomine la maquina de estado
VendingMachine y pulse Siguiente.

c. En la pagina Seleccionar una interfaz, elija VendingMachinelnterface en la lista desplegable
Interfaz, expanda la operacién encendido, seleccione id : serie y pulse Finalizar. Esta es la
primera operacién y pone en marcha la maquina expendedora.
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#+ New Business State Machine o ] [

Select an Interface
Select an interface operation to start the state machine and specify correlation properties. F<E

Interface: IUendingMadﬂineInterfﬁce {http://BSM_VendingMachine VendingMachineInterface} j

Operation: Ion j
Select operation input(s) or output(s) that contain correlation information for this state
machine. A property will be created for each selected element.

= [ oninput
-I37 id + string

€] < Back | Texk = | Finish I Cancel

Se crea una nueva maquina de estado y aparece en el editor como se muestra en esta imagen:

& Iritialstatel

3 on

Statel

®) Finalstatel

También observard una serie de errores en el espacio de trabajo en forma de "X" de color rojo. Hay un
error por cada operacién en la interfaz que no hayamos incluido atin en la implementacién (hasta
ahora sélo se utiliza encendido), y hay un error por cada operacién que haga referencia al conjunto
de correlaciones. A continuacién arreglaremos el conjunto de correlaciones.

Especifique una correlaciéon. Una correlacién define propiedades que se utilizan para distinguir una
instancia de una maquina de estado de otra dentro de un entorno de ejecucién. Para cada operaciéon
(suceso) a la que responda la maquina de estado, un alias de propiedad localiza la entrada que
corresponde a cada propiedad de correlacion que se ha definido.

a. Pulse icono de signo mas en la categoria Propiedades de correlacién.
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(35'] BSM_VendingMachine - Assembly (qﬁ VendingMachine &3 = El\
{ B = VendingMachine ]
(1) Interfaces LR
F VendingMachineInterface
@ Initialstate 1 | References %
& Variables LR

{8} on

Statel

® Finalstate1

[ Correlation Properties #x
CorrelationProperty 1

[4dd a Correlation Property}

b. En la ventana Afadir propiedad de correlacién, cambie el nombre a id.

C. Seleccione serie y pulse Aceptar.

d. Con la propiedad de correlacién de identificadores seleccionada, pulse la pestafia Propiedades
para abrir la vista Propiedades. En la pestafia Descripcién de la vista Propiedades, seleccione cada
operacion por turno, pulse Afiadir y especifique los alias de propiedad como se muestra en la
tabla siguiente.

rEE Task Flows (C%) Build Activitie M@_{, Problernsw Server Logs | 47 Senrers} [_E Asset R.eposit} =&

ﬂv

@ id

Description

Mame:* [ld

Type: strin

Select or create an element from each operation that contains the correlation information described by this property:

Mamespace: http:/fwww.w3.0rg/2001/XMLSchema

(T vendingMachineInterface

8 on

fid

42} deposit

83 select

£} cancel

83 off

En el constructor de expresiones XPath, pulse Insertar XPath simple y localice la via de necesaria.
Pulse dos veces en la selecciéon y pulse Aceptar.

Operacién

Alias

encendido

/id
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Operacién Alias
depositar /moneda/id
seleccionar /seleccion/id
cancelar /id

apagado /id

3. Cree una variable para contener el total acumulado de monedas que se han depositado:
a. Pulse en el icono més (% ) en la categoria Variables.
b. En la ventana Anadir variable, denomine la nueva variable como total.
C. Seleccione doble como tipo y pulse Aceptar.

4. Hay errores en la vista de problemas relacionados con la propiedad de correlaciéon predeterminada
que se creb al crear la maquina de estado de negocio. Esta propiedad no se utiliza en el ejemplo y
puede suprimirse. En la categoria Propiedades de correlacién, pulse CorrelationPropertyl. Pulse el

icono de suprimir (# ).

Guarde el trabajo. Observara que ahora solo aparecen cuatro errores en la vista de problemas.

Configuracion del estado Desocupado

Cuando estéd en estado Desocupado, la maquina de estado simplemente espera que se produzca un
suceso, en forma de moneda.

Un estado es una etapa diferenciada en una transaccién de negocio. El estado empieza con la ejecucién
de cualquier accién de entrada definida. El estado estarad a la espera de un suceso y entonces elegird la
ruta adecuada para el suceso. Si hay una accién de salida, se ejecutard antes de que la maquina de estado
pase al siguiente estado.

Esta aplicacion tiene cuatro estados, un estado Inicial que es el punto de partida de cualquier maquina
de estado, dos estados Simples que son Desocupado y Depositando, y un estado Final que es donde una
maquina de estado llega a una finalizacién normal.

Una transicion se utiliza para ir de un estado a otro. La transicion evaluard sus condiciones para
determinar si el control debera fluir por ella. Si el control fluye por ella, también ejecutard cualquier
accién definida.

Para configurar el estado Desocupado, efecttie los pasos siguientes:
* redenomine los estados generados automaticamente

* afiada una entrada y una salida para el estado Desocupado

* afiada una accién a la transicién al estado Desocupado

aflada una operacion a la transicion que sale del estado Desocupado
Redenomine InitialStatel como Listo.

De forma similar, redenomine FinalStatel como Apagado, y Statel como Desocupado.

w o~

Afiada una entrada para este estado. Esta accién de entrada se ejecutara cuando se entre en este
estado, devolvera el cambio que haya actualmente en la maquina de estado e inicializara el total a
nada.

a. Pulse Desocupado y seleccione el icono Afiadir una entrada en el ment de acciones que aparece.
b. Pulse esta nueva entrada y redenominela como resetTotal.

c. En la vista Propiedades, seleccione la pestafia Detalles y pulse Java.
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d. Pegue el siguiente codigo en el editor Java™:

System.out.printIn("Entrando en estado Desocupado");

if (total.doubleValue() > 0) {

System.out.printin("VendingMachine devolviendo cambio...$" + total.toString() +
" se ha devuelto."); total = new Double(0.0d);

}

Nota: Esta misma funcionalidad podria lograrse utilizando un fragmento de cédigo visual.
4. De forma similar, cree un estado de salida en el estado Desocupado denominado exitIdle con el
siguiente codigo:
System.out.printin("Saliendo del estado Desocupado");
5. Cree una accién sobre la primera transicion que muestra un mensaje de bienvenida al usuario que
liste los articulos disponibles y su coste.
a. Pulse la transicion entre los estados encendido y Desocupado.
b. En el mend de acciones, pulse el icono Afiadir una accién y denominelo Bienvenida.
€. Anada el siguiente codigo al editor Java:

System.out.printin("VendingMachine encendida...Precios:");

System.out.printIn("VENDINGMACHINE: refresco: $0.5");

System.out.printIn("VENDINGMACHINE: patatas: $0.75");

System.out.printIn("VENDINGMACHINE: chocolatina: $1.0");

total = new Double(0.0d);

6. Expanda la interfaz VendingMachinelnterface en la bandeja de la derecha, arrastre la operacién

apagado hasta la transicién entre los estados Desocupado y Apagado. La operacién apagado
desactivard la maquina expendedora.

Los estados y transiciones deberan tener el aspecto de los de esta imagen:
6 Ready

B {5 on

# welcome

Idle

0 resetTotal
Q‘j exitldle

&3 off
{®) off

Guarde su trabajo. Observara que ahora solo aparecen tres errores en la vista de problemas. Los errores
corresponde a las operaciones de cancelar, depositar y seleccién que no se han utilizando atin. El cuatro
error se ha resuelto ya que hemos afiadido correctamente la operaciéon apagado.

Creacion del estado Depositando

El estado Depositando es el estado donde un usuario ha empezado a depositar dinero y atin no ha
realizado una seleccién o cancelado. Este estado hace el seguimiento de cuanto dinero se ha depositado
en la maquina expendedora.

En este paso realizara las siguientes operaciones:

* crear el estado Depositando

* afadir una entrada y una salida para el estado Depositando
* crear una autotransicion en el estado Depositando
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* afiadir una operacién, una condicién y una accién a esta autotransicién

1.

Desde la paleta, pulse el icono Simple, suéltelo en el lienzo a la derecha del estado Desocupado y
redenominelo Depositando.

Cree una entrada en el estado Depositando denominado enterDepositing con el siguiente codigo:
System.out.printin("Entrando en estado Depositando");

De forma similar, cree una salida en el estado Depositar denominada leavingDepositing con el
siguiente codigo:

System.out.printin("Saliendo del estado Depositando");

Cree y configure una autotransicion en el estado Depositando. Una autotransicion es una en la que el
estado origen y el estado destino son el mismo. En este caso, la transicién que sale del estado
Depositando se ejecuta a medida que se deposita cada moneda. Comprueba la validez de la moneda,
afiade el valor de la moneda al total acumulado y luego vuelve al estado Depositando, donde la
maquina de estado esperard a que se produzca el siguiente suceso.

a. Pase el ratén sobre el estado Depositar hasta que aparezca un asa amarilla como se muestra en

Depositing
) enterDepositing
esta imagen' ('_’:IeavingDeposiﬁng

b. Pulse con el botén izquierdo del ratén para crear el principio de la transiciéon y luego vuelva a
arrastrar el cursor sobre el estado Depositar y pulse en él. Aparecerd una autotransicién como se

Depositing .g--'l'
) enterDepositing |
m

. T , .
muestra en esta imagen: <7 leavingDepositng Debera agarrar los recuadros negros en las esquinas de
la linea azul y arrastrarlos para aumentar la transicién visualmente. Ahora vamos a afiadir mucha
informacion.

C. Arrastre la operacion depositar a esta transicion.
d. Afada una condicién denominada isCoinValid a esta transicién con el siguiente cédigo:

System.out.printin("Se esta depositando dinero en VendingMachine. Comprobando si Ta moneda es valida");
double coin = deposit_Input_coin.getDouble("valor");

if (coin == 1.0d || coin == 2.0d || coin == 0.25d || coin == 0.1d || coin == 0.05d)

return true;

return false;

Una condicién protege la transicién y solamente permite el proceso cuando se evaltia como "True'.
De lo contrario se mantiene el estado actual.

e. Anada una accién denominada updateTotal a esta transicion con el siguiente cédigo:

double coin = deposit_Input_coin.getDouble("valor");

double newTotal = total.doubleValue() + coin;

total = new Double(newTotal);

System.out.printin("Depositada "+coin+" correctamente en VendingMachine");

Depositing 453 deposit
) enterDepositing © isCoinvaid

-
Q": leavingDepositing P updateTatal

El estado Depositando y sus autotransiciones deberian tener este aspecto:
Guarde el trabajo. Resolveremos los errores en el paso siguiente.

Enlace de los dos estados
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Existen cuatro transiciones que enlazan ambos estados, y cada una proporciona una funcién distinta. La
primera registra un suceso de moneda, la segunda gestiona el suministro, la tercera supervisa un tiempo
de espera y la cuarta proporciona una opcién de cancelacion.

En este paso creard y configurara estas transiciones.

Nota: Creara cuatro transiciones en esta tareas y no todas van en el mismo sentido. Preste atencion a las
instrucciones para no confundir los estados de origen y destino.

1. Cree una transiciéon del estado Desocupado a Depositando. Esta transicién reconoce cudndo llega una
moneda y, a continuacién, comprueba la validez de la moneda, actualiza el total y lleva la maquina de
estado al estado Depositando.

a. Arrastre la operacion depositar desde la bandeja a esta transicion.
b. Afada una condicién denominada isCoinValid a esta transicién con el siguiente cédigo:

double coin = deposit_Input_coin.getDouble("valor");

if (coin == 1.0d || coin == 2.0d || coin == 0.25d || coin == 0.1d || coin == 0.05d)
return true;

System.out.printin("La moneda depositada no es una moneda valida.");

return false;

€. Afada una accién denominada updateTotal a esta transicion con el siguiente codigo:

double coin = deposit_Input_coin.getDouble("valor");

double newTotal = total.doubleValue() + coin;

total = new Double(newTotal);

System.out.printIn("Depositada "+coin+" correctamente en VendingMachine");

2. Cree una transicién del estado Depositando a Desocupado. Esta transicion se ejecuta cuando el
usuario realiza una seleccién. Si la cantidad total de dinero es suficiente para suministrar el articulo
seleccionado, disparard una acciéon que entregard un mensaje de suministro adecuado, y llevara la
maquina de estado al estado Desocupado.

a. Arrastre la operacion seleccionar a esta transicion.
b. Afada una condicién denominada enoughCoin a esta transicién con el siguiente cédigo:

String item = select Input_selection.getString("articulo");

double totalTemp = total.doubleValue();

if (item.equals("refresco")) return totalTemp >= 0.5d;

else if (item.equals("patatas")) return totalTemp >= 0.75d;

else if (item.equals("chocolatina")) return totalTemp >= 1.0d;
System.out.printin("Seleccionado articulo incorrecto. Vuelva a intentarlo.");
return false;

€. Afiada una accién denominada dispenseltem a esta transicién con el siguiente cédigo:

String item = select Input_selection.getString("articulo");
double totalTemp = total.doubleValue();
if (item.equals("refresco"))

{
totalTemp = totalTemp - 0.5d;
System.out.printIn("Se ha suministrado un refresco.");

}

else if (item.equals("patatas"))

{

totalTemp = totalTemp - 0.75d;

System.out.printIn("Se ha suministrado una bolsa de patatas.");

}

else if (item.equals("chocolatina"))

{
totalTemp = totalTemp - 1.0d;
System.out.printIn("Se ha suministrado un chocolatina.");

}
total = new Double(totalTemp);

3. Cree una segunda transicién del estado Depositando a Desocupado. Esta transicién tiene un tiempo
de espera que llevara la maquina de estado al estado Desocupado si transcurre demasiado tiempo.
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Cuando la maquina de estado entra en el estado Desocupado, el dinero que haya en la mdquina se
devolvera automaticamente y el total se restablecera a nada.

a. Afada un tiempo de espera denominado tookToolong a esta transicion. En la pestafia Detalles
pulse Duracién y Literal y especifique 30 en el campo Segundos.

b. Afada una accién denominada timeoutAction a esta transicion con el siguiente cédigo:
System.out.printin("Ha tardado demasiado: pasando a estado Desocupado");

Cree una transicion del estado Depositando a Desocupado. Esta transicion se ejecuta si el usuario
cancela la transaccién y devuelve la mdquina al estado Desocupado. Como anteriormente, cuando la
maquina de estado entra en el estado Desocupado, el dinero que haya en la maquina se devolvera
automaticamente y el total se restablecera a nada.

a. Arrastre la operacion cancelar a esta transicion.

La méaquina de estado completada debera tener un aspecto similar al de la captura de pantalla mostrada
a continuacion:

= 5 deposit
Read
v ! <> isCoinvalid
[ updateTotal
{3 on -
[ welcome 453 select
<" enoughCain
L= R
Idle '&:' dispenseltem Depositing {:\’:} deposit
) resetTotal 5 enterDepositing _O isCainValid
) exitldle ) tookTooLong 7 leavingDepositng <. UpdateTatal
1 timeoutAction
53 off -
® off

8% cancel

Guarde el trabajo. La vista de problemas deberia estar libre de errores.

Creacidén del componente de maquina de estado

En este paso, creard un componente de maquina de estado en el diagrama de ensamblaje para poder
probarlo.

Cree un componente de maquina de estado como se indica a continuacién:

1.

Abra el diagrama de ensamblaje BSM_VendingMachine pulsando dos veces en
BSM_VendingMachine > Diagrama de ensamblaje desde la vista Integraciéon de negocio.

En la vista Integracién de negocio, seleccione BSM_VendingMachine > Légica de integracion >
Maquinas de estado > VendingMachine y arrastrelo al lienzo del diagrama de ensamblaje. Guarde el
moédulo.

Capitulo 2. Constriyalo usted mismo 11
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Capitulo 3. Importar

Existe una versién completa ya preparada de este ejemplo que puede importar.

Para importar el ejemplo ya preparado, contintie de la forma siguiente:
1. En IBM Integration Designer, seleccione Ayuda > Ejemplos y guias de aprendizaje > IBM Integration
Designer . Se abre Bienvenido.

2. En la secciéon Vending Machine (Maquina expendedora), pulse el enlace Importar. El ejemplo ya
preparado se importa en el entorno de trabajo.

Abrir el ejemplo ya preparado

Una vez finalizada la importacién del ejemplo de médquina de estado ya preparado en el entorno de
trabajo, puede abrirlo en el editor de maquinas de estado y examinar su contenido.

Siga estas instrucciones para ver el ejemplo ya preparado importado:
1. En la vista Integracién de negocio, expanda BSM_VendingMachine > Légica de integracién.

2. Para abrir la maquina de estado ya preparada para este ejemplo, expanda Maquinas de estado y
efecttie una doble pulsacién en Maquina expendedora. Se iniciara el editor de maquinas de estado de
negocio.

© Copyright IBM Corp. 2005, 2012 13
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Capitulo 4. Ejecutar el ejemplo

Puede ejecutar el ejemplo una vez que haya terminado de crearlo o importarlo.

* Si lo desea, imprima la versién PDF de este ejemplo. Si ha importado el ejemplo, puede ejecutarlo. Si
consulta la versién en formato PDE, verd coémo se ha creado el ejemplo.

* Pruebe el ejemplo

Para llevar a cabo esta parte del ejemplo se tardan 15 minutos aproximadamente.

Prueba del ejemplo

Una vez que haya importado los recursos necesarios, puede utilizar el cliente web de Business Process
Choreographer (BPC) Explorer o el cliente de pruebas para ejecutar, probar y depurar su aplicaciéon. Estos
pasos utilizan BPC Explorer.

Para ejecutar y probar la maquina expendedora, siga estos pasos:

1. En la vista Servidores, pulse con el botén derecho del ratén IBM Process Server y seleccione Iniciar.
Espere hasta que el servidor se haya iniciado por completo.

2. Anada la aplicacién al servidor:

a.
b.

En la perspectiva Integracién de negocio, vaya a la vista Servidores.

Pulse con el botén derecho en IBM Process Server y seleccione Afiadir y eliminar proyectos en la
lista. Se abre la ventana Anadir y eliminar proyectos.

En el arbol de navegacion, pulse BSM_VendingMachine.

Pulse Afiadir y luego Finalizar. El servidor tardard varios minutos en iniciarse y publicar la
maquina expendedora. Espere hasta que se visualice Aplicacién iniciada en la ventana Registros
de servidor.

3. Lance Business Process Choreographer Explorer como se indica a continuacién:

a.

b.

En la vista Servidores, pulse con el botén derecho del ratén en IBM Process Server y seleccione
Iniciar > Business Process Choreographer Explorer.

En la pagina de inicio de sesidn, las credenciales predeterminadas son ID de usuario: admin y
Contrasefia: admin.

Se abre Business Process Choreographer Explorer y muestra todas las tareas que tiene asignadas.
Actualmente no hay ninguna tarea disponible, por lo que se muestra el mensaje No se han
encontrado elementos.

4. Invoque la aplicacién:

a.

Para ver una lista todas las plantillas de proceso publicadas en el servidor, pulse Plantillas de
proceso "actualmente vélidas" en el panel de navegacion de la pestafia Vistas.
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b. Seleccione el recuadro de seleccion de la plantilla VendingMachine y pulse Iniciar instancia para
iniciar el proceso de la maquina expendedora.

Process Templates

Use this page to wview process templates on which you can work [

|Instar1ce.s View Structure | [ Refresh

[ Process Tertiplate Name 2 Valid From £ Long Running & State

Description &
11/7/06 11:53:45 AM yes

¥  wending Machine Started

Items found: 1 Items selected: 1

l_ Page 1 of 1 l_ Items per page:

c. En la pagina Mensaje de entrada de proceso, especifique P1 como Nombre de proceso y 1111
como ID, y pulse Enviar.
Process Input Message

Use this page to provide the input that is needed to start an instance of a business process. |

Process Template Name

vending Machine
Operation

an

Frocess Name

[F1
Process Input Message

Form View

id 1111

Edit Source

d. Pulse el recuadro de seleccion Plantilla VendingMachine y pulse Instancias.

Process Templates

Use this page to view process templates on which you can work Hi

Start Instance | Instances |View Structure | | Refresh
[ Process Template Name™ Valid From £ Long Running & State {;  Description £
¥  wending Machine 11/7/06 11:53:45 AM yEes Started

Items found: 1 Items selected: 1

l_ Page 1 of 1 I_ Items per page:

e. Pulse el nombre de la instancia de proceso P1 para ir a la pagina Instancia de proceso
f.

Pulse la pestafia Operaciones de espera para ver todas las operaciones listadas como se muestra en
esta captura:
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Process Instance

Use this page to view information about a process instance and, optionally, to work on the process instance. [i

Terminate | | Delete | | Suspend

Process Description

Process Instance Name F1
Description
State Running

Operation Name 7 Port Type Name

an VendingMachinelnterface

off VendingMachinelnterface

deposit vendingMachinelnterface
zelect endingMachinelnterface
cancel VendingMachinelnterface
Itemns found: 5 <<

Resume |Restart| | Compensate | Claim Ownership | | Wiew Process Stataﬁ

Description

Page 1 of 1 = Items per page: |20 -~

Waiting Operations Related Processes asks

Event Handler

false

false

false
false

false

.

g. Pulse el nombre de operacién on para iniciar la maquina expendedora.

h. Asegurese de que el campo ID contenga el valor 1111 y pulse Enviar. Si tarda demasiado en ir al
deposito y en realizar los pasos de seleccion, la maquina expendedora devolvera el depésito y

pasard a tener el estado de desocupada.

i. Pulse Proceso P1, seleccione la pestafia Operaciones de espera y pulse el nombre de operacién

deposit.

j. Especifique 1111 como ID de moneda y 1.0 como valor de moneda y pulse Enviar. En la vista de la

consola puede ver 1.0 como depésito.

k. Pulse Proceso P1, seleccione la pestafia Operaciones de espera y pulse el nombre de operacién

select.

. Especifique 1111 como ID de seleccién y pop como Elemento de seleccién. En la vista de la
consola, puede ver que se ha entregado el articulo pop y que se ha devuelto el cambio $0,5.

m. Para detener la mdquina expendedora, pulse Proceso P1, seleccione la pestafia Operaciones de

espera y pulse el nombre de operacion off y especifique 1111 como ID.

5. Cuando haya terminado, finalice la sesién del explorador, elimine el proyecto y detenga el servidor.

Capitulo 4. Ejecutar el ejemplo
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Avisos

Derechos restringidos para los usuarios del Gobierno de los Estados Unidos - El uso, duplicaciéon o
divulgacion estan restringidos por el GSA ADP Schedule Contract con IBM Corp.

Esta informacién se ha desarrollado para productos y servicios ofrecidos en EE.UU. Es posible que IBM
no ofrezca en otros paises productos, servicios o caracteristicas que se tratan en esta documentacion.
Consulte al representante local de IBM para obtener informacién sobre los productos y servicios que
actualmente se pueden adquirir en su zona geografica. Las referencias a un producto, programa o servicio
de IBM®, no establecen ni implican que solo se pueda utilizar ese producto, programa o servicio de IBM.
En su lugar se puede utilizar cualquier producto, programa o servicio funcionalmente equivalente que no
infrinja los derechos de propiedad intelectual de IBM. Sin embargo, es responsabilidad del usuario
evaluar y verificar el funcionamiento de los productos, programas o servicios que no sean de IBM.

IBM puede tener patentes o solicitudes de patente pendientes de aprobacién que cubran temas descritos
en esta documentacion. La posesion de esta documentacién no le otorga ninguna licencia sobre dichas
patentes. Puede enviar consultas sobre licencias, por escrito, a:

IBM Director of Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive

Armonk, NY 10504-1785
EE.UU.

Para consultas sobre licencias relacionadas con informacién de doble byte (DBCS), péngase en contacto
con el departamento de propiedad intelectual de IBM en su pais o envie las consultas, por escrito, a:
IBM World Trade Asia Corporation

Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku

Tokio 106, Japon

El parrafo siguiente no se aplica al Reino Unido ni a ningdn otro pais donde estas disposiciones sean
incompatibles con la legislacion vigente: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION
PROPORCIONA ESTA PUBLICACION "TAL CUAL" SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO NI
EXPLICITAS NI IMPLICITAS, INCLUYENDO PERO NO LIMITANDOSE A ELLAS, LAS GARANTIAS
IMPLICITAS DE NO INCUMPLIMIENTO, COMERCIALIZACION O DE IDONEIDAD PARA UN
PROPOSITO DETERMINADO. Algunas legislaciones no contemplan la exclusién de garantias, explicitas
o implicitas en algunas transacciones, por lo que puede haber usuarios a los que no les afecte dicha
declaracion.

La presente publicaciéon puede contener imprecisiones técnicas o errores tipograficos. Periddicamente se
efecttian cambios en la informacién aqui contenida; estos cambios se incorporardn en nuevas ediciones de
la publicacién. IBM puede realizar mejoras o cambios en el producto o productos y el programa o
programas descritos en esta publicacion cuando lo considere oportuno y sin previo aviso.

Las referencias hechas en esta informacién a sitios Web no IBM se proporcionan sélo para comodidad del
usuario y en ningtin modo constituyen un respaldo de dichos sitios Web. Los materiales de dichos sitios
web no forman parte de los materiales para este producto de IBM y el uso de dichos sitios web es por
cuenta y riesgo del usuario.

IBM puede utilizar o distribuir la informacién que usted le suministre del modo que considere
conveniente sin incurrir por ello en ninguna obligaciéon para con usted.

© Copyright IBM Corp. 2005, 2012 19



Los usuarios con licencia para este programa que deseen obtener informacién sobre ésta con el fin de
habilitar: (i) el intercambio de informacién entre programas creados de modo independiente y otros
programas (incluido este) y (ii) el uso mutuo de la informacién que se ha intercambiado, deberan ponerse
en contacto con:

Intellectual Property Dept. for IBM Integration

Designer

IBM Canada Ltd.

8200 Warden Avenue

Markham, Ontario
L6G 1C7 Canada

Esta informacion puede estar disponible, sujeta a los términos y condiciones adecuados, incluido en
algunos casos, el pago de una tarifa.

El programa bajo licencia descrito en esta documentacién y todo el material bajo licencia disponible para
el mismo, lo proporciona IBM bajo los términos del Acuerdo de Cliente IBM, el Acuerdo de Licencia de
Programa Internacional IBM o cualquier otro acuerdo equivalente entre ambas partes.

Los datos de rendimiento contenidos en el presente documento se han determinado en un entorno
controlado. Por consiguiente, los resultados obtenidos en otros entornos operativos pueden variar de
forma significativa. Algunas medidas pueden haberse realizado en sistemas de nivel de desarrollo y no
existe ninguna garantia de que dichas medidas sean las mismas en los sistemas disponibles de forma
general. Es mas, puede que algunas medidas se hayan estimado mediante extrapolaciéon. Puede que los
resultados reales varien. Los usuarios de este documento deben verificar los datos aplicables para su
entorno especifico.

La informacién relacionada con productos que no sean de IBM se ha obtenido de los distribuidores de
dichos productos, de sus anuncios publicados o de otras fuentes disponibles ptblicamente. IBM no ha
probado dichos productos y no puede confirmar la precision del rendimiento, la compatibilidad ni
ninguna otra reclamacién relacionada con productos que no sean de IBM. Las preguntas sobre las
prestaciones de los productos no IBM deben dirigirse a los proveedores de dichos productos.

Todas las declaraciones relativas a la direccién o intencién futura de IBM estan sujetas a cambios o
anulacién sin previo aviso y representan tinicamente metas y objetivos.

Esta informacién contiene ejemplos de datos e informes utilizados en operaciones de negocio diarias.
Para ilustrarlas de la forma mas completa posible, los ejemplos pueden incluir nombres de personas,
empresas, marcas y productos. Todos estos nombres son ficticios y cualquier similitud con los nombres y
direcciones que pudiera utilizar una empresa real es mera coincidencia.

LICENCIA DE COPYRIGHT:

Esta informacién contiene programas de aplicacion de ejemplo en lenguaje fuente, que muestran técnicas
de programaciéon en diversas plataformas operativas. El cliente puede copiar, modificar y distribuir estos
programas de ejemplo de cualquier modo sin efectuar ningdn pago a IBM, con el propésito de
desarrollar, utilizar, comercializar o distribuir programas de aplicaciéon en conformidad con la interfaz de
programacion de aplicaciones de la plataforma operativa para la que se hayan escrito dichos programas
de ejemplo. Debe tenerse en cuenta que no se han efectuado pruebas de estos ejemplos en todas las
condiciones. IBM, por tanto, no puede garantizar ni dar por sentadas la fiabilidad, la facilidad de
mantenimiento ni el funcionamiento de estos programas. Puede copiar, modificar y distribuir estos
programas de ejemplo de cualquier forma, sin tener que pagar a IBM, para los fines de desarrollar,
utilizar, comercializar o distribuir programas de aplicacion de acuerdo con las interfaces de programacion
de aplicaciones de IBM.

Cada copia o cualquier parte de estos programas de ejemplo, o cualquier trabajo derivado, debe incluir
un aviso de copyright como el siguiente:
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© (nombre de su empresa) (afio). Algunas partes de este c6digo se derivan de IBM Corp. Sample
Programs. © Copyright IBM Corp. 2000, 2009. Reservados todos los derechos.

Si accede a esta informacién mediante una presentacién visual, las fotografias e ilustraciones en color no
apareceran.

Informacidén sobre la interfaz de programacion

La informacion de la interfaz de programacién pretende ayudarle a crear software de aplicaciones
utilizando este programa.

Las interfaces de programacion de uso general le permiten escribir software de aplicaciones que obtengan
los servicios de las herramientas de este programa.

in embargo, esta informacion también puede contener informaciéon de diagndstico, modificacion y ajuste.
La informacién de diagnéstico, modificacién y ajuste se proporciona para ayudarle a depurar el software

de aplicaciones.

Aviso: no utilice esta informacién de diagndstico, modificacién y ajuste como interfaz de programacion
porque estd sujeta a cambios.

Marcas registradas y marcas de servicio

IBM, el logotipo de IBM, WebSphere, Rational, DB2, Universal Database DB2, Tivoli, Lotus, Passport
Advantage, developerWorks, Redbooks, CICS, z/OS e IMS son marcas o marcas registradas de
International Business Machines Corporation en Estados Unidos, en otros paises o ambos.

UNIX es una marca registrada de The Open Group en los Estados Unidos, en otros paises o ambos.

Java y todas las marcas y logotipos basados en Java son marcas registradas de Sun Microsystems, Inc. en
los Estados Unidos, en otros paises o ambos.

Microsoft y Windows son marcas o marcas registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos,
en otros paises o ambos.

Linux es una marca registrada de Linus Torvalds en los Estados Unidos, en otros paises, o ambos.

Adobe es una marca o marca registrada de Adobe Systems Incorporated en los Estados Unidos, en otros
paises o ambos.

Los demas nombres de empresas, productos o servicios pueden ser marcas registradas o de servicio de
terceros.
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Condiciones de uso

El permiso para el uso de estas publicaciones se otorga sujeto a los términos y condiciones siguientes.

Uso personal: puede reproducir estas publicaciones para su uso personal, no comercial, y siempre que se
respeten todos los avisos de propiedad. No puede distribuir, mostrar o realizar trabajos derivados de
estas publicaciones, ni de ninguna parte de ellas, sin el consentimiento expreso de IBM.

Uso comercial: puede reproducir, distribuir y mostrar estas aplicaciones tinicamente dentro de la
empresa, y siempre que se conserven todos los avisos de propiedad. No podra hacer trabajos derivados
de estas publicaciones, ni reproducir, distribuir o mostrar estas publicaciones (ni parte de las mismas)
fuera de la empresa, sin consentimiento expreso de IBM.

Salvo lo aqui permitido de forma expresa, no se conceden otros permisos, licencias o derechos, ni
implicitos ni explicitos, para las publicaciones o cualquier informacién, datos software u otra propiedad
intelectual que en ellas se incluya.

IBM se reserva el derecho de cancelar los permisos aqui otorgados siempre que, segtin su propio criterio,
el uso de las publicaciones pueda perjudicar sus intereses (segin consideraciéon de IBM) o las
instrucciones anteriores no se sigan adecuadamente.

No puede descargar, exportar o re-exportar esta informacion salvo que cumpla completamente con todas
las leyes y normas aplicables, incluyendo las leyes y normativas de exportacion de Estados Unidos.

IBM NO GARANTIZA EL CONTENIDO DE ESTAS PUBLICACIONES. ESTAS PUBLICACIONES SE
PROPORCIONAN "TAL CUAL", SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO, NI EXPLICITAS NI IMPLICITAS,
INCLUYENDO PERO SIN LIMITARSE A LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIALIZACION O
IDONEIDAD DE UN OBJETIVO CONCRETO.

© Copyright IBM Corporation 2005, 2012. Reservados todos los derechos.
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Hoja de Comentarios

Integration Designer

Version 8.0

Creacién de una expendedora maquina utilizando el editor de mdquinas de estados de negocio
Versién 8 Release 5

Por favor, sirvase facilitarnos su opinién sobre esta publicacién, tanto a nivel general (organizacion, contenido,
utilidad, facilidad de lectura,...) como a nivel especifico (errores u omisiones concretos). Tenga en cuenta que los
comentarios que nos envie deben estar relacionados exclusivamente con la informacién contenida en este manual
y a la forma de presentacion de ésta.

Para realizar consultas técnicas o solicitar informacién acerca de productos y precios, por favor dirifjase a su
sucursal de IBM, business partner de IBM o concesionario autorizado.

Para preguntas de tipo general, llame a "IBM Responde" (ntiimero de teléfono 901 300 000).

Al enviar comentarios a IBM, se garantiza a IBM el derecho no exclusivo de utilizar o distribuir dichos
comentarios en la forma que considere apropiada sin incurrir por ello en ninguna obligacién con el remitente.

Comentarios:

Gracias por su colaboracion.
Envielos por correo a la direccién indicada en el reverso.

Si desea obtener respuesta de IBM, rellene la informacién siguiente:

Nombre Direccién

Compaiiia

Ntmero de teléfono Direcciéon de e-mail



Hoja de Comentarios

IBM Canada Ltd. Laboratory
Information Development for
IBM Integration Designer
8200 Warden Avenue
Markham, Ontario

Canada
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