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Oktadka

Okladka

Podrecznik

Windows 95/98/Me

oft
ndows 98

Niniejszy podrecznik przeznaczony jest dla tych, ktérzy chcieliby dowiedzie¢ sig co nieco o systemach operacyjnych Windows 98 oraz Me. Wielka zaleta

tych systemow jest fakt, ze komputer, ktéry "udZwignie" ten system mozna skonstruowac czy kupi¢ juz za 100 zi.

Spis tresci

Microsoft Windows 9x

< Oktadka i interwiki

Wstep

1. Wprowadzenie do zagadnien
1. Czym jest?
2. Dlaczego 9x?

2. Charakterystyka systemu

1. Systemy z serii 9x obecnie

2. Réznice w stosunku do Windows XP i nastepnych
3. Réznice pomigdzy Windows 95 a 98

4. Réznice pomigdzy Windows 98 a Me
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Microsoft Windows 9x

Rozbudowa i montaz komputera

. Plyta gléwna [

1

2. Procesor

3. Karta graficzna
4. Dysk twardy

Instalacja i konfiguracja

1. Wymagania sprzgtowe
2. Dyskietka startowa

1. Czym jest?

2. Jak zdoby¢?

3. Jak nagrac?

3. Instalacja

1. Przygotowania
2. Uruchamianie systemu DOS z dyskietki startowej
3. Uruchomienie instalatora
4. Proces instalacji
5. Po instalacji
4. Fdisk
1. Wstep
2. Tworzenie partycji podstawowej
3. Tworzenie partycji rozszerzonej i logicznych
4. Usuwanie i przeglad partycji
5. Konfiguracja

Obsluga systemu
[3]

1. Pierwszy rzut oka na system
Oprogramowanie

1. Oprogramowanie
2. Gry
3. Tryb MS-DOS

Bezpieczenstwo

1. Latki poprawiajace jakos¢ systemu
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Microsoft Windows 9x

Dodatki

1. Stownik
2. Autorzy

Uwagi

[1] Ten modut i wszystkie ponizsze w tym rozdziale przynaleza do podrecznika Rozbudowa komputera w praktyce.
[2] Ten modut i wszystkie podmoduty naleza do podrgcznika Fdisk.

[3] Modut ten przynalezy do podrgcznika Microsoft Windows XP, jednak zawarte w nim porady sa uniwersalne.
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Wprowadzenie do zagadnien

Wprowadzenie do
zagadnien
Przemub Dlaczego 9x?7—

flf;dows o5 Wﬁdows%

Czym jest?
Windows 9x — rodzina systeméw Microsoft Windows opartych na MS-DOS-ie. Do rodziny Windows 9x zaliczaja

si¢ systemy: Microsoft Windows 95, Microsoft Windows 98 oraz Microsoft Windows Me. Wszystkie wersje

systeméw Windows 9x sa oznaczone jako Windows 4.x.

Microsoft Windows 95 (nazwa robocza Chicago) — system operacyjny wyprodukowany przez Microsoft
Corporation, ktérego oficjalna premiera miala miejsce 24 sierpnia 1995. Swa nazwe zawdzigcza systemowi okien
(ang. windows), ktére sa gtéwnym elementem graficznego interfejsu uzytkownika tego systemu operacyjnego. Nowa
wersja Windowsa utatwiala obsluge komputera, usamodzielniata pracg systemu oraz pozwalal uzywaé w nazwach
zbioré6w do 225 znakéw. Oprécz tych funkcji system ten mial uproszczone rozszerzenie zestawu komputerowego

m.in modemu i karty graficzne;j.

Windows 95 jest potaczeniem interfejsu uzytkownika wywodzacego si¢ z Windows 3.11 oraz systemu operacyjnego
MS-DOS. Windows 98 (nazwa robocza Memphis, numer wersji 4.1) - 32-bitowy system operacyjny z graficznym

interfejsem uzytkownika firmy Microsoft. Jego premiera miata miejsce 25 czerwca 19981

Windows Me (Millennium Edition, Windows ME, nazwa kodowa Georgia) — hybrydowy 16/32-bitowy system
operacyjny z graficznym interfejsem uzytkownika (GUI), wyprodukowany przez firm¢ Microsoft. Jego premiera

miata miejsce 14 wrzesnia 2000 roku!?!.

System w duzej mierze opiera si¢ na Windows 95, ale zawiera poprawiong (lub dodana) obstuge standardéw takich
jak USB, MMX i AGP. Windows 98 i Me obstuguja system plikéw FAT32, wprowadzony juz w wersji 95 OSR2.
Dodano obstugg wielu monitoréw, WebTV, Obstuga komputeréw z wieloma procesorami. Dodatkowa nowoscia jest

wigksze zintegrowanie przegladarki internetowej Internet Explorer z interfejsem uzytkownika, tzn. Active Desktop[l]
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Wprowadzenie do zagadnien

Dlaczego 9x?

W tej czesSci wymienione sg zalety i wady systemoéw z linii 9x.

Zalety:

* systemy te sa hybrydowe 16/32 bitowe, wigc majq znacznie nizsze wymagania sprzgtowe.

* nie sa przeladowane powszechnym w wyzszych wersjach syfem zapychajacym komputer.

* w systemach tych wbudowany jest podsystem DOS, co sprawia, ze mozna gra¢ w stare gry bez najmniejszego
problemu.

Wady:

» wiele nowych funkcji, jak np. obstuga systemu NTFS, sa niedostgpne. Jednak w wiekszosci przypadkow z
Internetu mozna $ciagnac tatki.

* brak wsparcia Microsoftu, co sprawia, ze w systemach moga by¢ dziury. Konieczna jest instalacja wszystkich

poprawek a takze programu typu firewall. Jednak, jak w poprzednim przypadku, wiele poprawek mozna Sciggnaé

z Internetu.

Przypisy

[1] http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Microsoft_Windows_98
[2] http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Microsoft_Windows_Me

Charakterystyka systemu

Charakterystyka
systemu
«—Wprowadzenie do zagadnieri Przemub Wymagania sprzgtowe—

Systemy z serii 9x obecnie

Od wydania ostatniej wersji systemu Windows 9x mingto juz 11 lat. Ta ostatnig wersja byto Windows Me. W Polsce
7 systemow z tej serii korzysta 0,5% os6b!!! . Microsoft zaprzestal wydawania tatek dla tego systemu. Tworzeniem
tatek dodajacych nowe funkcje zajmuja si¢ pasjonaci, dzigki czemu mozna unowoczesni¢ ten system. Wigcej o tym

znajduje sie w rozdziale Latki poprawiajace jakos$¢ systemu.

Réznice pomiedzy Windows 98 a Me

Windows Me zostat wydany dwa lata po Windows 98. Pomigdzy tymi systemami sa drobne réznice! :

e Ukrycie dostgpu do Trybu MS-DOS w Me,
* Aktualizacje Automatyczne w Me,

* Poprawienie obstugi skaneréw i aparatéw fotograficznych w Me.

Réznice w stosunku do Windows XP i nastepnych

W tej sekcji nie ma tresci. Jezeli mozesz uzupetnij je klikajqc tu 31,
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Charakterystyka systemu

Przypisy
[1] Te dane oparte sa na ilosci polaczeni ze stronami internetowymi w kraju, wigc faktyczna liczba moze by¢ zupetnie inna.
[2] http://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_ME#Zmiany

[3] http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Microsoft_Windows_9x/Charakterystyka_systemu/
R%C3%B3%C5%BCnice_pomi%C4%99dzy_Windows_9x_a_XP&action=edit
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Rozbudowa 1 montaz komputera

Wymiana procesora

Jak posiadamy juz nowy procesor pasujacy do posiadanej podstawki musimy:

¢ rozkreci¢ obudowe

* odpiaé kable od ptyty gtéwne;j

e "namierzy¢" procesor

* podnie$¢ wajche znajdujaca si¢ obok procesora i wyjaé go [ostroznie!] z podstawki
* wlozy¢ nowy procesor, zgodnie z utozeniem pinéw, do podstawki

* zamkna¢ wajche

* podpiac kable

* zamkna¢ obudowe

* cieszy¢ si¢ z nowego procesora!!

Wymiana karty graficznej

Wymiana karty graficznej polega na:

» w przypadku karty PCI-E (pci-express) - nalezy odtaczy¢ zasilanie, odblokowa¢ zasuwke, wlozy¢ kartg w slot
PCI-E,zakreci¢ Srubke.
» w przypadku karty AGP - nalezy odlaczy¢ zasilanie, wlozy¢ kart¢ w slot AGP, zakrecic¢ Srubke.




Wymiana twardego dysku

Wymiana twardego dysku

W tej czgsci dowiemy si¢ jak wymienié twdj twardy dysk.

Jaki dysk mam kupi¢?!
W zaleznosci od wieku naszego komputera wyrézniamy dwa wyjscia:

e dysk ze ztaczem ATA
* dysk ze zlaczem SATA

Dysk ATA

Jesli nasz stary dysk posiada zlacze takie jak na zdjeciu proponuje kupno dysku z takim samym. Jednak jesli nasza

ptyta gtéwna posiada ztacze SATA to lepiej kupi¢ pod to zlacze.

Dysk SATA
Jesli nasz stary dysk ma ztacze SATA kup dysk z tym zlaczem.

O co chodzi z tymi zworkami?!
Zworki stuza do ustawienia pracy dysku. Spotkasz si¢ z nastgpujacymi oznaczeniami:
» kanat 1:

* Primary master
* Primary slave
» kanat 2:

* Secondary master

* Secondary slave

Twoj dysk (ten na ktérym bedziesz mial system) powinien mie¢ ustawiong zworke na Primary master (tzn.bgdzie

podstawowa baza danych w twoim komputerze). Zworke spotkasz na dysku miedzy zasilaniem a kablem (S)ATA.

Mam juz dysk. Co teraz?

KROK 1. Teraz jak przy kazdej wymianie czeSci komputerowej musisz rozkreci¢ obudowe.

: E Uwaga!
Pamigtaj, aby wyjac kabel z gniazdka i odpia¢ zasilanie od ptyty gtéwnej!!

KROK 2. Odepnij kable od starego dysku.
KROK 3. Odkre¢ Srubki przykregcone do dysku.
KROK 4. W16z w to samo miejsce nowy dysk i przykre¢ go.

: } Uwagal!
Nie zréb tego za mocno, gdyz mozesz popsué dysk!

W przypadku posiadania dysku SATA przejdZz do KROKU 7.

KROK 5. Podepnij kabel zasilania do dysku.
KROK 6. Podepnij kabel ATA zgodnie z pinami do dysku. PRZEJDZ DO KROKU 9.
KROK 7. Podepnij kabel zasilania SATA do dysku.
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Wymiana twardego dysku

KROK 8. Podepnij kabel SATA do dysku.
KROK 9. Podepnij kabel do ptyty gtéwnej i do gniazdka.

KROK 10. Ciesz si¢ z nowego dysku!
za

Tyt dysku Zacze ATA Wtyczka Ziacze

w dysku zasilajaca SATA
(tzw.
MOLEX)

Wtyczka zasilajaca SATA

Wymiana plyty glownej

Aby wymienié ptyte gléwna nalezy rozkrecié caly komputer. Nastgpnie powyciagaé wszystkie kable, karty, zasilacz
oraz dyski i napedy, po czym wykreci¢ ptyte. Co do zakupu nowej plyty, jest to juz spore przedsigwzigcie, jesli
chodzi o koszta, gdyz najczesciej trzeba kupi¢ dodatkowo (pasujacy) procesor oraz liczy¢ sig¢ z mozliwoscia, ze stare

kosci pamigci nie beda cheiaty wspéipracowaé z nowa ptyta.
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Instalacja 1 konfiguracja

Wymagania sprzetowe

Wymagania
sprzetowe
«—Charakterystyka systemu Przemub Instalacja—

Co nalezy posiadaé, aby moc zainstalowa¢é system 9x?

W dzisiejszych czasach w zasadzie jedynym wymaganiem jest komputer o architekturze x86 (tzn., ze nie zadziala na
Amidze, Commodore, itp.), gdyz 16 MB RAM-u ma obecnie kazdy komputer. Ta nieielka ilo§¢ wystarczy, aby

uruchomié¢ Windows 95.

Wymagania szczegoétowe

Windows 95

Minimalne Zalecane

Procesor Intel 80386DX Procesor Intel 80386DX

4 MB pamigci RAM (8MB przy OSR2 i pdzZniejsze) 8 MB pamigci RAM (16MB przy OSR2 i p6Zniejsze)

50-55 MB wolnego miejsca na dysku

VGA (640x480), 16 koloréw SVGA (800x600), 256 koloréw
Stacja dyskietek 32" o wysokiej ggstosci Stacja dyskietek i naped CD-ROM
Klawiatura Klawiatura oraz urzadzenie wskazujace (np. mysz lub pad)
Windows 98
Minimalne Zalecane
procesor Intel 80486 DX procesor Intel Pentium MMX 100 MHz lub szybszy
16 MB pamigci RAM 32 MB pamigci RAM
200 MB wolnego miejsca na dysku twardym 300 MB wolnego miejsca na dysku twardym
karta VGA (640x480) 16 koloréw karta SVGA (800x600) 256 koloréw
napgd CD-ROM (tylko dla wersji pudetkowej) nap¢d CD-ROM lub DVD-ROM
klawiatura klawiatura oraz urzadzenie wskazujace (np. mysz)
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Wymagania sprzgtowe

Windows Me
Minimalnel ) Zalecane
Procesor Intel Pentium 150 Procesor Intel Pentium II 300 MHz lub szybszy
32 MB pamigci RAM 64 MB pamigci RAM

320 MB wolnego miejsca na dysku 2 GB wolnego miejsca na dysku

Karta VGA (640%480) 16 koloréw Karta SVGA

Naped CD-ROM lub DVD-ROM Naped CD-ROM lub DVD-ROM

Klawiatura oraz urzadzenie wskazujace (np. mysz) | Klawiatura oraz urzadzenie wskazujace (np. mysz)

Podsumowanie

Zeby moéc swobodnie pracowaé na najnowszym systemie z serii, Windows Me, potrzebujesz procesora o
czgstotliwosci 300 MHz, 64 MB RAM oraz 2 GB wolnego miejsca na dysku. Jednakze, w niektérych grach
wymagania te moga by¢ nieco wyzsze. Z kolei, jezeli zamierzasz tylko pisa¢ w Notatniku i gra¢ w Pasjansa, réwnie
dobrze mozesz zainstalowaé Windows 95, ktéry do pracy potrzebuje jedynie 8 MB RAM-u oraz procesora 80386
lub dowolnego wyzszego, np. Pentium 66 MHz.

Przypisy

[1] Minimum hardware requirements to install Windows Millennium (http://support.microsoft.com/kb/253695)

Dyskietka startowa

Dyskietka
startowa
<Wymagania sprzgtowe Przemub Instalacja—

Czym jest?

Przy instalacji np. systemu Windows XP, komputer uruchamia si¢ bezposrednio z ptyty. W systemach z linii 9x nie
stosuje si¢ takiego rozwiazania. Plyta instalacyjna dowolnego systemu z tej linii zawiera wylacznie pliki systemowe
i plik wykonywalny (.exe) bgdacy instalatorem systemu. Dyskietka startowa to w zasadzie dyskietka, na ktorej
zainstalowano mocno okrojona wersje MS-DOS (w koricu ma stuzy¢ tylko do uruchomienia instalatora). Obraz
takiej dyskietki mozna jednak wypali¢ na zwyktej ptycie kompaktowej. W tym module oméwimy instalacje zaréwno

MS-DOS jak i FreeDOS, begdacego open-sourcowa odmiang DOS-a.
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Jak zdoby¢?

Jak wygenerowaé w systemie Windows 9x?

skorzystaj z nastgpnego warsztatu.

Uwaga!
A Porady zawarte w tej sekcji odnosza sig tylko dla tworzenia dyskietek (pokazanej na obrazku obok). Jezeli chcesz startowac z ptyty CD,

: E Uwaga!
Upewnij sig, ze na dyskietce nie ma niczego istotnego, gdyz wszystkie dane na niej zostana usunigte.

Jezeli masz juz na komputerze zainstalowany system z rodziny 9x, to

generator dyskietek startowych masz juz wbudowany w system.
W tych systemach opcja znajduje si¢ w Panelu sterowania.
Aby ja stworzy¢ musisz kolejno:
* Upewnij si¢ ze twoja dyskietka:
* nie jest zabezpieczona przed zapisem

* nie ma na niej zadnych waznych danych, gdyz zostanie ona

sformatowana.
* Wiozy¢ dyskietke do stacji A:.
* Aby uruchomi¢ aplet kolejno:
* naci$nij Start.

e rozwin menu Ustawienia.

* naci$nij Panel sterowania.

* w otwartym oknie wybierz zakladke "Dyskietka startowa".

* W otwartym menu naci$nij przycisk Generuj dyskietke startowa.

» Zaczekaj az pojawi si¢ potwierdzenie.

Pobranie z Internetu

SONY

FORMATTED for 18M
PS/2 & compatibles
1.44MB

HIGH DENSITY

MFD-ZHD

Dyskietka 3,5"

Obraz dyskietki mozesz zdoby¢ ze strony [1]. Wybierz plik BOOT98SC.EXE, jezeli chcesz nagra¢ bezposrednio na

dyskietce, albo boot-cd-iso.zip jezeli potrzebujesz obrazu ptyty CD.

Jak nagraé?

Na dyskietke

Jezeli wykonate§ warsztat Jak wygenerowaé w systemie Windows 9x?, to nie potrzebujesz juz nic robié, gdyz

system juz ci nagrat na dyskietke wszystko co trzeba.

Jednak jezeli pobrates plik BOOT98SC.exe to musisz:

» Zastosowac si¢ do uwag z warsztatu Jak wygenerowacé w systemie Windows 9x?.

* Przygotowacd dyskietke wg. instrukcji z warsztatu Jak wygenerowaé w systemie Windows 9x?.

* Uruchomi¢ program BOOT98SC .exe.
* Potwierdzi¢ nagranie klikajac OK.
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Dyskietka startowa

Na plyte CD

*  Wypakuj archiwum boot-cd-iso.zip.

e W16z ptyte CD do napedu.

* Uruchom program Iso-burner.exe

* W I-szej czesci okna powinien juz by¢ wskazany link do obrazu dyskietki o nazwie BOOT-DSK.ISO.
* W 2-giej czgsci okna wybierz nagrywarke i nacisnij przycisk BURN ISO!.

* Czekaj na potwierdzenie wykonania.

Przypisy

[1] http://chomikuj.pl/przemub/dyskietki+startowe

Instalacja

Instalacja
«Dyskietka startowa Przemub | Konfiguracja—

Przygotowania
Zeby wykonaé ponizszy warsztat potrzebne ci beda:

* spelnione wymagania sprzgtowe,
* dyskietka (badZ ptyta) startowa, wykonana w tym warsztacie,

* plyta instalacyjna systemu.

Uruchamianie systemu DOS z dyskietki startowej

Zeby uruchomié system witéz dyskietke badZ plyte do stacji badz
napedu. Jezeli masz wylaczone bootowanie z dyskietki (badZ ptyty)
musisz wejs¢ do BIOSu i ustawié¢ kolejnos¢ dyskéw startowych, a

nastgpnie uruchomi¢ komputer.

Gdy uruchomi si¢ menu startowe systemu wybierz opcj¢ "Uruchom z
obstuga napgdu CD-ROM".

Po chwili powinienes$ ujrze¢ widok podobny do obrazka obok. System FreeDOS. Jest on podobny do MS-DOS.
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Instalacja 14

Uruchomienie instalatora

CD-ROM Device Driver for IDE (Four Channels Supported)
(C)Copyright Oak Technology Inc. 1993-1996

Driver Uersion : U34e

Device Name : BANANA

Transfer Mode : Programmed I-0

Drive 0: Port= 1F0 (Primary Channel), 3lawve IRQ= 14
Firmware wversion : ALPH

MSCDEX Version 2.25
Copyright (C) Microsoft Corp. 1986-1995. All rights reserved.
Drive R: = Driver BANANA unit O

AN

Przy uruchomieniu systemu wyswietla si¢ komunikat sterownika CD, podajacy litere przypisana naszemu napgdowi.
Zazwyczaj jest to R:, co wida¢ na powyzszym obrazku.

Przed instalacja systemu nalezy mie¢ juz dysk podzielony na partycje, co mozna uczyni¢ za pomocg wbudowanego
narzedzia fdisk.

Aby uruchomi instalacje nalezy uruchomié¢ program instalacyjny. Sciezka do niego to: Xt :/setup.

Przypisy

[1] Tu nazwa nadana dyskowi
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Fdisk

Okladka

Podrecznik

Fdisk

FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
Create DOS partition or Logical DOS Drive
Set active partition

Delete partition or Logical DOS Drive
Display partition information

Enter choice: [11]

Press Esc to exit FDISK

Niniejszy podrecznik przeznaczony jest dla tych, ktérzy potrzebuja rozpartycjonowac dysk za pomoca systemu MS-DOS, co jest potrzebne przy

instalacji tegoz systemu oraz wszystkich z linii Microsoft Windows 9x.

Spis tresci

: E Uwaga!
Ten podrecznik dotyczy narzgdzia wbudowanego w MS-DOS.
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Fdisk

< Oktadka i interwiki

: E Uwaga!
Ten podrecznik dotyczy narzedzia wbudowanego w MS-DOS.

Spis tresci

1. Wstep

2. Tworzenie partycji podstawowej

3. Tworzenie partycji rozszerzonej i logicznych
4

. Usuwanie i przeglad partycji

Dodatki

1. Dodatek A: Stownik
2. Dodatek B: Program format

O podreczniku
1. Autorzy

Wstep

Wstep

Przemub Tworzenie partycji podstawowej—

O narzedziu fdisk

fdisk - podstawowe narzedzie podziatu dysku na partycje przed uzyciem przez system operacyjny taki jak OS/2,
Linux, DOS itp. Ten podr¢cznik méwi o narzedziu dla DOS.

Program fdisk jest dostgpny w systemach Microsoft Windows 95, 98 i ME. Poczawszy od wersji Windows 95B
program potrafi obstugiwaé partycje typu FAT32. W serii Windows NT zostal zastapiony programem diskpart oraz
graficzng przystawka.

Niniejszy podrecznik przeznaczony jest dla tych, ktérzy potrzebuja rozpartycjonowaé dysk za pomoca systemu

MS-DOS, co jest potrzebne przed instalacja tegoz systemu oraz wszystkich z linii Microsoft Windows 9x.



http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Plik:Nuvola_apps_important.svg
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Autor:Przemub
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Microsoft_Windows_9x/Tworzenie_partycji_podstawowej
http://pl.wikipedia.org/wiki/partycja_(informatyka)
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Diskpart

Wstep

FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
Create DOS partition or Logical DOS Drive
Set active partition

Delete partition or Logical DOS Drive
Display partition information

Enter choice: [11]

Press Esc to exit FDISK

Zrzut ekranu z menu programu fdisk.

Tworzenie partycji podstawowej

Tworzenie partycji
podstawowej
«—Wstep Przemub Tworzenie partycji rozszerzonej i logicznych—

Wstep

Niniejszy modut ma forme tutoriala z obrazkami, pokazujacego po kolei wszystkie funkcje programu fdisk.

Partycja podstawowa jest partycja, na ktérej zainstalowany jest system. Wszystkie pozostate partycje nosza nazwe

partycji logicznych, a wszystkie mieszcza si¢ w tzw. partycji rozszerzonej.
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Tworzenie partycji podstawowe;j

Tworzenie

Your computer has a disk larger than 512 HB. This version of Windows
includes improved support for large disks, resulting in more efficient
use of disk space on large drives, and allowing disks over 2 GB to be
formatted as a single drive.

IMPORTANT: If you enable large disk support and create any new drives on this
disk, you will not be able to access the new drive(s) using other operating
systems, including some versions of Windows 95 and Windows NT, as well as
earlier versions of Windows and M3-DO3. In addition, disk utilities that

were not deszigned explicitly for the FAT3Z file system will wot be able

to work with this disk. If you need to access this disk with other operating
systems or older disk utilities, do not enable large drive support.

Do you wish to enable large disk support (¥-/N)

Jezeli twdj dysk ma wigcej niz 2 GB pojemnosci pojawi si¢ pytanie o obstuge FAT32. Jest to zwiazane z faktem, Ze poprzednie systemy, m.in.
wszystkie samodzielne wydania MS-DOS, nie obstuguja systemu FAT32. Za to FAT16 umozliwia tworzenie dyskéw tylko do 2 GB. Jezeli chcesz
skorzysta¢ z FAT32 kliknij Enter. Jesli nie, kliknij N, a nastgpnie Enter.

FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
Create DOS partition or Logical DO3 Drive
Set active partition

Delete partition or Logical DOS Drive
Display partition information

Enter choice: [11]

Prezs Esc to exit FDISK

Wybierz opcje: 1. Create DOS partition or Logical DOS Drive
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Tworzenie partycji podstawowe;j

Create DOS Partition or Logical DOS Drive

Current fixed disk drive: 1

Choose one of the following:

1. Create Primary DOS Partition
Z. Create Extended DOS Partition
3. Create Logical DO3 Driwve(s) in the Extended DO3 Partition

Enter choice: [11

Press Esc to return to FDISK Options

Wybierz opcje: 1. Create Primary DOS Partition

Create Primary DOS Partition
Current fixed disk drive: 1

Do you wish to use the maximum available size for a Primary DO3 Partition
and make the partition active (Y/N)

Press Esc to return to FDISK Options

Wybierz Y jezeli chcesz ta partycja zapetnic catg dostgpng powierzchnig. Jezeli nie, wybierz N. Wybierz N jezeli chcesz utworzy¢ druga partycje
np. na dane, co opisane jest w nast¢gpnym warsztacie. Jezeli wybrates Y, pojawi si¢ potwierdzenie utworzenia partycji i mozesz przejs¢ do dodatku

B o formatowaniu.

Create Primary DOS Partition

Current fixed disk drive: 1

Total disk space is 3997 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes)
Maximum space available for partition is 3997 Mbytes (100 )

Enter partition size in Mbytes or percent of disk space (%) to
create a Primary DOS Partition [ 39971

Press Esc to return to FDISK Options
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Whisz pozadany rozmiar i nacisnij Enter.

Create Primary DOS Partition
Current fixed disk drive: 1

Partition 3tatus Type Uolume Label Mbytes System
c: 1 PRI DOS 2000 UNKNOWN

Primary DOS Partition created

Press Esc to continue

Pojawi sig potwierdzenie. Mozesz przejs¢ do dodatku B o formatowaniu.

Tworzenie partycji rozszerzonej i logicznych

Tworzenie partycji rozszerzonej i
logicznych
«Tworzenie partycji podstawowej Przemub Usuwanie partycji—

Wstep

Niniejszy modut ma forme tutoriala z obrazkami, pokazujacego po kolei wszystkie funkcje programu fdisk.

Partycja podstawowa jest partycja, na ktérej zainstalowany jest system. Wszystkie pozostate partycje nosza nazwe
partycji logicznych, a wszystkie mieszcza si¢ w tzw. partycji rozszerzonej.

Jezeli chcesz mie¢ np. partycje D:, na ktérej bedziesz przechowywat dane, aby przy np. ponownym formatowaniu
nie "zniknety" albo na kopig zapasowa, ten warsztat jest dla Ciebie.
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Tworzenie partycji rozszerzonej i logicznych

Tworzenie nowej partycji rozszerzonej i logicznych

FDISK Options

Current fixed disk drive: 1

Choose one of the following:

Create DOS partition or Logical DO3 Drive
Set active partition

Delete partition or Logical DOS Drive
Display part on information

Enter choice: [11]

Press Esc to exit FDISK

Wybierz opcje: 1. Create DOS partition or Logical DOS Drive

Create DOS Partition or Logical DOS Drive
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
1. Create Primary DOS Parti

Z. Create Extended DOS Partition
3. Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition

Enter choice: [11

Press Esc to return to FDISK Options

Wybierz opcj¢: 2. Create Extended DOS Partition

Create Extended DOS Partition

Current fixed disk drive: 2

Total disk space is 50 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes)
Maximum space available for partition is 49 Mbytes C 99x)

Enter partition size in Mbytes or percent of disk space (%) to
create an Extended DOS Partition :

No partitions defined

Press Esc to return to FDISK Options
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Whpisz pozadany rozmiar i nacisnij Enter.

Create Extended DOS Partition

Current fixed disk drive: 2

Partition Status Tupe VUolume Label HMbytes Systen
1

EXT DOS 49 UNKNOWN

Extended DOS Partition created

Press Esc to continue

Nacisnij Esc i przejdZ do trzeciego kroku warsztatu tworzenia partycji logicznych.

Tworzenie partycji logicznych wewnatrz istniejacej logicznej

FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
Create DOS partition or Logical DO3 Drive
Set active partition

Delete partition or Logical DOS Drive
Display part on information

Enter choice: [11]

Press Esc to exit FDISK

Wybierz opcje: 1. Create DOS partition or Logical DOS Drive
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Tworzenie partycji rozszerzonej i logicznych

Create DOS Partition or Logical DOS Drive

Current fixed disk drive: 1

Choose one of the following:

1. Create Primary DOS Partition
Z. Create Extended DOS Partition
3. Create Logical DO3 Driwve(s) in the Extended DO3 Partition

Enter choice: [11

Press Esc to return to FDISK Options

Wybierz opcje: 3. Create Logical DOS Drive(s)...

Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partitionm

Dru Uolume Label Mbytes System Usage
D : 30 UNKNOUWN 61y

Total Extended DOS Partition size is 49 Mbytes (1 MByte = 1048576 bytes)
Maximum space available for logical drive is 19 Hbytes ( 39x)

Enter logical drive size in Mbytes or percent of disk space (x)...[ 131

Logical DOS Drive created, drive letters changed or added

Press Esc to return to FDISK Options

Whpisuj rozmiar partycji i klikaj Enter dopdki, dopdty nie zajmiesz catego miejsca. Jak skoniczysz, wyjdz z aplikacji (Esc), i mozesz przejsé do

dodatku B o formatowaniu.
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Usuwanie i przeglad partycji

«Tworzenie partycji rozszerzonej i logicznych

Usuwanie i przeglad
partycji
Przemub

Wstep

Jest to jeden modut wyjasniajacy dwie ostatnie funkcje fdiska, mianowicie przegladanie istniejacych partycji oraz

ich usuwanie.

Usuwanie partycji

Zeby usunaé partycje wybierz opcje nr. 3. Zobaczysz wtedy ekran podobny do ponizszego.

Delete DOS Partition or Logical DOS Drive

Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:

Delete Primary DOS Partitiom
Delete Extended DOS Partition

Delete Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition

Delete Non-DOS Partition

Enter choice: [_]

Press Esc to return to FDISKE Options

Zostaniesz zapytany, jaka partycje chcesz usunaé. Opcje to:

Delete Primary DOS Partition (usufi partycje systemowa)

i S

Delete Non-DOS Partition (usun partycj¢ innego typu)

Jezeli wybrates opcje 3. lub 4., to zostaniesz zapytany ktéra partycje chcesz usungé. Nastgpnie zostaniesz

poproszony o potwierdzenie usunigcia.

Delete Extended DOS Partition (usun partycj¢ rozszerzona)

Delete Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition (usuni partycje logiczne)
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Przeglad partycji

Zeby zobaczyé liste partycji wybierz opcje nr. 4. Zobaczysz wtedy ekran podobny do ponizszego.

Display Partition Information

Current fixed disk drive: 1

Partition Status Type VUolume Label HMbytes System Usage
c: 1 n PRI DOS M5-D03_6 50 FAT16 100

Total disk space is 50 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes)

Press Esc to continue

Program format

Dodatek B: Program
format
Przemub

Wstep i przygotowania

Utworzona za pomoca programu fdisk partycja jeszcze nie jest gotowa do uzytku, poniewaz nie zostala jeszcze
odpowiednio sformatowana. Jest to prosta czynno$¢ opisana ponizej. Trzeba mie¢ co formatowaé, wigc trzeba miec
podzielony za pomoca programu fdisk na partycje dysk oraz znaé przypisana literg¢ dla partycji, ktéra chce si¢

formatowac.

Dziatania

: E Uwaga!
Formatujac partycje tracisz wszystkie dane zapisane na niej.

Gdy masz juz uruchomiony system, wpisujesz format X:. Oczywiscie zamiast X litera partycji. Wtedy system

poprosi ci¢ o potwierdzenie. Potwierdz, zaczekaj chwilg i juz masz sformatowany dysk.
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C:5>format D:

WABRNING: ALL DATA ON NON-REMOVABLE DISK
DRIVE D: WILL BE LOST?
Proceed with Format (Y/N)7

Ekran programu format

Stownik

Dodatek A:
Stownik
Przemub

Jest to stownik skomplikowanych wyrazen uzytych w podreczniku.

D

1. diskpart - nastgpca programu fdisk przeznaczony dla systeméw Windows NT.

gbra strony

F

1. FAT - system plikéw domyslny dla systeméw Microsoft Windows 9x oraz MS-DOS

2. fdisk - podstawowe narzedzie podziatu dysku na partycje przed uzyciem przez system operacyjny taki jak OS/2,
Linux, DOS itp.

3. format - program do formatowania

4. formatowanie - patrz tutaj

gora strony
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P

1. partycja - logiczny, wydzielony obszar dysku twardego, ktéry moze by¢ sformatowany przez system operacyjny
w odpowiednim systemie plikow.

2. partycja podstawowa - partycja, na ktérej zainstalowany jest system.

3. partycje logiczne - wszystkie pozostale partycje

4. partycja rozszerzona - partycja, ktora dzieli si¢ na partycje logiczne.

gora strony

Autorzy

Do budowy tego podrecznika w znacznym stopniu przyczynili sig:
e Przemub (dyskusja) - Autor podre¢cznika

o Jezeli znacznie rozbudowaltes ten podrecznik podpisz sie powyzej (* ~~~)
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Obstuga systemu

Pierwszy rzut oka na system

Systemy Windows majq podobne srodowisko graficzne, wiec zastosowane tu wskazowki dziatajq na systemach od 95
az do 7 (wyjatek stanowi 8, ktéra miata w zamystach zmiane tego statego elementu towarzyszqcy systemom od
dawna). Jedyna rzecz w artykule podajqca w wqtpliwosé, to wskazowka "droga na skroty” ale powinna dziata¢ bez

zarzutu nawet na Windows 98.

Pulpit

n Explore

B Programs

t My Documents

Ld Recent Documents

' Favorites
'fi Settings

- Browse Files

« [0y 18:55

Po zalogowaniu si¢ do systemu uruchomi si¢ GUI! ktére wyglada tak jak na powyzszym obrazku. Istnieja pewne

r6znice migdzy wygladem na obrazku ale zaprezentowany na pogladzie powyzej ReactOS, wyglada podobnie do
Windowsa, wigc wyjasnienie budowy pulpitu bedzie dosy¢ jasna:

* Tapeta 21

. Tkony 1314

¢ Pasek zadan 3]

« Menu start ¢!
» Szybkie uruchamianie (wraz z ikona Pokaz pulpit)m

e Lista okien (8]
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» Zasobnik systemowy[9] (101

» Zegar

Domyslnie mamy kilka ikon na pulpicie Windows. Kazde z nich jest podobne do folderéw, tylko dzialanie maja inne
jesli chcemy je poznaé, przejdz do 2 dziatu "ikony systemowe".

Menu start

Znajdujacy si¢ standardowo w lewym rogu ekranu pozwoli nam na tatwy start w wejscie w Swiat Windows:!! !

1. Kliknigcie na ten przycisk przywota rozwijalne menu.

2. Poruszaé si¢ po menu jest bardzo prosto. Ustawiamy kursor na odpowiednia pozycj¢ w menu i klikamy. Jesli to
nie wywota zadnego efektu, prawdopodobnie ustawiliSmy na t¢ pozycje, ktora posiada strzatke po prawo -
oznacza ze pod tym punktem kryje si¢ kolejna pozycja.

3. Inny sposéb poruszania si¢ po menu (dziata tylko w Windows Vista wzwyz) to wpisanie nazwy programu w
wyszukiwarce.

Okno

2 © @ Beztytulu OpenOffice.org Writer

Plik Edycja Widok W: Format Tabela N «<no Pomoc

BECEIR Al -olaBE-PI2SE |

E;_] | Domyélnie IL] | Liberation Serif IL] |12 ¥ B ;Al | | | i
- 13- &

E '"1;"2"'3"'4"?"'6"'?"'8 9...10 .11 .12 . - 14-..15 .16« -1IF « 18- . -

1 1 1 1 1 1 1 1 1 )

a2 @2

B -

-

[

[Strona 1/1 | [Domyzlnie |[_Poiski__|wsTaw[sTo][ ][] |[CBE T | [e——e——— @] [100%]

budowa okien jest fatwa do zrozumienia. Zazwyczaj okno sktada sie z:

* paska tytulowego (na samej gérze okna)

* paska narzedzi (tuz ponizej paska tytutowego)

* obszaru roboczego (w przyktadowym obrazku, jest to program OpenOffice.org)
* paska stanu (znajdujacy si¢ na samym dole)
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Ikony systemowe

Kosz
Kosz jest zawsze niezbe¢dny na kazdym dobrym biurku. Nie brakuje go takze w wirtualnym:

Kasowanie plikow - Aby skasowaé plik, klikamy na nim jeden raz i wciskamy klawisz Delete. Plik znajdzie si¢ w
koszu. Inny sposéb to kliknigcie PPM na niego i z menu kontekstowego wybraé polecenie "usuit". Pojawi si¢ wtedy
okno dialogowe z potwierdzeniem operacji.

Jesli chcemy skasowacd plik trwale, klikamy na plik i wciskamy skrét klawiszowy SHIFT+DEL.

Przywracanie plikow - Aby przywréci¢ dany plik, wystarczy, ze klikniemy na ikone kosza i wybierzemy z
bocznego menu okna polecenie "przywrd¢" (jesli wiemy z ktérego miejsca ostatnio go skasowaliSmy). Inny sposéb
to metoda przeciagnij i upus¢ (lub CTRL+X, CTRL+V).

Uwaga!
A Jesli plik skasowali§my skrétem klawiaturowym SHIFT+DEL, nie znajdzie si¢ w koszu i nie odzyskamy go w ten sposéb

Oproznianie kosza - Niektorzy nie lubia kasowac sposobem SHIFT+DEL i dla wygody stosuja skrécong wersjeg
DEL. Ale zazwyczaj kasuje si¢ pliki po to, aby zwigkszy¢ miejsce na dysku. Czy wtedy piki mamy z glowy? Nie, bo
zostaty w koszu. Zeby go opréznié, klikamy PPM na jego ikonke i z menu kontekstowego wybieramy polecenie
"opréznij kosz".

Alternatywa dla tego rozwiazania, jest zmiana ustawien kosza:

1. klikamy PPM na jego ikonkg i z menu kontekstowego wybieramy polecenie "wtasciwosci"”

2. Odhaczamy znaczek "Wyswietl okno dialogowe potwierdzajace usuwanie"

3. Od teraz, kiedy co$ usuniemy, juz nie bedzie ladowaé w koszu.

Droga na skroty

Skréty sa najczesciej tworzone przy instalacji programu - wtedy laduje w menu start, pasku szybkiego uruchamiania
Iub na pulpicie. Po co? By przyspieszy¢ dostanie si¢ do plikéw, ktére zwykle sa w gaszczach katalogéw.

Niektdérzy pomysla - czy nie wystarczy przenies¢ plik do pulpitu? Mozna owszem, ale pulpit raczej nie jest dobrym
miejscem na magazynowanie "prawdziwych" danych - przy awarii systemu lub innych okolicznos$ciach czasami sa
usuwane pliki z pulpitu!

Tworzymy wlasny skrét

1. Odszykujemy katalog/plik ktéry chcemy by byt szybciej przez nas odnajdowany.

2. Klikamy na niego PPM i z menu kontekstowego wybieramy opcj¢ "utworz skrét”

3. Pojawi sig bliZzniaczo podobna ikonka. Przenosimy ja w przyjazne miejsce (tzn. miejsce w ktérym uzyskamy do
niego szybszy dostep)

usuwamy strzatke z ikon skrétow

1. Klikamy na przycisk start-->uruchom i wpisujemy regedit (lub wciskamy skrét klawiszowy Windows+R i
wpisujemy Regedit)

2. Przechodzimy do kluczy HKEY_CLASSES_ROOT-->Lnkfile (wyszukujemy w lewej czgsci okna) i usuwamy

warto$¢ IsShortcut (w prawej czesci okna)

3. Uruchamiamy ponownie komputer
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Manipulujemy oknami

Pasek tytutowy znajduje si¢ u géry kazdego okna programu.Mozna nim dowolnie porusza¢ kazde okno. Widaé na
nim nazwe otwartego nazwe zmodyfikowanego pliku w programie do edycji (np: w edytorze tekstu) oraz nazwe
programu. Po prawo sg 3 przyciski - X sluzy do zamykania okna, _ zminimalizujemy okno, czyli ukryjemy w liscie
zadan (w dolnym panelu) a z kolei srodkowy przycisk, maksymalizuje okno (czyli powigksza na caty ekran). Gdy
okno zostanie zmaksymalizowane przycisk zostanie zastgpiony innym symbolem. Gdy w niego klikniemy, okno
przywréci do poprzedniego rozmiaru, czyli takiego jaki byt ustawiony przez zmaksymalizowaniem.

Do skalowania okna uzywamy najcze¢sciej ktérego$ z rogéw okna lub bokéw. Najezdzamy kursorem w odpowiednie

miejsce i przeciggamy.

Funkcje paska narzedziowego
- Plik

Przy niezaznaczonych plikach mozemy zrobié tylko 2 rzeczy:utworzy¢ nowy obiekt (podobnie jak przy wcisnigciu
PPM na pustym miejscu okna) lub zamknaé. Przy zaznaczonych plikach, mamy 4 nowe mozliwosci: Utworzy¢

. e e e, [12]
skrét, zmieni¢ nazwe, usunad i spojrze¢ w wtasciwosci plikow.

« Edycja
zob. Manipulacja plikami i folderami
« Widok

Pierwsze 2 opcje chowaja pasek stanu i pasek narz¢dziowy o ktérym mowa. Kolejne 6 zmienia prezentacj¢ plikow w
oknie, a 2 ostatnie daja:

* Odswiez - kaze systemowi ponowne wczytanie zawartosci okna

* Opcje - Dostep do dodatkowych ustawien.

« Pomoc

Gtowne zadanie tego menu jest zawarcie elektronicznej pomocy (najcze¢sciej konkretnego programu). Wtasnie
korzystasz jednego z programéw dostgpnego w systemie. Co$ nam wiasnie stoi na przeszkodzie gdy chcemy zrobié
jakas operacje¢ w danym programie ale nie umiemy tego zrobi¢. Wtasnie w tym momencie powinniSmy skorzystaé z

podrecznika pomocy.

Jak sie¢ wydostac

W ksiazce pokazujemy czesto jak wchodzi¢ do réznych, ciekawych programéw. Ale trzeba umie¢ tez si¢ wydostac.

Jeden spos6b byt omawiany w "pracy z oknami". Tutaj prezentujemy jeszcze kilka innych, szybszych sposobow:
Zamykanie z menu opcji

Z menu programu mozemy wybraé polecenie zakoniczenia pracy. Znajduje si¢ w pasku narzedziowym. A wigc, zeby
to wykona¢, klikamy na Plik-->Zakoricz Czasami jednak moze si¢ pojawi¢ przycisk o nazwie "zamknij".
Alternatywa: Niektore programy maja do tej operacji specjalny skrét klawiaturowy - CTRL+Q . Jesli nie, to nie jest
to wielkim problemem, gdyz mozna skorzysta¢ ze skrétu klawiaturowego ALT+F4

Uwaga!
A Przy prébie zamknigcia programu moze pojawi¢ si¢ komunikat z zapytaniem "Czy zapisa¢ zmiany w pliku ...?". Dzieje si¢ tak wtedy, gdy
od ostatniego zapisania na dysku twardym wprowadzili§my zmiany do dokumentu , nad ktérym pracowali§my. Jest to uzyteczna opcja,

gdy zapomnimy zapisaé ostatnie zmiany w dokumencie.
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Manipulacja plikami i folderami

Przenoszenie plikow

Sprébujmy przekopiowac istniejacy w systemie przyktadowe pliki (mozemy tez to samo zrobi¢, eksperymentujac z
wlasnymi plikami). WejdZmy wigc w te pliki (dla przyktadu beda to przykladowe obrazy). Zaznaczmy wszystkie
pliki (CTRL+A) lub te ktére chcemy (myszka) a potem wybieramy z menu kontekstowego pozycje "skopiuj" (lub za
pomoca skrétu klawiaturowego CTRL+C). Nasze pliki zostalty w schowku. Mozemy je przenie$¢ teraz gdzie
chcemy, zachowujac jego oryginalna lokalizacjg. Dla przykladu wkleimy je do C:/WINDOWS/web/wallpaper zeby
pokazaé jak bardzo przydaje si¢ przenoszenie plikow. Przechodzimy do tego folderu i na koniec je wklejamy
(CTRL+V). Pliki sa teraz w nowym miejscu (zostawiajac stare). Teraz przejdZzmy do pulpitu i kliknijmy w puste
miejsce pulpitu—wlasciwosci—pulpit. Pliki ktére wkleiliSmy, mozemy wykorzysta¢ jako tapetg na pulpit.
MoéwilisSmy teraz o kopiowaniu plikéw. Co robimy, jesli chcemy przenies¢ plik/i, usuwajac je ze starego miejsca?
Wybieramy wtedy zawsze z menu kontekstowego "wytnij" (CTRL+X) zamiast "kopiuj"

Przywracanie plikow

Jesli znaleZliSmy pliki, ktére sa nam niepotrzebne, mozna je usuna¢, zaznaczajac plik/i i wybieramy z menu

kontekstowego "usui" (delete)

Kiedy jednak omyltkowo usung¢li§my cos, co byto nam potrzebne, nie musimy panikowaé. Zostaly tylko wyrzucone
do kosza - mozemy wigc je przywréci¢. Na dwa sposoby:
1. Przechodzimy do pulpitu i klikamy na ikong kosza. Zaznaczamy pliki ktére nie chcemy aby byty umieszczone w

koszu i:

* a) Jesli pamigtamy skad pliki usuneliSmy i maja znaleZ¢ si¢ wlasnie tam, klikam na odnos$nik "przywréé ten
element"
* b) Mozemy recznie przenies¢ pliki z kosza i jednoczesnie umiescic¢ je w nowym miejscu, przenoszac je (tak

jak wcze$niej méwiliSmy)

Zaznaczanie plikow

Jesli potrzebujemy wykonaé hurtowej operacji na plikach (jedne pliki do zgrywamy do Pendrive'a, inne na dysk itd.)
to mozliwe ze zwykte drag'n'drop (przeciagnij i upus¢) za pomoca zaznaczania kwadracikiem nie wystarczy (nie

chcemy np. tego pliku co jest obok tego ktérego chce!) Ponizej podane sa sposoby:

Za pomoca przycisku CTRL, zaznaczmy (pojedynczo) pliki ktére chcemy aby byly zaznaczone. Dokladniej méwiac,
przytrzymujemy przycisk CTRL na klawiaturze, potem najezdzamy za pomoca myszki na obiekt, ktéry chcemy
aby$Smy go uzyli.

Inna sztuczka, przydatna gdy nie chcemy zaznacza¢ bardzo wielu plikéw pojedynczo (a przeszkadza nam zaledwie
garstka) to... zaznaczenie tych wilasnie najpierw! czyli zaznaczamy pliki ktére nie chcemy abySmy je ruszali.
Nastepnie klikamy w pasku narz¢dziowym edycja-->Odwrot zaznaczenie. i Gotowe, mamy zaznaczone te pliki ktére

chcieliSmy, a odznaczone te ktdre nie chcieliSmy (uprzednio je zaznaczajac)
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Przypisy

(1]
(2]
(3]
(4]
(3]
(6]
(71
(8]
[91

Srodowisko graficzne, interfejs graficzny

grafika, ktdra stanowi tto pulpitu systemu

niewielki piktogram widoczny na ekranie monitora, reprezentujacy graficznie okreslony plik i stanowiacy odsytacz do nich.
Jeden ze sposobdw uruchomienia okna

Element GUI. znajdujacy si¢ zwykle przy dolnej krawedzi ekranu

Element Srodowiska graficznego. Przez Menu Start mozemy uruchomié¢ programy, foldery i zmieni¢ ustawienia na komputerze.

Adres, Lacza lub paski dostarczone z oprogramowaniem innych producentéw
w miarg uruchamiania przez uzytkownika programow pojawiaja si¢ symbolizujace listy okien
Obszar powiadomieri ktéry zawiera ikony programéw uruchomionych w tle

[10] kolejny ze sposobéw uruchomienia okna

[11] Ostatni ze sposobéw na uruchomienie okna

[12] To samo uzyskamy przy zaznaczonych plikach i klikajac na jeden z nich PPM
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Dodatki

Stownik

Tu zamieszczona jest lista wyrazen uzytych w ksiazce, ktére moga sprawiac problemy.

0-9
* Ox - linia systeméw Windows opartych na MS-DOS

gora strony

Autorzy

Do budowy tego podrecznika w znacznym stopniu przyczynili sig:
* Przemub (dyskusja) - Autor
* Kompowiec2 (Dyskusja) - Sprawy techniczne

o Jezeli znacznie rozbudowates ten podrecznik podpisz sie powyzej (* ~~~)
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http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Dyskusja_wikipedysty:Przemub
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Wikipedysta:Kompowiec2
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Dyskusja_wikipedysty:Kompowiec2
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