
Para esto, el Sistema Operativo podría tener un buffer, donde el mouse y el teclado colocarían sus 
eventos. De esta forma, cuando el Sistema Operativo recupere el control de la computadora, 
revisaría el buffer y los manejaría. Esto permite que el usuario pueda trabajar aunque el Sistema 
Operativo no tenga el control del Sistema, e incluso si el bit de cambio de contexto está apagado.


