
COMUNIO. 

Es un juego on-line que te permite administrar tu propio equipo de la Liga española, o la 

que prefieras, con tus amigos. Sólo tú eres responsable de la alineación, de las tácticas y 

de los fichajes. Tus habilidades financieras y estratégicas basadas en la realidad de las 

ligas de fútbol son decisivas para alzarte con el trofeo del Campeón de la liga. 

Objetivo: acumular el máximo de puntos en tu comunidad. Todos los jugadores de una 

comunidad compiten entre ellos. 

Cada miembro empieza con un equipo de 15 jugadores de la liga y un presupuesto de 20 

millones de €, o empieza sin jugadores y un presupuesto de 40 millones de €. 

Después de cada jornada será distribuidos puntos a cada jugador del equipo. 

La puntuación la calcula el ordenador mediante una serie de criterios a seguir (goles, 

tarjetas, etc.). Cada miembro intenta mejorar su equipo y su presupuesto a lo largo de la 

temporada comprando y vendiendo jugadores. No solo hace falta conocimientos 

futbolísticos también habilidades financieras y diplomáticas, ya que solo existe una vez por 

comunidad un determinado jugador, por lo que hay que negociar con el ordenador y los 

demás miembros de la comunidad. 

Además de la versión gratuita hay dos versiones de pago, con funciones adicionales, la 

COMUNIO PLUS PLAYER por unos 12€ y la COMUNIO PRO PLAYER por 14,50€ hasta 

final de temporada. 

REGLAS: 

1º El ganador será quien tenga el mayor número de puntos a final de temporada. 

2º Solamente los jugadores alineados recibirán puntos. Tienes que indicar cuál será tu alineación antes 

del inicio de la jornada. El plazo exacto se encuentra en el Calendario. 

3º Los fichajes se realizan una vez al día. Si se hace algún fichaje, éste será hecho efectivo a la mañana 

siguiente, como está en el Calendario. 

4º Aunque los fichajes se hagan cada mañana, podrás vender o comprar jugadores en cualquier 

momento del día, pero hasta el día siguiente no recibirás el dinero o el jugador. 

5º Si pones a un jugador tuyo en el mercado de fichajes por 0 €, el jugador será retirado de tu equipo en 

el próximo horario de fichajes, no importando que hayas o no aceptado una puja. ¡No recibirás ningún 

dinero por el jugador! 

6º Si compras un jugador, el dinero será retirado inmediatamente de tu cuenta. Si vendes un jugador, 

recibirás el dinero en el próximo horario de fichajes. 

7º Si estás en números rojos al comienzo de la jornada no recibirás ningún punto en esa jornada, dando 

igual que durante el transcurso de la jornada consigas volver a tener saldo positivo. El comienzo de la 

jornada es el sábado a las 7:00 de la mañana aproximadamente. 



8º Después de cada jornada recibirás 10.000 para cada punto conseguido. Podrás obtener una 

puntuación negativa, pero no perderás dinero. 

9º Al principio de la liga, dependiendo de la comunidad, recibirás un equipo sorteado con: 

 2 Porteros  
 4 Defensas  
 6 Centrocampistas  
 3 Delanteros  

O ningún equipo y un capital inicial más grande. 

10º En cada jornada los jugadores alineados en tu plantilla recibirán puntos. Los puntos se basan en los 

resultados de esos mismos jugadores en los partidos reales de la Liga. 

La evaluación de los jugadores, y por tanto el número de puntos conseguidos, se realiza en colaboración 

con el periódico deportivo “As”: 

 

Las notas que pone As a los jugadores son las siguientes: 

Nota 4: 14 Puntos 

Nota 3: 10 Puntos 

Nota 2: 6 Puntos 

Nota 1: 2 Puntos 

Nota 0: -2 Puntos 

 

Si un jugador mete un gol, gana los siguientes puntos dependiendo del puesto del jugador en cuestión: 

Portero: 6 Puntos 

Defensa: 5 Puntos 

Centrocampista: 4 Puntos 

Delantero: 3 Puntos 

 

Por un penalti recibirás, independientemente de la posición del jugador, 3 puntos. 

 

En caso de gol en propia puerta, no recibirás puntos por el gol. 

 

En caso de expulsión se aplicarán las siguientes sanciones: 

roja por doble amonestación: -3 Puntos 

roja: -6 Puntos 

11º ¡Recibirás menos 4 puntos por cada posición desocupada en la jornada! Excepción: Si todas las 

posiciones están desocupadas recibirás 0 puntos. Por lo tanto, es mejor tener totalmente desocupado 

el once, que tenerlo parcialmente. 

12º Los partidos pospuestos serán tratados como una jornada adicional, es decir, podrás cambiar la 

alineación para el partido aplazado. 

 



Inserto una serie de imágenes para visualizar el juego:  

Noticias, lugar donde encontraremos la actualidad de la comunidad, sobre 

fichajes,puntaje, dinero disponible, etc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Clasificación, lugar donde encontrarás la clasificación de la comunidad, por puntos. 

 

Alineación, aquí podrás cambiar y editar tu alineación a tu gusto. 

 

 



Mercado, lugar donde podremos comprar y vender jugadores con el ordenador y los 

demás usuarios de la comunidad. 

 

 

Enlace de ayuda directo al sitio con las preguntas más frecuentes: 

http://www.comunio.es/faq.phtml. 

Enlace del foro oficial del juego para cualquier otra duda, o consulta: 

http://www.comunio.es/external/phpBB2/. 

http://www.comunio.es/faq.phtml
http://www.comunio.es/external/phpBB2/

