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Die Anfänge der Kartenwerkstatt

Die Abstimmung wurde nie 
richtig ausgewertet. Am
23. Januar 2007 hat Enrico-
pedia die Kartenwerkstatt
dann einfach angelegt:
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„Für eine reine Kartenwerkstatt spricht, 
dass sich ein anderer Personenkreis
für die Bearbeitung, Hilfestellung und 
Tipps interessiert. Zusammen mit den 
zu erstellenden Hilfeseiten wäre das 
ein neuer Arbeitskreis.“
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Hinweis:
Seit dem 21. März 2006 gibt es
auch das WikiProjekt Wappen.



Was hat die KW bisher geschaffen ?

Von der Kartenwerkstatt erfüllte Kartenwünsche 
Achtung: Aus einigen Kartenwünschen sind gleich mehrere Karten entstanden!

Datenbasis: alle erfüllten und abgewiesenen Wünsche bis Juni 2011

Insgesamt wurden 1131 Kartenwünsche erfüllt!
(es mussten aber auch 200 Wünsche abgewiesen werden)



Wer ist die Kartenwerkstatt ?

Erfüllte Kartenwünsche nach den jeweiligen Bearbeitern
Achtung: Aus so manchem Kartenwunsch sind gleich mehrere Karten entstanden!

Datenbasis: alle erfüllten Wünsche bis Juni 2011



Wer ist die Kartenwerkstatt ?

Und wie steht’s mit dir ?



Produkte der Kartenwerkstatt 1

NNW (cc-by-sa 3.0)

Topographische Karten



Produkte der Kartenwerkstatt 2

Lencer (cc-by-sa 2.5)

Thematische Karten



Produkte der Kartenwerkstatt 3

Thoroe (cc-by-sa 2.0)

Lagepläne



Produkte der Kartenwerkstatt 4

Chumwa (cc-by-sa 2.5)

Kartogramme



Produkte der Kartenwerkstatt 5

Uwe Dedering (cc-by-sa 3.0)

Reliefkarten



Produkte der Kartenwerkstatt 6

alexrk (cc-by-sa 3.0)

Verteilungskarten



Produkte der Kartenwerkstatt 7

Politische Karten

Don-kun (cc-by-sa 3.0)



Produkte der Kartenwerkstatt 8

Devil m25 (cc-by-sa 3.0)

Infografiken



Produkte der Kartenwerkstatt 9

Historische Karten

Ziegelbrenner (cc-by-sa 3.0)



Produkte der Kartenwerkstatt 10

...und noch unglaublich viel mehr !



Aber: Nur keine Scham !
Jeder hat mal klein angefangen!
Hier mein frühestes Werk, das jetzt in der Wikipedia steht:



Qualitätsinitiative Positionskarten          1
Aus einem harmlosen
Kartenwunsch wurde
das größte Projekt der
Kartenwerkstatt...

Zum Schluss kamen
dabei qualitativ
hochwertige
Positionskarten für
alle Länder der Erde
(und noch mehr)
heraus – insgesamt
weit mehr als
300 SVG-Dateien!



Qualitätsinitiative Positionskarten          2
Die Standards wurden nach intensiver Abstimmung mit dem
„atelier graphique des cartes“ der französischen Wikipedia festgelegt:



Qualitätsinitiative Positionskarten          3

NNW (cc-by-sa 3.0)Uwe Dedering (cc-by-sa 3.0)Uwe Dedering (cc-by-sa 3.0)NNW (cc-by-sa 3.0)



Qualitätsinitiative Positionskarten          4

Uwe Dedering (cc-by-sa 3.0)Uwe Dedering (cc-by-sa 3.0)Uwe Dedering (cc-by-sa 3.0)Виктор В (cc-by-sa 3.0)



Was für Wünsche werden nicht erfüllt ?
Karte bereits vorhanden: Es gibt bereits eine entsprechende Karte.

Wunsch nicht mehr vorhanden: Der Wünschende hat das Interesse an
seinem Kartenwunsch verloren.

Über Positionskarte lösbar: Eine einfache Lagekarte, die auch per
Positionskarte gelöst werden kann.

Reine Ortskarte: Eine Karte, die ebenso gut über die GeoHacks abgerufen
werden kann.

Keine Quellen vorhanden: Für die Erstellung der Karte existieren keine
geeigneten Quellen.

Wäre URV: Die Erstellung der Karte könnte nur auf Basis einer URV erfolgen.

Stub: Zur gewünschten Karte existiert nur ein Stub bzw. es ist gar kein
Artikel dafür vorhanden.

Bearbeitung nicht vollendet: Mit der Kartenerstellung wurde
begonnen, der Kartenersteller hat sie aber nicht mehr abgeschlossen. 

Know How fehlt: Der Kartenwerkstatt fehlt das nötige Handwerkszeug
zur Erstellung der Karte.



Was man sonst noch wissen kann...

hier werden aktuelle Kartenbearbeitungen diskutiert

hier stellt man seine Kartenwünsche ein

eine Übersicht, wie man selbst Karten erstellen kann

eine Übersicht, welche Art von Graphik-
software es gibt (eher weniger hilfreich)

diverse freie Geodaten-Quellen

Einführung in GMT: hiermit kann man
Reliefkarten und vieles mehr erstellen
(hoher Nerd-Faktor!)

Einführung in das Erstellen von Karten auf Basis von 
OpenStreetMap am Beispiel von Bahnkarten



Was man sonst noch wissen kann...

...oder ganz einfach alle drückenden Fragen in die
Diskussionsseite der Kartenwerkstatt einstellen:

[[Wikipedia Diskussion:Kartenwerkstatt]]



Endlich zur Sache...!

Kartenerstellung



Erstellung einer Karte 1

Kartenwunsch übernehmen und dann zunächst erstmal
Recherche, Recherche, Recherche, ...



Erstellung einer Karte 2

Rasterdaten von maps-for-free für den topographischen Hintergrund



Erstellung einer Karte 3

Eine transparente, helle Fläche darüberlegen um den Hintergrund
etwas abzudimmen



Erstellung einer Karte 4

Gewässerflächen, Uferlinien und Straßen aus OSM dazugeben



Erstellung einer Karte 5

Straßen nachdigitalisieren und um weitere Kleinstraßen aus einer
Straßenkarte ergänzen



Erstellung einer Karte 6

Straßenränder hinzufügen



Erstellung einer Karte 7

Ortssignaturen (für Städte, Gehöfte, Kapellen, Flugplätze, Berggipfel)
und Straßennummern hinzufügen



Erstellung einer Karte 8

Beschriftungen hinzufügen



Erstellung einer Karte 9

Kartenfinish durchführen (Maßstab, Orientierungskarte, Rahmen)



Erstellung einer Karte 10

Fertige Karte hochladen und dann die Korrekturhinweise und 
Verbesserungsvorschläge abwarten...



Layertechnik: Prinzip

Karteninhalte werden am besten in
Layern (Ebenen) organisiert. 

Layer sind wie durchsichtige Glasscheiben
mit Teilen der Gesamtkarte, die übereinnder
gelegt werden. Durch die transparenten
Bereiche der einzelnen Ebenen bleiben die
darunter liegenden Ebenen sichtbar

Beispiel:
Eine Beschriftungsebene wird über die
Ebenen mit dem restlichen noch unbe-
schrifteten Kartenbild gelegt)

Man kann Ebenen auch kopieren, ein- und
ausblenden und somit Abwandlungen
gezielter Bildteile herstellen.



Layertechnik: Layer-Aufbau

Die Layer der Snæfellsnes-Karte:



Layertechnik: Beispiel 1

... und was in diesen jeweils abgelegt ist: ganz unten die Topographie



Layertechnik: Beispiel 2

... darüber Gewässer mit Uferlinien



Layertechnik: Beispiel 3

... gefolgt vom Straßennetz



Layertechnik: Beispiel 4

... und schließlich Signaturen und Beschriftungen in den obersten Layern.



Fragen?  Meinungen?  Vorschläge?  Ideen ?



Workshop
Kartenerstellung



Workshop
Wir wollen gemeinsam
diese Karte erstellen.

Schritte:
1) Datenexport aus OSM
2) Weg zum Bahnhof und

U-Bahnen einzeichnen
3) Weg (mit Parallel-

Abschnitt) zur Wöhrder
Wiese herstellen

4) Orientierungskarte
einbinden

5) Beschriftungen und
Signaturen anbringen

6) Finish (Legende, Maß-
stab, Rahmen)

7) als PNG exportieren
8) auf Commons hoch-

laden



Backup

Backup



Raster- vs. Vektorgrafiken

Vektorgrafiken sind ohne 
Qualitätsverluste skalierbar.

Die geographischen Elemente sind 
darin einzeln abgelegt und dadurch 

auch einzeln bearbeitbar.

Rastergrafiken verpixeln beim 
skalieren. Geographische Elemente 
zerfallen darin in Einzelpixel. Diese 
sind – wenn überhaupt – nur über 

deren gemeinsame Farbe bearbeitbar. 



Parallele Linien

Ausgangslinie
digitalisieren

Die Ausgangslinie 
kopieren und auf

doppelte Breite
+ gewünschter Abstand
bringen

Die kopierte Linie 
in eine Kontur 
umwandeln

Die Enden ent-
fernen und die 
Breite anpassen

① ② ③ ④



Straßennetze : Darstellung

Zuerst werden die Straßen digitalisiert.

Dann wird der entstandene Straßenlayer kopiert, die Straßen darin um etwa
0,5 mm verbreitert und auf schwarz gestellt.

Dieser Layer wird hinter den ursprünglichen Straßenlayer gestellt.

+ =



Straßennetze : Brücken

Straßen mit Mittelstreifen kopieren, in einen neuen Layer geben und dort in 
eine dünne schwarze Linie umwandeln.

Straßenabschnitte auf Brücken (mit Mittelstreifen) kopieren und wieder in 
einen neuen Layer kopieren, der ganz nach oben gebracht wird.
Danach darin noch die Brückenränder als Signatur dazudigitalisieren.

+ =



Zeiträume aktiver Mitarbeit

Die Langgedienten...


