La metafora deportiva
de la Wikipedia

de Ignacio Bettosini
29 Encuentro de Wikipedistas en Uruguay

Colonia, junio de 2012 CC BY-SA 3.0



Politicas

¢COmo se juega? -> Reglamento
Como escribir y participar.

Leerlas y aplicarlas.

Pilares:
Enciclopedia libre.

Contenido neutro y verificado.

Normas de etiqueta.

No hay normas firmes.



Fuentes de informacion

Estudiar al rival

-> |Leer fuentes.
Entender el contexto.
Agregar informacion.
Colocar como referencias.

Citar textualmente.

-> Articulos completos,
veraces Yy verificables.



Paginas relacionadas

Estudiar el campo de juego

= Leer articulos relacionados.
Entender el contexto.

Usar lenguaje mas preciso.
Formato estandar.

Evitar errores, duplicaciones,
Inconsistencias.




Colaboracion

Jugar en equipo -> Colaborar con otros wikipedistas.
iISomos miles!

Debatir propuestas y contenido.

Realizar proyectos.
Aprovechar diferencias
de cultura, formacion

y conocimiento.




Neutralidad

Pasiones, rivalidades
-> Texto tendencioso, omisiones, vandalismo.
Evitar lenguaje no encicplopédico.

Ser rigurosos con los datos.

Distinguir hechos

de opinidon y teorias.




Convivencia

* Juego limpio
-> ser respetuosos, aun en la discepancia.

* Escuchar y reflexionar
antes de actuar.

* Asumir que los demas
actuan de buena fe

y que asumen buena fe.
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Disfrutar

El deporte no es la vida.
Pasarla bien

Divertirse

Ayudar a los demas.

Aprender y ensenar.




Imagenes
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 1: 2007 Cotton Bowl panoramic 1 | Adam, CC BY

« 2: Ball in play | Peelay, dominio publico
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 4: Golfl | Gabriele Delhey, CC BY-SA

 5: New Zealand national rugby league team (26 October 2008)
| paddynapper | CC BY-SA

6: Centenario - Penarol vs LDU Quito | jikatu, CC BY-SA

7: vik-adl teamcaptains handshake | Rosso Robot, CC-SA

8: 2000 Summer Olympics opening ceremony 1

| TSGT Rick Sforza, dominio publico



	Pantallazo
	¿Qué es una computadora?
	¿Qué tiene una computadora?
	Página 4
	¿Qué es un programa?
	Lenguajes de programación
	Lenguajes imperativos (1)
	Lenguajes imperativos (2)
	Imágenes

