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Introduccion

Hola a Todos lo que utilizan Minix, estoy creando un sistema operactivo gratuito es solo
un hobby, no se trata de nada enorme ni profesional como GNU, es para los clones 386,
486, me gustaria recibir todos los comentarios repecto a lo que la gente piensa de minix,
por que mi sistema operativo se parece un poco al suyo.

Todas las sugerencias seran.bien recibidas aunque no prometo que la vaya a incluir todas.

.......... LinusTorvalds@columna.helsinki.fi

Bienvenidos a GNU/Linux

Este libro es producto de una jornada de cursos, talleres y charlas sobre el Software Libre y en particular
su sistema operativo y columna vertebral GNU/Linux, ofreciendo una orientacién para ayudar a obtener las
certificaciones ofrecidas por la nuestra fundacion que pronto debera estar disponible en todos los paises que la
adopten ya que sera la primera verdadera certificacion LIBRE.

Este libro contienen todas las informaciones necesarias para prepararle en sus estudios para poder empezar
a estudiar para estas certificaciones. GNU/Linux Ejercicios es para ayudarle a prepararse para poder continuar
con los siguientes volumenes disefiados para prepararle para el examen GNU CERTIFIED, y una carrera como
Administrador de Sistemas GNU/Linux y un amplio conocimiento de los sistemas basados en Software Libre
en general. En este le introduciremos a la historia, 10s comandos bésicos como los son Is, cp y myv, el uso del
shell bash, el sistema de archivos, en fin la parte basica de GNU/Linux que todo aspirante a titulo de
SysAdmin debe dominar.

Al completar este libro usted debe tener unasiniciacion solida y bien encaminado para introducirle en
aprender los quehaceres basicos del administrador de sistemas GNU/Linux.

Al final de la Serie GNU CERTIFIED (4 en total) usted poseera todo el conocimiento necesario para
convertirse en un verdadero Administrador de Sistemas GNU/Linux y ostentar para las certificaciones GNU
CERTIFIED ofrecidas por nuestra fundacion.
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FCLD

. Qué es UNIX?

or los investiga ompson y
Ritchie de los Laboratorios Bell, nes fueron esc ssambler,
pero muy pronto fue re-escrito e utilizé comerc sino que
se usaba para proyectos de inve i0 i i atuitamente en ersidades
donde tuvo mucha aceptacion.

UNIX es un sistema operativ

En 1975, Bell decidiéo comercializarlo. Dado que el sistema se vendia con una licencia que permitia
modificarlo y redistribuirlo, a 1 1 a gran variedad de sistHrivados de
UNIX original. Los mas conocido F

Por esta razén, varias vece istemas, para que cumplan con
determinadas normas (POSIX, UN ra permitir la compati d entre los diferentes sistemas. De
estas normas, el sistema operativo GNU/Linux satisface la norma POSIX-1, y casi completamente la POSIX-2.

. Qué es BSD?

La Universidad de Berkeley estuvo relacionada con el desarrollo de los sistemas operativos UNIX. Recibig
de AT&T una version gratuita de UNIX, y a partir de entonces comenz6 a promover el desarrollo de
aplicaciones para UNIX dentro de la universidad. Méas adelante, desarroll6 su propio sistema operativo UNIX
sin utilizar el codigo fuen‘?d T&T.
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El kernel fué creado desde Berkeley, pero las herramientas utilizadas son en su mayoria GNU, es decir las
mismas que en el sistema GNU/Linux. Existen actualmente 3 sistemas operativos libres, derivados del BSD:
FreeBSD, OpenBSD y NetBSD:

Filosofia Unix

(Por qué tuvo tanto éxito el enfoque de UNIX? Aparentemente, su simplicidad fue un factor decisivo. En
su disefio, sus creadores antepusieron la facilidad de comprension a la eficiencia, de manera que era facil
entender el codigo y, por ende, adaptarlo a las necesidades de otros. UNIX no es una reliquia del pasado; de
hecho, 1a mayor parte de los sistemas operativos actuales son una evolucion de UNIX. Por eso conviene
conocer los principios en los que se fundamenta, puesto que €s0s mismos principios estaran presentes (de una u
otra manera) en los sistemas que hoy podamos manejar.

Todo es un Archivo

Esta idea, propia de la orientacion a objetos (si bien la precede), consiste en que la unidad basica para la
interaccion con el sistema es-una entidad llamada archivo que, como los archivos en papel, puede abrirse,
leerse, avanzar hojas hacia delante y hacia atrés, escribir en €l y cerrarse. Este modelo tan sencillo puede
parecer ingenuo, pero ha probado ser extremadamente valioso. Permite a un programa acceder
transparentemente 'a un documento de texto o a un puerto de comunicaciones.

Multi-Usuario

En un sistema multiusuario, cuando alguien quiere acceder a la maquina, debe identificarse, para poder ser
reconocido por €sta y permitirle la entrada al sistema, si se trata de un usuario autorizado. Este proceso es el
que se conoce como logging in. Durante este proceso, la maquina nos preguntara nuestro nombre de usuario
(login) y nuestra contrasefia (password). Es el administrador del sistema (root) quien debe crearnos una cuenta
en la maquina y quien nos dard los datos. Una vez entremos a nuestra cuenta, nos encontraremos dentro de
nuestro directorio HOME (el directorio que nos asigna el administrador para que guardemos nuestros trabajos),
y se nos aparecera el prompt del sistema: esto es un simbolo que nos indica que la maquina esta lista para
recibir comandos. Puede ser algo parecido a:

Linux: /home/Usuario#
o bien
Linux: ~#

o cambiando # por $, pero en todos los sistemas aparecen de forma parecida a esta. El nombre anterior a los
dos puntos es el nombre de la maquina en la que trabaja. El simbolo ~ en la ruta significa que estamos en
nuestro directorio HOME. Hay sistemas UNIX que muestran el directorio completo, y los hay que no, para
saber si estamos en nuestro HOME, existe ese simbolo de ~.

Multi-Tarea

La palabra multitarea describe la habilidad de ejecutar varios programas al mismo tiempo. GNU/LINUX
utiliza la llamada multitarea preventiva, la cual asegura que todos los programas que se estan utilizando en un
momento dado seran ejecutados, siendo el sistema operativo el encargado de ceder tiempo de microprocesador
a cada programa.

La navaja Suiza

UNIX incorpora un conjunto de herramientas que guardan cierta analogia con una navaja multiusos. Son
simples, pero hacen muy bien su trabajo. En lugar de construir programas muy complejos, UNIX
proporcionaba muchas pequenas herramientas, y un esquema para poder combinarlas de forma efectiva. Este
disefio escala muy bien, permitiendo al sistema crecer, incorporar nuevas herramientas y, a la vez, ser
compatible hacia atras.
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Manual en Linea

Cuando Thompson y Ritchie estaban desarrollando UNIX, solicitaron a sus jefes un computador mas
potente (DEC PDP-11) a cambio de desarrollar un sistema completo de tipografia (no les dijeron nada acerca
de UNIX). Con el nuevo ordenador desarrollaron UNIX sobre C y, Joe F. Ossanna desarrolld troff (de
typesetting run-off). Este sistema fue incluido en el propio UNIX, de manera que el manual del sistema fue
escrito con €l, estando disponible en linea desde entonces (a través del programa man).

Arquitectura de los Sistemas Unix

Aplicaciones
X ) (‘Shell)

Programas

il

Kernel |
T
HardWare ]

* “Elshell y el Xwindow son programas
*  Programas solo pueden acceder el hardware via el kernel

,Qué es GNU?
La sigla GNU simplemente significan GNU is Not Unix.

En 1984, Richard Stallman fund6 el Proyecto GNU con el objetivo de conseguir un sistema operativo libre
y abierto. Esto es, un sistema operativo tal que los usuarios puedan usarlo, leer el codigo fuente, modificarlo, y
redistribuirlo. A partir de ese momento, un gran numero de colaboradores se fueron sumando al proyecto,
desarrollando software libre para reemplazar cada una de las herramientas del sistema UNIX.

La filosofia GNU apoya ¢l crecimiento de la sociedad como un conjunto, haciendo especial hincapi¢ en la
valoracion de las libertades personales, aun cuando esto puede estar en conflicto con intereses empresariales.

,Qué es Linux?
En 1991, Linus Torvalds completé el sistema con su kernel (la aplicacion encargada de comunicar los

procesos con el hardware de la computadora). A este kernel se le bautizo Linux. De esta manera, se formo el
sistema GNU/Linux.

Algunas de las caracteristicas de GNU/Linux son:

+ Multitarea: La palabra multitarea describe la habilidad de ejecutar varios programas al mismo tiempo.
Linux utiliza la llamada multitarea preventiva, la cual asegura que todos los programas que se estan
utilizando en un momento dado seran ejecutados, siendo el sistema operativo el encargado de-ceder tiempo
de microprocesador a cada programa.

+ Multiusuario: Muchos usuarios usando la misma maquina al mismo tiempo.

+ Multiplataforma: Las plataformas en las que en un principio se puede utilizar Linux son 386-, 486-.
Pentium, Pentium Pro, Pentium II, Amiga y Atari, también existen versiones para su utilizacion en otras
plataformas, como Alpha, ARM, MIPS, PowerPC y SPARC.

+ Multiprocesador: Soporte para sistemas multiprocesador estan disponible para Intel y SPARC.

« Monolitico: Se basa en un gran nicleo que se encarga de la gestion y control de todo el sistema. A diferencia
de estos, los micronucleos reparten sus tareas entre varios segmentos de codigo dedicados a menesteres mas
particulares, gozandose de gran flexibilidad y versatilidad.

+ Funciona en modo protegido 386.

+ Proteccion de la memoria entre procesos, de manera que uno de ellos ng pueda colgar el sistema.

+ Carga de ejecutables por demanda: Linux solo lee del:disco aquellas partes de un programa que estan siendo
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usadas actualmente.

+ Politica de copia en escritura para la comparticion de paginas entre ejecutables: esto significa que varios
procesos pueden usar la misma zona de memoria para ejecutarse. Cuando alguno intenta escribir en esa
memoria, la pagina (4Kb de memoria) se copia a otro lugar. Esta politica de copia en escritura tiene dos
beneficios: aumenta la velocidad y reduce el uso de memoria.

« Memoria virtual usando paginacion (sin intercambio de procesos completos) a disco: A una particion o un
archivo en el sistema de archivos, o ambos, con la posibilidad de afiadir més areas de intercambio sobre 1a
marcha Un total de 16 zonas de intercambio de 128Mb de tamafio méaximo pueden ser usadas en un
momento dado conun limite tedrico de 2Gb para intercambio. Este limite se puede aumentar facilmente con
el cambio de unas cuantas lineas en el codigo fuente.

+ La memoria se gestiona como un recurso unificado para los programas de usuario y para el caché de disco,
de tal forma que toda la memoria libre puede ser usada para caché y ésta puede a su vez ser reducida cuando
se ejecuten grandes programas.

+ Librerias compartidas de carga dinamica (DLL's) y librerias estaticas.

+ Se realizan volcados de estado (core dumps) para posibilitar los analisis post-mortem, permitiendo el uso de
depuradores sobre los programasno solo en ejecucion sino también tras abortar éstos por cualquier motivo.

+ Compatible con POSIX; System V y BSD a nivel fuente.

+ Emulacion de iBCS2, casi completamente compatible con.SCO, SVR3 y SVR4 a nivel binario.

« Todo el codigo fuente esta disponible, incluyendo el nticleo completo y todos los drivers, las herramientas de
desarrollo y todos los programas de usuario; ademas todo ello se puede distribuir libremente. Hay algunos
programas comerciales que estan siendo ofrecidos para Linux actualmente sin codigo fuente, pero todo lo
que ha sido gratuito sigue siendo gratuito.

+ Control de tareas POSIX.

+ Pseudo-terminales (pty's).

« Emulacion de 387 en el nucleo, de tal forma que los programas no tengan que hacer su propia emulacion
matematica. Cualquier maquina que ejecute Linux parecera dotada de coprocesador matematico. Por
supuesto, si el ordenador ya tiene una FPU (unidad de coma flotante), esta serd usada en lugar de la
emulacion, pudiendo incluso compilar tu propio kernel sin la emulacion matematica y conseguir un pequeio
ahorro de memoria.

+ Soporte para muchos teclados nacionales 0 adaptados y es bastante facil afiadir nuevos dinamicamente.

+ Consolas virtuales multiples: varias sesiones de login a través de la consola entre las que se puede cambiar
con las combinaciones adecuadas de teclas (totalmente independiente del hardware de video). Se crean
dindmicamente y puedes tener hasta 64.

+ Soporte para varios sistemas de archivo comunes, incluyendo minix-1, Xenix y todos los sistemas de archivo
tipicos de System V, y tiene un avanzado sistema de archivos propio con una capacidad de hasta 4 Tb y
nombres de archivos de hasta 255 caracteres de longitud.

+ Acceso transparente a particiones MS-DOS (o a particiones OS/2 FAT) mediante un sistema de archivos
especial: no es necesario ningin.comando especial para usar la particion MS-DOS, esta parece un sistema de
archivos normal de Unix (excepto por algunas testricciones en los nombres de archivo, permisos, y esas
cosas). Las particiones comprimidas de MS-DOS 6 no son accesibles en este momento, y no se espera que lo
sean en el futuro. El soporte para VFAT, FAT32 (WNT, Windows 95/98) se encuentra soportado desde la
version 2.0 del ntcleo y el NTFS de WNT desde la version 2.2 (Este ultimo solo en modo lectura).

+ Un sistema de archivos especial llamado UMSDOS que permite que Linux sea instalado en un sistema de
archivos DOS.

+ Soporte en solo lectura de HPFS-2 del OS/2 2.1

« Sistema de archivos de CD-ROM que lee todos los formatos estandar de CD-ROM.

+ TCP/IP, incluyendo ftp, telnet, NFS, etc.

+ Appletalk.

+ Software cliente y servidor Netware.

« LAN Manager./ Windows Native (SMB), software cliente y servidor.

Padre Pina #102 « Santo Domingo * 809-476-7758 « Avenida Estrella Sadhala #5 « Santiago * 809-724-5543
Republica Dominicana ¢ http://www.codigolibre.org info@codigolibre.org




Basicamente.- GNU/Linux Pag -6

+ Diversos protocolos de red incluidos en el kernel; TCP, IPv4, IPv6, X.25, IPX, Netrom, etc.
Qué son las distribuciones

El cadigo fuente del sistema GNU y del kernel Linux esta accesible a todo el mundo, sin embargo, hacer
funcionar un sistema a partir del codigo fuente es bastante dificil. Por eso, un sistema operativo se distribuye
(normalmente) en formato binario, es decir ya compilado. Poco después de que apareciera el kernel Linux,
comenzaron a aparecer las primeras distribuciones, que agrupaban versiones probadas de varios programas,
junto con el kernel, de tal manera que formaban un sistema operativo listo para usar.

A medida que fue pasando el tiempo, algunas distribuciones se fueron haciendo mas sofisticadas, otras
desaparecieron, otras se hicieron comerciales y aparecieron mucha mas. Existen distribuciones de muchos
tipos: distribuciones que ocupan 1 disquete y distribuciones que llegan a ocupar 10 CDs; distribuciones
orientadas a una finalidad en especial (redes, seguridad, etc) y distribuciones de uso general.

Cada usuario de GNU/Linux suele.elegir la distribucion con la que se siente méas cémodo, y no tiene
sentido entrar en discusiones acerca de cual es mejor. A menos que aclaremos lo contrario, lo que se ensefia en
este curso es aplicable a la gran.mayoria de los sistemas UNIX, y a cualquiera de las distribuciones de
GNU/Linux.

Software Libre

A lo largo de todo este curso, siempre utilizamos Software Libre. Por lo general, este software lo hemos
obtenido gratuitamente, sin embargo, debemos entender que el hecho de que el software sea libre estd
relacionado con la libertad que nos otorga a los usuarios de utilizarlo, modificarlo y distribuirlo, no con el
precio al cual lo podemos obtener.

Al hablar de software libre se suelen clasificar los distintos grados de libertad a los que podemos tener
acceso los usuarios.

 Libertad 0: El software se puede usar. Es la libertad que nos otorga casi cualquier software.

+ Libertad 1: El software se puede modificar. Es decir, se puede personalizar, mejorar, adaptar para las
necesidades particulares de un determinado usuario.

+ Libertad 2: El software se puede distribuir. Es decir, se puede copiar, vender, prestar o compartir a las
personas que el usuario desee, sin tener que pedir permiso al autor del software.

+ Libertad 3: El software se puede distribuir modificado. Se trata de una suma de la 1 y la 2. Permite que las
mejoras que un usuario le haya hecho a un determinado software puedan compartirse con otros usuarios.

Para poder considerar que una determinada aplicacion cumple con los requisitos de software libre es

necesario que estén dadas estas cuatro libertades para cualquier usuario. En particular para poder tener la

libertad de modificar el software, es necesario tener acceso al codigo fuente del programa en cuestion, y no

solamente al codigo binario (llamamos c6digo binario a aquél que es entendido por la computadora) ya que

para poder modificar correctamente el software es necesario poder acceder al codigo fuente original:

Estas ideas de software libre como las conocemos hoy fueron desarrolladas y trabajadas durante mucho
tiempo por Richard Stallman y sus seguidores, miembros de la “Free Software Fundation” (Fundacion del
Software Libre).

En general las ideas del software libre buscan promover la generacion de mejor software (a través de la
suma de los pequefios aportes de cada persona), y colaborar para que toda la sociedad se vea beneficiada con
los avances del software. Es decir, logramos mejorar la sociedad al tener disponibles mas y mejores
herramientas.

Para mas informacion sobre el software libre pueden visitar el sitio de Internet del Proyecto GNU
(http://www.gnu.org), que tiene una gran cantidad de documentos relacionados con la filosofia del
software libre.
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Usando GNU/Linux
Modo Grafico - Modo Consola

Como ya dijimos anteriormente, GNU/Linux puede utilizar el Modo Grafico, si utiliza la aplicacion
XFree86. Por otro lado, llamamos Modo Consola, al modo que es puramente texto. Gran cantidad de los temas
que se ensefian en este curso se pueden probar en modo consola, o bien en una consola grafica, dentro del
modo grafico.

Comenzando la Sesion

Dado que UNIX es un sistema multiusuario, para poder comenzar a utilizarlo debemos ingresar el usuario y
password que nos identifica. Esto lo podemos hacer tanto en modo grafico como en modo consola. Muchas
veces, cuando ingresemos nuestra contrasefia a un sistema UNIX, no veremos los caracteres (ni siquiera un
’*”). Esto se debe a que de esta manera es mas dificil que un observador sepa la cantidad de caracteres que
contiene nuestra contrasefia.

Una vez que hayamos ingresado, tendremos acceso a nuestros archivos, y podremos ejecutar una gran
cantidad de aplicaciones, segun los permisos que se le hayan dado a nuestro usuario. Es decir que, cada usuario
que utilice el sistema tendra un tratamiento distinto. A esto nos referimos Cuando decimos que todo sistema
derivado de UNIX es multiusuario.

En particular, existe un usuario que es el encargado de administrar el sistema, es el usuario que tiene acceso
a los archivos de configuracion, a instalar y desinstalar el sistema. Este usuario suele tener el nombre de root, o
también superusuario.

Terminar la sesion

Para salir del shell, use el comando exit, o presione las teclas CTRL+D desde el PROMPT. Si se encuentra
en el modo grafico debera cjecutar desde el menu de inicio == logout => el sistema le presentara una ventana
de dialogo y elegira salir o reiniciar. El modo de terminal o consola:

# exit
$ logout
Seran suficientes. Después de salir del sistema, el sistema presentara de nuevo un login PROMPT si esta en
modo Shell o un desktop si en el modo grafico.

Comandos Unix

Los comandos se ejecutan desde un shell. Se escriben en el PROMPT del shell y luego se presiona
ENTRE. El shell trata de interpretar el comando, si es reconocido se ejecuta; si no devuelve un error
(precedido por un $ si es usuario normal o # si es la cuenta de root). Algunos comandos requieren parametros,
también conocidos como argumentos.

Ejemplos:

$ date
Thu Jun 14 12:28:05 BST 2001
El simbolo de $ es el prompt y claro esté no lo escriba en la linea de comandos.
$ echo Saludo Todos
Saludo Todos
Los comandos diferencian entre mayuscula y minuscula, y casi siempre son escritos en minuscula
$ echo repitelo
repitelo
$ ECHO REPITELO
bash: ECHO: command not found (comando no encontrado)
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# date

# whoami
# hostname
# uname
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FCLD

do puede recibir una serie de
0. Un caso especial se produce
0 esperard a que nosotros le
la combinacion Ctrl+d, que

Una de las maneras mas sencilla d
$ cat > listado.txt
Felipe
Carlos
Luisa
Manuel
Note el simbolo de (>) - texto que escribas sera al archivo
especificado como argumen este caso listado.txt Presione Ctrl+d después de la tltima entrada para

denotar el fin de archivo. H
Desplegar archivos con el coman at
Existen muchas maneras de d gar ivo a pantalla para a de las maneras mas facil es con

el comando cat:

$ cat listado.txt
Felipe
Carlos
Luisa
Manuel

Note que no se esta uti.liz ?el simbolos (>). El contenido es desple qbde inmediato.
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Borrar archivos con rm

Para borrar archivos utilizamos el comando rm. Hay que usarlo cuidadosamente, porque una vez que los
archivos han sido borrados, no pueden recuperarse de ninguna forma. Si deseamos que rm nos pregunte si
queremos borrar o no un archiyvo, debemos utilizar la opcion -i, mientras que si deseamos que no nos pregunte
utilizamos la opcion -f. Dependera de la configuracion del sistema cual de estas dos opciones es la que esta
seleccionada por omision.

$ rm archivo_borrar.txt
Al ejecutar este comando el archivo archivo_borrar.txt es eliminado y:

+ No existe un SAFACON
- No existe el comando unrm

Mensajes de los comandos Unix

Tipicamente, comandos exitosos no devuelven ningin mensaje. Mensajes son desplegados solo en
caso de error. Tomando por ejemplo.el comando anterior de rm si encontro el archivo y lo logro borrar con
¢xito no nos informa de nada, pero si por alguna razén el comando falla nos devuelve un mensaje

Copiando archivos con cp
El comando cp es el que se utiliza para copiar archivos.

Si escribimos ¢p viejo nuevo, copiaremos el archivo viejo con el nombre nuevo. Es decir, el archivo origen
se escribe primero y a continuacion el archivo que se va a crear. Una vez hecha la copia, tendremos dos
archivos diferentes, con el mismo contenido. Por otro lado, también podemos ejecutar: c¢p archivol archivo2
directorio de forma que los archivos archivol y archivo2 se copiaran dentro de directorio.

$ cp archivo.pdf otro-nombre-archivo.pdf
Renombrar y mover archivos con mv

Muy similar a cp, el comando mv es el que se utiliza para mover archivos de un lugar a otro, o para
cambiarle el nombre a un archivo. Si ejecutamos, mv viejo nuevo, ¢l archivo vicjo habra pasado a llamarse
nuevo.

$ mv viejo nuevo
Por otro lado, si ejecutamos mv archivol archivo2 directorio, los archivos archivol y archivo2 se
moveran dentro de directorio.

$ mv archivol archive2 directorio
Completando nombres en el Shell Bash

Otro instrumento para evitar perder tiempo es el. de completar los comandos. Si teclea parte de un archivo,
un comando o una ruta y después pulsa la tecla Tab, la bash le mostrara o la parte del nombre del archivo/ruta
que falta o emitird un bip. Si escucha un bip, bastard con que pulse la tecla Tab para obtener una lista de
archivos/rutas que se corresponden con lo que esta tecleando.

Por ejemplo, si se olvida del comando updatedb, pero recuerda parte del mismo, puede utilizar su para
convertirse en root, en el prompt de la shell teclee up, y pulse la tecla Tab dos veces, entonces vera una lista de
posibles comandos que empiezan con la silaba “up”, como updatedb y uptime. Afiadiendo la letra “d” aup y
pulsando otra vez la tecla Tab, el comando sera completado.

De esta manera aunque la maquina sea apagada al final del dia, no resulta dificil actualizar la base de datos
slocate: Existen muchas posibilidades de que el comando sea salvado en el archivo history o bien puede
utilizar la tecla Tab para icompletar el nombre del comando (siempre)y cuando recuerde al menos como
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empieza el nombre del comando). Por ejemplo:
$ rm arch
Presionar Tab puede retornar algo asi:
$ rm archivo.txt
También funciona con nombres de comandos
Por ¢jemplo, startk puede ser completado a startkde si ningiin otro comando empieza con “startk”
Historial de los comandos “history”

Si usted teclea history, vera una lista numerada, que le mostrara los tltimos 500 comandos que ha
utilizado. Usted probablemente no necesitard ver todos los ultimos 500 comandos, por eso el comando
history 20 podra resultarle util. De esta _manera, so6lo los 20 ultimos comandos introducidos seran
visualizados (puede usar cualquier nimero con este comando).

Otras combinaciones de teclas
Aqui se muestran otras combinaciones de teclas que le seran utiles:
“Bang, bang’: Si teclea !! (Llamado “bang bang”) ejecutara el ultimo comando.

“Bang nuimero’: Si teclea !nutmero (como !302) ejecutara el comando etiquetado con el numero 302 en el
archivo historico.

“Bang string”: Si teclea !string (as in !rpm) ejecutara el comando mas reciente del archivo histérico en el
que aparezca la cadena especificada.

Up arrow y down-arrow: En el indicador de comandos (Bash), podra ver los comandos previamente
usados, simplemente pulsando la tecla de cursor con la flecha hacia arriba, (la tecla flecha hacia abajo le
movera hacia adelante a través de los comandos) hasta que encuentre el que desea. Pulse Enter para ejecutar el
comando, como st lo hubiese tecleado en la linea de comandos.

Los comandos también pueden ser editados antes de ser ejecutados, lo cual es algo muy util en caso de
error ortografico en comandos largos. Se puede mover con las teclas de Derecha e Izquierda para llevar el
cursor hasta donde se cometio la falta. Una vez colocado el cursor en posicion se puede insertar texto adicional,
con la tecla de retroceso (Backspace) borrar caracteres a la izquierda del cursor y con Del o Ctrl+D borrar los
caracteres a la derecha.

Archivos y Directorios

Cada sistema operativo tiene su propio método para almacenar datos en los archivos y enlos directorios de
manera que detectan cuando se agrega, modifica o se efectian cambios. En Linux, cada archivo se:almacena en
un directorio. Los directorios pueden a su vez contener directorios; estos subdirectorios pueden también
contener archivos u otros subdirectorios.

Se puede pensar en el sistema de archivos como una estructura similar a un arbol con los directorios como
ramas. Estos directorios, pueden contener o ser los “padres” de directorios dentro de ellos (llamados
subdirectorios) los cuales mantienen archivos y pueden contener otros subdirectorios al mismo tiempo.
Sabemos que los arboles no pueden vivir si no tienen raices y lo mismo le ocurre al sistema de archivos de
Linux. No importa lo lejos que se encuentre un directorio dentro del arbol porque todo esta conectado al
directorio root, el cual se representa con el simbolo de la barra hacia adelante (/).

+ Como cada directorio puede contener otros directorios, se genera una jerarquia de directorios
+ El nivel mas alto se conoce como el directorio root (/)
+ Archivos y directorios pueden ser nombrados por su ruta o path
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o Le muestra a los programas como encontrar un archivo

o Al directorio root se le refiere com (/)

o Los otros directorios son referidos por un nombre, sus nombres son separados por un barra /
+ Si una ruta se refiere a un directorio entonces puede terminar en /

o Normalmente una barra *“/” al final de una rutano efectua diferenciaalguna.

Rutas/Paths Absolutos y Relativos

Una ruta absoluta empieza en la raiz de la jerarquia del directorio y nombra los directorios debajo del,
ejemplos: /etc/hostname

Que significa que un archivo llamado hostname en el directorio etc en el directorio root

Podemos utilizar el comando Is para listar los archivos en un directorio en especifico dando swruta absoluta
asi:
$ Is 7usr/share/doc/
Directorio Actual

El comando pwd es muy sencillo, nos muestra la ruta de directorios en la que estamos situados en este
momento. Por ejemplo, /home/user.

+ Su shell contiene un (current directory) directorio actual - directorio cual es el que usted se encuentra
trabajando ahora mismo.
+ Comandos como el Is usan el directorio actual como parametro si ninguno es especificado
+ Use el comando pwd (print working directory) para ver cual es su directorio de trabajo actual asi:
$ pwd
/home/usuario

Cambie de directorio actual a otro con el comando cd:

$ cd /mnt/cdrom
$ pwd
/mnt/cdrom

Para retornar a su directorio de usuario use el comando cd sin especificaruna ruta o directorio.

Creando y removiendo directorios
Comando mkdir: Utilizamos el comando mkdir directorio para crear directorios. Pueden utilizarse rutas
absolutas o relativas. Es decir que si queremos crear el directorio,/home/user/temp, y estamos situados dentro
del directorio /home/user, podremos ejecutar mkdir temp o mkdir /home/user/temp indistintamente.

Comando rmdir: Para borrar directorios utilizamos el comando rmdir directorio. Solamente funcionara si
el directorio estd vacio. En caso contrario, habrd que borrar primero los archivos, para luego borrar el
directorio.

+ El comando mkdir crea un directorio nuevo y vacio.
+ Por ejemplo, para crear un directorio que almacene las cuentas de la compafiia hagalo asi:
$ mkdir Cuentas

Para borrar un directorio que actualmente esta vacio, use rmdir asi:

$ rmdir Cuentas_Invalidas
» Use rm con la opcion -r (recursiva) para borrar directorios y todo su contenido asi:
+ $rm -r Cuentas Viejas
+ Sea extremadamente cauteloso al utilizar el comando rm puede ser muy peligrosa herramienta si s¢
utiliza incorréctamente.
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Ruta (path) Relativa Paths

+ Rutas no tienen que empezar desde el directorio raiz (root)
» Una ruta la cual no empieza con una barra “/”” es una ruta relativa
o Las rutas son relativas a algiin otro directorio, casi siempre al directorio actual
+ Por ejemplo, los cambios siguientes nos llevan al mismo directorio:
$/cd /usr/share/doc
$ecd/
$ cd usr
$ cd share/doc
+ Rutas Relativas especifican archivos dentro de los directorios en la misma manera que las absolutas.

Directorios de Dot (.)(..) Especiales

+ Todo directorio contiene dos nombres de archivos especiales que le asisten en hacer rutas relativas:
o Eldirectorio (..) apunta al directorio padre. Asi'es que el comando Is .. Listara los archivos en el
directorio padre.
o Por ejemplo, si empezamos desde el directorio /home/usuario:
$cd..
$ pwd
/home
$cd..
$ pwd
/
- El directorio especial (.) apunta al directorio actual
o Asi es que ./carta.txt es el mismo archivo que el archivo carta.txt

Utilizando los Directorios Dot (.) en su Ruta

Los directorios ocultos, especiales . y .. pueden ser utilizados en rutas al igual que cualquier otro nombre de
directorio:

$ cd ../dir-anterior/
El cual significa “ir al directorio dir-anterior en el directorio padre del presente directorio”
Es comtn ver “../” utilizado para navegar hacia atras varios directorios desde el directorio actual:
$Is../../..[../directory-bien-retirado/
Archivos Ocultos
El directorio (.) se utiliza comiinmente para denotarse a si mismo, para significar “directorio actual”
Archivos Ocultos

+ Los directorios especiales . y .. no son visibles cuando se ejecuta el comando de listar Is Son archivos
ocultos

+ Regla Simple: archivos que sus nombres empiezan con un . son archivos ocultos

+ Para hacer que Is despliegue todos los archivos, hasta los ocultos, ejectitelo con la opcion -a (all):

.bashrc .profile reportes.doc

+ Archivos ocultos a menudo se utilizan para los archivos de configuracion colocados en el directorio home
del usuario

«» Tienes acceso a leer los archivos ocultos - solo no se listan con el comando Is por defecto

Ruta a los Directorios home
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+ El simbolo ~ (tilde) es una abreviacion para su directorio home
o Asi es que para el usuario “usuario”, las dos sentencias que siguen son equivalente:
$ ¢d /home/usuario/documentos/
$ ¢d “/documentos/
+ La~ se expande por el shell, y los programas solo ven la ruta completa
+ Puedes accede a los directorios home de los otros usuarios utilizando la ~, por ejemplo:
$ cat Tsilvia/cartas.txt
Las sentencias siguientes son todas equivalentes para el usuario “mike”
$cd
$cd”
$ ¢d /home/mike

Buscando archivos en el Sistema

+ El comando locate lista los archivos que contienen el texto que se suple como argumento.
+ Por ejemplo, para encontrar archivos que sus nombres contienen la palabra “mkdir”:

$ locate mkdir

/usr/man/man1/mkdir.1.gz

/usr/man/man2/mkdir.2.gz

/bin/mkdir

+ El comando locate es util para encontrar archivos cuando no estas seguro de como se llama el archivo que

buscas, o donde esta guardado

+ Para muchos usuarios, herramientas graficas hace de navegar por los archivos del sistema una tarea menos

dificil.
o Y ayudan en el la tarea de la administracion de los archivos

Ejecutando Programas
Los Programas en GNU/Linux son archivos, y se almacenan en directorios como /bin y /usr/bin

+ Los programas se ejecutan desde el Shell, simplemente escriba el nombre y presione ENTRE

« Muchos programas aceptan opciones, las cuales se le anaden al nombre precedidas por “-”. Por ejemplo, la
opcion -l aplicada al comando Is nos devuelve mas informacion, incluyendo el tamario del archivo y la fecha

en el cual fue modificado por tltima vez:

$ls-l

drwxrwxr-x 2 mike users 4096  Jan 2110:57 Cuentas
-IW-rw-r-- 1 mike users 345 Jan 21 10:57 notas.txt

- W-I--I'-- 1 mike users 3255 " Jan 2110:57 reportes.txt

+ Muchos programas aceptan nombres de archivos después de las opciones
o Puedes especificarmiltiples archivos separandolos con espacios

Especificar Multiples Archivos

+ Ala gran mayoria de programas se les puede pasar una lista de archivos como argumentos
» Por ejemplo, para borrar mas de un archivo a la vez:

$ rm notas-viejas.txt tmp.txt cosas.doc
+ Para crear varios directorios en un solo comando:

$ mkdir Cuentas Reportes
+ El uso original de cat fu¢ para soldar multiples archivos juntos

o Por ejemplo, para listar dos o mas archivos, uno después del otro:
$ cat notas.txt mas-notas.txt

+ Si el nombre de un archivo contiene espacio en blanco, caracteres que son interpretados por el shell

(ejemplo *); se-le colocan comillas sencillas alrededor.del nombre del archive:

Padre Pina #102 « Santo Domingo * 809-476-7758 « Avenida Estrella Sadhala #5 « Santiago * 809-724-5543
Republica Dominicana ¢ http://www.codigolibre.org info@codigolibre.org




Basicamente.- GNU/Linux Pag - 18

$ rm *Villalona - Dominicano Soy.mp3’
$ cat >* notas importantes.txt *’

Buscar la Documentacion de los Programas

Comando man: El comando mas importante es man. Este comando nos mostrara las hojas del manual del
programa que estamos queriendo buscar. Por ejemplo:

$ man date

Nos mostrara el manual del comando date, que ya sabemos que sirve para ver y configurar la fecha, aqui
esta explicado como utilizarlo. Podemos movernos dentro de las paginas de los manuales utilizando la barra
espaciadora, Enter, los cursores y el mismo sistema de busqueda que utilizamos en less. Para salir, utilizamos
q.

Comando info: Un comando muy similar.a man, es el comando info. Las paginas que nos muestra este
comando suelen tener una mayor cantidad de informacién acerca de la aplicacion sobre la cual estamos
consultando. Por ejemplo

$info sh-utils
Contiene informacion detallada sobre algunas de las utilidades del intérprete de comandos (shell), que
se vera mas adelante.

Comando help: Algunos comandos (como fg), son parte interna del intérprete de comandos, y por esta razén no
tienen una pagina del manual que los explique. Para saber de qué manera utilizar estos comandos, usamos help.
La ayuda que nos da este comando es mas sintética que la de man. Por ejemplo:

$ help jobs
Nos informara sobre el uso del comando jobs visto anteriormente.

Archivos con informacion: Dentro del directorio /usr/share/doc, encontramos una gran cantidad de
documentos que tratan las distintas aplicaciones que tenemos instaladas en nuestro sistema. En particular, el
directorio /usr/share/doc/HOWTQ, contiene articulos sobre como hacer determinadas cosas dentro de nuestro
sistema.
+ Otras cosas como formatos de archivos y librerias también tienen sus paginas man.
o Como hemos visto para leer la pagina man de un programa solo necesitas saber su nombre:

$ man mkdir
Para salir del man presione la tecla q

+ Las paginas Man de un programa contienen la siguiente informacion:
o Una descripcion de lo;que hace
o Una lista de las opciones que acepta
o Informaciones adiciondes como el nombre del autor, etc.

Especificando Archivos con Metacaracteres (Wildcards)

Ademas de ejecutar los comandos que nosotros le indicamos, el shell interpreta ciertos caracteres
especiales, a estos caracteres los llamamos metacaracteres. Cuando nosotros utilizamos algin metacaracter, los
comandos no lo reciben, sino que el shell lo reemplaza por lo que corresponda, y le pasa al comando ejecutado
el resultado de ese reemplazo.

Eso es lo que entendemos por interpretar: reemplazar el caracter por otro caracter o por una cadena de
caracteres, segun corresponda.

Metacaracteres relacionados con archivos

Cuando el shell encuentra un (*), lo reemplaza por una lista de los ;archivos que concuerdan con la
expresion indicada.
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El' (*): echo * nos mostrara todos los archivos..echo a* nos mostrara todos 1os archivos del directorio que
comiencen con a. echo *0 nos mostrara todos los archivos que terminen con o.

$ echo /usr/local/*
Nos mostrara todos 1os archivos que estén en ese directorio.

En ¢l caso de que no hubiera ningun archivo que concuerde con la expresion, generalmente, nos
mostrara la expresion que hayamos escrito.

El (?): Al encontrar un ? ‘el shell lo reemplaza por cualquier otro caracter. Es decir que la expresion que
escribamos se reemplazara por todos los archivos que en esa posicion tengan cualquier caracter, y en el resto de
la cadena tengan lo que hemos escrito.

Por ejemplo: echo ?ola nos podria mostrar archivos como hola, sola, Pola. echo a??a, podria mostrar alla,
arca, hacia.

Al igual que con el * si ningun archivo concuerda con el patron, generalmente, nos muestra la misma
expresion que hemos escrito.

[1 Encerrados porlos corchetes, podemos escribir un rango.de caracteres con los cuales queremos que el
shell concuerde. Por ejemplo,

$ Is [af]*
Nos mostraria todos los archivos que comienzan con a o con f.

Podemos ademas especificar un rango de caracteres, con un guion en el medio. Por ejemplo, a-z (letras
minusculas), 0-9 (numeros), etc. y combinarlos con caracteres individuales siempre que no sea ambigua la
interpretacion. (Considerar la concordancia con el caracter -).

Por ejemplo, podemos querer so6lo los archivos que comienzan con numeros seguidos de un -, en ese caso
escribiriamos

$ Is [0-9]-* o $ 1s [0-9][0-9]-*
si comienzan con dos nimeros seguidos de un -.

[* ] Cuando al comienzo de la cadena que esta encerrada por los corchetes encontramos el caracter *,
estamos indicando que debe concordar los caracteres que no se encuentran en el rango. Por ejemplo:

$ Is [*0-9]*
Nos listara todos los archivos que nocomiencen ¢onun nimero.
Metacaracteres relacionados con comandos

Ejecutar un comando es tan sencillo como escribir el comando y oprimir la tecla ENTER. Sin embargo,
utilizando algunos de los metacaracteres de shell podemos combinar los comandos entre si, y lograr resultados
mucho mas importantes.

El “;” es un separador de comandos, nos permite ejecutar un comando a continuacion de otro, equivalente
a lo que sucederia si ejecutdramos primero uno, y al terminar ejecutaramos el siguiente. Es decir si escribimos:

$ Is; echo Hola
Veremos la salida del echo a continuacion de la del comando Is.
() Los paréntesis sirven para encerrar grupos de comandos, y tratarlos como si fueran uno solo.

El & manda el comando a background, esto quiere decir, que nos devuelve la linea de comandos
inmediatamente después de oprimir Enter, mientras el comando sigue ejecutandose en segundo plano.
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La ejecucion de tareas en segundo plano ya se ha estudiado anteriormente, cuando se vieron los comandos
relacionados con procesos. Este metacardcter funciona de manera equivalente, y sus resultados pueden
corroborarse utilizando el comando jobs.

Para/ ver un ejemplo, vamos a usar un nuevo comando, sleep, (un comando simple que espera una
determinada cantidad de segundos). Por ejemplo:

$ sleep 5
Espera 5 segundos antes de devolvernos la linea de comandos.
Ahora, utilizando &:

$ (sleep 20; echo Hola) &

Al escribirlo nos mostraria el PID del comando que estamos ejecutando, y nos devolveria el shell; 20
segundos después veremos aparecer “Hola” en nuestra linea de comandos. Antes de que termine de ejecutarse,
podemos ejecutar jobs y observar que el proceso se estd ejecutando, o bien ps y observar que el comando en
ejecucion es sleep. Ademas, el & nos puede servir para separar comandos: cada vez que lo utilizamos para
separar comandos, mandaria al comande que esté a su izquierda a background.

Otros metacaracteres

b

...” Al encontrar una cadena encerrada entre ’ °, el shell tomaria el contenido de la cadena literalmente, es
decir, sin interpretar los metacaracteres contenidos en ella.

Por ejemplo, echo “* 7* [A-Z-]*’ nos mostraria * ?* [A-Z-]*.

Note que si no cerramos las comillas y presionamos ENTER, el shell nos mostraria una linea en blanco
esperando que sigamos ingresando nuestro comando, hasta que cerremos las comillas.

La \ - Utilizamos una \ para escapar el siguiente caracter. Escapar significa que el shell no lo interpretaria
como un metacaracter.

Por ejemplo echo \* nos mostraria un *.

El #- Es el sefialador de comentarios. Si el shell encuentra un # al comienzo de una palabra, descartaria
todos los caracteres hasta el final de la linea. Por ejemplo, echo 3.1416 # Pi con un error de 0.0001 nos
mostraria inicamente 3.1416.

+ Use el comodin (*) para especificar mas de un nombre de archivo como argumento de un programa o
utilitario, por ejemplo:
$1s -1 *.txt
-rw-rw-r— 1 miguel users 108 Nov 16 13:06 report.txt
-rw-rw-r— 1 miguel users 345 Jan 18 08:56 notes.txt
« El shell expande el comodin, y le pasa la lista completa al programa o utilitario.
+ Con solo utilizar el * expandira a todos los archivos en el directorio (Menos los ocultos):
$ rm *
+ Nombres con comodines se les llama globs, y el proceso de expandirlos es conocido como globbing.

Entrada y Salida

UNIX tiene un extenso manejo de entrada y salida, es una de las caracteristicas principales que nos permite
combinar pequefias herramientas para lograr resultados mas complejos. La mayoria de los comandos UNIX que
nosotros utilizamos tienen una entrada estandar, una salida estandar y una salida para errores estandar. Las
denominamos stdin, stdout y stderr respectivamente.

La entrada estandar por omision es el teclado, mientras que la salida estandar y la salida de errores son, por
omision; la pantalla.
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Un comando generico, lee datos de la entrada estandar, los procesa de alguna manera, y luego emite el
resultado por la salida estandar. En el caso de que durante el proceso hubiera algiin error, emitiria un aviso de
ese error por la salida de errores.

El Shell se encarga de relacionar estos tres, lo cual no impide que un determinado programa maneje su
entrada y su salida de una manera diferente.

El caracter > .- Nos permite direccionar la salida estandar de un comando a un archivo. Por Ejemplo:
PS ax > procesos.txt
Guardaria en el archivo procesos.txt la salida del comando ps.

El caracter < .-Nos permite direccionar la entrada estdndar de un comando desde un archivo. Por
ejemplo, el comando mail nos sirve para mandar mensajes a otros usuarios, i escribimos:

mail miguel p < archivo.txt
Mandaria un mensaje con el contenido del archivo.txt al usuario miguel p.

Usar un >> - En lugar de un > nos permite direccionar la salida estandar a un archivo, sin sobrescribirlo,
sino que le agrega los datos que nosotros queramos al final. Si ahora hacemos:

Ps ax >> procesos.txt
Tendremos el listado de procesos dos veces en un mismo archivo.

Utilizar 2> - Nos permite redirigir la salida de errores a un archivo. Por ejemplo, si no existe un
archivo.txt y si ejecutamos:

Is archivo.txt 2> errores.txt
El error del comando Is, indicandonos que el archivo.txt no existe se almacenaria en errores.txt.

Usar | - Para relacionar la salida estandar de un comando, con la entrada estandar de otro comando,
utilizamos el carécter |. Ejemplo, podemos relacionar la salida de Is con la entrada de we.

Haciendo Is | we, la salida de este comando sera la cantidad de lineas, palabras'y caracteres que produjo Is.
Este comando recibe el nombre de pipe, que en espaiol significa cafieria o tuberia. Es decir que es un comando
que entuba la salida de un comando con la entrada de otro.

Es interesante observar lo que sucede cuando hacemos: Is > nuevo-archivo, esto es, el archivo nuevo
aparece dentro del listado que hace Is. Esto se debe a que el shell, al hacer la relacion entre el archivo y el
comando, crea el archivo, y luego llama al Is.

Ademas es necesario tener en cuenta que un comando no puede utilizar como entrada y.salida un mismo
archivo. Por ejemplo, al ejecutar cat archivo > archivo, el intérprete de comandos nos indicaria que esto no es
posible.

Encadenando Programas

+ El comando who lista los usuarios actualmente utilizando el sistema
» El comando wc cuenta los bytes, palabras, y lineas en su entrada

o Los combinamos para contar cuantos usuarios tienen sesion en el sistema:

$ who | we -1

+ El simbolo | crea una tuberia entre dos programas, le pasa la salida de uno a la entrada del otro.

o Lasalida del comando who se le pasa al comando we

La opcioén -1 logra que el comando we solo imprima el numero de lineas y no toda la salida del comando

who

Otro ejemplo. es, para contar todas las palabras, lineas y caracteres de 10s archivos con extension txt solo
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Ejercicio 1
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9

Ejercicio 2
1)
2)
3)
4)
S)
Ejercicio 3

1))

2)

3)
4)

5)

Practica?2

Use el comando s para listar los archivos en el directorio actual.

Cree un nuevo archivo utilizando el comando cat de la manera siguiente:

$ cat > hola.txt

Hola Mundo!

Esto es solo una Prueba.

Presione Enter al final de la tltima linea, y entonces Ctrl+D para denotar el final del archivo.
Use el Is de nuevo para verificar que el archivo recién creado existe.

Despliegue el contenido del archivo.

Despliegue el mismo archivo de nuevo, pero esta vez utilice solo las teclas del cursor para ejecutar
el comando sin tener que digitarlo de nuevo.

Cree un segundo archivo. Llamelo nomina.txt, escribale cualquier cosa.

Revise con el comando Is, que existe.

Despliegue el contenido del archivo. Minimice la digitacion que se necesita escribir para lograrlo:
Revise el history para encontrar el comando que creo el archivo anterior.

Cambie el comando para que en ves de crear el archivo lo despliegue a pantalla.

Después de cada uno de los siguientes pasos, use el comando Is y cat para verificar que ha
sucedido.

Copie nomina.txt a un archivo nuevo llamado descuento.txt. Use el Tab para evadir tener que
escribir el nombre completo del archivo.

Ahora copie hola.txt a descuento.txt. ;Que sucedio?
Borre el archivo original, hola.txt.

Renombre descuento.txt a impuestos. txt.

Padre Pina #102 « Santo Domingo * 809-476-7758 « Avenida Estrella Sadhala #5 « Santiago * 809-724-5543

Republica Dominicana ¢ http://www.codigolibre.org info@codigolibre.org




Basicamente.- GNU/Linux Pag - 24

ya al directorio home y
del sistema incluye

5) o donde empezo.
Ejercicios 5

onteniendo las siguientes

3)

4) Mueva el archivo cla

5) Desde el escritorio g i , ctorio
home, también con i

6) Con un editor de t grafico edite el archivo clasicos.txt.

liste As en el dlreMshare

2) Cambie al directorio /usr/share, confirmelo con pwd. Liste los archivos en este directorio y los del
directorio doc.

Ejercicios 6

1) Desde su directorio ho

3) Ahora liste los archivos en el directorio padre, los del directorio encima de este en la jerarquia.

) Ejecute el siguiente comando, Asegtrese de entender el resultado: $echo”
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5)

Ejercicios 7

1)
2)

3)

Ejercicios 8

1))

2)

3)

4)
5)
6)
Ejercicios 9
1)
2)
3)

4)

Use el comando cat para desplegar el contenido de un archivo de texto el cual reside dentro de su
directorio home (cree uno si no existe), usando el sintaxis “7/” para referirse a el. No debe importar
desde que directorio usted se encuentre para ejecutar el comando.

Use el comando hestname, sin opciones, para imprimir el nombre del host de la maquina en uso.
Use el man para desplegar la documentacion del comando hostname. Investigue como hacerlo
que imprima la direccion IP de su maquina en vez del nombre de host de su maquina. Vaya a la
seccion de “Opciones” del man.

Use el comando locate para encontrar en el sistema los archivos que contienen el texto ‘hostname’,

Cual de la lista de archivos desplegados es el programa hostname? Ejectutelo ahora con su ruta y
nombre absoluto para ver si s este realmente.

Utilizando el comodin * (wildcard) solo como argumento de un comando es expandido por el shell
como una lista de todos los archivos en el directorio actual. Use el comodin con el comando echo
para probar el resultado (Asegurese que solo sean archivos de texto que se encuentren en el
directorio): $ echo *

Use las comillas simple para que se imprima el simbolo * y que el shell no lo interprete.

Agreguele otro archivo al directorio merengue que usted creo anteriormente, 11amelo
modernos.ixt:

Dominicano soy - Fernando Villalona

Bachata Rosa - Juan Luis Guerra
Use el comando cat para desplegar ambos archivos, por nombre y con comodines (wildcard).
Copie el directorio merengue y todo su contenido, llamelo Merengue, use cp.

Finalmente, borre el directorio merengue con el comando rm.

Explicar en qué se diferencian Is * y echo *.
Explicar en qué se diferencian Is / y echo /.
Crear un archivo que contenga la cantidad de archivos en un directorio.

Crear dos archivos: a.txt, que contenga hola, y b.txt, que contenga chao. Luego concatenarlos en un
archivo ab.txt.
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Capitulo3

Una analogia es comparar una distribucion de Linux con una hamburguesa que compras en
un restaurante de comida rapida. No tienes idea de lo que te estds comiendo. En cambio, la
FSF no ite da una hamburguesa, sino la receta para hacer la hamburguesa. Te permite
revisarla, eliminar los ingredientes no deseados y afadir tus propios ingredientes para
mejorar el sabor de tu hamburguesa. Cuando estés satisfecho con la receta entonces
empiezas'a prepararla. Tu la cocinas de la forma que prefieres: asada, cocida, frita, a la
barbacoa, 0 comerla cruda.

Organizacién FHS

Gestion de Archivos desde la Linea
de Comando

Los Objetivos de este Capitulo son:

Qué son los Shells

Trabajar desde la linea de comandos

Comandos necesarios para manejarse desde el Shell
Variables del Shell

Localizar Archivos

LA B o A
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Trabajar en la Linea de Comandos
Los Shells

+ Un shell provee una interfase entre el usuario y el kernel del sistema operativo
+ Los shells o son GUIs (graphical user interfase) o CLI (command interpreter)

+ Los Shells Tradicionales de Unix son. Interfases de Lineas de Comandos (CLIs)
+ Son iniciadas automéaticamente cuando un usuario ingresa al sistema

T
=
= O

EIl Shell Bash Shell

+ El interprete de comandos mas popular de GNU/Linux’s es el bash (The Bourne-Again Shell)
+ Es mucho mas sofisticado que el sk original de Steve Bourne

+ Puede ser ejecutado como sh, y asi reemplazar el Shell de Unix original

+ Te presenta un prompt y espera que los comandos sean escritos

+ Aunque nos concentramos solo en Bash, el shell zcsh también es popular

+ Basada en el disefio de la anterior Shell C (csh)

Comandos del Shell

+ Los comandos del Shell consisten de palabras que se digitan en la linea de comandos
+ Separadas por espacios en blanco

+ Primero es el comando, seguido por opciones y luego los argumentos

+ Por multiples razones, algunos comandos son parte del Shell

+ El nimero de comandos que son parte del Shell es pequeiio

Argumentos de la Linea de Comandos

+ Las palabras después del nombre del comando se pasan como argumentos
+ La mayoria de los comandos agrupan estas palabras en dos categorias o grupos:
o Las Opciones, casi siempre empiezan con uno o dos guiones
o Seguido por nombres de archivos, directorios, etc., sobre los cuales se opera

» Las opciones casi siempre se colocan antes de los argumentos, pero para muchos comandos no es obligatorio
+ La opcion especial de °--’ indica el fin de las opciones, y nada después de los guiones se conjuga como una

opcidn, aunque empiece con un guion -
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El Sintaxis de las Opciones de la Linea de Comandos

+ La mayor parte de los comandos Unix tienen una sintaxis estandarizada para pasarle las opciones:

+ Opciones de una letra empiezan con un guion, Ej., -B

« Existen opciones menos cripticas, que son palabras completas o frases, y empiezan con dos menos, pot
ejemplo --ignore-backups

+ Algunas opciones mismas que toman argumentos

+ Usualmente los argumentos son la proxima palabra: sort -0 eutput file

+ Algunos programas usan estilos diferentes de opciones desde la linea de comandos

+ Por ejemplo, opciones largas a veces empiezan con un solo —y no con dos --

Ejemplos de Opciones de los Comandos

« Lista todos los archivos en el directorio actual: $ Is
« Lista todos los archivos en el formato largo (dando mas informacion): $ Is -1
« Lista la informacion completa sobre archivos en especifico: $ Is -1 notas.txt reportes.txt
« Lista toda la informacién de todos los archivos .zxt: $ Is -1 *.txt
+ Lista todos los archivos en formato largo, incluyendo los ocultos:
$is-l1-a
$1s-la

Variables del Shell

+ Las variables Shell pueden ser utilizadas para almacenar valores temporarios

+ Los valores de las variables del Shell se asignan de esta forma, ejemplo:

+ $ archivos="notas.txt reportes.txt"

+ Las dobles comillas se usan por el espacio en blanco, pero es mejor usarlas todo el tiempo
+ Para imprimir el valor de una variable use el comando echo asi:

+ $ echo $archivos

« El simbolo ($) le dice al shell insertar el valor de la variable en la linea de comando

+ Use el comando set (sin argumentos) para listar todas las variables del Shell

Variables de Ambiente

« Las variables del Shell son privadas de ese Shell
« Un tipo especial de variables del shell llamados variables de ambiente se les pasa a los programas
ejecutados desde el Shell.
El ambiente de un programa son el conjunto de variables de ambiente a las cuales el tiene.

Desde Bash, use el comando expeort para exportar una variable del shell a su ambiente:

$ archivos='"notas.txt reportes.txt"
$ export archivos

O combinandolo en un solo comando asi:
$ export archivos=""notas.txt reportes.txt"

El comando env lista todas las variables del ambiente

Donde estan los Programas almacenados
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La localidad de un programa puede ser especificada explicitamente:

../ejemplo

Ejecuta el programa ejemplo que se debe encontrar en el directorio actual
/bin/ls

Ejecuta el comando Is que se encuentra en el directorio /bin. Sino indicamos la ruta, el Shell busca en los
sitios especificados por la variable PATH. La variable PATH almacena los directorios en donde buscar los
ejecutables. Los nombres de directorios son separados por punto y coma, por ejemplo:

$ echo SPATH
/bin:/usr/bin:/usr/local/bin

Si ejecutamos el comando whoami el sistema ejecutara /bin/whoami o /usr/bin/whoami o
/usr/local/bin/whoami (o el que encuentre primero).

Configuracién de las Variables de Bash

Algunas variables contienen informacion la cual Bash utiliza. La variable llamada PS1 (Prompt Stringl)
especifica como desplegar el prompt del Shell. Use el comando echo con el simbolo $ antes del nombre de la
variable para ver su valor:

$ echo $PS1
[\u@\h \W]\$
Los caracteres especiales \u, \h y \W representan variables del Shell que contienen, respectivamente, su
nombre de usuario o login name, el nombre de su maquina y el directorio de trabajo actual, Ej.:

SUSER, SHOSTNAME, $PWD

Usando el comando History

+ Comandos previamente ejecutados pueden ser editados usando las teclas del cursor o Ctrl+P
+ Esto permite reusar comandos anteriores sin tener que digitarlos de nuevo

+ Bash almacena una history (historial) de los comandos ejecutados en memoria

+ Use el comando history para desplegar las lineas guardadas en el historial de comandos.

+ History se almacena en el archivo /. bash_history entre seccion y seccion del usuario.

+ Bash usa la libreria readline para leer la entrada del usuario

+ Permite comandos de edicion tipo Emacs desde la linea de comandos

+ Las teclas del cursor Derecha e Izquierda y Delete trabajan normal

Rehusando los ftems del History

Comandos anteriormente ejecutados pueden ser editados para formar nuevos, usando expansion del
history. Use !! para referirse al comando anterior, por ejemplo:

$ rm cartas.txt
$ echo !!
echo rm cartas.txt
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rm carta.txt

Uno muy importante es !eadena, cual inserta el comando mas reciente que empieza con cadena.

Otros utiles para repetir comandos sin ninguna modificacion:

$1ls *.txt

notas.txt reportes.txt
$ s

Is *.txt

notas.txt reportes.txt

Extraer Argumentos desde el History
El comodin!$ refiere al ultimo argumento del comando anterior, ejemplo:

$ Is -1 carta con nombre muy largo.doc

-rw-r--r-- 1 Juan users 11170 Oct 31 10:47 carta con nombre muy largo.doc
$Scp!$

cp carta con nombre muy largo.doc

Similarmente, !* se refiere al primer argumento del ultimo comando. Un comando de la forma
~buscar”reemplazar” reemplaza la primera ocurrencia de buscar por reemplazar en el ultimo comando
ejecutado, y se ejecuta asi:

$ echo Shtpp_proxy

$ ~pp tp”

echo $http_proxy
http://192.18.2.7:8080

Resumen de las teclas de editar del Bash

Estos son los comandos basicos default del bash:
+ Right- mueve el cursor a la derecha
« Left- mueve el cursor a la izquierda
+ Up- comando previo en la linea del history
+ Down- proxima linea del history
« Ctrl+A- moverse al inicio de la linea
+ Ctrl+E- moverse al final de la linea
+ Ctrl+D- borrar el caracter actualmente debajo del.cursor

Existen teclas alternativas, como las del editor Emacs, en los casos que nos se puedan utilizar las teclas
cursor. También existen otras teclas en combinacién, un poco menos usadas, de las cuales se puede
encontrar mas informacion en las paginas man del bash, en la seccion "Readline™.

Combinando mas de un Comando en una linea

@,

+ Puedes escribir multiples comandos en una sola linea simplemente separandolos con *;

+ Muy util si el primer comando toma mucho tiempo en ejecutar:

+ programa_que consume _tiempo; Is

+ Alternativamente, use && para colocar los comandos que solo se ejecuten si el anterior tuvo éxito:
Comandos de-largo_tiempo_de_ejecucion-alto. o, potencial de fracaso &&:ls
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Repetir Comandos con for

« Comandos pueden ser repetidos las veces necesarias utilizando el bucle for
+ La estructura es: for nombre_variable in lista; do comandos...,; done

Por ejemplo, para renombrar todos los archivos de extension.txt a .txt. BAK:

$ for file in *.txt;

> do

> my -v $file $file. BAK;

> done

carta.txt -> carta.txt.old
reporte.txt -> reporte.txt.old
listado.txt -> listado.txt.old

+ El comando también.se pudiese escribir en una sola linea asi:

$ for file in *.txt;do mv -v $file $file. BAK; done

Substitucion de Comandos

+ Substitucion de Comandos permite que la salida de un comando sea el argumento de otro
+ Por ejemplo, use el comando locate para encontrar todos los archivos llamados carta.doc y imprime la
informacion acerca de ellos con el comando /s:

$ Is -1 $(locate carta.doc)

$Is -l 'locate carta.doc’
+ Las comillas en el segundo son las simples, también llamadas backticks

o Elestilo de $() es preferida, pero los backticks son muy usados

+ Nuevas lineas son convertidas a espacios en la salida del comando primario
+ Otro buen ejemplo: use el editor vi para editar el Gltimo archivo encontrado:

$ vi $(locate carta.doc | tail -1)

Buscar archivos con locate

+ Usar el comando locate es una manera simple y eficaz de encontrar archivos
+ Por ejemplo, para encontrar archivos relacionados con el programa de correo mutt:
+ $ locate mutt
« El comando locate busca en la base de datos de los nombres de los archivos, esta base de datos es mantenida
con el comando updatedb
o La base de datos debe ser actualizada regularmente
o Usualmente esta actualizacion se hace automaticamente con cron
o Debes tener cuenta que locate no encontrara archivos creados después de la tltima actualizacion.
+ La opcion -i hace que la biisqueda sea sensitiva a mayuscula y mintscula.

+ La opcion --r interpreta el argumento patron como una expresion regular, y no como una cadena de
caracteres simple.

Buscar archivos.con mas flexibilidad: find
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+ El comando lecate solo busca;archivos por su nombre, find puede encontrar archivos por una amplia
combinacion de criterios de busqueda, el cual incluye por nombre.

+ Estructura del comando: find directorios criterio

+ El find méas simples por ejemplo es:

$ find.
+ Buscar archivos por criterio simple singular:
$ find . -name reportes.txt

+ Busca archivos en el directorio actual que su nombre es reporte.txt
« El criterio de busquedas siempre empieza con un solo guion, aunque tengan un nombre largo

find pathnames search-expressions action-expressions
Find rutas busqueda-expresiones accion-expresiones

El comando find busca en estructuras completas de directorio empezando con las rutas y ejecuta acciones
especificadas por la accion-expresion en todos los archivos con atributos igualando el busqueda-expresiones.

Por ejemplo:

$ find . -name '*.config' -print
./progl.config
./stat/mean.config
Jstat/var.config
/math/matrix.config

Busca la estructura completa de directorio empezando por el directorio actual (especificado en este caso
por un punto, .) por archivos con nombres que terminen en .config e imprime el nombre de cada archivo
encontrado. En este ejemplo, -name "*.config' es una expresion de busqueda (busqueda-expresiones) y -print
es una accion-expresion. Cualquier niimero de expresiones de busqueda y accion puede ser usada con un solo
comando find. Por ejemplo,

$ find . -name '*.config' -mtime 1 -print -cpio /dev/rmt1

Busca la estructura de directorio completo empezando por el directorio actual por archivos que su nombre
terminan en .config que fueron modificados hace un dia. La opcion -name la cual es una expresion de busqueda
iguala archivos con nombres que terminan en .config y opcion -mtime es otra expresion de busqueda que iguala
archivos que fueron modificados un dia atras. La expresion de accion -print imprime el nombre del archivo a
pantalla y la expresion de accion -¢pio escribe los archivos al dispositivo de cintas /dev/rmtl. Las expresiones
de busqueda y accion mas usadas se muestran mas adelante.
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Expresiones de busqueda

-name 'pattern' Encuentra archives con nombres igualando patron  (pattern). El patron
puede incluir metacaracteres. El patron debe estar entre comillas simples
para que el shell no lo interprete.

-size [+|-]n[c] Encuentra archivos que son por lo menos (+#) exactamente () 0 menos que
(-n) n bloques de tamafio. En la mayoria de los sistemas el bloque es'de 512
bytes o medio kilobyte. Si se le agrega una c, los tamanos son especificados
en caracteres (e.j. bytes).

-atime +7 | n | -n Encuentra archivos que fueron accesado por ultima vez hace mas de (+n)
exactamente (n) 0 menos que (-z) n nimero de dias antes. Un archivo es
accesado cuando se le ejecuta un comando incluyendo el comando find.

-mtime +7 | | -n Encuentra archivos que fueron modificados ultima vez hace mas de (+n)
exactamente (7) o menos de (-») n dias.

-ctime +n | n | -n Encuentra archivos que fueron creados hace mas de (+#) exactamente () o
menos de (-n) n dias.

-newer filename Encuentra archivos que fueron modificados mas recientemente que el
archivo especificado por filename.

-type ¢ Encuentra archivos del tipo ¢. Los valores mas utiles de ¢ para la mayoria
de los usarios es d para especificar un directorio, f para especificar archivos
planos o ordinarios y 1 para especificar vinculos simbolicos. Otros valores
son b para archivos especiales de block device, ¢ para el archivo especial de
caracteres y p para un archivo fifo o tuberias nombradas.

-perm [-|perm-list Encuentra archivos con permisos igualando exactamente esos especificados
por listado de permisos (perm-list). Si el perm-list es precedido por un guion
(-), encuentra archivos con por lo menos los permisos especificados.

Metacaracteres Soportados

El comando find soporta varios metacaracteres 0 wildcards (comodines) cuando busca ‘con el criterio de
nombre (e.j. usando opcidn -name 'patron' buisqueda-expresion).

* Iguala cero o mas ocurrencias de cualquier caracter.

? Iguala cualquier caracter simple.

[...] Iguala un caracter desde un conjunto de caracteres.

[n-m] Iguala cualquier caracteres en el rango expresado por n-m.
[*...]  Iguala cualquier caracter no encerado en las llaves (brackets).
\

(\) Antes de cualquier meta caracter desactiva su interpretacion.
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Expresiones de Accion

-print Imprime la ruta y nombre del archivo de cada archivo encontrado. Rutas son expresadas en
relativa a la ruta de la busqueda.

-exec cmd Ejecuta comando indicado (cmd) por cada archivo encontrado. En el comando el archivo
actual es especificado con \{\} (Backslash, llave cuadrada, Backslash, llave cuadrada cierra).
El ' comando o e¢md debe terminar con un \; (Backslash, punto y coma). Note que la
expresion exec retorna verdadero si los comandos se completaron con €xito y falso si no. De
esta manera exec funciona como una expresion de busqueda ademas de una expresion de
accion.

-ok cmd Cuestionar el usuario antes de ejecutar el comando c¢md a cada archivo encontrado. OK
funciona idéntico al -exec excepto que el usuario es preguntado si confirma que desea
gjecutar cada comandosi imprime cada archivo encontrado seguido por un simbolo de
pregunta (?). Si escribe y causara la ejecucion. Escribir n causara que la ejecucion se obvie
del cmd 'y continua al proximo archivo.

-depth Causa que las acciones que se van a efectuar a un archivo dentro de un directorio antes el
mismo directorio.

-prune . .. , .
P Saltar el directorio iguala mas recientemente.

Operadores

Expresiones de Busqueda pueden ser combinadas para crear expresiones compuestas usando operadores.
Los operadores nos permiten efectuar buisquedas mas elaboradas o complejas. Se listan en la siguiente tabla en
el orden que ellas son evaluadas.

\( expresion \) Verdad si la expresion en el paréntesis es verdad. Expresiones entre
los paréntesis son evaluadas primero. Los paréntesis son
precedidos por una barra invertida (backslash) para no permitir que
el shell las interprete como un caracter especial. Esto es necesario
en los shells Bourne, Korn, c-shell y sus derivadas.

! expresion caracter de exclamacion es el operador . Se evalua como
! exp Fl ter d 1 1 dor NO. S 1
verdad si la expresion es falsa.

expresion -a expresion El operador and evalia a verdadero si ambas expresiones son

expresion expresion verdaderas. La -a no tiene que ser especificada. Es implicada si
usamos mas de una expresion de busqueda. La segunda no sera
evaluada si la primera es falsa.

expresion -0 expresion
El operador or, -0, evalia a verdad si una de las dos expresiones es

verdad. La segunda expresion no serd evaluada si la primera
expresion es verdadera.
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Expresiones Avanzadas

Estas expresiones son utiles para usuarios avanzados o administradores de sistemas.

~-inum inode Busca archivos que su nimero de inodo es inode.

-links 7 Busca archivos con n nimero de Links 0 Vinculos.

-group gname Busca archivos que pertenecen al grupo especificado en el argumento gname, puede
ser el nombre de un grupo o el numero que representa su ID del grupo.

-nogroup Busca archivos que son de un grupo que no esta en /etc/group.

-user uname Busca archivos que pertenecen al usuario especificado por uname. Uname puede ser

el nombre de un grupo o el nuimero que representa su ID del usuario.

-nouser Busca los archivos que pertenecen a un usuario que no esta en /etc/passwd.

-cpio device Escribe cada archivo encontrado al dispositivo usando el formato cpio. Para la gran
mayoria de usuarios el dispositivo es el nombre fisico de su cinta magnética o tape
drive.

-xdev No continu¢ la busqueda si se cambia a un sistema de archivos diferente. Buscar
archivos que residen en el mismo sistema de archivos del de la ruta dada como
argumento.

-follow Sigue los links simbolicos y registra los directorios visitados. Esto no se debe de usar

con la expresion -type .

Ejemplos

+ Buscar en todo el directorio home incluyendo todos los subdirectorios por un archivo de nombre perdido.txt
y imprime la ruta a perdido.txt en la pantalla.
$ find ~ -name 'perdido.txt' -print
Note que la tilde (~) especifica su directorio home.

Empezando por el directorio home, recursivamente busque todos 1os archivos que sus nombres terminan en
extension .cpp y imprima el resultado a la pantalla.
$ find ~ -name '*.cpp' -print

Busque todos los archivos empezando desde el directorio actual que su nombre empieza con carta y tiene
un caracter mas.

$ find . -name 'carta?' -print
Esta sentencia encontraria archivos nombrados carta/, cartad y cartas, pero no a carta o carta/2. Note
que el punto (.) especifica el directorio actual.

Busque todos los archivos empezando con el directorio actual que su nombre empieza con una letra
mayuUscula y termina con un nimero.

$ find . -name '[A-Z]*[0-9]' -print
Busque todos los archivos empezando con el directorio /usr/local/install de nombre R(r)eadme

$ find /usr/local/install -name '[R,r]Jeadme' -print
Esto también se puede lograr con la expresion compuesta.

$ find /usr/local/install\( -name 'readme' -0 -name 'Readme' \)-print
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Busque todos los archivos empezando con el directorio actual que su nombre no termine en .bak.

$ find . -name '*[A.bak]' -print
También se puede lograr con el operador 16gico NOT.

$ find . ! -name '*.bak’' -print
Busque todos los archivos empezando desde el directorio home de nombre Espec*ial.

$ find ~ -name 'Espec\*ial' -print
Note que el backslash (\) le dice a find que no trate a el asterisco (*) como un meta caracter.

Busque los archivos empezando desde el directorio home ereados en los tltimos cinco dias.

$ find ~ -ctime -5 -print
Cree un listado de todos los archivos y subdirectorios contenido en los directorios ~/ccode y ~/fortran y
guardalo al archivo lista-programas.

$ find ~/ccode ~/fortran -print > lista-programas
Note que el signo mas grande que (>) redirecciona la salida de -print desde la pantalla hacia el archivo
lista-programas.

Cree listado de los directorios empezando por /home y guardelo al archivo /ista-directorio.

$ find ~ -type d -print > lista-directorio
Buscar archivos empezando en el /home que no han sido accesados en los tltimos 30 dias.

$ find ~ -atime +30 -print
Note que si usted ejecuta este comando una segunda vez, no encontrara ningun archivo porque el
comando find accesa cada archivo en el directorio home cunado se ejecuta.

Busque todos los archivos empezando en el directorio home que su nombre termine en .config que fue
modificado hace un dia.

$ find ~ -name '*.config' -mtime -1 -print
Busque todos los archivos empezando en el directorio home mas nuevo que el archivo
~/misdocumentos/reporte.txt.

$ find ~ -newer ~/misdocumentos/reporte.txt -print
Busque todos los archivos empezando en el directorio 'home mas nuevo que el archivo
~/misdocumentos/reporte.txt y también nombrado reporte.txt.

$ find ~ -newer ~/misdocumentos/reporte.txt -name 'reporte.txt' -print
Busque todos los archivos empezando en el directorio home mas nuevo que el archivo
~/misdocumentos/reporte.txt, nombrado reporte.txt y copielo al directorio de trabajo actual.

$ find ~ -newer ~/misdocumentos/reporte.txt -name 'reporte.txt' -exec cp \{\} . \;
Elimine todos los archivos y subdirectorios empezando con el directorio dir-viejo. haga que el usuario le
confirme antes de ejecutar el comando de remover rm.

$ find dir-viejo -depth -ok rm \{\} \;
La opcion -depth aqui es requerida. De otra forma, el find hiciera el intento de remover los directorios
antes de vaciarlos y el comando rm fallara.

Busque todos los archivos empezando con su directorio home con permisos de lectura/read y escritura/write
para el usuario y permisos de lectura/read solamente para el grupo y los otros.

$ find ~ -perm 644 -print
En este ejemplo los permisos los especificamos usando los numeros octales. Este método trabaja en las
mayorias_de sabores de Unix. Los Unixs modernos soportan un modo simbdlico para especificar la lista
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de los permisos. Por ejemplo,

$ find ~ -perm u=rw,go=r -print
Esta bisqueda hace lo mismo que el ejemplo arriba.

Busque todos los archivos en mi directorio home donde el grupo o los otros tienen permisos de escritura y
use el comando chmod para remover ese permiso.

$ find ~\(-perm -020 -0 -perm -002 \) -exec chmod go-w \{\} \;

$ find ~ \( -perm -g=w -0 -perm -0=w \) -exec chmod go-w \{\} \;

El primer ejemplo usamos niimeros octales y el segundo usa modo simbdlico de especificar la lista de
permisos a el comando find.

Busque todos los archivos empezando con el directorio actual mas grande que 1000 bloques (alrededor de
500 kilobytes en la mayoria de los sistemas).

$ find . -size +1000 -print
Busque todos los archivos regulares empezando por el directorio actual mas grande de 1000 bloques que su
nombre no termine en .2y cuestione el usuario antes de comprimirlos con el comando compress.

$ find . ! \( -name '*.Z')\) -type f -size +1000 -ok compress \{\} \;
Busque todos los archivos empezando en el directorio actual que sus nombres terminen en .ssd0/ o .sct01 y
copielo al directorio ~/saslib y que pregunte antes de removerlos solamente si el comando cp tubo éxito.

$ find . \(-name '*.ssd01' -0 -name '*.sct01'\) -exec cp \{\} ~/saslib \; -ok rm \{\} \;
Empezando por el directorio home, busque todo los archivos que sus nombres terminan en .bak pero no
busque en el directorio de backups.

find ~\( -name '*.bak' -0 \( -name 'backups' -prune \) \) -type f -print
Ejemplos Avanzados

Busque el archivo en el directorio actual con inode niimero 1428846 y cuestioname antes de renombrar el
archivo.

$ find . -inum 1428846 -ok mv \{\} newname \;
Esto es ttil para renombrar archivos con caracteres especiales en su nombre. Note: Para encontrar el
numero de inode de un archivo con el comando Is use la opcion -i.

Busque todos los archivos empezando en el directorio /usr/home que no pertenecen a un grupo listado en el
archivo /etc/groups.

# find /usr/home -nogroup -print
Note que el simbolo de nimero (#) se usa para denotar el prompt de Unix porque se necesita ejecutar
desde la cuenta del superusuario.

Busque todos los archivos empezando en el directorio /usr/bin que tienen exactamente 5 links.

# find /usr/bin -links 5 -print

+ Busque todos los archivos empezando en el directorio /usr/home que le pertenecen al usuario miguel y

cambiele el duefio al archivo a root usando el comando chown.
# find /usr/home -user miguel -exec chown root \{\} \;

+ Busque todos los archivos regulares en el directorio /usr que han sido modificado en los ultimos 5 dias y
copialos a un dispositivo de cinta tape. Siga los vinculos simbolicos pero no busque archivos en otro sistema
de archivos.

# find /usr -follow -xdev -mtime -5 -cpio /dev/rmt1
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Practica3

Use el comando df para desplegar la cantidad de espacio en el disco duro usada y disponible.

Revise las paginas man del comando df, y encuentre la opcion que permitira que el comando
desplegué la salida en mas amistosa de leer para los humanos. Experimente con ambas las
opciones de Unica letra y las de nombres largos.

Ejecute el shell, bash, y analice a ver que pasa. Recuerde que usted ya se encontraba ejecutando un
shell bash. Trate de salir del shell que lanzo con el comando exit.

Trate el comando Is con las opciones -a y -A. ;Cual es la diferencia entre ellas?

Escriba un loop cual hace un recorrido de todos los archivos de un directorio y imprime los
nombres de ellos con el comando echo. Si lo escribe todo en una linea, le serd mas facil luego
ejecutarlo desde la linea de history.

Cambie el loop para que saludo un nimero de gente en el aula (no cree archivos con estos
nombres).

Claro esta, una manera mas simple para imprimir una lista de los nombres de archivos es con echo
*. Porque fuese esto 1til, cuando casi siempre utilizamos el comando Is?

Use el comando find para listar todos los archivos y directorios debajo de su directorio home.
Experimente con -type d y -type f criterio para listar solo archivos y/o directorios.

Use el comando locate para encontrar los archivos que contienen la cadena “passwd”. Intente la
buisqueda ahora con el comando find, buscando en todo el sistema de archivos. Necesitaras utilizar
el comodin * entre la cadena *passwd* en el patron de busqueda.

Investigue que hace el criterio de busqueda del comando find -iname.
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3
4. Filtros y comandos de manipulacion de texto
5. Sortear y ordenar

6. Cortar y pegar desde la linea de comandos

7. Manipulacion basica como copiar, mover, de archivos
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FCLD

de linea de comandos no lo

o Caracter nimero 10, he
+ Otros sistemas operativos utili
o Windows y DOS usan
o Sistemas Macintosh

o Existen programas onvierten entre estos formatos

Filtrar Texto y Tuberias

La filosofia Unix es: usar pequefios programa mbinarlos cuando sean necesarios
Cada herramienta debe ser excel en lo objetivo
Se combinan programas utilizan s tub
o El programa en la izquierda imprime texto a la salida estandar
o Esa salida de texto es alimentada a la entrada estandar al segundo programa a la derecha
« Por ejemplo, para conectar la salida de echo a la entrada de we:
$ echo "vamos a contar palabras' | we

Desplegar Archivos con less 0 more

+ Siun archivo no cabe en elhf:spacio del terminal, despliea con less o more:

iy fwww codigolibre org
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$ more README

+ Ademas con less también es mas facil limpiar el terminal de todas las cosas alli presente

« Muy a menudo son utilizados a la derecha de las tuberias, para asistir en la lectura de archivos largos:
$ we *.txt | less $ we *.txt | more

+ No se bloquean con caracteres no interpretables como lo hace cat, y asi no pierdes el terminal

Contar Palabras y Lineas con we

» El comando we cuenta caracteres, palabras y lineas en un archivo
« Si se utiliza para multiples archivos genera su salida de cada archivo y un total combinado de todos

+ Opciones:
o -c salida cuenta los caracteres
o -1 salida cuenta las lineas
o -w salida cuenta las palabras
o Opcion por defecto es: -clw salida es contar caracteres, lineas y palabras

+ Por ejemplo: para desplegar el numero de palabras en el archivo carta.txt:
$ we -w carta.txt

« Para desplegar el total numero de lineas en todos los archivos de extension txt en directorio trabajos/ :
$ we -1 trabajos/*.txt

Sortear Lineas de Texto con sort

El comando sort ordena lineas o columnas de un archivo en orden alfabética, numérica o orden reversa.
Esto es otro de los comandos que debe manejar para incluirlo en su caja de herramientas para desempefiar su
papel como administrador de sistemas *NIX. Sort es un comando muy versatil y poderoso; pero, si puede ser
un poco dificil de aprender a un principio. Para que sea un poco menos dificil, lo vamos a dividir en tres
categorias las funciones que sort puede llevar a cabo y entonces después de dividirlo lo conquistaremos.

+ Sort (ordenar) Simple. Ordena las lineas de un archivo en orden alfabética, numérica o orden reversa.

+ Sort (ordenar) columnas. Ordena usando uno o mas de un campo separado en columnas. El orden del
sorteado de cada columna puede ser especificado individualmente.

+ Fusionar archivos. Pueden (pre-ordenado y sin ordenar) ser fusionado con el comando sort.

Sorteos Simples

sort [opciones]| [Archivos...]
El comando sort ordena uno o.mas archivos en orden alfabética, numérica o orden reversa. Por defecto es
ordenar alfabéticamente. Por ejemplo,

$ cat Archivo.txt $ sort Archivo.txt
Susana Elizabeth
Elizabeth Juan

Juan Michael

Michael Susana

Si no se especificaun archivo, el comando sort lee desde la entrada estandar. Las opciones de la linea de

Padre Pina #102 « Santo Domingo * 809-476-7758 « Avenida Estrella Sadhala #5 « Santiago * 809-724-5543
Republica Dominicana ¢ http://www.codigolibre.org info@codigolibre.org




Basicamente.- GNU/Linux Pag - 44

comandos que necesita manejar se muestran en la siguiente tabla:

Opciones General

Opcion Descripcion

-0 filename Escribe la salida a un archivo, de nombre filename. Si no se especifica ningun archivo, la
salida se envia a la salida estandar.

-u (unica) Lineas idénticas de entra se da salida solo una vez.

-c Revisa a ver si los archivos ya estan ordenados. Si esta ya sorteado, este no produce
salida. Si no esta en orden este envia un mensaje de error a la salida del error estandar.

Opciones Orden de sort

Opcion
-d

f
M

Descripcion

Sortea en orden de diccionario. Ignora todos los caracteres excepto las letras, digitos y lineas en
blanco al determinar el orden del sorteado.

Sortear en orden numerica (Por ejemplo: -2.5, -1, 0, 0.54, 3, 18). Orden Num¢érica ignora espacios
en blanco al determinar el orden del sorteado e interpreta un simbolo de niumeros negativos (-)
correctamente. Numeros pueden incluir comas para separar los miles, millones, etc (e.j. 1,000 or|
10,000). Entradas no-numericas son sorteadas en orden alfabética’ entre numeros de cero y
positivos. Lineas en blanco son sorteadas entre nlimeros negativos y cero. Sort no interpreta el
simbolo de mas (+) como niimero positivo, pero si al principio de una entrada no-numerica.

Ignora distincion de mayuscula/mintsculas. (a y A son lo mismo).

Ordenar los primeros tres caracteres como los meses. (e.j. jan < feb < mar...). Letras mayusculas
preceden las mintsculas del mismo mes (€.j. JAN < Jan < jan < FEB) Nombres no validos son
sorteados en orden alfabética antes de los nombres validos. (e.J. mal-escritos < no-es-un-mes <
jan).

Ignorar los caracteres que no se imprimen. Los caracteres que no se imprimen incluyen caracteres
de control como lo son tab, avance del carro, retorno del carro, etc. Caracteres no imprimibles son

esos que no se incluyen el rango de los ASCII 040-176.

Reversar el orden del sorteado.
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$ cat Archivol
.esta linea empieza con

Donde ordenara esta linea?
sta linea la empezamos con maytscula a.

_*_

A e
Esta

Do esta linea’
a es empezamos ¢
abra

S NUMEros

S primero antes
1 7.

Note que los espacios y los ctere puntuaciones son ord
seguidos por las mayusculas de la aZle es las minusculas de

cay esc

« Sortee el Archivol en orden alfz la salida a un archivo de nombre Archivol

$ sort -0 Archivols Archi

« Sortee Archivol en orden alfabética inversa.

$ sort -r Archivol

abracadabra H
a esta linea la empezamos minuscula a. .
Donde ordenara esta linea?

Esta es una linea.

A esta linea la empezamos ¢ a.

1234
.esta linea empieza con un punto

« Sortee Archivol en orden alfabética ignorando las mayusculas/mintsculas.
$ sort -f Archivol
.esta linea empieza con un punto

HripHwww codigolibre_org
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hivol en orden d
-d Archivol

Donde ordenara esta linea?
a esta linea la empeza
abracadabra
.esta linea e

as y espacios en blanco axia
sin el punto axial "esta linea

a esta linea la empezamos ¢
A esta linea la empezamos
abracadabra

Esta es una linea.

.esta linea empieza con un
Donde ordenara esta linea?

« Sortee Archivol en orden d
$ sort -dfr Archivol
Donde ordenara esta linea?

cionario inversa, ignore las mayusculas/
.esta linea empieza con un p
Esta es una linea.

abracadabra / “

A esta linea la empezamos con mayuscula a.
a esta linea la empezamos con minuscula a.
1234

Esta sentencia es el total inverso a usar el comando "sort -df Archivol".
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« Sortee Numerol en orden alfab
$ sort Numerol
0
0.0
0.54
3

-1.4
18
-18
0.1
Note que esto no es sorteado mate am .

« Por cada archivo en el directorio actual, liste el nimero de lineas en el archivo. Sortee los archivos en order
descendente de mas lineas a menos.

$ we -1 * | sort -rn
El comando wc imprime el numero de lineas en un archivo. La salida del comando wc se pasa por la
tuberia al comando sort donde la opcion -n ordena los numeros de pequefio a grande, pero la opcion -7 invierte

“Kttp.TWWW E&digolibre, org
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$cat Meses

january
May
No-mes

ma
no-
jan
jan
FE )
mar

MAY
May
may
Note que los que no son meses son ordenados de primero y que los que tienen letras m: presiden
los de letras minusculas aunque sean meses idénticos

de Unica

ivo log-de- i'
le-err
error 0 i ry not found
ory

mp
- error 17: out o .
error 01: /tmp directory not found
error 22: low disk space
error 01: /tmp directory not found

Sortear con la opcio

El proximo ejemplo usa el a

$ cat ¢

1. Sortee el archivo log-de-error en orden alfabética. lineas de entrada idénticas son interpretadas solo una

http://www, codigolibre, org
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$ sort -u log-de-error

error 01: /tmp directory not found
error 17: out of memory

error 22: low disk space

Sortear con la opcion de Revisar/Check

Sortear un archivo grande puede ser una actividad extremadamente lenta. Irénicamente, es mas lento
ejecutar el comando sort en un archivo ya sorteado que en uno que no esta. La opcidn -c revisa para verificar
que el archivo no este ya sorteado en un orden especifico. Si retorna que ya esta sorteado, el sort hace
absolutamente nada. Si no esta, sort imprime un mensaje de error al error estandar. Por ejemplo, asumiendo que
el archivo alfab-sorteado como su nombre indica ya esta ordenado alfabéticamente.

$ sort -c alfab-sorteado
Este proceso es mucho mas rapido que sortear un archivo que ya esta correctamente sorteado.

« Asumamos que no esta sorteado en orden alfabética.
$ sort -c no-sorteado
sort: disorder on no-sorteado

+ Ahora experimente con el comando.
$ sort -fc alfab-sorteado
sort: disorder on alfab-sorteado

La opcion -f le instruye a sort que ignore la distincion de las letras mayusculas/mintsculas. El archivo de
nombre alfab-sorteado esta sorteado en un orden regular alfabético con distincion de mayuscula/mintiscula
tomada en cuenta axial que, la opcion -¢ reporta desorden.

Sortear columnas con sort

Sort puede ordenar archivos por columnas (también llamados campos). Por ejemplo, el archivo Archivol
tiene dos campos, nombre y apellido.

$ cat Archivol
Susana Perez
Jinette Diaz
John Foster
Andres Carter

El siguiente comando, ordena el Archivol por el segundo campo.

$ sort -k 2 Archivol
Andres Carter
Jinette Diaz

John Foster
Susana Perez

Las opciones de la linea de comando que debe saber para sortear archivos por columnas son mostradas mas
adelante. Estas opciones deben ser usadas después de las opciones generales y de orden de sorteo.
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Opciones de Sortear Columna

opcion Descripcion

~tc Especifica el caracter, ¢, que separa los campos. Por ejemplo, "-z," indica que los campos son
separados por comas. Cada ocurrencia de ¢ es significante axial que ¢c representa un campo
vacio. Por gjemplo, si el caracter separador es una coma entonces en "a,,d" el campo uno la

nn

entrada es "a", campo dos esta vacio y campo tres es "d". El separador por defecto es espacio en
blanco.

~b Ignorar espacios en blanco (espacios y tabs) al determinar el caracter de las columnas. Cuando
usamos espacio en blanco para separar las columnas, la opcion -b elimina el significado de
multiple separadores de columnas. Por ejemplo, "c" es el ptimer caracter de el segundo campo
"ab<space>cd"
"ab<space><space>cd"
y "ab<space><space><spacc>cd"

-k START[,END] Define una clave.de sorteado o una seccion de cada linea usada para ordenar. La clave de sortear
empezara con el campo START y termina con el campo END. Si END no se especifica, la clave

empieza con START y termina hasta en fin de la linea. Mas detalles de como especificar la llave a
continuacion.

Especificar la llave de Sort para la opcion -k

EI'START y END son especificada usando el formato de FNum[.CNum][tipo] donde FNum es el campo
numero, empezando desde el 1, y CNum, si presente, es el caracter dentro del campo. El modificador tipo es
descrito mas adelante. Por ejemplo,

k1 Empezando por el primer caracter del primer campo y continuar hasta el final de la linea. Este es
meétodo es el mismo que el sort simple.

-k 1,1 Por el primer campo solamente. El ordenamiento de las lineas con primeros campos idénticos no es
especificado (al azar/random). Note que esto es diferente al ejemplo anterior.

-k 1,3 Empezando con el primer caracter del primer campo y terminando con el ultimo caracter del tercer
campo.

k1.2 Empezando desde el segundo caracter en el primer campo y continuar hasta el fin de la linea.

-k 1.3,3.3 Empezando con el 3% cardcter en el primer campo y terminar con el 39 cardcter enel 3% campo.

Cualquier nimero de especificacion de campo puede ser usada con sort. Por ejemplo,

-k3,5-k22 Sortea por el campo tres hasta el cinco y luego el dos.

-k 1,1 -k2,2-k 3,3 Sortea por el campo uno. Si el campo uno es idéntico, sortea por el campo dos. Si el
campo uno y el dos son idénticos, sortea por el tres.

k1,3 Sortear por el campo uno hasta el tres. Note que este es diferente al ejemplo anterior.
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Modificadores de Tipo

Un modificador de tipo puede ser agregado a un START 0 END para cambiar el orden de sorteo por defecto
de la llave de sortear. L.os modificadores de tipos son uno 0 mas de las siguientes letras: d, f, i, M, n, o r. El
efecto es el mismo como el correspondiente a la opcion de orden de sortear (-d, -f, ete.) excepto que solamente
el ordenamiento especificado por la llave de sortear después del -k es afectado. Estos modificadores de tipos
pueden ser aplicados a START, END o ambos. El efecto es el mismo. Por ejemplo,

-k In Sortear por la linea completa (campo uno hasta el final) usando orden de sorteo numeérica.

-n-k 1 Idéntico al ejemplo anterior.

-n-k 3,3-k 1,1 Sortear por el tercer campo. Si el tercer campo es idéntico, sortear por el primer campo.
Ambos sorteos son en orden numérico.

-k 3,3n-k 1,1n Idéntico al ejemplo anterior.

-k 3n,3 -k In,1 Idéntico al ejemplo anterior.

-k 3n,3n -k In,In . Idéntico al ejemplo anterior.

-k 3,3n -k 1,1 Sortear por el tercer campo usando ordenamiento numerico. Si el tercer campo es
idéntico, sortea por el primer campo usando el orden alfabético por defecto.

Una vez el modificador de tipo es parte de una especificacion de llave de sortear, otras opciones de sortear
simple son ignoradas por esa llave de sortear. Por ejemplo,

-df -k 2,2 Sortear por el campo dos en orden de diccionario ignorando la distincion de
mayuscula/minuscula.

-k 2,2df Igual que el ejemplo anterior.

-f-k 2,2d Sortear por el campo dos en orden de diccionario, pero no aplica la opcion -fa la llave de

sortear -k 2,2d. Caso sensitiva cuando ordene por el segundo campo.

-f-k2,2df -k 3,3
Sortear por el campo dos en orden de diccionario ignorando la.distincion de
mayuscula/minascula. Si el campo dos es idéntico, sortear por el campo tres ignorando la
distincion de mayuscula/minascula, pero usando el sorteo por defecto alfabético y no el
sorteo de diccionario.

El modificador de tipo b, como la opcién -b, causa al comando sort que ignore caracteres en blanco al
determinar posiciones de campo y caracter. No como otros modificadores de tipo, | modificador b afecta a
START y END por separado.

primer caracter del campo dos y el campo tres.

-b -k 2,3 Sortear por el campo dos hasta el tres. Ignorar los espacios en blanco al principio al determinar el
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-k 2,3bd  Sortear por el campo dos;hasta el tres ambos en orden de diccionario. Espacios en blanco al
principio sera ignorado al determinar cual es el caracter al principio del campo tres pero no el del
campo dos. Probablemente no sea esto que usted desee.

-k 2b,3bd
Sortear por el campo dos entonces por el tres y ambos en orden de diccionario. Ignorar espacios en

blanco al principio al determinar el primer caracter del campo dos y el tres.

Mas en como especificar CNum

Al contar caracteres de campo, el comando sort es sensitivo a la presencia de numeros y tipo de caracteres
de separacion usados entre los campos. Generalmente, empezara a contar caracteres en un campo después de
haber llegado al primer caracter separador especificado por la opcion -£. Esto tiene sentido si se usa un
separador de campo como es la coma. Por ejemplo,

collfilal,12345678
col2fila2,abcdefgh

t,k2.2,24 El sorteo empieza con el caracter "2" en fila nimero uno y "b" en la fila dos y termina con el

caracter "4" en la fila uno y "d" en la fila two.

En el siguiente ejemplo, existe un espacio entre el separador de campo, a coma, y la data util en el campo
dos.

collfilal, 12345678
col2fila2, abcdefgh

't k2.3 El sorteo empieza con los caracteres "2" y "b". Los primeros caracteres son el espacio en

blanco después de la coma, los segundos caracteres son "1"y "a".

-t, -k 2.2b
Idéntico al ejemplo anterior. El modificador b ignora el espacio en blanco al principio asi que
los primeros caracteres son "1" y "a".

Es mas confuso cuando se usa espacio para separar las columnas. Cuando no se especifica un separador de
campo explicitamente con la opcion -¢, el comando sort usara cualquier espacio en blanco como separador de
campo. También contara este espacio en blanco como un caracter en el proximo campo. Por ejemplo, digamos
que tenemos un archivo con dos columnas separadas por un space.

collfilal 12345678
collfila2 abcedefgh

-t" " -k 2.1 El sorteo empieza con los caracteres "1" y "a". Porque el espacio fue explicitamente especificado
como un separador de campo, sort inicia contando caracteres de campo después de este.
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-k 2.2

-k 2.1b

El'sorteo empieza con los caracteres "1" y "a". Porque el espacio no fue explicitamente
especificado como un separador de campo, sort cuenta el espacio que separa los campos uno y
dos como el primer caracter del campo dos, aunque el espacio es un separador de campo por
defecto y no afectara el orden del sorteo.

El sorteo empieza con los caracteres "1" y "a". Como vimos en el ultimo ejemplo, sort
normalmente cuenta el espacio en blanco separador como un caracter de campo; pero, el
modificador de tipo b le dice que no es de incluir el espacio en blanco de alante al contar los
caracteres.

Ejemplo de sortear columnas

Los proximos ejemplos usan el archivo.metas, el cual contiene la fecha (mes, dia, afio), nombre del
estudiante, apellido y calificacion del examen.

$ cat notas

Dec 30 2005 Foster roberto 92
Dec 30 2005 Lopez Karen 83
Dec 30 2005 Foster John 78
Dec 30 2005 Rodriguez Sara 85
Feb 4 2006 Foster Roberto 84
Feb 4 2006 Foster John 92

Feb 4 2006 Rodriguez Sara 91
Feb 4 2006 Lopez Karen 72

« Sortear notas poniendo el apellido del estudiante (41© campo) en orden alfabética.

$ sort -k 4 notas

Feb 4 2006 Lopez Karen 72
Dec 30 2005 Lopez Karen 83
Dec 30 2005 Rodriguez Sara 85
Feb 4 2006 Rodriguez Sara 91
Feb 4 2006 Foster Roberto 84
Dec 30 2005 Foster Roberto 92
Dec 30 2005 Foster John 78
Feb 4 2006 Foster John 92

Como no se especifico el campo final, el archive-se ordena empezando con la 4@ columna y terminando
con la columna final. Asi que, el nombre y la calificacion son incluidas en el sorteo. Si usamos el siguiente
comando

$ sort -k 4,4 notas

Dec 30 2005 Lopez Karen 83
Feb 4 2006 Lopez Karen 72
Dec 30 2005 Rodriguez Sara 85
Feb 4 2006 Rodriguez Sara 91

Dec 30 2005 Foster Roberto 92
Dec 30 2005 Foster John 78
Feb 4 2006 Foster Roberto 84
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Feb 4 2006 Foster John 92

Solamente la 4% columna es usada en el sorteo. La salida no es sorteada por nombre o calificaciones.

» Ordena el archivo notas colocando los apellidos de los estudiantes (4‘[0 campo) en orden alfabética.
Escribir la salida a un archivo de nombre notas.final.
$ sort -o notas.final -k 4 notas
+ Ordene el archivo notas en orden descendente de las calificaciones.
$ sort -nr -k 6,6 notas
Feb 4 2006 Foster John 92
Dec 30 2005 Foster Roberto 92
Feb 4 2006 Rodriguez Sara 91
Dec 30 2005 Rodriguez Sara 85
Feb 4 2006 Foster Roberto 84
Dec 30 2005 Lopez Karen 83
Dec 30 2005 Foster John 78
Feb 4 2006 Lopez Karen 72

La opcién -k 16,6 ordena por la 6'2 columna. La opcioén - ordena en orden numérica (ascendente) y la
opcioén -7 invierte el orden (ascendente). La siguiente sentencia es equivalente.

$ sort -k 6,6nr notas

+ Ordene el archivo notas por nombre de estudiante, apellido y nombre, y entonces la fecha del examen, afio
seguido por el mes y finalmente por el dia.
$ sort -k 4,5 -k 3,3n -k 1,1M -k 2,2n notas
Dec 30 2005 Lopez Karen 83
Feb 4 2006 Lopez Karen 72
Dec 302005 Rodriguez Sara 85
Feb 4 2006 Rodriguez Sara 91
Dec 30 2005 Foster Roberto 92
Feb 4 2006 Foster Roberto 84
Dec 30 2005 Foster John 78
Feb 4 2006 Foster John 92

Note que los nombres estan ordenados en orden alfabética, el afio'y el dia estan sorteados en orden
numérica y los meses en orden eronologicamente como meses.

Guarde la salida de la sentencia arriba ejecutada a.un archivo de nombre notas?2.

$ sort -o notas2 -k 4,5 -k 3,3n -k 1,1M -k 2,2n notas
Use la opcion (-¢) para determinar si los archivos notas o notas2 estan ya ordenados por los nombres de
los estudiantes o las fechas de los exdmenes.

$ sort -c -k 4,5 -k 3,3n -k 1,1M -k 2,2n notas
sort: disorder on notas
$ sort -¢ -k 4,5 -k 3,3n -k 1,1M -k 2,2n notas2
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Los pro s ejemplos usan Ar

t Archivol

linea empieza con un p
ta linea la empezamos co
ta linea empieza con un e

+ Ordene el Archivol en orden de diccionario ignorando las mayusculas/mintisculas y los espacios delanteros
en blanco.

$ sort -dfb -k

1234

a esta linea

A est

Y
d

Don

Esto ¢
porque la
algunos so

$ sort -dfb Archivol

para logra . gnorando los res en blanco delanteros requeridos
b solamente a C por columna. Pero, nos sistemas la opcion -b afectare
dos simples también estc emas el siguiente co es idéntico.

Los proximos ejemplos usara: archivo numeros, el cual usa un caracter de dos puntos
de campo.

separador

$ca meros
3:18
12:5
3:22
8:5

12: |

Al

+ Sortee numeros en orden numérica por el campo uno. Si el campo uno ya esta sorteado, sortee por el campo
dos. Use un dos punto como separador de campo.

$ sort -n -t":" -k 1,1 -k 2,2 niumeros
3:18
3:22

?ﬁttp:waw_cndignlihre_nrg
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idénticas de entrad

ue "-k 1,2" combina los campos
3:18". Estas no son reconocidas
-n. Porque existe un espacic

e, apellido y la inicial de su

2. Sortee Jnombres por el s inicial del segundo

Ignoremos la distincion de maytscula/minuscula.

$ sort -k 2,3f Jnombres H )
tj Meyers

TJ Diaz

Mike Foster

Antonio Foster

Sampson Elliot

Porque es que Diaz esta ordenado antes que Foster? Porque nosotros no le dijimos a a sort que ignore los
espacios en blanco delanteros. Entonces sort esta ordenando as
"<space><space><space><space><space>Diaz"

"<space><space><space><space>Foster" porque Diaz tiene spacios en blanco. Para corregi
~~hitp=Fwww codigolibre or
E | E
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plica 1

en el primer campo segui cificaciones del tiempo en formato de hora:minuto:segundo en e
campo dos. Los cam

14:46:32
Note: Estamos usando el modi
posicion de los caracter.

-b para que no se inc s espacios en bl al contar la

4. Ordene el archivo Fechas p
$ sort -k 2.4b,2.5bn -k 2.

ido por los segundo

Wed 11:43:13
Wed 02:43:55
Tue 14:46:32

Los préximo dos ejemplo
Jovencitos.

el archivo Jovenes, el cual contiene’los nombres, apellHiad de tres

nes
ombr ellido Edad

usana Perez
Elizabeth Diaz
Michael Reyes

[a primera linea del archivo los nombres de las columnas en vez de data.
5. Ordene la data del archivo Jovenes por el campo edad. Ignorando la columna nombres.

$ tail +2 Jovenes | sort -k 3n
Susana Perez

Bt [www_codigolibre_org
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El'comando “tail +2 Jovenes"-imprime el contenido del archivo Jovenes, empezando por la segunda linea,
a la salida estandar. La tuberia (pipe | ) redirecciona la salida del comando tail a la entrada del comando sort,
el cual entonces ordena por el campo niimero tres en orden numeérica.

6. Cree un archivo, sJovenes, que contenga la data del archivo Jovenes ordenada por edad. Incluya la
columna nombres en la parte superior del archivo sJovenes pero no la incluya en el sorteado.

$ (head -1 Jovenes ; tail +2 Jovenes | sort -k 3n ) > sJovenes

Como es que esto funciona? El punto y coma (;) usado para poder escribir dos comandos en una misma
linea de comandos. El primer comando, “head -1 Jovenes", imprime la primera linea del archivo Jovenes, 1a
columna nombres, a la salida estandar. El segundo comando "tail +2 Jovenes | sort -k 3n" ordena la data en el
archivo Jovenes por el campo edad y imprime el resultado a la salida estandar. Los paréntesis son usados para
ejecutar ambos comandos en un solo subshell asi que la salida pueda ser redireccionada simultdneamente al
archivo sJovenes.

Fusionando/Merging

Los archivos (pre-ordenados y no-ordenados) pueden ser fusionados con el comando sort. Por ejemplo,
asumamos que tenemos estos dos archivos, Archivol y Archivo?2,

$ sort -o sArchivool Archivo2
Fusiona los archivos Archivol y Archivo2, los pone en orden y entonces almacena la salida al archivo
sArchivo. Es el equivalente de ejecutar la siguiente sentencia.

$ cat Archivol Archivo2 > Archivo3
$ sort -0 sArchivo Archivo3
$ rm Archivo3

Una opcion de la linea de comandos que afecta la fusion de los archivos.

Opcion Descripcion

Fm Solamente fusionar. Para usar en archivos que han sido sorteados previamente.

Por ejemplo, si dos archivos Archivols y Archivo2s ya han sido sorteados

$ sort Archivol -0 Archivols
$ sort Archivo2 -0 Archivo2s

Entonces

$ sort -m -0 sArchivo Archivols Archivo2s
Nos ahorra tiempo no teniendo que reordenar los archivos Archivols y Archivols. Solo tenemos que
integrarlos.

Ejemplos: Fusionar/Merging

Los siguiente dos ejemplos usan los archivos Datos! y Datos?2.
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| $ cat Datos

A - desde el archi
C - desde el arc 1
E - desde el archivo 1

desde el archivo 2
desde el archivo 2

1 e los archivos Da

-m Datos1 Datos
sde el archivo 1
sde el archivo 2
el archivo 1
D - desde el archivo 2
E - desde el archivo 1

y Datos2 en orden alfabé

. F
$
A
B

La opcion -m (s

tos1l y Datos?2 ya estan sorteados y
en orden alfabétic

orrecto arrojara un resultado
inversa alfabética.

Podemos usar la opcion -¢ pa
la opcion -m.

archivo esta sorteado n correcta ante ecidir usat

$ sort -¢ -r Datosl1 ; sort -
sort: disorder on Datosl
sort: disorder on Datos2
Ya que la opcion de que r a los archivos retorno un resultado de
ordenados ademas de fusiona

$ sort -r Datos1 Datos2 H .
E - desde el archivo 1
D - desde el archivo 2
C - desde el archivo 1

B - desde €l archivo 2
A - desde el archivo 1

rden, los archiv, an que sel

El siguiente ejemplo usa los archivos Archivol y Archivo?.

$ cat Archivol $ cat Archivo2
.esta linea empieza con un punto Esta es una linea.

http:/TWwW_codigolibre org
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ando la disti entre

empieza con un punt
GDonde ordenara esta linea?

Dos maneras equivalen
$ cat Archi
$ sort -fd A

1

$ SC
4. En I anteriores dc > podemos fusionar mas de dos
arc comando so

ivol Archivo?2 / ivo hivo4 Archivos ...

$ sort

[os siguientes dos ejemplos usan lo hivos Calificaciones! y Calificaciones?.
$ cat Calificacion $ cat Calificaciones2
Foster Roberto 92 Foster Roberto 84
Lopez Karen 83 Foster John 9

Foster John 78 Rodriguez Sar 91
Rodriguez Sars Lopez Karer

ombre y 1 hﬁca ion del primer examen del afio
ndo examen de

5. Ordene y fusione los archivos Calificaciones! y Calificaciones2 por nombre.

Calificacionesl contiene tres pos, apelli
Calificaciones2 contiene la misma pero d:

$ sort -k 1,2 Calificacionesl Calificaciones2
Lopez Karen 72

Lopez Karen 83

Rodriguez Sara 85

Rodriguez Sara 91

Tttp://www codigolibre, org
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John 78
John 92

ser que desee producir una salida que contenga

linea por estudiante

Roberto 92 84
John 78 92

$ sort -o sCalificacionesl -k 1,2 Calificaciones1
$ sort -o sCalificacio Calificaciones2
e sCalificaciones

unmente utilizado como parte

nes| Archivo

Uniq elimina las lineas duplic
uniq sobrescribe este archivo sin
estandar. Si no se especifica Archi

a Archivo2. Si
spemﬁca uniq

ivo2 existe
a la salida

ol y escribe una line
ertencia. Si Archivo2

$ cat frutas
manzanas
manzanas

naranjas H
peras F
$ uniq frutas

manzanas
naranjas
peras

Uniq es solamente util si el archivo ha sido previamente ordenado. En el siguiente ejemplo se deja
demostrado

$ cat frutas

Tittp://www_ codigolibre org
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m anas

$ frutas
m

n

m

Ene
primera

liatamente de
de manzanas.

ripcion

-C Escribe el niimero-de que una linea ocurre en el archivo de entrada antes de cada linea del

archivo de sa

-d Escribe ineas unicas.

)S por espacios o tabs.

-S

Nota: Las op

Ejemplos
1. Escriba una copia tnica de 1z eas s del Archivol en Arch

$ uniq Archivol Archivo2
Mucho cuidado! Si existe el
advertencia.

ivo2 este sera sobre escrito por el comando unig, s r ningund

Los proximos ejemplos usaran el

ivo log-error.

$ cat log-error
error 11: /tmp directory not found
error 22: out of

error 22: out of memory
error 04: connection failure
error 11: /tmp directory not found

2. El primer paso es ordenar el archivo log-error. Esto se puede lograr usando el comando sort y guardando
la salida en el archivo log-error-S.

hrttp-Hwww_ codigolibre,org
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a por cada tipo de

la salida estandar solo con ng

0S usar estg
guardar la

ada estandar. P
al comando uni

entonces uniq lee des
1 comando sort direct

Si no se especifica un archivo
caracteristica para pasar por tube
salida ordenada a un archivo.

$ sort log-error | uniq

3. Use la opcion -d para mos una vez.

$ uniq -d log-error-S
error 11: /tmp directory

error 22: out of memory H
4. Use la opcion -u para desplegar esos erro e solo OCU.ITM
$ uniq -u log-error-S

error 04: connection failure
error 17: low disk space

5. Use la opcioén -c para contar el nimero de veces que cada error ocurre en el archivo log-error.
$ uniq -c log-error-S

Rttp:/Twww, codigolibre org
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los errores

r 04: connection fa

opcion -n de sort eti : 100 > los items en
.J. mayor-a-menor). anterior i
archivo original, sin ordenar /og-error y una serie de tuberias.

re de un cliente, la fecha y e

an 4 Unidad 17
10 Unidad 12
Jan 15 Unidad 17
nces Jan 22 Unidad 05
7 Jan 30 Unidad 12
2 Unidad 04
Unidad 03

0 sera ordenar e 0

6. Genere un listado de ¢
Compras empezando p

$ sort -k 5 Compras
Juan julio Feb 4 Unidad 03
Liza Mejia Feb 2 Unidad 04
Maritza Betances Jan 22 Unidad 05

Juana Sanchez Jan 30 Unidad 12

Juan julio Jan 10 Unidad 12

Juan julio Jan 2 Unidad 12

Johnny Perez Jan 15 Unidad 17

Juana Sanchez Jan 4 Unidad 17

articulos han sido vendidos. El primer
quinto campo, "Unidad 03", "Unidad 04", etc.

Esta.salida puede ser enviada por tuberia al comando unig con la opcion -4 para que ignore los primeros
=ttt rwww codigolibre or
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rimeros cuatro campos ¢
ndo con el campo num
ue encuentra y elimina lo

siguiente ejemplo usa cuf para eli
uniq.

$ cut-d'' -f:
1 Unidad
1 Uni

dela a un archivo y nombrelo

Juana Sanchez
Juan julio
Johnny Perez
Liza Mejia
Maritza Betances

da del comando un archivae
salida al menos que no se ha

El ejemplo anterior usa redi
de nombre Clientes porque omando unig no permite un archivo

especificado uno de entrada.
9. Genere una lista de los clien m repetidas. \1
$ cut -d' ' -f1,2 Compras | | uniq -

e co
Juana Sanchez
Juan julio

http://www_ codigolibre,org
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Seleccionar Partes de Lineas con cut

Descripcion
cut [-b | -c | -f] list [options] [File ...]
cut [-b | -c | -f] lista [opciones] [Archivo ...]

El comando cut selecciona columnas desde un archivo y lo imprime a la salida estandar. Si no se especifica
un archivo cut lee desde la entrada estandar. Las columnas pueden ser especificadas como bytes, caracteres o

campos delimitados. Por ejemplo,

Imprime los primeros 10 caracteres de cada linea del archivo Archivo/ a la pantalla entonces imprime los

$ cut -¢ 1-10 Archivol Archivo2

primeros 10 caracteres de cada linea del archivo Archivo? a la pantalla.

+ Seleccione desde un rango de:

o Caracteres, con -¢
o Campos; con -f

+ Separadores de campos pueden ser especificados con -d (por defecto es tab)
+ Los rangos se especifican con posicion de comienzo y fin: e.j., 3-5

o Cualquier puede ser omitido
o El primer carécter o campo es numerado como 1, y no 0

+ Ejemplo: seleccione los nombres de usuarios ingresados en el sistema:

$ who | cut -d" " -f1 | sort —u

Las opciones de la linea de comandos de cut se describen a continuacion.

Opcion
-b list

~c list

-t list

Descripcion
Las columnas son especificadas por posiciones de bytes.

Las columnas son especificadas por caracter. Por ejemplo, -¢ /-72 corta los primeros 72
caracteres de cada linea de un archivo.

Las columnas son-especificadas por campos. Los campos deben ser separados por un caracter
delimitador. El delimitador puede ser establecido con la opcion -d. El delimitador por defecto es
un TAB. Por ejemplo, -/ 2,5 selecciona el segundo y quinto campos de cada linea en-un archivo
con columnas separadas por TABs. Si la linea no contiene ningun delimitador, cut imprimira esa
linea a la salida estandar, al menos que no se use la opcion -s.

Especifica el campo delimitador cuando se usa la opcion -f.

Use la opcion -f. Si una linea no contiene delimitadores, la opcion -s detiene a cut de imprimir
esa linea a la pantalla.
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ida por una al del una lista de
n guion puede ser ador para
jemplos.

indicar

ista
1,n2,n3
1-n2

1-n2,n3
-nl,n2
nin2-

Ejemplos

chivo progl.f'y redi

archivo code.f.
$ cut -¢ -72 progl.f > code

« Corte todos los caracteres al
resultados en un archivo llamadi

ués de la columna

$ cut -¢ 73- progl.f> co
« En el archivo dataset2 cual tie
Pine 906 26 020079 13 .
Beech 933 26 030079 48.085.2 22.7 160
Fur 1246 27 070079 31. 6.9 162
Palm 671 25 100077 41.0 87.3 15.0 888

Corte el segundo hasta el cu el séptimo campo.

$ cut -£2-4,7-d " " dataset2
+ En el archivo dataset3 corte los campos 1, 3,4, 5, 6 y el 8.
Trees of the Forest
Pine,906,26,020079,130.0,80.3,17.1,211
Beech,933,26,030079,48.0,85.2,22.7,160
Fur,1246,27,070079,31.0,86.5,6.9,162
Palm,671,25,100077,41.0,87.3,15.0,888
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$ cut -f 1,3-5,6,8 -d , dataset3
Esto|despejara el archivo para hacerlo mas legible, ya que no tenia un caracter delimitador. Para cortar los
campos deseados sin incluir las lineas,

$ cut -f 1,3-4,6,8 -d , -s dataset3
« Lista los primeros 8 caracteres de cada archivo en directorio actual.
$1s-1]|cut-c1-8

El comando Is -1 lista todos los archivos en el directorio actual en una tnica columna. La salida del
comando /s se filtra por una tuberia al comando cut, el cual selecciona los primeros ocho caracteres de los
nombres de los archivos.

Ejemplos Avanzados

+ Liste los nombres de usuarios (login names) de todos los usuarios ingresados en el sistema.
$ who |cut-f1-d""

El comando who lista todos los usuarios ingresados en el sistema. La primera columna contiene el nombre
del usuario y las otras columnas contienen conformacion adicional. La salida desde el comando who es pasada
por la tuberia al comando cut, el cual selecciona solo la primera columna de la salida.

+ Despliegue las columnas una y cinco del archivo /etc/passwd, que son el userid y su nombre real.
# cut -f 1,5 -d : /etc/passwd

Note el signo de numero o pound (#) significando que tenemos que encontrarnos en la cuenta de root para
ejecutar este ejemplo.

Expandiendo la Tabulacién a Espacios con expand

+ Usado para reemplazar los tabulados con espacios en los archivos
+ El tamafo del Tabulador (nimero maximo de espacios por tabulador) se puede establecer con -t nimero
o Tamafio por defecto del tab es 8
+ Para s6lo cambiar el Tab al principio de las lineas, use -i
+ Ejemplo: cambie todos los tabs en archivo.txt a tres espacios, y desplegarlo a pantalla:
$ expand -t 3 archive.txt
$ expand -3 archivo.txt

Usar fmt para darle Formato a Archivos de Texto

+ Coloca palabras ordenadamente en filas de longitud consistente
+ Use -u para convertir a espacios uniformes
o Un espacio entre palabras, dos entre oraciones
+ Use -w width (ancho) para colocar la méxima anchura de los caracteres
o Por defecto es 75
+ Ejemplo: cambie el largo de las lineas de notas.txt a un maximo de 70 caracteres, y desplegarlo a pantalla:
$ fmt -w 70 notas.txt | less

Leer las primeras Lineas de un archivo con head

+ Imprime a pantalla las primeras lineas del archivo de entrada, obviando,lasotras.
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+ Laopcion -n indica el nimero de lineas a imprimir.
o Por defecto imprime las primeras 10 lineas
+ Para ver el encabezado de un archivo HTML llamado index.html:
$ head index.html
+ Para imprimir la primera linea de un archivo de texto (tienes dos alternativas):
$ head -n 1 notas.txt (es un uno no una L)
$ head -1 notas.txt (es un uno no una L)

Leer las ultimas Lineas de un archivo con tail

+ Muy similar a head, pero imprime las tltimas lineas de un archivo
+ La opcion -f actualiza por siempre actualiza la salida a pantalla

o Continuamente actualiza con salida al monitor que a medida que se suman lineas nuevas al archivo

se despliega a pantalla

o Para detener esta supervision; Sele envia la senal de Kill con Ctrl+C
+ La opcion -n es la misma que la.de head (el nimero de lineas a imprimir)
+ Ejemplo: Para monitorear requisiciones HTTP de un web Server HTTP:

$ tail -f /var/log/httpd/access.log

Enumerar Lineas de un archivo con nl o cat

+ Despliega el archivo de entrada con sus lineas enumeradas
- Existen opciones par refinar el formato de la salida
« Por defecto, lineas en blanco no son enumeradas
o La opcion -ba numera todas las lineas
o cat -n también enumera las lineas, incluyendo aquellas en blanco

Volcar Bytes de Data Binaria con od

+ Imprime el valor numérico de los bytes en un archivo
« Util para estudiar archivos con caracteres que no son del tipo texto
+ Por defecto, imprime palabras (two-byte words) de dos bytes en octal
« Para especificar alternativa utilice la opcion -t
. De una letra para indicar la base: o es octal, X para hexadecimal, u para decimal sin signo, etc.
o Puede ser precedido por el nimero de bytes por palabra (word)
o Agregue le una z para mostrar su equivalente en ASCII ademas de numérico
o Anotacién de opciones util de od -t x1z - hexadecimal, de palabras de UN byte, comASCII
+ Alternativas a od incluyen xxd y hexdump, de echo distros modernas tienen alias creada cuando utilizas od
en realidad estas trabajando con hexdump

Convertir archivos de Texto a archivos compaginados con pr

+ Convierte un archivo de texto a un archivo dividido en paginas, con su cabezal y contenido de paginas
+ Ya de muy poco utilizado por impresoras modernas, pero muy util en el pasado

+ Opciones:

. -d Salida de espacio doble

. -h header cambiar del cabezal por defecto a header

. -1 lineas cambiar-el nimero de lineas por defecto que es 66 a lineas
. -0 ancho asignar el ‘offset’ del margenizquierdo al ancho de ancho
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+ Ejemplo:
$ pr -h "Mi Tesis'' tesis.txt | Ipr

El comando split

El comando split divide un archivo en varios archivos mas pequenos. Usted puede especificar el tamaio de
los archivos pequenos en bytes, kilobytes, megabytes o, si €s un archivo de texto, por el numero de lineas.
Dividir nos permite distribuir un archivo en varios floppy disks, CDs, cintas (tapes) o cualquier otro tipo de
media transportable. Luego, los archivos ya divididos pueden ser reestablecidos con el comando cat.

Descripcion

split [options] [infile] |outfile]
split [opciones]| [archive-dividir] [archivo-dividido]

Por defecto, el archivo de salida es de 1000 lineas de largo. El comando sp/it nombra los archivos de salida
agregandole un sufijo tnico (por defecto aa, ab, ac, ...) al archivo de salida. Si no se especifica un archivo de
salida, el comando splif usa una x al principio del nombre del archivo de salida (xaa, xab, etc.). Si se usa un
guion (-) en lugar de un archivo de entrada, split lee desde la entrada estandar.

Por ejemplo, supongamos que tenemos a Archivo-Largo con 4000 lineas.

$ split Archivo-Largo arch-peq

Esta sentencia creara cuatro archivos de nombre: arch-peqaa, arch-peqab, arch-peqac, arch-peqad.

Las opciones del comando split se muestra en esta siguiente tabla.
Opcion Descripcion

-l n Especifica el nimero de lineas en cada archivo de salida. Por ejemplo, "-1 80" divide el
archivo de entrada en archivos de 80 lineas cada uno. El tamaio por defecto es de 1000
lineas. Note que el ultimo archivo puede que tenga menos lineas de las n lineas. Las
opciones -b 'y -1 no se pueden usar juntas.

Note: En algunos sistemas anteriores de Unix esta opcion se especifica como -n. Por ejemplo, "split -100
Archivo.txt" divide a Archivo.txt en archivos de 100 lineas cada uno.

-b n[k | m] Especifica el tamafio de los archivos de salida. Por ejemplo, "-b 1024" divide el archivo
entrante en archivos de un tamafio de 1024 bytes. Se le agrega una k para especificar
tamaio en kilobytes o una m para especificar el tamafio en megabytes. Por ejemplo, "-b
Im" divide el archivo de entrada en archivos de 1 megabytes. Las opciones -b y -1 no
deben ser usadas juntas

-an Usar n caracteres como sufijo en el archivo de salida. Por ejemplo, "-a 3" agregaria aaa,
aab, ... al nombre del archivo de salida. Por defecto este valor es 2. Note: Esta
operacion no esta disponible en todos los sistemas *nix.

Ejemplos
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Los siguientes ejemplos usan el archivo archive-largo.txt cual es un archivo de texto de 4012 lineas.

$ we -1 archivo-largo.txt

4012 archivo-largo.txt
***Vea el comando wc para mas informacion sobre este comando usado para contar palabras.

$ split archivo-largo.txt

El comando split divide a archivo-largo.txt en archivos mas pequeiios de 1000 lineas cada uno. Como no
se le especifico un nombre al archivo de salida, el nombre base sera x y los archivos pequefios seran nombrados
xaa, xab, xac, xad y xae.

$ls x??
xaa xab xac xad xae

Note que el quinto archivos, xae, solo tiene unas 12 lineas.
$ we x??
1000 xaa
1000 xab
1000 xac
1000 xad
12 xae
4012 total

Los archivos de salida del comando splif pueden ser reconstruidos usando el comando cat y la redireccion
de la salida de este. Por ejemplo,

$ cat xaa xab xac xad xae > archivo-largo2.txt
$ diff archivo-largo.txt archivo-largo2.txt
diff: no differences

El comando diff compara dos archivos y lista las lineas en las cuales estos archivos difieren.
En la gran mayoria de sistemas *nix, GNU/Linux por supuesto uno de ellos, podemos usar comodines para
evadir tener que digitar todos los nombres a los archivos de salida.

$ cat x?? > archivo-largo2.txt

1. Divide archivo-largo.txt en archivos de salida de 500 lineas cada uno. Nombre los archivos de salida
arch-peq_suffix (i.e. smfl_aa, smfl_ab, ...)

$ split -1 500 archivo-largo.txt arch-peq_
$ Is arch-peq_??
arch-peq_aa arch-peq_ac arch-peq ae arch-peq ag arch-peq ai arch-peq_ab arch-peq ad arch-peq af arch-peq ah

2. Divida archivo-largo.txt en archivos de salida con 100 lineas cada uno. Esto creara 41 archivos de la
salida.

$ split -1 100 archivo-largo.txt arch-100_

$ Is arch-100_??

arch-100_aa arch-100_aj arch-100 as arch-100_bb arch-100 bk
arch-100_ab arch-100_ak arch-100_at arch-100_bc arch-100_bl
arch-100_ac arch-100_al arch-100_au arch-100 bd arch-100 bm
arch-100_ad arch-100_am arch-100_av arch-100_be arch-100_bn
arch-100_ae arch-100_an arch-100 aw arch-100_bf arch-100 bo
arch-100 -af arch-100_ao arch-100 iax arch-100 bg
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arch-100 ag arch-100_ap arch-100_ay arch-100_bh
arch-100_ah arch-100_aq arch-100_az arch-100_bi
arch-100 ai arch-100_ar arch-100 ba arch-100 bj

Note que después de la az el proximo sufijo es ba. Podemos usar la opcion "-a 3" para decirle al comando
split que use 3 letras en el sufijo (e.j. aaa,..., aaz, aba,...)

$ split -a 3 -1 100 archive-largo.txt arch-100_
$ Is arch-100_2??

arch-100_aaa arch-100_aal ‘arch-100_aaw arch-100_abh
arch-100 aab arch-100_aam arch-100 aax arch-100 abi
arch-100_aac arch-100_aan arch-100_aay arch-100_abj
arch-100_aad arch-100 _aao arch-100 aaz arch-100_abk
arch-100_aae arch-100_aap arch-100_aba arch-100_abl
arch-100 aaf arch-100 aaq arch-100 abb arch-100 abm
arch-100 aag arch-100_aar arch-100 abc arch-100 abn
arch-100_aah arch-100 aas arch-100 abd arch-100 abo
arch-100_aai arch-100 aat arch-100_ abe

arch-100_aaj arch-100_aausarch-100_abf

arch-100 aak _arch-100 aav arch-100 abg

El proximo ejemplo use el archivo arch-binario, un archivo binario de 5048 kilobytes (alrededor de 4.9
megabytes, puede se un mp3 por ejemplo).

$ Is -s arch-binario
5048 arch-binario

3. Divida el archivo arch-binario en archivos pequenos de tamano de 1 megabyte cada uno, para poder ser
copiados a disquete.
$ split -b 1m arch-binario arch-bin-peq
$ Is arch-bin-peq_??
arch-bin-peq_aa arch-bin-peq_ab arch-bin-peq_ac arch-bin-peq ad arch-bin-peq_ae

Archivos binarios pueden ser reconstruidos con el comando cat.

$ cat arch-bin-peq_?? > arch-binario2
$ diff arch-binario arch-binario2
diff: no diferencia in binary files

Los archivos tar, comprimidos o ejecutables pueden ser divididos con la opcion -b y reconstruidos sin suftir
ningtn dafo.

4. Supongamos que tenemos un archivo de texto largo de nombre documentol. El comando pr puede ser
usado para darle formato para imprimirlo.

$ pr -h "Linux Basico 1" documentol > documentol-con-formato

El archivo documentol-con-formato ya tiene formato para poder imprimirlo con 66 lineas por pagina.
Cada linea impresa tendra su cabecilla incluyendo el titulo de "Linux Basico 1", la fecha y su ntimero de

pagina.
$ split -1 66 doc-con-formato-pr doc-con-formato-pg_
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Creara archivos doc-con-formato-pg_aa, doc-con-formato-pg ab, etc. Cada archivo contiene una pagina
preparada para imprimir. Arriba de cada pagina se incluye una cabecilla con el titulo de "Linux Basico 1", fecha
y el nimero de la pagina.

También podemos hacer esto usando una tuberia y un guion (-) en lugar del archivo de entrada para decirle
al comando split que lea desde la entrada estandar.

$ pr -h "Linux Basico 1" documentol | split -1 66 - doc-con-formato-pg_

El comando diff

El comando diff reporta diferencias entre archivos. También puede ser usado para distribuir actualizaciones
de archivos sin tener que distribuir archivos completos

Descripcion

diff [options] Archivol Archivo2
diff [opciones] archivol archivo2

Diff reporta la diferencia entre dos archivos. Por ejemplo,

$ diff memol memo2
8c8
<1) Usted no podra estacionar en el patio A.
> 1) Usted no podra estacionar en el patio B.
La salida de diff se envia a la salida estandar y consiste de lo siguiente.

« Si los archivos son idénticos, diff imprime nada.

+ Si los archivos no son idénticos, cada diferencia encontrada entre los archivos es reportada con el comando
ed requerido para convertir el archivo/ al archivo?. Ed es un editor de linea de comando de texto. El
comando ed empieza con los nimeros de linea relevante del archivo/ seguido por una letra tmica (c, d o a)
entonces los nimeros de linea del archivo2. Las letras pueden ser usadas para convertir archivo/ a archivo2
y tienen el siguiente significado.

¢ Reemplaza lineas del Archivol con las del Archivo?2.

d Elimina lineas del Archivol.

a Agrega lineas del Archivo?2 al Archivol.

En el ejemplo anterior solo existe una diferencia entre los dos archivos memol y memo2 y esta diferencia
es indicada por el comando ed "8c8".

+ Cada reporte de diferencia incluye las lineas que difieren. Lineas desde el archivo/ son precedidas por un
simbolo de menos que (<). Lineas desde el Archivo2 son precedidas por un simbolo de mas grande que (>).
Una linea discontinua de guiones (---) es usada para separar salida de los dos archivos.

Los argumentos de nombre de archivos, Archivol y Archivo2, puede ser cualquier de lo siguiente.

+ Nombre de archivos regular.

+ Uno de los nombres de los archivos puede ser un guion (-) indicando que diff debe leer desde la entrada
estandar.

+ Si uno de los argumentos es un nombre de un archivo y el otro el de un directorio entonces diff compara
nombie de archivo contra directorio/nombre de archivo (e.g. diff Archivol Directoriol es equivalente a diff’
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Archivol Directoriol/Archivol):
+ Si ambos nombres son directorios entonces diff compara todos los archivos que contienen estos directorios

que

los nombres '‘de los archivos coinciden (e.g. diff compara a Directoriol/Archivol

a

Directorio2/Archivol y Directoriol/Archivo2 a Directorio2/Archivo?2, etc.) También genera un reporte de
todos los nombres de archivos y subdirectorios que son tnicos a un directorio y una lista de los nombres de
los subdirectorios que son iguales en ambos directorios.

Algunas opciones utiles del comando diff se listan en esta tabla.

Opcion

Descripcion

Ignora multiple espacios en blanco (e.j. <espacio><espacio> es igual que <espacio>)y los
espacios en blanco al final de las lineas.

Ignora todos los espacios y los tabsi(e.j. / o 2 es equivalente a /0 2).
Ignora la capitalizacion (e.j. hola, HOLA y HoLa son equivalente).

Usa la salida del formato del contexto. Salida del contexto incluye tres lineas antes y después de
esas que normalmente se imprimen para dar "contexto" para la diferencias. Vea el ejemplo 10
para mas informacion en formato de salida de contexto.

Como la opcion -c pero incluye # lineas de salida de contexto.

Produce un archivo script que puede ser usado por el comando ed para convertir el Archivol al
Archivo2. Véase ejemplo 9 para mas detalles. Esta opcion no es usada tan a menudo como es el
comando patch para convertir Archivol al Archivo2. Véase ejemplo 8 para aprender como usar
patch con diff.

Efectuar comparaciones mas rapidas pero menos precisas. No es muy exacta si los archivos son
muy diferentes y no pueden ser usados con la opcion -e.

Las siguientes opciones son utiles para comparar dos directorios.

Opcion  Descripcion

-1 La salida es formateada para que la comparacion de cada archivo ocurra en una pagina nueva. Se
listan otras comparaciones en la pagina final.

-r Recursivamente compara todos los archivos en subdirectorios comunes.

-S Incluye un listado de todos los archivos idénticos en la salida.

Ejemplos

Los siguientes ejemplos usan los archivos memol, memo2, poemal, y poema?2.
+ Reporte la diferencia entre los archivos memol y memo2.
$ diff memol memo2
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8c8
<1) Usted no podra estacionar en el patio A;
>1) Usted no podra estacionar en el patio B;
19a20,21
>4) Abril 3 es dia de festivo.
>
22d23
<CEO y Presidente
Entre los dos archivos hay tres lineas que difieren.

La linea 8 difiere. Linea dice 8 "lot A" en el memol y "lot B" en memo?.

Lineas 20 y 21 del memo?2 no existen en el memol. Estas lineas deben ser agregadas después de la
linea 19 del memo I para que los archivos sean iguales.

La linea 22 del memol no existe en el memoZ2. Debe ser agregada después de la linea 23 del memo2
para que los archivos sean iguales. Como es costumbre pensar convertir el primer archivo en el
segundo archivo es mejor decir que la linea 22 debe ser eliminada del memol para que los
archivos sean los mismos.

$ diff Archivol Archivo2
Diff no reporta ninguna salida indicando que los archivos Archivo/ y Archivo2 son idénticos.

Mas Ejemplos

+ Reporte las diferencias entre los dos archivos poemal y poemaZ.
$ diff poemal poema2
1a2
>
6c7
< Mas bello de América, la mas bella sinfonia de colores, el mas grandioso derroche de luz...
> Mas bello de América, la mas bella sinfonia de colores, el mas grandioso derroche de luz...
8c9
< Y tu estas conmigo, porque todos me abandonan... T conmigo en los postreros latidos de
> Y tu estds conmigo, porque todos me abandonan... TG conmigo en los postreros latidos de
15c16
< Si yo hubiera muerto sobre un campo de batalla, dando frente al'enemigo, te daria mi
> si yo hubiera muerto sobre un campo de batalla, dando frente al enemigo, te daria mi
Los dos archivos tienen cuatro diferencias.

o Linea 2 (linea en blanco) del poema2 no existe en el poemal. Tendria que ser agregada después de la
linea 1 del poemal para que los dos archivos sean idénticos.

o Para que el poemal sea convertido en el poema?2, la linea 6 del poemal debe ser reemplazada con la
linea 7 del poema?2. El poemal tiene la palabra "América" mientras que el poema? tiene la palabra
"América". Normalmente pensamos de la misma linea de dos archivos necesitan corresponder, pero
como el poema? tiene una linea extra en blanco cerca del principio del archivo es en realidad la linea
7 del poema?2 que debe corresponder con la linea 6 del poemal.

o Lalineas 8 del poemal y 9 del poema?2 son diferente. Hay dos espacios en vez de uno entre
"postreros!" y "latidos" en el poema?.
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o Lalinea 17 del poemal yla 18 del poema? son diferente. En el poemal la linea empieza con
minuscula erroneamente.
+ Reporte la diferencias entre el poemal y el poema?. Use la opcion -i para ignorar las diferencias entre las
mayusculas y las minusculas.
$ diff -i poemal poema2
la2
>
8¢9
< Y ti estds conmigo, porque todos me abandonan... Tt conmigo en los postreros latidos de
> Y t0 estds conmigo, porque todos me abandonan... Tt conmigo en los postreros latidos
Las diferencias reportadas por "6¢7" “15¢c16” en el ejemplo anterior ya no son reportadas porque son
errores de capitalizacion y le pedimos a diff con la opcion -i que ignore las mayusculas y minusculas.

+ Reporte las diferencias entre poemal y poema2 usando la opecion -1 y la opcion -b la cual ignora todos los
espacios en blanco repetidos y los que se encuentran al final de las lineas.
$ diff -i -b poemal peema2
la2
>

Las diferencias reportada desaparecen primero por lo que explicamos con la -i anterior y la del espacio
doble es también ignorada porque usamos la opcion -b.

+ Reporte las diferencias entre el poemal y poema?2 usando la opcion -i y la opcion -w la cual ignora todos los
espacios en blanco.
$ diff -i -w poemal poema2
1a2
>
La unica diferencia que aun existe entre los dos archivos es la extra linea en blanco en la linea 2 del
poemaZ.

Ejemplo de Comparar Directorios

» Use el comando diff para comparar dos directorios.
$ diff Directoriol Directorio2
diff Directorio1/Archivo2/Directorio2/Archivo2
2c2
<LINE 2

> LINE 2 is different

Only in Directoriol: Archivo4

Only in Directoriol: subdir

Common subdirectorios: Directoriol/subdirl and Directorio2/subdirl
Only in Directorio2: subdir2

En este ejemplo, un archivo que existe en ambos directorios, Archivo2, es diferente. Diff reporta las
diferencias encontradas en los dos archivos. El archivo4 y el subdirectorio subdir solo existen el Directoriol
mientras que el subdirectorio subdir? solamente existe en el Directorio2. Ambos directorios contienen un
subdirectorio de nombre subdirl.
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Uso de los Comandos Patch y Diff para Distribuir Cambios de Archivos

+ Un uso del comando diff es para distribuir un conjunto de cambios que convierten el Archivol al Archivo2 y
asi no tener que distribuir el sistema de archivos completo. Esto se puede hacer usando la salida de diff con
el comando patch. Primero guarde la salida de diff en un archivo usando redireccion de la salida.

$ diff memo1l memo2 > diffout
Entonces use la salida del comando diff con el comando patch.

$ patch memol diffout
Ahora memol a sido convertido en memo2. El comando diff nos muestra que los dos archivos son
idénticos.

$ diff memol memo?2
Usar ed para Convertir Archivol a Archivo2

+ La opcion -€ crea un script que da las directivas para que el editor de texto ed convierta el Archivol al
Archivo?2. Por ejemplo,

$ diff -e memol memo28c8
< 1) Usted no podra estacionar en el patio B;
> 1) Usted no podra estacionar en el patio A;
19a20
> 4) Abril 3 es dia de festivo.
23d23
< CEO y Presidente

Para utilizar el script necesita guardarlo aun archivo usando la redireccion de salida.
$ diff -e memol memo?2 > edscript

Ahora el siguiente comando:
$ (‘cat edscript && echo w) | ed - memol

Convierte a memol a memoZ2. (Vea las definiciones de los comandos cat, echo, subshell y pipes (|) para
mas informacioén.) Ahora:

$ diff memol memo2
Nos muestra que los archivos memaol y memoZ2 son idénticos.

Ejemplo Diferencia de Contexto

+ Reporte las diferencias entre los archivos memol y memoZ2 usando la opcion -c para producir salida de
contexto.
$ diff -c memol memo2
*** memol 2004-01-26 23:07:58.000000000 +0100
---memo2  2004-01-26 23:07:22.000000000 +0100

skskoskskskskskoskoskskskosksksksk
sksksk skoksksk
511

Favor tome nota de los siguientes cambios en
La politica de la compaifiia y beneficios:

!' 1) Usted no podra estacionar en el patio B;
Pero, si podra el C.
Transporte gratis se-efectuara desde el patio a
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Como puede ver, la salida de contexto es muy diferente a la salida normal del comando diff. Salida de

- GNU/Linux

La puerta de la empres todos los dias.

-—- 5,11 ----
Favor tome nota de los siguientes cambios en
La politica de la compafiia y beneficios:

!' 1) Usted no podra estacionar en el patio A;
Pero, si podra el C.
Transporte gratis se efectuara desde el patio a

La puerta de la empres todos los dias.
Sfe ok st sfe sk ke sfesheoske sk sk skesk

La cafeteria estara cerrada para remodelar
Desde Abril 1 a Abril 15.

Gracias a Todos
Roberto William
- CEO y Presidente
--- 17,23 -
La cafeteria estara cerrada para remodelar
Desde Abril 1 a Abril 15.

+ 4) Abril 3 es dia de festivo.

Gracias a Todos
Roberto William

Contexto consiste de lo siguiente.

@)
©)
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Si los archivos son idénticos, diff imprime un mensaje indicando que no se encontraron diferencias.
Si los archivos no son idénticos, diff inicia salida con un header indicando cuales archivos han sido
comparados y la fecha que fueron modificados por tltima vez. La salida ferente al Archivol es
precedida por estrellas (¥*%%*) y Archiva2 por guiones (---).

Luego cada diferencia es listada. Las diferencias son separadas por una linea larga de estrellas

(*****>k************************)

Cada diferencia contiene el contexto del Archivol y del Archivo2. Contexto del Archivol empieza
listando el rango de lineas que se envian a la salida rodeada de estrellas. Las lineas-de contexto
mismas incluyen 3 lineas antes y 3 lineas después la linea:o lineas que difieren. Recuerde que usted
puede usar la opcion -C n opcidn para usar n lineas y no 3. Luego el contexto del Archivo2 es
impreso. Por Archivo2 el rango de lineas es rodeado por guiones y no por estrellas. Simbolos
especiales usados para resaltar esas lineas de contexto que difieren. Los siguientes simbolos son

usados.

Pag- 78

! Indica las lineas correspondientes en los dos archivos que son diferentes.
+ Indica lineas que existen en el Archivo2 pero el Archivol.

- Indica las lineas que existen en el Archivol pero no en Archivo?.
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Avanzado: Ejemplo de Estatus de Exit

El estatus de salida del comando diff puede ser usado con la redireccion de salida hacia el archivos
/dev/null para determinar si dos archivos son iguales sin preocupacion de diferencias en especifico. El comando
diff excite con un status de 0 si no se encuentran diferencias, 1 si las diferencias fueran encontrada y asigna un
numero mas grande que 1 si ocurre en un error. El siguiente €s un ejemplo que asume que usted esta utilizando
el Shell Bash o un de sus derivados. (Use usa $status en lugar de $? si usted usa el c-shell.)

$ diff memol memo2 > /dev/null
$ echo $?
1
El estatus de salida indica que memo! y memo?2 son diferentes.
$ diff Archivol Archivo2 > /dev/null
$ echo $?
0

El estatus de salida indica que-los archivos Archivo/ y Archivo?2 son idénticos. El estatus de salida puede
ser extremadamente Util cuando se escriben scripts del shell. Por ejemplo, el script isdiff mostrado mas adelante
imprime un simple mensaje indicando un simple mensaje indicando si dos o mas archivos son iguales o
diferentes. El script usa la opcion -h para ejecutar comparaciones mas rapido pero con menos preedicion. Esto
es util porque no estamos ingresados en el detalle exacto de como los archivos difieren.

#!/bin/sh
diff -h $1 $2 > /dev/null
if [ $? -eq 0 ]; then

echo Los Archivos son Idéntico
elif [ $? -eq 1 ]; then

echo Los Archivos son Diferentes
else

echo Ha Ocurrido un ERROR
fi

$ isdiff memol memo?2
files are different

$ isdiff Archivol Archivo2
files are idéntico

Invirtiendo archivos con tac

+ Similar a cat, pero en reverso

+ Imprime el archivo invirtiendo el orden de las lineas

+ Ejemplo: para mostrar una lista de los logins y logouts, con los mas recientes de Gltimo:
$ last | tac

Traducir Conjunto de Caracteres con tr

El comando #r, traduce caracteres, pude ser usado para substituir, comprimir o eliminar caracteres en un
archivo.
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Descripcion

tr [options] stringl [string2]
tr [opciones] cadena-texto / [cadena-texto 2]

El comando #r copias texto desde la entrada estandar, reemplaza caracteres que igualan la cadena de
caracteres stringl con la cadena de caracteres del string? o reemplaza multiple ocurrencias de caracteres en
stringl con un caracter Uinico 0 elimina un caracter en el string/ entonces imprime el resultado a la salida
estandar. Por ejemplo,

$ tr "abc" "xyz" < archivo-entrada > archivo-salida

Reemplaza los caracteres a con x, b con y y¢ con z en archivo-entrada y almacena el resultado en archivo-
salida. No requiere que los caracteres. "abc'" ocurran juntos para que la substitucion tome lugar. La cadena
"basico" se traduce a "yxsizo". Como en este ejemplo, el comando ¢ se usa a menudo con el uso de redireccion
de entrada y salida.

Ejemplos tr

+ Reemplaza todos los caracteres en mayusculas del archivo de entrada con mintsculas (dos alternativas):
$ cat archivo-entrada | tr A-Z a-z
$ tr A-Z a-z < archivo-entrada

+ Borrar todas las ocurrencias de un caracter (z) en carta.txt:
$ cat carta.txt | tr -d z

« Cambiar todas las ocurrencias de (1) con una sola (1) en carta.txt
$ tr -s I < carta.txt
Las opciones de #r se muestran en esta tabla.

Opcion  Descripcion

-S Comprimir caracteres repetidos en la cadena de caracteres stringl. Normalmente la opcion -s no
se usa con la opcion -d 0 con una segunda especificacion de cadena (string?2). Por ejemplo,

tr -s " " < archivo-entrante

Reemplazara todas las ocurrencias de multiple espacios en blanco con un solo en archivo-
entrante.

-d Elimina caracteres en la cadena stringl. Normalmente la opcion -d no es usada con-la opcion -s o
con especificaciones de una segunda cadena (string2). Por ejemplo,

tr -d "!" < archivo-entrante

Eliminara todos los simbolos de admiracion en archivo-entrante.

-C Usa el complementario de la cadena de caracteres stringl. (cada caracter excepto esos en el
stringl).

Especificar las Cadenas (Strings)

+ Cuando especificada; la cadena string2 debe ser de la misma longitud que la cadena stringl. Cada caracter
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| string?.
para que el shell

ar encerradas entre
ar los caracteres pa

risticas avanzadas al espe
s especificaciones de cad

(keyboard): alfabético, numérico o simbolo.

res. Por ejemplo, a-d incluye los caracteres a,b,c

res alfabétice
aracteres alfabético

Caracteres minascula

lower
upper Caracteres maylscu
digit ~ Caracteres numérico

blank tab o un espacio

space  Caracteres en blai a, nueva linea, retorno de

carro, tabs y tabs icales. H
punct Caracteres de puntua ~@#$% | {}":<>W/ "
entrl  Caracteres de control , nue ea, alimentado de forma, retorno de carro, etc.

print  Caracteres imprimibles — incluyendo el caracter de espacio pero no los caracteres d control

0 que incluyen el espacio, alimentado de for

Las clases de caracteres upper y lower pueden ser usados para convertir de caracteres minusculas a
mayusculas y vice-versa. Por ejemplo

tr "[:upper:]" "[:lower:]"

[c*n]
Reﬁeta _E ﬁdicfnf del caracter c. Solamentﬂsivalido al Ieiﬁﬁcar la stﬁl Por ejemplo
J W COQI4OIIDMe, org
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"[a*3]" es equivalente a "aaa". Si la 7 se omite c se repetira las veces que sean suficiente para que el
string2 sea del mismo largo que el stringl.

|=equiv=]

Todos los caracteres en la clase equivalente como la equiv. Clases Equivalente son establecidas en
conjuntos que son agrupados naturalmente. Por ejemplo, todas las letras acentuadas como estas 0 0 0 0 que
son basadas en la misma letra base en este caso la o. Clases equivalentes solo pueden ser usadas cuando se
especifica la cadena stringl. Ellas no estan disponibles para definir los caracteres de reemplazo en una
substitucion.

Ejemplos

1. Ellcomando #r lee su entrada desde la entrada estandar y envia los resultados a la salida estandar. Es

comunmente usado con las redirecciones de entrada/salida. Por ejemplo,

$tr"[]" "(O" < archivo-entrante > archivo-saliente
Reemplazame todos los paréntesis cuadrados con parentesis normales en el archivo-entrante y gudrdame
los resultados en el archivo-saliente.

. Para editar un archivo usando el comando tr se requieren dos pasos. Primero traducir los caracteres en el

archivo y luego guardar la salida a un archivo temporal.

$tr"[]" "()" <archivo-entrante > arch-temporario
Y el segundo paso es, reemplazar el archivo original con el archivo temporario.

$ mv arch-temporario archivo-entrante

El'los ejemplos a continuacion mostraremos ejemplos de tr sin especificar los archivos de entrante o el

saliente.

Ejemplos: Comprimir Caracteres

$ tr-s "ab"
Comprime todas las ocurrencias multiples de caracteres a y b en una sola. La cadena "abaabbaaabbb"
sera reemplazada con "ababab".

$tr-s"\n"

Reemplaza todas las ocurrencias multiples del caracter nueva linea (\n). Esto convertird un archivo con
doble, triple (0 mas) espaciado de linea a un archivo de lineado sencillo.

$tr-s"\t"

Comprima todas las ocurrencias multiples de un espacio o el caracter tab (\t).

$ tr -s "[:blank:]"

Comprima todas las ocutrencias multiples de caracteres de la clase en blanco. Como laclase en blanco
incluye solamente el espacio y tab (\t), este es:igual que el ejemplo anterior.

Ejemplos: Eliminar Caracteres

$ tr _d "X"

Elimine todas las ocurrencias del carécter x.

$ tr-d "\\f"

Elimine todos los caracteres de tabs (\t) y alimentado de hoja (\f).

$ tr -dc "[:print:]"

Elimina todos los caracteres que no estan en la clase de caracteres que se imprimen. La opcion -¢
especifica el complementario y la clase de todos los caracteres que pueden ser impresos.
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e $tr-dc"[:alnum:][:space:]"
Elimina todos los caracteres que no son alfabéticos, numéricos o caracteres espaciadores.

Ejemplos: Sustituir Caracteres

+ $tr "abcde" "twxyz"
Reemplaza el caracter acon lat, b conlaw, cconlax, dconlayy lae porlaz. No requiere que
"abede" ocurran juntas para que la substitucion se lleve a cabo. La cadena "basicamente facil" se traduce
a "wisixtmzntz fxil".

° $ tr "\t" "on
Reemplazar todos los tabs (\t) por espacio.

. Str" [A—Z]" "[a-z] "
Traducir todas las mayusculas a mintsculas. Esto también puede ser llevado a cabo usando la
especificacion de clase de caracteres upper y lower.

o $tr"[:upper:]" "[:lower:]"

« $tr"0123456789" "dddddddddd"
Reemplace todas las ocurrencias de un digito del 0 al 9 con la letra d. Podemos ilustrar varias maneras de
lograr este objetivo.

. $tr" [0_9] "non [d*lO]"
El rango [0-9] es usado en vez de escribir los diez digitos. la especificacion [d*10] significa repite el
caracter d diez veces.

o §tr "[:digit:]" "[d*]"

La clase de caracter digit es usada para especificar los diez digitos. La especificacion [d*] significa

repetir el caracter d cuanta veces sea necesario para que la cadena string?2 iguale la cadena stringl en
longitud.

e S$tr-c"[:space:]" "[x*]"
Reemplaza cualquier caracter que no este en la clase de caracter de space con la letra x.

« tr'"[=o=]"o
Substituye la letra o por todos los caracteres que no sean de clase equivalente. Esto puede ser usado para
remover cualquier marcado diacritico

1. Substitucion y compresion pueden ser llevas a eabo con un comando.

e $tr-s"ab" "Xy"
Reemplaza a con una x y & con una y. Entonces comprime todas lasiocurrencias multiples de x y y. Esto
tradujera la cadena "aaabb" a la cadena "x)". El comando anterior es equivalente a los dos comandos
siguientes.

. $ tr "ab" "Xy"

. $ tr -S "Xy"

e $tr-cs "[:alnum:]" "[\n*]"

Reemplaza los caracteres que no son alfabéticos o numéricos con caracteres de nueva linea. Comprime
todo los multiples caracteres de nueva linea a un solo caracter de nueva linea. Esto imprime una palabra
por linea.

Ejemplos Avanzados

« S$echo SPATH |tr":" "\n"
Imprime cada directorio en su ruta o path en una sola linea.
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1. "Supongamos que tenemos un grupo de archivos en el directorio actual que usted desea ejecutarle este

mismo comando #. Por ejemplo, deseamos comprimir todas las ocurrencias multiples de espacio en
blanco dentro de cada archivo que su nombre termine en '.zxt". Esto se puede lograr usando un bucle del
shell (shell loop). El formato del loop es dependiente del shell que este en uso.

C-Shell
Si usted esta usando el ¢-shell o el tc-shell el siguiente comando trabajara.

foreach f ( *.txt)
cp $f $f.bak
tr -s "[:space:]" < $f.bak > $f
end
Nota: Puede ser que necesite remover la.opcion de noclobber para usar este comando.

% unset noclobber

Bourne, Korn, Bash y-Z-Shell
Si esta usando el.Shell Bourne o un derivado (incluyendo el Korn, bash o z-shell) el siguiente comando
trabajara.

for f in *.txt; do
cp $f $f.bak
tr -s ""[:space:]" < $f.bak > $f
done
Nota: Puede ser que necesite remover la opcion de noclobber para usar este comando.

$ set +o noclobber

Ademas de convertir cada archivo, este comando creara una copia de seguridad del original y la nombrara

nombre-original.bak. Agregue la linea "rm $f" al bucle para eliminar los archivos de resguardo.

Modificar Archivos con sed

+ sed usa un simple script para procesar cada linea de un archivo

« Especifique el archivo script con -f nombre-seript

» También puedes ejecutar comandos individuales con la opcion -e comando

« Por Ejemplo: Si tienes un script llamado corregir.sed el cual corrige sus errores comunes, usalo ast:

$ sed -f corregir.sed < carta.txt > carta-corregida.txt

Sustituir con sed

+ Use el comando s/patron/reemplazo/ para sustituir patrones encontrados con el patrén a reemplazarlo

Agregue la el modificador /g para reemplazar todas las ocurrencias en todas las lineas no s6lo la  primera
Por Ejemplo: reemplace ‘abre’ con ‘haber’:

$ sed -e ’s/abre/haber/g’ carta.txt > carta-corregida.txt

El sed tiene opciones mas complicadas que nos permite ejecutar comandos condicionales
Puede ser usado como lenguaje de programacion basico (aunque no es muy amistoso al usuario!)
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erticales e it

0S... |

eas correspondientes de archivo en colu

cat

1801b
$ estatura pesa
5'4" 1241b

6'2" 1801b

oncatenara las lineas con e

estatura
pesa
pesa
1241b
Colocar archivos en columnas
El comando paste toma lineas e dos o mas archivos y los coloca en mnas y los pre n la salida
estandar.
Use la opcion -d caracter para col elimitando entre los campos a la sali

tab
1 para colocar un caréacter diferente entre cada campo
lista de usuarios y otr: assword, produzca un archivo con

o El delimitador por defe
o Use la opcion -d con mé
Ejemplo: asigne contrasefias a usu:
los campos separados por (:):

$ paste -d: usuarios contrasefias > .htpasswd

http://www_ codigolibre,org
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Las opciones de la linea de comandos disponible al comando paste son las siguientes.

Opcion
-d char

Descripcion

Por defecto, las lineas fusionadas son delimitadas o separadas por el caracter TAB. La opcion -d
le dice al comando paste que separe las columnas con el caracter especificado por el argumento
char. Char puede ser un caracter regular o uno de las siguientes secuencias de escape.

\n  Newline/Nueva linea

\t Tab/Tabulador

\0  (Backslash seguido por un cero) Cadena vacia.
\\ Backslash

Las secuencias de escape deben de estar entre comillas para que el shell no las interprete como
caracteres especiales.

Puede separar columnas con diferentes caracteres solo con especificar mas de un caracter char.
Por ejemplo, -d '-*' separaria la primera de la segunda columna con un guion (-) y la segunda de
la tercera columna con un asterisco (*). Si mas de una columna existe, el comando paste
alternaria usando guiones y asteriscos como delimitador.

Fusiona todas las lineas de cada archivo en una linea. Cada nuevalLinea en un archivo, excepto
la ultima, es reemplazada con un TAB o un delimitador especificado por la opcion -d. Si
multiple archivos de entrada son especificados entonces habra uno por linea por archivo
impresos en el mismo orden que se listen los archivos en la linea de comandos.

Si se especifica un signo de menos (-) como el archivo de entrada entonces se usara la entrada
estandar.

Ejemplos

« § paste Archivol Archivo2 Archivo3 > Archivo.txt

Crea un archivo nuevo, Archivo.txt, con tres columnas desde los tres archivos Archivol, Archivo? y
Archivo3. El resultado del comando paste son redireccionados desde la pantalla hacia el archivo de texto

que nombramos Archivo.txt.

« $Is| paste -

Listaria todos los archivos del directorio actual en una columna. En efecto lo que la sentencia hace es
pasar la salida del comando Is a través de una tuberia (pipe) al comando paste - . El guion (-) especifica
que la entrada estandar serd usada como el archivo de entrada. Esta sentencia es equivalente a usar el

comando Is con la opcion -1.

+ $1ls|paste---
Lista todos los archivos en el directorio actual en tres columnas.
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Fusione 1 i e los archivos estudiante.

e estudiantes not
100
i 92

Leo 97

En este ejemplo un T.
Fusione las line
de nombre

to, separa las co
arde los resultados a un archivo

¢ las columnas con un solo

Fusione todas las lineas del arc s en una sola linea.

$ paste -s estudiantes
Jenny Antonio Sus
Las lineas se convierten en

Fusione todas las lineas del ar

$ paste -s -d '*' estudi
Jenny*Antonio*Susa
Fusione todas las lineas del

vo estudiantes en una sola linea alternando entre el uso d erisco (*)
y un simbolo de exclamaci

1) como delimitador. \

estu. es en una linea usando el delimitador de newline (retorno de

$ paste -s -d '*!" estudiant
Jenny*Antonio!Susana*L

Fusione todas las lineas del arch
carro).

$ paste -s -d "\n' estudiantes
Jenny

Antonio

Susana

Leo

http://www_ codigolibre org
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Esto no tienen ningun efecto otro que imprimir a pantalla es archivo estudiantes porque la opcion -s le dice
al comando paste que reemplace cada caracter de newline con el caracter especificado por la opcion -d, que en
nuestro caso es ¢l caracter de newline (\n).

Fusione cada dos lineas en el archivo estudiantes en una sola linea.

$ paste -s -d "\t\n' estudiantes
Jenny Antonio
SusanalLeo

La opcion -s fusiona todas las lineas del archivo en una sola mientras que la opeion -d '\t\n' alterna entre
usar un TAB y un newline como el caracter delimitador.

Fusione todas las lineas de los archivos estudiantes y notas en una sola linea.

$ paste -S estudiantes notas
Jenny Antonio Susanal.eo
100 92 88 97

Cree un archivo, notas-estudiantes, que contenga los primeros dos caracteres del nombre del alumno en el
archivo estudiantes en la primera columna y los numeros-del archivo notas en la columna dos.

$ cut -c 1-2 estudiantes | paste - notas > notas-estudiantes
$ cat notas-estudiantes
Je 100

Bo 92

Su 88

Le 97

El comando join

El comando join hace una fusion de lineas correspondiente de dos archivos ordenados basada en una
columna de data comun.

Descripcion

join [opciones| Archivol Archivo2
join [options] Archivol Archivo2

El comando join fusiona dos lineas correspondientes de dos archivos, Archivol y Archive2, que contienen
columnas de data (comun llamarlos campos) que han sido ordenadas usando la mismas reglas de sortear (véase
el comando sort). Si se usa un guion (-) en lugar de Archivol o Archivo2, join lee desde la entrada estandar.
Los resultados son escritos a la salida estindar. El comando join fusiona dos archivos a través de
comparaciones de los datos en campos comunes. Por defecto, el campo comun es el primer campo de cada
archivo. Para todas las entradas que igualan, join escribe una ocurrencia del campo comun, entonces todos los
otros campos del Archivol seguido por todos los campos del Archivo2. Por ejemplo,

$ cat pruebal $ cat prueba2 $ join pruebal prueba2
desiree 92 A desiree 89 B+ desiree 92 A 89 B+
antonio 87 B+ antonio 94 A antonio 87 B+ 94 A
marie 90 A- marie 84 B marie 90 A- 84 B
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Las opciones del comando join se muestran en la siguiente tabla. En estas opciones, f puede ser 1 o 2
indicando Archivol o Archivo2.

Opcion Descripcion

-tc Especifica el caracter, ¢, que separa los campos. Usado para entrada y salida. Por ejemplo, "-2,"
indica que comas separan los campos. Cada ocurrencia de c es significante asi que cc representa un
campo vacio. Por ejemplo, si el caracter separador es una coma entonces el campo "a,,d" es "a", el
campo dos esta vacio y el campo tres es "d".

Cuando no se usa-¢, cualquier espacio en blanco es considerado un separador. En este caso, multiple
ocurrencias de espacios en blanco no son significativas. Porque en ambos casos de "a<espacio>b" y
"a<espacio><espacio>b", campo uno es "a" y campo dos es "b".

-ifn Especifica los campos comunes que son utilizados para fusionar. La fusion ocurre en el campo » del
archivo /. Por ejemplo, "-j1 2°-j2 4" fusiona comparando el segundo campo del Archivol al cuarto
campo del Archivo?.

Si se omite la f, se fusionan ambos archivos en el campo z. Por ejemplo, "-j 2" fusiona comparando
el segundo campo del Archivol al segundo campo del Archivo?2.

Por defecto, join fusiona en el primer campo de ambos archivos.

Nota: Solo se puede especificar un solo campo por archivo. Por ejemplo, "-j1 2 -j 3" especifica campo dos del Archivol y entonces
campo tres del Archivol y Archivo2. En este caso, solamente la ultima especificacion es tomada en cuenta, "-j 3.

-0 f.n... [Especifica orden de la salida. Da salida a el campo # del archivo f. Por ejemplo, "-0 1.2 2.1 1.3"
muestra campo dos del Archivol seguido por campo uno del Archivo2 entonces seguido por campo
tres del Archivol.

Nota: Cuando se usa la opcion -o, el campo comun no se le da salida automaticamente. Este debe ser especificado como cualquier
otro campo.

Si -0 no es usado, join da salida a una ocurrencia del campo comun, entonces todos los otros
campos del Archivol seguido por todos los otros campos del Archivo2

-af Salida a lineas sin aparear del archivo f. Por ejemplo, "-al -a2" dara salida a lineas sin aparear desde
ambos archivos. Por defecto, lineas sin aparear no se le da salida. En algunos sistemas, si se omite
la f; se le da salida a lineas sin aparear de ambos archivos.

-e string Reemplaza campos vacios con la cadena de texto string. Debe ser utilizada con la opcion -o.

-vf En vez de la salida normal, imprime solamente las lineas sin par en el archivo f. Por.ejemplo, "-v 1
-v 2" da salida a las lineas sin aparear en ambos archivos.

Ejemplos

Los siguientes ejemplos usan los archivos pruebal y prueba2, archivos que contienen el nombre y las
notas del estudiante.

$ cat pruebal $ cat prueba2
marie 79 karen 91

karen 83 antonio 84
antonio 92 marie 95

suzie 85 andy 87
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+ Fusione los archivos pruebal y prueba? apareando por nombre de estudiante. El primer paso es ordenar
ambos archivos por el campo uno (nombre del estudiante).
$ sort -k 1 pruebal > pruebals
$ sort -k 1 prueba2 > prueba2s
Los archivos pruebals y prueba?s contienen la misma data de los archivos pruebal y prueba2 pero ya
ordenada alfabéticamente por el nombre del estudiante. Si usted no esta familiarizado con el uso del caracter
(>) para redireccionar la salida a un archivo, debe volver al capitulo que se refiere a control de entrada y salida.
El comando sort sera discutido mas adelante en su propia seccion.

$ join pruebals prueba2s
antonio 92 84

karen 83 91

marie 79 95

Note que join no da salida a las lineas que no fueron apareadas. Estudiantes que no aparecen en uno de los
dos archivos no aparecen en la data de salida del comando.

+ Fusione pruebal y prueba2 por nombre de estudiantes incluyendo las lineas no apareadas de ambos
archivos.
$ join -al -a2 pruebals prueba2s
andy 87
antonio 92 84
karen 83 91
suzie 85
marie 79 95

La opcion "-al" incluye las lineas no apareadas del Archivol (pruebals) y la opcion "-a2" incluye las
lineas no apareadas del Archivo2 (pruebaZ’s).

Muestre los estudiantes que estuvieron ausentes del primer y/o segundo examen.

$ join -v 1 pruebals prueba2s
suzie 85

La opcion "-v "muestra las lineas no apareadas del Archivol (pruebals). Estos son los estudiantes que
tomaron el primer examen pero no el segundo. De la misma manera, el siguiente comando muestra los
estudiantes que tomaron el segundo examen pero no el primero.

$ join -v 2 pruebals prueba2s
andy 87

Use las opciones "-v " y "-v 2" simultdineamente para dar salida a los estudiantes que no tomaron o el
primer o segundo examen.

$ join -v 1 -v 2 pruebals prueba2s
andy 87
suzie 85

Los siguientes ejemplos usan la identificacion del empleado almacenada en un archivo de nombre
empleadolD.txt y el archivo Pago.txt. El archivo empleadolD.txt contiene un nimero de identificacion, su
nombre y apellido. El archivo Pago.txt contiene un ntimero de identificacion del empleado, el salario y la
bonificacion del fin de afio.. Los campos son separados por dos puntos (:).
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$ cat empleadolD.txt $ cat Pago.txt

1001:Juana:Sanchez 1001:40,000:400
1002:Michael:Foster 1002:45,000:450
1003:Monica:Rodriguez 1003:35,000:350
1004:Angel:Gonzalez 1004:22,000:220
1005:Tita:Medina 1005:39,000:390

« Fusione empleadolD.txt y Pago.txt basado en el campo niimero de identificacion del empleado.
$ join -t: empleadolD.txt Pago.txt
1001:Juana:Sanchez:40,000:400
1002:Michael:Foster:45,000:450
1003:Monica:Rodriguez:35,000:350
1004:Angel:Gonzalez:22,000:220
1005:Tita:Medina:39,000:390

La opcion "-¢:" lerdice a al comando join que los campos. estan separados por (:). Note que la salida esta
ordenada asi el campo comun (numero de identificacion del empleado) seguido por todos los otros campos del
Archivol (empleadolD.txt) luego todos los otros campos del Archivo2 (Pago.txt).

+ Fusione los archivos empleadolD.txt y Pago.txt basado en el campo numero de identificacion del empleado,
y de salida solo al nombre y salario del empleado.
$ join -t: -0 1.3 2.2 empleadolD.txt Pago.txt
Sanchez:40,000
Foster:45,000
Rodriguez:35,000
Gonzalez:22,000
Medina:39,000

'

La opcion "-o 1.3 2.2" da salida al tercer campo del Archivol (apellido del archivos empleadolD.txt)
seguido por el segundo campo del Archivo2 (salario anual del archivo Pago.txt).

El siguiente ejemplo utiliza los archivos NotasOl y Notas(02, los cuales contienen la fecha, nombre del
estudiante y sus notas.

$ cat Notas01 $ cat Notas02

Dec 30 2005 Jimenez Marie 79 Feb 42006 Jimenez Marie 91

Dec 30 2005 Lopez Karen 83 Feb 4 2006 Lopez Karen 72

Dec 30 2005 Foster Roberto 92 Feb 4 2006 Foster Roberto 84

+ Fusione los archivos NotasO1 y Notas02 para que la salida contenga el apellido, nombre, notas del examen
de Dec 30 2003 y notas del examen de Feb 4 2004.
$ join-j4-01.41.51.6 2.6 Notas01 Notas02
Jimenez Marie 79 91
Lopez Karen 83 72
Foster Michael 92 84
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vos. La opcion " da salida @

lista de nombres y

michelle F
john M
sue F

ans que contenga el siguiente

M1

el archivo do del segundo c:

mf > mfs

Luego, or,

$ Sa
$ cat mfs
Juana F
michelle F
sharon F
sue F
andy M
jim M
john M

Ahora fusione campo dos chivo mfs co campo u el archivo trans y de siamente a
nombre y el nimero.

$join-j12-j21-01.12.2 trans
Juana 2

michelle 2

sharon 2

sue 2

andy 1

jim 1

john 1

=ttty fiwww codigolibre, org
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$ sort -k 2 mf'| join -j1 2 -j2 1 -0 1.1 2.2 — trans
La tuberia usa la salida estandar del comando sort como la entrada estandar para el comando join. El guion
—le dice a join que use la entrada estandar como Archivol.

Puede ser que también desee reordenar la salido por nombre.
$ sort -k 2 mf | join -j1 2 -j2 1 -0 1.1 2.2 — trans | sort -k 1

Diferentes Separadores

El siguiente ejemplo usa los archivos Archivol y Archivo?.

$ cat Archivol $ cat Archivo2
aa 1 aa, 4,7
bb 2 bb,5,8
cc 3 cc,6,9

Fusione Archivol y Archive2 usando el campo uno. Join requiere que ambos archivos de entrada usen el mismo
separador de campo asi que uno de los dos archivos debera ser editado. El siguiente ejemplo usa el comando
sed para reemplazar cada ocurrencia de una coma en Archivo2 con un espacio en blanco.

$ sed 's/,/ /g' Archivo2 > Archivo2-out
$ join Archivol Archivo2-out

aald7

bb258

cc369

Dando Formato a la Salida

El siguiente ejemplo usa los archivos empleadolD.txt y Pago.txt. El archivo empleadolD.txt contiene un
numero de identificacion del empleado, nombre y apellido. El archivo Pago.txt contiene un numero de
identificacion del empleado, salario y la bonificacion.

$ cat empleadolD.txt $ cat Pago.txt
1001 Juana Sanchez 1001 40,000 400
1002 Michael Foster 1002,145,000 1450
1003 Monica Rodriguez 100335,000 99

Fusione los archivos empleadolD.txt y Pago.txt por el campo nimero de identificacion del empleado.
$ join empleadolD.txt Pago.txt
1001 Juana Sanchez 40,000 400
1002 Michael Foster 145,000 1450
1003 Monica Rodriguez 35,000 99

No importa como se usen los espacios en blanco en los archivos de entrada, join solo usara o interpretara
un solo espacio en blanco para separa los campos de salida. El siguiente ejemplo usa awk para darle formato a
la salida para que se vea mejor.

$ join empleadolD.txt Pago.txt | awk '{printf(" %-5s %-8s %-10s %8s %7s\n"", \
$1, $2, $3, $4, $5)}'
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145,000

El siguien i ivos Cabellosl y Ojos?2.

$ cat Cabellos1
desiree marron

marie azul

arcadas de ambos archivos.

a en campos distintos. El color
nido el color del cabello.

pos ‘que no cont data para

la columna correcta.

os1 Ojos2

que asi el color del cabello y los

$ join -al -a2 -0 1.1 1.2 2.2
desiree marron ND
roberto rojo azul
ND ND verde
Juana negro marron
marie amarillo azul

Esta salida no es ideal. El n
Cabellos1 y cindy no tiene una en

Para corregir la salida del eje
necesitamos utilizar el nombre del campo uno del archivo Cabellosi y el nombre del campo uno del archivc

Ojos2 cuando existe una linea no apareada en el archivo Ojos2. Esto es dificultoso pero no imposible. Primerag
ejecute
$ join -al -0 1.1 1.2 2.2 -e ND Cabellos1 Ojos2 > temp.txt

$ cat temp.txt
desiree marron ND
Juana negro marron

Http://www codigolibre org
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roberto rojo azul
El comando join imprime todas las lineas apareadas mas las lineas no apareadas del archivo Cabellos en

el orden nombre (como es leido desde el archivo CabellosI), color de cabellos, color de los ojos 'y reemplaza
cualquier campo sin data con una entrada de ND. La salida es redireccionada (guardada en) al archivo de texto
temp.txt., Ahora ejecute

$ join -v 2 -0 2.1 1.2 2.2 -e ND Cabellos1 Ojos2 >> temp.txt
$ cat temp.txt

desiree marron ND

Juana negro marron

marie amarillo azul

roberto rojo azul

cindy ND verde

El"comando join imprime todas las lineas no apareadas del archivo Ojos2? en este orden nombre
(directamente del archivo Ojos?2), color del cabello, color de los 0jos y reemplaza cualquier data no incluida en
los campos con ND.

Nota: Como solo le dimo salida a las lineas sin aparear del archivo. Ojos2, color de cabellos no estard
presente. La salida es agregada al archivo temp.txt, el cual ahora contiene nombre, color de los cabellos y los
ojos en la columna correspondiente; pero, temp.txt ya no estara ordenada alfabéticamente por nombre. Para
regresar al archivo temp.txt a su orden alfabética por nombre, ejecute:

$ sort -k 1,1 temp

cindy ND verde
desiree marron ND
Juana negro marron
marie amarillo azul
roberto rojo azul
+ El ejemplo anterior puede ser ejecutado sin el uso del archivo temporario.
$ (join -al -0 1.1 1.2 2.2 -e ND Cabellos1 Ojos2 ; \
join -v 2 -0 2.1 1.2 2.2 -e ND Cabellos1 Ojos2 )\
| sort-k 1,1
roberto ND azul
roberto rojo ND
cindy ND verde
desiree marron ND
Juana negro marron
marie amarillo azul

Como es que esto todo funciona? El punto y coma (;) se usa para enlazar dos comandos juntos. Los
paréntesis son usados para ejecutar ambos comandos en solo subshell para que la salida pueda ser
redireccionada simultdneamente hacia el comando sort. Las barras invertidas o backslashes son solo utilizados
para poder distribuir una sola sentencia de comando en mas de una sola linea de comando.

« Y ahora este si es de verdad...disfruta este comando...
$ (echo NAME CABELLOS OJOS ;\
(join -al -0 1.1 1.2 2.2 -e ND Cabellos1 Ojos2 ; \
join -v 2 -0 2.1 1.2 2.2 -e ND Cabellos1 Ojos2 )\
| sort -k 1,1) | awk \
"printf("'%-10s %-10s %-10s\n"", $1, $2, $3)}'
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-t establece el deli
r defecto, los camp

join suplidores.txt pr
+ Los archivos deben ser so rden previamente!
+ Este comando es utili e las bases de datos ienen esta utilidad

N Ve T
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Practica4

Ejercicio 1
1) Use cut para desplegar una lista de usuarios ingresados en el sistema. (Verifique con who)
2) En el ejemplo de arriba imprima los usuarios sin duplicados y en orden alfabética.
3) Pruebe con el comando last para desplegar el record de quienes han ingresado al sistema, con el
comando tac reverse el orden. Para que fuese esto ttil? Si la salida es extensa como la direcciona al

comando less?

4) Use sed para corregir el error ortografico ‘sostema’ a ‘sistema’. Escriba un archivo en nano, para probar
su comando. ;Que pasa si el error ocurre mas de una ves;y que se puede hacer?

5) Use nl para enumerar las lineas que escribio en el ejemplo de arriba para corregir el error.
Ejercicio 2

1) Cree un archivo vacio y utilizando tail -f monitoree la actividad de el. Agréguele lineas de texto
desde otro terminal, asi: $ echo "sélo es una prueba' >> archivo-vacio

2) Una ves ha escrito al archivo, use el comando tr para desplegarlo con todas las veces que las letras
A-F aparezcan se cambien a los nimeros 0-5.

3) Intente leer el comando binario Is (/bin/Is) con less. Si es necesario use la opcion -f para forzarla a
desplegar aunque no es un archivo de texto.

4) Ahora despliéguelo con od. Primer en los valores por defecto y luego con las opciones para
desplegar la salida en hexadecimal.

Ejercicio 3

1) Use el comando split para dividir el comando binario Is en pedazos de 1Kb. Haga-esto.en un
directorio nuevo, para después poder borrarlo mas tarde:

2) Abhora entre al directorio que despedazo el comando Is y vuelva a reponerlo, y entonces ejecutelo
asegure que ejecute el suyo y no el del sistema; Ejemplo ./mi-Is, y aseglirese de que este como
ejecutable antes de correrlo con el comando: $ chmod a+rx mi-Is

Ejercicio 4
1) Use el comando cd para ir a su home, y crear un directorio nuevo llamado perros.

2) Cree otro dentro del de arriba llamado gatos, y otro mas dentro de este llamado ratones.
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ma mente que esta afuera
ue interacttan ella

oS de Texto

l

s Objetivos de este Capif-uio'son:

) Editores de Texto 0s, vi
2) Conceptos de Entrada/Salida
3) Redireccion y Tuberias
4) Filtros y comandos de manipulacion de texto
5) Sortear y ordenar
6) Cortar y pegar desde la linea de comandos
7) Manipulacion basica como copiar, mover, de archivos

http://www_ codigolibre,org
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« Los /) en la sima del arbol

Directorios y los Nombres de Ar

[a organizacion de archivos y direc
Para referirse a archivos dentro de
/bin/lIs

/usr/share/dict/words
/home/miguel/carta.t

Rutas a los archivos empiezan ¢ 1 son absoluto) o desde el directorio al. H

m
Archivos y sus Extensiones
Es practica comun colocarle un punt; ae ion, al final de los archi

[a extension nos indica que tipo de Vo es:

s (filesystem)
con barra /, Ej

Ixt Archivo de Texto

gif Tipo imagen - Graphics Interchange Format
Jpg Tipo imagen - Joint Photographic Experts Group
.mp3 Tipo audio - MPEG-2 Layer 3

.8z Archivo Comprimido

tar Archivo Tipo Unix de Cintas ‘tape archive’

-~ rttp fiwww-codgofibre, org
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Para el kernel las extensiones son solo parte del nombre y nada mas.
o Algunos programas usan extensiones para determinar el tipo de archivo

Regresando al Directorio Anterior

+ El comando pushd te lleva a otro directorio al igual que cd
o Pero a la misma vez almacena el directorio actual, y asi podras regresar a este con poco esfuerzo
o Por Ejemplo, para visitar el directorio home del usuario miguel, y después de una serie de comandos
retornar a donde empezamos:
$ pushd ~miguel
$ ¢d /usr/share/pixelmaps
$ls

$ popd
El comando popd te regresa de donde ejecutaste el comando pushd
El comando dirs listara los directorios a que el comando popd te regresara

Completar Nombre de Archivos

+ Los shells.modernos te ayudan escribir los comandos y nombres de archivos y directorios largos y a veces
repetitivos desde la linea de comandos
+ Escriba las primeras letras de un comando (net) y presione la tecla del tabulador (tal ves dos veces) Tab
+ Si el nombre es ambiguo (o sea existen varios comandos que empiezan igual), el shell le dara estas opciones:
o En Bash, pulse Tab dos veces consecutivas
o En el shell C, pulse Ctrl+D
Estas dos shells escaparan automaticamente los espacios y caracteres especiales en los nombres de los archivos.

Patrones de Comodines (Wildcard)

Pasar multiples archivos a un comando especificando un patrén
Use el simbolo * para igualar cualquier parte del nombre de un archivo:
$ Is *.txt
listado.txt carta.txt reportes.txt
El comodin * produce el nombre de todos los archives en un directorio
El comodin ? iguala un caracter exactamente:
$ rm -v carta.?
removing carta. 1
removing carta.2
removing carta.3
Nota: El shell expande los comodines a nombres completos, asi pues los programas que les pasamos los nombres
con comodines solo ven el nombre completo.

Copiar Archivos con cp

Sintaxis: cp [epciones] archivo-origen archivo-destino
Copiar multiple archivos a un directorio:
$ cp archivol archivo2.... archivoX directorio/
Opciones Comun:
o -f, forza sobre escritura de los archivos de destino
o, -1, interactivo, pregunta antes de sobre escribir un archivo
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o -a, archivo, copiael contenido de directorios recursivamente
Ejemplos de cp

Para copia /etc/smb.conf al directorio actual:
$ ¢p /etc/smb.conf .

Para crear una copia idéntica del directorio Trabajo y llamarla Trabajo-BAKUP:
$ cp -a Trabajo Trabajo-BACKUP

Para copiar todos los archivos de imagenes GIF/JPEG desde el directorio actual al directorio imagen:
$ ¢p *.gif *.jpeg imagen

Mover Archivos con mv

El comando mv puede renombre archivos y directorios, o moverlos a otros directorios
Es el equivalente a copiar y luego borrar
La ventaja es que es mas rapido
Opciones:
o -f, forza sobre escribir, aunque el archivo destino ya exista
o -i, pregunta interactivamente antes de sobre escribir los archivos:
$ mv carta.txt reporte.txt
Mover todo en el directorio actual para otro lugar:
$ mv *~/back-up/

Borrando los Archivos con rm

rm borra (‘remueve’) un archivo especifico
Tienes que tener permiso de escritura para el directorio que lo contiene, para removerlo
iUse cuidadosamente si esta en seccion como root!
Opciones:

o  -f, borra archivos protegido de escritura sin pedir confirmacion

o ' -, interactivo - preguntar al usuario antes de borrar archivo

O -I, recursivamente borra archivos y directorios

+ Por Ejemplo, limpiar todo /#mp, sin pedir confirmacion, borra cada archivo:
$rm -rf /tmp/*

Borrar archivos con nombres Peculiares

Algunos archivos tienen nombres que los hacen dificil de borrar
Archivos que comiencen signos de menos:
$ rm ./-nombre-archivo
$ rm -- -nombre-archivo
Archivos que contienen caracteres peculiares, quizas caracteres que no puedas escribir con tu teclado:
o Escribe un patréon de comodin que combine solamente con el nombre que quieras borrar:
$ rm -i ./nombre-con-caracteres-peculiares*
o El./le obliga a estar en el directorio actual
o Usar la opcién -i con rm garantiza que no borraras nada por accidente

Crear Directorios con mkdir

Sintaxis: mkdir nombre directorio
Opciones:
o -p, crea los directorios padre si no existen
o -m permisos, ajusta los permisos de acceso al directorio creado
Por Ejemplo, cree un directorio llamado mis_archivos en su directorio hoime con permisos para que solo usted

Padre Pina #102 « Santo Domingo * 809-476-7758 « Avenida Estrella Sadhala #5 « Santiago * 809-724-5543
Republica Dominicana ¢ http://www.codigolibre.org info@codigolibre.org




Basicamente.- GNU/Linux Pag - 102

pueda escribirle, pero que todos puedan leerlo:
$ mkdir -m 755 /home/miguel/mis_archivos
+ Cree un arbol de directorio debajo de /tmp, con tres subdirectorios llamados uno, dos y tres con un comando:
$ mkdir -p /tmp/uno/des/tres

Remover Directorios con rmdir

El comando rmdir borra solo directorio vacio, asi es que los archivos deben ser borrados primero:
Por Ejemplo, para borrar el directorio imagen:

$ rm imagen/*

$ rmdir imagen
Para directorios que no estan vacios, use: rm -r directorio
La opcion -p de rmdir borrar la ruta completa, si no contiene otros archivos o directorios dentro
Estos comandos son equivalentes:

$ rmdir -p a/b/c

$ rmdir a/b/c a/b a

Identificar los Tipos de Archivos

La data en los archivos tiene variados formatos (programas ejecutables, archivos de texto, etc.)
El comando file trata de identificar los diferentes tipos de archivos:

$ file /bin/bash
/bin/bash: ELF 32-bit LSB executable, Intel 80386, version 1, dynamically linked (uses shared libs), stripped
También nos provee con informacion adicional sobre los archivos.
Es bien util para analizar si un archivo es un script:

$ file /usr/bin/zless

/usr/bin/zless: Bourne shell script text
Si el comando file no reconoce el formato especifico del archivo; tratara de adivinarlo:

$ file /etc/passwd

/etc/passwd: ASCII text

Cambiar Fecha de Acceso con touch

Cambia el tiempo de acceso y modificacion de los archivos
Si el archivo no existe lo crea

Opciones:
o -a, cambia solo el tiempo de acceso
o -m, cambia el tiempo de modificacion del archivo
o -t[YYYY]MMDDhhmm].ss], ajusta el atributo de tiempo de los archivos a esta fecha especifica
o GNU touch tiene la‘opcion -d cual acepta la fecha en formatos mas flexibles
o Por Ejemplo, cambie los atributos de tiempo del archivo tarea.txt a agosto 16 2003, 5:59p.m.

$ touch -t 200101201759 tarea.txt
El comando date

El comando date imprime la fecha y tiempo actual en una variedad de formatos.
Descripcion

date [options] [+format]
date [opciones] [+formato]
Date imprime la fecha y hora actual a la salida estandar. Por ejemplo,

$ date
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Sun Apr 22 19:14:23 CDT 2006
La fecha y hora (date y time) pueden ser especificadas en una gran variedad de formatoes. Por ejemplo,

$ date +%D

04/22/04
Las especificaciones de formato son descritas mas abajo. El comando es particularmente util cuando se escriben
script del shell.

Las opciones del comando date se muestran a continuacion.

Opcion Descripcion

-u Muestra el tiempo usando Greenwich Mean Time (GMT).

Note: Un superusuario puede establecer la hora del sistema usando una segunda manera del/comando date.

Especificando el formato del comando date

La especificacion del formato de date empieza con un simbolo de(+) y debe estar entre comillas dobles para
evitar que el shell no interprete como caracteres especiales. El formato puede contener texto y caracteres
especiales de formato que le indican valores al comando date. Caracteres especiales de formato empiezan con un
simbolo de (%): Por ejemplo,

$ date +""Hoy es %A el %d de %h %Y"
Hoy es Sunday el 22 de Apr 2006

Incluye texto como "Hoy es" interlazado con caracteres especiales de formato como es %A, el cual imprime el
dia de la semana. Mas adelante les presentamos una lista de caracteres especiales de formato usados para
especificar fechas y hora.

Formatos de date

General

%D Date en formato de MM/DD/YY (e.j. 04/23/01).

%x Formado especifico a la localidad. (En US, es'asi MM/DD/Y'Y. En Latinoamérica es DD/MM/YY.)

Formatos del Mes

%m Mes del afio (01-12).
%b Nombre Abreviado del mes (Jan, Feb, ..., Dec).
%h Lo mismo que %b (Nombre Abreviado del mes).

%B Nombre completos del mes (January, February, ..., December).

Formatos del Dia
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%d Dia
%e Dias
%j Dia

U
mes (1 al

afio (001:366).

. Nimeros del un solo digito espaciados a un caracter.

Formatos de los dias de la se a
%a Non
%A Non
%w Nun

%u

s de los dias de la ana abreviados (Sun, Mo , Sat).
s completos de los de la semana(Sunday, day, ..., Saturday).
s de los dias de la semana (0-6) empezando por el domingo (Sun=0, Mon=1 ats

umeros de los dias de la semana mpezando con el lunes (Mon=1, Tue=2, ..., Sun=7).

Formatos del Ao

Formatos

General

24-hora (e.j. 17:31
%T Tiempo en formato HH:MM:
%r Tiempo en formato HH:MM: 1:26 PM).
%Z Nombre de la zona horaria.

%X Formato de tiempo en locali reloj 24-hora).

Formato de Hora H
%H Hora en formato de 24-hora (00-23).
%k Hora en formato de 24-hora ( 4). o digito separado con acio.

)
%I Hora en formato de 12-hora (01-12).
%] Hora en formato 12-hora ( 1-12). Un solo digito separado con un espacio.

%p AM o PM para indicar a.m. o p.m.

http://www_ codigolibre,org
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astrear segundos de

Formato

%c Fo especifico a localidad

Formato Especial

%n Insertar una n
una linea se

formato %D (MM/DD/YY) en
da linea.

Muestra la fecha y tiempo a

$ date +"%D"
04/22/01

| formato de salida po

Muestrea la fecha actual us formata

MM/DD/YY.

$ date +"%1:%M %p"
11:14 AM

%D imprime 1

-hora segui or dos puntos (:) entonces |o's minutos

Muestra la hora actuales usando el reloj
actuales seguido por AM o

$ date +"It is %or on %A the of ¢ Y"
It is 08:54:12 PM on Sunday the 22 of Apr 2006

Muestra la fecha actual usando un formato especificado. El formato de fecha incluye texto “Asi comg
este" combinado con caracteres especiales de formatos como %r cual indica la hora usando el reloj de
12-horas.

$ date -u

Ritp.7/www_codigolibre org
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%tSecond%t%S'

bs (%t) y nueva li mato 3

tual al nombre de ivo. plo, el

Si se ejecutase

. i hell que le agrega la hora, fecha y una lista de personas ingresadas
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Ejercicio

5) Borre el directori i0 programas 'y ¢l archivo usuarios.

Ejercicio 2

o ejercicio cree uno de esta

ols: $1s -l Linux.txt

ie. {Que sucede cuando no

4) Intenta ajustar los atri

5) Una vez acabe; borra

http://www_ codigolibre,org
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Capitulo6

GNU es cuestion de libertad y no de precios no se confundan somos libres usando
software GNU, podemos hacer muchas cosas ademas de disfrutar usandolo podemos
adaptarlo a nuestro gusto si tenemos los conocimientos necesarios para ello, no
tenemos que adaptarnos a'él necesariamente sino que lo podemos manejar a nuestro
gusto.

Richard M. Stallman

Manejo de Archivos de Texto, de
Entrada y Salida y Expresiones
Regulares

Los Objetivos de este Capitulo son:

1. Administracion de la E/S

2. Los archivos STDIN, STDOUT, STDERR
3. Manejo de Tuberias y Redireccionamineto
4. Usos avanzados del Shell

5. Programacion del Shell
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FCLD

Muchos pro

Standard Input (Entr

Programas pueden leer data desde s
Abreviado stdin

Por defecto, este lee desde el tecla
Caracteres escritos a un progra i j irecto al stdin

a Estand H
ivo de st d output
Standard Error

[os programas pueden escribir data a su standard error
El Standard error es similar al standard output, pero es utilizado para mensajes de errores y advertencias
Abreviado stderr

=Rt fiwww tedigolibre, org
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Standard Output (S

Programas pueden escribir data a su
Abreviado stdout

Utilizado por la salida normal del pr
Por defecto esta salida es el terminal
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Por defecto se escribe al terminal
o Asi se consigue mezclar con la salida estandar.

Pipes - Tuberias

+ Una tuberia canaliza la salida de un programa a la entrada de otro
o Permite que programas sean encadenados
o Programas encadenados se ejecutan concurrentes
+ Use la barra vertical: |
o Mejor conocido como el caracter de la tuberia o ‘pipe’
+ Los programas no tienen que ejecutar nada especial para usar los pipes
o Leen desde el stdin y escriben al stdout como es esperado
+ Por Ejemplo, envié la salida de echo a la entrada del programa rev a trav€s de una tuberia (rev reversa cada
linea de un archivo):
$ echo Viva Linux! | rev
!xuniL aviV

Conectando Programas a Archivos

+ Redireccion pasa la salida de un programa a la entrada de otro archivo
+ El simbolo"<" indica el archivo que se va leer como entrada
$ we < tesis.txt
o El archivo especifico se convierte en la entrada estandar del programa.
+ Este > simbolo indica la salida del archivo a escribir:
$ who > usuarios.txt
o La salida estandar del programa se dirige al archivo:
o Si el archivo existe lo sobre escribe:
« Ambos pueden ser usados al mismo tiempo:
$ grep < Linux-viejo.txt> Linux-nuevo.txt

Agregandole a Archivos

+ Use los simbolos doble >> para agregar contenido al archivo:
$ date >> fecha.txt

o Agrega la salida estandar del programa al final del archivo existente
o Si el archivo no existe, lo crea.

Redireccionando Multiples Archivos

Archivos abiertos se asocian a un mimero identificador, llamados file descriptors
Estos pueden ser utilizados en argumentos de redireccion.
Los tres archivos estandar tienen siempre el mismo numero asignado:

Name Descriptor (Descriptor,de Nombre)
Standard input 0 (Entrada estandar 0)

Standard output 1 (Salida estandar 1)
Standard error 2 (Error estandar 2)

Redireccionar con el Descriptor de Archivos

+ Redireccion normalmente trabaja con el stdin y stdout

+ Especifique diferentes archivos solo con colocar el nimero del descriptor de archivos antes del simbolo de
redireccion:

o Para redireccionar el error estandar a un archivo:
$ programa 2> archivo.txt
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o Para combinar la salida del error estandar con la salida estandar:
$ programa > archivo 2>&1
o Para guardar ambas salida de flujo:
$ programa > stdout.txt 2> stderr.txt
+ Descriptores 3-9 pueden ser conectados a archivos normales, utilizados mayormente en scripts shell.

El comando xargs

El utilitario xargs construye una lista de argumentos para pasarsela a un comando *nix o GNU/Linux
usando la entrada estandar. El comando xargs lee una cadena de texto y ejecuta otro programa con el texto
como su argumentos. Casi siempre el texto de entrada es una lista de nombres de archivos para pasarsela a un

programa de procesar datos

Descripcion

xargs [options] [command]
xargs [opciones] [comando]
El comando xargs crea una lista de argumentos para un comando desde la entrada estandar. Es tipicamente
usado con una tuberia. Por ejemplo,

$ find ~ -name '*.txt' print | xargs cat

Ejemplo: Si hay demasiados archivos en un directorio para eliminarlos uno a la vez, puedes utilizar xargs
para borrarlos diez a la vez:

$ find /tmp/borrarlos/ | xargs -110 rm —f
El comando find busca en todo el directorio home por archivos que sus nombres terminen en .txt. El
comando xargs agrupa todos los nombres de archivos de la salida del comando find que se lo pasa por la
tuberia a Xargs y asi le confecciona una lista que se la pasa al comando cat; el cual procede a imprimirlo a
pantalla.

En mucho de los shells existe un limite en el nimero de argumentos permitidos en una linea de comando.
Si la lista de argumentos leida por xargs es mas larga que el nimero maximo permitido por el shell, el comando
xargs agrupara los argumentos en grupos mas pequeinios y ejecuta el comando por separado para cada grupo de
argumento. Dependiendo de las opciones usadas con xargs, los argumentos pueden ser procesados en grupos
mas pequefios (por ejemplo, uno a la vez).

Si no se especifican comandos, xargs funciona similar al comando echo y imprime la lista de argumentos a
la salida estandar.

Opciones
Opcion Descripcion

-n# Ejecuta un comando una vez por cada nimero (#) de argumentos. Por ejemplo, -n2 agrupa los
argumentos en grupos de dos 0 menos y ejecuta comandos en cada grupo de argumento.

-1# Ejecuta un comando una vez por cada numero (#) de lineas de entrada. Por ejemplo, -I1 crea un
grupo de argumentos por cada una de la lineas de entrada y ejecuta los comandos en cada grupo de
argumento.
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-t

P

Normalmente xargs coloca los argumentos de entrada al final del comando. Usado con la opcion -1,
xargs reemplaza todas las instancias de {} con los argumentos de entrada. En la mayoria de los
sistemas deberd colocar una barra invertida o backslash (\) antes de cada llave para evitar que los
caracteres especiales sean interpretados.

Hacerle echo a cada comando antes de ejecutarlo.

Pregunta al usuario en el prompt antes de ejecutar cada comando.

Nota: No todos los *nix suportan estas opciones de xargs. Los de GNU/Linux soporta mas opciones que los deméas sabores de
*nix. Revise sus paginas man.

Ejemplos

Xargs Basico

1. El comando xargs puede ser usado para leer la lista de argumentos de un comando desde la entrada

estandar. A menudo los argumentos son listas de nombre de archivos pasados a xargs via una tuberia. Por
ejemplo,

$ls f*
Archivol Archivo2 Archivo3

Tenemos tres archivos en el directorio actual que sus nombres empiezan con la letra 4. El siguiente
ejemplo imprime el contenido de cada archivo a la pantalla.

$Is A* | xargs cat

Contenido de Archivol...
Contenido de Archivo?2...
Contenido de Archivo3...

El comando xargs toma la salida del comando ls, "Archivol Archivo2 Archivo3", y la usa como
argumentos para el comando cat, creando real y efectivamente el comando "cat Archivol Archivo2
Archivo3".

Note que usar el comando xargs es diferente que enviar la salida por una tuberia directamente al
comando cat. Por ejemplo,

$1s A* | cat
Archivol
Archivo2
Archivo3

Usado sin argumentos, cat lee la entrada estandar (en este caso los nombre de los archivos del comando
Is) y imprime el resultado a la pantalla.

. Los argumentos leidos desde la entrada estandar pueden seguir opciones o otros argumentos. Por

ejemplo:

$ Is A* | xargs grep -i 'instalar linux' Instrucciones.txt
Instrucciones.txt: Antes del jueves debes instalar linux y configurarlo.
Archivo2: Es necesario instalar linux primero.

El comando xargs combina el comando "grep -i 'instalar linux' Instrucciones.txt" con la salida del
comando /s, creandorel comando:
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grep -i 'instalar linux' Instrucciones.txt Archivol Archivo2 Archivo3

La opcion de grep -i y el argumento Instrucciones.txt son escritas en la linea de comandos pero los
argumentos Archivol, Archivo2 y Archivo3 son leidos desde la entrada estandar.

3. $ find ~ -name 'progl*' print | xargs cat > progl.all

El comando find busca en el directorio home completo por archivos que sus nombres empiezan con
progl. El comando xargs agrupa todos los nombres de archivos en una sola lista de argumento para el
comando cat. La salida del comando cat se guarda en un archivo nombrado progl.all usando la
redireccion de salida.

Xargs vs. Substitucion de Comandos — Procesar Lineas de Comandos Larga

1. [La substitucion de comandos nos permite usar la salida de un comando como un argumento de otro
comando. Cuando parte de un comando se encierra entre comillas simple, el shell evaluara este texto
como un comando separado € insertara la salida dentro de la sintaxis del comando original. Por ejemplo,
el siguiente comando usa la substitucion para buscar todos los archivos regulares en el directorio actual
por la cadena “linux”.

$ grep 'linux' “find . -type f -print’
2. Xargs efectia una funcion muy similar a la de substitucion de comandos. A continuacion un ejemplo que
efectiia lo mismo que el anterior.

$ find . -type f -print | xargs grep 'linux'

3. Enalgunos casos la substitucion de comandos creara una linea de comandos muy larga para los sistemas
*nix. Por ejemplo, intente buscar dentro de cada documento en el directorio root por la cadena de texto
'No Puede'.

$ grep 'No Puede' “find / -type f -print’
grep: too many arguments

Grep retorna un error y no termina la bisqueda. Note que el total de nimero de argumentos permitido en
la linea de varia entre los shells. Este limitante no es parte de GNU/Linux ya que se usa el bash shell por
defecto y no tiene ese problema.

4. Xargs pasa los argumentos en batches los cuales son suficientemente pequefios para no exceder este
maximo permitido por el sistema. Por ejemplo, a diferencia del ejemplo anterior, el siguiente comando
no retornaria el mismo error aunque se este ejecutando en el mismo sistema operativo y el mismo shell.
$ find / -type f -print | xargs grep 'No Puede'

El comando xargs permitird a grep procesar mas argumentos de los que puede normalmente manejar.

Xargs Caracteristicas de Echoing

1. Usado sin un comando, xargs funciona similar al comando echo. El agrupa las lineas de entrada y las
imprime a la salida estandar. Por ejemplo,

$ cat Archivol

linea 1 de Archivol
linea 2 de Archivol
linea 3 de Archivol

Ahora trate
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rchivol fuese un a
r a la salida estandar. Por ejemplo,

ivo, archivo-larg

rchivo-largo.txt

agrupo la salida en grupos lo bastantemente pequeiios para que el shell lo pudiese mane_]ar sin producir
errores. En este caso e los grupos son ocho.

| combinar la salida de multiples

me del usuario.

08/15/01
2007 /home/miguel

El siguiente comando usa u
una linea en el archivo log.
$ (date +%D ; du -s ~
$ cat log

la salida de am ndos en

01/15/2004 2007 /home/miguel

Ejecute un Comando cada N Pala

soLi de Entrada

1. La opcidn -n# con xargs ejecuta un comando con hasta n (nimero) # de argumentos. Por ejemplo,
$1s | xargs -nl
Archivol
Archivo2
Archivo3
Archivo4
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Usando la opcion -nl, xargs procesa solamente un argumento a la vez, mientras que usando la opcion -n3
, Xargs agrupa hasta tres argumentos a la vez.

$ Is | xargs -n3
Archivol Archivo2 Archivo3
Archivo4

2. Despliega el contenido de un archivo una palabra por linea.

$ cat filename | xargs -nl
3. la opcion -/# con el comando xargs ejecuta un comando cada # de lineas de entrada. Por ejemplo,

$ cat Archivol
linea 1
linea 2
linea 3
linea 4

El archivo Archivol tiene cuatro lineas.

$ cat Archivel | xargs
linea 1 linea 2 linea 3 linea 4

Sin opciones xargs agrupa las lineas de entrada en el argumento mas largo que el shell pueda procesar.
En este caso todas las lineas son agrupadas en una sola lista de argumentos. Use -/2 para agrupar cada
dos lineas de entrada juntas.

$ cat Archivol | xargs -12
linea 1 linea 2
linea 3 linea 4

Posicione Argumentos de la Entrada Estandar junto con Otros Argumentos

1. Tipicamente xargs coloca los argumentos de entrada al final del comando. Usado con la'opeion -i, xargs
reemplaza todas las instancias de {} con los argumentos de entrada. En la mayoria de los sistemas debe
colocar una barra invertida o backslash antes de cada llave para que el shell no lo interprete como
caracteres especiales. Por ejemplo, el siguiente comando mueve todos los archivos en Directoriol al
Directorio?.

$ Is Directoriol | xargs -i mv Directoriol/A{\} Directorio2/\{\}
2. En el directorio actual existen tres archivos y sus nombres terminan.con la extension .aseii.

$ Is *.ascii
Archivol.ascii Archivo2.ascii Archivo3.ascii

El siguiente ejemplo renombramos todos los archivos que sus nombres terminan con .ascii para que sus
nombres terminen con .£xt.

$ Is *.ascii | xargs -i basename \{\} .ascii | xargs -i mv \{\}.ascii \{\}.txt
Como es que este comando trabaja? El comando basename imprime el nombre del archivo menos la
extension. Por ejemplo,

$ basename Archivol.ascii .ascii
Archivol
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Asi

$ Is *.ascii | xargs -i basename \{\} .ascii
Archivol
Archivo2
Archivo3

Imprime cada nombre de archivo sin la extension .ascii. Esta salida entonces es enviada al segundo
comando xargs cual crea los comandos

my Archivol.ascii Archivol.txt
myv Archivo2.ascii Archive2.txt
my Archivo3.ascii Archive3.txt

Imprimir o Cuestionar Antes de Ejecutar los Comandos

1. Usado con la opcion -z, xargs le hace echo a cada comando antes de ejecutarlo. Por ejemplo, el siguiente
comando mueve todos los archivos en el Directoriol al Directorio?2.

$ Is Directoriol | xargs -i -t mv Directoriol/\{\} Directorio2/\{\}
mv Directoriol/Archivol Directorio2/Archivol
mv Directoriol/Archivo2 Directorio2/Archivo2
mv Directoriol/Archivo3 Directorio2/Archivo3

2. Usado con la opcion -p, xargs le pregunta en el prompt al usuario antes de ejecutar cada comando. Por
ejemplo,

$ Is Directoriol | xargs -i -p mv Directoriol/\{\} Directorio2/\{\}
mv Directoriol/Archivol Directorio2/Archivol ?...y
mv Directorio 1 /Archivo2 Directorio2/Archivo2 ?...n
mv Directoriol/Archivo3 Directorio2/Archivo3 ?...y

Los archivos Archivol y Archivo3 fueron movidos pero no el Archivo2.

3. Use la opcion que cuestiona (-p), para elegir cuales archivos en el directorio actual deben ser
comprimidos.

$ Is | xargs -nl -p compress
compress largefl ?...y
compress largef2 ?...y
compress smallfl ?...n
compress smallf2 ?...n

El comando tee

El programa tee hace una tuberia en ‘T’
Copia data desde el stdin al stdout, y también a un archivo
Es como combinar >y a la |
Por Ejemplo, para guardar los detalles de los ingresos de todos los usuarios al sistema, y guardar los de Miguel
en especial en un archivo separado, ejecute:
$ last | tee listado-de-todos.txt | grep miguel > miguel.txt
tee grep last miguel. £xt
listado-de-todos.txt

Padre Pina #102 « Santo Domingo * 809-476-7758 « Avenida Estrella Sadhala #5 « Santiago * 809-724-5543
Republica Dominicana ¢ http://www.codigolibre.org info@codigolibre.org




Basicamente.- GNU/Linux Pag - 117
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Buscar en Archivos con Expresiones Regulares

El comando grep

El comando grep es una herramienta poderosa y flexible que busca cadenas de texto en los archivos.
Descripcion

grep [options] 'pattern’' [file ...]
grep [opciones] 'patron' |archivo ...|

El comando grep busca en uno o mas archivos por patrones de texto y imprime todas las lineas que
contienen ese patron. Si no se especifica, grep lee desde la entrada estandar. Si mas de un archivo es
especificado, el nombre del archivo es impreso antes de las lineas que se igualan al patron. Por ejemplo,

$ grep 'Hola' *
Memo: Hola Todos
Carta: Hola Miguel,
Carta: Solo te escribo estas lineas para saludarte y decirte Hola.

Imprime tres lineas que contienen la cadena de texto Hola desde dos archivos en el directorio actual,
Memo y Carta.

Buscar Archivos con grep

El comando grep imprime lineas desde un archivo que concuerdan con un patron dado
Por Ejemplo, para buscar una entrada en el archivo de contraseas /ete/passwd relacionado con ‘miguel’:
$ grep miguel /ete/passwd
El grep tiene muchas opciones ftiles:
o -ipara que el la busqueda sea caso-insensitivo
-r busca en directorios recursivamente
-1 imprime solo el nombre del archivo que contiene el patrén buscado
-¢ imprime el nimero de aciertos en cada archivo del patrén
-n enumera las lineas de la salida estandar del patrén buscado
-v iguala el reverso del patron, imprime las lineas que no concuerdan

O O O O O

Igualar Patrones

+ Use grep para buscar patrones, asi como otras cadenas de caracteres simples
+ Los patrones se expresan como expresiones regulares
+ Algunos caracteres de puntuacion tienen significados especiales
Por Ejemplo: este ejemplo es una manera mejor de buscarla entrada de Miguel en el.archivo contrasefias:
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$ grep *“miguel’ /ete/passwd
o El caracter (*) ancla al patron a el prineipio de la linea
De la misma manera que, el simbolo '$ acttia como un ancla cuando aparece al final de una cadena, asi logrando
que el patron iguale solo al final de las lineas

Igualar Patrones Repetidos

Algunos caracteres especiales de regexp también son especiales para el shell, y por esto necesitan estar
protegidos con comillas (') o barras invertidas (\)
Podemos igualar un patrén repetido solo con sumarle un modificador:

$ grep -i ’parte \.*’
El punto (.) por si solo iguala cualquier caracter, asi €s que para igualar un punto debemos escaparlo/con la barra
invertida \
El comodin * iguala los caracteres siguientes sin importar el nimero de caracteres empezando con cero
Similarmente, el modificador \+ iguala una 0 mas veces

Igualando Patrones Alternativos

Multiple patrones pueden proveer alternativas, separadas con \|, por Ejemplo:
$ grep ’linux\|debian\|redhat’ sistemas.txt

El comando previo busca lineas que igualan por lo menos una palabra de las tres
Use \(...\) para esforzar precedencia:
$ grep -i ’\(linux\|debian\|redhat\) distros’ sistemas.txt

Use corchetes para crear una clase de caracter:
$ grep ’[Mm]iguel [Bb]loggs’ usuarios.txt

Cualquier singular caracter que iguala desde la clase; y rangos de caracteres pueden expresarse asi: ‘a-z’

Sintaxis de Expresiones Regulares Extendidas

+ El comando egrep ejecuta grep en una modo diferente
o Lo mismo que grep -E

« Caracteres especiales no tienen que ser marcados con \
o Asi pues que \+ se escribe +, \(...\) se escribe (...), etc
o En el extendido regexps, \+ es un literal +

Las opciones mas comunes de grep desde la linea de comandos son:

Opcion  Descripcion

-i Ignora distincion de caso maytscula/minuscula.

-n Imprime lineas que igualan y su nimero de linea.

-C Imprime solamente el conteo de las lineas que igualan.

-1 Imprime los nombres de los archivos con lineas que igualan peto no la linea misma.
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-h

-V

Imprime las lineas que igualan pero no el nombre de los archivos.

Imprime todas las lineas que no igualan el patron.

Suprimir los mensajes de error de archivos no-existente o no-legible.

Los patrones de grep estan basados en un limitado nimero de expresiones regulares. Expresiones regulares
proveen habilidades de igualar caracteres incluyendo el uso de comodines (wildeards), igualando rango de
caracteres y buscando por el inicio o fin de lineas. Por ejemplo, el simbolo caret (#) indica el principio de una

linea, asi se listan todas las lineas que empiezan con Hola.

$ grep '*Hola' *
TexasMemo: Hola a Todos
letter:Hola Miguel,

Algunas de las caracteristicas utiles de las expresiones regulares se muestran a continuacion:

Simbolo

A

\{n\}
\{n,\}

\{n,m\}

Significado

Iguala el principio de una linea.

Iguala el fin de una linea.

Iguala uno desde un conjunto de caracteres.

Iguala cualquier caracter no encerrado en llaves.

Iguala cualquier caracter en el rango expresado por n-m.

Iguala cualquier caracter tnico excepto el de nueva linea.

Iguala cualquier numero de caracteres después del caracter c.

Iguala cero o mas ocurrencias de cualquier caracter.

Iguala exactamente # ocurrencias del caracter anterior o expresion regular.
Iguala por lo menos n ocurrencias del caracter anterior o expresion regular.

Iguala cualquier numero entre n y.m del caracter anterior o expresion regular. Nota: n y m
deben estar inclusivamente en el rango de 0 y 256.

Precediendo cualquier caracter especial com una barra invertida o backslash (\) inhabilita su
significado.

Las expresiones regulares deben estar entre comillas sencillas para prevenir que el shell los interprete como

caracteres especiales.

Ejemplos

* Busque la cadena de texto Ivellise en Archivo.txt. Cada linea de este archivo que contiene la cadena

Ivellise-sera impresa en pantalla.
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$ grep 'Ivellise' Archivo.txt
* Busque /vellise en todos los archivos del directorio actual.

$ grep 'Ivellise' *
* Liste los nombres de los archivos en el directorio actual que contengan la cadena de texto /vellise. Esta

sentencia solo listara los nombres de los archivos, no las lineas individuales que contienen el string
Ivellise.

$ grep -1 'Ivellise' *
* Busque la cadena de texto "yo estudio Linux" en todos los archivos en el directorio actual que sus
nombres terminan con .£xt. Ignora la distincion de mayuscula/mintscula de los caracteres.

$ grep -i 'yo estudio linux' *.txt
* Busque la cadena de texto "final de la oracion. Empieza" in Archivo.txt.

$ grep 'final de la oracion. Empieza" Archivo.txt
La barra invertida (backslash.(\)) antes del punto (.) le dice a grep que ignore el significado del caracter
especial punto.

* Busque Mozilla en todos los archivos en el directorio actual que tienen nombres que empiezan con
Naveg. Ignore la distincion de caracteres mayuscula/minuscula. Imprime las lineas que igualan pero no
los nombres de los archivos.

$ grep -i -h 'Mozilla' Naveg*

* " Busque la cadena java en el archivo Compiladores. Imprime las lineas que igualan y sus nimeros de

lineas a la pantalla.

$ grep -n 'java' Compiladores
* Lista todas las lineas en el archivo Compiladores que no contienen la cadena java.

$ grep -v 'java' Compiladores
*  Cuenta el numero de lineas en el archivo Compiladores que contienen la cadena de texto java.

$ grep -c 'java' Compiladores
* Cuenta el nimero de lineas en el archivo Compiladores que no contienen la cadena de texto java.

$ grep -c -v 'java' Compiladores

* Lista las lineas que contienen cualquiera de las cadenas de texto Linax, Linex, Linix, Linux etc.,.
$ grep 'Lin*x' archivo

* Lista las lineas que contienen cualquier de los strings bid, bud, bed, etc., pero no a bd, band o lid.
$ grep 'b.d' archivo

* Lista lineas que contienen cualquier de las cadenas de texto bd, bid, bud, band, etc. No bank.

$ grep 'b.*d' archivo
* Liste todas las lineas que empiezan con el caracter #include en todos los archivos que su nombre
terminan con extension .c.

$ grep '"“#include' *.c
* Liste todas las lineas que terminan con kernel en el archivo tutorial.

$ grep 'kernel$' tutorial
* Busque todas las lineas.que contienen la cadena Urgente o urgente.en el archivo Instalacion.txt. Muestre
el nimero-de las lineas que igualan la busqueda:de cualquier delos patrones:
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$ grep -n '[uU]rgente' Instalacion.txt
* Liste todas las lineas en el archivo Instalacion.txt queincluye bad, bed, bid, o bud pero ni bod o bend.

$ grep 'b[aeiu]d' Instalacion.txt
* Busque todas las lineas en el archivo LEEME que incluye un solo digito.

$ grep '[0-9]' LEEME
* Busque todas las lineas en el archivo Instalacion.txt que incluyen una letra mayuscula.

$ grep '[A-Z]" Instalacion.txt
* Liste todas las lineas que contienen la cadena de caracteres bed, bud, bld, etc pero no a bd, bid o bond.

$ grep 'b[”i]d' Instalacion.txt
* Liste todas las lineas en el archivo Instalacion.txt que empiezan con una letra mayutscula 0 minuscula.

$ grep '*[A-Za-z]' Instalacion.txt
* Liste todas las lineas que contengan las cadenas de caracteres Stalman o Stallman pero no encontraria a
Staman o a Stalllman:

$ grep 'Stal\{1,2\{man' Leeme.txt
* Liste todas las lineas de que contengan un numero de teléefono del formato (nnn) nnn-nnnn.

$ grep '([0-9]\{3\}) [0-9]\{3\}-[0-9]\{4\}' listado.tel.txt
Ejemplos Avanzados

Guarde todas las lineas del archivo /og que empiezan con error o dump en un archivo nuevo y llamelo
problemas.txt

$ grep '“error' log > problemas.txt
$ grep '“dump’ log >> problemas.txt

La primera sentencia del comando grep lista las lineas que empiezan con la palabra error y redirecciona
la salida a un archivo y lo llama problemas.txt. El segundo comando grep lista las lineas que empiezan
con dump y agrega su salida al mismo archivo problemas.txt.

busque todos los archivos en el directorio actual que sus nombres terminan en .zx¢ y que contienen la cadena
de texto "Saludo todos" al principio de la linea. Ni distinga entre mayusculas y mintsculas e imprima
solamente los nombres de los archivos que igualen la busqueda.

$ grep -i -1 '*Saludo todos" *.txt
Use el comando find para efectuar la misma busqueda en todos los archivos en su arbol de directorio
completo y empezando por su directorio home.

$ find ~ -name '*.txt' -exec grep -i -1 '*Saludo todos' \{\} \;
Liste todos los archivos en el directorio actual que no contengan la cadena de texto error.

$ grep -c 'error' * | grep ':08'

El primer comando grep lista cada archivo en el directorio seguido por dos puntos (:) y el numero de
veces que la cadena error aparece en el archivo. La salida es pasada por tuberia (piped) al segundo
comando grep cual lista todas las lineas que terminan en: 0 (Mejor dicho que no contienen error).

Busque todos los archivos en el directorio actual con nombre que terminan con .c y por tuberia pasele la
salida del comando Is -1.

$1s-1]|grep "\.c$'
El comando Is -1 lista los archivos en el directorio actual en una sola columna. El simbolo de $ en el

patron de grep especifica que es al final de la linea mientras que el backslash, (\), evita que grep
interprete.el punto (.) como un caracter especial.
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Liste todos los directorios que tienen permisos de ejecucion para los usuarios los “otros™.

$1s-1| grep 'd........ X
El comando /s -/ efecttia un lista largo de los archivos incluyendo el bloque de los permisos. El patron
que les pasamos a grep busca por una cadena de caracteres que empieza con d y tiene exactamente ocho
caracteres no especificados y entonces una x al final. Esto encontrara los bloques de permisos que
empiezan con d, especificando que es un directorio, y que termina con una X, especificando permisos de
gjecucion para los otros.

Cuente el numero de usuarios que usan el shell bash en su sistema.

$ grep -c /bin/bash /etc/passwd

El comando sed

- El comando sed lee lineas de entrada, ejecuta comandos sobre ellas, y lo escribe a la salida estandar
+ El comando sed usa expresiones regulares como patrones en substituciones
o El comando sed utiliza el mismo sintaxis de expresiones regulares como el comando grep
o Por Ejemplo, para hacer que sed coloque un # al principio de cada linea:
$ sed -e ’s/*/#/’ < entrada.txt > salida.txt
El comando sed tiene simple utilidades de substituciones y de traducir, pero puede también ser utilizada
como un lenguaje de programacion

Uso del Shell Avanzado

Mas Acerca de las Comillas

+ El shell tiene tres mecanismos diferentes de para usar comillas:
o Comillas Sencillas
o Backslashes o Barras Invertidas
o Doble Comillas

Comillas: Sencillas

Ponerle comillas sencillas a texto, lo protege de interpretacion especial del shell:
$ xmms ’Juan Luis - Burbujas de Amor.mp3’
$ rm ’b*bujas de Amor.mp3’
Pero comillas sencillas (obviamente) no protegen a comillas sencillas mismas
o Asi es que no puedes proteger algo asi: El pregunto, "Donde esta la computadora." Con comillas
sencillas.

Citar: Backslashes

Puedes poner un backslash \ en frente de un caracter simple para apagarle su significado especial:
$ echo M\&S
$ xmms Fernando\ Villalona\ -\ Dominicano\ Soy.mp3
$ mail -s C:\\MSDOS.SYS Administrador@Ejemplo.com

Citar: Comillas Doble

Poner comillas doble alrededor de algo, protege el contenido dentro de ellas de la interpretacion del shell.
o Un simbolo de $ retiene la interpretacion especial
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o Asi como las backticks
o El simbolo de ! no puede ser escapado con comillas doble
Un backslash puede ser usado /dentro de comillas doble para selectivamente deshabilitar la interpretacion
especialde §, ¢ y \:
$ mail -s "C:\\MSDOS.SYS" Administrador@Ejemplo.com
$ echo "El precio es Sprecio RD\$"
Ponerle un backslash en frente de cualquier cosa te devuelve ambos caracteres:
$ echo "\*/"
\*/

Citar: Combinar los Mecanismeos de usar Comillas

Puedes construir un argumento para un comando de trozos de diferente texto de texto entre comillas:
Solo coloque los trozos de lado a lado sin dejar espacio de por medio:

$ echo "Comillas Dobles"’.comillas sencillas.’sin-comillas

Comillas Doble.comillas sencillas.sin-comillas

$ echo ’Duarte dijo, "Dios Patria y Libertad."’

Duarte dijo, "Dios Patria y Libertad."
Raramente necesitado = El tltimo ejemplo es escrito mejor asi:

$ echo "Duarte dijo, \'""Dios Patria y Libertad.\""

Recapitular: Especificar Archivos con Comodines

El asterisco * en patrones glob puede significar una secuencia de caracteres:
$1s -1 *.txt
-rw-rw-r-- 1 miguel admin 108 Nov 16 13:06 reporte.txt
-rw-rw-r-- 1 miguel admin 345 Ene 18 08:56 notas.txt
El asterisco * de por si solo expande a todos los archivos y directorios en el directorio actual
Expansiones Globs son ejecutadas por el shell
o | Los programas no reconocen cuando los argumentos son expresiones Globs

Expresiones Glob a Archivos dentro de Directorios

o Puedes utilizar expresiones globs para acceder a archivos dentro de los directorios:
$ Is Cuentas/199*.txt
Cuentas/1997.txt Cuentas/1998.txt Cuentas/1999.txt
$ Is ../fotos/*.gif
../fotos/logo.gif ../fotos/emblema.gif
También puedes usar expresiones globs para expandir nombres de directorios:
$ c¢d /usr/man && Is man*/Ip*
manl/lpq.1.gz manl/lprm.1.gz man4/lp.4.gz man8/Ipd.8.gz
manl/lpr.1.gz man1/Iptest.1.gz man8/Ipc.8.gz

Usar Expresiones Glob para Igualar un Caracter Simple

El asterisco * iguala cualquier secuencia de caracteres
Para igualar un solo caracter, use el ?:
$ Is 2ouse.txt
Iguala mouse.txt y house.txt, pero no a grouse.txt
Util para asegurarse que solo iguale archivos de nombre con cierto niimero de caracteres:
$ rm ?22?2*.txt
Iguala los archivos que terminen en .£xt y que tienen por lo menos tres caracteres antes del punto
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Usar Expresiones Glob para Igualar Caracteres en Especial

En vez de igualar cualquier caracter singular, podemos gestionar para igualar de un grupo dado de caracteres
*.[ch] iguala cualquier archivo que termine con.c 0.h

*[0-9].txtiguala cualquier archivo con un solo digito antes del punto

Puedes usar un * como el primer simbolo en los corchetes para igualar cualquier caracter no listado
[*a-z]*.jpg iguala cualquier archivo JPEG que su nombre no empieza con mintscula

Para igualar cualquier archivo oculto excepto los directorios. y.. : .[*.]*

Generar Nombres de Archivos: {}

Puedes usar llaves {} para generar nombres de archivos:

$ mkdir -p Cuentas/200{1,2}
$ mkdir Cuentas/200{1,2}/{0{1,2,3,4,5,6,7,8,9},1{0,1,2}}

Puedes hasta combinar las dos lineas asi:

$ mkdir -p Cuentas/200{1,2}/{0{1,2,3,4,5,6,7,8,93,1{0,1,2}}

O combinar la expansion de las llaves con comillas:

$ echo 'Hola '{Mundo,Saludo}\!"'
Hola Mundo! Hola Saludo!

Llaves pueden ser utilizadas para generar cualquier cadena de caracteres, no solo nombre de archivos
Diferente a la expansion de globs - las palabras generadas no necesitan ser nombres de archivos y directorios

existentes

Programacion Shell

El shell esta disefiada para ser ambos:
o Un ambiente para ingresar comandos
o Un lenguaje de programacion simple
o Comandos que se pueden ingresar en el prompt pueden ser incluidos en un archivo
Caracteristicas de programacion incluyen: variables, bucles (incluyendo for), y funciones del shell
El modelo de componentes de Unix hace que sea facil crear scripts shell que puedan ejecutar tareas
complejas
Campos donde se encuentran aplicaciones en scripts shell incluyen:
o Procesamiento de Texto
o Automatizacion de tareas administrativas
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Ejercicio 1
1)
2)

3)

Ejercicio 2

1))

2)

Ejercicio 3
1)
2)

3)

4)

Ejercicio 4
1)
2)

3)
4)
S)

6)
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Practica6

Prueba el ejemplo que se dio sobre las tuberias, filtrando por rev para invertir el texto
Prueba con otro comando que no sea echo, que produce salida (Ej., whoami).

Que sucede cuando reemplazas rev con cat? Prueba ejecutando eat sin argumentos y ingresando
texto.

Ejecute el comando Is --color en un directorio con varios archivos y directorios. Algunas
distribuciones de GNU/Linux ya vienen para que el comando Is siempre use la opcion --color,
pero en este caso pasele la opcion de forma explicita.

Pruebe ejecutando el mismo comando, pero envie por tuberia la salida a otro programa (Ej., cat o
less). Debes notar dos diferencias en la salida. El comando Is detecta automaticamente si su salida

va a un terminal (para ser observado a pantalla) o se direcciona a una tuberia (para ser leido por
otro programa).

Use grep para encontrar informacion acerca del protocolo HTTP en el archivo /etc/services

Este archivo contiene comentarios, que empiezan siempre con el simbolo ‘#’. Use a grep con
opcion -v para ignorar las lineas que empiezan con ‘#’ y visualice el resto del archivo con less.

Agregue otro uso de grep -v a su tuberia para remover lineas en blanco (iguala patron”$).

Use sed (en la misma tuberia) para remover la informacion después del simbolo “/* en cada linea,
asi solo dejara los nombres de los protocolos y los nimeros de puertos que usa.

Imprima el siguiente mensaje: *** VENDO $$$ ***,

Trate maneras diferentes de escapar las variables de entorno con: comillas simples, doble y
backslashes.

Imprima con echo: ‘Citar es Facil en GNU/Linux’, escape los espacios con comillas sencillas.
Use el patron glob .[*.]* para listar los archivos ocultos en su directorio home
Para ver los shells disponibles, liste los programas en /bin cullo nombre termine en sh.

Use [] corchetes para listar archivos en /usr/bin que sus nombres empiezan con a,.b.o.c.
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Capitulo?

Hemos lavanzado mucho desde que creamos el DOS, ahora todo es mas atractivo
visualmente. —Bill Gates

Control, Administracion y
Monitorear los Jobs del Shell,
Procesos y Prioridades

Los Objetivos de este Capitulo son:

1. - Qué son los Jobs del Shell

2. Manejar los Jobs en Primer y Segundo plano
3. Qué son los procesos

4. Usos avanzados del Shell
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FCLD

o La habilidad de parar, r
+ El shell te permite poner un & a
+ También puedes presionar Ctrl
+ Trabajos suspendidos y enviad
+ Estos nimeros se pueden pasar
+ Estos comandos de Control-de-

los proces
en el segundo p
primer plano
por el shell

1 de control de trabaj

ejecucion

L.os jobs

+ El comando del shell jobs im
$ jobs
[1]-  Stopped
2] Running
[3]+ Stopped

o de job: H-.

y nu

+ Los nimeros de los trabajos (Job) se dan en corchetes cuadrados
o Al usarlo en combinacion con otros controles de trabajos, necesitas precederles con un simbolo de
por ciento, por Ejemplo %1
+ Los trabajos marcados con + y - pueden ser accesados con %+ 0 %- y también por sus nimeros
o %+ es como el shell denomina el trabajo actual - el trabajo mas recientemente activo

REtE/TWWW codigolibre, org
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El Primer Plano fg

+ Trae trabajos desde el (background) segundo plano al primer (foreground)
+ Reinicia un trabajo suspendido, ejecutando el el primer plano

+ fg %1 - Trae el trabajo nimero 1 al primer plano

« fg sin argumentos opera sobre el trabajo actual

El Segundo Plano bg

+ Reinicia un trabajo suspendido, ejecutandolo en segundo plano

+ bg %1 - Lleva el trabajo nimero | al segundo plano

+ bg sin argumentos opera sobre el trabajo actual

+ Ejemplo, después de ejecutar gimp y suspenderlo con Ctrl+Z, use bg para ejecutarlo en background

Crear, Monitorear, y Eliminar (Kill) Procesos

. Que es un Proceso?

+ El kernel considera cada programa ejecutandose en el sistema como un proceso

+ Un proceso ‘vive’ durante su ejecucion, con un tiempo de vida que puede ser corto o largo
+ Se dice que un proceso ‘muri6’ cuando el termina

+ El kernel identifica cada proceso con un niimero conocido como un id del proceso, o pid
+ El kernel mantiene un record de las propiedades de varios procesos

Propiedades de los Procesos

+ Un proceso tiene un id de usuario (uid) y uno de grupo (gid) cual juntos especifican permisos que tienen
+ Un proceso tiene un id de proceso padre (ppid) - cual es el pid del proceso que lo creo
o El kernel inicia el proceso init con el pid 1 al arranque o boot-up
o Todos los demas procesos son hijos'del proceso con el pid 1
« Cada proceso tiene su propio directorio de trabajo (working directory), inicialmente heredado del
proceso padre
+ Existe un ambiente (environment) para cada proceso - una coleccion de variables de ambiente y sus valores
asociados
o El ambiente es normalmente heredado de su proceso padre

Procesos Padres e Hijos

+ El proceso init es el padre de todos los procesos:

nit
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+ (Apache inicia muchos procesos hijos para que ellos puedan servir requisiciones HTTP concurrentes)

Monitoreando Procesos: ps

+ El comando ps nos da un vistazo a los procesos ejecutandose en el sistema en un momento dado
+ Muy flexible en lo que muestra, y como:
o Normalmente en un breve resumen de los procesos
o Normalmente muestra solo los procesos que son de propiedad del usuario ejecutando
+ Desafortunadamente, no utiliza sintaxis estandar de opciones
+ En vez utilizar una liga de opciones con tres sintaxis:
o BSD Tradicional ps: solo una letra sin guion
o Unix98 ps: solo una letra pero precedido por un guion
0 GNU: una palabra o frase precedido por dos guiones (--)

Opciones de ps

+ El comando ps tiene muchas opciones
+ Algunas de las,mas comunes son:

Opciones Descripcion

-a Muestra los procesos de otros usuarios

-f Muestra los procesos en un formato de arbol ancestral

-u Utiliza el formato de salida ‘usuario’, muestra nombres de usuarios y tiempo de inicio de
los procesos

-w Usa un formato mas ancho de salida. Normalmente se recorta cada linea de la salida; cada

uso de la opcion w hace que la ventana sea mas ancha

-X Incluir procesos que no poseen el terminal de control

-e Muestra informacion de todos los procesos

-1 Usa el formato ‘largo’ de salida

-f Usa el formato ‘completo’ de salida

-C comando Muestra solo el proceso asociado con el comando
-U usuario Muestra solo los procesos que usuario es el dueno

Monitorear Procesos: pstree

+ Despliega una vista de los procesos en ejecucion
+ Siempre utiliza un desplegado tipo arbol, como ps -f
o Por defecto solo muestra el nombre de cada.comando
» Normalmente muestra todos los procesos
o Especifique un nimero pid como argumento para mostrar un proceso en particular y sus
descendientes
o Especifique un nombre de usuario como argumento para mostrar el arbol de procesos del usuario

Opciones pstree

Opciones Descripcion

-a Muestra los argumentos de los comandos

- No compactar sub-arboles idénticos en contenido

-G Intenta utilizar caracteres de pantallas especificos al terminal
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-h Resalta los procesos ancestrales del proceso actual
-n Ordena numéricamente por pid, y no alfabéticamente por nombre
-p Incluir pids en la salida

Monitorear Procesos: top

+ Muestra continuamente en pantalla completa, vista de actividad de los procesos en gjecucion
o Espera un lapso de tiempo para refrescar la pantalla y asi crear la ilusion de €jecucion en tiempo real
+ Los procesos se muestran en orden descendiente de su uso de recursos del procesador
+ También muestra tiempo que el sistema esta en uso, average de carga, estatus del CPU, y informacion de
memoria

Opciones del comando top

Opciones Descripcion

-b Modo Batch - envia una vista (snapshots) a la salida estandar

-n Nimero Sale después de mostrar nimero de vistas

-d niimero Espera nimero de segundos entre las vistas

-i Ignora los procesos inactivos (idle)

=S Deshabilita comandos interactivos, puede ser peligroso si ejecuta como el root

Interactuando con el comando top

Key Comportamientos

q Sale del Programa

Ctrl+L Redibuja la pantalla

h Muestra pantalla de ayuda

k Pide interactivamente un pid y una senal, y le envia la sefal al proceso

n Pide interactivamente por el nimero del proceso para mostrar la informacion; 0 (el por

defecto) significa mostrar los que caben
Cambiar la prioridad (niceness) de un proceso
s Cambia el nimero de segundos ha pausar entre actualizaciones. Se puede incluir fracciones
de tiempo segundo (0.5, por Ejemplo)

Enviar Senales a los Procesos

+ Aun proceso se le puede enviar una senal por el kernel o otro proceso
+ Cada sefial es un mensaje muy simple:
o Un namero entero pequefio
o Con un nombre de mnemoénico
+ Los nombres de las sefiales se escriben todos capitalizados, ejemplo INT
o A menudo se escriben con la parte SIG como parte del nombre: SIGINT
+ Algunas sefales son tratadas especialmente por el kernel; otras tienen un significado convencional
+ Existen unas 30 sefiales disponibles, no todos son muy ttiles

Senales Comunes Para Uso Interactivo

« El comando Kill -1 lista todas las senales
+ La siguiente son las mas usadas:
Nombre Niamero Significado
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INT 2 Interrupt-Para la ejecucion. Enviada por el kernel cuando presionas
Ctrl+C en un terminal.

TERM 15 “Por favor termina.” Usada para pedirle a un proceso que cierre

correctamente.

KILL 9 “Matar!” Forza al proceso que pare de ejecutar; sin dar oportunidad que
el cierre sea apropiado.

TSTP 18 Detenerse Temporalmente. Enviada por el kernel al presionar Ctrl+Z en
un terminal.

HUP 1 Hang up. Enviado por el kernel cuando ejecutas un logout, o se

desconecta un modem. Convencionalmente utilizada por muchos daemons
como instruccion para volver a leer el archivo de configuracion.

Enviar Senales: kill

« El comando Kkill se usa para enviar una senal a un proceso
o No es solo para terminar procesos en ejecucion!
+ Esun comando ejecutable normal, pero muchas shells también lo proveen como un comando interno
+ Use kill -HUP pid o kill -s HUP pid para enviar un SIGHUP al proceso con este pid
+ Sino incluyes el nombre de la sefial, el comando kill enviara un SIGTERM
+ Puedes especificar mas de un pid para enviarle sefial a mas de un proceso

Enviar Sefiales a los Daemons: pidof

+ En sistemas Unix, procesos que proveen servicios de larga duracion son referidos como daemons

+ Tipicamente Daemons tienen archivos de configuracion (normalmente en /efc) que controla sus
comportamientos.

- La mayoria de los daemons leen su archivo de configuracion solo al inicio del servicio

+ Si el archivo de configuracion cambia, tendras que explicitamente decirle al daemon con el envio de una
sefial SIGHUP

+ Puedes usar el comando pidof para investigar el pid de los daemons; por ejemplo, para pedirle a inetd
daemon que recargue su archivo de configuracion, ejecute:

$ kill -HUP $(pidof /usr/sbin/inetd) - as root

El comando at
El comando at programa uno o mds comandos de GNU/Linux paraser ejecutados mas tarde en fecha y tiempo.
Descripcion

at opcionesl tiempo [fecha] [+incremento] (forma 1)

at options1 time [date] [+increment]

at opciones2 [[DsTrabajo] (forma 2)

at options2 [JobsIDs]

Forma 1 del comando at se usa para especificar un tiempo y una fecha para ejecutar uno o mas comandos Unix
ejecutados hacia la entrada estandar. Por ejemplo,

$ at 1 am December 8

at> tar cvf ~/misdocumentos backup.tar

at> compress backup.tar

at> CTRL+d

warningicmds will be executed with /bin/sh
job 976385752.a at Sat Dec 8 01:00:00 2005[1]
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Ejecuta el comando tar seguido por el comando compress a las Tam Diciembre 8. No es necesario que este
ingresado en el sistema a esta hora de ejecucion. El utilitario as lee un comando por linea hasta llegar a la
secuencia de teclas EOF (E n la mayoria de sistemas es CTRL+d).

Un grupo de comandos programados por at es colectivamente referido como un at-job. Cada at-job es asignado
un nimero Unico llamado un jobID.

La forma 2 del comando at controla at-jobs que has sido previamente programados. Por ejemplo,

$ at -l
976385710.a Sat Dec 8 01:00:00 2005
976385403.a Sun Dec 9 17:54:00 2005

Lista los JobIDs y la programacion del tiempo de gjecucion de todos los at-jobs.

Opciones (Forma 1: Programar At-Jobs)

Opcion Descripcion

-f file Ejecute comandos listados en un archivo (file) y no desde la entrada estandar.

-m Envia correo cuando el at-job se complete.

~( queuename Programe trabajos en la cola (queue). Queuename (nombre de la cola) es una letra

minuscula (a hasta z). Por defecto, los at-jobs seran programados en la cola (queue) a.
Los Batch Jobs son tipicamente programados en la cola b. Otros queuenames varian
dependiendo de la implementacion de Unix.

-t time Especifica un tiempo de ejecucion utilizando un formato igual al del comando touch.
Note: La opcion -t no es soportada en todos los Sabores de Unix.

Opciones (Forma 2: Administrar At-Jobs Previamente Programados)

Opcion Descripcion

-1 Lista los jobID, queuename y tiempo de ejecucion programado de todos los at-jobs en
espera.

-q queuename Cuando se usala opcion -/, -¢ limita el listado de solo esos at-jobs programados en la

cola queuename.

-r jobIDs Remueve at-jobs programado para que no ejecuten.

Especificar Time

hh[:mm] [am | pm]
Las horas se le pueden dar con uno o dos digitos. Los minutos son opcionales. La hora es especificada con
un reloj de 24-hora al menos que se le agregue am o pm. Algunos ejemplos de times valido son 1, 1:15;
1:1Spm, 1 am y 16:55.

now | noon | midnight
Estas palabras claves pueden ser usadas en lugar de especificar horas y minutos. La palabra Now es a
menudo seguido por una especificacion de incremento.

Especificacion de Date
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Month Day]|, Year]
Month puede ser el nombre del mes completo o abreviado con las primeras tres letras. Capitalizar no se
toma en cuenta. Day es un valor numérico del dia del mes y afio y debe ser especificado con cuatro digitos.
Note: La mayoria de los sistemas requiere una coma entre el dia y el ario; otros no permiten la coma.
Algunos ejemplos validos de dates son january 8, 2007 y December 8 y jul 14.

Weekday
Uno de los siete dias deletreados o abreviado con las tres primeras letras del nombre del dia. Capitalizar no
se toma en cuenta. Los weekdays validos son mon, tue, wed, thu, fri, sat y sun.

today | tomorrow
Estas keywords son hoy | manana y pueden ser usadas con date.

Especificar el Incremento

+ n [ minute(s) | hour(s) | day(s) | week(s) | month(s) | year(s) ]
Incrementa por # el tiempo especificado. Palabras clave indican que unidad de tiempo es agregada. Pueden
ser singulares o plurales. Algunos ejemplos de incrementos validos son + 1 hour y + 2 months. Estos
incrementos son utilizados mas comunmente cuando el valor de date is now. Por ejemplo, now + 30
minutes programa la ejecucion en 30 minutos. La palabra clave next puede ser usada en lugar del
incremento + 1. Por ejemplo, 2pm next week programa ejecucion a las 2pm una semana desde hoy.

...un poco mas sobre especificaciones de Time y Date

Si el dia y afio no son especificado, af ejecuta el comando el primer dia que iguala la especificacion de
time/date. Por ejemplo, si escribe

$ at noon dec 8
Comandos...

El 7 Diciembre at ejecutara los comandos en la tarde del proximo dia. El mismo comando af usado el 9 de
Diciembre, no ejecutaria los comandos hasta el proximo afio. El comando ar retorna un error si la
especificacion de time es en el pasado

$ at noon mar 22, 1969
at: too late.

o si la especificacion no tiene sentido. Por ejemplo,
$ at midnight sat dec 26
at: bad time specification
Retorna un error ya que ambos el sat y dec 26 son especificadores del dia.

. Que sucede con la Salida de los Comandos?
Las salidas de Standard Output y Standard Error que producen los at-job son enviadas por email al usuario
al menos que sean redireccionadas. Por ejemplo,

$ cat afile

Imprime el contenido del archivo afile a la salida estandar.

$ at now + 1 minute
at> cat afile
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Le enviara por email el contenido del archivo afile al usuario en 1 minuto. Mientras que

$ at now + 1 minute
at> cat afile > bfile

Redireccionar la salida estandar del comando cat, guardandolo en el archivo bfile en vez de enviarlo por
email. El archivo bfile se guardara en el directorio que usted estaba trabajando en el momento que ejecuto el
comando at.

. Que Shell Usa At?

Cuando se ejecuta un at-job, este invoca un shell nuevo para interpretar los comandos de la tarea:
Dependiendo de sistema Unix que esta utilizando, a¢ hara una de tres cosas para elegir un shell.

+ Algunos sistemas revisan a ver si la variable de entorno SHELL esta definido y, si es asi, utiliza ese shell.
+ La mayoria de los sistemas GNU/Linux usan el Bourne Again Shell (bash).
+ Algunos sistemas utilizan su shell por defecto de login.
En la mayoria de sistemas Unix, el comando at imprime un mensaje indicandole el shell que sera utilizado

al momento de ejecutar el at-job. Por ejemplo,

$ at 1 am December 8

los comandos...

warning: cmds will be executed with /bin/sh
job 976385752.a at Sat Dec 8 01:00:00 2005

Este mensaje nos indica que los comandos se ejecutaran usando el shell s~ o mejor conocido como el
Bourne shell. Note que este mensaje se escribe al error estandar y no a la salida estandar.

El shell retiene el directorio actual de trabajo (pwd), las variables de ambiente (con excepcion de valores de
terminales'y consola) y valores de umask en efecto al momento de invocarlo.

. Quien puede usar el comando at?
Acceso al comando af pueden ser restringido. Por ejemplo,

$ at now + 1 minute
at: you do not have permission to use at

Indica que el usuario no tiene permiso para usar el az. Dos archivos, at.allow y at.deny determina cuales
usuarios son permitidos ejecutar el at.

Si at.allow existe, solo usuarios listados en el tienen permisos de usar at.

Si at.allow no existe y at.deny si, todos los usuarios.excepto esos listados en at.deny tienen permiso para usar at.
Si at.deny existe y esta vacio, todos los usuarios tienen permiso para usar at.

Si no existe ni at.allow o at.deny entonces solamente el superusuario tiene permiso para usar at.

Los archivos at.allow y at.deny deben tener un userid por linea. En la mayoria de los sistemas Unix, at
busca estos archivos en el directorio /usr/lib/cron. Pero, algunos sistemas buscan el /var/at, o otros directorios,
GNU/Linux coloca estos archivos /etc/at.allow y /etc/at.deny. Revise su documentacion local man at para
mas informacion.

Ejemplos

* Aqui presentamos algunos ejemplos de especificar date y time con at.

Padre Pina #102 « Santo Domingo * 809-476-7758 « Avenida Estrella Sadhala #5 « Santiago * 809-724-5543
Republica Dominicana ¢ http://www.codigolibre.org info@codigolibre.org




Basicamente.- GNU/Linux Pag - 135

$ at 17:30 feb 1, 2007
Ejecute a las 17:30 Eebrero 1, 2007. Por defecto, horas y minutos usan un formato de 24-horas.
Agréguele am o pm para usar el formato de reloj de 12-horas.

$ at 5:30 pm feb 1, 2007
Equivalente al ejemplo de arriba con el tiempo especificado con el tiempo en formato de reloj de
12-horas.

$ at -t 0202011730
Equivalente al ejemplo de arriba pero con la opcion -t para pasarle los valores de date y time en
formato del comando touch. El formato de touch de time es /YY/MMDDhhmm (dos digitos aino
[opcional], mes, dia, hora, minuto).

$ at 5 am feb 1, 2007
Los minutos pueden ser omitidos. El ejemplo de atriba ejecutara a las 5:00am en Febrero 1, 2007.

$ at 10 pm
Si el dia y el afio no estan definido exactamente, at ejecuta los comandos en el primer dia que
iguala la especificacion de time/date. En este ejemplo, el at-job se se ejecutara a las 10pm
cualquier dia. Asi que;si este comando se usa a las 9pm, el at-job se ejecutara a las 10pm el mismo
dia (en una hora). Si se usa a las 11pm, por ejemplo, el at-job se ejecutara el proximo dia a las
10pm (en 23 horas).

$ at 2:00 pm sat
Ejecuta at-job el proximo dia que sea Saturday (Sabado) y el time sea 2pm. Si este comando af s¢
usa un viernes, el at-job se ejecutaria a las 2pm el dia siguiente. Si se usa a las 3pm el sabado, el
at-job no se ejecutara hasta las 2pm el sabado de la proxima semana.

$ at midnight mar 1

Ejecuta el comando at a las 12am en Marzo 1°'° (1 de Marzo) de este mismo afio si se usa antes
de Enero-Febrero o el ano que viene si se ejecuta despues de Marzo hasta Diciembre.
$ at 9 am tomorrow
Ejecuta el at-job a las 9am mafiana.
$ at midnight
Ejecuta el at-job a las 12am.
$ at now + 1 day
Ejecuta el at-job en exactamente 1 dia.
$ at now next day
Equivalente al ejemplo anterior. La palabra clave next se usa en lugar de + 1.(next --> préximo)
$ at noon + 5 minutes
Ejecuta el at-job 5 minutos después noon.
$ at 12:05 pm
Equivalente al ejemplo anterior.

* Imaginémosno dos comandos de prolongada ejecucion, comandol y comando2, y ademas alto consumo
de recursos computacionales. En vez de ejecutar estos comandos durante el dia y consumir recursos
necesarios para el funcionamiento de la empresa, preferimos ejecutarlos en la noche. El siguiente utiliza
al comando at para programar que los dos comandos se ejecuten a las 10pm.

$ at 10 pm

at> comandol

at> comando2

at> CTRL+d

warning: cmds will be executed with /bin/sh
job 976385752.a at Sat Dec 8 01:00:00 2005
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Algunas anotaciones de este gjemplo:

(@]

Después de usar jel comando at para especificar la fecha y hora de ejecucion, digite los
comandos el orden que desea que ellos se ejecuten, uno por linea. En este ejemplo programamos
para que los comandos comandol sea ejecutado y seguido por el comando comando?. Se
incluye el prompt (at>) antes de la entrada leida por el comando at. En su implementacion de
Linux/Unix puede ser que el prompt sea diferente o quizas no se presente ninguno.

Cuando ha terminado de ingresar los comandos, escriba la secuencia de teclas de su sistema que

indican EOF. Para la gran mayoria de sistemas *nix esta es la tecla Control y la tecla d
simultaneamente (CTRL+d).

Después de terminar dandole entrada a los comandos, at imprime dos mensajes. El primero es
indicandole que shell utilizara para ejecutar sus comandos, en este caso es Bourne Shell (s#4). El
segundo nos da el JobID, queuename y horario programado de ejecucion de at-job. En este caso
de JobID es el 976385752. El nombre del queue queuename es a y el tiempo y fecha de
ejecucion es Sat Dec 8 01:00:00 2005 (o sea 1am el Sébado Diciembre 8, del 2005). El formato
de esta salida varia dependiendo de la implementacion de Unix que este usando; pero comq
enfatizamos una y otra vez debe ser muy similar y entendible por toda la informacién que arroje.

Cualquier salida o output de los comandos comandol o comando? le seran enviadas por email
después de completada su ejecucion.

*  El comando at puede leer comandos almacenados en un archivo en vez de leerlos desde la entrada
estandar. Por ejemplo, cree un archivo y nombrelo mi-at en un editor de texto como el vi y agréguele las
siguientes lineas.

comandol
comando?

La sentencia de comando:

$ at -f mi.at 10 pm

Ejecutara los comandos listados en el archivo mi.at a las 10pm. Esto es equivalente al ejemplo anterior.

* Use la opcion -m para recibir una notificacion por email cuando el at-job haya concluido de ejecutar.

$ at -m -f mi.at 10 pm

Note que cualquier salida de los comandos comandol y comando?2 hubiese sido enviada por correo de
todas formas. La opcidon=m solo nos asegura de que en caso que.los comandos no produzean ninguna
salida entonces recibamos un correo como quiera.

* Listar los JobIDs, queuename y programas de tiempo de ejecucion de todos los at-jobs que tenemos
programados.

$ at-l

976385710.a  Sat Dec 8 01:00:00 2005
976385403.a  Sun Dec 9 17:54:00 2005

* Eliminar un at-job. Los comandos at nombrados por JobIDs no seran ejecutados y removidos del queue.

$ at -r 976385710.a
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Ejemplos Avanzados

Las salidas estandar y de error generadas por un at-job son enviadas por email al usuario al menos que sean
redireccionadas. Por ejemplo, El comando Unix who imprime una lista de los usuarios actualmente ingresados
al sistema (logged in).

$ at midnight
at> who
at> Ctrl+d

Le enviara un email con una lista de todos los usuarios que se encontraban ingresados en el sistema a
medianoche (logged a la midnight). Mientras que aqui se redirecciona la salida estandar del comando who,
almacenandola a un archivo de texto plano, llamado lista.txt, en vez de enviarsela por correo electronico o
email.

$ at midnight
at> who > lista.txt
at> Ctrl+d
El archivo lista.txt se guardara en el directorio que se encontraba cuando programo el comando at.

Tenga mucho cuidado al usar sintaxis dependiente del shell. El shell utilizado por los at-jobs puede que no
sea su shell por. defecto. Si usted no esta seguro, use af para programar un comando que no hace nada.

$ at now + 1 minute

at> echo nada > /dev/null

at> CTRL+d

warning: cmds will be executed with /bin/sh
job 976378752.a at Thu Dec 22 11:05:13 2005

Esto le listara el shell utilizado para interpretar los comandos. En este ejemplo, es el Bourne shell (sh).

En este ejemplo, redirecionamos la salida estandar y el error al mismo archivo. Aqui el comando backup se
usa para efectuar un backup de un directorio. Por ejemplo,

$ at midnight
at> backup ~

Este comando at creara un backup de su directorio home a medianoche (midnight) esta misma noche. La
sintaxis correcta para redireccionar las salidas estandar y de error.a un mismo archivo es dependiente del shell.
Si se encuentra en un c-shell 0 uno de sus derivados use:

$ at midnight
at> backup /home >& blog.txt

Si esta usando el Bourne shell o uno de sus dedicados use:

$ at midnight
at> backup > blog.txt 2>&1

Para escribir ambas salidas de salida estandar error estandar a un solo archivo de texto de nombre
blog.txt.

El shell usado por el comando af retiene el directorio actual de trabajo, y las variables de ambiente (excepto
las variables del terminal y_ los ajustes de monitor) y el valor del umask en efecto en el momento de invocarlo.
Experimentemos con el siguiente ejemplo para confirmar este echo.
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$ at now + 1 minute

at> echo ""Mi nombre o username es:"

at> whoami

at> echo ""Mi Directorio de Trabajo Actual es:"
at> pwd

at> echo "Mi umask por defecto es:"

at> umask

at> echo "La ruta o path es:"

at> echo $PATH

Modificar Prioridades de Procesos

Conceptos

+ No todas las tareas requieren €l mismo monto de tiempo de ejecucion
+ GNU/Linux tiene el concepto de prioridad de ejecucion para esta situacion
+ La prioridad de los Procesos son dinamicamente alterado por el kernel
+ Puedes ver la prioridad actual de un proceso con top o ps -1 y observar la columna PRI
« La prioridad pueden ser alteradas usando el comando nice
o La asignacion alterada por nice se ve en la columna NI del comando top

El comando nice

+ Inicia un programa con una prioridad alterada
« Nombre extrano: procesos con ‘nice’ aplicado requieren menos recursos
+ El rango de nice es desde +19 (muy nice) a -20 (no muy nice)
+ Usuarios que no son root solo pueden especificar rangos desde 1 al 19; el root tiene el rango completo
« El valor por defecto de nice es 10
« Para ejecutar un comando con su nice incrementada (prioridad reducida):
$ nice -10 comando-de-ejecucion-prolongada &
$ nice -n 10 comando-de-ejecucion-prolongada &
* Para ejecutar un comando con su nice reducida (prieridad mas alta):
$ nice --15 comando-importante &
$ nice -n -15 comando-importante &

El Comando renice

+ El comando renice cambia el nivel de nice de un proceso existente

+ Los usuarios no son permitidos incrementar el nivel de nice de un proceso

« Para ajustar el proceso con pid 2984 al maximo de nice de el (reducir su prioridad):
$ renice 20 2984

+ El nice es solo un nimero: asi es que no extra simbolo (-)

+ Para ajustar el proceso con pid 3598 a un nice mas bajo (con prioridad mas alta):
$ renice -15 3598

+ También puedes cambiar el nivel de nice de todos los procesos de un usuario:
$ renice 15 -u miguel
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Ejercicio 1
1)
2)
3)
4)
5)
6)

Ejercicio 2
1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)
Ejercicio 3

1)

Practica7

Inicie un proceso ejecute man find y suspéndalo con Ctrl+Z.

Ejecute xelock en background, use &

Use jobs para listar los trabajos en segundo plano y los procesos detenidos.

Use el comando fg para traer a man find al primer plano; salga' de el normalmente con "q"
Use fg para traer a xcloek al foreground, y terminelo con Ctrl+C

Ejecute xclock nuevamente, pero esta vez sin el &. Debe estar ejecutandose en el foreground
(no podrés utilizar el shell). Suspéndalo con Ctrl+Zy observe que sucede. Para
apropiadamente ejecutarlo en el background, usebg.

Use top para mostrar los procesos en ejecucion en su computador.

Ejecute a top para que ordene por el uso de la memoria, para que los procesos que usan mas
memoria estén arriba.

Restrinja para que solo se muestren los procesos que usted es el duefio.

Intente matar (kill) uno de sus procesos (asegurese de no ser nada importante).
Muestre una lista completa de los procesos ejecutandose en su maquina utilizando ps.
Muestre la misma lista pero en forma de arbol, usando ambos ps y pstree.

Logre que ps ordene la salida por el tiempo de uso del sistema.

Cree el siguiente script shell, lldmelo siempre, en su directorio home:

#!/bin/sh
while [ 1]; do

echo hola todos... >/dev/null;

done

Hazlo ejecutable y ejecttelo en el background asi:

$ chmod a+rx siempre

$ ./siempre &

2) Use el comando ps -1 para revisar el nivel de nice del archivo

3) Ejecuta el script con nice y asignarle un nivel de 15. Intenta ejecutarlo al lado de uno con un nivel

de nice menor, y ver la diferencia en top

4) Usando a nice o renice trate que el nivel de nice sea menos de 0, o sea negativo-
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Capitulo8

Aquellos que no conocen Unix, no son informaticos, y por ende estan condenados a
reinventarlo, y mal. Antonio Perpifian

Conceptos de Sistemas de Archivos
y el Manejo de los Permisos

Los Objetivos de este Capitulo son:

Los diferentes tipos de archivos
Qué son los inodes

Qué son los vinculos Hard y Soft
Usuarios y Grupos

La cuenta del superusuario ROOT
Administrar Permisos

Gestionar permisos Especiales

SV S N
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FCLD

utilizado para
La jerarquia de archivos y directori
archivos unificados’)

El formato que el kernel usa para al
archivos”)

un sistema (‘Sis de

s discos (‘tipos emas de

Sistema de Archivos

+ Sistemas Unix y GNU/Li
o Cualquier archivo, ¢
nombre que empiece

+ El sistema de archivos unificad

ntienen un sistema de archivos unificado (unified filesystem)
alquier disco o recurso de red compartido, puede ser accesado un
de la jerarquia unificada)

nsiste de u as sistemka}ivos individuales (‘ramificacion
o Cada sistema de archivos tiene su ia raiz (root)

o Laraiz puede ser anclada a cualquier directorio en el sistema unificado
o El directorio en el cual un sistema de archivos individual es anclado en el sistema de archivos
unificado es denominado en punto de montaje (mount point)
« Un sistema de archivos individual vive o existe en un dispositivo fisico (por ejemplo un disco duro o
disquete), aunque no este fisicamente conectado a la misma computadora donde se monte

Tipos de Archivos

ttp://www, codigolibre org
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+ Archivos contienen data directamente
+ Los directorios proveen la jerarquia de los archivos: ellos pueden contener ambos archivos y directorios
Archivos y directorios son ambos tipos de archivos
« Existen otros tipos de archives, incluyendo archivos especiales de dispositivos:
o Device files proveen un manera de poderle pedir al kernel que accese un dispositivo fisico
o Ladata que los device file aparentan contener es en realidad la secuencia de bytes o sectores en el
dispositivo mismo.
o Device files son por convencion almacenados en el directorio /dev

Inodes (Inodos) y Directorios

+ Uninode es la estructura de data que describe un archivo en un sistema de archivos individual
+ El contiene informacion del archivo, incluyendo su tipo (ya sea: archivo/directorio/dispositivo), tamafio,
fecha de modificacion, permisos, ete.
+ Puedes visualizar que el inode es el archivo mismo
+ Los inodes dentro del sistemade archivos estdn enumerados
o El nimero del inode es denominado su ‘inum’
Note que el nombre del archivo no se almacena en el inode si no en el directorio
o Un directorio se almacena en disco como una lista de archivos y nombres de directorios
o Cada nombre tiene un niimero de inode asociado a el
o Separar los nombres de los inodes proporciona que puedes tener multiples entradas de directorios
refiriéndose a un mismo archivo.

Crear y Cambiar Vinculos Hard y Simbolicos

Vinculos Simbdlicos (Links)

+ Un vinculo simboélico (o symlink) es un quasi archivo que se comporta como nombre alternativo a otro
archivo o directorio
+ El ‘contenido’ del symlink es el archivo real al cual el apunta
+ Cuando tratas de usar un nombre de archivo que incluye un symlink, el kernel reemplaza el symlink con el
‘contenido’ del original
+ Symlinks te permiten mantener un archivo (o directorio) en un lTugar, pero pretender que esta en otro
o Por Ejemplo, para asegurarse que un nombre obsoleto funcione en software anteriores
o O para distribuir data desde un sistema de archivos individual a'particiones de discos

Examinando y Creando Enlaces Simbdlicos

+ Is -1 te muestra donde se encuentran los enlaces simbolicos:
$ Is -1 /usr/tmp
Irwxrwxrwx 1 root root 30 Sep 26 2000 /usr/tmp -> /var/tmp
+ Is puede también mostrarte una lista de enlaces en diferentes colores dependiendo del archivo, o con el sufijo
(3 @ bl
+ Un enlace simbolico se crea con el comando In -s
+ Su sintaxis es similar a cp - el nombre original que viene primero seguido de el nombre que tu quieres crear:
$ In -s real-archivo archivo-link
$ In -s real-directorio directorio-link
$ Is -l file-link directorio-link
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Irwxrwxrwx 1 miguel miguel 9 Jan 11 15:22 archive-link -> real-archivo
Irwxrwxrwx 1 miguel miguel 8 Jan 11 15:22 directorio-link -> real-directorio

Enlaces Duros o Hard Links

+ (Donde esta referido un symlinks por el nombre de otro archivo?, un hard link esta referido a otro archivo
por un numero de inodo.
o Un inodo es una estructura de datos que describe un archivo en el disco.
o Este contiene la informacion acerca del archivo, su tipo (archivo/directorio/dispositivo), tiempo en el
que fue modificado, permisos, etc.
+ Un directorio contiene nombre y nimeros de inodos.
o Entonces los nombres de archivos no son considerados como parte interna del archivo.
+ Tiene un hard link cuando diferentes entradas de un directorio entran en un sistema de archivos referidos a
un mismo numero de inodos.

Ilustrando un Symlinks y un Hard Links

+ Un Symbolic Link se refiere a un nombre de archivo, el cual se refiere a un inodo:

Entrade | —————+
Directario

data
Entra de
Direcloric

+ Un hard link es una entrada de directorio normal, que se refiere directamente a un inodo:

Enrade |————¢
Diractorio

data
Entra de
Directorio

Comparando salidas de los hardlinks
Symlinks Hard links

* Los Symlinks son de manera distinta de los archivos normales, entonces nosotros podemos distinguir un
symlink del punto hacia donde apunta.

* Los Symlinks pueden apuntar a cualquier tipo de archivo (dispositivos de directorio de archivos
normales, symlink, etc.)

* Symlinks refiere al nombre, porque puede apuntar a otros sistemas de archivo.
* Los Symlinks pueden ocupar espacio adicional en el disco (para almacenar el nombre que ellos apuntan)

*  Multiples nombres tipo hard-link para el mismo archivo no tienen diferencia; el termino "hardlink" es
puramente convencional. Hard links no puede apuntar a un directorio (o, un sistema NO GNU/Linux, a
un symlink)

* Hard links trabaja por nombre de inode, pues ellos pueden trabajar un simple sistema de archivo.

* Al inverso, si renombras o borras el archivo original al cual el es apuntado por un symlink, el vinculo se
rompe

¢ Renombrar o borrar el archivo ‘original’ apuntado por un hard link no tiene efecto sobre el hard link
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* Los Hard links solo necesitan el espacio suficiente para la entrada en el directorio

Examinar y Crear Hard Links

+ Use el comando In para crear un hard link
» No use la opcion -s al crear un hard links
+ Al igual que cuando se crean symlinks, el orden de los argumentos de In es parecido al de cp:
$1s -1 *.dtd
-rw-r--r-- 1 miguel miguel 11170 Dec 9 14:11 module.dtd
$ In module.dtd capitulo.dtd
$1s -1 *.dtd
-rw-r--r-- 2 miguel miguel 11170 Dec 9 14:11 capitulo.dtd
-rw-r--r-- 2 miguel miguel 11170 Dec 9 14:11 module.dtd
+ Note que el total de link en el listado se incremento a 2
+ Los dos nombres ahorano se pueden distinguir
o Borrar o renombrar uno de ellos no afecta el otro

Preservar Links

« Comandos que operan sobre archivos a menudo contienen opciones para especificar si se deben seguir los
vinculos
+ El comando tar se percata cuando dos archivos son hard links uno del otro, y los almacena correctamente.
« Por defecto tar también almacena los symlinks en los comprimidos
o Use la opcion -h (--dereference) para almacenar los archivos a que se le apunta
+ El comando ep por defecto ignora ambos hard links y symlinks
o  Use la opcion -d (--no-dereference) para preservar todos los links
o "Use la opcion -R (--recursive) para copiar recursivamente para asegurarse que los symlinks son
preservados.
o La opcion -a (--archive) implica ambas -d y -R

Encontrar Symbolic Links a un archivo

+ El comando find tiene una opcion -Iname la cual busca por symbolic links que contiene cierto texto:
$ find /etc -Iname "*kdm" -printf " %p -> %I\n"
+ Este comando imprime los nombres y destinaciones de los symbolic links de los cuales los nombres de los
archivos de destinos terminan en kdm
+ Recuerde que estos comandos son intenso en el uso de recursos del disco duro!

Encontrar Hard Links a un Archivo

+ Se pueden encontrar Hard links buscando en una entrada de directorio con el numero del inode
» Primera, identidad del sistema de archivos y numero de inode del archivo que estamos interesado:

# df Linux.pdf

Filesystem 1K-blocks Used Available Use% Mounted on
/dev/hda2 2887140 2169880 570596 80% /

#1Is -i Linux.pdf

341069 Linux.pdf

Padre Pina #102 « Santo Domingo * 809-476-7758 « Avenida Estrella Sadhala #5 « Santiago * 809-724-5543
Republica Dominicana ¢ http://www.codigolibre.org info@codigolibre.org




Basicamente.- GNU/Linux Pag - 145

+ Entonces use la opcion -inum del comando para buscar por entradas en el directorio que los.inodes sean
igual
$ find /home -xdev -inum 341069
- La opcidn -xdev previene que el comando find recursivamente a través del sistema de archivos

Administrar los Permisos

Usuarios y Grupos

+ Cualquiera que usa GNU/Linux es un usuario
« El sistema mantiene un registro de todos los usuarios, por su nombre de usuario
o Caracteristicas de seguridad permite a diferentes usuarios tener diferente privilegios
+ Losusuarios pueden pertenecer a grupes, asi permitiendo que la seguridad sea administrada para un grupo
de personas con diferentes requerimientos
+ Use el comando su para.cambiarse de usuario a usuario
o Es mas rapido que salir del sistema y entrar como el nuevo usuario de nuevo
+ El comando su de pide el password del usuario:
$ su - root
Password:
La opcién - nombre_usuario hace que su se comporte como si el usuario hubiese ingresado al sistema

El Superusuario: root

+ Todo sistema GNU/Linux tiene un usuario llamado ‘root’
+ El root es un usuario con todos los permisos del sistema
o | Puede accesar cualquier archivo

+ La cuenta de root solo debe usarse para tareas administrativas, como instalar programas
+ Cuando en la cuenta de root, el prompt del shell a menudo presenta un # al final
+ Es mejor practica utilizar su que trabajar como root:

$ whoami

miguel

$ su -

Password:

# whoami

root

Cambiar los Permisos de Propiedad con chown

+ El comando chown cambia los derechos de propiedad de archivos y directorios
+ Uso Simple:
# chown miguel carta.txt
» Hace que carta.txt ahora sea aduenado por miguel
+ Especifica cualquier nimero de archivos o directorios
+ Solo el superusuario puede cambiar los permisos de duefios de un archivo
o Esta caracteristicas de seguridad - quotas, set-uid

Cambiar Grupos de Archivos con chgrp

+ El comando chgrp cambia el apoderamiento de los grupos a los archivos o directorios
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+ Uso Simple:
# chgrp estudiante reportes.txt
+ Hace que estudiantes sea el grupo apoderado del archivo reportes.txt
+ Aunque con chown, puedes especificarle cualquier numero de archivos o directorios
+ El superusuario puede cambiar el apoderamiento de grupos a cualquier archivo a cualquier grupo
+ El duefio de un archivo puede cambiar el apoderamiento de los grupos
o Pero so6lo a otro grupo del cual el es un miembro

Cambiar el Apoderamiento de un Directorio y su Contenido

+ Una tarea comun es cambiar el apoderamiento de un directorio y su contenido
+ Ambos chown y chgrp aceptan la opcion -R:

# chgrp -R contabilidad directorio-compartido
+ Mnemoénicas: ‘recursiva’
+ Cambiar el apoderamiento del directorio-compartido a contabilidad

o Y su contenido, y su subdirectorio, recursivamente

+ Cambiar apoderamiento de los usuarios (solo el superusuario):

# chown -R root /usr/local/share/misc/

Cambiar Apoderamiento de Usuarios y Grupos Simultaneamente

+ El comando chown puede cambiar el apoderamiento del usuario y del grupo de archivo simultdneamente:
# chown miguel:www /var/www/index.html

+ Cambia el usuario duefio a miguel y el grupo duefio a www

+ Se puede usar la opcion -R normalmente

+ Se puede usar un punto (.) en vez de dos puntos (:)
# chown -R miguel.www ' /var/html/intranet/empleados/miguel/

Permisos y Control del Acceso a Archivos

Conceptos Basicos: Permisos en Archivos

« Tres tipos de permisos en archivos, cada uno denotado por una letra
+ Un permiso representa una accion que se le puede hacer sobre el archivo:

Permisos Letra Descripcion

Read r Permisos para leer la data almacenada en el archivo

‘Write W Permisos para escribir data al archivo, para truncar, o sobre escribir data
Execute X Permiso para intentar ejecutar el contenido del archivo como programa

+ A menudo referido como los bits de los ‘permisos’
» Note que para los scripts, usted necesita ambos permisos de ejecutar y leer
o El intérprete del script (el cual ejecuta con sus permisos) necesita poder leer el script del archivo

Conceptos Basicos: Permisos en Directorios

» Los permisos 1, w, x también tienen significado sobre los directorios
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« El significado para los directorios es un poco diferente:

Permision Letra Descripcion

Read r Permisos para echar un vistazo en el directorio
Write \4 Permisos para crear, borrar, o renombrar archivos (o subdir) dentro del directorio
Execute X Permisos para cambiar o usar el directorio como parte intermediaria a un archivo

 La diferencia entre read y execute en un directorio es grande
- tener un permiso pero no otro casi siempre no es lo mas deseado

Conceptos Basicos: Permisos para Diferente Grupos de Gente

+ Ademas de tener diferente tipo de permisos, podemos aplicar diferente conjunto de permisos a diferente
grupo de gente

+ Un archivo (o directorio) tiene un usuario duefio y grupo duefio

« Los permisos r, w, X son especificados por separado por el, dueno, para el grupo dueno, y para todo los
otros (el ‘mundo’)

Examinar Permisos: 1s:-1

+ El comando Is -l'te permite ver los permisos de un archivo:
$1s-1
drwxr-x--- 9 miguel contabilidad 4096 Oct 12 12:57 cuentas
-rw-rw-r-- 1 miguel contabilidad 11170 Dec 9 14:11 reportes.txt
+ La tercera y cuarta columnas son el duefio y el grupo duefio
+ La primera columna son los permisos:
o Un caracter para el tipo de archivo: d para directorios, - para archivos
o Tres caracteres de permisos rwx del duefio (o un dash si los permisos no estan disponible)
o  Tres caracteres de permisos rwx para los duefios del grupo
o ' Tres caracteres de permisos rwx para todos los demas

Preservar Permisos para Copiar Archivos

+ Por defecto, el comando cp hace intentos de preservar los permisos (y otros atributos, como timestamps)
+ Puedes usar la opcion -p para preservar los permisos y timestamps:

$ cp -p importante.txt importante.txt.orig
+ Alternativamente, la opcion -a preserva toda la informacion posible, incluyendo permisos y timestamps

Como se Aplican los Permisos

+ Si eres el duefio de un archivo, los permisos de dueio le aplican
+ De otra manera, si perteneces al grupo que es dueiio, los permisos de grupo le aplican
+ Sino esninguno de estos dos casos, los permisos para los otros le aplican

Cambiar Permisos de Archivos y Directorios: chmod

+ El comando chmod cambia los permisos de archivos o directorio

o Los permisos de un archivo solo pueden ser modificado por el duefio y el superusuario
+ El comando chmod toma argumentos que describen los nuevos permisos

o Pueden ser especificado en varias maneras flexibles
+ Ejemplo Simple:

$ chmod a+x programa
Suma (+) permisos de ejecucion (x) para todos los usuarios (a)sobre el archivo programa
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Especificar Permisos con chmod

Se puede colocar permisos utilizando letras del siguiente formato: [ugoa][+=-][rwxX]
La primera letra indica a quien adjudicar los permisos:
o Lau es el dueo del archivo, g grupo duefio, la o es para todos los otros usuarios
El simbolo = establece permisos para un archivo, el + suma permisos, el - remueve permisos
Las ultimas letras indican cuales de los permisos se van a ¢olocar r, w, x
o O use la mayuscula'X para colocar permisos de x, pero solo a directorio y archivos ya ejecutables

Cambiar los Permisos de un Directorio y su Contenido

Un requerimiento comiin es cambiar los permisos de un directorio y su contenido
El comando chmod acepta la opcion -R:

$ chmod -R g+rwX,o+rX directorio
Mnemonica: ‘recursive’
Suma los permisos rwx sobre directorio para ¢l grupo dueiio, y le suma permisos rx a todos los otros

Y a cualquier subdirectorio, recursivamente

Cualquier archivo ejecutable contenido

Archivos contenidos no ejecutable tienen permisos de rw agregados a ellos para el grupo duefio, y
permisos de r leer para todo los otros

Permisos Especiales de Directorios: ‘Sticky’

El directorio /tmp debe ser escribible por todo el mundo, para que cualquiera pueda crear archivos
temporales dentro de el
Pero esto significaria que cualquiera pudiese borrar un archivo dentro de el - obviamente un tremendo
agujero de seguridad
Un directorio puede tener permisos ‘sticky’:
o Solo el duefio del archive lo puede borrar de directorio sticky

Expresada con una t (mnemonicas: directorio temporario) en la lista:

$1s-1-d /tmp

drwxrwxrwt 30 root root 11264 Dec 21 09:35 /tmp
Habilite los permisos ‘sticky’ ast:

# chmod +t /data/tmp

Permisos Especiales de Directorios: Setgid

Si un directorio esta setgid (‘set group-id’), archivos creados dentro de el adquieren la apropiacion del grupo
duefio del directorio
o Y los directorios creados dentro de el adquieren ambas la apropiacion del grupo y el permiso setgid

Muy qtil para directorios compartidos donde todos los usuarios que le trabajan a los archivos son de un
mismo grupo
Expresada con una s en la posicion del ‘grupo’ en el listado:

$ Is -1 -d /data/proyectos

drwxrwxrwt-x 16 root admins 4096 Oct 19 13:14 /data/proyectos
Habilite setgid asi:

# chmod g+s /data/proyectos
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Permisos Especiales de Archivos: Setgid

+ Permisos Setgid también pueden ser aplicados a archivos ejecutables
« Un proceso ejecutado desde un archivo con permisos setgid adquiere la identificacion del grupo de ese
archivo
» Nota: GNU/Linux no permite directamente que los scripts/sean setgid - solo programas compilados
- Util si deseas que un programa sea capaz de editar archivos que son propiedad de un grupo
o Sin permitir que usuarios individuales accedan los archivos directamente.

Permisos Especiales de Archiveos: Setuid

+ Archivos pueden también tener permisos setuid (‘set user-id’)

+ Equivalente a setgid: un proceso que se ejecuta desde un archivo con setuid adquiere la id del usuario del
archivo

+ Asicomo el setgid, GNU/Linux no permite que scripts sean setuid

+ Expresada con una s en la posicion de ‘user’ en el listado:

$ Is -1 /usr/bin/passwd

-r-s--x--x 1 root root 12244 Feb 7 2000 /usr/bin/passwd
+ Habilitar los permisos setuid:

# chmod u+s /usr/local/bin/programa

Desplegar Permisos no Usual

+ Use el comando Is -1 para mostrar los permisos de los archivos
o Permisos de Setuid y Setgid se muestran con una s en la posicion de ejecutar del grupo y el
usuario
o  El sticky bit se muestra con una t en la posicion de ejecutar de los ‘other’
+ Laletras's y t cubren el bit de ejecucion
o Pero puedes ver si el bit de ejecucion esta encendido
o Las ot mintsculas indican que el bit de ejecucion esta disponible (si hay una x detrds de las letras)
o La S o T mayusculas indican que ¢l bit de ejecucion no esta disponible (existe un - detras de la letra)

Permisos como Numeros

+ A veces encontrards numeros que se refieren a un conjunto de permisos
+ Calcular los nimeros sumando uno o mas de los siguientes juntos:

4000 Setuid 40 Legible por el duefio del grupo
2000 Setgid 20 Escribible por el dueno del grupo
1000 “Sticky’ 10 Ejecutable por el duefio del grupo
400 Readable by owner 4 Legible por cualquiera

200  Writable by owner 2 Escribible por cualquiera

100  Executable by owner 1 Ejecutable por cualquiera

* Puedes utilizar permisos con valor numérico con el comando chmod:
$ chmod 664 *.txt

es equivalente a:
$ chmod ug=rw,o=r *.txt
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D

ue tenga el mismo niimero de

Ejercicio

3) Cree un sy nana al archivo veg

to.

n. Use Is para revisar el

Ejercicio

te loop, y entonces cre: os archivos .ht ¢belo:

1) Trate de ver que suce
$ for htm in *.htm
In -s $htm ${htm}
done

2) Cree un symlink

3) Pruebe el siguient ando para desplegar el vinculo y compare con el resultadH
$ Is -1 dir
$ Is -1 dir/

Ejercicio 3

1) Investigue quien es el duefio del archivo /bin/ls y quien es el duefio de su directorio home (en
/home).

http.//www_ codigolibre,org
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Capitulo9

La diferencia bdsica entre un hacker y un cracker: el primero crea, el segundo destruye.'!
Eric S. Raymond

Conceptos de Crear, Montar,
Mantener y Administrar
Particiones y Sistemas de Archivos

Los Objetivos de este Capitulo son:

Discos y Particiones

Crear Sistemas de Archivos

Montar y Desmontar Sistemas de Archivos
Monitorear los Discos y Particiones
Encontrar Archivos del Sistema

El FHS

Gestionar permisos Especiales

SUSECIRER. 0 5 =
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FCLD

rchivos

Un disco duro provee un espaci
+ Usualmente divido en particion
+ Informacion de las particiones
« GNU/Linux por defecto usa tab
+ Para ser compatible con Windo
+ Pero si pueden ser Particiones
« Particiones Extendidas tie

particiones logicas

Nombre de los Discos \ ‘
+ Los archivos para los discos ID des /dev/hda al /dev/hdd

+ Los hda y hdb son los dispositivos en el primer canal, hdc y hdd son los del segundo canal
+ El primer dispositivo en cada canal es el IDE ‘master’, y el segundo es el IDE ‘slave’

« Las particiones primarias estdn enumeradas desde el 1-4

« Particiones logicas son enumeradas desde el 5 en adelante

« Los dispositivos /dev/hda, etc., se refieren a discos duro enteros, no a particiones

+ Sumele el namero de la particion para referirse a una en particular

+ Por Ejehmplo, /dev/hdal es la primera particion en el primer (iisco IDE en.el primer canal

HittpTTewew codigolibre_ org
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Usar el fdisk

+ El comando fdisk es utilizado para crear, borrar y cambiar particiones en un disco
+ Pésale a fdisk el nombre del disco a editar como argumento, por Ejemplo:

. # fdisk /dev/hda

+ El fdisk lee comandos de una letra desde el usuario

+ Digite m para un listado de los comandos

+ Use p para mostrar las particiones que existen actualmente

+ Use q para salir sin alterar nada

+ Use w para escribir sus cambios

+ Trabaje con mucho cuidado, los cambios de fdisk no son reversibles!

Usar el cfdisk

+ El cfdisk es un programa basado en curses, para particionar un disco duro. El dispositivo puede ser
cualquiera de los siguientes: /dev/hda [por defecto] /dev/hdb /dev/sda /dev/sdb /dev/sdc /dev/sdd
« Si sabes usar el fdisk, es mas facil ya que tiene un druid muy intuitivo basado en curses

Crear nueva Particiones

+ Cree una particion nueva con el comando n

+ Elija si va a ser una particion primaria, extendida o logica

+ Elija el nimero que se le va a asignar

« El fdisk le preguntara donde poner el principio y el final de la particion

- El tamafio por defecto crea una particion con todo el espacio disponible

+ El tamafio deseado puede ser especificado en mega-bytes, Ej., +250M

+ Cambios a la tabla de particiones solo se escriben cuando ejecutas el comando w

Cambiar Tipos de Particiones

+ Cada particion tiene un tipo asociado con ella, cual.es representado por un nimero

+ El comando 1 de fdisk lista todos los tipos conocidos

+ El comando t cambia el tipo de una particion ya existente

+ Digite el tipo en el prompt

« Las particiones GNU/Linux son-usualmente de tipo ‘Linux native’ (tipo.83)

+ Otros sistemas operativos puede ser que usen otro tipo de particiones, muchas de ellas son reconocidas por
GNU/Linux

Crear Sistema de Archivos con mkfs

+ El comando mkfs inicializa un sistema de archivos en una particién nueva

+ Advertencia: toda data en la particion se perdera

+ Por Ejemplo, para crear un sistema de archivos ext2 en la particion /dev/hda2:

. # mkfs -t ext2 -c /dev/hda2

» La -t fija el tipo de sistema de archivos a crear, y la -¢ revisa si el disco tiene bloques defectuosos

+ El comando mkfs utiliza otros programas para hacer tipos especificos de sistemas de archivos, como lo son
mke2fs y mkdosfs
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Montar y Desmontar Sistemas de Archivos

Montar Sistema de Archivos

Desde el punto de vista de muchas de las partes del sistema GNU/Linux, una particion contiene enteramente
data arbitraria

Al instalar, usted prepara para que una particion contenga el sistema de archivos- una forma de organizar
data en archivos y directorios

Uno de los sistemas de archivos esta compuesto del root filesystem: el directorio root en ese sistema de
archivos se convierte en el directorio nombrado la /

Otros sistemas de archivos pueden ser montados: el directorio root del sistema de archivos es injertado en in
directorio del sistema de archivos root

Esto gestiona para que cada archivo en cada sistema de archivo montado sea accesible.desde un singular
punto légico unificado (unified name space)

El directorio que se le injertado se llama el punto de montaje (mount point)

Montar un Sistema de Archivos: mount

Sistemas de Archivos Importantes se montan durante el arranque del sistema; otros filesystems pueden ser
montados o desmontados en cualquier momento
El comando mount monta sistemas de archivos
Necesitas privilegios de root para montar sistemas de archivos
El comando mount facilita montar y desmontar sistemas de archivos preconfigurados por el administrador
del sistema
Por Ejemplo, muchos sistemas vienen configurados para montar
$ mount /mnt/cdrom

Montara el contenido del CD-ROM en el directorio /mnt/cdrom

Montar Otros Sistemas de Archivos

La sentencia mount /dev/sdb3 /mnt/extra monta el sistema de archivos almacenado en el dispositivo
/dev/sdb3 en el punto de montaje /mnt/extra
# mount -t vfat /dev/hdd1 /mnt/windows
Los sistemas de archivos permitidos son listado en la pagina man mount (8)
Para ver un listado de los sistemas de archivos actualmente montados, ejecute mount sin opciones
# mount

Desmontar un Sistema de Archivos: umount

Un sistema de archivos puede ser desmontado con el comando umount

Fijese bien como se escribe umount NO unmount!

Para desmontar lo que este montado en el punto de montaje /mnt/extra
# umount /mnt/extra

Para desmontar el dispositivo /dev/sdb5 y cualquier sistemas de archivos en el, donde este montado
# umount /dev/sdb5

Normalmente necesitas tener privilegios de root para desmontar sistema de archivos

No es posible desmontar un sistema de archivos que este ‘ocupado’ o sea en uso

Un sistema de archivos esta ocupado si un proceso contiene un archivo abierto

O si un proceso tiene un directorio dentro de su actual directorio
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Configurar mount: /etc/fstab

* El archivo /etc/fstab contiene informacion acerca de los sistemas de archivos que son reconocidos por el
administrador del sistema.
Al especificar un sistema de archivos en /etc/fstab se hace posible usar como Unico argumento solo el punto
de montaje
+ En el archivo /ete/fstab también puedes configurar cuales sistemas de archivos montar durante el inicio
+ Cada linea en el archivo /ete/fstab describe un sistema de archivos
+ Seis columnas en cada linea

Ejemplo de un archivo /etc/fstab
+ Un ejemplo de un archivo /ete/fstab:

# device mount-point  type options (dump) pass-no
/dev/hda3 / ext2 defaults 1 1
/dev/hdal /boot ext2 defaults 12
/dev/hda5 /usr ext2 defaults 1 2
/dev/hdb1 /ust/local ext2 defaults 1 2
/dev/hdb2 /home ext2 defaults 1.2
none /proc proc defaults 00
(dev/scd0 /mnt/cdrom 1509660 noauto,users,ro 0 0
/dev/td0 /mnt/floppy  auto noauto,users 00
Tipos de Sistemas de Archivos
+ Los sistemas de archivos mas comunes son:
Tipo de Uso
ext2, 3 El sistema de archivos estandar de GNU/Linux
1509660 El sistema de archivos utilizado en CD-ROMs
proc No es un sistema de archivos real, asi es que usa a none como su device. Utilizado para
que el kernel pueda reportar informacion del sistema a los procesos del usuario
vfat El sistema de archivos utilizado por Windows 95
auto No es un sistema de archivos real. Se usa para que el comando mount pruebe para los

tipos de sistemas de archivos, particularmente para medios removible
+ Sistemas de archivos de Redes (Networked filesystems) incluye NFS (Especifico a Unix) y el smbfs
(Windows o Samba)
« Existen otros, menos comun; véase: man 8 mount

Opciones de Mount

+ Opciones separadas por comas en el archivo /etc/fstab
« Alternativamente, use opciones separadas por comas con la -0 en la linea de comandos
« Las opciones comunes de mount son:
Descripcion de Opcion
noauto en /etc/fstab, previene que un sistema de archivos se monte al inicio. Util para media removible
ro Monta un sistema de archivos en modo solo lectura (read-only)
users Permite que usuarios sin privilegios de root monten y desmonten sistema de archivos
user Como users, pero usuarios solo pueden desmontar sistemas de archivos que ellos montaron
« Existen muchas otras opciones véase la pagina man de mount (8)

Otras columnas en /etc/fstab
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La quinta columna se llama dump
Usada por dump y restore de las utilidades de backup
Muy pocas personas utilizan esas herramientas
Solo use 1 para sistemas de archivos normales, y 0 para sistemas de archivos removible
La sexta columna se llama pass-no
o Controla el orden en la cual filesystems montados automaticamente son revisados por fsck
o, Use 1 para los sistemas de archivos root
o, Use 0 para los sistemas de archivos que no se montan al inicio
o Use 2 para los otros sistemas de archivos

Montar un Archivo

Usar loop devices, GNU/Linux puede montar un sistema de archivos almacenado en un archivo normal, en
ves de en un disco
Util para probar imégenes de CD-ROM s antes de quemar el disco
Por Ejemplo, para crear un sistema de archivos aproximadamente del tamafio de un floppy:
# dd if=/dev/zero of=disk.img bs=1024 count=1400
# mke2fs -F disk.img
Para montar el archivo para que su contenido este disponible en /mnt/disk:
# mount -0 loop disk.img /mnt/disk

Mantener la Integridad del Sistema de Archivos

Conceptos de Sistemas deArchivos

Los archivos almacenados en una particion de un disco son organizados en un sistema de archivos

Existen varios tipos de sistemas de archivos; los comunes GNU/Linux son llamados ext2/ext3

Un sistema de archivos contiene un numero fijo de inodes

Un inode es la estructura de data que describe un archivo en un disco

Contiene informacion del archivo, incluyes'su tipo (archivo/directorio/dispositivo), fechas de modificacion,
permisos, etc.

El nombre de un archivo se refiere a un inode, no directamente al archivo

Esto permite hard links: muchos nombres de archivos refiriéndose a un mismo inode

Problemas Potenciales

Al pasar el tiempo, sistemas de archivos pueden desarrollar problemas:

Se puede llenar, causar que programas individuales o sistemas enteros fracasen

Se pueden corrumpir, tal vez por una falla eléctrica o si el sistema se cuelgue.

Se puede acabar el espacio para los inodes, y no se podra crear ni archivos y directorios nuevos

Monitoreo y revision del sistema de archivos regularmente puede ayudar a prevenir y corregir problemas de
este tipo.

Monitorear el Espacio en Discos: df

Ejecute df sin argumentos para listar el espacio libre en los sistemas dearchivos montados
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+ Muy util usar la opcion -h, la cual despliega en unidades mas legible el espacio libre:
$ df -h
FileSystem Size Used Avail Use% Mounted on
/dev/hda8 248M _S52M  183M 22% /
/dev/hdal ISM  5.6M 9.1M 38% /boot
/dev/hda6 13G 5.0G 74G 41% /home
/dev/hda5 13G 46G 78G 37% /usr
/dev/hda7 248M 125M 110M 53%  /var
+ La columna Use% muestra ‘el porcentaje del sistema de archivos en uso
+ Puedes pasarle a df directorios como argumentos para hacerlo mostrar el espacio de los directorios en los
sistemas de archivos que esos directorios estan montados

Monitorear los Inodes: df

« Sistemas de archivos muy raramente que se le agoten sus inodes, pero puede sucede si el sistema de archivos
contiene muchos archivos pequeios

+ Ejecute df -i para revisar la informacion sobre el uso de los inodes en los sistemas de archivos montados:

$ df-i

FileSystem Inodes IUsed [Free [Use% Mounted on

/dev/hda8 65736 8411 57325 13% /
/dev/hdal 4160 30 4130 1%  /boot
/dev/hda6 1733312 169727 1563585 10%  /home
/dev/hdas 1733312 138626 1594686 8%  Jusr
/dev/hda7 65736 1324 64412 2%  /var

+ En este Ejemplo, cada sistema de archivos ha usado un porcentaje mas pequeno de sus inodes (IUse%) que
su espacio de archivos
+ Es muy buena indicacion!

Monitorear Uso del Disco: du

+ El comando df muestra un resumen del espacio libre en un a particion
+ El comando du muestra la informacion del'espacio en disco utilizado en un arbol de directorio
+ *Toma uno o mas directorios como argumentos en la linea de comandos:
$ du /usr/share/vim
2156 /usr/share/vim/vim58/doc
2460 /usr/share/vim/vimS8/syntax
36 /usr/share/vim/vim58/tutor
16 /usr/share/vim/vim58/macros/hanoi
16 /usr/share/vim/vim58/macros/life
40 /usr/share/vim/vim58/macros/maze
20 /usr/share/vim/vim58/macros/urm
156 /usr/share/vim/vim58/macros
100 /usr/share/vim/vim58/tools
5036 /usr/share/vim/vim58
5040 /usr/share/vim

Opciones de du

Descripcion de las Opciones
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-a
-C
-h
=S
-S

Muestra todos los archivos, no solo los directorios

Imprime un total acumulativo para todos los directorios nombrados en la linea de comandos

Imprime uso del disco en unidades mas legible para los humanos

Imprime un resumen para cada directorio nombrado en la linea de comandos

Hace que el tamano reportado para un directorio sea el tamafio de los archivos en ese directorio, no el

total incluyendo el tamafio de los subdirectores

Encontrar y Reparar Sistemas de Archivos Corrompidos: fsck

Algunas veces sistemas de archivos se corrompen

Tal vez hubo una falla eléctrica

O la version de su kernel tiene algin bug

El programa fsck revisa la integridad del sistema

Y puede lograr los arreglos necesarios

Actualmente tiene dos partes principales:

Un ‘drive program’, fsck, el cual maneja cualquier sistema de archivos

Un ‘backend program’ para cadatipo de sistema de archivos

El ‘backend program’ para ext2 es e2fsck, pero siempre es invocado desde el fsck

Ejecutar fsck

El comando fsck es normalmente ejecutado durante el inicio del sistema
Asi es que se ejecuta automaticamente si el sistema se apag6 (shut down) incorrectamente
También puede ser ejecutado manualmente:
# fsck /dev/sdb3
Interactivamente pregunta si deseas reparar los problemas a medida los encuentra
Use la opcion -f para forzar la revision del sistema de archivos, aunque fsck crea que fue desmontado
limpiamente
Use la opcion -y para automaticamente responder ‘yes’ a todas las preguntas
No es muy buena idea ejecutarfsek sobre un sistema de archivos montado!

Encontrar y Colocar Archivos en su Lugar

Organizacion de un Sistema de Archivos Unix

Muchos de los nombres de archivos son abreviaturas de palabras reales

Estructura tradicional la cual se ha desarrollado durante muchos afios

La mayoria de los archivos del sistema ocupan su lugar apropiado

Los programas dependen de que estén en su correcto lugar

Usuarios familiarizados con la estructura de Unix pueden perfectamente bien interactuar con cualquier
sistema Unix o GNU/Linux

Pero los directorios home de los usuarios pueden ser estructurados a su manera

El Estandar del Sistema de Archivos Jerarquico

Se inicio como un intento de estandarizar el sistema de archivos GNU/Linux
Llamado el FSSTND en su primera version la cual fue publicada en 1994
Ampliamente aceptada por los distributores

Pero solo unos cuantos sistemas GNU/Linux estan dentro de estos estandares 100%
La inténcidn es para evitar la fragmentacion de las distribuciones GNU/Linux
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vos derivados de U

mpartidos entre multiples computadores, utiliza:

omo lo es el NFS

en disco, aunque ya esto tan importante ho
dar a centralizar la administracion de una red

irectorios home son comp

usr/local ¢

— in

— oot
— ey
— ete

— lilx
—rmint
—Dpt
— skin
— tmp
mlEl
—bin
—include
—irifo
— ik

—lE:caI
lin, shin,
— man
—shin
4

—share
L ar

FHS: Software Instalado

+ Los programas se encuentran a menudo en los directorios bin y sbin
» Estos se encuentran en /, /usr'y /ust/local

+ Se usa sbi a almacenar programas de uso del adminis ador del si y no los usuarios (mail daemon
hitp TIWWW codigolibre org
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web server, etc.)

Estos directorios se nombran por los binarios

La mayoria de los programas en ellos son binarios (programas compilados), aunque algunos son legible
scripts en formato de texto

Las librerias son almacenadas en directorios llamados /ib, encontrados en los mismos sitios que bin

Los directorios listados en /ete/ld.so.conf

FHS: Otros Directorios debajo de /usr

/usr/include- contiene archivos cabezales usados por programas de C/C++

/usr/XIIR6-contiene archivos usados por el sistema X Window, incluyendo programas, librerias, archivos de
configuracion y documentacion

/usr/local- Donde software se instala cuando se compila desde codigo fuente y no se instala un paquete
/ust/share- Contiene archivos que noson-especificos a arquitectura de maquina, Ej., fuentes y iconos
Teodricamente puede compartir entre diferente tipos de maquinas sobre una red.

/usr/src siempre contiene el codigo.fuente del Kernel Linux

Usualmente se mantiene en un directorio, por ejemplo: Linux-2.4.20, con un vinculo simbdlico a Linux

FHS: Directorios Debajo de /var

/var/run- contiene los pid de los archivos (archivos con los id de los procesos para programas tipo daemons
que se encuentran en ejecucion)

También contiene utmp, un record de los usuarios en sesion

/var/mail o /var/spool/mail- es donde el queue de correo de cada usuario se mantiene hasta ser eliminado o
salvado

. /var/log- contiene los logs producido por varios programas, incluyendo syslog
. /var/cache- contiene data generada por programas la cual es cached para salvar tiempo

Data Cached puede ser regenerada si es eliminada

FHS: Otros Directorios

/etc- contiene archivos de configuracion

/mnt- se usa para montar sistemas de archivos externos temporalmente

Por Ejemplo, los disquetes floppy se montan en /mnt/floppy (aunque en Debian es en /floppy)

/boot- contiene los archivos utilizados por LILO para iniciar el sistema (también GRUB)

/dev- contiene archivos de dispositivos, los cuales proveen acceso al hardware como los'son disk drives o
puertos seriales

/tmp- es usado por muchos programas para almacenar sus archivos temporales

/opt- Puede contener paquetes de software no nativos o denominado de terceros (Ej., OpenOffice, Forte)

FHS: Otros Directorios

/proc- provee acceso a informacion desde el kernel, particularmente acerca de los procesos en ejecucion
/home- contiene los directorios que le pertenecen a cada usuario

Use echo ~ para saber donde esta su directorio home

/root- es el directorio home del usuario root

Encontrar Programas con which

Busca programas que pueden ser ejecutados

Busca en los mismos directorios que el Shell
Determinado por la variable de entorno el SPATH

Use echo $PATH para ver que directorios son buscados
Por Ejemplo,.para saber donde esta el comando. aumix:
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$ which aumix
- Es muy util tener diferentes versiones de un mismo programa instalados en diferentes lugares

El comando Built-in type

+ El comando type es parecido al comando which, pero es parte del shell, mejor dicho un built-in.
+ Nos informa de los aliases del shell y funciones

+ No esta disponible para el C Shell

+ El comando type -p es lo mismo que el comando which

+ El comando type -a nos muestra todos los comandos de el nombre que damos

- Util para detectar programas duplicados, o aliases que nos esconden programas reales

« Véase las paginas manparamas detalles

Revisando los Comandos Propios del Shell con type

+ Algunos comandos son parte del Shell; denominados “built-in” del shell
« Ejemplos incluyen a cd, test, pwd y ulimit
+ El shell de Bash tiene un built-in-llamado type el cual reporta si un comando es un built-in
+ Por Ejemplo, para ver si el comando test ejecutara un shell built-in, 0 un programa real:
$ type test

+ El Ejemplo nos /muestra que test ejecutara un shell built-in, aunque existe un programa real con el mismo

nombre
« El comando type también identificara los aliases del shell y funciones

El comando uname

El comando uname lista la informacion referente al sistema operativo. Use el comando uname para visualizar
que saber de *nix 0 GNU/Linux y la version que usted esta usando y sobre que tipo de hardware esta usted
ejecutandola. Usuarios Avanzados, aprenden a usar el comando uname en sus scripts del shell.

Descripcion

uname [options]

uname [opciones]|

El comando urname escribe informacion acerca del sistema operativo a la salida estandar. Por ejemplo,

$ uname
Linux

Nos dice que estamos usando Linux, que podria ser FreeBSD, Solaris, etc.

Las opciones de la linea de comandos para el comando uname se describen en esta tabla que sigue.

Opcion Descripcion

-S Nombre del sistema (e.j. Linux, BSD, FreeBSD, HP-AUX, ...etc)
-n Nombre del host o node dentro del network

-1 Nivel de lanzamiento del Sistema

-V Nivel de la Version de este lanzamiento del Sistema Operativo

-m Nombre del hardware (tipo de hardware que ejecutamos el sistema)
-a Todo (se comporta como si fuese especificado -snrvm)
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Si no especificamos ningunas opciones, uname escribe el nombre del sistema, como si hubiésemos escrito
uname -S.

Cuando requerimos mas de una informacion del sistema, el comando uname nos muestra la salida en el
siguiente orden con cada pedazo de informacion separada por espacio en blanco.
<Nombre del sistema> <nombre del equipo> <Lanzamiento> <version> <nombre del hardware>

Nota: Si usted usa Solaris, uname reporta la informacion del hardware un poco diferente que los otros sabores de
*nix. En ves de solo la opcion -m, existen tres opciones de la linea de comandos que reportan informacion del
hardware.

Opcion | Descripcion

Reporta la arquitectura del kernel (Clases de maquinas con la misma arquitectura que pueden ser

-m e ) :
iniciadas con el kernel de este sistema operativo.)

. El tipo de procesador (e.j. Sparcs de maquinas Sun, 1836 de Sistemas PC basadas en plataforma
i Intel, etc.)

Nombre de la plataforma del hardware (Por ejemplo, SPARCstation 5 y no con la -p que solo
reporta spare.)

Ejemplos
1. "Muestra el nombre del sistema. Tipicamente este sera el sabor de *nix 0 GNU/Linux que este ejecutando.

$ uname
FreeBSD

Esto es idéntico a usar uname con la opcion -s.

$ uname -s
Linux

2. Muestre el nombre del nodo del sistema, 0 el host mas su domain.

$ uname -n
desktop1.dominio.net

El nodo del sistema es el nombre del computador en el network. Este nombre variara dependiendo del
tipo de network en que que el equipo esta integrado. En el gjemplo anterior, el nombre del node es el
nombre completo calificado del dominio o el FQDN. En otros casos, puede ser solo el nombre del
computador o el hostname. Por ejemplo,

$ uname -n
contabilidad-07

Nota: Host es el nombre tnico por el cual su computador es conocido en la red o network.
3. Muestre el nivel de lanzamiento del sistema.

$ uname -r
2.4-RELEASE

4. Muestre el nivel de la version del lanzamiento de su sistema.

$ uname -v
miguel@linux:~/TEMP$ uname -v
#1 SMP Fr Sep 19 17:55:45 CEST 2003
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ien extensa p

-y en un sistema S
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me -a
x2.4.22-xfs#1 S

€z en un sistem
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a es separada por uno o mas

L1nux 2.4.22-xfs

Requisicion de informacion de
la salida aun imprime en el mismo

s del nombre d a (s) perc

Ejemplos Avanzados

1. El comando uname es com
independiente del sisten

http://www_ codigolibre,org
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echo "Usted e

FreeBSD)

Nota: Cu ebe estar seguro que la salida es la

a verificar el nimero de
sistemas, uname imprime la

usado en los sc

$ uname -r
24.22

El siguiente script de shell r
(e].2.6,2.6.1, etc).

a usando es lan 2.6.x

sh

—ne 6 ]; then

ebe estar ando el Ke 2.6”

tinuar con el resto del codigo

exit 0

Actualizar la base de datos de locate

+ Use el programa updatedb para refrescar la base de datos utilizada por locate
+ Versiones modernas son configuradas pasandole una op010n pdatedb

hity:Thww tatigdlibre, org
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o -f'los nombres de los sistemas de archivos que no se incluiran
o Véase las paginas man para mas detalles; man updatedb

El comando updatedb es muy a menudo automatizado para ejecutarse todas las noches
o Eche un.vistazo en /etc/cron.daily para ver el script que lo ejecuta

updatedb.conf

Versiones anteriores de GNU updatedb usaban el archivo de configuracion en etc/updatedb.conf
Por razones de compatibilidad, algunas versiones modernas aun la leen
La configuracion se logra estableciendo variables de entorno
Por Ejemplo, para ignorar ciertos sistemas de archivos:
PRUNEPATHS="/tmp /usr/tmp /var/tmp /mnt /var/spool"
export PRUNEPATHS
La wvariable $SPRUNEFS lista los nombres para los sistemas de archivos que deben ser ignorados (E;j., nfs,
1509660, etc.)
Estas variables son equivalente a las opciones -e y -f

El comando whatis

El comando whatis encuentra paginas man con el nombre dado y devuelve una lista
Es solo util si el nombre del comando ya es conocido
Por Ejemplo, para encontrar paginas man acerca de bash:
$ whatis bash
La base de datos buscada es actualizada con el comando makewhatis
Esto debe ser ejecutado cuando una nueva pagina man es instalada
Debian mantiene un script cron en /etc/cron.daily/man-db, el cual ademas elimina las paginas ya
caducadas en cache

Encontrar paginas Man con apropos

El comando apropos es similar al whatis
La diferencia es que cualquier palabra en el titulo de la pagina man puede coincidir
El comando apropos palabra es idéntico a man -k palabra
Por Ejemplo, para encontrar comandos relacionados a directories:
$ apropos directories
$ man -k directories
Cuando usemos estos comandos es preferible poner las palabras en ingles ya que existen muchas paginas
man que aun no han sido traducida
El comando apropos también utiliza la base de datos construida con el'comando makewhatis

Establecer y Ver Cuotas de Discos

. Que son las Quotas?

Quotas es una manera de limitar el monto de espacio en disco que usuarios utilizan

Algunas organizaciones (tal vez esas con usuarios externos no de toda confianza) que absolutamente tienen
que asegurase de intrusos:

Ningun usuario puede prevenir a otro de utilizar un espacio razonable en disco

Ninguin usuario puede impedir el correcto funcionamiento del sistema
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Algunas organizaciones no tienen este tipo de problema — todos sus usuarios son de confianza y no abusaran
del sistema ni sus recursos

Desafortunadamente, la administracion de cuotas es un poco dificil en GNU/Linux

Se podria educar a los usuarios para asi no tener que utilizar cuotas?

Espacio en disco hoy dia es BARATO!

Limites Hard y Soft

Las Cuotas tienen hard limits y Soft limits

Un usuario puede exceder su soft limite sin penalizacion

Pero solamente por un tiempo de gracia - grace period

El usuario es advertido de que su soft limite ha excedido

Un hard limite nunca puede ser sobrepasado

Si un usuario trata de sobrepasar su hard limite (o su soft limite expirado), el intento fracasara

El programa recibe el mismo mensaje de etror como si al sistema se le ha agotado el espacio en disco
Grace periods- Periodos de gracias se colocan por-sistema de archivos

Cuotas Por-Usuario y Por-Grupo

La mayoria de las.cuotas se establecen por-usuario

Cada usuario tiene su propio limite soft y hard

Cuotas también pueden ser establecida por-grupo

Se le puede otorgar a un grupo limites soft y hard

Cuotas de grupos aplican a todos los usuarios en el grupo

Si el limite hard de un grupo se completo, ningin usuario en el grupo tendra espacio disponible
Incluyendo los usuarios que aun no han agotado sws limites de cuota

Limites de Block e Inode

Quotas puede ser establecidas para los blocks

Limita el monto de espacio que se puede utilizar para almacenar data
Quotas también se puede establecer para los inodes

Limita el numero de archivos que pueden sercreados

Mostrar Limites de Quota: quota

El comando quota muestra las quota disponibles
Si especificas un nombre de usuario o de un grupo como argumento al comando quota se desplegara la
informacién de quotas de ese usuario o grupo:
# quota miguel
La opcién -v mostrara la informacion completa de todas las cuotas, aunque no tenga limites establecidos

Opciones en /etc/fstab

Las opciones en /etc/fstab especifica cual sistema de archivos debe tener quota habilitado
Agregue la opcion usrquota para habilitar quotas de usuarios
Use grpqueta para habilitar quotas para los grupos
Una o la otra se puede utilizar para cada sistema de archivos:
/dev/hdal / ext2 defaults
/dev/hdb1 /home ext2 defaults,usrquota
/dev/hdb2 /work/shared ext2 defaults,usrquota,grpquota
El sistema de archivos con quota habilitado debe contener archivos llamados quota.user y quota.group en los
directorios de root
Los siguientes comandos los creara:
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# touch /particion/quota.{user,group}
# chmod 600 /particion/queta.{user,group}

Habilitar Quota: quotaon

+ El comando quotaon inicia el soporte para cuotas
+ Solo puede ser ejecutado por el root
+ Soporte debe ser compilado en el kernel, pero esto ya existe por defecto en todas las distros modernas
» El comando quotaoff deshabilita el soporte de quota
+ Por Ejemplo, para habilitar quota en todos los sistemas de archivos:
# quotaon -av
+ Quota pueden ser encendida o apagada para los sistemas de archivos individuales

Cambiar Limites de Cuota: setquota

+ Programa de linea de comandos para alterar los limites para un usuario o grupo

+ Especifica el nombre de un usuario o grupo con -u nombredeusuario o -g nombredegrupo
+ Especifica el sistema de archivos a alterar después de las opciones -u o -g

+ Finalmente, los limites a colocar deben ser especificados en la siguiente orden:

+ Soft limites para los blocks

+ Hard limites para los blocks

+ Soft limites para los inodes

+ Hard limites para los inodes

- Establecer cualquier limite a 0 removera ese limite

EL comando edquota

+ El comando edquota permite que las quotas sean editadas interactivamente, en un editor de texto

+ El archivo en el editor de texto sera un archivo temporal

+ El comando edqueota lo leera al terminar el editor

+ Use la opcion -g para editar las cuotas de los grupos

+ Algunas versiones de RedHat tienen un bug que necesitas borrar un espacio foraneo antes de que la unidad
de tiempo antes de ejecutar edquota -t

El comando repquota

+ El comando repquota imprime la informacion de los limites de quota asignado a cada usuario

+ También muestra el nimero actual de blocks y inodes usados

+ Use la opcion -a para obtener informacion sobre todos los sistemas de archivos, o lo puedes especificar el
sistema de archivos en la linea de comandos

+ Use la opcion -g para mostrar quotas de los grupos

+ Use -v para una informacién mas completa
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Ejercicio 1
1)
2)

3)
4)
5)

6)
Ejercicio 2

1)
2)

3)
4)

Practica9

Use el comando meunt para saber que sistema de archivos estan montados.

Revise a /etc/fstab para ver si el floppy esta configurado apropiadamente, y saber su punto de
montaje.

Monte un floppy en ‘el punto de montaje por defecto.
Copie un archivo al floppy. Se eseribe de inmediato?

Desmonte el floppy para asegurarse que todo se ejecuto apropiadamente, y que esta bien
removerlo.

Pruebe los comandos de arriba de crear un archivo para montarlo, y después de todo trate de
copiarle archivos pequenos. Con el comando df revise el espacio disponible en el archivo.
Desmonte /mnt/disk como lo hiciese con cualquier otro sstema de archivos.

Revise su espacio libre en disco en su computador.

Muestre solo la informacion del uso para la particion que contiene a /usr/. Muéstrela en unidades
faciles de lectura para los humanos.

Primero mire en el espacio libre e inodes de la particion var/tmp.

Entonces ejecute los comandos:

$ mkdir /var/tmp/prueba
$ seq -f ’/var/tmp/prueba/bar-%04.> 0 2000 | xargs touch

5)
6)
Ejercicio 3

1)

(Que ha pasados? Mire al espacio libre e inodes de nuevo.

Borre los archivos cuando haya terminado.

Navega al directorio /var/. Ejecute cada uno de los siguientes comandos como root, y explique la
diferencia en las salidas:

# du, du —h, du -h *, du -hs, u -hs *, du -hsS *, du -hsc *, du -bs¢ *

2)
3)
4)
5)

Investigue si Is ejecuta un programa directamente, o si es un alias de un shell o funcion.
ubique el binario del programa traceroute.
Use whatis para investigar que hace el comando watch.

Use apropos para encontrar programas que editan tablas de particiones de los discos.

6) Revise si su instalacion de GNU/Linux contiene un updatedb.conf actualizada, y mire a su actual

configuracion.

7) Inguese como root y actualice la base de datos de locate con ¢l comando updatedb.
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Capitulol0

Un sistema operativo es un programa (o una coleccion de programas) que permite
administrar los recursos de una computadora: Memoria, CPU, dispositivos de E/S (Unidades

de Discos, monitor, teclado, etc). También proporciona un entorno para escribir programas
de aplicacion.

Definicion de u Sistema Operativo

Conceptos de Arrancar y Deter el
Sistema

Los Objetivos de este Capitulo son:

El boot loader

Trabajar con LILO

Otras maneras de iniciar GNU/Linux
Especificar Parametros del Kernel
Manejar los Runlevels

Apagar el Sistema

ARl ol ol
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FCLD

+ Permite cargar uno de varios sis
« . Multiples versiones del kernel
+ Arranque dual (Dual-booting)
+ El més popular de los gestores
+ Completa documentacion del u
+ Busque un directorio de nombr: i : j ilo-0.21/
+ La guia del usuario estara en i . ide.ps

con una sola distribuci
otros Sistemas Oper:

+ LILO se ejecuta al inicio del sis
+ El comando /sbin/lilo configura
« El archivo /etc/lilo.conf especifi
+ Necesitas ejecutar el comando /s
+ Pagina de Manual de lilo.conf (5)
« lilo.conf tiene opciones de la forma siguiente: nombre = valor
+ Opciones especificas para Sistemas Operativos
+ Kernel GNU/Linux son introducidos con: image= /ruta/donde/se/guarda
+ Otros SOs son introducidos con: other=Windozze

Otras opciones genéricas, o que son por defecto para los SOs

~httys=Hrwww codigolibre, org
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boot = /dev/hda # poner el cargador en el MBR

root = /dev/hdal # dispositivo a montar en /

delay = 40 # retraso de 4 segundos

compact # puede lograr que el inicio sea mas rapido

read-only # necesario para permitir al root que se le ejecute fsck
image = /vmlinuz-2.4.20 # kernel estable (por defecto por ser el 1st)
label = Linux-2.4.20

alias = Linux # Un nombre mas corto

vga = ask # Nos permite elegir el tamafio de la consola

image = /vmlinuz-2.5.1 # kernel de desarrollo

label = Linux-2.5.1

other = /dev/hda3 # Windows instalada en una particion diferente
label = windozze

table =/dev/hda

Seleccionando que Arrancar

+ Cuando LILO se ejecuta despliega el prompt LILO:

+ Si solo parte de las letras aparecen, el proceso de inicio fracaso en algin punto

« El prompt espera el tiempo especificado en la variable delay

+ Puedes cargar unas de las opciones de kernel o SOs solo con digitar su label o alias

+ Solo debes presionar enter para Entrar en el por defecto

+ Presionando a Tab te lista los labels disponibles

+ Algunas versiones de LILO te presentan un menu para seleccionar con las teclas del cursor
+ Si al final del delay ninguna tecla es presionada, el primer kernel o SO se cargara

Otra manera de Iniciar GNU/Linux

+ Grub - El' reemplazo de LILO, ¢l por defecto en las mayorias de distribuciones, mas potente y reconoce mas
sistemas operativos

+ Loadlin - un programa DOS que puede iniciar GNU/Linux desde el DOS

+ Usado especialmente después que un driver DOS configuro cierto hardware

Especificar Parametros del Kernel

+ Los kernel GNU/Linux toman parametros que afectan su ejecucion
+ Pardmetros pueden ser especificados en el momento de arranque:
o En el prompt de LILO
o Después del label de la imagen
LILO: Linux-2.2.20 root=/dev/hda3
+ Especifica el sistema de archivos root
+ Los detalles de estos parametros se encuentran en el famoso HOWTO: BootPrompt

Especificar Parametros del Kernel en lilo.conf

+ Parametros Kernel también pueden ser especificado en lilo.conf

+ Sensible a probarlo primero en el prompt de LILO

+ Parametros comunes tienen opciones de nombres lilo.conf

+ Cualquier parametro puede ser establecer con la opcion de append
image = /ymlinuz-2.2.0
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label = GNU/Linux-2.2.20
root = /dev/hda3
append = "hdc=ide-scsi"

Parametros Utiles del Kernel

root=device - Establece el sistema de archivos a montar como root

ro y rw - monta el sistema de archivos root como (solo lectura) read-only o read-write (lectura y escritura),
respectivamente

Lo normal es que sea solo lectura en lilo.conf, para permitir el fscks

nfsroot=server... - usado en sistema de archivos de redes como root (estaciones de trabajos diskless)
init=program - El nombre del primer programa a ejecutar el kernel, cual casi siempre es /sbin/init

Se puede establecer a /bin/sh si el init esta roto

Existen otros parametros para configurar modulos de hardware especifico

Mensajes de Arranque (Boot Messages)

Cuando el kernel inicia imprime mucha informacion en la pantalla

Esta informacion puede ser muy util para diagnosticar problemas

Un diario "log" de esta informacion se mantiene en /var/log/dmesg

El comando dmesg puede imprimir el mensaje mas reciente

Esto puede mostrar problemas que ocurrieron desde el ultimo arranque
Después del boot, la mayoria de los mensajes log son manejados por el syslog

Modulos del Kernel

Muchas caracteristicas del kernel GNU/Linux pueden cargadas como modulos
Pueden ser cargadas a medida que se necesiten, y mas tarde descargadas
Modulos compilados se almacenan en /lib/meodules/
Estos comandos administran los modulos:

o lIsmod - lista los modulos actualmente cargados

o rmmod - remueve modulos que no estan en uso

o insmod - carga un modulo

o modprobe - carga un modulo, y cualquier otro que se necesite
El archivo /etc/modules.conf configura estos comandos

o /etc/conf.modules en algunos sistemas

o Tiene su pagina man, modules.conf (5)

Cambiar Runlevels y Apagar o Reiniciar el Sistema

Entender los Runlevels

Un sistema GNU/Linux ejecuta en diferentes niveles de ejecucion denominados runlevels - modos que
proveen diferentes caracteristicas y niveles de funcionalidad

Los sistemas GNU/Linux normalmente tiene siete runlevels, enumerado del 0-6:

De los cuales tres son obligatorios (0 = halt, 6 = reboot, 1 = single-user)

Cuarto son definido por el usuario (2-5)

No existe un consenso entre los administradores ni las_distribuciones en como organizar los runlevels
definidos por los usuarios
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+ Algunos dependen (parcialmente) de runlevels para definir cuales subsistemas se estan ejecutando

+ Otros prefieren la flexibilidad de arrancar y detener subsistemas individualmente, sin cambiar el runlevel

+ En toda distribucion, existe al menos un runlevel definido por el usuario el cual tiene los mismos servicios
que otros

Runlevels Tipicos

Descripcion de los Runlevels

0 Powerdown -un runlevel de transicion, usado para decirle al sistema que se apague de manera segura. Una ves
complete este nivel y se apague el sistema debera ser encendido manualmente.

1 Single-user mode, usado para dar mantenimiento. Usuarios no podran ingresar, la gran mayoria de los
servicios (incluyendo todo el networking) no estan disponibles. Solo un terminal esta disponible, y root es
ingresado automaticamente.

2-5 Modos Multi-usuarios. En algunos sistemas todos estos niveles son idénticos. Otros deshabilitan redes (o
NFS y compartir archivos) en runlevel 2, y/o habilitan un login grafico en el runlevel 5 (pero no entro runlevels).
6 Otro runlevel de ‘transicion’; usado parapedirle a sistema que reinicie.

Modo de Usuario Unico (Single-User Mode) y el sulogin

+ Muchas distribuciones GNU/Linux usan in programa llamado sulogin para restringir acceso single-user
mode

+ sulogin se ejecuta cuando el sistema entra en single-user mode

+ Requiere el password de root en la consola antes de cambiar a single-user mode

+ Sino se ingresa el password, sulogin retorna el sistema a al runlevel normal

+ Porque es necesario sulogin?

+ Usuarios no confiables pueden tener acceso al teclado durante el arranque

+ En muchas configuraciones, esto permitiese que inicien el sistema en modo de usuario unico o single-user
mode

Apagar y reiniciar el Sistema

+ Para apropiada y con seguridad apagar su sistema, ejecute el comando halt como root
+ Esta es la manera mas segura de apagar un sistema: detiene todos los servicios, deshabilita todas las
interfaces de redes, y desmonta todos los sistemas de archivos
+ Para apropiadamente reiniciar, ejecute el comando reboot como root
+ La mayoria de los servicios le permiten desde la consola pulsar Ctrl+Alt+Del
+ Alternativamente, el comando shutdown le permite programar un powerdown o reinicio, para darle tiempo a
los usuarios ingresados tiempo para que salven sus trabajos
+ Apagar a las 6pm:
# shutdown -h 18:00
+ Reiniciar en treinta minutos:
# shutdown -r +30

Establecer el Runlevel Por Defecto

+ El runlevel por defecto del sistema se configura en el archivo /etc/inittab

« Para configurar un runlevel por defecto en 3, /etc/inittab debe contener la siguiente linea:
id:3:initdefault

+ Solo debe existir un solo'debe existir una linea con initdefault en /etc/inittab
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Seleccionar Diferente Runlevel al Inicio

» La mayoria de los gestores de arranque (incluyendo LILO) le dan la habilidad a ingresar argumentos en la linea
de comandos del kernel (kernel command line)

» Nombrar un runlevel en la linea de comandos del kernel seleceiona que runlevel ha usar en el sistema al tiempo
de inicio

* Para iniciar en single-user mode: linux 1

* Para iniciar en modo de emergencia: linux -b

Modo de Emergencia provee nada mas que un shell para ingresar comandos - 1til para reparar corrupeion seria
de archivos

Determinar el Runlevel Actual

+ El comando runlevel imprime los runlevels actual y anterior:
$ /sbin/runlevel
N3
+ Si no hay un runlevel previo (por Ejemplo, si el runlevel no se ha cambiado desde el default), N es se
imprime para indicarlo.

Cambiar de Runlevel

« El sistema tiene un proceso llamado el init, con un pid de 1, el proceso ancestral de todos los procesos
- El init es responsable de controlar los runlevels, asi es que para cambiar de runlevels es necesario decirselo
al init, algo similar a esto:
+ Ejecutado como root
# telinit 1
para cambiar al runlevel indicado
« Puedes alternativamente usar al mismo init, con la misma sintaxis:
# init 5
+ Obviamente, cambiar de runlevels no debe ser tomado a la ligera
+ En particular, cambiar de runlevel puede terminar servicios importante y afectar la disponibilidad de ingreso
al sistema a usuarios (log-in)

Servicios en cada Runlevel: el directorio init.d

+ /etc contiene un directorio init.d, y uno rcN.d para cada runlevel N
+ Algunas distribuciones (muy notable Red Hat) ponen todos los directorios en /etc/rc.d;no-directamente
debajo del /etc
« init.d contiene un script de init seript para cada servicio que puede ser iniciado
« El directorio reNV.d contiene los vinculos simbolicos a los scripts de inicio, init scripts
* Estos symbolic links controlan cual servicio esta disponible en cada runlevel

Vinculos Simbolicos en rcN.d

+ Vinculos Simbolicos en el directorio re/N.d o son vinculos de iniciar o detener servicios (Stara links o stop
links)

+ Start links son nombrados SNNservicio, donde NN es un numero y servicio es el nombre del servicio

+ Stop links son nombrados KNNservicio

+ Los vinculos de inicio en el directorio (start links) de un runlevel indican cual servicio debe iniciarse al
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r detenidos al entrar
scripts de init aprop

r de niveles de ejec
ara iniciar o detene
su script de init e

os individualmente sin ca
« Unsc init si argumento de start o st
base de datos MySQL

.d/mysql stop
+ Algunos scripts de init también acep entos de reiniciar, recargar y estatus art: stop y luego start;
reload: recargar el archivo d racion del servicio)

http://www_ codigolibre,org
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3 t I 0
Ejercicio
ise los modulos ¢ ilado onible i

2) Liste los modulos ac ente cargados.

Ejercicio 2

1 esto con cuidado o de todos sus programas, logging

LILO, list S seccion

2) inici . A i i /sh. Que suced
3)
4)

5) (Puedes crear un archivo? Salga del shell y reinicie de
Ejercicio 3 ‘ f

1) Has un backup de lilo.conf, luego agrega una nueva seccion al final de la original:

2) Copie las opciones para el Kernel por defecto.

3) Cambia el label a “shell” (y remueva cualquier alias).

) Establezca el r programa que ejecute el k cil sea /bin/! aga los cambios en vivo,
Tp. “Hr W“eti":i rgolibre or
. E
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Ejercicio

tc/re.d/init.d para ver qu icios pueden ser i dos por init.

ipt para el crond, y usarl a detener el servicio de lo de

Tome un vistazo
de lo hace y como

Mire en el directori
bio al runlevel 3.

top para ver los pr ue aun se ejecutan.

s sistemas operativos
1ar seguido por un espacio y el
) (single-user mode).
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Glosario

@ at, en (yno ‘““arroba”)

| ver slash
\ ver backslash

A

abort- fracaso, interrupcion

abort (v)- abortar, fracasar, interrumpir, cancelar (fuera del contexto informatico, podra ser también abortar)

address- direccion

Advanced Power Management (APM)- gestion avanzada de potencia, gestion avanzada de energia

age- edad, antigiiedad

alias- alias, acceso directo

allocate| (V) -asignar, reservar

alphanumeric -alfanumérico

ampersand &- y (caracter empleado en programacion C para sefialar direcciones de memoria, y en html para codificar otros
caracteres extrafios a la lengua inglesa, del latin “et”, al)

anchor-ancla, ancora, anclaje (enlace)

anchor (v) -anclar

anti-aliasing -suavizado de bordes, antisolapamiento

append (V) -juntar; unir, concatenar, afiadir

applet -miniaplicacion, aplique, applet (programa en Java, ejecutable por un navegador; dicese tambien de cualquier pequefio
programa que se acopla al sistema)

Application Program Interface (API) -interfaz de programacion de aplicaciones

appraisal -estimacion

archive -archivo, paquete (como “archivo” es muy usado también para traducir “file”, puede ser necesario aclarar de que tipo de
archivo se trata)

archive (v) -archivar, empaquetar

argument -argumento, parametro

array -arreglo, formacion, estructura, matriz, vector (“arreglo” es considerada por algunos una mala traduccion, pero su uso ya
esta bastante generalizado)

Artificial Intelligence (AI) -inteligencia artificial

ascender -ascendente

ASCII-Armoured text -texto con armadura ASCII

assapps -applet

assembler -1 ensamblador (lenguaje de programacion) 2 montador o ensamblador (persona que monta ordenadores)
assembly -lenguaje ensamblador

assessment -estimacion, juicio, impresion

assignment -asignacion

associative array -vector asociativo, arreglo asociativo (array es en ocasionesutilizado como arreglo, a pesar de que algunos no
concuerden)

Asymmetric Digital Suscriber Line (ADSL) -linea digital asimétrica de abonado

attach (v) -adjuntar, anexar, anexionar

attachment -documento adjunto, anexo

attribute -atributo

authentication -autenticacion, autentificacion

autoprobe -autocomprobacion

B

back-end -motor (de un compilador o programa), dorsal
backbone -¢je principal, red troncal, estructura principal
background -segundo plano, trasfondo

backslash -barra invertida, contrabarra

backup -copia de seguridad

backup (v) -respaldar, hacer copias de respaldo
backward compatible -compatible con anteriores
bandwith -amplitud/de banda, ancho de banda
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banner -pancarta, aviso

baseline -linea de base, directrices (condiciones generales que un programa, proceso o producto debe cumplir)

batch -lote

batch processing -procesamiento por lotes, procesamiento en lotes

batcher -procesador por lotes

baud -baudio (unidad de medida de la velocidad de transmision de informacion)

benchmark -banco de pruebas, prueba comparativa, hito

big-endian -byte mas significativo primero

bind (v) -enlazar, ligar

binding -enlace, ligadura

bit -bit (unidad elemental de informacion, consistente en una variable booleana, con valores 0 o 1)

bit mask -mascara de bits

bitmap -mapa de bits

bitrate -tasa de bits

block -bloque

block (v) -bloquear (impedir el acceso)

blur (v) -tornar mas difuso, emborronar

bookmark -marcador, marca-paginas

boot -arranque, inicio, proceso de arranque

boot (v) -arrancar, iniciar

bootrom -ROM de inicio

bootstrap -rutina de arranque, arranque autonomo

bot -final

breakpoint -punto de ruptura, punto de corte

broadcast -difusion, broadcast

broadcast (v) -anunciar, difundir

browser -navegador, visualizador, ojeador (navegador es mas usada cuando se trata de hipertexto y visualizador en otros casos
Existe alguna polémica acerca de “visualizador” y han sido propuestas otras posibilidades como visor o examinador, que no son
muy usadas)

brush -pincel, brocha

bubble sort -ordenacion por el método de la burbuja

buffer -bufer, memoria tampon, memoria intermedia

bug -error, fallo, gazapo (gazapo ha sido propuesta por algunos especialistas, pero no es muy usada)

bug-fix -correccion de fallo

built in -incorporado, incluido

Bulletin Board System (BBS) -tablon de anuncios electronico, foros, sistema de foros

burst page -pagina en bruto, pagina de separacion (pagina anadida por muchos gestores de impresion para separar los trabajos)
bus -bus, linea de datos, cable de datos

byte -byte, octeto (unidad de informacidén compuesta por ocho bits; una variable de 1 byte puede contener 256 valores
diferentes)

C

cache -almacén, deposito (algunos usan caché que suena parecido mas no traduce bien su significado)

cache memory -antememoria, memoria inmediata, memoria cache (ver cache)

callback -retrollamada

camel caps -maytsculas mediales

camera ready -preparado para camara, preparado para su publicacion (se usa para indicar la manera de mandar articulos a una
revista listos para su publicacion)

canvas -lienzo, tapiz

capability -capacidad

caps -letras mayusculas

card -tarjeta

cardinality -cardinalidad

caret -circunflejo (el simbolo o acento * usado para mostrar que algo va a ser insertado en material escrito o impreso en el lugar
en el que se encuentra)

case sensitive -distingue maytsculas de mintsculas

cast molde, plantilla

catch-up (v) -actualizarse, ponerse al dia

cellular automata -autémata celular

channel -canal
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charact j ediante un cod e estos
codigos es
chat -chat,

checker -1
checkpoint
checksum

lero de ajedrez, cajero

ificacion, suma de comproba

clean -limpio
clean (v) -limpiar, despejar
clear (v) -borrar

click -click, pulsacion
click (v) -hacer clic, pul
client -cliente
clipboard -porta

coder -progra
cold boot -a;

e puntuacion :

command - den, instruccion, de “comando” esta ba do, aunque algunos lo

commit (V) -enviar, comprometer, aplic fectuar

Common Gateway Interface (CGI) -int i cceso (un estandar para el
nteraccion entre un navegador y un servi
compile (v) -compilar

compiler -compilador

compliant -en conformidad, conforme c
compose (V) -redactar

composer -Redactor (de correo, por eje
compress (V) -comprimir
compression -compresion
computable -calculable
computer -computadora, ordenador,

equefios program ermiten la

tador

Computer Aided Design (CAD) -disefio asistido por orden computador:

computer nerd -empollon informatico

concatenate (v) -concatenar

concurrency -concurrencia, simultaneida ino para expresar la capaci e realizar varias tareas a la vez)

conjunction -conjuncion (conector l6gico de dos proposiciones que en castellano se expresa mediante la conjuncion “y”; el
valor de la conjuncion de dos proposiciones es cierto cuando las dos proposiciones son ciertas; en los otros tres casos, el valor de
a conjuncion es falso)

connect (V) -conectar

connected graph -grafo conexo

cons -contras

constraint -restriccion

constructor -constructor

context -contexto

converse -contrario, puesto, i i

—hitp.//Www_ codigolibre, or
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converter -convertidor, conversor

convex hull -envoltura convexa, cierre convexo

cookbook -recetario

cookie -galleta (mensaje enviado por un servidor web a un navegador para que éste lo guarde en el ordenador del usuario y sea
enviado de nuevo al servidor, cada vez que el usuario consulta una de sus paginas)

coprocessor -coprocesador

copyleft -copyleft, derecho de copia

copyright -copyright, derechos de autor

copyrighted -sujeto a derechos de autor

cordless -inalambrico

core- corazon, nucleo, motor (program core: motor del programa; ver también “core file”)

core dump -volcado de memoria

core dump (V) -Hacer un volcado de memoria (cuando un programa acaba de forma inesperada)

core file -archivo (fichero) core, archivo (fichero) imagen de memoria, archivo (fichero) de volcado de memoria
core voltage -voltaje interno

courseware -software de apoyo (a cursos de formacion)

cover -portada

Central Processing Unit (CPU) -unidad central de proceso

crack (v) -invadir, penetrar

cracker -cracker, maleante informatico

crash -ruptura, caida (del sistema)

crash (v) -colgarse (un ordenador), fallar (un programa)

crawler -gateador

cross-assembler -ensamblador cruzado

cross-compiler -compilador cruzado

cross-platform -multiplataforma

cross-post -envio cruzado, envio multiple, correo con destinatarios multiples (envio de un mismo mensaje a multiples grupos de
noticias)

cue point -punto de referencia

current -Actual, en vigor, en curso, corriente (por ejemplo eléctrica)

Cursor -cursor

customize -personalizar

cut and paste (V) -cortar y pegar

cyber -ciber (prefijo griego Todo aquello relacionado con la comunicacion empleando medios electronicos)
cyberspace -ciberespacio (es decir, el espacio de la comunicacion)

D

daemon -demonio, proceso en segundo plano, duende (proceso de ejecucion independiente)
daisy chain -conexion en serie

daisywheel printer -impresora de margarita

dash -raya

database -base de datos

datagram -datagrama

de facto standard -estandar de hecho, norma de facto, regulacion de facto
dead lock -bloqueo mutuo, abrazo mortal

deadlock -interbloqueo

debug (v) -depurar, corregir errores (en un programa)

debugger -depurador

declarative language -lenguaje declarativo

decode (v) -decodificar, descodificar

decoder -decodificador, descodificador

default -por omision, de manera predeterminada, predefinido, por definicion
default file -archivo predeterminado, fichero predeterminado

deferral -posposicion

deflate (v) -deshinchar

defragment (v) -desfragmentar

delay -demora

delete (v) -borrar, eliminar

delimiter -delimitador, separador

demo -demo, demostracion

demodulate (v) -desmodular, traducir tonos a sefiales digitales (en'un modem)
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denial ici i
deny (v) -d
descender
descriptor i
desktop -es i
detach (v)
developer -
device -dis i
devise (V) -
dial-up lin r red telefonica
dial-up log 0
dialog box o de didlogo, caja alogo
diffusion - i6n
digest -rec i6n, resumen
isclai ia de responsabilidade!
i i rupos de debate

dispatch (v) -despachar, enviar
display -pantalla, visualizar
display (v) -mostrar
display menu -menu de vi
disposable -desechable
distribution -distribu
dithering -difumi

o de recepcion
downtime -ti inactividad

draft -borrador
drag and drop -arrastrar y soltar

drill -ejercicio, entrenamiento

driver -controlador, manejador, gestor,
dumb -sin procesamiento, bobo, pantall;
dumb terminal -Terminal sin procesami
dummy -mudo

dump -volcado, vuelco
dungeon -mazmorra

E

e-mail -correo electronico, mensaje (sen an e-mail: e un mensaje)
eg -por ejemplo (del latin exemplia gratia; en castellan sa vg dellatin verbi
pdge -limite

electronic mail -correo electronico

elevation grids -mapas de elevacion
ellipse -elipse

embed (v) -empotrar, embeber
embedded -empotrado, embebido
enable (V) -activar

enable (v) -habilitar

enabling -habilitacion

encode (V) -codificar

encoder -

—TittprHwww,codigolibre, org
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entity -enti
entries -en
environme
erase (v) -b
eIror -erro
escape (V)
evaluator -
event -eve
event-driv i entos, orientado a eventos, di
pxecutable
execute (V)

, exceptuar

ion, rescate, extricaci

facility -instalacion, equipo
fade in -comienzo gradual
fade out -final gradual
fade (V) -atenuar, desv.
failure -fallo

field -campo
file -archivo,

filehandle -i 16 i i jador de archivos (ficheros)
fill rate -tasa
filter -filtro
fingerprint -huella dactilar, huella digital
firewall -cortafuegos
firmware -microc6digo, soporte 16gico i
fix -enmienda, correccion

fix (v) -Corregir, arreglar, reparar, enme
flag -bandera, indicador, parametro
flame -llama, insulto destructivo, come
flanger -desdoblador

flat shading -sombreado plano
flip (v) -voltear

floating -flotante

floating point -punto flotante, coma flot
decimales)

floppy disk -disquete, disco flexible
flow chart -diagrama de flujo

flush (v) -vaciar

folder -carpeta, directorio

follow-up (v) -responder (a un grupo de noticias)

font -tipo de letra (algunos usan “fuente”, por su parecido con el término inglés, que no traduce bien su significado)
footprint -huella, rastro

foreground -primer plano, interactivo

foreign agent -agente externo

fork -bifurcacion

fork (v) -bifurcar, desdoblar

— Tittp://www,codigolibre, org
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format
forum -for

0 de memoria intermedia

ntal
dominio completo

s (se copia la funcion entera gar de hacer una refere

S0, Mas avanza

function in! g -expansion de func
further -co iente, posterior, mas
fuzzy -difu

G

, portal, compuerta, puerta
aussian blur -desenfoque gausiano
etting started -primeros pasos
lyph -glifo
rab (v) -capturar
raph -grafo, grafico

quick
(“hack a pro
la informatica

handle (v) -manipular
handler -manipulador

handover -traspaso (de un nodo movil d
handshaking -asentimiento, negociacio:
hang (V) -colgar, colgarse, bloquearse
hard disk -disco duro, disco rigido, disc
hard link -enlace fisico, enlace rigido, e
hardware -hardware, maquina, equipo,
hash -resumen criptografico, picadill
hash table -tabla de dispersion, tab
hassle -lio, enredo, complicacion
hassle (v) -molestar, confundir

header -cabecera (header file), encabez encabezamient ¢ header)
heap -monton

heuristic -heuristico

hi-color -color de alta densidad

hi-tech -tecnologia de punta

hide (V) -esconder, esconderse

hierarchy -jerarquia

high-color -color de alta densidad

high-tech -tecnologia de punta

highlight -realce, destaque

highlight (v) -realzar, destacar, resaltar

hit -golpe, éxito, acierto, visita (a una pagina web)
hits -golpes, accesos (en una web)

home -casa; portada (ver también home page) = ]

’tpfl Www_codigolibre, or
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hub -conce
hyphen -

hyphenate corporando guiones

|

e -esto es,
con -icono
conize (V)
dle -ocios
llustrator
maging -p

empezar un renglén mas
ndentation -sangria
ndex -indice

ndexed -indexado
nflate (v) -inflar (desco
nherit (v) -heredar
nhentance -herencm

nteractive -
nterface -int
nterlace (V) -
nterlaced -¢

nterpolation -interpolacion
nterrupt -interrupcion
Interrupt Request (IRQ) -Solicitud de i
ntroducer -presentador
Isochronous -isdcrono (del prefijo grieg
somorphism -isomorfismo

talic -cursiva

tem -clemento, objeto

teration -iteracion (del latin iteratio, -

cion de interrupcion

palabra griega crono,

J
abber -torrente de palabras inintelig H
abber (v) -hablar mucho, hablar 1ncohe mente, farfull .
agged picture -imagen serrada
igsaw puzzle -rompecabezas
itter -ruido, nieve
ob -trabajo

ournaling file system -sistema de ficheros transaccional

oystick —video-mando, ludomando, mando para jugar, palanca para juegos
umper -puente, puente deslizable, puente configurable, conector
unk-mail -correo basura

ustify (v) alinear

ernel -nucleo

ermng 11e_riefst |ﬁte de ?Ufo entre cwrtos ares de caracteres a que estoTi ﬁlFan con un toque estético)
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ey - llave, i ia, si
ey escrow
ey finge
ey pair -p
eyboard -

owbot -r ared (programa que busca y clasifica informacion auto amente en una r
diferencia

L
abel -etiqu
atency -lat
attice -red,
ayer -c
ayout - efio, composicion, gesto etria (en al
eak -fuga (de un gas o 11qu1do por un agujero), escape, pérdida

egalese -condiciones legales, jerga
ibrary -libreria, biblioteca
correcta es biblioteca; per
ibreria también es un m
1ghtn1ng effects -efe

nan libros, sin lugar a dudas que la traduccién
lemas de una tienda de venta de libros,

Liquid Cnst
ist view -lista

Local Area
ock -cerrojo
ock (v) -ce ve, trancar
ock file -fichero de bloqueo

og -registro, biticora

og (V) -registrar

og in (V) -ingresar, entrar en, comenzar
og on (V) -ver “log in”

og out (v) -salir de

ogin -ingreso

ogin banner -mensaje de ingreso, men:
ook and feel -aspecto y funcionalidad
oop -ciclo, bucle
oopback -circuito cerrado

] sistema, conectarse
de bienvenida

umida, compresion con pérdida (de info ion)

ossy -con pérdida, perdida, compresi S
uminance -luminancia
value -valor a la izquierda, valor-1

ail -correo, mensaje

ail (v) -enviar por correo

ail hub -distribuidor de correo

ailbox -buzon

ailer -gestor de correo, agente de correo, corresponsal, cartero

ailing list -lista de correo, lista postal, lista de distribucion

ainframe -macrocomputadora, ordenador de escala superior

aintainer -responsable del mantenimiento, encargado del mantenimiento
ap -mapa

ap (v)

“Hittp:/Iwww, codigolibre, org
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Pag -]

iento, mimetizacion
ue se encuadra bien con otra)
concordar

obile node -nodo movil, ordenador movil
odem -modem

onitor (V) -supervisar, contr
ount (v) -montar

newbie -pr
news feed -p
newsgroups -
nickname -a
noise gate -

O
pbject -objeto
pbject oriented -orientado por (a) objeto
pctet -octeto, byte

pcurrence -aparicion

peurrences -casos

off topic -fuera de tematica, fuera de te
pff-line -desconectado, fuera de line
pffset -offset, desplazamiento
pk -aceptar

pn-line -conectado, en linea H_.
ppen source -codigo fuente abierto

pption -opcion

putline -bosquejo

pverall -por encima, en general

pverflow -desbordamiento

pverhead -sobrecarga

pverload -sobrecarga

pverload (V) -sobrecargar

pverride (v) -redefinir, reescribir, reemplazar
pwner -propietario

P

pager -buscapersonas, paginador, conmutador (tal como se usa en gestoreﬁ de Ventanas).

“Tittp://www, codigolibre, org
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alabra clave

path -cami
pattern -pa
peer-to-pe
penalty -pe
perform (v
performan
perlod P

ndimiento, desempe

onfirmaciones superpu
tacto

pipe (V) -entubar, redireccionar, derivar, redirigir la salida a
pipeling -redireccionamiento
pitch -tono, altura
pixel -pixel, punto
placer -posicionador
plaintext -texto llano

policy -politi
poligonal m
poll -sondeo
poll (v) -sondear
polling -sondeo
popup menu -menu emergente

port -1 puerto, puerta (referido al protoc
port (v) -portear, portar, adaptar (hacer
portable -portatil

portage -porteo

post -envio

post (V) -remitir, publicar (en un gru
poster -autor (de un articulo o men
posting agent -agente de envio
postmaster -administrador postal, a ador de correo, p aster

postponed -pendiente

preemptible -apropiable

preemptive -apropiativo, expropiativo

preview -vista previa, visualizacion previ

private -privado, confidencial

profile -perfil

profile (v) -perfilar

profiler -perfilador

profiling -parametrizacion, personalizacion, perfilado, accion de medir el rendimiento de un programa, personalizacion (igual
que customizacion), Customizacioén no existe en el VCT ni en el Dic de la RAE Ademas suena horrible

profiling execution -perfil de uso de recursos (del programa ejecutado)

programmer -programador

programming -programacion

= R/Ep.TTWWW cod | g olibr e.0rg
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proxy -pro
punch-in -
purge (V) -

Q
uery -con
queue -col
quit (v) -re
quote -1 co
quote (v) -

2 cita (de un libro,
(referir textualmente)
to citado

radio button -boton de radio, boton de opcion (boton dentro de un grupo en que sélo uno puede estar pulsado a la vez)
radiosity -radiosidad
random -aleatorio
randomizer -generador d
range -margen, alcance
rank -rango
rate -tasa

ray-tracin
re-spawn (v)
readme -lea
realm -reino
realtime -en
reboot (V) -r
receiver -rec stinatario
recipient -destinatario (de una carta, me
redirect -redirigir

refresh -actualizar

refuse (v) -rehusar, rechazar

regular expression -expresion regular
relay -1 repetidor, conmutador, relevado:
relay host -nodo de reenvio, conmutado
release -lanzamiento, publicacion, entr ersion, revision
release (v) -lanzar, publicar, sacar
rely on (v) -depender de, confiar en
remailer -reexpedidor

remove (V) -remover, retirar, quitar,
como “borrar” o “desechar” pueden cau
disco”)

rendering -sintesis de imagenes, renderi
reply (v) -responder (al autor de un articu
repository -repositorio

request -pedido

require (V) -necesitar, exigir
requirement -requisito

reset -reinicio

reset (V) -reiniciar

reset button -boton de reinicio

resolver -sistema de resolucion, traductor de direcciones, resolutor
ripper -extractor de audio

root -supersuario, root i i

=1 |’|Z'|Z|:f*°‘.’|F [ WWW.C odl 1] olibr g,.org
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la traduccion remover desagrada a algunos, pero otras altemativamonen
10 j 0 “remove isk” no debe ser traducido rre el
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scalable -re:
scanner -¢s:

anificar, programar
or, planificador de ta
ero, desde el principio

screen -pantalla
screen saver -salvapantallas, prot
screenshot -captura de pant
script -guion, macro, scri

sender -remitente, Remitente (de una ca
sequence -secuencia, sucesion
sequencer -secuenciador (hardware o so
con edicion simple de las notas)

server -servidor (de correo, noticias, HT
set -conjunto

set (V) -1 colocar 2 definir 3 ajustar 4 fij
set up -configuracion

set up (v) -configurar

setting -configuracion

setup (V) -configurar

hadow passwords -contrasefias oc
hared memory -memoria compartida
harpen (v) -1 afilar 2 mejorar la image cerla mas niti
hell -shell (femenino), capa, intérprete d andos
hell script -archivo (fichero) de comand ript de
hift -desplazamiento

hift (v) -levantar, desplazar
hortcut -atajo

horthand -abreviado, taquigrafia
hrink (v) -reducir

hutdown -apagar, cerrar
ignature -1 firma 2 identificacion
ilently -sin aviso, discretamente, silenciosamente

imple Mail Transfer Protocol (SMTP) -protocolo simple de transferencia de correo

1te s1t10 cal, instalacion, sede, recinto, conjunto de paginas relacionads entre si por ¢j plo esmascom
“http:/Twww codigolibre_org
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Pag-n

Kip (V)
lash -barr:
i e pantalla, pantallazo 2 imag stantanea
niffer -ras
nippet -re
plashscre i
socket -soc
soft link -¢ Ogi i
software -software, soporte 1ogico, , aplicacion, programa
sort (V) -or , clasificar
sort of -tip clase de, més o meno
sound effe
source -1 o 2 codigo fuente
source igo fuente
pawn

pecification -especificacion
pecs -especificaciones
pecular highlights -reflexion
pell -hechizo

pell (v) -deletrear
pelling -ortografia

tack -pila
tandard -¢
tat (v) -veri
tats -estadist
tatement -declaracion, cldusula
tochastic -estocastico

tore -almacen, deposito

tream -corriente, flujo, secuencia (vide
tream (v) -optimizar

tride -espaciamiento (entre elementos
tring -cadena de caracteres

trip (v) -despojar, desnudar (eliminar 1
troke -1 golpe 2 ataque (he died of
troke (v) -trazar
ubmit -remitir, enviar
ubject -asunto

ubnet -subrred

ubscript -subindice

upersede (v) -sustituir, modificar
upport -soporte, apoyo, respaldo, aseso
upport (v) -apoyar, ayudar, colaborar

urfer -navegante

urround sound -sonido envolvente
swap -intercambio

swap (V) -intercambiar

switch -interruptor, conmutador, switch
symbolic link -enlace simbdlico

symlink -enlace simbolico

;yntax highlighting -resaltado de sintaxis

http./Iwww, codigolibre, org
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T

ama), hebra

tile (v) -embaldosar

timeout -timeout, expiracion de
timer -temporizador
timslice -porcion de tie
timestamp -marca de ti
tiny -d1m1nut0

espera agotado

toolbar -barr
toolkit -jueg

L

trace (v) -
trade off -c ilibrio, balanc
trade off (v)

trailing spaces -espacios finales
transactional integrity -
ntegridad transaccional
transport -transporte

transport (v) -transportar

tree view -lista jerarquica
trigger -disparador

troll -trole, metepatas, bocazas
troll (v) -meter la pata, reventar un de
troubleshooting -eliminacion de pr
trusted -confiable

tune (v) -afinar

tweak -arreglo

tweak (v) -afinar

twisted pair -par trenzado

type -tipo

type (V) -teclear

typing -impresion (en papel, por ejemplo)
typo -errata

s, solucion de problemas

U

ndefined -indefinido

nderflow -desbordamiento por abajo

niform Resource Locator (URL) -localizador
nindent -desangrar (?)

ninterruptible Power Su -s1stema de ahmentac1on 1n1nte mpida ]
ﬂﬁ Odigo lbre org
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p -ope
pdate -ac
pdate (v)
pgrade -
pgrade (v
pload -sul
pstream -
pstream
pstream
ser -usua
ser friend

validity -v
value -valo

viewer -visor

W

wallpaper -fondo, o, telon de fondo

widget -wid
wildcard -co
window man
wireless -ina!
word wrap
wrap (V) -en orrar, envolver
wraparound -envoltura, envolvente

wrapper -envoltura, forro, empacador, e

Y

yank (v) -insertar un trozo de texto en la

etorno automatico de

Z
zoom in (V) -acercar
zoom-out (v) -alejar

http://www codigolibre org
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Archivos

memo1l

1) Usted
pero, s

Iransporte gratis se efectuara desde el
a puerta de la empres todos los di

2) Un nuevo PPO h
de salud. Vea a su
para mas info

Memo : Mazo 25, 2003
A todos los clase B empleados

Favor tome nota de los siguien
a politica de la compaiiia y bene

1) Usted no podra estacionar en el
pero, si podra el C.

Transporte gratis se efectuara desd,
a puerta de laen empres todos los dias.

2) Un nuevo PPO ha sido agregado al plan
de salud. Vea a su oficial de recursos humanos
para mas informacion

“Tttp. [TWww, codigolibre, org
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desde Abril 1 a Abril 15.
4) Abril 3 es dia de festivo.

Gracias a Todos
Roberto Williams

poemal

carta de Bolivar a fanny

“Querida Prima... Te extrafia que piense en ti al borde del sepulcro..? Ha llegado la
ultima aurora; tengo al frente el mar Caribe azul y plata, agitado como mi alma, por
grandes tempestades; a mi espalda se alza el macizo gigantesco delassierra con sus viejos
picos coronados de nieve, impoluta como nuestros ensuefios de 1805; por sobre mi, el cielo
mas bello de América, la mas bella sinfonia de colores, el mas grandioso derroche de luz...

Y tu estas conmigo, porque todos me abandonan... T conmigo en los postreros latidos de
la vida y en las ultimas fulguraciones de la conciencia... Adids Fanny... Esta carta de signos
vacilantes, la escribe la misma mano que estrech¢ la tuya en las horas del amor, de la
esperanza, de la fe; es la letra escritora del Decreto de Trujillo y del mensaje al Consejo de
Angostura... No la conoces, verdad..? Yo tampoco la reconoceria, si la muerte no me
sefialara con su dedo despiadado, la realidad de este supremo instante...

si yo hubiera muerto sobre un campo de batalla, dando frente al enemigo, te daria mi
gloria, la gloria que entrevi a tu lado, a los campos de un sol de primavera... Muero
despreciable, proscrito, detestado por los mismos que gozaron mis favores; victima de
intenso dolor, preso de infinitas amarguras. Te dejo mis recuerdos, mis tristezas y las
lagrimas que no llegaron a verter mis ojos... No es digna de tu grandeza tal ofrenda..?
Estuviste en mi alma en el peligro; conmigo presidiste los Consejos de Gobierno; tuyos
fueron mis triunfos y tuyos mis reveses; tuyos son también mi Gltimo pensamiento y mi
pena postrimera... En las noches galantes de la Magdalena, vi desfilar mil veces la gondola
de Byron por los canales de Venecia; en ella iban grandes bellezas y grandes hermosuras,
pero no ibas ti: porque ti has flotado en mi alma, mostrada por niveas castidades...

A la hora de los grandes desengafios, a la hora de las intimas congojas, aparece ante mis
ojos moribundos, con los hechizos de la juventud y de la fortuna; me miras, y en tus
pupilas arde el fuego de los volcanes; me hablas, y en tu voz oigo las dianas inmortales de
Junin y Bombona... Adi6s Fanny...

Todo ha terminado... Juventud, ilusiones, sonrisas y alegrias se hunden en nada; solo ta
quedas como vision serafica, sefioreando el infinito, dominando la eternidad. Me toco la
mision del relampago, rasgar un instante la niebla, fulgurar apenas sobre el abismo y
tornar a perderse en el vacio...

Simo6n Bolivar,
6 de diciembre-de-1830...
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poema2

carta de Bolivar a fanny

“Querida Prima... Te extrafa que piense en ti al borde del sepulcro..? Ha llegado la
ultima aurora; tengo al frente el mar Caribe azul y plata, agitado como mi alma, por
grandes tempestades; a mi espalda se alza el macizo gigantesco de la sierra con sus viejos
picos coronados de nieve, impoluta como nuestros ensuefios de 1805; por sobre mi, el cielo
mas bello de américa, la mas bella sinfonia de colores, el mas grandioso derroche de luz...

Y tu estas conmigo, porque todos me abandonan... Ti conmigo en los postreros. latidos de
la vida'y en las tiltimas fulguraciones de la conciencia... Adios Fanny... Esta carta de signos
vacilantes, la escribe la misma mano que estrech¢ la tuya en las horas del amor, de la
esperanza, de la fe; es la letra escritora del Decreto de Trujillo y del mensaje al Consejo de
Angostura... No la conoces, verdad..? Yo tampoco la reconoceriaysi lamuerte no me
sefialara con su dedo despiadado, la realidad de este supremo instante...

Si yo hubiera muerto sobre un campo de batalla, dando frente al enemigo, te daria mi
gloria, la gloria que entrevi a tu lado, a los campos de un sol de primavera... Muero
despreciable, proscrito, detestado por los mismos que gozaron mis favores; victima de
intenso dolor, preso de infinitas amarguras. Te dejo mis recuerdos, mis tristezas y las
lagrimas que no llegaron a verter mis ojos... No es digna de tu grandeza tal ofrenda..?
Estuviste en mi alma en el peligro; conmigo presidiste los Consejos de Gobierno; tuyos
fueron mis triunfos y tuyos mis reveses; tuyos son también mi Gltimo pensamiento y mi
pena postrimera... En las noches galantes de la Magdalena, vi desfilar mil veces la gondola
de Byron por los canales de Venecia; en ella iban grandes bellezas y grandes hermosuras,
pero no ibas ti: porque ti has flotado en mi alma, mostrada por niveas castidades...

A la hora de los grandes desengaios, a la hora de las intimas congojas, aparece ante mis
ojos moribundos, con los hechizos de la juventud y de la fortuna; me miras, y en tus
pupilas arde el fuego de los volcanes; me hablas, y en tu voz oigo las dianas inmortales de
Junin y Bombona... Adi6s Fanny...

Todo ha terminado... Juventud, ilusiones, sonrisas y alegrias se hunden en nada; sélo ta
quedas como vision serafica, sefioreando el infinito, dominando la eternidad. Me toco la
mision del relampago, rasgar un.instante la niebla, fulgurar apenas sobre el abismo y
tornar a perderse en el vacio...

Simoén Bolivar,
6 de diciembre de 1830...
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