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Uvod

Blender je genidlni program urceny primarné pro tvorbu 3D grafiky, jednou z jeho mnoha funkci je ale i vcelku pohodlné
nelineédrni stfihani videa. MlZete si jej zdarma a legalné stdhnout z www.blender3d.org ve verzi pro Windows i Linux.
Vypadé neprehledné a navic je v angli¢tiné. Tim se ale nenechme odradit: urcita slozitost mé svoje dobré duvody a trochou
praxe se s nim pracuje velmi pohodlné.

Priprava a otevreni souboru

Kdyz Blender spustime, vypada asi takto:
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Nyni je v rezimu 3D-modelovani, coZz nechceme. Prepneme jej prepinacem v zahlavi do rezimu "Sequence", abychom mohli
strihat video.
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V rezimu strihani videa vypadéa Blender zhruba takto: Podstatné pro nés je, ze nahore vpravo je nahled na film, uprostred je
prehled stop a vespod jsou rtuznd nastaveni, kterd vyuzijeme pozdéji. Nékde na disku mame film, ktery chceme strihat.

Klikneme na "Add" v nabidce prehledu stop a zvolime "Movie + Audio (HD)".
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Na misté editoru stop se objevi vybér souborl. Vybereme film, ktery chceme nacist a klikneme na tlacitko "Select movie +
audio".
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Select Movie+Audio
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Vrétil se nam zpét editor stop, ale ted nam za mysi vlaje néjaky divny modry pruh. To je nové otevirend stopa! Asi ji budeme
chtit umistit tak, aby zacinala pravé od nultého snimku filmu, ktery bude vysledkem naseho snaZeni. TakZe se mysi
posuneme doleva tak, aby se zobrazovala souradnice "X: 0" ve spodu editoru stop. (Souradnice "Y" ted neni podstatna,
nechme ji treba na nule.)
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Poté, co jsme klikli, se nad modrou stopou zobrazila zelena stopa. Modra stopa je video, zelena stopa je zvuk. Blender
umoznuje obé stopy upravovat nezavisle na sobé.

Orientace a zakladni upravy

V editoru stop je nékde svisla zelenda cara. To je filmovy kurzor. Kdyz klikneme do editoru stop nékam mimo stopu a
tdhneme mysi, kurzor se posouva s ni a vidime, jak film na daném snimku vypada.

Na panelu pod editorem stop vidime obvykla prehréavaci tlac¢itka. Kliknutim na Sipku "dopredu” muzeme zahdjit prehravani
filmu atd.
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Abychom se mohli v editoru stop pohybovat dopredu ¢i dozadu, stiskneme prostredni tla¢itko mysi a hybeme ji. Pro zménu

Casového méritka

Abychom mohli se stopami pachat néjaké Upravy, ozna¢ime je kliknutim PRAVEHO tla¢itka mys$i. Oznadené stopa je tmavsi.
Vétsinou chceme pracovat soucasné se zvukem i obrazem, proto na obé stopy klikneme a pritom drzime tla¢itko SHIFT.

Strih filmu

Oznacené stopy je mozné rozstrihat/rozdélit na misté kurzoru stisknutim tlacitka k. (Blender se zeptd "Cut strips?", tak mu
to potvrdite kliknutim.) Vznikne tak prirozené dvojice dalSich stop. Samoziejmé, muzete stiihat zvuk i obraz oddéleng,
zalezi na tom, co oznacite. Upravy vratite stiskem ctrl + z .
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Typické je, Zze chce ¢lovek vystrihnout z upravované stopy néjakou Cast. Rozdéli tedy prirozené stopu na dvou mistech, tam,
kde zaCina cenzurovany kus, a tam, kde konc¢i. Oznac¢ime cenzurovanou cast, stiskneme x a potvrdime kliknutim dotaz
"Erase selected?".
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Zbylé stopy je ted ale potreba posunout, aby po zcenzurované ¢asti filmu nezbyla cerna mezera. Oznacené stopy se
posouvaji stiskem klavesy g a tazenim mysi. Umistime je kliknutim. VSimnéte si, Ze u zacatku stopy se vzdy zobrazuje Cislo
snimku, na kterém zacind. Lze je posouvat i nad sebe. Pokud jsou u néjakého snimku dvé stopy nad sebou, ve vysledném
filmu se zobrazi ta stopa, kterd je nejniz.

7

V menu pod editorem stop jsou tfi podstatné Ciselné ukazatele: 1) ¢islo snimku, na kterém vysledny film zacing, 2) na
kterém konci a 3) na kterém se pravé nachazi kurzor. Vychozi hodnota konce filmu je 250. snimek. To je asi po 10
vterinach, takze jej budeme chtit prodlouzit.
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Svou préci obsahujici informace o provedenych upravach stop mtZeme ulozit v hlavnim menu jako "File - Save as". Ve
skutecCnosti jsme totiz na pouzité filmové stopé neucinili zadnou zménu. UlozZeny soubor (typu *.blend) je jen jakysi zdpisnik
pro Blender, jaké Upravy se maji provést.
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Umime sttihat - to je asi nejpodstatné&jsi. Blender také umi s filmy provadét mnoho efektl (napt. do nich vlozit opi¢i hlavu),
ale ted se podivame, jak ze sestrihanych stop vytvorit hotovy film ve formatu *.avi.

Export filmu

Vysledkem na$i prace bude novy film. Od plvodn{ stopy se bude lisit tim, Ze bude sestfihany a také s jinymi rozméry, které
si sami ur¢ime. To je vyhodné, napriklad kdyz z digitalni kamery stdhneme sice kvalitni, ale velmi objemné nahrévky a
chceme je nékomu vypélit na CD nebo dokonce poslat mailem.

Podivame se na panel uplné vespod vpravo. Obsahuje nékolik dulezitych prepinacu, tykajicich se exportu filmu.
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Klikneme na prepinaci tlacitko "Do Sequence", aby Blender védél, ze ma vytvaret film a ne jen jeden obrazek. Pokud
chceme, nastavime rozméry filmu u polozek SizeX, SizeY. Obvykle, pro bézné koukani, vyhovuji rozméry 640x480. Pod
vybérem rozméru filmu je podstatny piepinac uréujici vystupni format filmu. Je na ném napséno "Targa", ale to je Spatné.
Kliknéte na néj a vyberte FFMpeg. To je bézny filmovy format, Setrici diky své kompresi misto na disku. Takze panel jsme
zménili na:
Anim Format
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T RGEA HD
Zbyvé nastavit posledni véc, a to kam se ma film vlastné ulozit. Vlevo na spodnim panelu se nachazeji tri policka s vybérem
adresy.
Output
|| fropd
£ | fbackbuf
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Vlevo od kazdého z nich je mald ikonka "vybér slozky". Kliknéte na prvni odshora. Objevi se jiZ znamy vybér jména souboru,
vyberte néjaky adresar, do néjz se ma film ulozit. Do druhého poli¢ka vyplnte, jak se mé jmenovat, a odsouhlaste volbu
kliknutim na "SELECT OUTPUT PICTURES".
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A konecné spustte export kliknutim na obrovské tlacitko "ANIM" dole na panelu!
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