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Benutzungshinweise

Die Eingabeaufforderungen

Die folgende Tabelle zeigt die normale Eingabeauffordgides Systems und die Eingabeaufforderung des
Superusers. Die in diesem Buch vorkommenden Beispieletbemdie jeweilige Eingabeaufforderung, um zu
zeigen, unter welchem Benutzer die Beispiele ausgefuhdevesollten.

Benutzer Eingabeaufforderung
Normaler Benutzer %
Superuser #

Typographische Festlegungen

Um die Lesbarkeit zu erhéhen, werden in diesem Dokumentdieligenden genannten typographischen
Festlegungen verwendet:

Bedeutung Beispiel

Kommandonamen Geben Sée-a ein, um alle Dateien anzuzeigen.

Datei- und Verzeichnisnamen Bearbeiten &igin

Bildschirmein- und ausgaben You have mail.

Referenzen auf Hilfeseiten Mit su(1) kdnnen Sie sich alsaeiterer Benutzer
anmelden.

Benutzer- und Gruppennamen Ich loot |, ich darf das.

Hervorhebungen Hier missersie vorsichtig sein.

Argumente auf der Kommandozeile, die durch Dateien kdnnen Sie mit dem Befahl Dateiname

existierende Namen, Dateien oder Variablen ersetzt l6schen.
werden missen
Umgebungsvariablen $HOMEHSt Ihr Benutzerverzeichnis.

Anmerkungen, Tipps, wichtige Hinweise, Warnungen und Beis piel

An einigen Stellen innerhalb dieses Buchs werden wichtagr aitzliche Hinweise gegeben, die besonders
hervorgehoben sind. Hier ein kurzer Uberblick liber die \esreleten Darstellungen.

Anmerkung: Anmerkungen werden so dargestellt. Sie enthalten Informationen die Sie nur zu lesen brauchen,
wenn Sie direkt davon betroffen sind.

Tipp: Tipps sind Informationen, die vielleicht hilfreich sein kbnnten oder aufzeigen, wie bestimmte Dinge
einfacher zu bewerkstelligen sind.
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Benutzungshinweise

Wichtig: Besonders wichtige Punkte werden so hervorgehoben. Meist enthalten sie Hinweise auf vielleicht
zuséatzlich auszufihrende Schritte oder Dinge, die besonders zu beachten sind.

Warnung: Warnungen werden wie dieser Abschnitt dargestellt und weisen auf mégliche Schaden hin, die
entstehen kdnnen, falls die beschriebenen Schritte nicht genau befolgt oder Hinweise nicht beachtet werden. Die
Palette der moglichen Schaden reicht von Hardwareschaden bis hin zu Datendatenverlust durch ein
versehentliches Léschen von wichtigen Dateien oder ganzen Verzeichnissen.

Beispiel 1. Ein Beispiel

Beispiele, die so wie hier dargestellt werden, enthalteistéeine Ubungen, die nachvollzogen werden sollten, um
das vorher beschriebene besser zu verinnerlichen odeem#ideugten Ausgaben vertraut zu werden.

Danksagungen

Ich méchte mich bei Sue Blake, Patrick Durusau, Jon HamiRater Flynn und Christopher Maden bedanken, die
sich die Zeit genommen haben, die frihen Entwiirfe diesesibekts zu lesen und viele hilfreiche Hinweise und
Ratschlage gegeben haben.



Kapitel 1. Uberblick

Herzlich Willkommen beim FreeBSD-Dokumentationsprojétialitativ hochwertige Dokumentation ist ein
wichtiger Erfolgsfaktor und sehr bedeutend fur die Verturgg von FreeBSD. Die wichtigste Quelle dafir ist das
FreeBSD-Dokumentationsprojekt (FDP). Jeder Beitragzdetiesem Projekt geleistet wird, ist ungemein wertvoll.

Es ist das Anliegen dieser Fibel, den Leser mit dem FDP wgrmamachen und zu erklarenie das FDP
organisiert ist wie man selber Dokumente erstellt und an das FDP einreioldiwie die verfugbaren Werkzeuge
effektiv beim Schreiben eingesetzt werden kbnnen

Wie jedes Open-Source-Projekt, ist auch das FDP auf dieilfdithieler angewiesen. Deshalb ist jeder herzlich
eingeladen mitzuarbeiten. Die dafir erforderlichen Vesatizungen sind gering und es gibt keine Verpflichtung eine
bestimmte Menge an Dokumenten pro Monat oder Jahr beizrsteDas Einzige, was Sie tun missen, ist sich auf
der Mailingliste FreeBSD documentation project (httist{d. FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-doc)
einzutragen.

Nach dem Lesen der FDP-Fibel sollte man wissen:

- welche Dokumente durch das FDP betreut werden,
- wie man SGML-Dokumente liest und den SGML-Quellcode dechdaias FDP betreuten Dokumente versteht,
« wie man selbst Anderungen an Dokumenten vornehmen kann und

. wie man Anderungen zur Begutachtung durch das FDP einreicien.

1.1. Die FreeBSD-Dokumentationsreihe

Das FDP umfasst vier verschiedene Kategorien:

Manualpages

Die englischen Manualpages wurden nicht vom FDP geschrjelzesie ein Teil des Basissystems sind. Jedoch
kénnen bzw. wurden bereits Teile von existierenden Maragedp umformuliert, um sie verstandlicher zu
machen oder um Fehler zu beheben.

Fur die Ubersetzung der Manualpages des Systems in dieniedsnen Sprachen sind die einzelnen
Ubersetzergruppen verantwortlich. Alle dabei entstarddpbersetzungen gehéren zum FDP.

Die FAQ
Das Ziel der FAQ ist es, Fragen, die auf den verschiedenelingisten und in Newsgruppen regelmafig
diskutiert werden, nach einem einfachen Frage- und AntMarster zu behandeln. Das schliel3t nicht aus, das
auf bestimmte Fragen ausfuhrlich und umfassend eingegamige.

Das Handbuch

Das Ziel des Handbuches ist es, die umfassende Quelle uedeRefim Netz fiir FreeBSD-Benutzer zu sein.
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Die Webseite

Die Webseite http://www.FreeBSD.org (http://www.Fre&B&rg/index.html) und ihre vielen Spiegel auf der
ganzen Welt vertreten das FreeBSD-Projekt im WWW. Fir Middaschen ist sie der erste Kontakt mit
FreeBSD.

Die Quellen fiir die FreeBSD-Website, das FreeBSD Handbowiesdie FreeBSD FAQ werden idoc/
Subversion-Repository von FreeBSD verwaltet, das Sie lithes://svn.FreeBSD.org/doc/ erreichen
kénnen.

Manualpages werden istc/ Subversion-Repository von FreeBSD verwaltet, das Sie Uber
https://svn.FreeBSD.org/base/ erreichen kénnen.

Das bedeutet, dass alle Anderungen an den Dateien fiir jestigiar sind und sich jeder nsvn eine lokale Kopie
der Dokumentation anlegen kann.

Parallel zum FDP haben viele Menschen Anleitungen gedmdmiand Webseiten mit Bezug zu FreeBSD erstellt.
Einige davon werden im Subversion-Archiv verwaltet, soféer Autor dem zugestimmt hat. In anderen Fallen hat
sich der Autor entschlossen, seine Dokumentation aufiedesl zentralen FreeBSD-Archivs zu verwalten. Das FDP
bemiiht sich, so viele Verweise wie mdglich auf solche Qudllereitzustellen.

1.2. Bevor es losgeht

Zum Verstandnis der folgenden Kapitel sollte folgendegitebekannt sein:

- Wie eine aktuelle lokale Kopie des FreeBSD Subversion-Rigmy mit Hilfe vonsvn angelegt und gepflegt
werden kann.

« Wie neue Programme mit Hilfe des FreeBSD-Portsystems odtisrpkg _add(1) heruntergeladen und installiert
werden.

1.3. Der Schnellstart

Falls man einfach loslegen méchte und sich sicher genug fithlalles weitere erst bei Bedarf nachzusehen, kann
man einfach den folgenden Anweisungen folgen:

1. Zuerst mulR der Metapasxtproc/docproj auf dem betreffenden Arbeitsrechner installiert werden.

# cd /usr/ports/textproc/docproj
# make JADETEX=no install

2. Laden Sie misvn eine lokale Kopie des FreeBSdbc -Verzeichnisbaumes herunter.

Selbst wenn Sie nur Uber eine geringe Bandbreite oder wegignfPlattenplatz verfigen, missen Sie
mindestens die Verzeichnissead/share sowiehead/ language /share auschecken, um an der
Dokumentation arbeiten zu kdnnen. Dazu ein Beispiel:

% nkdir -p head/share

% nkdir -p head/en_US. |SCB8859-1/share

% svn checkout https://svn0. us-

east . FreeBSD. or g/ doc/ head/ shar e head/ share
% svn checkout https://svnO. us-
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east . FreeBSD. or g/ doc/ head/ en_US. | SC8859- 1/ share head/ en_US. | SO8859- 1/ shar e

Fur den Fall, dass ausreichend Platz auf der Festplattandem ist, kann auch eine vollstdndige Arbeitskopie
des gesamten Subversion-Baumes anlegt werden.

% svn checkout https://svnO. us-
east . FreeBSD. or g/ doc/ head head

Anmerkung: svnO.us-east.FreeBSD.org (https://svn0.us-east.FreeBSD.org/) ist ein offentlicher Server.
Waéhlen Sie einen Mirror in Ihrer Nahe und Uberprifen Sie das Serverzertifikat auf der Seite Subversion
mirror sites (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/books/handbook/svn-mirrors.html).

Sollte geplant sein, ein existierendes Buch oder einestiesenden Artikel zu &ndern, muf3 nattrlich noch
zusatzlich das betreffende Verzeichnis aus dem CVS-Amgéinolt werden. Soll hingegen ein neues Buch oder
ein neuer Artikel geschrieben werden, empfiehlt es sichbastehende Bucher und Artikel zuriickzugreifen und
diese als Vorlage zu nutzen.

Ein Artikel Giber die Konfiguration eines VPNs zwischen Fr&€Bund Windows 2000 kann wie folgt erstellt
werden:

1. Zuerstwird das Verzeichnigticles  aus dem FreeBSD-CVS-Archiv lokal angelegt:

% svn checkout https://svn0. us-
east . FreeBSD. or g/ doc/ head/ en_US. | SO8859- 1/ arti cl es

2. AnschlieBend kopiert man einen bereits existierendéikeéhiund nutzt ihn als Vorlage. In diesem Beispiel
soll der neue Artikel im Verzeichnign-w2k liegen:
% cd head/ en_US. | SC8859-1/articles
% svn export committers-guide vpn-w2k

Bereits existierende Dokumente, die geandert werdenmsditmanen direkt aus dem CVS-Archiv geholt werden.
Das folgende Beispiel zeigt das fir die FAQ aus dem Verzésdtead/en_US.ISO8859-1/books/faq

% svn checkout https://svnO. us-
east . FreeBSD. or g/ doc/ head/ en_US. | SC8859- 1/ books/ f aq

Jetzt kdnnen diekml Dateien mit einem beliebigen Texteditor bearbeitet werden

Danach istnake mit dem Ziellint  aufzurufen, um das gesamte Dokument auf Auszeichnungsfeinl zu
untersuchen, ohne dass zeitaufwéndige Transformatiargerommen werden.

% make |int

Soll anschlieRend das Zieldokument erstellt werden, kaihklitfie der VariableFORMAT®estimmt werden,

welche Ausgabeformate erzeugt werden sollen. Unterstiiden momentahntml , html-split Xt ps,
pdf undrtf . Die aktuelle Liste der unterstutzten Formate befindetaimAnfang der Datei
head/share/mk/doc.docbook.mk . Bei der Verwendung dieser Variable ist es wichtig, daraudezhten, dass

die Angabe der gewunschten Formate in Anfuhrungszeictmgeschlossen wird, sofern mehr als nur ein
Format gleichzeitig erstellt werden soll.

Wenn das Dokument beispielsweise nadivLkonvertiert werden soll, kann dies so vorgenommen werden:
% make FORMATS=ht mi
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Soll es hingegen in den Formatietm| undtxt erzeugt werden, kann man entweder make(1) zweimal
hintereinander aufrufen:

% make FORMATS=ht nm
% make FORNMATS=t xt

oder beide Formate mit einem Aufruf von make(1) erzeugen:
% make FORMATS="htm txt"

Zum Schluss missen die Anderungen an das FDP mittelsgéhiceingesandt werden.
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Innerhalb des FDPs werden verschiedene Programme fir dieWang der FreeBSD-Dokumentation, ihrer
Transformation in verschiede Formate und weitere Aufgaiegesetzt. Wer an der FreeBSD-Dokumentation
mitarbeiten mdchte, wird diese Programme bendétigen.

Doch dies ist kein Grund zur Angst, da alle notwendigen Rrogne als FreeBSD-Ports und fertige Pakete
vorhanden sind, wodurch sich die Installation drastisaleinéacht.

Allerdings miissen diese Programme installiert werdemibaNe Beispiele der folgenden Kapitel ausprobiert
werden kénnen.

Wenn es mdglich ist, sollte der Port  t ext proc/ docproj verwendet werden: Durch die Installation des Ports
textproc/docproj kann die Installation vereinfacht und eine Menge Zeit gespart werden. Bei diesem Port
handelt es sich um einen Metaport, der selbst keine Programme oder ahnliches installiert. Stattdessen enthalt er
eine Vielzahl von Abhangigkeiten zu anderen Ports und setzt deren korrekte Installation voraus. Durch seine
Installation sollten automatisch alle Pakete, die in diesem Kapitel genannt werden, auf den Rechner geladen und
dort installiert werden.

Ein nur unter bestimmten Umstanden bendtigter Port ist das JadeTeX -Makro-Paket, das seinerseits eine
TeX-Installation voraussetzt. TEX ist ein ziemlich groRes Programmpaket und sollte nur installiert werden, sofern
Zieldokumente im PostScript- oder PDF-Format generiert werden sollen.

Um den Platz und die Zeit fur die Installation von JadeTeX und TgX zu sparen, mul3 bei der Installation angeben
werden, ob JadeTeX (und damit auch TgX) installiert werden soll oder nicht.

Daher sollte der docproj-Port entweder mit
# make JADETEX=yes install

oder mit

# make JADETEX=no install

installiert werden, je nachdem was gewiinscht wird. Alternativ kdnnen Sie auch direkt die Ports
textproc/docproj-jadetex oder textproc/docproj-nojadetex installieren. Die Variable JADETEXwird von
diesen Ports automatisch entsprechend gesetzt. Ohne JadeTeX koénnen Sie nur die Formate HTML und ASCII
erzeugen. Die Formate PostScript und PDF erfordern TeX.

2.1. Notwendige Werkzeuge

2.1.1. Software

Die folgenden Programme sind notwendig, um sinnvoll an deeBSD-Dokumentation arbeiten und diese in andere
Formate wie HTML, reinen Text und RTF umwandeln zu kénnea r8iissen diese aber nicht separat installieren, da
alle Programme automatisch durch den Metafxtproc/docproj installiert werden.

Jade (textproc/jade )

Eine DSSSL-Implementierung. Sie wird gebraucht, um Dokué andere Formate wie HTML ungX zu
Ubersetzen.
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Tidy (wwwitidy )
Ein Formatierer, mit dem man Teile der automatisch gerteridd TML-Dateien neuformatieren kann, um ihre
Lesbarkeit zu erhdhen.

Links (wwwi/links )

Ein Textbrowser, der HTML-Dateien in einfache Textdataiemvandeln kann.

peps(graphics/peps )

Einige der Dokumente enthalten Grafiken, die nur im EPS-Bbrorliegen. Damit diese von dem meisten
Webbrowsern angezeigt werden kdnnen, missen sie nach PiN@rkiert werden.

2.1.2. Die DTDs und die Entitaten

Das FDP benutzt verschiedene DTDs und Entitatensatzenstalliert sein miissen, bevor mit der Arbeit an einem
beliebigen Dokument begonnen werden kann.

HTML DTD (textproc/html )
HTML ist die bevorzugte Auszeichnungssprache des WorldéWikkb und wird durchgéangig fir die
FreeBSD-Webseite genutzt.

DocBook DTD (extproc/docbook )
DocBook ist als Auszeichnungssprache fur technische Dekiiationen entwickelt worden. Die gesamte
FreeBSD-Dokumentation wird mittels DocBook erstellt.

ISO 8879-Entitatentéxtproc/iso8879 )

19 der ISO 8879:1986-Zeichenséatze, die von vielen DTDs tiginélerden. Darin enthalten sind mathematische
Symbole, zusétzliche Zeichen, die fur auf dem lateinisdieruhende Alphabete bendtigt werden sowie
griechische Zeichen.

2.1.3. Die Stilvorlagen

Die Stilvorlagen werden wahrend der Transformation und-@ematierung von Dokumenten, beispielsweise fiir die
Bildschirmdarstellung oder den Druck, benutzt.

Modular DocBook Stylesheetgektproc/dsssl-docbook-modular )

Die Modular DocBook Stylesheets werden bendtigt, wennatsitbocBook erstellte Dokumente in Formate
wie HTML oder RTF konvertiert werden sollen.

2.2. Optionale Werkzeuge

Die in diesem Kapitel genannten Programme miissen nichidimdpgnstalliert werden. Allerdings kénnen sie die
Arbeit an der Dokumentation erleichtern und die Anzahl amglctien Ausgabeformaten erhéhen.
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2.2.1. Software

JadeTeXundteTeX (print/jadetex undprint/teTeX )

JadeundteTeX werden eingesetzt, um DocBook-Dokumente nach DVI, Paptaond PDF zu konvertieren.
Hierfur missen didadeTeXMakros installiert sein.

Ist es nicht geplant, die Dokumente in einem dieser Formagrzeugen, wenn also HTML, Text und RTF
ausreichend sind, brauch@adeTeXundteTeX nicht installiert zu werden. Da die Installation veTeX
insgesamt 30 MB bendétigt, kann so Zeit und Plattenplatzayésyerden.

Wichtig: Wird sich fur die Installation von JadeTeX und teTeX entschieden, mul} teTeX anschlieRend noch
eingerichtet werden. Die Datei print/jadetex/pkg-message enthalt detailierte Angaben zu den daftir
notwendigen Schritten.

EmacsoderXEmacs (editors/emacs ~ odereditors/xemacs )

Beide Texteditoren haben einen speziellen Modus zur Béartgevon SGML-Dokumenten entsprechend den
Vorgaben einer SGML-DTD. Zusatzlich bieten sie Funktioaanmit denen sich der Tippaufwand reduzieren
und Fehlerwahrscheinlichkeit senken laft.

Naturlich muf3 nicht mit einem dieser Texteditoren geadi@ierden; jeder andere Editor kann dafir
genausogut genutzt werden, doch vielleicht wird die Arbaith sie als effektiver empfunden werden.

Sofern Sie Vorschlage haben, welche andere Software fifedabeitung oder Bearbeitung von
SGML-Dokumenten in diese Liste mitaufgenommen werderiesdenden Sie diese bitte an Documentation
Engineering Teamdoceng@FreeBSD.org >.
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Die Mehrzahl der Dokumente des FDPs sind in XML geschrieBa dieses Kapitels ist es, genau zu erklaren, was
das bedeutet und wie man die XML-Quellen liest und versteinso werden die in den Quellen genutzten Kniffe
erklart, auf die man beim Lesen der Dokumente stof3en wird.

Teile dieses Kapitels basieren auf Mark Galassis “Get GWiith DocBook
(http://www.galassi.org/mark/mydocs/docbook-intagdook-intro.html)”.

3.1. Uberblick

In den guten alten Zeiten war der Umgang mit “elektronisch&emxt einfach. Man musste lediglich wissen, welcher
Zeichensatz (ASCII, EBCDIC oder ein anderer) vorlag. Teat winfach Text und sah so aus, wie man ihn sah.
Keine Extras, keine Formatierungen und kein sonstiger iskbohnack.

Fur viele Zwecke war dies allerdings nicht ausreichend. &oem maschinenlesbaren Text wird erwartet, dass er
auch von Maschinen gelesen und intelligent weiterversgbeierden kann. Einzelne Stellen sollen hervorgehoben
werden, andere sollen in ein Glossar aufgenommen werdaraafiandere Textstellen verweisen. Dateinamen
wiederum sollen in einer “schreibmaschinenahnlichen’ritciuf dem Bildschirm dargestellt werden, der Ausdruck
soll jedoch in “Schragschrift” oder in einer beliebigen eareh Darstellungsform erfolgen.

Anféanglich gab es die Hoffnung, dass die Kunstliche Ingeltiz (K1) helfen wirde, dieses Ziel zu erreichen.
Computer sollte den Text lesen und dazu in der Lage seirstsélindig wichtige Formulierungen, Dateinamen,
Benutzereingaben oder Beispiele zu erkennen. Leideedeli Entwicklung in diesem Bereich nicht wie gewlinscht
und Computer bendtigen nach wie vor etwas Unterstutzungyrisée Texte vernlinftig verarbeiten kénnen.

Genauer gesagt, man muss ihnen sagen, was was ist. Seharsotgende Zeilen an:

Loschen Siétmp/foo  mittels rm(1).

% rm/tnp/foo

Es fallt uns leicht, zu erkennen, was ein Dateiname, eirugiezender Befehl oder ein Verweis auf eine Hilfeseite
ist. Das kann ein Computer, der einen Text verarbeitettrnfals diesem Grund ist es notwendig, Texte mit weiteren
Informationen “auszuzeichnen”.

Der Begriff “Auszeichnuny bedeutet, dass sich der Wert eines Textes erhoht, abersaird Kosten. Durch
Auszeichnungen wird einem Dokument zuséatzlicher Textugeflgt, der aber von dem eigentlichen
Dokumenteninhalt auf eine bestimmte Art und Weise untéesigm werden kann, so dass Programme die
Auszeichnung erkennen kénnen und mittels dieser Infoomati wahrend der Verarbeitung in der Lage sind,
Entscheidungen zu treffen. Texteditoren kdnnen diese éicsaungselemente vor dem Benutzer verbergen, um zu
vermeiden, dass er durch sie abgelenkt wird.

Die durch die Auszeichnungselemente im Textdokument zliskifibgelegten Informationen erhéhen den Wert des
Dokuments. Allerdings muss diese Arbeit in den meisterelRatbn einem Menschen getan werden — wéren
Maschinen dazu fahig, waren zusatzliche Auszeichnungneiee unnétig. Der damit verbundene Aufwartdht

die Kostendie durch die Erstellung des Dokuments entstehen.

Das etwas weiter oben gegebene Beispiel sieht im Quelltextis:

<para>LOschen Sie <filename>/tmp/foo</filename> mittel s &man.rm.1;.</para>
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<screen>&prompt.user; <userinput>rm /tmp/foo</userinp ut></screen>

Die Auszeichnungselemente sind deutlich vom eigentlidhbalt zu unterscheiden.

Die Einfuhrung von Auszeichnungselementen setzt voraass testgelegt wird, welche Bedeutung einzelne
Elemente haben und wie diese interpretiert werden. Siecheaudaher eine Auszeichnungssprache, der Sie folgen,
wenn Sie eigene Dokumente verfassen.

Naturlich kann es keine universelle Auszeichnungssprgeben und eine einzige mag nicht ausreichend fur alle
mdoglichen Anwendungsfalle sein. Eine Sprache fir tecteis@okumente wird sich wahrscheinlich stark von einer
fur Kochrezepte unterscheiden. Die universelle Lésungirs Basissprache, mit deren Hilfe weitere Sprachen
entwickelt werden kénnen — eildeta-Auszeichnungsspracalso.

Genau diese Anforderung wird von der Standard Generalizzdiyp Language (SGML) erflillt. Mit ihrer Hilfe
wurden viele andere Auszeichnungssprachen wie beisgasw TML und DocBook, welche beide von FDP
genutzt werden, entwickelt.

Die eigentliche Sprachdefinition erfolgt in einer DokuneniTyp-Definition (DTD). Innerhalb dieser DTD werden
die Namen der einzelnen Elemente, deren mégliche Reitgmtoid Verschachtelung sowie weitere Informationen
festgelegt.

Eine DTD ist einevollstandigeDefinition aller mdglichen Sprachelemente, ihrer Reihtgefo optionaler Elemente
und so weiter und so weiter. Dank dieser recht formalen &gstlg ist es moglich, SGMParserzu entwickeln, die
sowohl ein Dokument als auch seine DTD einlesen und anha&s@dDTD prifen kénnen, ob das Dokument allen
Anforderungen der DTD entspricht. Dieser Vorgang wird afigein alsvalidierung des Dokumenkezeichnet.

Anmerkung: Das Validieren eines SGML-Dokuments gegen eine DTD Uberpriift lediglich die korrekte Syntax
des Dokuments, dass heif3t, ob nur giltige Auszeichnungselemente verwendet wurden und ihre Reihenfolge
stimmt. Dabei wird nicht geprift, ob die Elemente der DTD sinngemaR verwandt wurden. Sollten beispielsweise
alle Dateinamen als Funktionsnamen ausgezeichnet worden sein, so wiirde der Parser keinen Fehler
signalisieren. Formaler ausgedriickt: Der Parser prift die Syntax, aber nicht die Semantik.

Es ist anzunehmen, dass, wenn man selber vor hat Dokunmenfiatidas FDP zu schreiben, der grof3te Teil davon
mit Hilfe von HTML oder DocBook geschrieben werden wird. Adissem Grunde wird an dieser Stelle nicht
erklart, wie eine DTD entwickelt wird.

3.2. Von Elementen, Tags und Attributen

Alle in SGML geschriebenen DTDs haben bestimmte gemeinggenschaften. Das ist nicht verwunderlich, da
sich die hinter SGML stehende Idee unweigerlich bemerklzrhn Zwei der markantesten Merkmale dieser Idee
sind die Begriffelnhalt und Element

Von einem Dokument, unabhéngig, ob es sich um eine einzeétes#ite oder ein langes Buch handelt, wird
angenommen, dass es einen wie auch immer gearteten Inhdiéser lasst sich selbst wiederum in Teilelemente
aufspalten, die ebenso zerlegbar sind. Durch die Aufnalon&wuszeichnungselementen in einen Text, werden
diese einzelnen Elemente eindeutig benannt und voneinabdegrenzt.

Nimmt man zum Beispiel ein typisches Buch, so kann man esengliersten Ebene als ein Ganzes, als ein Element
betrachten. Dieses “Buch”-Element enthélt nun Kapited, wiiederum selbst als Elemente bezeichnet werden
kénnen. Jedes einzelne Kapitel enthalt weitere Elementgil® es beispielsweise Absétze, Zitate und Ful3noten.
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Jeder Absatz kann wiederum selbst Elemente enthaltenetfenhden Absatzinhalt als direkte Rede oder als
Namen eines der Protagonisten einer Geschichte zu idénéfiz

Wenn man mdchte, kann man sich das als “Unterteiléidgs Inhalts vorstellen. Auf der obersten Ebene gibt es ein
Element: das Buch selbst. Schaut man ein wenig tiefer, fimd@tweitere Teilelemente: die einzelnen Kapitel. Diese
sind wiederum unterteilt in Absétze, Ful3noten, Namen undeiter und so weiter.

Anzumerken ist an dieser Stelle, dass das eben gesagte efteeew auf jeden Inhaltstyp angewandt werden kann,
auch ohne dass von SGML die Rede ist. Man kdnnte beispiedsvednfach verschiedene Stifte nehmen und einen
Ausdruck dieser Fibel vor sich hinlegen und dann mit veestinen Farben die einzelnen Abschnitte des
Buchinhalts markieren.

Leider gibt es keinen elektronischen Stift, um das zu tursHaéh muss ein anderer Weg gewahlt werden, um zu
bestimmen, zu welchem Element die einzelnen Inhalte gah&teSGML-basierten Auszeichnungssprachen wie
HTML und DocBook werden dafur so genanifegseingesetzt.

Mit einem solchen Tag wird eindeutig festgelegt, wo ein inesttes Element beginnt und wo es endéterdings
gehdrt der Tag selber nicht zum Elemdat.legt lediglich die Grenzen des Elements fest. Da jede DTilem Ziel
entwickelt wurde, einen speziellen Inhaltstyp auszuzeechwird jede DTD verschiedene Elemente kennen, die
daher natirlich auch unterschiedlich benannt sein werden.

Der Starttag fur ein imaginares Element mit dem Namlementname ist <<elementname >>. Sein Gegenstlck, der
schlieRende Endtag, ist/ elementname >>.

Beispiel 3-1. Verwendung eines Elements (Start- und Endtag
HTML kennt das Elementp>, um festzulegen, dass ein bestimmter abgegrenzter Bazieh Absatz darstellt.
Dieses Element hat sowohl einen Start- als auch einen Endtag

<p>Das ist ein Absatz. Er beginnt mit Starttag
fur das Element 'p’ und endet mit dem Endtag fiur
das Element 'p’.</p>

<p>Das ist ein etwas kurzerer Absatz.</p>

Elemente mussen nicht notwendigerweise einen Endtag hebenso ist es nicht notwendig, dass Elemente einen

Inhalt haben. Beispielsweise kann in HTML-Dokumentenaisteines speziellen Elements festgelegt werden, dass
eine horizontale Linie an einer bestimmten Stelle ers@regoll. Da dieses Element offensichtlich keinen Inhalt hat

wird auch kein Endtag bendtigt.

Beispiel 3-2. Verwendung eines Elements (nur Starttag)

In HTML kann man mit dem Elemenrthr> festlegen, dass an einer bestimmten Stelle eine horizohitaile
angezeigt werden soll. Da dieses Element keinen Inhalt bileft, hat es nur einen Starttag.

<p>Das ist ein Abschnitt.</p>
<hr>

<p>Das ist ein weiterer Absatz. Eine horizontale Linie
trennt ihn vom vorherigen Absatz.</p>

Elemente kénnen andere Elemente enthalten. Im anfangfeteviéBuch enthielt das Buch-Element alle
Kapitel-Elemente, die wiederum alle Absatz-Elementeiettdn und so fort.
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Beispiel 3-3. Verschachtelte Elementeen®

<p>Das ist ein einfacher <em>Abschnitt</em>, in dem
einige <em>Worte</em> <em=>hervorgehoben</em> wurden.

Welche Elemente andere Elemente enthalten kdnnen undevédshsind, wird innerhalb der DTD eines Dokuments
festgelegt.

Wichtig: Viele Leute sind oft verwirrt, wenn es um die richtige Benutzung der Begriffe Tag und Element geht. Im
Ergebnis werden sie oft so genutzt, als waren sie austauschbar. Allerdings sind sie das nicht.

Ein Element ist ein konzeptioneller Teil eines Dokuments und hat einen festgelegten Anfang und ein festgelegtes
Ende. Ein Tag hingegen markiert die Stelle, an der ein Element beginnt und endet.

Wenn in diesem Dokument vom “Tag <p>" gesprochen wird, ist damit der Text gemeint, der aus den drei Zeichen
<, p und > besteht. Wird hingegen von dem “Element <p>" gesprochen, ist damit das gesamte Element gemeint.

Diese Unterscheidung ist sicherlich subtil. Trotzdem sollte man sie sich vergegenwartigen.

Elemente kénnen selber Attribute haben, die aus einem Nameteinem Wert bestehen. Die Attribute haben die
Aufgabe, dem Element zuséatzliche Informationen hinzugeifiii Denkbar sind hier Festlegungen tber die
Darstellung, Bezeichner, Uber die das Element eindeugigtifiziert werden kann, oder beliebige andere
Informationen.

Elementattribute werden in dStarttageingeftigt und haben die Formaributename =" Wert " .

Bei einigen HTML-Versionen kennt das Elemenpt> das Attribut<align> , mit dessen Hilfe die Textausrichtung
eines Absatzes bestimmt werden kann.

align akzeptiert einen von vier vorgegebenen Werteifn: , center ,right undjustify . Istalign nicht
angegeben, wird vom Standardwieft ausgegangen.

Beispiel 3-4. Elemente mit Attributen nutzen
<p align="left">Die Verwendung des align-Attributs

fur diesen Absatz ist Uberflissig, da left
der Standardwert ist.</p>

<p align="center">Dieser Absatz wird hoffentlich mittig d argestellt.</p>

Einige Attribute akzeptieren nur bestimmte Werte, wie pieilsweisdeft oderjustify . Andere akzeptieren
jeden beliebigen Wert. Enthélt Attributwert doppelte Amfiingszeichen'(), wird der Wert in einfachen
Anfuhrungszeichen eingeschlossen.

Beispiel 3-5. Attribute mit einfachen Anfiihrungszeichen
<p align="right'’>Ich stehe rechts!</p>

Manchmal kénnen die Anflihrungszeichen um den Attributweggelassen werden. Allerdings sind die Regeln, die
festlegen wann dies zulassig ist, sehr spitzfindig. Am Imesthlie3en Sie Attributwerienmerin
Anfiihrungszeichen ein.
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Die Informationen Gber Attribute, Elemente und Tags sin8@ML-Katalogen abgelegt und werden von den
verschiedenen Werkzeugen des Dokumentationsprojekteszieum die geschriebenen Dokumente zu validieren.
Die Programme die durabxtproc/docproj installiert werden, bringen ihre eigenen Katalogvariamigt, zudem
pflegt das FDP seine eigenen Kataloge. Beide Katalogartssenivon allen Programmen gefunden werden kénnen.

3.2.1. Was dafir getan werden muss;. ..

Damit die Beispiele dieser Fibel ausgefiihrt werden kénistes notwendig, dass einige Programme auf dem
Rechner installiert sind und das eine Umgebungsvarialslekbgesetzt wird.

1.

Der erste Schritt ist die Installation des Pagtaproc/docproj Uber das FreeBSD-Portsystem.
textproc/docproj ist einMetaport der alle vom FDP bendtigten Programme und Daten aus demadsn
und installieren sollte.

AnschlieBend muss in den ShellkonfigurationsdateieNalimble SGML_CATALOG_FILES gesetzt werden.

Beispiel 3-6.. profi | e, fur sh(1) und bash(1) Benutzer

SGML_ROOT=/usr/local/share/xml

SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOTY}/jade/catalog
SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}docbook/4.1/catalog  :$SGML_CATALOG_FILES
SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}html/catalog:$SGML_ CATALOG_FILES
SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}/is08879/catalog:$SG ML_CATALOG_FILES
SGML_CATALOG_FILES=/usr/doc/share/xml/catalog:$SGML _CATALOG_FILES
SGML_CATALOG_FILES=/usr/doc/en_US.ISO8859-1/share/x ml/catalog:$SGML_CATALOG_FILES
export SGML_CATALOG_FILES

Beispiel 3-7.. cshr c, fur csh(1)- und tcsh(1)-Benutzer

setenv SGML_ROOT /usr/local/share/xml

setenv SGML_CATALOG_FILES ${SGML_ROOT}/jade/catalog

setenv SGML_CATALOG_FILES ${SGML_ROOT}/docbook/4.1/ca  talog:$SGML_CATALOG_FILES
setenv SGML_CATALOG_FILES ${SGML_ROOT}/html/catalog:$ SGML_CATALOG_FILES
setenv SGML_CATALOG_FILES ${SGML_ROOT}/iso8879/catalo 0:$SGML_CATALOG_FILES

setenv SGML_CATALOG_FILES /usr/doc/share/xml/catalog: $SGML_CATALOG_FILES
setenv. SGML_CATALOG_FILES /usr/doc/en_US.ISO8859-1/sh are/xml/catalog:$SGML_CATALOG_FILES
setenv SGML_CATALOG_FILES /usr/doc/de_DE.ISO8859-1/sh are/xml/catalog:$SGML_CATALOG_FILES

Damit die Anderungen wirksam werden, meldet man sich ab nadrdieRend wieder an — oder man fiihrt die
obigen Anweisungen direkt in der Shell aus und setzt so diétisgen Umgebungsvariablen.

Nun sollte man eine Datbgispiel.xml anlegen, die den folgenden Text enthalt:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0 Transitional/ /EN">
<html|>
<head>
<titte>Eine Beispieldatei in HTML</title>
</head>

<body>
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<p>Das ist ein Absatz mit etwas Text.</p>
<p>Das ist ein Absatz mit anderem Text.</p>

<p align="right">Dieser Absatz wird rechtsbiindig
ausgerichtet.</p>
</body>
</html>

Nachdem die Datei abgespeichert wurde, kann sie mit Elifes SGML-Parsers validiert werden.

Bestandteil vonextproc/docproj istonsgmls - einvalidierender Parseonsgmis liest ein Dokument
entsprechend einer SGML-DTD ein und gibt anschlieRend Eim&nt-Structure-Information-Set (ESIS) aus.
Allerdings ist das an dieser Stelle nicht weiter wichtig.

Wird onsgmls mit der Option-s aufgerufen, werden nur Fehlermeldungen ausgegeben. Eraklamn leicht
geprift werden, ob ein Dokument gultig ist oder nicht.
So pruft man mibnsgmis , ob die neuangelegte Beispieldatei gltig ist:

% onsgm s -s beispiel.xm

Sofern das Beispiel korrekt abgetippt wurde, wird siahgmls ohne jegliche Ausgabe beenden. Das bedeutet,
dass das Dokument erfolgreich validiert werden konnte onaitsgultig ist.

Jetzt sollten die Taggitle>  und<ttitle> aus dem Dokument geléscht und das Dokument erneut validiert
werden:

% onsgnml s -s beispiel.xm

onsgmis:beispiel.xml:5:4:E: character data is not allowe d here

onsgmis:beispiel.xml:6:8:E: end tag for "HEAD" which is no t finished

Die Fehlermeldungen, die vamsgmls ausgegeben werden, sind in durch Doppelpunkte getrenateSp
unterteilt.

Spalte Bedeutung

1 Der Name des Programms, das den Fehler meldet.
Hier wird immeronsgmis stehen.

2 Der Name der fehlerhaften Datei.

3 Die Zeilennummer des Fehlers.

4 Die Spaltenummer des Fehlers.

5 Ein einbuchstabiger Code, der tiber die Art des Fehlers
informiert.1 steht fir eine informelle Meldungyfur
eine Warnung uné fiir FehlesundX flir einen
Querverweis. Bei den oben stehenden Ausgaben
handelt es sich also um Fehlermeldungen.

6 Die Meldung.

Bemerkungen:

a. Nichtimmer besteht eine Meldung aus funf Spalten. Diegabs voronsgmls -sv ist beispielsweise

onsgmis:l: SP version "1.3" (natdrlich abhangig von der Version). Wie man sehen kanmjéldes

sich hier um eine informelle Meldung.

Durch das Weglassen des Tagile>  sind zwei unterschiedliche Fehler entstanden.
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Der erste Fehler besagt, dass Inhalt (in diesem Falle Zeighstatt eines Starttags) an einer Stelle gefunden
wurde, an der der Parser etwas anderes erwartet hat. Geyemagyt wurde der Starttag eines Elements erwartet,
das innerhalb vorhead> auftreten kann.

Der zweite Fehler wurde dadurch verursacht, dass das Eternesd> ein Elemenktitle>  enthaltermuss
undonsgmls nicht beriicksichtigt, dass dieser Fehler auf dem vorhengeén beruht. Es wird lediglich
festgestellt, dass der Endtag wamead> auftritt, obwohl nicht alle notwendigen Elemente vorhamdimd.

4. Zum Schluss sollte der Tagjtle>  wieder in die Beispieldatei eingefligt werden.

3.3. Die DOCTYPE-Deklaration

Am Anfang jedes Dokuments muss der Name der dem Dokumentzdgliegenden DTD angegeben werden. Mit
Hilfe dieser Information kdnnen SGML-Parser die verwerd2TD feststellen und prifen, ob das Dokument zu ihr
konform ist.

Ublicherweise steht diese Information in einer Zeile, deeROCTYPE-Deklaration bezeichnet wird.

Eine Deklaration fur ein HTML-Dokument, das nach den Voryatder DTD fir HTML 4.0 geschrieben wurde,
sieht so aus:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

und besteht aus verschiedenen Teilen.

<l
Die Zeichenkett&! dient hier aldndikator, dass es sich bei diesem Ausdruck um eine SGML-Deklaration
handelt und diese Zeile den Dokumententyp festlegt.

DOCTYPE
Zeigt an, dass dies die SGML-Deklaration fiir den Dokumegfeist.

html

Nennt das erstBlement das im Dokument auftaucht.

PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN"

Nennt den Formalen Offentlichen Bezeichider DTD des Dokuments. Diese Information wird von
SGML-Parsern ausgewertet, um die von dem Dokument refeneé@DTD zu bestimmen.

Das SchlisselwoRUBLIC gehort nicht zum 6ffentlichen Bezeichner, sondern ledt feie ein SGML-Parser
die DTD finden kann. Alternative Wege eine DTD zu referereaienverderspater gezeigt

Schlie3t den mik! begonnenen Ausdruck ab.
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3.3.1. Formale Offentliche Bezeichner

Anmerkung: Dieser Abschnitt braucht nicht unbedingt zu gelesen zu werden. Dennoch ist es empfehlenswert,
da er nitzliche Hintergrundinformationen enthalt, die hilfreich sein kénnen, falls der SGML-Prozessor die
genutzte DTD nicht finden kann.

Jeder offentliche Bezeichner muss eine bestimmte Syntaarhalie wie folgt lautet:

" Besitzer // Schltsselwort Beschreibung /I Sprache "

Besitzer
Nennt den Besitzer des 6ffentlichen Bezeichners.

Falls diese Zeichenkette mit “ISO” beginnt, gehort der Betmeer dem ISO-Komitee. Der BezeichriesO
8879:1986//ENTITIES Greek Symbols//EN" nennt “ISO 8879:1986" als den Besitzer des Satzes von
Entitaten fur griechische Zeichen. ISO 8879:1986 ist die-Eezeichnung fir den SGML-Standard.

Beginnt die Zeichenkette nicht mit “ISO”, sieht sie entwesle-// Besitzer ~0der so+// Besitzer —aus. Beide
Varianten unterscheiden sich also nur durch das anfargtitizw. - .

Sofern am Anfang ein steht, ist der Bezeichner nicht 6ffentlich registrierggthingegen eir am Anfang, ist
er registriert.

Im 1ISO-Standard ISO 9070:1991 wurde festgelegt, wie ragist Namen erzeugt werden kdnnen. Unter
anderem kdnnen sie von den Bezeichnungen von ISO-Publiteatj von ISBN-Nummern oder einer
Organisationsbezeichnungen entsprechend ISO 6523 ébgelerden. Antrage fiir neue offiziell registrierte
Bezeichner werden vom ISO-Komitee an das American NatiStaidards Institute (ANSI) weitergeleitet.

Da das FreeBSD-Projekt seine Bezeichner nicht hat regjistrilassen, ist der Besitzé#/FreeBSD . Unter
anderem kann man daran auch sehen, dass das W3C sich nigtgiktiteren lassen.

Schliisselwort

Es gibt verschiedene Schliisselworter mit denen man dieeXigelgebenen Informationen beschreiben kann.
Einige der Ublichsten sindTD ELEMENTENTITIES und TEXT. DTDwird nur fiir Dateien mit DTDs verwandt,
ELEMENTindet fir Dateien mit Fragmenten von DTDs Verwendung, dieDeklarationen fir Entitaten und
Elemente enthalteTEXTwird fir SGML-Inhalte (Texte und Tags) verwendet.

Beschreibung
Eine frei wahlbare Beschreibung des Inhalts der refereteziddatei. Moglich sind hier Versionsnummern oder
ein kurzer und sinnvoller Text, der innerhalb der SGML-Végitdeutig ist.

Sprache

Ein ISO-Code aus zwei Buchstaben, der die fur die Datei vedete Sprache nenmNsteht hier fir Englisch,
DEfur Deutsch.
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3.3.1.1. Die cat al og-Dateien

Wenn man die oben beschriebene Syntax fur Bezeichner veetend ein Dokument durch einen SGML-Prozessor
schickt, muss dieser die Moglichkeit haben, den Bezeichukeine real existierende Datei abzubilden, die die
bendtigte DTD enthalt.

Einer der moglichen Wege hierfur sind Katalogdateien. Bwiehe Datei, die Ublicherweisatalog heif3t, besteht
aus einzelnen Zeilen, die Bezeichner auf Dateinamen adhilanthalt ein Katalog beispielsweise die Zeile

PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN" "4.0/strict.dtd"

kann ein SGML-Prozessor dartiber feststellen, dass diiggs®TD in der Datestrict.dtd im
Unterverzeichnig.0 des Verzeichnisses des Katalogs zu finden ist.

Ein gutes Beispiel fur einen Katalog isisr/local/share/xml/html/catalog . Diese Datei enthalt den
Katalog fur alle HTML DTDs, die im Zuge der Installation vegxtproc/docproj installiert wurden.

3.3.1.2. Die Variable SGWL._CATALOG FI LES

Naturlich muss einem SGML-Prozessor noch mitgeteilt weldinnen, wo er seine Kataloge finden kann. Viele
Programme bieten hierfur Kommandozeilenoptionen an, dizaman einen oder mehrere Kataloge angeben kann.

Zusétzlich besteht noch die Méglichkeit mit der UmgebuagsiblenSGML_CATALOG_FILE&uUf SGML-Kataloge
zu verweisen. Die Eintrage va8GML_CATALOG_FILE®nUssen aus den vollstdndigen Pfadnamen der Kataloge,
jeweils durch Komma getrennt, bestehen.

Ublicherweise werden die folgenden Kataloge (s@ML_CATALOG_FILESr die Arbeit an den Dokumenten des
FDPs eingebunden:

« [usr/local/share/xml/docbook/4.1/catalog
« [usr/local/share/xml/html/catalog

« [usr/local/share/xml/iso8879/catalog

« [usr/local/share/xml/jade/catalog

Allerdings sollte daschon geschehen sein

3.3.2. Alternativen zu Formalen Offentlichen Bezeichnern

Anstatt mit einem Bezeichner die zum Dokument gehérende BT Eeferenzieren, kann auch explizit auf die Datei
der DTD verwiesen werden.

Die Syntax der DOCTYPE-Deklaration ist in diesem Falle asde

<IDOCTYPE html SYSTEM "/pfad/zur/dokumenten.dtd">
Das SchlisselwosYSTEMegt fest, dass ein SGML-Prozessor die DTD auf “systeméigelae” Art und Weise
bestimmen soll. Meistens, aber nicht immer, wird so auf 8atei im Dateisystem verwiesen.

Allerdings sollte man 6ffentliche Bezeichner aus GrindenRbrtabilitat bevorzugen, da man so nicht eine Kopie
der DTD mit dem Dokument selber verteilen muss, beziehueg®xda man, wenn man n8¥ STEMarbeitet, nicht
davon ausgehen kann, dass die benétigte DTD auf andereen®ysigenau unter dem gleichen Pfad verfligbar ist.
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3.4. Die Ruckkehr zu SGML

An einer friheren Stelle wurde erwéhnt, dass man SGML nudtiginfalls man selbst eine DTD entwickeln
mochte. Genaugenommen ist das nicht 100%ig richtig. Eifggle der SGML-Syntax kénnen auch in normalen
Dokumenten verwendet werden, falls dies gewlnscht odereratig ist.

In diesem Falle muss dafiir Sorge getragen werden, dass &ih-$Bozessor feststellen kann, dass ein bestimmter
Abschnitt des Inhalts SGML ist, das er verarbeiteten muss.

Solche SGML-Abschnitte werden mittets ... >  in Dokumenten besonders gekennzeichnet. Alles, was sich
zwischen diesen Begrenzungen befindet, ist SGML, wie esiaugiDs gefunden werden kann.

Demnach ist di®OCTYPE-Deklaratiorein gutes Beispiel fur SGML, das in Dokumenten verwendetieer
muss. ..

3.5. Kommentare

Kommentare sind SGML-Konstrukte, die normalerweise nidTDs guiltig sind. Dennoch ist es, wie in
Abschnitt 3.4gezeigt, mdglich Fragmente mit SGML-Syntax in Dokumentererwenden.

Zum Abgrenzen von SGML-Kommentaren wird ein doppelter Bstdch “- ” verwendet. Mit seinem ersten
Auftreten 6ffnet er einen Kommentar, mit seinem zweiteris8t er ihn wieder.

Beispiel 3-8. Beispiele flir Kommentare in SGML

<l-- Testkommentar -->
<!-- Text innerhalb eines Kommentars -->

<!-- Ein anderer Kommentar -->

<l-- So kénnen mehrzeilige Kommentare
genutzt werden -->

<l-- Eine andere Médglichkeit fur --
-- mehrzeilige Kommentare. -->

Hat man friiher schon Erfahrungen mit HTML gesammelt, wirchwialleicht andere Regeln fur den Gebrauch von
Kommentaren kennengelernt haben. Beispielsweise wirdngfenommen, dass Kommentare st begonnen
und nur mit--> beendet werden.

Dies istnichtder Fall. Viele Webbrowser haben fehlerhafte HTML-Pardierdies akzeptieren. Die SGML-Parser,
die vom FDP verwendet werden, halten sich strenger an dielSGpézifikation und verwerfen Dokumente mit
solchen Fehlern.

Beispiel 3-9. Fehlerhafte SGML-Kommentare

<!-- Innerhalb eines Kommentars --
DIES IST NICHT TEIL EINES KOMMENTARS

-- Wieder innerhalb eines Kommentars -->

SGML-Parser wirden die mittlere Zeile wie folgt interpesén:
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<IDIES IST NICHT TEIL EINES KOMMENTARS>
Da es sich hierbei nicht um gultiges SGML handelt, kann dieske zur verwirrenden Fehlermeldungen fuhren.
S Eine wirklich schlechte Idee -------—-- - >

Wie das Beispiel zeigt, sollten solche Kommentare tuntighsmieden werden.

<I-- -->

Ein solcher Kommentar ist (ein wenig) besser, kann aberjei®a, der mit SGML noch nicht so vertraut ist,
verwirren.

3.5.1. Fingerubungen...

1. Zur Ubung kénnen Sie einige Kommentare in die Dagspiel.xml einfigen und uberprifen, ob die Datei
nun noch erfolgreich voansgmis validiert werden kann.

2. Zu Testzwecken sollten Sie auch noch ein paar fehlerKaftementare hinzufigen und sich die resultierenden
Fehlermeldungen voonsgmls ansehen.

3.6. Entitaten

Entitaten stellen einen Mechanismus dar, mit dem einzdlukumententeilen ein Name zugewiesen werden kann.
Findet ein SGML-Parser wahrend des Parsens eine Entisaétzéer diese durch den ihr zugewiesenen Inhalt.

Dadurch steht eine einfache Mdglichkeit zur Verfligung, deit variabler Inhalt in SGML-Dokumenten eingebunden
werden kann. Zusétzlich sind Entitaten der einzige Wegr, der eine Datei in eine andere Datei mit SGML-Mitteln
eingebunden werden kann.

Es werden zwei Arten von Entitaten unterschieddigemeine Entitdtennd Parameterentitéaten

3.6.1. Allgemeine Entitaten

Allgemeine Entitaten kénnen nur in Dokumenten benutzt wer&ie konnen zwar im SGML-Kontext definiert aber
dort nicht benutzt werden. Vergleichen Sie dies mitRarameterentitaten

Jede allgemeine Entitat hat einen Namen, Uber den sie awngbgn werden kann, um den von ihr referenzierten
Inhaltin ein Dokument einzubinden. Dafiir muss an der bietnelien Stelle der Namen der Entitét per
&entitaetenname  ; einfigt werden. Eine Entit&urrent.version konnte beispielsweise durch die aktuelle
Versionsnummer eines Programms ersetzt werden. Man kaisaschreiben:

<para>Die aktuelle Version des
Programms ist &current.version;.</para>

Wenn sich die Versionsnummer andert, muss nur die Entiggasst und anschlieRend das Dokument neu erzeugt
werden.

Eine weitere Einsatzmaoglichkeit fir Allgemeine Entitatsihdas Einbinden von Zeichen, die auf andere Weise nicht
in ein SGML-Dokument eingefligt werden kdnnten. Ein Beikfiiesolche Zeichen sind und&, die normalerweise
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nicht direkt in SGML-Dokumenten erlaubt sind. Stof3t ein SGRBarser bei seiner Arbeit auf das Symkophimmt
er an, dass der Anfang eines Start- oder Endtags gefundelevBei einen& wird er annehmen, den Anfang einer
Entitat gefunden zu haben.

Wenn eines der beiden Zeichen bendtigt wird, werden dalkealijiemeinen Entitateflt; und&amp; verwendet.

Allgemeine Entitaten kénnen nur in einem SGML-Kontext diefirwerden. Ublich ist es, dies direkt nach der
DOCTYPE-Deklaration zu tun:

Beispiel 3-10. Allgemeine Entitaten festlegen

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN" [

<IENTITY current.version "3.0-RELEASE">
<IENTITY last.version "2.2.7-RELEASE">
1>

Wichtig ist an dieser Stelle, dass die DOCTYPE-Deklaratiorch eine eckige Klammer am Ende der ersten Zeile
erweitert wurde. Die beiden Entitaten selber werden in dégehden zwei Zeilen definiert, bevor in der letzten Zeile
die eckige Klammer und die DOCTYPE-Deklaration wieder gésesen werden.

Die eckigen Klammern sind notwendig um festzulegen, dassdigiiber DOCTYPE genannte DTD erweitern
mochte.

3.6.2. Parameterentitaten

Genau wieAllgemeine Entititenverden Parameterentitaten eingesetzt um wiederverweatijzltsteile mit
Namen zu versehen. Im Gegensatz zu Allgemeinen Entitatemekdsie aber nur innerhalb eif@&ML-Kontextes
genutzt werden.

Die Definition von Parameterentitaten erfolgt ahnlich zuAlkgemeiner Entitaten. Sie werden lediglich mit
Y%entitaetenname  ; anstelle vorgentitaetenname  ; referenzieft Wichtig ist, dass da%Zeichen zwischeENTITY
und dem Entitatennamen ein Teil der Definition ist.

Beispiel 3-11. Parameterentitaten festlegen

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY % param.etwas "etwas">

<IENTITY % param.text "Text">

<IENTITY % param.neu "%param.etwas mehr %param.text">

<l-- %param.neu ist jetzt "etwas mehr Text" -->
1>
3.6.3. Fingerubungen....

1. Fugen Sie iteispiel.xml eine Allgemeine Entitat ein.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[IDTD HTML 4.0 Transitional/ /EN" [
<IENTITY version "1.1">
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1>
<html>
<head>
<titte>Eine HTML-Beispieldatei</title>
</head>
<body>
<p>Das ist ein Absatz mit etwas Text.</p>
<p>Das ist ein Absatz mit anderem Text.</p>
<p align="right">Dieser Absatz wird rechtsbiindig
ausgerichtet.</p>
<p>Die aktuelle Version ist: &amp;version;</p>
</body>
</html|>

2. Validieren Sie diese Datei mihsgmils

3. Offnen Sie numeispiel.xml mit Ihrem Webbrowser. Es kann notwendig sein, dass Sie diei Darher in
beispiel.html umbenennen missen, damit die Datei auch als HTML-Dokunrkahat wird.

Nur wenn Sie einen sehr modernen Browser haben, werdenlt8ia kénnen, dassversion;  durch die
Versionsnummer ersetzt wurde. Leider haben die meisterbkbalser sehr einfache SGML-Parser, die nicht
richtig mit SGML umgehen kénnén

4. Die Lésung hierfir ist, das Dokument marmalisieren Zu diesem Zweck liest ein Normer das Dokument ein
und gibt anschlieBend semantisch gleichwertiges SGML eviads, dass auf verschiedene Arten transformiert
worden sein kann. Eine dieser mdglichen Transformatiostetteis Ersetzen der Referenzen auf Entitaten mit
dem von ihnen prasentierten Inhalt.

Versuchen Sie, die Beispieldatei mittekgminorm zu normalisieren:
% osgm norm bei spi el .xm > beispiel.htn

Anschlie3end sollten Sie eine normalisierte Version, tiadst eine, bei der die Entitaten gegen ihren Inhalt
ersetzt wurden, in der Datbeispiel.html finden. Diese Datei kénnen Sie sich nun mit Ihrem Browser
ansehen.

5.  Wenn Sie sich die Ausgaben vosgminorm ansehen, werden Sie feststellen, dass die DOCTYPE-Déklara
am Anfang der Datei nicht mehr enthalten ist. Mochten SidDgiklaration behalten, mussgminorm mit der
Option-d aufrufen werden:

% osgm norm -d beispiel.xm > beispiel.htn

3.7. Dateien mit Entitdten einbinden

SowohlAllgemeineals auchParameterentitatesind nitzliche Helfer, wenn es darum geht, eine Datei in aidere
einzubinden.
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3.7.1. Dateien mit Allgemeinen Entitaten einbinden

Angenommen man hat ein Buch geschrieben, dessen Inhaltehuene Dateien aufgeteilt und mittels SGML
ausgezeichnet. Jedes Kapitel wurde dazu in einer eigenten Repitell.xml  , kapitel2.xml usw.) abgelegt
und Uber eine Datdiuch.xml sollen alle physischen Dateien wieder mit der Hilfe von &éin zu einem logischen
Dokument zusammengefihrt werden.

Damit der Inhalt der Dateien mit Entitaten eingebunden weikinn, muss die Deklaration der Entitaten das
SchlisselworsYSTEMenthalten. SGML-Parser werden so angewiesen, den Inhakfdeenzierten Datei als Wert
fur die jeweilige Entitat zu nehmen.

Beispiel 3-12. Dateien mit Allgemeinen Entitaten einbinde

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY kapitel.1 SYSTEM "kapitell.xml">

<IENTITY kapitel.2 SYSTEM "kapitel2.xml|">

<IENTITY kapitel.3 SYSTEM "kapitel3.xmlI">

<l-- Und so weiter... -->

1>

<html>
<l-- Jetzt werden die Kapitel Uber die Entitaten eingebunde n -->

&amp;kapitel.1;

&amp;kapitel.2;

&amp;kapitel.3;
</html>

Warnung: Wenn man Allgemeine Entitdten benutzt, um andere Dateien einzubinden, dirfen diese Dateien
(kapitelL.xml , kapitel2.xml  , ...) keine eigene DOCTYPE-Deklaration haben.

3.7.2. Dateien mit Parameterentitaten einbinden

Wie bereits festgestellt, konnen Parameterentitatenmarhalb eines SGML-Kontexts genutzt werden. Warum
mdochte man aber Dateien innerhalb eines SGML-Kontextsradiein? Der Vorteil liegt in der Mdglichkeit, die
Deklaration von Entitaten in eine andere Datei auslagek®nmen, wodurch diese leichter wiederverwendbar sind.

Angenommen das Buch aus dem vorherigen Kapitel besteheausiglen Kapiteln und diese sollen auch in einem
anderen Buch, aber in einer anderen Reihenfolge, verweratden. Eine Moglichkeit wéare es, die dafir
notwendigen Entitdten am Anfang jedes Buches einzelndiegien — was allerdings mit der Zeit unhandlich und
fehlertréachtig wird.

Alternativ bietet sich dazu an, die Deklarationen in eingesate Datei auszulagern und deren Inhalt anschlieend in
beide Blicher Uber Parameterentitéaten einzubinden.

Beispiel 3-13. Dateien mit Parameterentitaten einbinden

Zuerst werden die Entitaten in einer separaten Datei nakagitsl.ent deklariert kapitel.ent enthalt far
dieses Beispiel die folgenden Zeilen:
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<IENTITY kapitel.1 SYSTEM "kapitell.xml">
<IENTITY kapitel.2 SYSTEM "kapitel2.xml|">
<IENTITY kapitel.3 SYSTEM "kapitel3.xml|">

Im zweiten Schritt figt man in beide Blicher eine Parameti#étein, die den Inhalt voRrapitel.ent
referenziert, und ladt Uber diese dann die DeklarationeschlieRend kénnen die so geladenen Entitaten wie
gewohnt genutzt werden.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [

<!l-- Definieren einer Parameterentitdit um die Allgemeinen Entitaten fur -->
<l-- die Kapitel laden zu kdnnen -->
<IENTITY % kapitel SYSTEM "kapitel.ent">

<l-- Nun wird der Inhalt der referenzierten Datei geladen -- >
Y%kapitel;
1>

<html>
&amp;kapitel.1;
&amp;kapitel.2;
&amp;kapitel.3;
</html>

3.7.3. Fingerubungen...

3.7.3.1. Binden Sie Dateien Uber Allgemeine Entitaten ein

1. Legen Sie drei Dateiemlfsatz1.xml ,absatz2.xml undabsatz3.xml ) mit jeweils einer Zeile wie

<p>Erster Absatz.</p>
an.

2. Andern Siebeispiel.xml so ab, dass sie wie folgt aussieht:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY version "1.1">

<IENTITY absatzl SYSTEM "absatzl.xml">

<IENTITY absatz2 SYSTEM "absatz2.xml">

<IENTITY absatz3 SYSTEM "absatz3.xml">

1>

<html>
<head>
<titte>Eine HTML-Beispieldatei</title>
</head>

<body>
<p>Die aktuelle Version dieses Dokuments ist &version;</p >

&absatz1;

&absatz?2;
&absatz3;
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</body>
</html>

Erzeugen Sie nun die Datatispiel.htm| , indem Siebeispiel.xml normalisieren:
% osgm norm -d beispiel.xm > beispiel.htn

Offnen Siebeispiel.html nun mit einem Webbrowser und vergewissern Sie sich, dadsliglt der Dateien
absatz N.xml in beispiel.html Ubernommen wurde.

3.2. Binden Sie Dateien mit Parameterentitaten ein

Anmerkung: Hierflr missen Sie die vorherige Fingeriibung gemacht haben.

Andern Sieveispiel.xml so ab, dass es wie folgt aussieht:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY % entitaesten SYSTEM "entitaeten.xml"> %entitaet en;
1>

<html>
<head>
<titte>Eine HTML-Beispieldatei</title>
</head>

<body>
<p>Die aktuelle Version dieses Dokuments ist &version;</p >

&absatzl;
&absatz2;
&absatz3;
</body>
</html>

Legen Sie eine weitere Datasititaeten.xml an, die folgenden Inhalt hat:

<IENTITY version "1.1">

<IENTITY absatzl SYSTEM "absatzl.xml">
<IENTITY absatz2 SYSTEM "absatz2.xml">
<IENTITY absatz3 SYSTEM "absatz3.xml">

Erzeugen Sie die Datbeispiel.html , indem Siebeispiel.xml normalisieren:

% osgm norm -d beispiel.xm > beispiel.htn

Offnen Siebeispiel.html nun mit einem Webbrowser und vergewissern Sie sich, dadslialt der Dateien
absatz N.xml in beispiel.html Ubernommen wurde.
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3.8. Markierte Bereiche

SGML erlaubt es, dass bestimmte Dokumentabschnitte wdlten\Verarbeitung besonders behandelt werden
sollen. Diese Abschnitte werden als “markierte Bereichadzeichnet.

Beispiel 3-14. Aufbau eines markierten Bereiches

<I[ SCHLUSSELWORT
Inhalt des markierten Bereiches

1>

Da es sich bei markierten Bereichen um SGML-Konstrukte bipderden sie mik! eingeleitet. Der eigentliche
Anfang des markierten Bereiches wird von der folgendengsskKlammer bestimmt. Das darauf folgende
SCHLUSSELWORggt fest, wie der “markierte Inhalt” durch einen SGML-Pesgor wéahrend der Verarbeitung
behandelt werden soll. Der “markierte” Inhalt selbst bagjgrst nach der zweiten eckigen Klammer und erstreckt
sich bis zu den zwei schlielenden eckigen Klammern am ErglBeleiches. Mit Hilfe des Zeichens wird der mit
<! begonnene SGML-Kontext wieder verlassen.

3.8.1. Schliusselworte fur markierte Bereiche

3.8.1.1. CDATA und RCDATA

Die Schliisselwort€ DATAUNdRCDATAestimmen dakhaltsmodelfir markierte Bereiche. Dadurch ist es
moglich, vom Standardmodell abzuweichen.

Ein SGML-Prozessor muss wahrend der Verarbeitung einesibehts zu jedem Zeitpunkt wissen, welches
Inhaltsmodelgerade anzuwenden ist.

Was ist ein Inhaltsmodell? Kurz gesagt beschreibt das tsinaldell, welche Art von Inhalt der Parser zu erwarten
und wie er damit umzugehen hat.

Bei CDATAUNdRCDATAandelt es sich wahrscheinlich um die nitzlichsten Inhadtelle CDATAsteht fur
Zeichendateh Trifft ein Parser auf dieses Inhaltsmodell, wird er annehpaass sich im zugehdrigen
Dokumentenbereich nur “gewdhnliche” Zeichen befinden. eteutet, dass und& ihre besondere Bedeutung
verlieren und als einfache Zeichen behandelt werden.

RCDATAsteht fur Entitatenreferenzen und Zeichend&tétiir einen Bereich mit diesem Inhaltsmodell, wird ein
Parser davon ausgehen, dass er sowohl Zeichen als aucteRreféarenzen finden kanaverliert hier zwar auch
seine besondere Bedeutung, daclird weiterhin als Anfang einer Entitat interpretiert.

Nutzlich ist dasCDATAModell vor allem dann, wenn es darum geht Texte eins-ze-ainibernehmen, in denen
und& gehauft auftreten. Zwar kann man solche Texte Uberarbeitdfjedes< durch ein&lt; und jedes durch ein
&amp; ersetzen, doch es wird in den meisten Fallen einfacherfSgiden betreffenden TextDATAals

Inhaltsmodell festzulegen. Ein SGML-Parser wird dannadthler auf< oder& trifft, diese als Zeichen in einem Text
betrachten.

Anmerkung: Beider Verwendung von CDATAund RCDATAals Inhaltsmodell fir SGML-Beispiele, wie sie in
diesem Dokument enthalten sind, muss bedacht werden, dass der Inhalt eines CDATABereiches nicht validiert
wird. dass das SGML in diesen Bereichen glltig ist, muss auf andere Weise sichergestellt werden. Denkbar ist
beispielsweise, es in einem separaten Dokument zu erstellen, dort zu priifen und erst dann in das eigentliche
Dokument einzuftigen.
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Beispiel 3-15. CDATA als Inhaltsmodell fur markierte Bereiche

<para>Das ist ein Beispiel, wie man einen Text,
der viele &lt; - und &amp;-
Entitdten enthalt, in ein Dokument einbinden kann.
Das Beispiel selbst, das sich innerhalb des markierten Bere iches befindet,
ist ein HTML-Fragment. Der diesen Text umschlieRende Tag, b eginnend mit
mit <para> und endend mit </para> , stammt aus der DocBook DTD.</para>

<programlisting>
<I[RCDATA[
<p>Dieses Beispiel demonstriert die Verwendung von HTML-E lementen.
Da spitze Klammern so oft vorkommen, ist es einfacher, das
gesamte Beispiel als CDATA Abschnitt auszuweisen, als die
entsprechenden Entitdten zu nutzen.</p>

<ul>
<li>Das ist ein Listenelement.</li>
<li>Das ist ein zweites Listenelement.</li>
<li>Das ist ein drittes Listenelement.</li>
</ul>

<p>Und das hier, das ist das Ende des Beispiels.</p>

1>

</programlisting>

Liest man die Quellen dieser Fibel, wird man feststellessdiese Technik durchgangig angewandt wurde.

3.8.1.2. I NCLUDE und | GNORE

Das SchlisselwoIiNCLUDElegt fest, dass der Inhalt des betreffenden Abschnittegenaitbeitet wird.
Demgegeniber bestimn@NORE dass er ignoriert wird, dass heil3t, dass er bei der Vetarigeiibergangen wird
und in der Ausgabe nicht enthalten ist.

Beispiel 3-16. Anwendung von NCLUDE und | GNORE in markierten Abschnitten

<I[ INCLUDE [
Dieser Text wird verarbeitet und eingebunden.

1>

<I[ IGNORE [
Dieser Text wird weder verarbeitet noch eingebunden.

1>

Fur sich alleine istGNOREals Anweisung nicht besonders nitzlich, da ein Bereichyderder Verarbeitung
ausgenommen sein soll, auch auskommentiert werden kann.
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Kombiniert manGNOREhingegen miParameterentitatesteht so ein Weg zur Verfiigung, um dessen Anwendung
besser steuern zu kdnnen. Zwar kdnnen Parameterentitéiteneginem SGML-Kontext einsetzt werden, da aber
markierte Bereiche ebenfalls SGML-Konstrukte sind, isséi Einschrénkung irrelevant.

Soll beispielsweise ein und dasselbe Dokument in zwei soléedlichen Varianten produziert werden, einer
gedruckten und einer digitalen, und soll nur die digitals&taliche Informationen enthalten, kann dies mit einem
Trick erreicht werden.

Man definiert eine Parameterentitat, der man als Wert diehésiketteNCLUDE zuweist und deklariert den
betreffenden Bereich, der nur in der digitalen Varianteteegen soll, als markierten Abschnitt und setzt als
Schliisselwort die zuvor definierte Parameterentitat ein.

Soll anstelle der digitalen die gedruckte Variante produzierden, muss lediglich der Entit@iNOREals Wert
zugewiesen und das Ursprungsdokument erneut durch den S&bHessor geschickt werden.

Beispiel 3-17. Kontrolle von markierten Bereichen Giber Paameterentitaten

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY % digitale.kopie "INCLUDE">

1>

<![ %digitale.kopie [

Dieser Satz sollte nur in der digitalen Version enthalten se in.
1>
Bei der Produktion der gedruckten Variante muss der WerEdé&tat geandert werden.
<IENTITY % digitale.kopie "IGNORE">

Bei der Verarbeitung wird als Schliisselwort in beiden Fétler von%digitale.kopie reprasentierte Wert
verwendet. Im ersten Fall wird der Inhalt des markiertereiRdrs mitverarbeitet, im zweiten Fall nicht.

3.8.2. Fingerubung. ..

1. Legen Sie eine neue Datdischnitt.xml an, die folgenden Inhalt hat:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY % text.ausgabe "INCLUDE">
1>

<html>
<head>
<title>Ein Beispiel mit markierten Abschnitten</title>
</head>

<body>
<p>Dieser Absatz <![CDATA[beinhaltet viele <
Zeichen (< < < < <). Weshalb es einfacher ist,
ihn als CDATA Bereich auszuweisen. ]]></p>
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<I[ IGNORE [
<p>Dieser Absatz wird NICHT in der Ausgabe enthalten sein.< Ip>

1>

<I[ %text.ausgabe [
<p>Dieser Absatz wird in Abhangigkeit von %text.ausgabe
mitausgegeben.</p>

1>
</body>
</html>

2. Normalisieren Sie den Inhalt dieser Datei mit Hilfe vasgmInorm und sehen Sie sich das Ergebnis an. Achten
Sie dabei darauf, welche Absatze enthalten beziehungswigist enthalten sind und was aus den
CDATABereichen geworden ist.

3. Andern Sie die Definition votext.ausgabe  so, dass es den We@GNOREzugewiesen bekommt. Verarbeiten
Sie dann die Datei erneut nisgminorm und vergleichen die Ausgabe mit der vom ersisgminorm Lauf.

3.9. Schlussbemerkung

Aus Platzgriinden, und um der Verstandlichkeit Willen, varrdiele Gesichtspunkte nicht in aller Tiefe
beziehungsweise gar nicht besprochen. Trotzdem sollteribésherigen Kapiteln gentigend Wissen tiber SGML
vermittelt worden sein, um den Aufbau der DokumentationF@Bs zu verstehen.

Fufdnoten

1. Im angelséchsischen Sprachraum wird von ,markup‘ gebpro

2. Bei natirlichen Sprachen spricht man vom Satzbau — degejeKonstrukt, das unter anderem die Position des
Subjekts, Objekts und Pradikats in einem Satz festlegt.

3. Im angelsachsischen Sprachraum wird hier von “chunkiiggprochen.

Sofern man nicht an der deutschen Dokumentation arbeitedsem die Verzeichnisangaben entsprechend angepasst
werden.

auf EnglischFormal Public Identifier (FPI)
6. Eswird das Prozentzeichen anstelle des kaufmannischés &rwendet.

7. Eigentlich ist das eine Schande. Man stelle sich vor, meeRrobleme und Hacks, wie beispielsweise Server Side
Includes, man an dieser Stelle hatte vermeiden kénnen.

8. auf Englischmarked sections
9. auf Englisctcharacter data

10. auf EnglisclEntity references and character data
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In diesem Kapitel werden die beiden vom FDP eingesetzteadicisnungssprachen XHTML und DocBook
behandelt. Hierbei beschrankt sich dieses Kapitel auf @imEnte, die bei der téaglichen Arbeit am ehesten zum
Einsatz kommen werden.

Beide Sprachen besitzen eine grof3e Anzahl von Elementarei@ahwert es, das richtige Element in der richtigen
Situation auszuwahlen. Aus diesem Grund werden zu jedemedtieauch immer Beispiele angeboten, die den
richtigen Einsatz des Elements verdeutlichen sollen.

Es ist nicht das Ziel dieses Kapitels moglichst viele Eletadeider Sprachen zu behandeln — dies wére nur eine
Wiederholung der eigentlichen Sprachreferenz. Sofernndddtheiten zur Verwendung einzelner Elemente und
Auszeichnung von bestimmten Sachverhalten gibt, konresedin FreeBSD documentation project
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebdde) geschickt werden.

Flu- kontra Blockelemente: Wenn im Folgenden von FluBelementen die Rede ist, sind damit Elemente
gemeint, die in einem Blockelement auftreten kénnen und keinen Zeilenumbruch hervorrufen. Blockelemente
hingegen erzeugen unter anderem einen Zeilenumbruch®.

4.1. XHTML

XHTML ist die XML Version der HyperText Markup Language, d&uszeichnungssprache der Wahl im World
Wide Web. Weitere Informationen zu XHTML finden sich untepbffwww.w3.org/.

XHTML kommt bei der Erstellung der Webseiten des FreeBSBjdktes zum Einsatz. Fur technische
Dokumentationen sollte XHTML jedoch nicht eingesetzt vegrdda DocBook eine groRere und bessere Auswahl an
Elementen bietet. Folglich sollte XHTML nur fur die FreeBSkebseiten verwendet werden.

Die HTML-Spezifikation liegt bis jetzt in mehreren Versioneor: 1, 2, 3.0, 3.2, 4.0 sowie eine XML konforme
Version namens XHTML in seiner neuesten Version XHTML 1.8rfugbar alstrict undtransitional Variante.

Die XHTML-DTDs sind uber den Porextproc/xhtml verfugbar und werden automatisch als Teil des Metaports
textproc/docproj installiert.

4.1.1. Formale Offentliche Bezeichner

Da es mehrere Version von XHTML gibt, existieren auch mehFEPs, zu denen ein XHTML-Dokument konform
erklart werden kann. Die Mehrzahl der sich auf der FreeBSEb&#ite befindenden XHTML-Seiten sind zu der
lockeren Version von XHTML 1.0 konform.

PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Transitional/EN"

4.1.2. Die Elemente <head> und <body>

Ein XHTML-Dokument unterteilt sich normalerweise in zwegiRiche: “head” und “body”. Der Kophgad enthalt
Metadaten wie den Dokumententitel und Angaben zum Autor.RRenpf pody) umfasst den eigentlichen
Dokumenteninhalt, der fur den Leser bestimmt ist. In einedTXIL-Dokument werden diese Bereiche tber die
Elemente<head> und<body> voneinander abgegrenzt. Beide sind Kinder des Wurzelelasehtml|> .
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Beispiel 4-1. Die Struktur eines XHTML-Dokumentes

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">
<head>
<titte> Der Dokumententitel <[title>
</head>

<body>

</body>
</html>

4.1.3. Blockelemente

4.1.3.1. Uberschriften

XHTML kennt sechs verschiedene Elemente, mit denen Ubgfsohausgezeichnet werden kénnen. Das
bekannteste Element ish1>, das sich am Anfang der Uberschriftenhierarchie befindat> folgen die
Uberschriftenelementen2> bis <h6>. Der Inhalt von<hN> stellt den Text der Uberschrift dar.

Beispiel 4-2.<h1>, <h2>...

Fuigen Sie in eine der existierenden Ubungsdateien folgegide

<h1>Erstes Kapitel</h1>

<l-- Hier steht die Einfihrung -->

<h2>Das ist die Uberschrift des ersten Kapitels</h2>

<l-- Hier steht der Inhalt des ersten Kapitels -->
<h3>Das ist die Uberschrift des ersten Unterkapitels</h3>
<l-- Hier steht der Inhalt des ersten Unterkapitels -->
<h2>Das ist die Uberschrift des zweiten Kapitels</h2>
<l-- Hier steht der Inhalt des zweiten Kapitels -->

Eine XHTML-Seite sollte immer nur eine Uberschetil> haben. Dieser Uberschrift konnen beliebig viele Kapitel
mit einer Uberschrifkh2> folgen, die selbst wiederum eine beliebige Anzahl von Kalpimit einer Uberschrift

<h3> enthalten konnen. Diese Verschachtelung setzt sich bisapitédn mit einexhé>-Uberschrift fort. Es sollte
vermieden werden, Elemente in der Uberschriftenhierarahszulassen.
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Beispiel 4-3. Falsche Verschachtelung von Uberschriften

Fuigen Sie in eine der existierenden Ubungsdateien folgegide
<hl1>Erstes Kapitel</h1>

<l-- Allgemeines zum Dokument -->
<h3>Unterkapitel</h3>

<l-- h3 folgt direkt auf hl. h2 wurde ausgelassen -->

4.1.3.2. Absatze

Absatze kdnnen in XHTML mit Hilfe des Elementes> ausgezeichnet werden.

Beispiel 4-4. Abséatze mit dem Elementp>

Fuigen Sie in eine der existierenden Ubungsdateien folgegide

<p>Das hier, das ist ein Absatz. Absatze k&nnen
andere Elemente enthalten.</p>

4.1.3.3. Blockzitate

Ein Blockzitat ist ein etwas umfangreicheres Zitat ausmim@deren Text, das nicht zum aktuellen Absatz gehort.

Beispiel 4-5. Blockzitat

Fugen Sie in eine der existierenden Ubungsdateien folgegide

<blockquote>
<p>Artikel 1: Menschenwirde; Grundrechtsbindung der
staatlichen Gewalt</p>

<ol>
<li>
<p>Die Wirde des Menschen ist unantastbar. Sie zu achten
und zu schitzen ist Verpflichtung aller staatlichen
Gewalten.</p>
</li>
<li>
<p>Das Deutsche Volk bekennt sich darum zu unverletzlichen
und unveraufRerlichen Menschenrechten als Grundlage jeder
menschlichen Gemeinschaft, des Friedens und der
Gerechtigkeit in der Welt.</p>
</li>
<li>
<p>Die nachfolgenden Grundrechte binden Gesetzgebung,
vollziehende Gewalt und Rechtsprechung als
unmittelbar geltendes Recht.</p>
</li>
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</ol>
</blockquote>

4.1.3.4. Listen

XHTML kennt drei Arten von Listen: sortierte, unsortierteduDefinitionslisten. Ein Eintrag in einer sortierten Liste
wird Ublicherweise mit einer Nummer versehen, Eintragensautierten Listen hingegen mit einem
Aufzahlungspunkt. Definitionslisten wiederum bestehenanei Teilen: Der erste enthalt den Begriff der definiert
werden soll und der zweite dessen Erlauterung.

Sortierte Listen werden mit dem Elememni> (fir ordered lis) ausgezeichnet, unsortierte Listen rait> (fir
unordered lisf und Definitionslisten mikdlI> .

Listenpunkte sortierter und unsortierter Listen werdehdaim Elementli> ausgezeichnet, welches Text oder
andere Blockelemente enthalten kann. Begriffe, die inrdd&initionslisten enthalten sind, werden mit dem Element
<dt> (fur definition term ausgezeichnet. Die Erklarung zu diesem Begriff wird miféiles Elementesdd> (fur
definition descriptiopmarkiert. So wie<li> , kann das Elemenrtdd> ebenfalls andere Blockelemente aufnehmen.

Beispiel 4-6. Listen mit<ul > und <ol > erstellen

Fugen Sie in eine der existierenden Ubungsdateien folgegide

<p>Jetzt folgt eine unsortierte Liste. Wahrscheinlich wer den
die einzelnen Eintrdge mit einem vorangehenden Punkt darge stellt.</p>
<ul>

<li>Erster Eintrag</li>
<li>Zweiter Eintrag</Ii>

<li>Dritter Eintrag</li>
</ul>

<p>Die zweite Liste ist sortiert und ihre Eintrage bestehen aus mehreren Absatzen.
Jeder Listeneintrag ist nummeriert.</p>

<ol>
<li><p>Das ist der erste Eintrag mit nur einem Absatz.</p>< Nli>

<li><p>Das ist der erste Absatz des zweiten Eintrags.</p>
<p>Und das ist der zweite Absatz des zweiten Eintrags.</p>< Nli>

<li><p>Der dritte Eintrag besteht ebenfalls nur aus einem E intrag.</p></li>
</ol>

Beispiel 4-7. Definitionslisten mit<dl > erstellen

Fugen Sie in eine der existierenden Ubungsdateien folgegide

<dI>
<dt>Erster Begriff</dt>
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<dd><p>Erster Absatz der Erklarung</p>
<p>Zweiter Absatz der Erklarung.</p></dd>

<dt>Zweiter Begriff</dt>

<dd><p>Erster Absatz der Erklarung.</p></dd>

<dt>Dritter Begriff</dt>

<dd>Erster Absatz der Erklarung zum dritten Begriff.</dd>
</dI>

4.1.3.5. Vorformatierter Text

In einigen Fallen ist es gewollt, dass die Formatierungsirextes im Quelldokument erhalten bleibt, damit der
Leser diesen genau so sieht, wie ihn der Autor erstellt hater XHTML-Spezifikation ist dafur das Elemesyire>
vorgesehen, welches daflr sorgt, dass Zeilenumbrichkerhdeiben und Leerzeichen nicht zusammengefasst
werden. Browser verwenden fur den Inhalt des Elemespiss> (iblicherweise eine Fixschrift.

Beispiel 4-8. Vorformatierten Text mit <pr e> erstellen

Der Originaltext einer E-Mail 1af3t sich beispielsweise Wiyt einbinden:

<pre> From: nik@FreeBSD.org
To: freebsd-doc@FreeBSD.org
Subject: Neue Version verfugbar

Es ist eine neue Version der Fibel fir neue Mitarbeiter am
FreeBSD-Dokumentationsprojekt verfugbar:

&lt;URL:http://people.FreeBSD.org/~nik/primer/index .html&gt;
Kommentare und Anmerkungen sind willkommen.

N</pre>

Beachten Sie, dassund& nach wie vor als Sonderzeichen erkannt werden. Daher widiesem Beispiel auch
&lt; an Stelle vorx verwendet. Aus dem gleichen Grund wurde a&gh an Stelle vor» verwendet. Achten Sie
also stets auf Sonderzeichen, wenn Sie normalen Text ausils;Mrogrammcode oder einer anderen Quelle
kopieren.

4.1.3.6. Tabellen

Anmerkung: Die meisten Textbrowser, beispielsweise Lynx, kdnnen Tabellen nicht besonders gut darstellen.
Deshalb sollten Auszeichnungsalternativen in Betracht gezogen werden, um eine angemessene Darstellung
sicherzustellen.
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Tabellen lassen sich in XHTML mit Hilfe des Elemertable> auszeichnen. Eine Tabelle setzt sich aus einer oder
mehreren Zeilen«tr> ) zusammen, von denen jede mindestens eine Zate () enthalt. Zellen kénnen wiederum
andere Blockelemente, wie Absétze oder Listen, enthaltiech kdnnen sie auch andere Tabellen aufnehmen, wobei
die Verschachtelungstiefe unbegrenztist. Soll die Tabeklle nur einen Textabsatz enthalten, ist es nicht natigen
den Text mit einemxp> zu umschlielen.

Beispiel 4-9. Einfache Tabelle mikt abl e>

Fuigen Sie in eine der existierenden Ubungsdateien folgegide

<p>Eine einfache 2x2 Tabelle.</p>

<table>
<tr>
<td>Obere linke Zelle</td>

<td>Obere rechte Zelle</td>
</tr>

<tr>
<td>Untere linke Zelle</td>

<td>Untere rechte Zelle</td>
</tr>
</table>

XHTML kennt die Mdglichkeit, dass sich eine Zelle mehrerd&®und/oder Spalten erstrecken kann. Sollen
beispielsweise mehrere Spalten zusammenfassen werdendies mit Hilfe des Attributesolspan  erreicht
werden, indem man ihm die Anzahl der zusammenzufassendeteSguweist. Ahnliches gilt fiir die
Zusammenfassung von Zeilen: Hierfur wird dem Attribmtspan  die Anzahl der zusammenzufassenden Zeilen
zugewiesen.

Beispiel 4-10. Anwendung des Attributes owspan

<p>Diese Tabelle besteht aus einer langen Zelle auf der
linken Seite und zwei kleineren Zellen auf der rechten.</p>

<table>

<tr>
<td rowspan="2">Lang und dinn</td>

</tr>

<tr>
<td>Obere Zelle</td>

<td>Untere Zelle</td>

</tr>
</table>
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Beispiel 4-11. Anwendung des Attributegol span

<p>Eine breite Zeile oben und zwei schmalere Zeilen
darunter.</p>

<table>
<tr>
<td colspan="2">Obere Zelle</td>
</tr>
<tr>
<td>Linke untere Zelle</td>

<td>Rechte untere Zelle</td>
</tr>
</table>

Beispiel 4-12. Gemeinsame Anwendung der Attrbuteowspan und col span

<p>Eine Tabelle mit 3-mal-3 Zellen. Oben links
werden 2 mal 2 Zelle zusammengezogen.</p>

<table>
<tr>
<td colspan="2" rowspan="2">GroRRe obere linke Zelle</td>

<td>Obere rechte Zelle</td>
</tr>

<tr>
<!-- Da sich die zusammengefasste Zelle Uber zwei Zeilen
erstreckt, befindet sich das die durch dieses <td>
definierte Zelle ganz rechts. -->

<td>Mittlere rechte Zelle</td>
</tr>

<tr>
<td>Untere linke Zelle</td>

<td>Untere mittlere Zelle</td>
<td>Untere rechte Zelle</td>

</tr>
</table>
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4.1.4. FluRelemente

4.1.4.1. Hervorheben von Information

Sollen sich bestimmte Informationen von anderen optisttelaén, kann dies mit den HTML-Tagstrong> und
<em>erreicht werdensstrong> stellt dabei eine starkere Hervorhebung<as>dar, wobei mitstrong>
ausgezeichnete Elemente fett und agitn>ausgezeichnete Elemente kursiv dargestellt werden.dhligs ist diese
Aussage nicht verlasslich, da die Darstellung vom Browbb&agig ist. In der Praxis ist es so, dass Webseiten nur
strukturelle und semantische Informationen enthaltenStgtbsheets spater auf diese Informationen angewendet
werden. Beachten Sie also die Semantik und nicht die Foenuaiy wenn Sie mit diesen Tags arbeiten.

Beispiel 4-13. Text mit<en® und <st r ong> hervorheben

<p><em>Dieses</em> Wort ist hervorgehoben,
wahrend <strong>dieses noch starker hervorgehoben ist.</ p>

4.1.4.2. Nicht-proportionale Schrift fur Texte

Der Tag<tt> erlaubt es, Text in einer schreibmaschinendhnlichen clarizustellen.

Beispiel 4-14. Nicht-proportionale Schrift mit <t t >

<p>Dieses Dokument wurde urspringlich von
Nik Clayton geschrieben. Nick Clayton kann unter der E-Malil -Adresse
<tt>nik@FreeBSD.org</tt> erreicht werden.</p>

4.1.5. Links

Anmerkung: Bei Links handelt es sich ebenfalls FluRelemente.

4.1.5.1. Auf andere Dokumente im WWW verweisen
Um auf ein anderes Dokument im WWW zu verweisen, miissen 8L dieses Dokuments kennen.

Links auf andere Dokumente im WWW werden in HTML durch den ¥ag und dessen Attributehref> , das die
Zieladresse enthélt, angelegt. Der Inhalt des Elementesssibst zum Link und seine Darstellung erfolgt
verschieden vom ubrigen Text. Meist geschieht das durchaidere Schriftfarbe oder dadurch, dass der Linktext
unterstrichen wird.

Beispiel 4-15<a href ="..."> benutzen

<p>Weitere Informationen stehen auf der
<a href="http://www.FreeBSD.org/">FreeBSD-Webseite</ a> zur Verfigung.</p>
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Beim Aufruf dieses Links wird das referenzierte DokumentMdrowser geladen und mit dessen Seitenanfang
dargestellt.

4.1.5.2. Auf bestimmte Dokumentenabschnitte verweisen

XHTML unterstiitzt neben einfachen Links auch solche, dieetnen bestimmten Abschnitt innerhalb eines
Dokumentes verweisen. Dazu mussen die Abschnitte, aufediesen werden soll, mit Hilfe von sogenannten
“Ankern” markiert werden. Diese Anker kdnnen ebenfalls Hilfe des Tagsa> gesetzt werden, nur das anstelle
vonhref das Attributname gesetzt werden muss.

Beispiel 4-16. Anwendung vorka id="...">

<p><a name="absatz1">Auf</a> diesen Absatz kann mit
Hilfe seines Namens (<tt>absatz1</tt>) verwiesen werden. </p>

Um auf einen so gekennzeichneten Abschnitt zu verweisess e URL des Dokumentes um das Zeichemd
den Namen des Zielankers erweitert werden.

Beispiel 4-17. Auf einen Abschnitt eines anderen Dokumengeverweisen

Fur dieses Beispiel wird davon ausgegangen, dass dabsaitz1 gekennzeichnete Absatz sich in der
XHTML-Datei foo.html  befindet.

<p>Weitere Informationen kdnnen im
<a href="foo.html#absatz1">ersten Absatz</a> der Datei
<tt>foo.html</tt> gefunden werden.</p>

4.2. Die DocBook DTD

DocBook wurde urspriinglich von HaL. Computer Systems undedR& Associates als DTD fur das Erstellen von
technischen Dokumenten entwick&lBeit 1998 wird es vom DocBook Technical Committee
(http://lwww.0asis-open.org/committees/tc_home.phpabbrev=docbook) gewartet. DocBook ist sehr stark auf die
Beschreibung von Inhalten, und nicht auf die Darstellungldbalts ausgerichtet. Damit steht es im Gegensatz zu
LinuxDoc und XHTML.

Formelle und informelle Elemente:  Einige Elemente der DocBook DTD sind in zwei Varianten vorhanden:
formell und informell. Ublicherweise besitzt die formelle Variante einen Titel, dem der eigentliche Elementinhalt
folgt. Die informelle Variante hingegen hat keinen Titel.

Die DocBook DTD ist in der Ports-Sammlung im Parttproc/docbook enthalten und wird bei der Installation
des Metaportgextproc/docproj automatisch installiert.
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4.2.1. Die FreeBSD-Erweiterungen

Fur das FDP wurde die DocBook DTD durch das FreeBSD-Dokuatiemisproject um zusétzliche Elemente
erweitert, um damit prazisiere Auszeichnungsmagliclekertiur Verfligung zu haben. Sofern im folgenden
FreeBSD-spezifische Elemente genutzt werden, wird expli@auf hingewiesen werden.

Wenn nachfolgend im Text der Begriff “DocBook” verwendetaiist damit die durch das FDP erweiterte Version
der DocBook DTD gemeint.

Anmerkung: Die durch das FDP vorgenommenen Erweiterungen sind nicht FreeBSD-spezifisch. Sie wurden
lediglich vorgenommen, da sie fur die Arbeit des FDPs als nitzlich erschienen. Fir den Fall, das in den anderen
*nix-Lagern (NetBSD, OpenBSD, Linux,...) Interesse daran besteht, gemeinsam eine Standarderweiterung fur
die DocBook DTD zu entwickeln, kann mit dem Documentation Engineering Team <doceng@FreeBSD.org >
Verbindung aufgenommen werden.

Zum jetzigen Zeitpunkt sind die FreeBSD-ErweiterungemnRestandteil der Ports-Sammlung. Sie werden im
FreeBSD-Subversion-Repository (head/share/xml/freelcd
(http://svnweb.FreeBSD.org/doc/head/share/xml/fsdeatid)) verwaltet.

4.2.2. Formelle Offentliche Bezeichner

In Ubereinstimmung mir der DocBook-Richtlinie zur Erstelty von Bezeichnern fiir DocBook-Erweiterungen lautet
der Bezeichner der erweiterten FreeBSD-Variante:

PUBLIC "-//FreeBSD//DTD DocBook V4.2-Based Extension//E N*"

4.2.3. Die Struktur von DocBook-Dokumenten

DocBook erlaubt es, Dokumente auf verschiedene Weise ukistieren. Innerhalb des FDPs werden hauptsachlich
zwei Arten von DocBook-Dokumenten verwendet: Buch undiitiBeide unterscheiden sich darin, dass ein Buch
auf der obersten Ebene durcthapter> -Elemente strukturiert wird. Sollte das noch nicht ausreid sein, kénnen
die einzelnen Kapitel eines Buches mit Hilfe des Elemenpast> in Teile aufgespalten werden. Das Handbuch ist
beispielsweise auf diese Weise aufgebaut.

Kapitel (<chapter> ) kdnnen weiterhin in Unterkapitel unterteilt werden. iegerden durch die Elemente
<sectl> ausgezeichnet. Soll ein Unterkapitel selbst weitere Watgtel enthalten, kann das Uber das Element
<sect2> geschehen. Diese Unterteilung kann bis zur Tiefe von furétkapiteln — Uber die Elementsect3>
<sect4> und<sect5> - fortgefiuhrt werden. Der eigentliche Inhalt, um den es jaém Artikel oder Buch geht,
wird unterhalb der hier genannten Elemente eingeflgt.

Vom Aufbau her ist ein Artikel einfacher strukturiert als@uch. So kann ein Artikel beispielsweise keine Kapitel
(<chapter> ) enthalten. Stattdessen kann der Inhalt eines Artikelglateh die schon bekannten

<sect N>-Elemente in einen oder mehrere Abschnitte gegliedert@erdberlegen Sie sich vor dem Schreiben
eines Textes, ob der zu schreibende Text am besten als BaclalsdArtikel angelegt wird. Artikel eignen sich
besser fur Texte, die nicht in mehrere Kapitel aufgeteiitdee missen und mit einem Umfang von ungefahr 20 bis
25 Seiten vergleichsweise kurz sind. Naturlich ist das mg Richtlinie. Blicher sind dementsprechend am besten
fur lange Texte geeignet, die sich sinnvoll in Kapitel utgéen lassen und méglichweiser noch Anhange und
ahnliches enthalten kénnen.
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Alle Tutorien von FreeBSD (http://www.FreeBSD.org/dezddntml) sind als Artikel verfasst, wahrend hingegen die
FreeBSD-FAQ (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISC88%books/fag/index.html) und das FreeBSD-Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/index.html) als Bucher verfasst wurden.

4.2.3.1. Buicher schreiben

Der Inhalt eines Buches wird in einethook> -Element abgelegt. Neben dem Textteil des Buches kanngdiese
Element weitergehende Informationen tGiber das Buch seliistyleta-Informationen zum Erstellen eines
Stichwortverzeichnisses oder zusétzliche Inhalte zurtelies einer Titelei, enthalten. Diese zusétzlichen Itéhal
sollten in einenxbookinfo> -Element abgelegt werden.

Beispiel 4-18. Buchvorlage<book> mit <booki nf o>

<book>
<bookinfo>

<title>  Titel </title>

<author>
<firsthame> Vorname </firsthame>
<surname> Nachname</surname>
<affiliation>

<address><email> E-Mail-Adresse  </email></address>

</affiliation>

</author>

<copyright>

<year> 1998 </year>

<holder role="mailto: E-Mail-Adresse "> Vollstandiger Name  </holder>
</copyright>

<releaseinfo>$FreeBSD%$</releaseinfo>

<abstract>
<para> Kurze Zusammenfassung des Buchinhaltes. </para>
</abstract>
</bookinfo>

</book>

4.2.3.2. Artikel schreiben

Der Inhalt eines Artikels wird in eineraarticle>  -Element abgelegt. Neben dem Textteil kann dieses Element
weitere Teile, wie Meta-Informationen zum Erstellen eiB&shwortverzeichnisses oder zuséatzliche Inhalte zum
Erstellen einer Titelei, enthalten. Analog zu einem Bucdiiten diese Informationen in einem

<articleinfo> -Element abgelegt werden.
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<article>
<articleinfo>
<title>  Titel </title>
<author>
<firsthame> Vorname </firsthame>
<surname> Nachname</surname>
<affiliation>
<address><email>
</affiliation>
</author>

E-Mail-Adresse  </email></address>

<copyright>
<year> 1998 </year>
<holder role="mailto:
</copyright>

E-Mail-Adresse "> Vollstandiger Name

<releaseinfo>$FreeBSD%$</releaseinfo>

<abstract>
<para> Kurze Zusammenfassung des Artikelinhalts.

</abstract>

</articleinfo>

</para>

</article>

4.2.3.3. Kapitel

Kapitel werden mit derachapter> -Element angelegt und missen eiitle>
werden kénnen sie nur in Blchern.

Beispiel 4-20. Ein einfaches Kapitel

<chapter>
<title>KapitelUberschrift</title>

&hellip;
</chapter>

Kapitel kbnnen nicht leer sein. Neben einetitie>

Kapitel 4. XML-Dokumente erstellen

</holder>

-Element enthalten. Verwendet

-Element miissen sie weiteren Inhalt beinhalten. Falls ein

leeres Kapitel bendtig wird, kann dies durch das Einfligae®ieeren Absatzesdara> ) erreicht werden.
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Beispiel 4-21. Ein leeres Kapitel

<chapter>
<titte>Das ist ein leeres Kapitel</title>

<para></para>
</chapter>

4.2.3.4. Unterkapitel

Bucher werden auf der obersten Gliederungsebene @utelpter> -Elemente in Kapitel unterteilt. Eine
weitergehende Untergliederung kann durch das Anlegen vaerkipiteln erreicht werden. Im Gegensatz zu
Kapiteln, die durchchapter> -Elemente ausgezeichnet werden, erfolgt die AuszeichmandJnterkapitel mit
dem Elemenksect n>. Dasn in Elementnamen trifft eine Aussage uber die Gliederuedgstauf der sich das
Unterkapitel befindet. Eirsectl> -Element kann mehrere Elemente vom Rgect2> enthalten, die die
Unterkapitel der nachsten Gliederungsebene darstelent5> ist das letzte Element, das auf diese Art zur
Gliederung eingesetzt werden kann.

Beispiel 4-22. Unterkapitel

<chapter>
<title>Ein Beispielkapitel</title>

<para>Ein beliebiger Text.</para>

<sectl>
<title>Erster Abschnitt (1.1)</title>

&hellip;
</sectl>

<sectl>
<title>Zweiter Abschnitt (1.2)</title>

<sect2>
<title>Erster Unterabschnitt (1.2.1)</title>

<sect3>
<title>Erster Unterunterabschnitt (1.2.1.1)</title>

&hellip;
</sect3>
</sect2>

<sect2>
<title>Zweiter Unterabschnitt (1.2.2)</title>

&hellip;
</sect2>
</sectl>
</chapter>
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Anmerkung: Die Unterkapitel dieses Beispiels wurden zu Demonstrationszwecken manuell durchnummeriert. In
“normalen” Dokumenten wird diese Aufgabe von den Stylesheets tibernommen.

4.2.3.5. Bucher mittels <part > unterteilen

In den Fallen, in denen die Unterteilung eines Buches in t€apicht ausreichend ist, kbnnen mehrere Kapitel mit
dem Elemenkpart> zu einem Teil zusammengefasst werden.

<part>
<title>Einflihrung</title>

<chapter>
<title>Uberblick</title>

&hellip;
</chapter>

<chapter>
<tittle>Was ist FreeBSD?</title>

&hellip;
</chapter>

<chapter>
<title>Die Geschichte von FreeBSD</title>

&hellip;
</chapter>
</part>

4.2.4. Blockelemente

4.2.4.1. Abséatze

DocBook kennt drei Arten von Absatzen: Absatze mit Uberigofxformalpara> ), normale Absétze<para> )
und einfache Absatzegimpara> ).

Normale Absatze und einfache Absétze unterscheiden sdilrcla, dass innerhalb vempara> Blockelemente
erlaubt sind, innerhalb voxsimpara> hingegen nicht. Es ist empfehlenswegiara> den Vorzug zu geben.

Beispiel 4-23. Absatz mitpar a>

<para>Das ist ein Absatz. Absatze kdnnen fast jedes andere
Element aufnehmen.</para>

Darstellung:

Das ist ein Absatz. Abséatze kdnnen fast jedes andere Eleanérehmen.
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4.2.4.2. Blockzitate

Blockzitate sind textlich umfangreichere Zitate aus eirsrderen Text, die nicht innerhalb des aktuellen Absatzes
angezeigt werden sollen. Wahlweise kénnen Blockzitate Bimerschrift haben und die Zitatquelle nennen.

Beispiel 4-24 <bl ockquot e>
<para>Ein Auszug aus dem Grundgesetz:</para>

<blockquote>
<titte>Menschenwiirde; Grundrechtshindung der staatlich en Gewalt</title>

<attribution>Aus dem Grundgesetz</attribution>

<orderedlist>
<listitem>
<para>Die Wirde des Menschen ist unantastbar. Sie zu achten
und zu schitzen ist Verpflichtung aller staatlichen
Gewalten.</para>
</listitem>
<listitem>
<para>Das Deutsche Volk bekennt sich darum zu unverletzlic hen
und unverdulerlichen Menschenrechten als Grundlage jeder
menschlichen Gemeinschaft, des Friedens und der
Gerechtigkeit in der Welt.</para>
</listitem>
<listitem>
<para>Die nachfolgenden Grundrechte binden Gesetzgebung
vollziehende Gewalt und Rechtsprechung als
unmittelbar geltendes Recht.</para>
</listitem>
</orderedlist>
</blockquote>

Darstellung:
Menschenwdrde; Grundrechtsbindung der staatlichen Gewal t
1. Die Wirde des Menschen ist unantastbar. Sie zu achtenwsehiitzen ist Verpflichtung aller staatlichen Gewalten.

2. Das Deutsche Volk bekennt sich darum zu unverletzliclehunverdu3erlichen Menschenrechten als Grundlage jeder
menschlichen Gemeinschaft, des Friedens und der Gerkeittiig der Welt.

3. Die nachfolgenden Grundrechte binden Gesetzgeburigielnde Gewalt und Rechtsprechung als unmittelbar
geltendes Recht.

—Aus dem Grundgesetz
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4.2.4.3. Tipps, Anmerkungen, Warnungen, wichtige Informa  tionen und Randbemerkungen

In bestimmten Fallen kann es nitzlich sein, dem Leser Zlid&Aanformationen zu geben, die sich vom Haupttext
abheben, damit der Leser sie besser wahrnimmt. AbhéngigeoArt der Information, kénnen solche Stellen mit
einem der Elementetip> (fur Tipps),<note> (fur Anmerkungen)swarning> (fir Warnungen)scaution>  (fur
besonders ernstzunehmende Warnungenkimgortant>  (fiir wichtige Anmerkungen) ausgezeichnet werden.
Trifft keines dieser Elemente fur die auszuzeichnenddeStel, sollte diese mit dem Elemesdidebar>
ausgezeichnet werden.

Da die richtige Einordnung einer auszuzeichnenden Tabetsticht immer leicht zu treffen ist, werden in der
DocBook-Dokumentation folgende Empfehlungen gegeben:

- Eine Anmerkung<note> ) ist eine Information, die von jedem Leser beachtet werddtes
- Eine wichtige Anmerkung<important> ) eine Variation einer Anmerkung.

« Eine Warnung<{warning> ) betrifft einen méglichen Hardwareschaden oder weist ang &efahr fir Leib und
Leben hin.

- Eine besonders ernstzunehmende Warnangufion> ) betrifft einen moglichen Datenverlust oder
Softwareschaden.

Beispiel 4-25<war ni ng>

<warning>
<para>Wenn Sie FreeBSD auf lhrer Festplatte installieren,
kann es sein, da&amp;szlig; Sie Windows nie mehr benutzen wo llen.</para>
</warning>

Eine Warnung wird wie folgt dargestellt:

Warnung: Wenn Sie FreeBSD auf lhrer Festplatte installieren, kann es sein, dass Sie Windows nie mehr
benutzen wollen.

4.2.4.4. Listen und Handlungsanweisungen

Listen sind ein oft gebrauchtes Hilfsmittel, wenn es darwhtginformationen fiir den Benutzer Gibersichtlich
darzustellen oder eine Abfolge von Arbeitsschritten zwchesben, die notwendig sind, um ein bestimmtes Ziel zu
erreichen. Zur Auszeichnung von Listen stellt DocBook denkente<itemizedlist> , <orderedlist> und
<procedure>  zur Verfligung’

<itemizedlist> und<orderedlist> ahneln sehr stark ihnren HTML-Gegenstickei> und<ol> . Beide
Listenarten missen mindestens ein Elendistitem> enthalten. Daslistitem> Element muss mindestens
ein weiteres Blockelement enthalten.

<procedure> unterscheidet sich ein wenig von den vorhergehenden. Bélendtep> -Elemente, die wiederum
<step> - oder<substel> -Elemente enthalten kdnnen. Eistep> -Element kann nur Blockelemente aufnehmen.
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Beispiel 4-26<i t emi zedl i st >, <or der edl i st > und <pr ocedur e>

<itemizedlist>
<listitem>
<para>Das
</listitem>

<listitem>
<para>Das
</listitem>
</itemizedlist>

<orderedlist>
<listitem>
<para>Das
</listitem>

<listitem>
<para>Das
</listitem>
</orderedlist>

<procedure>
<step>

ist das

ist das

ist das

ist das

<para>Machen Sie

</step>

<step>

erste Listenelement.</para>

zweite Listenelement.</para>

erste Aufzéhlungselement.</para>

zweite Aufzahlungselement.</para>

zuerst dies.</para>

<para>Und dann machen Sie das..</para>

</step>

<step>

<para>Und jetzt noch das&hellip;</para>

</step>
</procedure>

Darstellung:

- Das ist das erste Listenelement.

- Das ist das zweite Listenelement.

1. Das ist das erste Aufzahlungselement.

2. Das ist das zweite Aufzahlungselement.

1. Machen Sie zuerst dies.

2. Und dann machen Sie das..

3. Undjetzt noch das...

Kapitel 4. XML-Dokumente erstellen
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4.2.4.5. Dateiinhalte auszeichnen

Technische Dokumente enthalten oft auch Konfiguratiosslee oder Quellcodeschnipsel. Zur Auszeichnung
dieser Inhalte, stellt Docbook das Elemeptogrammlisting> zur Verfugung. Im Gegensatz zu anderen
DocBook-Elementen wird der Elementinhalt voprogrammlisting> nicht normalisiert, das heil3t, dass alle
Leerzeichen, Tabulatoren und Zeilenumbriiche unveraddernommen werden. Aus diesem Grund ist es unter
anderem wichtig, dass sich der 6ffende Tag in der selbee #eéd der Anfang des darzustellenden Textes befindet.
Gleiches qilt fir den schlieRenden Tag: Er muss sich am Eadketiten Zeile befinden. Wird das nicht beachtet,
kann es sein, dass unerwartete Leerzeichen und Leerzeitlar Ausgabe auftauchen.

Beispiel 4-27 <pr ogram i sti ng>

<para>Am Ende sollte lhr Programm wie folgt
aussehen:</para>

<programlisting>#include &amp;lt;stdio.h&amp;gt;

int
main(void)

{
printf("Hallo Welt\n");

}</programlisting>

Die spitzen Klammern detinclude -Anweisung kdnnen nicht direkt verwendet werden, sondaissen Uber ihre
Entitdten eingebunden werden.

Darstellung:

Am Ende sollte Ihr Programm wie folgt aussehen:

#include <stdio.h>

int
main(void)
{
printf("Hallo Welt\n");
}

4.2.4.6. Textanmerkungen

Textanmerkungérsind ein Mechanismus, um auf bestimmte Stellen in einemergehenden Beispiel oder Text zu
verweisen.

Um solche Verweise anzulegen, mussen die betreffenddeiSielden Beispielen<programlisting> ,
<literallayout> , ... ) Mit<co>-Elementen markiert werden, wobei jedes Element ein eligiesid -Attribut
besitzen muss. AnschlieRend sollte edalloutlist> -Element eingefligt werden, dessen Elemente sich auf die
<co>-Elemente des Beispiels beziehen und die jeweiligen Anoregin enthalten.

Beispiel 4-28. Dasco>- und das<cal | out | i st >-Element

<para>Am Ende sollte lhr Programm wie folgt
aussehen:</para>
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<programlisting>#include &amp;lt;stdio.h&amp;gt; <co i d="co-ex-include"/>

int <co id="co-ex-return"/>
main(void)
{
printf("Hallo Welt\n"); <co id="co-ex-printf"/>
}</programlisting>

<calloutlist>
<callout arearefs="co-ex-include">
<para>Bindet die Headerdatei <filename>stdio.h</filena me> ein.</para>
</callout>

<callout arearefs="co-ex-return">
<para>Bestimmt den Typ des Rickgabewertes von <function>m ain()</function>.</para>
</callout>

<callout arearefs="co-ex-printf">

<para>Ruft die Funktion <function>printf()</function> a uf, die
<literal>Hallo Welt!</literal> auf der Standardausgabe a usgibt</para>
</callout>

</calloutlist>
Darstellung:

Am Ende sollte Ihr Programm wie folgt aussehen:
#include &lt;stdio.h&gt; O

int O
main(void)

{
printf("Hallo Welt\n"); ad

}
O Bindet die Headerdateidio.h  ein.
0 Bestimmt den Typ des Riickgabewertes waiin() .

O Ruft die Funktionprintf() auf, dieHallo Welt!  auf der Standardausgabe ausgibt

4.2.4.7. Tabellen

Im Gegensatz zu HTML ist es nicht notwendig, Tabellen zu lagavecken einzusetzen, da die Layoutaufgabe von
den Stylesheets lbernommen wird. Stattdessen solltefifiaber fir die Auszeichnung von Daten in Tabellenform
genutzt werden.

Vereinfacht betrachtet (fur Details sollte die DocBookkDmentation zu Rate gezogen werden) besteht eine Tabelle,
die entweder als formelle oder als informelle Tabelle aagielverden kann, aus einettable> -Element. Dieses
Element selbst beinhaltet mindestens ein Eleraggmoup> , das iber ein Attribut die Spaltenanzahl der Tabelle
bestimmt. Innerhalb des Elementagroup> kann sich ein Elementthead> mit den Spaltentberschriften und ein
Elementtbody> mit dem eigentlichen Tabelleninhalt befinden. Beide Eleiméeinhalterxrow> -Elemente, die
wiederum<entry> -Elemente beinhalten. Jedesntry> -Element stellt eine einzelne Tabellenzelle dar.
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Beispiel 4-29. Tabellen mittels<i nf or nal t abl e> auszeichnen

<informaltable pgwide="1">
<tgroup cols="2">

<thead>

<row>
<entry>Spaltenlberschrift 1</entry>
<entry>Spaltenuberschrift 2</entry>

</row>

</thead>

<tbody>
<row>
<entry>Zeile
<entry>Zeile
</row>

A

, Spalte 1</entry>
, Spalte 2</entry>

=

<row>
<entry>Zeile 2, Spalte 1</entry>
<entry>Zeile 2, Spalte 2</entry>
</row>
</tbody>
</tgroup>
</informaltable>

Darstellung:

Spaltenlberschrift 1

Spaltenlberschrift 2

Zeile 1, Spalte 1

Zeile 1, Spalte 2

Zeile 2, Spalte 1

Zeile 2, Spalte 2

Verwenden Sie stets das Attripgwide mit dem Wertl, wenn Sie das Elemeninformaltable> benutzen. Ein
Bug des Internet Explorers verhindert ansonsten die ktefi@krstellung dieser Tabellen.

Soll die Tabelle keinen Rand haben, kann das Attrilathe mit dem Wertnone dem Elemenkinformaltable>
hinzugefugt werdeng{nformaltable frame="none"> ))-

Beispiel 4-30. Tabelle mit Attribut f r ame="none"

Darstellung:

Spalteniberschrift 1 Spaltentberschrift 2
Zeile 1, Spalte 1 Zeile 1, Spalte 2
Zeile 2, Spalte 1 Zeile 2, Spalte 2
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4.2.4.8. Beispiele fur den Leser

Oft gilt es, fur dem Benutzer Beispiele zu geben, die er datives nachvollziehen soll. Meist handelt es sich dabei
um interaktive Dialoge zwischen Mensch und Maschine: Deneer gibt einen Befehl ein und erhélt eine Antwort
vom System. Ein Satz von speziellen Elementen und Entitétigsrstiitzt den Autor bei der Auszeichnung solcher
Textstellen:

<screen>

Gedacht zur Auszeichnung von Bildschirminhalten. Im Usthred zu anderen Elementen werden Leerzeichen
innerhalb des Element&screen> unverandert ilbernommen.

<prompt> , &prompt.root; und&prompt.user;

Eingabeaufforderungen des Rechners (Betriebssysterth gflee Anwendung) sind ein haufig auftretender Teil
dessen, was der Benutzer auf dem Bildschirm zu sehen bek@mgollten mikprompt> ausgezeichnet
werden.

Ein Spezialfall sind die beiden Eingabeaufforderungertesil fir normale Benutzer und den Superuser .
Jedes mal wenn auf eine von diesen beiden Nutzerrollen\Wwiegen werden soll, sollte entweder
&prompt.root; oder&prompt.user;  eingesetzt werden. Beide Entitdten kdnnen auch auRerbalb v
<screen> verwendet werden.

Anmerkung: &prompt.root; und &prompt.user;  sind FreeBSD-spezifische Erweiterungen der DocBook
DTD und nicht in der originalen DocBook DTD enthalten.

<userinput>

Das Elementuserinput> ist fir die Auszeichnung von Benutzereingaben gedacht.

Beispiel 4-31<scr een>, <pr onpt > und <user i nput >

<screen>&prompt.user; <userinput>ls -1</userinput>
fool

foo2

foo3

&prompt.user; <userinput>ls -1 | grep foo2</userinput>
foo2

&prompt.user; <userinput>su</userinput>
<prompt>Password: </prompt>

&prompt.root; <userinput>cat foo2</userinput>

This is the file called 'foo2’</screen>

Darstellung:

%ls -1

fool

foo2

foo3

%ls -1 | grep foo2
foo2
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% su

Password:

# cat foo2

This is the file called 'foo2’

Anmerkung: Obgleich der Inhalt der Datei foo2 in dem obigen Beispiel angezeigt wird, sollte dieser nicht mit
<programlisting> ausgezeichnet werden. Vielmehr sollte <programlisting> einzig und allein fir die
Darstellung von Dateifragmenten auf3erhalb von Benutzeraktionen gewahlt werden.

4.2.5. FluRelemente

4.2.5.1. Hervorhebungen

Wenn es darum geht bestimmte Worter oder Textstellen heubeben, sollte dafiir das Elemewrimphasis>
verwendet werden. Das so ausgezeichnete Text wird daniv kalesr fett dargestellt; im Falle einer Sprachausgabe
wirde es anders betont werden.

Im Gegensatz zu den HTML mit seinen Elementér und<i> , kennt DocBook keinen Weg, um diese Darstellung
zu anderf Handelt es sich bei dem darzustellenden um eine wichtiigeriration, kann alternatigimportant>
verwendet werden.

Beispiel 4-32. Das Elementenphasi s>

<para>FreeBSD ist zweifelslos <emphasis>das</emphasis> fihrende
Unix-artige Betriebssystem fir die Intel-Plattform.</pa ra>
Darstellung:

FreeBSD ist zweifelslodasfliihrende Unix-artige Bestriebssystem fir die Intel-Fdath.

4.2.5.2. Zitate

Um einen Auszug aus einer anderen Quelle zu zitieren odettlk@nzu machen, dass eine bestimmte Wendung im
Ubertragenen Sinne zu verstehen ist, kann der betreffemdanit Hilfe des Elementesquote> ausgezeichnet
werden. Innerhalb voaquote> kdnnen die meisten der normalerweise zur Verfligung stefreBtemente genutzt
werden.

Beispiel 4-33. Richtig zitieren

<para>Es sollte immer sichergestellt werden, dass die Such e die Grenzen
zwischen <quote>lokaler und offentlicher Administration </quote>
(RFC 1535) einhalt.</para>

Darstellung:
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Es sollte immer sichergestellt werden, das die Suche dieZérezwischen “lokaler und 6ffentlicher Administration
(RFC 1535) einhalt.

4.2.5.3. Tasten, Maustasten und Tastenkombinationen

Das Elementkeycap> beschreibt eine bestimmte Taste der Tastatur. Fur die Aaisreng von Maustasten steht
analog das Elemerimousebutton> zur Verfligung. Mit Hilfe vonc<keycombo> kdnnen beliebige Tasten- und
Maustastenkombinationen beschrieben werden.

Das Elemenkkeycombo> besitzt ein Attributaction , dem einer der Wertelick , double-click  , other ,

press , seq odersimul zugewiesen werden kann. Die letzten beiden Werte deutataas die genannte
Kombination nacheinander oder gleichzeitig gedruckt warsbll. Die Stylesheets fligen zwischen die einzelnen
Unterelemente vorkeycombo> “+"-Zeichen ein.

Beispiel 4-34. Tasten, Maustasten und Tastenkombinatiomne

Diese Eingaben zeichnen Sie wie folgt aus:

<para>Mit der Tastenkombination <keycombo action="simul "><keycap>Alt</keycap>
<keycap>F1</keycap></keycombo> kann auf die zweite virtu elle Konsole
umgeschaltet werden.</para>

<para>Um <command>vi</command> zu beenden, ohne die Ander ungen zu
speichern, muss <keycombo action="seq"><keycap>Esc</ke ycap>
<keycap>:</keycap><keycap>q</keycap><keycap>!</keyc ap>

</keycombo> eingegeben werden.</para>

<para>Der Fenstermanager ist so konfiguriert, dass mittel S
<keycombo action="simul"><keycap>Alt</keycap>
<mousebutton>rechter Maustaste</mousebutton> </keycom bo>

Fenster verschoben werden kénnen.</para>
Darstellung:
Mit der TastenkombinatioAlt +F1 kann auf die zweite virtuelle Konsole umgeschaltet werden.
Umvi zu beenden, ohne die Anderungen zu speichern, BEsissq ! eingegeben werden.

Der Fenstermanager ist so konfiguriert, dass mititlsrechter Maustaste Fenster verschoben werden kénnen.

4.2.5.4. Anwendungen, Befehle, Optionen und Hilfeseiten

Oft besteht die Notwendigkeit auf bestimmte AnwendungehBefehle zu verweisen. Der Unterschied zwischen
einer Anwendung und einem Befehl liegt darin, dass eine Awuag ein einzelnes oder eine Gruppe von
Programmen ist, mit denen eine bestimmte Aufgabe erledigti@n kann. Ein Befehl hingegen ist der Name eines
Programmes, dass der Benutzer aufrufen kann

Desweiteren kann es auch vorkommen, dass die von einemaPnag(in einem bestimmten Fall) akzeptierten
Optionen genannt werden mussen.

50



Kapitel 4. XML-Dokumente erstellen

Schlussendlich ist es oft gewtinscht, zu einem Befehl deslssohnitt der Manualseiten im Unix-tblichen Stil
“Befehl(zahl)” anzugeben.

Anwendungsnamen kénnen ratpplication> ausgezeichnet werden.

Befehle kdnnen zusammen mit der betreffenden Hilfeseiée dlas DocBook-Elemenrtiterefentry>
ausgezeichnet werdesxiterefentry> muss zwei weitere Elemente enthalterefentrytitle> , fir den
Befehlsnamen, undmanvolnum> , fiir die Kategorie der Hilfeseite.

Diese Art auf Befehle zu verweisen kann sehr ermident seihebgibt es einen Satz védlgemeinen Entitaten
der diese Arbeit erleichtert. Er ist in der Datieic/share/xml/man-refs.ent enhalten und kann tber den
folgenden Bezeichner eingebunden werden:

PUBLIC "-//[FreeBSD//ENTITIES DocBook Manual Page Entitie s//EN"

Jede Entitat in dieser Datei ist wie folgt aufgeba&utian. Hilfeseite . Kategorie ; .

Der Anfang eines Dokumentes, das diese Entitaten einhikdente so aussehen:

<IDOCTYPE book PUBLIC "-//[FreeBSD//DTD DocBook V4.1-Base d Extension//EN" [
<IENTITY % man PUBLIC "-//FreeBSD//ENTITIES DocBook Manua | Page Entities//[EN">
%man; ... >

Um Befehle innerhalb des Flie3textes auszuzeichnen, kasEl@mentcommand>genutzt werden. Die Optionen
eines Befehles konnen mit Hilfe vemption> ausgezeichnet werden.

Wenn man sich mehrmals hintereinander auf den gleicherhBeézieht, sollte man beim ersten Auftreten die
Notation&man.command. section ; verwenden. Fur alle folgenden Referenzen sollte hingegemnmand>
verwendet werden. Dadurch verbessert sich das Erscheaihilthgnsbesondere von HTML, deutlich.

Die Unterscheidung zwischewommand>und<application> kann schwer sein, und manchmal ist die
Entscheidung, welches Element das richtige ist, nichhteldas folgende Beispiel soll diese Unterscheidung
erleichtern.

Beispiel 4-35. Anwendungen, Befehle und Optionen

<para><application>Sendmail</application> ist der verb reiteteste
UNIX-Mailserver.</para>

<para><application>Sendmail</application> besteht aus den Programmen
<citerefentry>
<refentrytitle>sendmail</refentrytitle>
<manvolnum>8</manvolnum>
</citerefentry>, &amp;man.mailg.1;, und &amp;man.newal iases.l1;.</para>

<para>Mittels der Option <option>-bp</option> kann
<citerefentry><refentrytitie>sendmail</refentrytitl e>
<manvolnum>8</manvolnum>
</citerefentry> den Status der Mailwarteschlange ausgebe n.
Der Status der Mailwarteschlange kann durch den Befehl
<command>sendmail -bp</command> Uberpriift werden.</par a>

Darstellung:

Sendmailist der verbreitetste UNIX-Mailserver.
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Sendmailbesteht aus den Programmen sendmail(8), mailq(1) sowializases(1).

Mittels der Optionbp kann sendmail(8) den Status der Mailwarteschlange ausgBlee Status der
Mailwarteschlange kann durch den Befebhdmail -bp  Uberpruft werden.

Anmerkung: Die Schreibweise &man.Hilfeseite . Kategorie ; ist leichter lesbar.

4.2.5.5. Dateien, Verzeichnisse und Erweiterungen

Immer wenn in einem Text der Name einer Datei, eines Vernéssks oder eine Dateierweiterung vorkommt, sollte
die betreffende Stelle mit dem Elemediitename> ausgezeichnet werden.

Beispiel 4-36. Das Elementfi | ename>

<para>Die SGML-Quellen des
englischen Handbuches befinden sich im Verzeichnis
<filename
class="directory">/usr/doc/en/handbook/</filename>. In
diesem Verzeichnis befindet sich eine Datei
<filename>handbook.xml</flename>. Desweiteren sollte
sich eine Datei mit dem Namen
<filenname>Makefile</filename> zusammen mit mehreren
Dateien mit der Endung <filename>.ent</filename> in diese m
Verzeichnis befinden.</para>

Darstellung:

Die SGML-Quellen des englischen Handbuches befinden sidtenzeichnisusr/doc/en/handbook/ .In
diesem Verzeichnis befindet sich eine Da@idbook.xml . Desweiteren sollte sich eine Datei mit dem Namen
Makefile ~zusammen mit mehreren Dateien mit der Endwng in diesem Verzeichnis befinden.

4.2.5.6. Porthamen

FreeBSD-Erweiterung: Die hier genannten Elemente sind Bestandteil der FreeBSD-Erweiterung fir DocBook
und sind nicht in der originalen DocBook DTD enthalten.

An einigen Stellen ist es notwendig, den Namen eines Post§@eBSDs Ports-Sammlung in Dokumenten zu
verwenden. In diesem Fall sollte ebenfalls das Elemtiiehame> eingesetzt werden, dabei aber dem Element das
Attribut role  mit dem Wertpackage zugewiesen werden. Da die Ports-Sammlung an jeder betielStelle im
Dateisystem installiert werden kann, sokfitename> nur die Kategorie und den Namen des Ports enthalten, aber
nicht das Verzeichni&isr/ports
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Beispiel 4-37. Portsnamen und das Elementf i | enanme>

<para>Wenn Sie lhr Netz und dessen Datenverkehr analysiere n
mochten, dann installieren Sie bitte den Port <filename
role="package">net/ethereal</flename>.</para>

Darstellung:

Wenn Sie lhr Netz und dessen Datenverkehr analysieren mdalienn installieren Sie bitte den Port
net/ethereal

4.2.5.7. Geratedateien unterhalb von / dev

FreeBSD-Erweiterung: Die hier genannten Elemente sind Bestandteil der FreeBSD-Erweiterung fir DocBook
und sind nicht in der originalen DocBook DTD enthalten.

Wird in einem Dokument Bezug auf Geratedateien unterhaftiee genommen, dann gibt es zwei Méglichkeiten
diese auszuzeichnen. Zum einen kann man sich auf das Geiéihée, so wie es untétev zu finden ist, und zum
anderen kann man sich auf den Geratenamen beziehen, wigegkaib des Kerns verwendet wird. Fiir letztere
Mdglichkeit sollte das Elemenrtdevicename> genutzt werden.

Allerdings besteht nicht immer diese Wahiméglichkeit.igiGerate, wie zum Beispiel Netzwerkkarten haben
keinen Eintrag untefidev oder werden anders dargestellt.

Beispiel 4-38. Geratenamen pexdevi cename> auszeichnen

<para>Unter FreeBSD wird die serielle Dateniibertragung Ub er
<devicename>sio</devicename> abgewickelt, das unterhal b von
<filename>/dev</filename> eine Reihe von Eintrdgen anleg t.

Zu diesen Eintragen gehoren beispielsweise
<filename>/dev/ttydO</filename> und
<filename>/dev/cuaaO</filename>.</para>

<para>Andererseits erscheinen Gerate wie beispielsweise
<devicename>edO</devicename> nicht unterhalb von
<filename>/dev</filename>.</para>

<para>Unter MS-DOS wird das erste Diskettenlaufwerk als
<devicename>a:</devicename> bezeichnet. FreeBSD
bezeichnet es als <filename>/dev/fdO</filename>.</para >

Darstellung:

Unter FreeBSD wird die serielle Datenlibertragung @&ler abgewickelt, das unterhalb védev eine Reihe von
Eintragen anlegt. Zu diesen Eintragen behdren beispiadsvdev/ttyd0  und/dev/cuaal

Andererseits erscheinen Gerate wie beispielswaisenicht unterhalb voridev .

Unter MS-DOS wird das erste Diskettelaufwerk a@lsbezeichnet. FreeBSD bezeichnet esdds/fd0o
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4.2.5.8. Rechner, Domains, IP-Adressen und mehr

FreeBSD-Erweiterung: Die hier genannten Elemente sind Bestandteil der FreeBSD-Erweiterung fir DocBook
und sind nicht in der originalen DocBook DTD enthalten.

Bezeichner fur Rechner kénnen in Abhéngigkeit der Bezeingsweise auf verschiedene Art und Weise
ausgezeichnet werden. Gemeinsam ist allen, dass sie dasiikhostid> benutzen. Uber das Attributle wird
die Art des Bezeichners genauer bestimmt.

Kein Rollenattribut oderole="hostname"

Ohne Rollenattribut stellt der umschlossene Text einemat@n Rechnernamen wieefall oder
wcarchive dar. Wenn es gewinschtist, kann mittelie="hostname"  explizit angegeben werden, dass es
sich um einen Rechnernamen handelt.

role="domainname"

Ein Domainname wi€reeBSD.org oderngo.org.uk . Er enthalt keinen Rechnernamen.

role="fqdn"

Vollqualifizierter Domainname wiaww.FreeBSD.org . Enthélt sowohl einen Domainnamen als auch einen
Rechnernamen.

role="ipaddr"

Eine IP-Adresse, meistens als durch Doppelpunkte gesrinipel von vier Zahlen dargestellt.

role="ip6addr"

Eine IPv6-Adresse.

role="netmask"

Eine Netzwerkmaske, dargestellt als ein durch Doppelmugétrenntes Vierzahlentupel, einer Hexzahl oder als

ein/, dem eine Zahl folgt.
role="mac"

Eine MAC-Adresse, dargestellt durch zweistellige Hexeahtie durch Doppelpunkte getrennt sind.

Beispiel 4-39r ol e und <host i d>

<para>Der lokale Rechner kann immer Uber den Namen

<hostid>localhost</hostid> angesprochen werden, dem imm er

die IP-Adresse

<hostid role="ipaddr">127.0.0.1</hostid> zugeordnet is t.</para>
<para>Zur Domain <hostid role="domainname">FreeBSD.org </hostid>

gehdren verschiedene Rechner, inklusive <hostid
role="fqdn">freefall. FreeBSD.org</hostid> und <hostid
role="fgdn">pointyhat.FreeBSD.org</hostid>.</para>
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<para>Wenn eine IP-Adresse einer Netzwerkkarte zugeordne t wird,
was mit der Hilfe von <command>ifconfig</command> geschie ht,
sollte <emphasis>immer</emphasis> die Netzmaske
<hostid role="netmask">255.255.255.255</hostid>, die a uch
hexadezimal als <hostid role="netmask">0xffffffff</hos tid>

abgegeben werden kann, benutzt werden.</para>

<para>Die MAC-Adresse ist fir jede existierende Netzwerkk arte
auf der Welt eindeutig. Eine typische MAC-Adresse ist
beispielsweise <hostid
role="mac">08:00:20:87:ef:d0</hostid>.</para>

Darstellung:

Der lokale Rechner kann immer Uber den Narwealhost  angesprochen werden, dem immer die IP-Adresse
127.0.0.1 zugeordnet ist.

Zur DomainFreeBSD.org gehdren verschieden Rechner, inklugreefall.FreeBSD.org und
bento.FreeBSD.org

Wenn eine IP-Adresse einer Netzwerkkarte zugeordnet wiad,mit der Hilfe vorifconfig ~ geschieht, sollte
immerdie Netzmaske@55.255.255.255 , die auch hexadezimal absffffffff abgegeben werden kann, benutzt
werden.

Die MAC-Adresse ist fiir jede existierende Netzwerkkartedmr Welt eindeutig. Eine typische MAC-Adresse ist
beispielsweis©8:00:20:87:ef:d0

4.2.5.9. Benutzernamen

FreeBSD-Erweiterung: Die hier genannten Elemente sind Bestandteil der FreeBSD-Erweiterung fiir DocBook
und sind nicht in der originalen DocBook DTD enthalten.

Namen von Benutzern, wieot oderbib , kdnnen mit dem Elemertusername> ausgezeichnet werden.

Beispiel 4-40. Das Elementuser name>

<para>Fir die meisten Administrationsaufgaben missen
Sie als <username>root</username> angemeldet sein.</par a>

Darstellung:

Fur die meisten Administrationsaufgaben missen Simais angemeldet sein.

4.2.5.10. Beschreibung von Makefil es

FreeBSD-Erweiterung: Die hier genannten Elemente sind Bestandteil der FreeBSD-Erweiterung fiir DocBook
und sind nicht in der originalen DocBook DTD enthalten.
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Zur Beschreibung von Teilen einer Makedatei stehen diedneitlementemarketarget>  und<makevar> zur
Verfllgung.<maketarget> bezeichnet ein Ziel eindgakefile s, das als Parameter beim Aufruf vioiake
angegeben werden karmmakevar> hingegen bezeichnet eine Variable, die entweder in eiMekefile  definiert
odermake auf der Befehlszeile ibergeben werden kann, um so den Baegsau beeinflussen.

Beispiel 4-41 <maket ar get > und <makevar >

<para>Zwei Ubliche Ziele in einem <filename>Makefile</fi lename>
sind <maketarget>all</maketarget> und
<maketarget>clean</maketarget>.</para>

<para>Ublicherweise wird, wenn das Ziel <maketarget>all< /maketarget>
aufgerufen wird, die gesamte Anwendung neu erstellt. Der Au fruf
des Zieles <maketarget>clean</maketarget> veranlasst da S
Léschen aller temporaren Dateien (zum Beispiel
<filename>.o</filename>), die wéahrend der Ubersetzung er zeugt

wurden.</para>

<para>Das genaue Verhalten von <maketarget>clean</maket arget>
kann von einer Reihe von Variablen beeinflusst werden.
Stellvertretend seien hier <makevar>CLOBBER</makevar> u nd

<makevar>RECURSE</makevar> genannt.</para>
Darstellung:
Zwei Ubliche Ziele in einenvakefile  sindall undclean .

Ublicherweise wird, wenn das Ziall aufgerufen wird, die gesamte Anwendung neu erstellt. Dérukdes Zieles
clean veranlaBtdas Loschen aller temporaren Dateien (zum Beispj, die wahrend der Ubersetzung erzeugt
wurden.

Das genaue Verhalten vefean kann von einer Reihe von Variablen beeinflusst werden. \&tetbtend seien hier
CLOBBERINdRECURSHEenannt.

4.2.5.11. Text buchstabengetreu Ubernehmen

Fur das Handbuch ist es oft notwendig, Textausschnittedtabbngetreu darzustellen. Hierbei kann es sich um
Texte handeln, die aus einer anderen Datei stammen odeedieder eins-zu-eins aus dem Handbuch kopieren
kdénnen soll.

In einigen Fallen ist zu diesem Zweckprogramlisting> ausreichend, jedoch nicht immer. So ist
<programlisting> zum Beispiel nicht einsetzbar, wenn es darum geht, einemuguaus einer Datei innerhalb
eines Absatzes einzufiigen. In solchen Fallen sollte dandtiecliteral> zum Einsatz kommen.

Beispiel 4-42<l i teral >
<para>Die Zeile <literal>maxusers 10</literal> in der

Kernelkonfigurationsdatei beeinflult die GréRe vieler
Systemtabellen und kann als ungefahr als Richtwert daftr
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gelten, wie viele parallele Anmeldungen das System handhab en
kann.</para>
Darstellung:

Die Zeilemaxusers 10 in der Kernelkonfigurationsdatei beeinfluf3t die GroR3e viBlestemtabellen und kann als
ungeféhr als Richtwert dafiir gelten, wie viele paralle Alduagen das System handhaben kann.

4.2.5.12. Benutzerspezifische Eingaben darstellen

Es kommt oft vor, dass der Leser Beispiele, Dateinamen odemKandozeilen verandern muss. Fur einen solchen
Anwendungsfall ist das Elementeplaceable>  gedacht. Es kanimnerhalbvon anderen Elementen genutzt
werden, um die Teile auszuzeichnen, die es zu ersetzen gilt.

Beispiel 4-43. Das Elementr epl aceabl e>

<screen>&prompt.user; <userinput>man <replaceable>com mand</replaceable></userinput></screen>
Darstellung:

% man conmand

Dieses Beispiel zeigt, dass nur der Text améplaceable>  umschlossen werden soll, den der Benutzer
einzusetzen hat. Samtlicher anderer Text sollte wie lUlalidgezeichnet werden.

<para>Die Zeile

<literal>maxusers <replaceable>n</replaceable></lite ral>
in der Kernelkonfigurationsdatei bestimmt die GroR3e viele r Systemtabellen
und stellt einen groben Richtwert dafiir dar, wie viele gleic hzeitige Anmeldungen

das System unterstutzt.</para>

<para>Fir einen Arbeitsplatzrechner stellt <literal>32< /literal> einen guten
Wert fir <replaceable>n</replaceable> dar.</para>

Darstellung:

Die Zeilemaxusers n in der Kernelkonfigurationsdatei bestimmt die GroR3e vi€lgstemtabellen und stellt einen
groben Richtwert dafur dar, wie viele gleichzeitige Anmeiden das System unterstiitzt.

Fur einen Arbeitsplatzrechner stedt einen guten Wert fun dar.

4.2.5.13. Fehlermeldungen des Systems darstellen

In manchen Fallen kann es nétig sein, Fehlermeldungen skatian, die von FreeBSD erzeugt werden kénnen. Fir
solche Falle ist das Elemexé¢rrorname> vorgesehen.
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Beispiel 4-44. Das Elementer r or name>

<screen><errorname>Panic: cannot mount root</errorname ></screen>

Darstellung:

Panic: cannot mount root

4.2.6. Bilder und Grafiken

Wichtig: Die Verwendung von Grafiken innerhalb der Dokumentation ist momentan noch in einem
experimentellen Stadium. Es ist daher wahrscheinlich, dass sich die hier beschriebenen Mechanismen noch
andern werden.

Fur die Verwendung von Grafiken ist es notwendig, den Port graphics/ImageMagick zusétzlich zu installieren,
da er nicht vom Port textproc/docproj mitinstalliert wird.

Das beste Beispiel fir den Einsatz von Grafiken ist der unter doc/en_US.ISO8859-1/articles/vm-design/ zZu
findene Artikel “Design elements of the FreeBSD VM system”. Falls beim Lesen der folgenden Kapitel Fragen
unbeantwortet oder unklar bleiben, empfiehlt es sich, die unter dem genannten Verzeichnis befindlichen Dateien
zu studieren und anhand ihrer zu verstehen, wie alles zusammenhangt. Es empfiehlt sich, den Artikel in
verschiedenen Ausgabeformaten zu erzeugen, da man so sehen kann, wie die Grafiken in Abhangigkeit vom
Ausgabemedium angeordnet werden.

4.2.6.1. Unterstiitze Grafikformate

Zur Zeit werden nur zwei Grafikformate unterstiitzt. Welchas beiden Formaten zum Einsatz kommen sollte,
hangt von der Art der Grafik ab.

Fur Bilder, die vorrangig Vektorelemente wie Netzwerkdagme, Zeitlinien und &hnliches beinhalten, sollte
Encapsulated Postscript als Format gewahlt werden. Wictttes in diesem Fall, dass die Grafikdatei die Endung
.eps hat. Fir Bitmapgrafiken, wie zum Beispiel Bildschirmfotstght das Portable Network Grafic Format zur
Verflgung. In diesem Fall, sollte die Grafikdatei immer diediEng.png haben.

In das Subversion-Repository solltear Grafiken in diesen beiden Formaten ilbernommen werden.

Es sollte darauf sehr darauf geachtet werden, das richtigedt fur das richtige Bild zu wéhlen. Erwartungsgemaf
wird es Dokumente geben, die eine Mischung aus PNG- und Eftkén enthalten. In solchen Féllen, stellen die
Makedateien die Verwendung des richtigen Formats in Abigged vom Ausgabeformat sichédeshalb sollte die
gleiche Grafik niemals in zwei unterschiedlichen Formatedas CVS-Archiv ibernommen werden

Wichtig: Es ist absehbar, dass das Dokumentationsprojekt in Zukunft das Scalable Vector Graphic-Format
(SVG) als Standardformat fur Vektorgrafiken bernehmen wird. Zum jetzigen Zeitpunkt ist dieser Wechsel noch
nicht mdéglich, da der Stand der jetzigen SVG-Anwendungen noch nicht den dafiir notwendigen Erfordernissen
entspricht.
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4.2.6.2. DocBook-Elemente fur den Grafikeinsatz

Das Auszeichnen von Bildern mittels DocBook ist relativfagh. Zuerst wird eirkmediaobject> -Element
eingefugt, das als Container fur medienspezifische Elemfangieren kann. Fir die Zwecke des FDPs sind das die
Elemente<imageobject>  und<textobject>

In das<mediaobject> -Element sollten ein Element vom Tymageobject>  und zwei

<textobject>  -Elemente eingefiigt werden. Daisnageobject> -Element verweist auf die eigentliche

Grafikdatei. Dabei ist allerdings nur der Dateipfad ohneditevung anzugegeben. Digextobject>  -Elemente
werden dafiir genutzt, Texte aufzunehmen, die dem Lesezllndes Bildes oder zusammen mit dem Bild angezeigt
werden.

Dies kann unter zwei Umstéanden geschehen:

- Wenn ein Dokument als HTML-Datei durch einem Browser anggzerd. In diesem Falle muss jeder Grafik ein
Alternativtext zugeordnet werden, der dem Leser angenagien kann. Meist ist das notwendig, wenn der
Browser die Grafik noch nicht geladen hat oder wenn der Bendizn Mauszeiger tiber die Grafik flhrt.

« Wenn das Dokument als Textdatei gelesen wird. Da in einetd&ési keine Grafiken angezeigt werden kénnen,
sollte es fur die Grafik eine Textentsprechung geben, déeradtiv angezeigt werden kann.

Das folgende Beispiel soll das bisher geschriebene iierstn. Angenommen es liegt eine einzubindende Grafik in
der Dateibild1.png  vor, die die Darstellung eines As in einem Rechteck entbét ASCII-Alternative kénnte so
ausgezeichnet werden:

<mediaobject>
<imageobject>
<imagedata fileref="bild1"> O
</imageobject>
<textobject>
<literallayout class="monospaced">+ - - - - - - - - - - - - - - - + ad
I A I
R A R +</literallayout>
</textobject>
<textobject>
<phrase>Ein Bild</phrase> ad
</textobject>
</mediaobject>

O Innerhalb vom Elementimageobject>  befindet sich ein Elemerimagedata> , welches mit Hilfe des
Attributesfileref ~ den Namen der Grafikdatei (ohne Erweiterung) angibt. DidiBesung der
Dateierweiterung wird von den Stylesheets Gilbernommen.

0 Das erstectextobject>  -Element enthélt eirliterallayout> -Element, dessen Attribetass den Wert
monospaced zugewiesen bekommt. Der Inhalt dieses Elements wird ggmunn das Dokument in Textform
ausgegeben wird. An dieser Stelle hat der Autor die Mogkittdeine “Textzeichenkinste” unter Beweis zu
stellen.

Wichtig ist, dass die erste und die letzte Zeile sich glai¢imait dem 6ffnenden und dem schlieRenden Tag
befindet. Dadurch wird sichergestellt, dass keine unnidtigeerzeichen in die Ausgabe aufgenommen werden.

0 Das zweite<textobject>  -Element sollte lediglich eirphrase> -Element enthalten. Wird das Dokument
nach HTML konvertiert, wird dessen Inhalt fir das Attrilaltt des<img> -Tags verwendet.
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4.2.6.3. Die Makefi | e-Eintrage

Alle in einem Dokument verwendeten Grafiken missen in demelziiggen Makefile in der VariabIIAGES
enthalten seinMAGESsollte immer die Namen d&€uellgrafikenenthalten. Werden in einem Dokument
beispielsweise die drei Grafikaildl.eps ,bild2.png undbild3.png referenziert, sollte dadakefile die
folgende Zeile enthalten:

IMAGES= bild1l.eps bild2.png bild3.png
Eine andere Mdglichkeit ware:

IMAGES= bildl.eps
IMAGES+= bild2.png
IMAGES+= bild3.png

Es kann nicht oft genug betont werden: Welche Grafikdatéiedds zu erzeugende Dokument benétigt werden,
wird von dem Makefiles bestimmMAGESdarf nur die Originaldateien enthalten.

4.2.6.4. Grafiken und Kapitel in Unterverzeichnissen

Wenn Sie lhre Dokumentation in mehrere kleine Dateien aliisp (siehéAbschnitt 3.7.}, mussen Sie sorgféltig
vorgehen.

Angenommen es handelt sich um ein Buch, dessen drei Kapiselgaraten Verzeichnissen angelegt wurden
(kapitel1/kapitel.xml , kapitel2/kapitel.xml undkapitel3/kapitel.xml ). Enthalten die Kapitel
Grafiken, empfiehlt es sich, diese in den gleichen Verzess®siabzulegen, wie die Kapitel selbst. In diesem Falle
gilt es jedoch zu beachten, dass die Pfade der Grafikdateasr VariabldMAGESund in den

<imagedata> -Elementenimmer auch den Verzeichnisnamen enthalten.

Soll beispielsweise die Datkapitell/bild1.png in das inkapitell/kapitel.xml enthaltene Kapitel
eingebunden werden, sollte dies so erfolgen:

<mediaobject>
<imageobject>
<imagedata fileref="kapitel1/bild1"> O
</imageobject>

</mediaobject>

O fileref muss den Datei- und den Verzeichnisnamen enthalten.

DasMakefile muss dementsprechend die Zeile
IMAGES= kapitel1/bild1.png

enthalten.
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Wird dies beachtet, sollte es zu keinen Problemen kommen.

4.2.7. Querverweise

Anmerkung: Querverweise sind auch FluRBelemente.

4.2.7.1. Querverweise innerhalb eines Dokumentes

Um innerhalb eines Dokumentes Verweise anzulegen, musgahgn werden, von welcher Textstelle aus wohin
verwiesen werden soll.

Jedes DocBook-Element besitzt ein Attrililit, ilber das seinem Element ein eindeutiger Bezeichner zegewi
werden kann.

In den meisten Fallen werden Querverweise nur zu Kapitedetge Die<chaper> - und<sect *>-Elemente sollten
aus diesem Grunde ein gesetatesAttribut besitzen.

Beispiel 4-45<chapt er > und <sect i on> mit dem Attribut i d

<chapter id="kapitel1">
<title>Einfuhrung</title>

<para>Das ist eine Einfuhrung. Sie enthalt ein Unterkapite |, das
ebenfalls einen eigenen Bezeichner hat.</para>

<sectl id="kapitell-unterkapitell">
<title>Unterkapitel 1</title>

<para>Das ist ein Unterkapitel.</para>
</sectl>
</chapter>

Als Wert fir das Attribuid sollte immer ein selbsterklarender Bezeichner gewéahltererZudem ist es notwendig,
dass dieser Bezeichner innerhalb des Dokumentes eindgiutim obigen Beispiel wurde der Bezeichner fir das
Unterkapitel gebildet, indem der Bezeichner des Ubergesiesh Kapitels um den Titel des Unterkapitels erweitert
wurde. Diese Vorgehensweise hilft sicherzustellen, dazeBhner eindeutig sind und bleiben.

Manchmal soll jedoch nicht auf den Anfang eines Kapitelswesen werden, sondern zum Beispiel auf eine Stelle
in einem Absatz oder auf ein bestimmtes Beispiel. In soldtd@len kann an der Stelle, auf die verwiesen werden
soll, das Elementanchor> mit gesetztem Attribuid eingefligt werdencanchor> kann selber keinen weiteren
Inhalt aufnehmen.

Beispiel 4-46. Querverweise und das Elemertanchor >

<para>Dieser Absatz enthalt ein
<anchor id="absatz1"/>Ziel fiir Querverweise, was jedoch k eine
Auswirkung auf dessen Darstellung hat.</para>
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Zum Anlegen des eigentlichen Querverweises selbst kams €ier beiden Elementsref> oder<link> genutzt
werden. Beide besitzen das Attribinkend , dem deiid -Wert des Verweiszieles zugewiesen wird. Ob sich das
Ziel vor oder nach dem Verweis befindet, spielt keine Rolle.

<xref> und<link> unterscheiden sich jedoch hinsichtlich der Art und Weisédée der Text erzeugt wird, auf
dem der Querverweis liegt. Kommgref> zum Einsatz, hat der Autor keine Kontrolle dartiber — der Waxd
automatisch fur ihn erzeugt.

Beispiel 4-47. Einsatz vorkxr ef >

Fur dieses Beispiel wird davon ausgegangen, dass sichmfidgelextfragment irgendwo innerhalb eines
Dokumentes auftaucht, dass das vorheidgdeispiel enthalt.

<para>Weitere Informationen gibt
es im <xref linkend="kapitell"/>.</para>
<para>Genauere Informationen kénnen im
<xref linkend="kapitel1-unterkapitel1"/> gefunden werd en.</para>
Der Verweistext wird automatisch von den Stylesheets gtagnd so hervorgehoben, dass ersichtlich ist, dass es
sich bei dem Text um einen Verweis handelt.
Weitere Informationen kdnnen in deinfuhrunggefunden werden.

Genauere Informationen kdnnen mterkapitel 1gefunden werden.

Der Text, auf dem der HTML-Link fir den Querverweis liegt, nata von den Kapiteltiberschriften tbernommen.

Anmerkung: Das bedeutet, dass es nicht méglich ist, mit der Hilfe von <xref> einen Querverweis zu einer mit
<anchor> gekennzeichneten Stelle anzulegen. Da <anchor> keinen Inhalt aufnehmen kann, kénnen die
Stylesheets nicht automatisch einen Text fiir den Verweis erzeugen.

Mdochte man selber den fur den Verweis benutzten Text bestimkiinnen, sollte das Elemeqiink> verwendet
werden. Im Gegensatz zuref> kann<link> Inhalt aufnehmen, der dann fur den Verweis verwendet wird.

Beispiel 4-48<l i nk> beutzen
Fur dieses Beispiel wird davon ausgegangen, dass es siemmbdkument befindet, das auch dhsBeispiel
enthalt.

<para>Weitere Informationen kdnnen
im <link linkend="kapitel1">ersten Kapitel</link> gefun den
werden.</para>

<para>Genauere Informationen kdnnen in
<link linkend="kapitell-unterkapitel1">diesem</link> Kapitel
gefunden werden.</para>

Aus diesem SGML-Fragment wirden die Stylesheets folgegelesrieren (der hervorgehobene Text deutet den
erzeugten Verweis an):

Weitere Informationen kdnnen iersten Kapitegefunden werden.
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Genauere Informationen kénnendiesenKapitel gefunden werden.

Anmerkung: Das letzte Beispiel ist schlecht. Es sollten niemals Wérter wie “dieses” oder “hier” als Linktext
benutzt werden. Solche Worter zwingen den Leser dazu, den Kontext des Verweises zu lesen, um zu verstehen,
wohin der Verweis fuhrt.

Anmerkung: Mit dem Element <link> kann auf mit <anchor> gekennzeichnete Stellen im Dokument verwiesen
werden, da der Inhalt von <link> als Text flir den Querverweise genutzt wird.

4.2.7.2. Verweise auf Dokumente im WWW

Das Anlegen von Verweisen auf externe Dokumente ist washrinfacher — solange die URL des zu
referenzierenden Dokumentes bekannt ist. Um von einenmimasén Textabschnitt auf das gewtlinschte externe
Dokument zu verweisen, muss die jeweilige Stelle mit denmglat<ulink> ausgezeichnet werden. Mittels des
Attributesurl  kann die Adresse des Zieldokumentes angegeben werdeneBdntformung des Quelldokumentes
in die verschiedenen Ausgabeformate wird der sich zwis&tert- und Endtag befindliche Text fir den Verweis
Ubernommen, den der Leser aufrufen kann.

Beispiel 4-49. Verweise mikul i nk>

<para>Natdrlich ist es mdoglich, anstatt diesen Text
weiterzulesen, sofort die
<ulink url="&url.base;/de/index.html">FreeBSD-Homepa ge</ulink>
aufzurufen.<para>

Darstellung:

Naturlich ist es moglich, anstatt diesen Text weiterzuigsefort die FreeBSD-Homepage
(http://www.FreeBSD.org/de/index.html) aufzurufen.

Fufdnoten

1. Die englische Bezeichnumgline elementvurde in Anlehnung an das Wort “Flie3text” mit “FluRelentent
Ubersetzt.

2. Einen kurzen historischen Abriss finden Sie unter hitpwil.oasis-open.org/docbook/intro.shtml#d0e41.

3. DocBook kennt noch andere Elemente fiir die Auszeichnond.isten, die an dieser Stelle jedoch nicht
behandelt werden.

4. auf Englischcallout

Anmerkung des Ubersetzers: Hier sollte man sich nochaliima Gedéachtnis rufen, dass mittels der DocBook
DTD nur Inhalte ausgezeichnet werden und nicht das Layatirbmt wird.
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6. Der Befehimozilla startet das Programmozilla.
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Ubersetzt von Johann Kois.

SGML legt nicht fest, wie ein Dokument am Monitor oder aufeemAusdruck dargestellt werden soll. Fiir diese
Aufgabe wurden spezielle Sprachen entwickelt, die Fororigen (die sogenannt&tyleshee)sur die

Darstellung der Inhalte definieren. Zu diesen Sprachenrgetieispielsweise DynaText, Panorama, SPICE, JSSS,
FOSI, CSS, DSSSL und andere mehr.

DocBook verwendet in DSSSL geschriebene Stylesheets. XHii@wendet hingegen in CSS geschriebene
Stylesheets.

5.1. DSSSL
Das Documentation Project verwendet eine anpasste Vatsiovon Norm Walsh entwickelten modularen
DocBook-Stylesheets, die Gber den Rextproc/dsssl-docbook-modular installiert werden kénnen.

Die FreeBSD-Modifikationen sind hingegen nicht in der R&dsnmlung enthalten, sondern befinden sich im
Quellcode-Repository des Documentation Projects in dégildac/share/xml/freebsd.dsl . Diese Datei ist
umfassend kommentiert und mit Beispielen versehen. Dadiitnen Sie einfach nachvollziehen, wie die
urspriinglichen Stylesheets vom FreeBSD Documentatioe@&rangepasst wurden.

5.2. CSS

Cascading Stylesheets (CSS) erlauben es, Elementen diiedxDokuments Formatangaben (wie Schriftart,
Grole, Schriftfarbe und andere mehr) zuzuweisen, ohne HasX-Dokument mit diesen Informationen zu
Uberfrachten.

5.2.1. Die DocBook-Dokumente

The FreeBSD DSSSL-Stylesheets enthalten eine Referemdra8tylesheet namenscbook.css , das sich im
gleichen Verzeichnis wie die XHTML-Dateien befindet. Diggejektweite CSS-Datei wird automatisch von
doc/share/misc/dochook.css kopiert und installiert, wenn DocBook-Dokumente nach XHIT kbnvertiert
werden.
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Ubersetzt von Johann Kois.

Derdoc/ -Baum ist auf eine besondere Weise organisiert. Dies gallogytir die Dokumente, aus denen der FDP
besteht. Das Ziel dieser Organisation ist es, das Hinzafiigaer Dokumente zu erleichtern, sowie

1. die automatische Konvertierung der Dokumente in andema&te einfach zu gestalten,

2. die Konsistenz zwischen den verschiedenen auf dieseWegsnisierten Dokumenten sicherzustellen, was die
parallele Bearbeitung verschiedener Dokumente verditfaowie

3. die Entscheidung, wo neue Dokumente innerhalb des Baplazsert werden sollen, zu erleichtern.

Zusatzlich wird dadurch dem Umstand Rechnung getrages,dia®okumentation in verschiedenen Sprachen und
Kodierungen vorhanden sein kann. Es ist von gro3er Bedgutiass die Struktur des Dokumentationsbhaumes dabei
dennoch einheitlich bleibt.

6.1. doc/ als hochste Ebene

Unterhalb vordoc/ existieren zwei Arten von Verzeichnissen, die jeweils (#pazifische Dateinamen und eine
spezifische Bedeutung verflgen.

Verzeichnis: share/

Bedeutung: Enthélt Dateien, die fur alle Sprachen und Kodierungen dgainentation gultig sind. Es enthalt
weitere Unterverzeichnisse, um diese Informationen zedaisieren. So enth&hare/mk beispielsweise die
Dateien, die die make(1)-Infrastruktur bilden, wahreruth glie fir die SMGL-Unterstitzung nétigen Dateien
(darunter die FreeBSD DocBook DTD) untgrare/xml  befinden.

Verzeichnis: Sprache . Kodierung /

Bedeutung: Fir jede verfligbare Sprache und Kodierung existiert eiarag Unterverzeichnis. Beispiele daftr
sinden_US.ISO8859-1/ oderzh_TW.Big5/ .Zwar sind diese Verzeichnisnamen nicht gerade kurz, ddiech
vollstandige Angabe von Sprache und Kodierung werden afodsiéme bei einer eventuellen Erweiterung der
Dokumentation (etwa um eine zusatzliche Kodierung fir emeits vorhandene Sprache) vermieden. Auch eine
eventuelle Konvertierung der Dokumentation nach Unicetldadurch problemlos méglich.

6.2. Die Verzeichnisse Sprache. Kodi er ung/

Diese Verzeichnisse enthalten die eigentliche Dokumiemtaduf dieser Ebene erfolgt eine Unterteilung in drei
Kategorien, die durch entsprechende Verzeichnisnamesngekichnet werden.

Verzeichnis: articles
Inhalt: DocBook-formatierte Artikel<€article> ) oder ahnliche Dokumente. Meist relativ kurz und in Abstteni
aufgeteilt. Artikel sind in der Regel als ein einziges, groB TML-Dokument verfiigbar.

Verzeichnis: books
Inhalt: DocBook-formatierte Blichekbook> ) oder dhnliche Dokumente. Umfangreiche Dokumente, dieapit€l
aufgeteilt werden. Sind in der Regel sowohl als eine einzjgal3e HTML-Datei (fir Personen mit einer schnellen
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Internetanbindung oder fiir einen einfachen Druck Uber eawBer) oder als eine Sammlung von vielen kleinen,
miteinander verlinkten Dateien verfugbar.

Verzeichnis: man
Inhalt: Dient fir Ubersetzungen von Manualpages. Es enthalt einradarerenam-Verzeichnisse, je nachdem,
welche Abschnitte der Manualpages bereits Ubersetzt waurde

Nicht jedessprache . Kodierung -Verzeichnis enthélt all diese Unterverzeichnisse. Ob/eizeichnis vorhanden ist,
hangt vielmehr davon ab, ob bereits ein entsprechendedd@eokumentation Ubersetzt wurde.

6.3. Dokumentenspezifische Informationen

Dieser Abschnitt enthalt Informationen zu einigen vom B$B Documentation Project (FDP) verwalteten
Dokumenten.

6.3.1. Das Handbuch
Das Handbuch wurde unter Verwendung der vom FreeBSD Prjeetiterten DocBook-DTD geschrieben.

Das Handbuch ist als DocBoaiook> organisiert. Es besteht aus mehreren Teilgrauf> s), die wiederum
mehrere Kapitel{chapter> ) enthalten kdnnen. Kapitel sind zusatzlich in Abschnit€t1> ) und
Unterabschnitte{sect2> , <sect3> und so weiter) unterteilt.

6.3.1.1. Physikalische Organisation

Das Verzeichnisandbook enthélt sowohl weitere Verzeichnisse als auch zahlreicieile Dateien.

Anmerkung: Die Organisation des Handbuchs hat sich im Laufe der Zeit geandert, daher kénnten die
Informationen in diesem Abschnitt eventuell nicht mehr dem akutellen Stand entsprechen. Haben Sie Fragen zur
Organisation des Handbuchs, so wenden Sie sich bitte an das FreeBSD documentation project
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-doc).

6.3.1.1.1. Makefile

DasMakefile  definiert verschiedene Variablen zur Konvertierung der x@uellen in andere Formate. Aul3erdem
listet es die verschiedenen Dateien auf, aus denen das tiemgdbbaut wird. Zusatzlich wird die
Standarddoc.project.mk inkludiert, die den fiir die Konvertierung in andere Fornradéwvendigen Code
bereitstellt.

6.3.1.1.2. book.xml

Das Hauptdokument innerhalb des Handbuchs. NebeD@CTYPE-Deklaratiodes Handbuchs werden hier auch
die Elemente aufgelistet, die die Struktur des Handbucfisideen.

book.xml verwendetParameterentitdteam Dateien mit der Endungnt zu laden. Diese Dateien definieren die
allgemeinen Entitaterdie innerhalb des Handbuchs verwendet werden.
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6.3.1.1.3. Verzeichnis  /chapter.xml

Jedes Kapitel des Handbuchs wird in einlgipter.xml  genannten Datei gespeichert. Jedes Verzeichnis erhalt den
Namen dedd -Attributs des<chapter> -Elements.

Enthélt eine Kapiteldatei beispielsweise die Eintrage

<chapter id="kernelconfig">

</chapter>

so handelt es sich um die Datgiapter.xml  im Verzeichnisernelconfig . Im Allgemeinen enthalt diese Datei
das komplette Kapitel.
Wird die XHTML-Version des Handbuchs gebaut, entsteht detalkernelconfig.html . Der Grund dafur ist

allerdings der Wert ded -Attributs, und nicht der Name des Verzeichnisses.

In friiheren Versionen des Handbuchs wurden all diese Datgigjleichen Verzeichnis wie die Datgdok.xml
gespeichert und nach dem Wert dsAttributs der<chapter> -Elemente benannt. Durch die Verwendung von
eigenen Verzeichnissen fir die verschiedenen Kapitel edess Handbuch fur kiinftige Erweiterungen vorbereitet.
Beispielsweise wurde es dadurch mdglich, Bilder in die @imzn Kapitel aufzunehmen. Die Bilder fir das
Handbuch werden zentral im Verzeicheigre/images/books/handbook gespeichert. Existiert eine lokalisierte
Version eines Bildes, wird diese hingegen gemeinsam mitXktin-Quellcode im gleichen Verzeichnis gespeichert.
Ein Vorteil dieser Methode ist beispielsweise die Vermeigluon Namenskollisionen. AuRerdem ist es
Ubersichtlicher, mit mehreren Verzeichnissen zu arbeitEnjeweils nur einige Dateien enthalten, als mit einem
einzigen Verzeichnis, das eine Vielzahl von Dateien ehthal

Durch dieses Vorgehen entstanden viele Verzeichniss@gwlels einechapter.xml  enhalten, beispielsweise
basics/chapter.xml , introduction/chapter.xml oderprinting/chapter.xml

Wichtig: Im Normalfall sollte ein Umstrukturierung des Handbuchs nicht dazu fiihren, dass dafiir Dateien
umbenannt werden miissen (es sei denn, einzelne Kapitel werden neu aufgenommen oder entfernt). Kapitel und
Verzeichnisse sollten daher nicht nach ihrer Reihenfolge innerhalb des Handbuchs benannt werden, da sich
diese Reihenfolge bei einer Umstrukturierung des Handbuchs &ndern kénnte.

Die Dateichapter.xml ist keine komplette XML-Datei, da unter anderem die Zeilehdar
DOCTYPE-Deklaration am Beginn der Datei nicht vorhanden si

Durch diesen Umstand ist es nicht méglich, einzelne Datgiekt nach HTML, RTF, PS oder ein anderes Format
zu konvertieren. Vielmehr muss dazu dasnpletteHandbuch neu gebaut werden.
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Kapitel 7. Die Erzeugung der Zieldokumente

Ubersetzt von Johann Kois.
Dieses Kapitels erklart detaillierjie der Bau der Dokumentation organisiert isidwie Sie diesen Prozess
beeinflussen kdnnen

Nachdem Sie dieses Kapitel gelesen haben, werden Sie:

- Wissen, wie Sie (unter Verwendung der im KapB&ML-Werkzeugdeschriebenen Tools) die
FDP-Dokumentation selbst bauen kénnen.

- In der Lage sein, sowohl dimake-Anweisungen der fur jedes Dokument bendétigiekefile s als auch die
Anweisungen der projektweiten Vorgaben der Ddtgi.project.mk zu lesen und zu verstehen.

- Den Bau der Dokumentation Uberake-Variablen undnake-Target anpassen kénnen.

7.1. FUr den Bau der FreeBSD-Dokumentation bendétigte Werkz  euge
Zusatzlich zu den im Kapite{ML-Werkzeugebeschriebenen Werkzeugen benétigen Sie noch folgendedPnote:

- Das wichtigste Werkzeug zum Bau der Dokumentatiomiake, genaueBerkeley Make.

- Der Bau von Paketen erfolgt unter FreeBSD pkit)_create Wenn Sie ein anderes Betriebssystem als FreeBSD
einsetzen, missen Sie entweder ohne Pakete auskommereadguéllcode selbst kompilieren.

+ gzip dient zur Erstellung komprimierter Versionen der Dokunaéioh. Unterstiitzt werden sowobitip2- als auch
zip-Archive. Wollen Sie Pakete der Dokumentation erstellemdtigen Sie auch nochr.

+ Mit install installieren Sie in der Standardeinstellung die Dokumignauf Ihrem System. Es gibt aber auch
alternative Wege, die Dokumentation zu installieren.

7.2. Die Makefi | es des Dokumentationsbaums verstehen

Innerhalb des FreeBSD Documentation Projects gibt es drechiedene Arten vovakefile s:

- Ein Makefile in einem Unterverzeichnis gibt Anweisungen an dessen Batand Unterverzeichnisse weiter.

- Ein DokumentMakefile beschreibt das Dokument, das aus dem Inhalt des jeweiligere\éhnisses gebaut
werden soll.

« Make-Includessind der "Klebstoff", der fir den Bau der Dokumentation ed&vlich ist. In der Regel heissen
diese Dokumentdoc. xxx .mk .

7.2.1. Unterverzeichnis- Makefil es

DerartigeMakefile s sind in der Regel wie folgt aufgebaut:

SUBDIR =articles
SUBDIR+=books
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COMPAT_SYMLINK = en

DOC_PREFIX?= ${.CURDIR}/..
.include "${DOC_PREFIX}/share/mk/doc.project.mk"

Die ersten vier nicht-leeren Zeilen definieren diake-VariablenSUBDIR, COMPAT_SYMLINKUNdDOC_PREFIX

Die ersteSUBDIR-Anweisung weist (ebenso wie dBEOMPAT_SYMLINKANweisung) einer Variable einen Wert zu
und Uberschreibt dabei deren urspriinglichen Wert.

Die zweiteSUBDIR-Anweisung zeigt, wie man den aktuellen Wert einer Vari@stginzen kann. Nach der
Ausfuhrung dieser Anweisung hat die VariaBleBDIRden Wertarticles books

Die AnweisungdOC_PREFIXzeigt, wie man einer Variable einen Wert zuweist (voraustsdie Variable ist nicht
bereits definiert). Eine derartige Anweisung ist beispieise sinnvoll, wenn sicbOC_PREFIXnicht dort befindet,
wo es vomMakefile  erwartet wird. Durch das Setzen dieser Variable kann deektr Wert an das Makefile
Ubergeben werden.

Was heif3t dies nun konkret? Mit dSwBDIR-Anweisungen legen Sie fest, welche Unterverzeichnisse Bau der
Dokumentation eingeschlossen werden missen.

COMPAT_SYMLINWird zur Erstellung von symbolischen Links zwischen dengiigyen Dokumentsprachen und
deren offizieller Kodierung benétigt (so wird beispielsgezloc/en nachen_US.ISO-8859-1  verlinkt).

DOC_PREFIXgibt den Pfad zum Wurzelverzeichnis des Quellcode-Bauras-oeeBSD Documentation Projects an.
Diese Vorgabe kann jederzeit durch einen eigenen Wertzérsetden. BeiCURDIR handelt es sich um eine in
make eingebaute Variable, die den Pfad des aktuellen Verzeiskaienthalt.

Die letzte Zeile bindetioc.project.mk  , die zentrale, projektweitmake-Datei des FreeBSD Documentation
Projects, in den Bau ein. Diese Datei enthalt den "Klebstd#r die diversen Variablen in Anweisungen zum Bau
der Dokumentation konvertiert.

7.2.2. Dokument- Makefil es

DieseMakefile s definieren diversmake-Variablen mit Vorgaben zum Bau der im Verzeichnis enthnate
Dokumentation.

Dazu ein Beispiel:

MAINTAINER=nik@FreeBSD.org
DOC?= book
FORMATS?= html-split html

INSTALL_COMPRESSED?= gz
INSTALL_ONLY_COMPRESSED?=

# SGML content
SRCS= book.xml

DOC_PREFIX?= ${.CURDIR}/../..]..

.include "$(DOC_PREFIX)/share/mk/docproj.docbook.mk"
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Die VariableMAINTAINERIst von zentraler Bedeutung. Sie legt fest, wer fiir ein basties Dokument des FreeBSD
Documentation Projects verantwortlich ist.

DOC(ohne die Erweiterungml ) ist der Name des Hauptdokuments des Verzeichnisses, irsidbrdas Makefile
befindet. MitSRCSAnweisungen geben Sie alle Dokumente an, aus denen dasrigoitbesteht. Zuséatzlich binden
Sie damit wichtige Dateien ein, deren Anderung einen eereBau der Dokumentation erforderlich macht.

Mit FORMAT$eben Sie an, in welchen Formaten die Dokumentation gebenaten sollINSTALL_COMPRESSED
enthalt die Standardvorgaben, die beim Bau komprimierd&tdPder Dokumentation verwendet werden sollen. Der
VariableINSTALL_ONLY_COMPRES&lie in der Voreinstellung leer ist) wird nur dann ein Wergewiesen, wenn
ausschlieRlich komprimierte Pakete der Dokumentatioetraierden sollen.

Anmerkung: Die Zuweisung von Werten an verschiedene Variablen wurde bereits im Abschnitt
Unterverzeichnis-Makefiles behandelt.

Die VariableDOC_PREFIXund die verschiedenen Include-Anweisungen sollten Ihibemflls bereits vertraut sein.

7.3. Make-Includes des FreeBSD Documentation Projects

Diese Dateien lassen sich am besten verstehen, indem nathes&n Inhalt ndher ansieht. Konkret handelt es sich
dabei um folgende Dateien:

« doc.project.mk ist die Haupt-Include-Datei, die bei Bedarf alle folgendieciude-Dateien enthélt.

- doc.subdirmk  sorgt dafur, dass alle benétigten Verzeichnisse (und Mateeichnisse) beim Bau der
Dokumentation durchlaufen werden.

« doc.install.mk definiert Variablen, die die Installation der Dokumentati®einflussen.

« doc.docbook.mk  wird verwendet, wenn die VariabBOCFORMAdGen Wertdocbook hat und die Variabl®0C
gesetzt ist.

7.3.1. doc. proj ect. nk

Diese Datei hat folgenden Aufbau:

DOCFORMAT?= docbhook
MAINTAINER?= doc@FreeBSD.org

PREFIX?= /usr/local
PRI_LANG?= en_US.ISO8859-1

.if defined(DOC)

.if ${DOCFORMAT} == "dochbook"
.include "doc.docbook.mk"

.endif

.endif

.include "doc.subdir.mk"
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.include "doc.install.mk"

7.3.1.1. Variablen

DOCFORMAINdMAINTAINER enthalten Standardwerte, falls ihnen Uiber das Dokumerkielila keine anderen
Werte zugewiesen werden.

Bei PREFIX handelt es sich um das Préfix, unter dem die zum Bau der Dokati@anerforderlichen
SGML-Werkzeugenstalliert sind. In der Regel handelt es sich dabei/usrlocal

PRI_LANGsollte auf die Sprache und Kodierung eingestellt werdemudier den Leser der Dokumentation am
haufigsten verwendet wird. Diese Variable hat den StandetdWS English".

Anmerkung: PRI_LANG beeinflusst in keinster Weise, welche Dokumente gebaut werden kénnen oder sollen.
Diese Variable wird lediglich dazu verwendet, haufig verwendete Dokumente in das Wurzelverzeichnis der
installierten Dokumentation zu verlinken.

7.3.1.2. Bedingungen

Die Zeile.if defined(DOC) ist ein Beispiel fur einenake-Bedingung, die (analog zum Einsatz in anderen
Programmen) festlegt, was geschehen soll, wenn eine Bealiyiyvahr" oder "falsch” istdefined ist eine
Funktion, die zuriickgibt, ob die angegebene Variable iextstder nicht.

.if ${DOCFORMAT} == "docbook" testet, ob die VariablBOCFORMAden Wert'docbook" hat. Ist dies der
Fall, wird doc.docbook.mk  mit in den Bau aufgenommen.

Die zwei.endif s schliel3en die zwei weiter oben definierten Bedingungen.

7.3.2. doc. subdi r. nk

Den Inhalt dieser Datei hier zu beschreiben, wiirde zu waitgf. Sie sollten aber nach dem Lesen der
vorangegangenen Abschnitte und der folgenden Ausfihruimgger Lage sein, Inhalt und Aufgabe dieser Datei zu
verstehen.

7.3.2.1. Variablen

- SUBDIRIegt die Unterverzeichnisse fest, deren Inhalt beim BaluDdd&umentation inkludiert werden muss.

« Mit ROOT_SYMLINKSvird der Name der Verzeichnisse angegeben, die von ihigidhlichen Position aus in das
Wurzelverzeichnis, unter dem die Dokumentation instdlliérd, verlinkt werden sollen. Vorausgesetzt, bei der
verwendeten Sprache handelt es sich um die primére SprdiehéberPRI_LANG festgelegt wird).

« COMPAT_SYMLINWird im AbschnittUnterverzeichnis-Makefiebeschrieben.
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7.3.2.2. Targets und Makros

AbhéngigkeitenDependencigsverden folgendermalfien definiasiget abhaengigkeitl abhaengigkeit2 ...
Umtarget zu bauen, missen Sie zuvor die angegebenen Abhéngigkeiien b

Daran anschlieRend kénnen Anweisungen zum Bau des angegebargets folgen, falls der Konvertierungsprozess
zwischen dem Target und seinen Abhangigkeiten nicht edfirgiher definiert wurde oder falls die Konvertierung
nicht der Standardkonvertierungsmethode entspricht.

Die spezielle AbhéngigkeitySE definiert das Aquivalent eines Makros.

_SUBDIRUSE: .USE
for entry in ${SUBDIR}

@${ECHO} "===> ${DIRPRFX}${entry}"

@(cd ${.CURDIR}Y/${entry} && \

${MAKE} ${. TARGET:S/realpackage/package/:S/realinsta ll/install/} DIRPRFX=${DIRPRFX}${entry}/
.endfor

In diesem Beispiel kannSUBDIRUSENun als Makro, welches die angegebenen Befehle ausfliimnteneet werden,
indem es im Makefile als Abhangigkeit angegeben wird.

Was unterscheidet dieses Makro nun von beliebigen andarge{E? Der Hauptunterschied ist, dassashden
Anweisungen der Bauprozedur, in der es als Abhangigkei@elgen ist, ausgefiihrt wird. AuRerdem andert es die
Variable. TARGET (die den Namen des aktuell gebauten Targets enthalt) nicht.

clean: _SUBDIRUSE
rm -f ${CLEANFILES}

In diesem Beispiel fihrtlean das Makro SUBDIRUSEaus, nachdem es den Befelnl -f ${CLEANFILES}
erfolgreich ausgefiihrt hat. Dadurch I6scltan zwar beim Wechsel in ein neutlmterverzeichni$eim Bau
erstellte Dateien, aber nicht beim Wechsel aus einem Uateeichnis in ein Ubergeordnetes Verzeichnis.

7.3.2.2.1. Vorhandene Targets

- install  undpackage arbeiten nacheinander alle Unterverzeichnisse ab und d#bei jeweils ihre realen
Versionen fealinstall beziehungsweisealpackage ) auf.

. clean entfernt alle Dateien, die beim Bau der Dokumentation egzewrden (dies sowohl im aktuellen
Verzeichnis als auch in allen Unterverzeichnisselepndir  hat die gleiche Aufgabe, wirde aber zusatzlich die
Objekt-Verzeichnisse I6schen (falls diese existieren).

7.3.2.3. Weitere Bedingungen

. exists gibt"wahr" zurtick, wenn die angegebene Datei bereitsiexist
- empty gibt "wahr" zuriick, wenn die angegebene Variable leer ist.

- target gibt"wahr" zurtick, wenn das angegebene Target noch nicstient.
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7.3.2.4. Schleifenkonstrukte in  make (.for)
for erlaubt es, bestimmte Anweisungen fir jedes Element eiagable zu wiederholen, indem dieser Variable in

jedem Durchlauf der Schleife das jeweilige Element dernsuoighten Liste zugewiesen wird.

_SUBDIRUSE: .USE

for entry in ${SUBDIR}
@${ECHO} "===> ${DIRPRFX}${entry}"

@(cd ${.CURDIR}Y${entry} && \

${MAKE} ${. TARGET:S/realpackage/package/:S/realinsta ll/install/} DIRPRFX=${DIRPRFX}${entry}/
.endfor
Falls das VerzeichniSUBDIRIeer ist, wiirde in unserem Beispiel keine Aktion erfolgentHalt das Verzeichnis
hingegen ein oder mehrere Elemente, werden die Anweisungisshenfor und.endfor fir jedes Element

ausgefihrt, wobeintry durch das jeweilige Element ersetzt werden wiirde.
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Kapitel 8. Die Webseite

Ubersetzt von Johann Kois.

8.1. Vorbereitung

Sorgen Sie fur gentigend Plattenplatz (zwischen 200 und )0 Der genaue Wert hangt davon ab, welche
Methode Sie zum Bau der Webseiten verwenden. Dieser Pladiavn den SGML-Werkzeugen, den bendtigten
Teilen des Subversion-Baums, fur temporaren Speicher zaurdBr Seiten sowie fur die Installation der Webseiten
bendotigt.

Anmerkung: Stellen Sie sicher, dass Ihre Dokumentationsports aktuell sind. Wenn Sie sich nicht sicher sind,
entfernen Sie die alten Ports mit pkg_delete(1), bevor Sie die neue Version installieren. Derzeit wird unter
anderem jade-1.2 vorausgesetzt. Haben Sie beispielsweise jade-1.1 installiert, deinstallieren Sie es mit:

# pkg_delete jade-1.1

8.1.1. svn verwenden

Um Dateien aus dentoc/ Subversion-Repository “auszuchecken”, meigs installiert sein. Ist dies bei lhnen noch
nicht der Fall, kdnnen Sie dies entweder mit pkg_add(1) dder die FreeBSD Ports-Sammlung nachholen:

# cd /usr/ports/devel / subversion
# make install clean

Um alle zum Bau der Webseite bendtigten Quellen auszuchefikeren Sie den folgenden Befehl aus:

# svn checkout https://svn0. us-
east . FreeBSD. or g/ doc/ head/ /usr/build

svn0.us-east.FreeBSD.org (https://svn0.us-east.Beaig/) ist ein 6ffentlicher Server. Wahlen Sie einen fiin
Ihrer Nahe und Uberprifen Sie das Serverzertifikat aus dée Subversion mirror sites
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/svn-mirrors.html).

Tipp: Falls Sie svn nicht als Benutzer root ausfiihren, stellen Sie bitte zuvor sicher, dass Sie in das Verzeichnis
Jusr/build schreiben dirfen. Ist dies nicht méglich, so missen Sie hier ein anderes Zielverzeichnis angeben, in
das die Quellen der Webseite gespeichert werden sollen.

Nachdensvn seine Arbeit beendet hat, befindet sich die komplette FrEeB8bseite im Verzeichnisisr/build
(oder in dem von lhnen angegebenen Verzeichnis). Haberrsaternatives Verzeichis angegeben, missen Sie
{usr/build in den folgenden Ausfiihrung durch Ihr gewahltes Zielvenizris ersetzen.

Das ist alles. Sie kdnnen nun mit ddau der Webseitebheginnen.
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8.2. Die Webseiten bauen

Nachdem Sie die Quellen der Webseite erfolgreich herueladgn haben, kdnnen Sie mit dem Bau der Webseite
beginnen. In unserem Beispiel erfolgt der Bau im Verzeishsi/build , in dem sich bereits alle bendtigten
Dateien befinden.

1. Wechseln Sie in das Bau-Verzeichis.
# cd /usr/build

2. Sie starten den Bau der Webseiten, indem Sie in das Unteigbnisen_US.ISO8859-1/htdocs wechseln
und dort den Befehl make(&)l ausfihren.

# cd en_US. | SGB859- 1/ ht docs
# make all

8.3. Installieren der Webseiten auf lhrem Server

1. Wechseln Sie wieder in das Verzeichens US.ISO8859-1/htdocs  , falls Sie dieses inzwischen verlassen
haben.

# cd /usr/build/en_US. | SO8859- 1/ htdocs

2. Fuhren Sie make(Ipstall  aus und setzen Sie die Variald& STDIRauf das Verzeichnis, in das Sie die
Webseiten installieren wollen. Die daraus resultiereridateien werden untédDESTDIR/data installiert, was
als die document root ihres Webservers konfiguriert seitesol

# env DESTDI R=/usr/local /ww make install

3. Wenn Sie die Webseiten bereits friher in dieses Verzechstalliert haben, wurden wéhrend der Installation
keine veralteten Seiten entfernt. Wenn Sie die Webseitepietsweise taglich neu bauen und installieren,
findet und entfernt der folgende Befehl alle Dateien, diedn Bbtzten drei Tagen nicht aktualisiert wurden:

# find /usr/local /ww -ctime 3 -printO | xargs -0 rm

8.4. Umgebungsvariablen

ENGLISH_ONLY

Ist diese Variable gesetzt und nicht leer, bauen und instaii die Makefiles ausschlief3lich die englischen
Dokumente. Samtliche Ubersetzungen werden dabei ignddiazu ein Beispiel:

# make ENGLI SH ONLY=YES all install

Wenn Sie die VariablENGLISH_ONLYdeaktivieren und alle Webseiten inklusive aller Ubersegan bauen
wollen, setzen Sie die VariabENGLISH_ONLYauf einen leeren Wert:

# make ENGLISH ONLY="" all install clean
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WEB_ONLY

Ist diese Variable gesetzt und nicht leer, bauen und instali die Makefiles nur die HTML-Seiten des
Verzeichnissesn_US.ISO8859-1/htdocs . Alle Dokumente des Verzeichnissas US.ISO8859-1
(Handbuch, FAQ, Artikel) werden dabei ignoriert:

# make WEB_ONLY=YES all install

WEB_LANG

Ist diese Variable gesetzt, wird die Dokumentation nur férdlirch diese Variable festgelegten Sprachen
gebaut und im Verzeichnissr/build installiert. Alle weiteren Sprachen (ausgenommen Enlgjiserden
ignoriert. Dazu ein Beispiel:

# make WEB_LANG="el _CGR |1 S(8859-7 es_ES. |1 S08859-1 hu_HU. 1 S08859-2 nl _NL.|1S08859-1" all install

NOPORTSCVS

Ist diese Variable gesetzt, checken die Makefiles keinei®ataus dem Ports-CVS-Repository aus. Stattdessen
werden die Dateien aus dem Verzeichnis/ports (oder aus dem Verzeichnis, auf das die Variable
PORTSBASEeigt) verwendet.

WEB_ONLYENGLISH_ONLYWEB_LANGNdNOPORTSCVSInd Variablen fir Makefiles. Diese werden entweder in
/etc/make.conf , in Makefile.inc oder als Umgebungsvariablen auf der Kommandozeile odérér |
Konfigurationsdatei gesetzt.

77



Kapitel 9. Ubersetzungen

Ubersetzt von Johann Kois.
Dieses Kapitel enthalt die FAQ fur die Ubersetzung der F&2Bokumentation (FAQ, Handbuch, Artikel,
Manualpages und sonstige Dokumente) in andere Sprachen.

Es beruhsehrstark auf den Ubersetzungs-FAQ des FreeBSD German DocatimmnProjects, die urspringlich von
Frank Grunder glwood@mc5sys.in-berlin.de > geschrieben und danach von Bernd Warken
<bwarken@mayn.de > ins Englische tUbersetzt wurden.

Diese FAQ wird vom Documentation Engineering Teatioseng@FreeBSD.org > gepflegt.

1. Warum eine FAQ?

Es melden sich immer mehr Leute auf der Mailingliste freethsd, die Teile der FreeBSD Dokumentation in andere
Sprachen Ubersetzen wollen. Diese FAQ soll die am haufiggstellten Fragen beantworten, damit moglichst rasch
mit der Ubersetzung begonnen werden kann.

2. Was bedeuten die Abkirzungenil8n und 110n?

i18n steht fliinternationalization(Internationalisierung), 110n fllocalization(Lokalisierung). Es handelt sich dabei
um besser handhabbare Abklrzungen dieser Begriffe.

i18n kann als “i”, gefolgt von 18 Buchstaben, gefolgt vonesm“n”, gelesen werden. Analog steht [10n fir “I”,

gefolgt von 10 Buchstaben, gefolgt von einem “n”.

3. Gibt es eigene Mailinglisten fiir Ubersetzer?

Ja. Die verschiedenen Ubersetzergruppen haben jewediseldailinglisten. Genauere Informationen finden Sie in
der Liste der Ubersetzungsprojekte (http://www.freetrggidocproj/translations.html). Diese Liste enthalt die
Mailinglisten und Internetseiten, die von den einzelneetdbtzungsprojekten betrieben werden.

4. Werden noch Ubersetzer benétigt?

Ja. Je mehr Leute an der Ubersetzung arbeiten, desto sahmied diese fertig, und umso schneller sind
Anderungen im englischen Original auch in den UbersetztkuMenten vorhanden.

Sie musssen kein professioneller Dolmetscher sein, um dalielfen.

5. Welche Sprachen muss ich dafiir kennen/kénnen?

Idealerweise haben Sie gute Kenntnisse in geschriebenglisém aulerdem sollten Sie naturlich fit in der Sprache
sein, in die Sie Ubersetzen wollen.

Englisch ist allerdings nicht unbedingt notig. Sie kdnrterspielsweise auch die FAQ vom Spanischen ins
Ungarische Ubersetzen.
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6. Welche Software wird bendtigt?

Es ist sehr empfehlenswert, eine lokale Kopie des FreeB3e$sion-Repository (als Minimum den
Dokumentationsteil) anzulegen. Dazu geben Sie den folgeBefehl ein:

% svn checkout https://svnO. us-east.FreeBSD. org/ doc/ head/ head

Anmerkung: svn0.us-east.FreeBSD.org (https://svn0.us-east.FreeBSD.org/) ist ein 6ffentlicher Server. Wahlen
Sie einen Mirror in Ihrer N&he und Uberpriifen Sie das Serverzertifikat auf der Seite Subversion mirror sites
(http:/lwww.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/books/handbook/svn-mirrors.html).

Anmerkung: Damit dieser Befehl funktioniert, muss der Port devel/subversion installiert sein.

Sie sollten auf3erdem n8t/n vertraut sein. Damit ist es moglich, festzustellen, wak gigischen einzelnen
Versionen eines Dokuments geéndert hat.

Wenn Sie beispielsweise wissen wollen, was sich zwischarRé®isionen33733 undr33734 der Datei
en_US.1S08859-1/books/fdp-primer/book.xml geandert hat, geben Sie den folgenden Befehl ein:

% svn di ff -r33733:33734 en_US. | SO8859- 1/ books/ f dp- pri mer/ book. xmi

7. Wie finde ich heraus, ob noch jemand Teile der Dokumentatiatig gleiche Sprache tUbersetzt?

Die Ubersetzungsseite (http://www.FreeBSD.org/dodpenjslations.html) des Documentation Projects listet al
Ubersetzungs-Teams auf, die derzeit aktiv sind. Arbeitetits jemand an der Ubersetzung in Ihre Sprache, so
kontaktieren Sie dieses Team, damit Dokumente nicht ugeitieise mehrfach Ubersetzt werden.

Wenn lhre Sprache nicht aufgefiihrt ist, senden Sie bitte E#Mail an das FreeBSD documentation project
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebdde). Vielleicht denkt ja jemand tiber eine Ubersetzung nhaah
sich aber noch nicht dafir entschieden.

8. Niemand ubersetzt in meine Sprache. Was soll ich machen?

Gratulation, Sie haben gerade das “FreeB&B-Sprache  Documentation Translation Project” gestartet.
Willkommen.

Entscheiden Sie zuerst, ob Sie die dafiir nétige Zeit zuridgenfig haben. Da Sie als Einziger an der Ubersetzung in
Ihre Sprache arbeiten, sind Sie dafur verantwortlich, Anteeit zu verdéffentlichen und die Arbeit von Freiwilligen,
die Ihnen dabei helfen wollen, zu koordinieren.

Senden Sie eine E-Mail an die Mailingliste des Documenta®imjects, in der Sie bekanntgeben, dass Sie an der
Ubersetzung der Dokumentation arbeiten, damit die Inteeiten aktualisiert werden kénnen.

Gibt es in lhrem Land einen FreeBSD-Spiegelserver, scesoBie den daflir Zustandigen kontaktieren und
nachfragen, ob er lhnen Speicherplatz oder E-Mailadressenr Projekt zur Verfligung stellen wiirde.

Danach wéhlen Sie ein Dokument aus und beginnen mit der Etzersy. Am besten beginnen Sie mit kleineren
Dateien, beispielsweise den FAQ oder einem der Artikel.
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9. Ich habe ein Dokument Uibersetzt. Wo soll ich es hinschicken?

Das kommt darauf an. Wenn Sie bereits in einem Ubersetzan Bebeiten (etwa dem japanischen oder dem
deutschen Team), dann sollten Sie deren Richtlinien zumangoit neuer Dokumentation folgen, die auf deren
Internetseiten beschrieben werden.

Wenn Sie die einzige Person sind, die an der UbersetzungénSgrache arbeitet, oder wenn Sie fir ein
Ubersetzungsprojekt verantwortlich sind, und Ihre Aksiatungen an das FreeBSD Project tibermitteln wollen,
sollten Sie Ihre Ubersetzungen dorthin senden (lesen Qiealzch die nachste Frage).

10.Ich arbeite als einziger an der Ubersetzung in diese Spragaeersende ich meine Ubersetzungen?

oder

Wir sind ein Ubersetzer-Team, und wollen Dokumente versendie unsere Mitglieder (ibersetzt haben.

Stellen Sie zuerst sicher, dass lhre Ubersetzungen kargénisiert sind. Sie sollte sich also im existierenden
Dokumentationsbaum befinden, und ohne Fehler bauen lassen.

Zurzeit wird die FreeBSD Dokumentation unterhalb des Metm@ssesiead/ gespeichert. Die direkten
Unterverzeichnisse werden entsprechend der Sprachkodiéenannt, in der sie geschrieben sind. Diese Kodierung
nach ISO639 finden Sie auf einem FreeBSD-System uindeshare/misc/iso639 , vorausgesetzt, das System
wurde nach dem 20. Januar 1999 gebaut.

Wenn in lhrer Sprache mehrere Kodierungen (wie dies etwélffiimesisch der Fall ist) vorhanden sind, existiert fur
jede Kodierung ein eigenes Unterverzeichnis.

Zuletzt existieren auch noch Verzeichnisse fiir die eirmelDokumente.

Die Verzeichnishierarchie fiir eine hypothetische scheetk Ubersetzung konnte etwa so aussehen:

head/
sv_SE.IS08859-1/
Makefile
htdocs/
docproj/
books/
faq/
Makefile
book.xml

Beisv_SE.IS08859-1 handelt es sich um den Namen der Ubersetzung imekgr. encoding Form. Beachten Sie
auch, dass zum Bauen der Dokumentation zwei Makefiles naligysmd.

Komprimieren Sie lhre Ubersetzungen mit tar(1) und gzipid senden Sie sie an das FreeBSD Project.
% cd doc

% tar cf swedish-docs.tar sv_SE. | SO8859-1
% gzi p -9 swedi sh-docs. tar
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Legen Sie das Archiswedish-docs.tar.gz irgendwo ab. Wenn Sie keinen eigenen Webspace haben (eflva we
Ihr Internetprovider lhnen keinen zur Verfligung stelljnken Sie auch eine E-Mail an das Documentation
Engineering Teamdoceng@FreeBSD.org > schicken, um abzuklaren, ob Sie die Datei auch als E-Mhitken
konnen.

In beiden Fallen sollten Sie mit send-pr(1) einen Bericldriden Versand der Dokumentation erstellen. Es ist sehr
hilfreich, wenn Sie Ihre Ubersetzung vorher korrektunelsessen und tberpriifen, da es unwahrscheinlich ist, dass
der Committer Ihre Sprache sehr gut beherrscht.

Danach wird jemand (meistens der Documentation Projecilgan derzeit ist dies das Documentation Engineering
Team <doceng@FreeBSD.org >) Uiberpriifen, ob sich Ihre Ubersetzungen problemlos biassen. Dabei wird
besonders auf folgende Punkte geachtet:

1. Verwenden alle Dateien RCS-Strings (wie "ID")?
2. Arbeitetmake all im Verzeichnisv_SE.ISO8859-1 korrekt?
3. Funktioniertmake install ~ ohne Probleme?

Gibt es dabei Probleme, so wird die Person, die lhren Bedtaighsieht, sich wieder an Sie wenden, damit Sie das
Problem beheben.

Treten keine Probleme auf, wird Ihre Ubersetzung so rascméablich committed.

11.Kann ich landes- oder sprachspezifische Informationen inerigbersetzung aufnehmen?
Wir bitten Sie, dies nicht zu tun.

Nehmen wir an, dass Sie das Handbuch ins Koreanische Ubamsgid einen Abschnitt mit Handlerinformationen
in das Handbuch aufnehmen wollen.

Es gibt keinen Grund, warum diese Information nicht aucheinehglischen (oder der deutschen, oder der
spanischen, oder der japanischen oder der .. .) Versioramddn sein sollte. Es ist etwa denkbar, dass sich jemand
mit englischer Muttersprache wahrend eines Aufenthalkirea eine FreeBSD-Kopie kaufen mochte. Aul3erdem
wird dadurch die weltweite Préasenz von FreeBSD verdedutheas natirlich ebenfalls von Vorteil ist.

Wenn Sie also landerspezifische Informationen erganzelemyaollten Sie dies zuerst in der englischen Version
(mittels send-pr(1)) tun, und die Anderung anschlieRertii@ Sprache libersetzen.

Vielen Dank.

12.Wie lassen sich sprachspezifische Zeichen darstellen?

Nicht-ASCII-Zeichen innerhalb der Dokumentation werdenah SGML-Entities dargestellt.

Diese bestehen aus: Kaufménnischem Und (&), den Namen digy,Eimd einem Strichpunkt (;).

Die Namen der Entities sind in 1ISO8879 definiert, die als Rotproc/iso8879 installiert werden kann.
Dazu einige Beispiele:

Entity: &eacute;

Darstellung: é
Beschreibung: Kleines “e” mit (akutem) Akzent

81



Kapitel 9. Ubersetzungen

Entity: &Eacute;
Darstellung: E
Beschreibung: GroRRes “E” mit (akutem) Akzent

Entity: &uuml,
Darstellung: U
Beschreibung: Kleines Umlaut-“u”

Nachdem Sie den iso8879-Port installiert haben, ist dilstéoidige Liste unter
lust/local/share/xml/iso8879 vorhanden.

13.Wie spricht man den Leser an?

In englischen Dokumenten wird der Leser mit “you” angesheag es wird nicht zwischen formeller/informeller
Anrede unterschieden, wie dies in manchen anderen Spraehéiall ist.

Wenn Sie in eine Sprache uUbersetzen, die diese Untersciugidift, verwenden Sie die Form, die auch in den
anderen technischen Dokumentationen dieser Sprache véetweird. Fir deutsche Versionen ist dies die dritte
Person Plural (“Sie”).

14.Muss ich zusétzliche Informationen in meine Ubersetzuregeipauen?
Ja.

Der Header der englischen Version jedes Textes sieht in siveals:

<l--
The FreeBSD Documentation Project

$FreeBSD: head/en_US.ISO8859-1/books/fag/book.xml 386 74 2012-04-14 13:52:52Z $

Das exakte Aussehen kann unterschiedlich sein, die Zeil&fnéeBSD$ sowie der Ausdrutke FreeBSD
Documentation Project sind allerdings immer enthalten. Beachten Sie, dass dle #gi $FreeBSD von
Subversion automatisch expandiert wird, daher sollte asediStelle in Ihren neuen Dokumenten $EreeBSD$
stehen.

Ihre Ubersetzten Dokumente sollten eine eigene $FreeB&§-enthalten. Zusétzlich sollten Sie die Zeile it
FreeBSD Documentation Project in The FreeBSD Ihre-Sprache Documentation Project andern.

AulRerdem sollten Sie eine weitere Zeile einfigen, diedgsthuf welcher Version des englischen Originals Ihre
Ubersetzung basiert.

Die spanische Version dieser Datei kbnnte etwa so beginnen:

<l--
The FreeBSD Spanish Documentation Project

$FreeBSD: head/es_ES.ISO8859-1/books/fag/book.xml 388 26 2012-05-17 19:12:14Z hrs $
Original revision: r38674
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Ubersetzt von Johann Kois.

Damit von verschiedenen Autoren geschriebene Dokumegieander konsistent bleiben, gibt es einige
Richtlinien, denen Autoren bei der Erstellung ihrer Dokumtegfolgen missen.

Verwendung von amerikanischem Englisch

Es gibt mehrere englische Varianten und damit verbundesthie@dene Schreibweisen fiir das gleiche Wort. Wo
dies der Fall ist, ist die amerikanische Schreibweise zwerden. Man schreibt daher “color” statt “colour”,
“rationalize” statt “rationalise”, und so weiter.

Anmerkung: Die Verwendung von Britischem Englisch ist akzeptabel, wenn es sich um einen neuen
Beitrag handelt, solange die gesamte Schreibweise eines Dokuments einheitlich bleibt. Alle anderen
Dokumente wie Blicher, Internetseiten, Manualpages und andere miissen allerdings amerikanisches
Englisch verwenden.

Vermeiden von Zusammenziehungen

Verwenden Sie keine Zusammenziehungen, sondern schi®ibelie Phrase immer aus. Die Schreibweise
“Don’t use contractions.” ware also nicht korrekt.

Die Vermeidung von Zusammenziehungen sorgt fir einen efovaselleren Ton, ist praziser und erleichtert die
Arbeit der Ubersetzer.

Nutzung von Kommas bei Aufzéhlungen

Bei einer Aufzahlung innerhalb eines Absatzes sollten ®isahen den einzelnen Begriffen Kommas setzen.
Zwischen dem letzten und vorletzten Begriff setzen Sie @imkia und das Wort “und”.

Dazu ein Beispiel:
Das ist eine Liste von ein, zwei und drei Dingen.

Handelt es sich dabei um eine Liste von drei Begriffen, “gtaivei”, und “drei”, oder um eine Liste von zwei
Begriffen, “ein” und “zwei und drei”?

Es ist daher besser, explizit ein serielles Komma zu setzen:
Das ist eine Liste von ein, zwei, und drei Dingen.

Vermeidung von redundanten Begriffen

Versuchen Sie, keine redundanten Phrasen zu verwendengiRimsbesondere fir die Ausdriicke “der
Befehl”, “die Datei”, und “man command”.

Die folgenden zwei Beispiele veranschaulichen dies fueBlef. Bevorzugt wird die Schreibweise des zweiten
Beispiels.

Verwenden Sie den Befeb¥n , um Ihre Quellen zu aktualisieren.
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Verwenden Siavn , um lhre Quellen zu aktualisieren.

Analoges gilt fir Dateinamen, wobei wiederum die zweiterBitiweise bevorzugt wird.

. in der Datejetc/rc.local

. in/etc/rc.local

Auch fir Manualpages gibt es zwei Schreibweisen. Auch hiat die zweite Schreibweise bevorzugt (das
zweite Beispiel nutzt das Tagiterefentry> ).

Weitere Informationen finden Sie inan csh.

Weitere Informationen finden Sie in csh(1).

Zwei Leerzeichen am Satzende

Verwenden Sie immer zwei Leerzeichen am Ende eines SataésirEn erhoht sich die Lesbarkeit des Textes
und die Nutzung von Werkzeugen wignacswird vereinfacht.

Nun kdnnte man behaupten, dass ein Punkt vor einem Grof3abelnsdas Satzende markiert. Vor allem bei
Namen, beispielsweise bei “Jordan K. Hubbard”, ist diesrdihgs nicht der Fall. Wir haben hier ein grolkes
gefolgt von einem Punkt und einem Leerzeichen. Dennochéigesl sich nicht um den Anfang eines neuen
Satzes.

Eine ausfihrliche Beschreibung des korrekten Schreitfstilen Sie im Buch Elements of Style
(http://lwww.bartleby.com/141/) von William Strunk.

10.1. Anleitungen flr einen korrekten Schreibstil

Damit die Quellen der Dokumentation selbst dann konsidtkmiiben, wenn viele Leute daran arbeiten, folgen Sie
bitte den folgenden Konventionen.

10.1.1. Grol3- und Kleinschreibung
Tags werden in Kleinbuchstaben geschrieben, Sie schralberpara> , nicht <PARA>

Text im SGML-Kontext wird hingegen in Gro3buchstaben gestien. Man schreibt alsdENTITY...> und
<IDOCTYPE...> , nicht<!entity...> und<!doctype...>

10.1.2. Abkurzungen (Akronyme)

Abkurzungen sollten bei ihrer ersten Verwendung immer asslgrieben werden. Man schreibt also beispielsweise
“Network Time Protocol (NTP)”. Nachdem die Abklirzung dedirtiwurde, sollte hingegen nur noch die Abklrzung
verwendet werden, es sei denn, die Verwendung des gesamgeiff&s ergibt im jeweiligen Kontext mehr Sinn. Im
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Normalfall werden Akronyme in jedem Dokument nur einmal iefit. Es ist allerdings auch méglich, sie fir jedes
Kapitel erneut zu definieren.

Die drei ersten Vorkommen der Abkurzung sollterciatronym> -Tags eingeschlossen werden. Zuséatzlich wird ein
role -Attribut mit dem vollstandigen Begriff definiert. Dadurklnn ein Link zu einem Glossar erzeugt werden.
AuRBerdem wird der komplette Begriff angezeigt, wenn manianscursor tber die Abkiirzung bewegt.

10.1.3. Einrtickung

Die erste Zeile jeder Datei hat die Einrlickung 0, und zwaabhéangigron der Einriickung der Datei, in der sie
enthalten ist.

Offnende Tags erh6hen die Einriickung um zwei LeerzeichemieRende Tags verringern sie hingegen um zwei
Leerzeichen. Ein Block von acht Leerzeichen wird durcheifebulator ersetzt. Ein solcher Block beginntimmer
am Anfang einer Zeile, fihrende Leerzeichen sind hier aislat erlaubt. Vermeiden Sie aul3erdem Leerzeichen am
Zeilenende. Der Inhalt von Elementen wird um zwei Leerzeickingeriickt, wenn er sich Uber mehr als eine Zeile
erstreckt.

Der Quellcode dieses Abschnitts sieht daher in etwa so aus:

+--- Einrickung (Spalte) 0
\%
<chapter>

<title>...</title>

<sectl>
<title>...</title>

<sect2>
<title>Einrtickung</title>

<para>Die erste Zeile jeder Datei hat die Einriickung 0, und
zwar <emphasis>unabhangig</emphasis> von der Einrlickung
der Datei, in der sie enthalten ist.</para>

</sect2>
</sectl>
</chapter>

Wenn SieEmacsoderXEmacsverwenden, um lhre Dateien zu bearbeiten, solltesgeit-mode automatisch
geladen werden, und die lokal&macsVariablen am Ende einer Datei sollten diesen Stil erzwinge

Verwenden Si&/im, sollten Sie Ihren Editor so konfigurieren:

augroup sgmledit

autocmd FileType sgml set formatoptions=cq2l " Special for matting options
autocmd FileType sgml set textwidth=70 " Wrap lines at 70 col umns
autocmd FileType sgml set shiftwidth=2 " Automatically ind ent
autocmd FileType sgml set softtabstop=2 " Tab key indents 2 s paces
autocmd FileType sgml set tabstop=8 " Replace 8 spaces with a tab
autocmd FileType sgml set autoindent " Automatic indentati on

augroup END
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10.1.4. Die korrekte Schreibweise von Tags

10.1.4.1. Einricken von Tags

Tags, die die gleiche Einriickung aufweisen wie das voraaggegne Tag, sollten durch eine Leerzeile getrennt
werden, Tags mit unterschiedlicher Einriickung hingegehtni

<article lang='de’>
<articleinfo>
<title>NIS</title>

<pubdate>October 1999</pubdate>

<abstract>
<para>...

...<Ipara>
</abstract>
</articleinfo>

<sectl>
<title>...</title>

<para>...</para>
</sectl>

<sectl>
<title>...</title>

<para>...</para>
</sectl>
</article>

10.1.4.2. Gliederung von Tags

Tags wie zum Beispietitemizedlist> , die immer weitere Tags einschlie3en und selbst keine 2aienthalten,
befinden sich immer in einer eigenen Zeile.

Tags wie<para> und<term> kodnnen selbst Text enthalten, und ihr Inhalt beginnt dineldh dem Tag, und zwar
der gleichen Zeile

Dies gilt analog, wenn diese zwei Tag-Arten wieder gesadnsverden.
Eine Vermischung dieser Tags kann daher zu Problemen fithren

Wenn auf ein Start-Tag, das keine Zeichen enthalten kammittatbar ein Tag folgt, das andere Tags einschliel3en
muss, um Zeichen darzustellen, befinden sich diese Tageedhiedenen Zeilen. Das zweite Tag wird dabei
entsprechend eingertickt.

Wenn ein Tag, das Zeichen enthalten kann, direkt nach eirsgndBs keine Zeichen enthalten kann, geschlossen
wird, befinden sich beide Tags in der gleichen Zeile.
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10.1.5. Markup-Anderungen ( white space changes)
Wenn Sie Anderungen committespmmitten Sie niemals Inhalts- und Formatierungsandesarayir gleichen Zeit

Nur auf diese Weise konnen die Ubersetzungs-Teams sokemieen, welche Anderungen durch Ihren Commit
verursacht wurden, ohne dartiber nachdenken zu mussermhotbesiinhalt einer Zeile oder nur deren Formatierung
geandert hat.

Nehmen wir an, Sie haben zwei Satze in einen Absatz eingddadpier sind zwei Zeilen nun langer als 80 Zeichen.
Zuerst committen Sie Ihre inhaltliche Anderung inklusiez du langen Zeilen. Im nachsten Commit korrigieren Sie
den Zeilenumbruch und geben in der Commit-Mitteilung arssdes sich nur um Anderung am Markup handelt
(whitespace-only chanyjeund Ubersetzer den Commit daher ignorieren kénnen.

10.1.6. Vermeiden von fehlerhaften Zeilenumbriichen (Nutz  ung von non-breaking
space)

Vermeiden Sie Zeilenumbriiche an Stellen, an denen diesédiéaussehen oder es erschweren, einem Satz zu
folgen. Zeilenumbriiche hangen von der Breite des gewahAlisgabemedium ab. Insbesondere bei der Verwendung
von Textbrowsern kénnen schlecht formatierte Absétze widalgende entstehen:

Data capacity ranges from 40 MB to 15
GB. Hardware compression ...

Die Nutzung der Entitgnbsp; verhindert Zeilenumbrtiche zwischen zusammengehdérerelEmTVerwenden Sie
non-breaking spacegaher in den folgenden Fallen:

« Zwischen Zahlen und Einheiten:
57600&nbsp;bps

« Zwischen Programmnamen und Versionsnummern:
FreeBSD&nbsp;4.7

« Zwischen mehreren zusammengehorenden Wértern (Vorsthtdmen, die aus mehr als 3-4 Wortern bestehen,
wie “The FreeBSD Brazilian Portuguese Documentation Rttje

Sun&nbsp;Microsystems

10.2. Haufig verwendete Worter

Die folgende Liste enthalt einige Beispiele, wie bestimivi@rter innerhalb des FreeBSD Documentation Projects
geschrieben werden. Finden Sie ein gesuchtes Wort hiet; siefen Sie bitte in der Liste haufig verwendeter
Worter von O'Reilly (http://www.oreilly.com/oreilly/ahor/stylesheet.html) nach.

« 2.2.X
+ 4. X-STABLE
+ CD-ROM

« DoS(Denial of Service)

87



Ports Collection
IPsec
Internet

MHz

Soft Updates
Unix

disk label
emalil

file system
manual page
mail server
name server
null-modem

web server

Kapitel 10. Der Schreibstil
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NeuereEmacs und XEmacs-Versionen verfligen Gber ein nitzliches Lisp-Paket narRSGML. PSGML (das
Uber den Porg¢ditors/psgml installiert werden kann) ist ein so genanntajormode der Funktionen speziell fur
den Umgang mit SGML-Dateien, -Elementen und deren Attebdttereit stellt. Emacs aktiviert PSGML
automatisch, wenn eine Datei mit der Enduxgl geladen oder der BefeM-X sgml-mode eingegeben wird.

Die Arbeit an SGML-Dokumenten wie dem FreeBSD-Handbuchisich wesentlich einfacher gestalten, wenn
einige der Funktionen von PSGML gekannt sind:

C-c

C-e

Ruft die Funktionsgml-insert-element auf, die nach dem Namen des einzufugenden Elements fragt. Is
dieser eingegeben worden und wurdegiegabetastegedruckt, fugt die Funktion Start- und Endtag des neuen
Elements ein. Sofern das eingefligte Element laut DTD arteleraente enthalten muf3, werden diese ebenfalls
eingeflgt.

Falls Sie unsicher sind, wie der Name des gewiinschten Etsiaenet oder welche Elemente an der aktuellen
Position erlaubt sind, kénnen mittels der Tak® alle an dieser Stellendglichen Elemente angezeigt werden.
Ebenso ermdglichiab die Vervollstandigung eines bereits eingegebenen Elemergns.

Ruft die Funktionsgml-change-element-name auf, mit der das aktuelle Element — das Element zwischen
dessen Start- und Endtag sich der Cursor befindet — ausgsslesierden kann. Die Funktion fragt nach dem
Namen des neuen Elements und ersetzt anschlieBend SthEndiag des alten Elements durch die des neuen
Elements.

C-r

Ruft die Funktionsgml-tag-region auf, die einen markierten Textabschnitt mit einem Elememéahlief3t.
Dazu markieren Sie zuerst den Textabschnitt (gehen Sie zfang des Abschnitts und fiihren Siespace

aus, dann gehen Sie zum Ende des Abschnitts und filhren @wpate aus), danach fihren Sie diese
Funktion aus. Sie werden nach dem Namen des einzufliigenderekis gefragt. Dessen Start-Tag wird dann
am Anfang des markierten Textes eingefiigt, dessen End+iidgnale des markierten Texts.

Ruft die Funktionsgml-untag-element auf, die Start- und Endtag des Elements entfernt, innedesben
sich der Cursor befindet.

C-q

Ruft die Funktionsgml-fill-element auf. Diese Funktion formatiértlen Inhalt des aktuellen Elements
neu. Dieser Vorgang betrifft auch Elemente wigogramlisting> , in denen Leerzeichen und @hnliches Teil
der Formatierung sind. Aus diesem Grund ist sgihl-fill-element bedéachtig umzugehen.

C-a

Ruft die Funktionsgml-edit-attributes auf. Diese 6ffnet einen zweiten Puffer mit allen Attributies

Elements, innerhalb dessen sich der Cursor befindet. Tiiiekann von einem Attribut zum nachsten
gewechselt werden. Ein existierender Attributwert kanh@rt geldscht werden. Die Tastenfol@ec C-c
schlief3t den Puffer und setzt die Attribute des Elementspeathend den Puffervorgaben.
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C-c C-v

Ruft die Funktionsgml-validate auf, die zuerst fragt, ob das aktuelle Dokument gespeigtenden soll und
anschlieBend einen SGML-Validator aufruft. Die Ausgabes \dalidators werden in einem neuen Puffer
angezeigt. Dadurch hat der Benutzer die Moéglichkeit, exelhvom Validator gefundene Fehler zu korrigieren.

C-c /

Startet die Funktiosgml-insert-end-tag , die automatisch das passende End-Tag fur das gerade offene
Element einfugt.

Zweifellos hat PSGML noch weitere nutzliche Funktionerclidie hier genannten sind die, die der Autor dieser
Fibel am meisten benutzt.

Um den richtigen Einzug, die Umwandlung von Tabulatorenéeizeichen und die maximale Zeilenlange fur
Dokumente des FDPs sicherzustellen, kann folgender iiiramacs vorgenommen werden:

(defun local-sgml-mode-hook
(setq fill-column 70
indent-tabs-mode nil
next-line-add-newlines nil
standard-indent 4
sgml-indent-data t)
(auto-fill-mode t)
(setq sgml-catalog-files '("/usr/local/share/xml/cata log")))
(add-hook ’'psgml-mode-hook
‘(lambda () (local-psgml-mode-hook)))

Fufdnoten

1. Formatieren bedeutet in diesem Zusammenhang, dassmiédruversucht, soviel Zeichen wie mdglich in einer
Zeile unterzubringen. Die Stelle, bis zu der gefiillt undrdder Zeilemumbruch erfolgt, ist konfigurierbar.
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In dieser Fibel werden absichtlich nicht alle Aspekte vonXMer erwahnten DTDs und des
FreeBSD-Dokumentationsprojekts behandelt. Interegssieverden daher die nachfolgenden Quellen empfohlen.

12.1. Das FreeBSD-Dokumentationsprojekt

- Die Webseiten des FreeBSD-Dokumentationsprojektes (futtpw.FreeBSD.org/docproj/index.html)
- Das FreeBSD-Handbuch (http://www.FreeBSD.org/doc/de|808859-1/books/handbook/index.html)

12.2. XML

« W3C'’s XML-Webseite (http://www.w3.org/XML/), eine umfgneiche Quelle zu XML.

12.3. HTML

- Das World-Wide-Web-Konsortium (http://www.w3.0rg/)
- Die HTML 4.0-Spezifikation (http://www.edition-w3.de/TRO99/REC-htmI401-19991224/)

12.4. DocBook
« The DocBook Technical Committee (http://www.oasis-opeg/docbook/), die Betreuer der DocBook-DTD.

- DocBook: The Definitive Guide (http://www.docbook.orglje Online-Dokumentation zur DocBook-DTD.

« The DocBook Open Repository (http://docbook.sourceforetd) bietet DSSSL-Stilvorlagen und andere
Ressourcen flr DocBook-Benutzer an.

12.5. Das Linux-Dokumentationsprojekt

- Die Webseiten des Linux-Dokumenationsprojektes (httpvid.tldp.org/).
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Anhang A. Beispiele

In diesem Anhang sind XML-Beispieldokumente und Befehidnalten, die zeigen, wie man aus
DocBook-Dokumenten verschiedene Ausgabeformate ernetagen. Sofern alle Werkzeuge fir das
Dokumentationsprojekt ordnungsgeman installiert wuré&énnen die angebotenen Beispiele direkt ibernommen
werden.

Die Beispiele dieses Abschnitts sind bewusst einfach dafge Daher fehlen in den Beispielen einige Elemente,
insbesondere Elemente fir die Titelei. Weitere DocBoolsiiele konnen in den DocBook-Quellen dieses und
anderer Dokumente des FDPs gefunden werden. Die Quelldfifes sind insvn doc-Repository und online unter
http://svnweb.FreeBSD.org/doc/ verfugbar.

Um Irritationen zu vermeiden, bauen die XML-Beispiele aef d.1er Standard-DocBook DTD anstatt auf der
erweiterten FreeBSD-Variante auf. Ebenso werden die @tdstylesheets von Norman Welsh, anstatt der
angepassten Stylesheets des FreeBSD-Dokumentatiogisigopenutzt. Dadurch eignen sich die Beispiele auch als
generische DocBook-Vorlagen.

A.1. DocBook-Buch ( <book>)

Beispiel A-1. Ein DocBook-Buch ¢book>)

<IDOCTYPE book PUBLIC "-//OASIS//DTD DocBook V4.1//EN">

<book lang='de’>
<bookinfo>
<title>Ein Buchbeispiel</title>

<author>
<firsthame>Vorname</firsthame>
<surname>Nachname</surname>
<affiliation>
<address><email>vorname.nachname@domain.de</email>< /address>
</affiliation>
</author>

<copyright>
<year>2000</year>
<holder>Urheberhinweis</holder>
</copyright>

<abstract>
<para>Falls das Buch eine Zusammenfassung hat, sollte sie
hier stehen.</para>
</abstract>
</bookinfo>

<preface>
<title>Einleitung</title>

<para>Falls das Buch eine Einleitung hat, sollte diese hier
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stehen.</para>
</preface>

<chapter>
<titte>Das erste Kapitel</title>

<para>Das ist das erste Kapitel des Buches.</para>

<sectl>
<title>Der erste Abschnitt</title>

<para>Das ist der erste Abschnitte des Buches.</para>
</sectl>
</chapter>
</book>

A.2. DocBook-Artikel ( <arti cl e>)

Beispiel A-2. Ein DocBook-Artikel (<arti cl e>)

<IDOCTYPE article PUBLIC "-//OASIS//DTD DocBook V4.1//EN

<article lang='de’>
<articleinfo>
<title>Ein Beispielartikel</title>

<author>
<firsthame>Vorname</firsthname>
<surname>Nachname</surname>
<affiliation>

<address><email>vorname.nachname@domain.de</email><

</affiliation>
</author>

<copyright>
<year>2000</year>
<holder>Urheberhinweis</holder>
</copyright>

<abstract>

<para>Falls der Artikel eine Zusammenfassung hat, sollte s

hier stehen.</programlisting>
</abstract>
</articleinfo>

<sectl>
<title>Der erste Abschnitt</title>

<para>Das ist der erste Abschnitt des Artikels.</para>

/address>

Anhang A. Beispiele
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<sectz2>
<title>Der erste Unterabschnitt</title>

<para>Das ist der erste Unterabschnitt des Artikels.</par a>
<[/sect2>
</sectl>
</article>

A.3. Ausgabeformate erzeugen

Fur diesen Abschnitt wird vorausgesetzt, dass die im tewtfiroc/docproj enthaltene Software manuell oder

Uber das Portssystem installiert wurde. Weiter wird vogasstzt, dass alle Programme unterhalb des Verzeichnisses
/usr/local installiert worden sind und die Verzeichnisse, die die @udfaren Programme enthalten, in der
VariablePATHenthalten sind.

A.3.1. Benutzung von Jade

Beispiel A-3. Ein DocBook-Dokument in eine einzelne HTML-@&tei umwandeln

% j ade -V nochunks \ 0O

-c /usr/local/share/ xm /docbook/dsssl /nodul ar/catalog \ O

-c /usr/local/share/xm /docbook/catal og \

-c /usr/local/share/xm /jadel/catal og \

-d /usr/local/share/xm /docbook/ dsssl / nodul ar/ ht ml / docbook. dsl \[O
-t sgm 0O datei.xm > datei.htm O

O Ubergibt den Parametanchunks an die Stylesheets. Dadurch wird die gesamte Ausgabe in die
Standardausgabe geschrieben (bei der Benutzung von Nolsh&\Btylesheets).

0 Legtdie vonJadezur Verarbeitung benétigten drei Kataloge fest. Der ergtaldg enthalt Informationen zu
den DSSSL-Stylesheets, der zweite zur DocBook DTD und die dade-spezifische Informationen.

Ubergibt den vollen Pfad zum DSSSL-Stylesheet, dasleate zur Verarbeitung des Dokuments benutzt wird.

WeistJadean, eineTransformatiorvon einer DTD zu einer anderen DTD vorzunehmen. In diesete ,Rain
der DocBook DTD zur HTML DTD.

O Legtfest, welche Dateladeverarbeiten soll und leitet die Ausgabe in die Dafgei.ntml  um.

Beispiel A-4. Ein DocBook-Dokument in mehrere kleine HTML-Dateien umwandeln

% j ade \

-c /usr/local/share/ xm /docbook/dsssl /nodul ar/catalog \ O

-c /usr/local/share/ xm /docbook/ catal og \

-c /usr/local/share/xm /jadel/catal og \

-d /usr/local/share/xm /docbook/ dsssl / nodul ar/ ht ml / docbook. dsl \[O
-t sgm 0O datei.xm 0O

O Legtdie vonJadezur Verarbeitung benétigten drei Kataloge fest. Der ergttaldg enthalt Informationen zu
den DSSSL-Stylesheets, der zweite zur DocBook DTD und dee dade-spezifische Informationen.
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Ubergibt den vollen Pfad zum DSSSL-Stylesheet, dasleate zur Verarbeitung des Dokuments benutzt wird.

WeistJadean, eineTransformationvon einer DTD zu einer anderen DTD vorzunehmen. In dieseie Rain
der DocBook DTD zur HTML DTD.

0 Legtdie zu verarbeitende Datei fest. Die Stylesheets &imieigenstandig die Namen aller
HTML-Ausgabedateien.

Abhéangig von der Struktur des zu verarbeitenden Dokumeméslen Stylesheetregeln zur Aufteilung des
Dokumentes, kann dieser Befehl auch nur eine einzelne HD¥dtei erzeugen.

Beispiel A-5. Ein DocBook-Dokument nach Postscript umwanein

Um eine Postscript-Ausgabe zu erzeugen, muss zuerst die-@Mglle in eine EX-Datei umgewandelt werden.

% j ade -V tex-backend \ O
-c /usr/local/share/ xm /docbook/dsssl/nodul ar/catalog \ O
/usr /| ocal / share/ xm / docbook/ cat al og \
/usr/local /share/xm /jade/ catal og \
/usr /| ocal / share/ xm / docbook/ dsssl / modul ar/ pri nt/docbook. dsl \O
tex O datei.xm

[ T T
~ o 0O 0

Weist die Stylesheets an, verschiedep¥-$pezifische Optionen zu benutzen.

Legt die vonJade zur Verarbeitung bendtigten drei Kataloge fest. Der ergtalkdg enthalt Informationen zu
den DSSSL-Stylesheets, der zweite zur DocBook DTD und dete dade-spezifische Informationen.

O Ubergibt den vollen Pfad zum DSSSL-Stylesheet, dashaute zur Verarbeitung des Dokuments benutzt wird.
0 WeistJadean, die Ausgabe in eingeX-Datei umzuwandeln.

Die so erzeugteex -Datei muss anschlieend mittéds , unter Angabe des Makropaketgdetex
weiterverarbeitet werden.

% tex "& adetex" datei.tex

tex mussmindestenslreimal ausgefuhrt werden. Der erste Lauf ermittelt dieQlierverweise innerhalb des
Dokumentes, die fir Stichwortverzeichnisse und &hnlideegtigt werden.

Warnungen, wig.aTeX Warning: Reference ‘136’ on page 5 undefined on input | ine 728. ,die
zu diesem Zeitpunkt ausgegeben werden, kénnen ohne veeider@riert werden.

Der zweite Lauf kann jetzt, da mehr Informationen, wie zunsBiel die Seitenlangen, zur Verfiigung stehen,
Eintrage im Stichwortverzeichnis und Querverweise genaestimmen.

Der dritte Lauf ist fur abschlieBende Aufraumarbeiten reatdig. Die so vonex erzeugte Ausgabe befindet sich
anschlieBend in der Dateatei .div

Zum Schluss muss nodlvips aufgerufen werden, um didiv -Datei in ein Postscript-Dokument umzuwandeln.

% dvi ps -0 datei.ps datei.dvi

Beispiel A-6. Eine PDF-Datei aus einem DocBook-Dokument 2eugen

Die ersten Schritte, um ein DocBook-Dokumentin ein PDF wvamdeln, stimmen mit denen tberein, die
notwendig sind, um eine Postscript-Ausgabe zu erzeugeisifiel A-5.
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Nachdem dietex -Datei durchJadeerzeugt wurde, mugsdfTeX stattdessen mit dem Makropakgtdfjadetex
aufgerufen werden.
% pdftex "&pdfjadetex" datei.tex

Dieser Befehl muss ebenfalls dreimal ausgefiihrt werdenEAde liegt mitdatei .pdf das fertige PDF-Dokument
vor. Weitere Schritte sind jetzt nicht mehr notwendig.
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