Das FreeBSD Porter-Handbuch

The FreeBSD German Documentation Project



Das FreeBSD Porter-Handbuch
von The FreeBSD German Documentation Project

Veroffentlicht April 2000

Copyright © 2000, 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006, 2000822009, 2010, 2011 The FreeBSD German
Documentation Project

FreeBSD ist ein eingetragenes Warenzeichen von der Freé®8adation.

UNIX ist ein eingetragenes Warenzeichen von The Open Grodpmn Vereinigten Staaten und in anderen Landern.

Sun, Sun Microsystems, SunOS, Solaris, Java, JDK und Ogpesiiid Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen voiM&uosystems,
Inc. in den Vereinigten Staaten und in anderen Landern.

Apple und QuickTime sind Warenzeichen oder eingetragenei¥aichen von Apple Computer, Inc. in den Vereinigten t8taand in anderen
Landern.

Macromedia und Flash sind Warenzeichen oder eingetragemeni#éichen von Macromedia, Inc. in den Vereinigten Staatel/oder in anderen
Landern.

Microsoft, Windows, und Windows Media sind Warenzeicheeragingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporati@emVereinigten
Staaten und/oder in anderen Landern.

PartitionMagic ist ein eingetragenes Warenzeichen vonePQuest Corporation in den Vereinigten Staaten und/odenderen Landern.

Viele Produktbezeichnungen von Herstellern und Verkéuéand Warenzeichen. Soweit dem FreeBSD Project das Wacherebekannt ist,
werden die in diesem Buch vorkommenden Bezeichnungen mit®iembol ™ gekennzeichnet.

Redistribution and use in source (SGML DocBook) and 'coeiiforms (SGML, HTML, PDF, PostScript, RTF and so forth) lwir without
modification, are permitted provided that the following ditions are met:

1. Redistributions of source code (SGML DocBook) must retae above copyright notice, this list of conditions
and the following disclaimer as the first lines of this file wdified.

2. Redistributions in compiled form (transformed to oth@i3, converted to PDF, PostScript, RTF and other
formats) must reproduce the above copyright notice, thiofi conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with th&idigtion.

Wichtig: THIS DOCUMENTATION IS PROVIDED BY THE FREEBSD DOCUMENTATION PROJECT "AS IS"
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE FREEBSD DOCUMENTATION PROJECT BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY
WAY OUT OF THE USE OF THIS DOCUMENTATION, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.



Inhaltsverzeichnis

O T o) o T o PRSPPI 1
2. EINEN NEUEN POIT EISTEIEN. ...ttt smr e e e e e et e e e e beeas 2.
3. EINEN NEUEN POIt EISTEIEN. ...ttt s mr e e e e et e e e e e beeas 3.
3.1. DASMaKEfile  SCRIEIDENL....coiiiiiii ettt n 3
3.2. Die Beschreibungsdateien ErSteIIEN...........uvee it 3
B J 0 I o o e [T o PSPPI 3.
B I oo o] =] SRS SPRPPPPRR 4.
3.3. Die CheckSuMMENAALel ErZEUGEIN......c.oii ittt e e ettt e e e e e s e be e e e e e e e e s nbbneeaaeaaan 5
34, DN POMIESIEIL . ... 5.
3.5. Ihren Port miportlint UDEIPIUFEIL. .. ee e 6
3.6. DEN NEUEN POIt BINFEICNEIN. ....ciiiiiii ettt e e e e e e et e e e e e snnnaeeseeaaeas 6
4. Einen Portin aller RUNE EFSTEIIEN.........oo it e et a e e sae e e eaae s 8
4.1, Di€ FUNKLONSWEISE ......eiiiieieiiiiiitte et ee e ettt e e e e bbbttt e e e e e e e et et bt et ea e e e e s e e sannbeeaeeeaannnbesbeeeaeeaesaasnne 8.
4.2. Den originalen QUElteXt DESOIGEIN. ........ooi it eeee e 9
4.3. DEN POM DEAIDEITEIL. ....ceiiie ettt e e e e e e e st e e e e e e s nbabbeeeaeeee e e nnnes 9.
4.4. Fehlerbehebung (PatCRES)..........u et e e ernne e e aees 10
ST o] 11To [ [ 1T (=] o DU PP PROUPUPPPPRRT 11
4.6. Handhabung von BENUEZErEINGaheN...........uiiiiiiiiiie ittt ae e 11
5. Die Konfiguration des MaKefil............ooiiiiiiiiie et e et s 13
5.1. Der originale QUEITEXL........ooiiieiiiiie ittt e e e e e b e e e e e nees 13
LI 1=y 4= o] T T T g To = PSPPI 13
5.2.1.PORTNAMEBNUPORTVERSION ...cetieiiitiitttiieeieeteeesesintesaeessessassseeseeseessssnsssnneseeaeeessnsnnsssnesees 13
5.2.2.PORTREVISIONUNAPORTEPOCH.......uutuiiiiiiiiieiiiiiiiiineeeeeeesssseneeee e s s s snssraaeeneaeeseannnsnnneeeeeees 13.
5.2.3.PKGNAMEPREFIMNAPKGNAMESUFFIX......cctuuiiiieiieeesesiiietieeeeeeeeesssmnnnneeessssnnnnnnseneseessannnes 16
LI Iy = T N R 16
5.2.5. Namensregeln flr PAKELE........oci it e s e e e e e e e e e e enenrnnes 16
LRSI (@1 (Yo To] (1= (1] o o PP RRPRPPPPRRPT 18
D 3. L. CATEGORIES ... ittt ettt ettt e e ettt raeae e e e et ettt e e e e e ee e e e e et ae et anaaaaaeaeeerar i aaeaaanes 18
5.3.2. AKtuelle Liste der Kat@QOIBIL......o.uuiiiieiiiiee ittt reee e et e et e et e e et e e e seeeeeane 19
5.3.3. Wahlen der richtigen Kat@gOLIB...........uiiiiii ittt ettt a e e 23
5.3.4. Eine neue Kategorie VOIrSCRIAGEN. ..........oii ittt 23.
5.3.5. Vorschlagen einer Neuorganisation aller Kategarie............ccuuvveiiiiiiiiiiiiie e 24
5.4. Die DiStribDULIONSAALEIEN. .......eeiiiiiie ettt ettt e e e e s et e e e e e e e s e smnnne e e e e e e e anbeeeeees 25
5.4.1.DISTVERSION/DISTNAME. ....tttuttteettiittis s e e et ettt e e et ee e ataat e e aeeets b e aeeeeestaa e eeeeeeesssnnnnnns 25
L Y N It = ] I PRSP PPPP 25
R ) I 2 7Y O B U ] SRS PRPP 27
L B O I o [ S PSPPI 27
R ) I 2 7Y @ B @ 1 PRSPPI 27
D4 B . PATCHFILES ... .ttt ettt et s e e e e e et e e e et eee b e e e e e e aestasaaeaaseeeeesesnnaaaeeaees 28
5.4.7. Verschiedene Distributionsdateien oder Patchesgmschiedenen Seiten und Verzeichnis$&ITER_SITES:
28
5. 4.8.DIST_SUBDIR. .. .cittttttie et ettt e et e et e e e aae e aes e e e e e et esaaa e aaeeeee et s aeeeeeaannnee s eeeeeeentnnes 34
5.4.9. ALWAYS_KEEP_DISTFILES. ... ciiiititiiiie ettt e et e eeaaaaae s et s e e e e s eae e e e e s aestna e e e anaeens 34
LTI I A R 34



DB . COMMENT ... e 35.

5.7. Abh&ngigkeiten (EPENUENCIES). .. . tiiii ittt ettt e e e e e et e e e e e e e e e e nsbbeeeeeannnnes 35
7. LLLIB_DEPENDS. ... .ctttttieieeeteeiiiae e e e ettt e e et aaeaae e aes e e e e e ee et e e e e e et et e eeeeeeaannaae b e e e eereeranan 36

B5.7. 2. RUN_DEPENDS. ....cotttitieiiiitiites e et e et e et eeeaae e aaa e e e e e ee et e e e e eee sttt eeeeeeaannnaesann e eeeeeensnnes 36
B.7.3.BUILD _DEPENDS. ... itttttttit it ettt s e e ettt saaaaeee e e e sttt e s e e e e e aea e s e e eeeessss s e eeeaenaaeessssnanaeaaaes 37

.7 A FETCH _DEPENDS. .. .ctitttttie it ee ettt e ettt e s ea e e eee e et e ta e s e e e e eaes e s e e e e eesass s aeeeaanaaeessssnnnaeeaaes 37

.7 5. EXTRACT _DEPENDS. .. .ctttttiiii ittt ettt et e ettt e s e e e s e e et et s e e et e e e e s e e e e e sttt seeeaenaanessstan s eeas 38

D, 7. 6. PATCH_DEPENDS ... ..icttttuitieietiiiitiie e e et et seaaaeeeteeata e s e aeeetest e s e e eeeestss s aeeeaenaanessssnnaeaaaes 38

BT T JUSE % ittt ettt h et b e oo E bt e e b bt e e be e ene e R bee e he e e ahbe e e nnbeeeanne e 38
5.7.8. Minimale Version einer ADhANGIgKEeIL..........ooo i 39
5.7.9. Anmerkungen zu AbhangigKeiten. ... 4D,
5.7.10. Zirkulare Abhangigkeiten Sind fatal.............coooiiiii e 40

D B MASTERDIR .1ttt e ettt et e ettt e e e ettt e e e e e et e et e e e e e e e et e e et ee et h e —aa e e e e te et te e e e e aertan e eeaaed 40
oIS BV = T TEE= U o F= Lo =P T TP PUUPPPTTPP 41
L O R [0 {0 T 1= 1 =T =T o U PP RR 42
L Y = 1= 1 LR @ o) 1o =Y o SO 43
5.11.1. KNOBS (EiNStelIUNGEN).......eiiiiiiiiieiiiiie ettt ee e e 43

Lo 00 I 0@ = I Y 44
5.11.3. Automatische Aktivierung von FUNKLONEN...........coviiiiiiiiiiiiece e 45
5.12. Die Festlegung des ArbeitSVerzeiChNISSES.........oiviiiiiiieie e e et e e e e 46.
L0120 1Y Y LRSS 46
B5.12.2.NO_WRKSUBDIR. ... .cciittttiiieeet ittt iie s e ee ettt ea e s eeeseeesesaaa e s s eeeeesest s e eeeeessssasaeeeaeeeneessssnaaeeeees 47
5.13. KONFIIKIDENANAIUNG. ...ttt rme e e e e e e e e e a7
.13 . L. CONFLICTS INSTALL tttttuieieeetieitiie e e e ettt ee e e e e e e et as e s e e e e eesasa s e aeeeessnsnn e eeeeessasnnsanaaaeeeeees 47
5.13.2.CONFLICTS_BUILD......cveiteieeieeeeeeieeeeeeeeseseeeseeesaessasssesseesesresssssesresessessnssanseesnennsnesnnnen AT

L0 I 0 @ N = 1 PSPPI 47
5.14. INStAllation VON DALEIEIL.......iuiiieiiiiiiee ettt ettt e et e et e e nrne e e e e e e e 48
5,14 1 INSTALL _* MACIOS. .. et eeiiiittieet it e ettt e e e et e e e e e e e e s e bbb re e e e e e ennreeeeeee 48
5.14.2. Zerlegen von Bindrdateien und Shared-Libraries...........ccooooiiiiiiiiiieee e, 48
5.14.3. Installation eines ganzen Verzeichnisbaums gikduDateien...........ooooviviiiiiieiieeiiiiiiiiieen, 48
5.14.4. Installation zusatzlicher DOKUMENAtioN. .............ueiiiiiiii e 49
5.14.5. Unterverzeichnisse mMit PREFIX..........oo ettt 50.

(SR SIS a0 [T 4 1T (=7 o PP URRT TP 52.
N I F= T =T B I o =T = TP PPPPPRPPT 52
6.2. Ports mit beschrankter Verbreitung.........oooo i 52
B.2.1.NO _PACKAGE ... iiiiiiiitiie ettt et e et rae s s e e e e e ettt e e et eee e e e eeaes b a aaaeaaseeeeatata i aaaeaaees 52
B.2.2.NO_CDROM...uuiiiiiitieitie et ettt e e e e e et et aaas e e e et et et e e e e et et ae e e e e e et b e ———aaeeae et aet e e eeaeeranan 53

B.2. 3. NOFETCHRILES ...cctttut it e ettt e ettt e et e e et e et et e e e et e e et e e e et eeseat e e e e ee e s teeamntsan e eeeeeeesrenns 53

B.2. 4. RESTRICTED. . uuuittteitiitiiee e e et ettt e e s e e e ees b aeaass s e ae e eee e e e et eestaa e eeeeaestaanaaananseeesesesnnnnneeaseees 53

6.2. 5. RESTRICTED _FILES.....uttiiiiiiiiiiiiiii e ettt s e e e e et ae st s e e e e e e e e bt e e e e eeaebtaaaaeeaeeeeesssnaaneseeaaaes 53

6.3. BUIIA-MECNANISIMEN. ...ttt ettt e s ettt e e smn e e e e e e st e e e et 54
6.3.1. Paralleles Bauen VON POKIS........cooiiiiiiiiiiiiiee sttt sttt e et eee e s sreeeeens 54
6.3.2.make, gMake UNAIMAKE ....ccoieieiiiiiiiei ettt ee e 54
6.3.3.CONMIGUIE  SKIIPL. ..eeeie ittt e et e e et e e srnee e b e e e enee 54
6.3.4. BENULZUNG VOBICONS ...ttt eie e e ettt e e e ekt e e e e skt e et e e e e e e bbb e e e e e e e s e s nnneeees s e annne 55

6.4. Benutzung VON GNU QULOTOQLS.........ciiieeeiiiiiiiiie e e e eeee e st r e e e e e e et r e ee e e e s e s snnrneeeesennnnes 55
B.4.1. BEINFUNTUNG ...coiiiieie ettt e et e e e s 56



(ST S22 110 (o Yo P 56

LR 1 o o | PP SURPPPPTTS 56
6.4.4.autoconf  UNAAUIONEATET  ....ccoiiiiiiiiiiii e ettt e e et e e e e e e e sabebe e e e e e e e s eennns 57
6.4.5.aUtomMaKe UNAACIOCAI  ...veiiiiieeiiiiiiiiieie ettt ee et e e e e e e e e e s eanb e e et e e e e e e e annnsbbeeeaanarenes 57
6.5. BENUIZUNG VON GNIJEIEXE  .eeieiiiiiiiiiiiiiieiiiittittbiietiietee e smsmseeeseesesses e bs s bsbs b s ss e emmmmmeseeeeen 57
6.5.1. Grundlegende BENULZUNG...........uuiiiiiiiiaii ettt ettt e e e e e e s bbb e e e ee s ae e e 58
6.5.2. OPtioN@IE BENULZUNG. ...ceiiiiiiiiiiitiiieeie e ettt e ettt e e e e e e s e et bt e e e e e e s e s sannbeaseeeaaenneeeeeeas 58
6.5.3. Behandlung von Message-Catalog-VerzeiChniSSen..........c...eeeeiiiioiiiiiiiiiiecceeeeiiieeeee e 59
6.6. Die BENUIZUNG VORPETT ittt ettt e e oottt et e e e e e e e s s ne bbbt e e e e e e s sanmneaeaeeeeaannnnes 59
6.7. BENULZUNG VON XLL ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e e e aaaaaaaaas 60
6.7.1. X.Org-KOMPONENTEIL. ....utiiiiiiiiiiiiitit s e bbb s e e smn e e 60
6.7.2. Ports, die MOtif DENOUGEN. .......coeiiii e 62
6.7.3. X121 SCRIFLAITEIL. ..cci ittt ettt e e e e e e s st re e e eseeenteeeeeaeeeseesnned 62
6.7.4. Erzeugen eines kinstlichRISPLAY durch Xvib............ooeiiiiii e, 62
B.7.5. DESKIOP-EINIITAGE. .....eiiiie ittt et e e smn e nres 62
6.8. BENULZUNG VON GINOME ...ttt e e e e et e senn e e e e e e e s e nnne 63
6.9. BENULZUNG VON QL. etttk e e e e e s e ettt e e e e eemne e et e e e e s s nnnbnnnreeeensd 63
6.9.1. Ports, die Qt DENOUIGEIL. ...ttt e eee e 63
6.9.2. Komponentenauswahl (NUr bei Qt 4.X)........uuviiiiieeiiiiiiiieieie e reeeee e e e 64
6.9.3. Zusatzliche BESONAErNEItEN. ..........uiiiiiiiiie et e e 65
6.10. BENULZUNG VON KDE ..ottt ettt ettt e e e e e e e e e s bbb e ee e e e s 66
6.10.1. Variablen-Definitionen (KDE 3)........cooiiiiiiieiiiiiiee ittt e s 66.
6.10.2. Variablen-Definitionen (KDE 4).........couiiiiiiiiiiiiee ettt 66.
6.11. BENULZUNG VON JAMB . ...cceiiieiiiieiieeee e e sttt e ettt e e e e e s ekt et e e e e e e s s s bbb e et e eeeeamn e e e e e e e e e eannnre s 67
6.11.1. Variablen-DefinitiONeN...........oo it 68
L0 7 10T 10T o1 [T = T AN o P 70
6.11.3. OptiMales VEITaNIEN..........c e e e e e e e e aeeeas 70
6.12. Webanwendungen, Apache UNA PHP...........oooo it e e e e e ennns 71
LN I I A o =T o [ S PPPPT 71
6.12.2. WEDANWENAUNGEN. .....iiiiie ettt ettt e e e ettt e e e e e e e e et be et e e e e e e e e aanbeeeeees s nsenbeees 12
B.12.3. PHP. ...ttt bt eeae e e bt bt e bt e e e be e e enbe e teas 72
6.12.4. PEAR MOGUIE........oiiiiieiiiiiiiie ettt ettt e eb e et smeeeere e s bbe e e eneeennes 73
6.13. PYINON DENUIZEN. ...ttt e e eaaea s 74
6.14. BENULZUNG VOTCI/TK ...ttt ettt ettt e e e e ettt et e e e e e e s ettt e e e aesannnneneeeaaeaeas 75
B.15. EMACS DENULZEIN....coiiiiiii ittt ettt e e e ettt et e e e e e s e s s bbb b eeeaesssnbebeeeeaaeeeaannneeraees 76
6.16. RUDY DENULZEN.....coi ettt ee et e e e ee e e e e s snnnnnneneaeee s L D
N A B YT LYY o To (Y o PP PEUP TR 177
6.18. WXWIiIAQEIS VEIWENUEIN......eeeiiiieei ettt e ettt e e e e ettt et e e e e e sttt e e et e e e e s s e bbbbeeaaesannnnbseaeaaaaens 78
B.18. 1. EINFUNIUNG ...cceiiiiiii ettt e e e e e ettt e e ee e e e e e e e e e e e e e e nenneees 78
6.18.2. AUSWANT B VEBISION. ...ttt e e e e e e ea e 78
6.18.3. KOmMponentenaUSWAKL. ... 79
B.18.4. UNICOUR. ...ttt ettt oottt e e e e e e bbbt e et e e e e eembeeeeeaeeesannnnnneneeaaeend 80
6.18.5. Feststellen der installierten VErSION...........c.uvve i 81
6.18.6. Vordefinierte Variablen..............oooiiiii e 81
6.18.7. Verarbeitung iNsd.port.pre.mk oo a e e 82
6.18.8. Weiter&onfigure  ~AFQUMENTE. ... ..uiiieeeeii ettt e e ee e s st e e e eseesaerreeeeee e e s e s srnntnneeeeeeessannnns 83.
6.19. VEIrWENAUNG VORUR ... ..eeiiiiiiiiee ittt ettt e et e e et e e et e e e e e nnbe e e e e nnneas 83
L IO I =101 11 ] (U] o o PRSP 83



6.19.2. AUSWANI GBI VBISION. ... ettt et e e e e e e e e e e s e s eaa e e s s bbneeesenn e e 83

6.19.3. KOmMpPoNentenaUSWANL. ... 84

6.19.4. Feststellen der iNStallierte@n VErSION. .........uuuuuuriiii e s s 8k

6.19.5. Vordefinierte Variablen...................c e 86

6.19.6. Verarbeitung ihsd.port.pre.mk ..o e e e 87

6.20. XFCE VEIWENUEBN.... .o 87

3 Y, oY1 =YL= Y= g o = I PPN 88

6.22. Benutzung VON DateNDaNKEN..........oi ittt e e et e e e e e aaneeed 89
6.23. Starten und Anhalten von Diensten (rc SKPten)...........uveeiiiiioiiiie e 89
6.23.1. Anhalten und Deinstallieren vOn DIENSLEN..............ovvviiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeee e e e e e eeeeeeeeeaaees a1

6.24. Hinzufligen von BenutZern UNA GRUPPEN. .......cui i e e e e e ettt ee e e et eeee e e e e e e annebeeeeeaeaeas 9l
6.25. Von Kernelquellen abhBngige PQILS. ...t e 92

7. Fortgeschrittenepkg- pl i st -MethOAEN ........cooi i 93
7.1. Anderungen apkg-plist ~ mit Hilfe von make-Variablen...........c.cocveeveviieeireeee e seeeeee v 93

A =TT I o = o] ] 1T S 94
7.2.1. Aufraumen [eerer VErzeiChNISSE........ccii i e et e e 94.

7.2.2. Erstellen Ieerer VBrZeIChNISSE. ... ..uuuuiiiie et rerree e s r e e e e e s s aee e e e e e s ennnns 94

7.3. KONfIQUIatioNSAALEIEI . ......cooiiiiieie ettt e e et e e e e e e 94

7.4. Dynamische oder statiSChe PaketliSte..........cooiiiiiiiiiiii e 95

7.5. Automatisiertes Erstellen von PaketliSten.............uuviiveeiiiiiiiiiiee e 95.

ST D1 o1 o R I - Y =1 = o SO PRPREPR a7.
o 00 IO o] (o 04 T=Y - Vo [ PSSR 97

o 2 o (o 1 1= - | OSSP 97

e TG T o] (o o [T 1 3 1= | PSPPSR 97

S B oo =T [ PSSP 98.

8.5. Andern der Namen dEKg- * DALBIEM...........ccviiiiieieieeee et sttt e et sttt e et eeete e s ste s e e stesressensreeseens a8

8.6. NutzuNg VOIBUB_FILES UNUSUB_LIST oeiiiiiiiiiiiitiiiteeee e e ettt ee e e e smmnee e e e e e s snnnbes e e aaeeeassanneenneees 98

9. INFEN POM EESTEN.......eii e n e 100
9.1.make describe  AUSTUNIENL...........ooiiiiii ettt bebabe b s s bnnnnneeeaeeeeeen 100

9.2, POMIINE..... e, 100

L0 TG TR o ) e To | 100

9.4, PREFIX UNADESTDIR. ...t iiiietiettiie et e ettt eeeeeee e ttataaeaeseeesee s abt e aeeeeessattanaaeeeessassanaaaesseesesstrtnnaeess 100

Lo TR TR I 1= T =T 0T ) 101

10. Einen existierenden Port aktualiSIeren. ... 102
10.1. Patches Mit CVS €rStEIIEN......cciie e e e e e e e e e s e e e e e s nreeeees 103
10.2. Die Dateien UPDATING UNA MOVED...........cccuiiiiiiiie ettt eeee e e e e s aaen e e e e e e s nanee s 105
(ol g 1= ¢ LT 0 =T o I T PPN PP PR 106
11.1. Warum Sicherheit SO WIChEIQ IST........coouiiiiii e e 106
11.2. SicherheitslUcKen SChIIESSEN..........uiiiiiiiee e e e e e e e rrnnae e e e s 106
11.3. Die Community informiert RAIEN.............ooiiiiie e 107
11.3.1. Die VUXML-DAtENDANK. .......uuiiiiieieiei it ee e e e e e e e s s e e e e e e e s e enneeeeas 107

11.3.2. Eine kurze EINfUhrung in VUXML..........cooiiiiiiie e 107

11.3.3. Ihre Anderungen an der VUXML-Datenbank teStEN. ..........c..cvvveeeieeeeeieeceeceeeeeeee v 110

Vi



12. Was man machen respektive vermeiden SOILE.............ooiiii it 112

D2 I = 11111 ] 10 T T T P TPUPPPPUUUPTR 112
S ]| PSP 112
L2, 3. WRKDIRPREFIX. ..t ttttttt s ettt e e e et s s e e e e e eee e et e e e e e ee et aeeeeeeettaa e e e e e eaenaaeesens e eeeeaesannnaneeas 112
12.4. Unterschiedliche Betriebssysteme und BetriebSBwstrsionen.............coocvviiiiiiiie e eceeee, 112
12.5.  FreeBSD VEISION WEIE.......u it e et s e e e s e e e e e e e e e e e sneee s annanan 114
12.6. Etwas hinter dibsd.port.mk  -Anweisung SChreiben.............oooiiiiiiiii e 154
12.7. Benutzen Sie diexec -Anweisung in Wrapper-SKpten. ...... ..o 155
12.8. Aufgaben vernUnflig IOSEN..... ..o e e e er e 156
12.9. Berucksichtigen Sie SOWOBCAIS QUCHTXX .....cciiiiiiiiiiiiiiiie et 156
12.10. BerlUCKSICNEQEN SIBFLAGS. ... ..iiiieie ittt ettt e e e et e e ee e e e e s s bbbbe e e eeaaeaesannnbeenaaaaannne 156
12.11. Threading-BibDlHOtNEKEI. ... e e e ee e 157
12.12. RUCKMEIAUNGEN.....ciiii ettt e ettt e e e e s e h et e e e e e e e e st bbe e e e e nbbbbeeeaaaaeeaaannnes 157
I B e 3 Y 1 | PO PRPP PSRRI 158
12.14. Einen Port durcBRROKENFORBIDDENoderIGNOREals nicht installierbar markieren.................. 158
D Y - T =1 o] 1= o PSP SRPUUPRPRTRPRN 158
12.14.2. Anmerkungen zur IMplemMENtIEIUNG..........eiet ittt reree et ee et ee e sbaeeeeenees 159
12.15. Kennzeichnen eines Ports zur Entfernung dDEPRECATEDAErEXPIRATION_DATE................. 159
12.16. Vermeiden Sie den Gebrauch deer -KONSHUKLIES. ........eviiiiiiiiiiiiiicec e 160
12.27. VErWENUUNG VOEYSC  ..eeiiiiieiiieeiitiiie ettt ettt ettt ee s et e sttt e e e sttt e e e st b e e e e snbbee e e enbeeeestbeeeeesne 160
12.18. Erneutes Ausliefern vOn DIStfileS.... ... e 161
I RS B =T ol g 1o (=T =SOSR PRP 161
13. BeiSPIel EINEIBKET i | © 1oeiiuieiieeiiiiiie sttt e ettt e e sttt e e e st bbbt e e e st b b esnne e e e s nbbeeeeenrbeee e 162
14. Auf dem Laufenden DIEIDEN............ooii e 164
I (=T ] o T £ T U RTR TSP 164
14.2. Die Webschnittstelle zum QUellteXt-REPOSILOLY......ccoiiiiiiiiiiiiiiei e 164
14.3. Die FreeBSD PortS-MailiNglISTE............ueiiiiiiiiiiee et 164
14.4. Der Cluster zum Bauen von FreeBSD-Portspaitftyhat.FreeBSD.org  ..oooooviviviiiiiiiiiiiieeeeeeees 164
14.5. Der FreeBSD Ports-Distfile-SCaNMEE. .........cooiiiiiiiiii e 165
14.6. Das FreeBSD Ports-MoNitOring-SYSLEIL..........uiiiiiaiiiiiiiiieiie ettt e e e 165

Vii



Tabellenverzeichnis

5-1. Beliebte MagiOtAASTER _SITESIMAKIOS. ... .cevieeeeiiiiiiiieeeeeeeee s s sititeees s esseessaeeeeseeeeesssnsstaaeeeeeeesesannnssneneannses 26
5-2. DIEUSE #-VariDal@N.......c.eiieiee ettt e e e e e et e e e e e e s srnnne e e e e e e n e e aae e e e e 39
5-3. HaufigewWITH_» und WITHOUT *-Variablen...........c.oeiiiiiiiiiis e ceeeeee st e e e e e e 43
6-1. Port-Variablen im Zusammenhang IMIMNEKE .............eieiiiiiieeiiiiii e e e 54.
6-2. Variablen flr Ports, dieonfigure  DENULZEN..........vuiiiiiicccce e e e e e e e 55.
6-3. Variablen flr Ports, diSCons DENUIZEM...........ooiiiiiiii ettt sneeee s 55
6-4. Variablen flr POrtS, diperl  DENUIZEML........ue e e e e e e e e seeranes 59
6-5. Variablen flr Ports, die X DENUIZEIL..........oiiiiii ettt sne e enree 61
6-6. Variablen bei Abhangigkeit von einzelnen Teilen VOMLXL.......coooiiiiiiiiiiiaii e 61
6-7. Variablen flr Ports, die QU DENOTIGEN. ... e e e e e eere e 63
6-8. Zusatzliche Variablen flir Ports, die Qt 4.Xi DENULZEN............oviviiiiiiiiiiiiiieieeeeee e aneeanrnraaes 64
6-9. Verfugbare Qt4-BibliothekSKOMPONENIEN. .........ooii i neeee 64
6-10. Verfligbare Qt4-TOOI-KOMPONENTEIL. ...t et e e e e e e ee e eeeeereeeeees 65
6-11. Verfigbare Qt4-Plugin-KOMPONENIEN. ...ttt e e e e e e eeaaeenreee 65
6-12. Variablen flr Ports, die KDE 3 DENULZEIL.........ooiiiiiiiieeie ettt a e e eeeeen e 66
6-13. Verfligbare KDE 4-KOMPONENTEN.........iiiiiiiiiiii ettt tae e e e e e e e st eeeeesaerneeeeeeed 66
6-14. Variablen, die von Ports, die Java benutzen, gesetztam MUSSEN............ciiiiiiiiiiiiiee e eeeeee e 68
6-15. Bereitgestellte Variablen fir Ports, die Java DEETULZ. ..........oooiiiiiiiiie e 68
6-16. Konstanten, die fur Ports, welche Java benutzen,idgf8ind................oooiiiiiiiieeeeeeeee e, 69
6-17. Variablen flr Ports, die APAChe VEIWENUEIL..........uiiiiiiiaei ittt e e e e e 71
6-18. Nutzliche Variablen fur Ports von Apache-Modulen..............ccccciiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeieiieeee e d 2
6-19. Variablen flr Ports, die PHP VEIWENAEN. ........ccooiiiiiiiiiiie ettt et a e e e senneeeas 72
6-20. Nutzliche Variablen fur Ports, die Python verwenden..............cooocvviiieieeeie e ccvvieeee e 4
6-21. AuRerst niitzliche Variablen fuir Ports, Tiel/TK DENULZEN............ccocoveveiieiieececeee e D
6-22. Nutzliche Variablen fur Ports, die RUbY VEIWENdeN..........ccoiiiiiiiiiice e 16
6-23. Ausgewahlte read-only-Variablen fiir Ports, die Rubgvenden...........ccccccceeveecviiiiveeee e scciieeeees s £ 6
6-24. Variablen, um digexWidgets-Version feStZUIEQEN. ........oouivii it 78
6-25. Verflghar@vxWidgetS- VEISIONEN. .........viiiiiieee e e i et ie et e e e s e eeeeee e s st ee e e e eeeeessasnstaeeereeeesessrnnnneeeesennns 78
6-26. Spezifikationen d@UXWIdgetS-VEISIONEN........iiii et e et e e et e e e e e e s e r e e eeeeassnnerneeees 79
6-27. Variablen zur Festlegung der bevorzugte®VidgetS-VerSiON..........ccccvviiiiie e ie e sene e 79
6-28. VerfligharavxWidgets KOMPONENTEN.........uuiiiiiiie et e e s e eee e e s s ee e e e e e s et rreeeeeeensrnnnnneeas 79
6-29. Verfligbare Typen vowxWidgets-AbhANGIGKEITEN.........cceeiii e e e e e s 80
6-30. Standardtypen dexWidgets-ADhANGIGKEITEN.........ciiiii e e e et s e e e e 30
6-31. Variablen, um Unicode in demxWidgets-Versionen auszuwahlen............c.ccccooveoiiiiiiie e ceeeeee s 80
6-32. Vordefinierte Variablen flr Ports, ddexWidgetSVErweNdEN..........coovvviiiiiiiieeee e e e 82
6-33. ZUlassige Werte fllX_CONF_ARGS ... ..uuuuiiiiieeeeeiiiitiieeeteeeesssssianeees e s s ssstesareaaeeeasssssaseeeeeeeessssnnnneeeesens 83
6-34. Variablen, um di€ua-Version fESIZUIBQEN. ...........uuiie e 83
6-35. Verflghar@ua-VEISIONEN.......cii ittt e e ettt et e e e e e e s e nbbbe et eeeaaeabebeeeaaaeeeaaaannes 83
6-36. Spezifikationen d@IUA-VEISIONEN..........ciiiiiii ettt e et e e e e e e e et e e e e e e e s e sennneeeeseenne 84
6-37. Variablen zur Festlegung der bevorzugiaa-Version.............ccuuveoiiiiieeiiiiee e 84
6-38. Verflghard ua-KOMPONENTEN. ... ..ttt ettt e et e e e e e e s e et b be e e ee e e e e s sennnneaaeeeaannee 84
6-39. Verflgbare Typen voinua-AbhANGIGKEITEI .........ueiiiiiiiiee et 85
6-40. Standardtypen fliua-AbhENGIGKEITEN. ...t e e e e e e e e 85
6-41. Vordefinierte Variablen flr Ports, di®ia VErWENAENL...........oooiiiiiiiiiie e 86
6-42. Variablen flr Ports, die MOZilla VEIWENAEI...........ueiiiiaiaii ettt a e 88
6-43. Variablen fir Ports, die Datenbanken DenUIZen.................ooiii e 89.

viii



10-1. Von cvs update verwendete PrafiXe...... ... 104
12-1.  FreEBSD VEISION-WEILE........cueiiiiiiieieieieieiuietteaue et nananestessteessesesssesssssesasass e assnse s nnnnnnsesssssssssnsssnnen 114



Kapitel 1. Einfihrung

Die Ports-Sammlung von FreeBSD ist der gebrauchlichste WegAnwendungen ("Ports") unter FreeBSD zu
installieren. Wie alles andere in FreeBSD auch, ist sie ts@gplich das Ergebnis der Arbeit von Freiwilligen. Es ist
wichtig, diesen Aspekt beim Lesen im Hinterkopf zu behalten

In FreeBSD kann jeder einen neuen Port einsenden oder sicibageit erkléren, einen bereits vorhandenen Port zu
pflegen, sofern der Port derzeit keinen Maintainer hat — damlikeine besonderen Rechte nétig.



Kapitel 2. Einen neuen Port erstellen

Sie sind also daran interessiert, einen neuen Port zulerstaler einen vorhandenen zu aktualisieren? GrofRartig!

Die folgenden Kapitel beinhalten einige Richtlinien, umex neuen Port fur FreeBSD zu erstellen. Wenn Sie einen
vorhandenen Port auf den neuesten Stand bringen wolldters8lie mitKapitel 10fortfahren.

Wenn lhnen dieses Dokument nicht detailliert genug isttesoSie einen Blick irfusr/ports/Mk/bsd.port.mk

werfen. Das Makefile jedes Ports bindet diese Datei ein. Avexin Sie nicht taglich mit Makefiles arbeiten, sollten
Sie gut damit zurecht kommen, da die Datei gut dokumengettrid Sie eine Menge Wissen daraus erlangen
kénnen. Zusatzlich kdnnen Sie speziellere Fragen an deBS® ports
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebpdrts)-Mailingliste stellen.

Anmerkung: Nur ein Bruchteil der Variablen (VAR), die von Ihnen gesetzt werden kénnen, finden hier
Erwahnung. Die meisten von ihnen (wenn nicht sogar alle) sind am Anfang von /usr/ports/Mk/bsd.port.mk
erlautert. Beachten Sie bitte, dass diese Datei eine nicht standardkonforme Tabulator-Einstellung verwendet.
Emacs und Vim sollten diese Einstellung jedoch automatisch beim Offnen der Datei setzen. Sowohl vi(1) als
auch ex(1) kénnen mit dem Befehl :set tabstop=4 dazu gebracht werden, die Datei richtig anzuzeigen, wenn
sie geodffnet wird.

Sind Sie auf der Suche nach einer neuen Aufgabe? Dann sehsiti$Sbitte die Ports-Wunschliste
(http://wiki.freebsd.org/WantedPorts) an und priifen 8keSie an einem dieser Ports arbeiten kénnen.
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Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie schnell einen neuendPstellen kénnen. In vielen Fallen ist dies allerdings
nicht ausreichend, dann werden Sie in diesem Buch weitarlegissen.

Als Erstes besorgen Sie sich das Original-Tarball (komjerites Archiv) und legen es iDISTDIR ab, welches
standardmaligusr/ports/distfiles ist.

Anmerkung: Im Folgenden wird angenommen, dass die Software unveréndert kompiliert werden konnte, dass
also keinerlei Anderungen nétig waren, um den Port auf Ihrem FreeBSD-Rechner zum Laufen zu bringen. Falls
Sie Anderungen vornehmen mussten, werden Sie auch den nachsten Abschnitt beachten miissen.

3.1. Das Makefi | e schreiben

Ein minimalesMakefile sieht in etwa so aus:

# New ports collection makefile for: oneko

# Date created: 5 December 1994

# Whom: asami

#

# $FreeBSD$

#

PORTNAME= oneko

PORTVERSION=  1.1b

CATEGORIES= games

MASTER_SITES= ftp://ftp.cs.columbia.edu/archives/X11 R5/contrib/
MAINTAINER= asami@FreeBSD.org

COMMENT= A cat chasing a mouse all over the screen
MAN1= oneko.1

MANCOMPRESSED= yes

USE_IMAKE= yes

.include <bsd.port.mk>

Versuchen Sie es zu verstehen. Machen Sie sich keine Gadankdie$FreeBSD$ -Zeile, diese wird automatisch
vom CVS eingefligt, wenn der Port in den Haupt-Ports-Treeitigrt wird. Ein detailliertes Beispiel finden Sie im
Abschnittsample Makefile

3.2. Die Beschreibungsdateien erstellen

Es gibt zwei Beschreibungsdateien, die fur jeden Port liginderden, ob sie tatsachlich im Paket enthalten sind
oder nicht. Dies sin@kg-descr undpkg-plist . Derpkg- Préfix unterscheidet sie von anderen Dateien.
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3.2.1. pkg- descr

Diese enthélt eine lAngere Beschreibung des Ports. Eiremoehrere Absétze, die kurz und pragnant erklaren, was
der Port macht, sind ausreichend.

Anmerkung: pkg-descr enthdlt keine Anleitung oder detaillierte Beschreibung wie der Port benutzt oder
kompiliert wird! Bitte seien Sie vorsichtig, wenn Sie aus dem READVE oder der Manualpage kopieren ; Diese sind
oft keine pragnanten Beschreibungen des Ports oder sie sind in einem ungiinstigen Format (Manualpages haben
z.B. biindige Zwischenraume). Wenn es fiir die portierte Software eine offizielle Webseite gibt, sollten Sie diese
hier angeben. Fugen Sie hierzu eine der Webseiten mit dem Prafix wwwein, damit automatische Werkzeuge
korrekt arbeiten.

Das folgende Beispiel zeigt wie Ihpig-descr  aussehen sollte:

This is a port of oneko, in which a cat chases a poor mouse all ov er
the screen.

(étc.)

WWW:  http://www.oneko.org/

3.2.2. pkg-pli st

Diese Datei enthdlt eine Liste aller Dateien, die von dieBemt installiert werden. Sie wird auch die “Packliste”
genannt, da das Paket durch die hier aufgefuhrten Dateségilewird. Die Pfadangaben sind relativ zum
Installationspréafix (fur gewdhnlichusr/local oder/usr/X11R6 ). Wenn Sie disMAM-Variablen verwenden (was
Sie auch machen sollten), filhren Sie hier keine Manualpagfe$Venn der Port wahrend der Installation
Verzeichnisse erstellt, stellen Sie sicher entsprech@nutiem -Zeilen einzufigen, um die Verzeichnisse zu
entfernen, wenn das Paket geldscht wird.

Hier ist ein kleines Beispiel:

bin/oneko
lib/X11/app-defaults/Oneko
lib/X11/oneko/catl.xpm
lib/X11/oneko/cat2.xpm
lib/X11/oneko/mouse.xpm
@dirrm lib/X11/oneko

Fir weitere Details zur Packliste lesen Sie in der pkg_eféatManualpage nach.

Anmerkung: Es wird empfohlen alle Dateinamen in dieser Datei alphabetisch sortiert zu halten. Das erlaubt
Ihnen die Anderungen bei einem Upgrade lhres Ports deutlich einfacher zu Uberpriifen.

Anmerkung: Eine Packlist von Hand zu erzeugen kann eine sehr milhsame Aufgabe sein. Wenn der Port eine
groBe Anzahl Dateien installiert, kann es Zeit sparen, eine Packliste automatisch zu erstellen.
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Es gibt nur einen Fall, in dekg-plist ~ weggelassen werden kann. Wenn der Port nur eine handvaidpatnd
Verzeichnisse installiert, kénnen diese in den VarialfletsT_FILES undPLIST_DIRS im Makefile aufgelistet
werden. Zum Beispiel kdnnten wir im obigen Beispiel olpkg-plist  fur denoneko -Port auskommen, indem wir
die folgenden Zeilen inslakefile  einfligen:

PLIST_FILES= bin/oneko \
lib/X11/app-defaults/Oneko \
lib/X11/oneko/catl.xpm \
lib/X11/oneko/cat2.xpm \
lib/X11/oneko/mouse.xpm
PLIST_DIRS= lib/X11/oneko
Naturlich solltePLIST_DIRS ungesetzt bleiben, wenn der Port keine eigenen Verzemhimstalliert.

Der Preis fur diese Art die Dateien eines Ports anzugebgeuieiss man keine Befehlsfolgen wie in pkg_create(1)
nutzen kann. Deshalb ist es nur fur einfache Ports geeignkinacht diese noch einfacher. Gleichzeitig bringt es
den Vorteil die Anzahl der Dateien in der Ports-Sammlungezlurieren. Deshalb ziehen Sie bitte diese
Vorgehensweise in Erwagung, bevor Skg-plist  benutzen.

Spater werden wir uns ansehen, wig-plist ~ undPLIST_FILES benutzt werden kénnen, um
anspruchsvollere Aufgabem erfillen.

3.3. Die Checksummendatei erzeugen

Geben Sie einfacimake makesumein. Die Regeln von Make sorgen dafir, dass die Ddiséhfo ~ automatisch
erstellt wird.

Wenn sich die Checksumme einer heruntergeladenen Dagm&g8ig andert und Sie sicher sind, dass Sie der
Quelle trauen kénnen (weil sie z.B. von einer Herstellerdier taglich erstellter Dokumentation stammt), sollten
Sie diese Dateien in der VarialleNOREFILES angeben. Dann wird die Checksumme fir diese Dateinake
makesum nicht berechnet, sondern a@NOREgesetzt.

3.4. Den Port testen

Sie sollten sicherstellen, dass die Port-Regeln genauidaaleen, was Sie von ihnen erwarten, auch beim Erzeugen
eines Pakets aus dem Port. Dies sind die wichtigen Punle&iditiberprufen sollten.

- pkg-plist  enthalt nichts, das nicht von Ihrem Port installiert wurde.
- pkg-plist  enthalt alles, was von Ihrem Port installiert wurde.
- |hr Port kann mit Hilfe vormake reinstall mehrmals installiert werden.

- |hr Portraumtbei der Deinstallation hinter sich auf.

Empfohlene Testreihenfolge

1. make install

2. make package
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make deinstall
pkg_add Paket - Name
make deinstall

make reinstall

N o o~ w

make package

Stellen Sie bitte sicher, dass wahremake package undmake deinstall keine Warnungen ausgegeben werden.
Nach Schritt 3 Uberprufen Sie bitte, ob alle neuen Verzessenkorrekt entfernt wurden. Und versuchen Sie die
Software nach Schritt 4 zu benutzen, um sicherzustelless, sia korrekt funktioniert, wenn diese aus einem Paket
installiert wird.

Der grundlichste Weg diese Schritte zu automatisierennstEnderbox zu installieren. Diese verwalt@ails , in
denen Sie alle oben genannten Schritte durchfiihren kéohee,den Zustand Ihres laufenden Systems zu
verandern. Mehr Informationen hierzu entédtts/ports-mgmt/tinderbox

3.5. lhren Port mit portlint Uberprifen

Bitte verwenden Sieortlint , um festzustellen, ob Ihr Port unseren Richtlinien entspgriDas Programm
ports-mgmt/portlint ist Teil der Ports-Sammlung. Stellen Sie vor allem sichasstdadakefilein der
richtigen Form und daBaketpassend benannt ist.

3.6. Den neuen Port einreichen

Bevor Sie den neuen Port einreichen, lesen Sie bitte unpedém AbschnitbOs and DON'Ts

Nun, da Sie mit Ihrem Port zufrieden sind, missen Sie ihn nahiin den Haupt-Ports-Tree von FreeBSD
einbringen, damit alle daran teilhaben kénnen. Wir bemdtigicht Ihrwork -Verzeichnis oder lhr

pkgname.tgz -Paket — diese kdnnen Sie nun lIéschen. Wenn Ihr Port bessg@édeoneko heildt, wechseln Sie in
das Verzeichnis, in dem sich das Verzeichmisko befindet und filhren den Befedtlar ‘find oneko' >
oneko.shar aus.

Fugen Sie Ihre Dataineko.shar  einem Fehlerbericht an und senden Sie diesen mit Hilfe degr®mms
send-pr(1) (unter Bug Reports and General Commentary
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arsétentributing/contrib-how.htmli#CONTRIB-GENERAL)
finden Sie weitere Informationen Uber send-pr(1)). Ordrierd®&n Fehlerbericht bitte in die KategoHRerts mit
der KlasseChange-Request ein (Markieren Sie den Bericht nicht alsrtraulich (confidential ). Fligen
Sie bhitte eine kurze Beschreibung des Programms, das Siempbaben, in das “Beschreibungs”-Feld des
Problemberichts und die shar-Datei in das “Fix"-Feld eiesfielsweise eine kurze Version d&8MMENT

Anmerkung: Sie kénnen uns die Arbeit um einiges vereinfachen, wenn Sie eine gute Beschreibung in der
Zusammenfassung des Problemberichtes verwenden. Wir bevorzugen etwas wie “Neuer Port:
<Kategorie>/<Portname><Kurzbeschreibung des Ports>" fir neue Ports. Wenn Sie sich an dieses Schema
halten, ist die Chance, dass sich jemand bald lhren Bericht ansieht, deutlich besser.



Kapitel 3. Einen neuen Port erstellen

Noch einmalBitte fiigen Sie nicht das distfile der Originalquelle, das k -Verzeichnis oder das Paket, das Sie mit
make package erstellt haben, einUnd verwenden Sie shar(1) fur neue Ports (und NICHT diff(1))

Haben Sie bitte etwas Geduld, nachdem Sie den Port eingeheiben. Manchmal kann es einige Monate dauern,
bevor ein Port in FreeBSD eingefligt wird, obwohl es wahrsdioh nur ein paar Tage dauert. Sie kénnen sich die
Liste der PRs, die darauf warten, in FreeBSD committet zulesmr
(http://www.FreeBSD.org/cgi/query-pr-summary.cgiegmry=ports), ansehen.

Nachdem wir einen Blick auf lhren Port geworfen haben, wendig, wenn nétig, bei lhnen nachfragen und ihn in
die Ports-Sammlung tbernehmen. Ihr Name taucht dann awlgr inste der Additional FreeBSD Contributors
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arsébentributors/contrib-additional.html) und in anderen
Dateien auf. Ist das nicht toll?! :-)
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Ok, das war nicht ganz einfach und der Port hat einige Veramgen erfordert, um funktionieren zu kénnen. In
diesem Abschnitt werden wir Schritt fur Schritt erklaremgewan den funktionierenden Port den Vorgaben der Ports
entsprechend anpasst.

4.1. Die Funktionsweise

Beginnen wir mit der Abfolge der Ereignisse, die eintretgann der Nutzer das ersieake in lhrem
Portsverzeichnis ausfihrt. Sie empfinden es fur das Veisigiwielleicht hilfreichbsd.port.mk  in einem anderen
Fenster offen zu haben, wahrend Sie diesen Abschnitt lesen.

Aber machen Sie sich keine Sorgen, falls Sie nicht wirkliehstehen, walssd.port. mk  macht, die Wenigsten
begreifen dies.:>

1. Das Targetetch wird aufgerufen. Es ist dafur verantwortlich sicherzusteldass der Tarball lokal im
DISTDIR verfugbar ist. Falldetch die bendtigten Dateien iDISTDIR nicht finden kann, durchsucht es die
URL MASTER_SITES welche im Makefile gesetzt ist, ebenso wie unsere Haupt&diRe unter
ftp://ftp.freebsd.org/pub/FreeBSD/ports/distfilegp (fftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/distfiles),wio
genehmigte Distfiles als Backup aufbewahren. Danach wirsbieht, so eine direkte Internetverbindung besteht,
dass genannte Distfile nFETCHherunterzuladen. Falls dies gelingt, wird die DateDISTDIR flr weitere
Nutzung abgelegt und fahrt fort.

2. Das Targeéxtract  wird aufgerufen. Es sucht nach den Distfiles Ihres Portsnfiaterweise ein
gzip-komprimierter Tarball) ilDISTDIR und entpackt diese in ein temporares Unterverzeichnighgslvon
WRKDIRfestgelegt wird (standardmafigrk ).

3. Das Targepatch wird aufgerufen. Zuerst werden alle RATCHFILESfestgelegten Patches eingespielt.
Anschliel3end werden, falls Patches der Fpenech- = in PATCHDIR(standardmaliig das
files -Unterverzeichnis) gefunden werden, diese in alphalietisReihenfolge eingespielt.

4. Das Targetonfigure  wird aufgerufen. Dieses kann viele verschiedene Dinge erach
1. Existiertscripts/configure , So wird es aufgerufen.
2. FallsHAS_CONFIGURBderGNU_CONFIGURgesetzt sind, wirdvRKSRiconfigure ausgefihrt.
3. FallsUSE_IMAKEgesetzt ist, wirlKMKMKstandardmaRigmkmf -a ) ausgefihrt.
5. Das Targebuild wird aufgerufen. Es ist fir das Wechseln in das private AsverzeichnisWRKSRund das
Bauen des Ports zustandig. USSE_GMAKBgesetzt, so wird GNUuhake verwendet, sonst das Systenake.

Die oben genannten Schritte sind die Standardaktioner@tZlich konnen Si@re- i r gendwas oder
post- irgendwas als Targets definieren oder Skripten mit diesen Namen isctigs  -Unterverzeichnis legen.
Sie werden dann vor bzw. nach den Standardaktionen auégeruf

Angenommen Sie haben das Tarpedt-extract in lInremMakefile  definiert und eine Datgire-build ~ im
scripts  Unterverzeichnis, so wird das Targeist-extract nach dem normalen Entpacken aufgerufen und das
Skriptpre-build  ausgefiihrt, bevor die vordefinierten Bau-Regeln abgetattsdind. Es wird empfohlen, dass Sie
Makefile -Targets verwenden, falls die Aktionen es erlauben, da &$r$emanden einfacher sein wird
herauszufinden, was fr eine nicht-standardmaRige AkgofPdrt benotigt.
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Die Standardaktionen werden aus den Targedsport.mk do- i rgendwas Ubernommen. Zum Beispiel sind die
Befehle zum Entpacken eines Ports im Targgeextract  zu finden. Falls Sie mit einem vorgegebenen Target nicht
zufrieden sind, kdnnen Sie es verandern, indem Sie dastlarger gendwas in IhremMakefile  neu definieren.

Anmerkung: Die “Haupt™-Targets (z.B. extract , configure  usw.) machen nicht mehr als sicherzustellen, dass

bis hierhin alle Abschnitte abgeschlossen sind, um danach die eigentlichen Targets oder Skripte aufzurufen. Und
es ist nicht beabsichtigt, dass diese geandert werden. Falls Sie das Entpacken verandern wollen, verandern Sie
do-extract , aber niemals die Art, wie extract ~ arbeitet!

Jetzt, da Sie verstehen, was geschieht, wenn der Benunékereingibt, lassen Sie uns durch die empfohlenen
Schritte gehen, um den perfekten Port zu erstellen.

4.2. Den originalen Quelltext besorgen

Normalerweise liegt der original Quelltext als gepacktédDé oo.tar.gz oderf oo.tar.Z ) vor. Kopieren Sie
diese nacIbISTDIR . Nutzen Sie, soweit moglich, immer die Quellen aus déswiptzweig

Es ist notwendig die VariablRASTER_SITESanzupassen, um anzugeben, wo sich der originale Quelkéxidet.

In bsd.sites.mk  finden sich hilfreiche Definitionen flr die gebrauchlictms&eiten. Bitte nutzen Sie diese Seiten
und die zugehdrigen Definitionen, soweit dies mdglich istiiit wird vermieden, immer und immer wieder
dieselben Informationen zu wiederholen. Da die Hauptseggelmalig angepasst werden mussen, vereinfacht
dieses Vorgehen die Pflege der Dateien fir jeden Beteiligten

Falls keine zuverlassige und gut erreichbare FTP/HTTRe&eifinden ist, oder nur Seiten auffindbar sind, die
keinen Standards entsprechen, sollte eine Kopie des €xtelitauf einer zuverlassigen Seite abgelegt werden. Dies
kénnte z.B. die eigene Internetseite sein.

Ist kein geeigneter Ort zum Ablegen des Quelltextes auffindst es moglich diesen “intern” auf

ftp.FreeBSD.org abzulegen; dies sollte jedoch als letzte Mdglichkeit anges werden. Das Distfile muss in

diesem Fall in~/public_distfiles/ einesfreefall  -Accounts abgelegt werden. Bitten Sie den Committer

Ihres Ports dies zu erledigen. Er wird auRerdéASTER_SITEShachMASTER_SITE_LOCAlNd
MASTER_SITE_SUBDIRauf denfreefall  -Benutzernamen angepasst.

Sollte sich das Distfile des Ports regelméaRig ohne Versigresssungen des Autors éndern, sollte tiberlegt werden,
das Disfile auf der eigenen Internetseite abzulegen une dieger Liste deMASTER_SITESan die erste Stelle zu
setzen. Falls maglich, sollte der Autor des Ports gebetedewe dies zu erledigen; hieriiber wird die Kontrolle des
Quelltextes verbessert. Wird eine eigene Version des @u#dk auf eigenen Internetseiten verfugbar gemacht,
verhindert dies Warnungen va@hecksum mismatch und reduziert den Arbeitsaufwand der Maintainer der
FTP-Seiten. Auch wenn nur eine Quelle fiir den Quelltext aessPzur Verfugung steht, ist es empfohlen, ein
Backup auf einer weiteren Seite abzulegen und diese alsezwintrag inMASTER_SITESaufzunehmen.

Sind flr den Port zusatzlich aus dem Internet verfiigbarehieaterforderlich, sollten diese ebenfallDiSTDIR
abgelegt werden. Sollten diese Patches von anderer QisetleraHauptseite des Ports stammen, ist das kein Grund
zur Sorge. Es gibt Wege diesem Umstand gerecht zu werdechtieeeSie die unten stehende Beschreibung zu
PATCHFILES).
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4.3. Den Port bearbeiten

Entpacken Sie eine Kopie des Tarballs in ein privates Vehrés und nehmen Sie alle Anderungen vor, die nétig
sind, um den Port unter einer aktuellen FreeBSD-Versiongitenen zu konnenProtokollieren Sie sorgfaltiglle
Schritte, die Sie vornehmen, da Sie den Prozess in Kirzenatisieren werden. Alles, auch das Entfernen,
Hinzufuigen oder Bearbeiten von Dateien, sollte von einetoraatisierten Skript oder einer Patch-Datei machbar
sein, wenn lhr Port fertig ist.

Falls Ihr Port bedeutende Interaktionen/Veréanderungectdien Benutzer bendtigt, um ihn zu Kompilieren oder zu
Installieren, sollten Sie einen Blick auf Larry Walls klessheConfigure-Skripte werfen oder vielleicht etwas
Ahnliches selbst erstellen. Das Ziel der Ports-Sammlungsisieden Port so “plug-and-play-fahig” wie méglich fir
den Endbenutzer zu machen, wahrend ein Minimum an Speiategebraucht wird.

Anmerkung: Solange nicht anders angegeben wird von Patch-Dateien, Skripten und anderen Dateien, die Sie
erstellt und der FreeBSD Ports-Sammlung hinzugefugt haben, angenommen, dass Sie unter den
standardmafigen BSD-Copyright-Bedingungen stehen.

4.4. Fehlerbehebung (Patches)

Bei der Vorbereitung eines Ports kénnen die Dateien, dirugafligt oder verandert wurden, mittels diff(1)
abgefangen werden, um Sie spater an patch(1) zu Ubergelen.Ratch, der dem Quelltext Gibergeben werden soll,
sollte in einer Datepatch- = abgelegt werden, wobeidem Pfadnamen der zu korrigierenden Datei entspricht, wie
er auch inpatch-Imakefile oder impatch-src-config.h erscheint. Diese Dateien solltenRATCHDIR
(normalerweiséiles ) abgelegt sein, von wo sie automatisch ibernommen werdkenPAtches miissen sich

relativ zurwRKSR®ariable (normalerweise dem Verzeichnis, in dem sich deel@ext des Ports entpackt und wo
auch der Bau stattfindet) befinden.

Um Korrekturen und Updates zu vereinfachen, sollte es \axtam werden, mehr als einen Patch fiir eine Datei zu
nutzen (z.Bpatch-file undpatch-file2 , welche beidevRKsRifoobar.c  verandern). Beachten Sie, dass,
falls der Pfad einer zu korrigierenden Datei einen Untitsif ) enthalt, der Patch stattdessen zwei Unterstriche im
Namen haben muss. Zum Beispiel muss der Patch, der eineriaateinsrc/freeglut_joystick.c korrigieren
soll, patch-src-freeglut__joystick.c genannt werden.

Fur die Benennung der Patches sollten nur die Zei¢hera-zA-70-9] genutzt werden. Bitte verwenden Sie
keine weiteren Zeichen als die angegebenen. Die Namerahespllte nichpatch-aa oderpatch-ab  etc.
entsprechen, erwdhnen Sie immer den Pfad und Dateinamen.

RCS-Zeichenketten sollten vermieden werden, da CVS diestimmeln wiirde, sobald wir diese Dateien in die
Ports-Sammlung einpflegen. Wenn wir die Dateien wiederfeabrwéaren diese verandert und der Patch wiirde
fehlschlagen. RCS-Zeichenketten sind in Dollar-Zeict#re{ngefligte Zeichen und beginnen blicherweise mit
$id oder$RCS

Die Option rekursiv{ ) zu nutzen diff(1), um Patches zu erstellen, ist zuléssidp¢h sollte der Patch anschliel3end
gepruft werden, um Unnétiges aus dem Patch zu entfernenirimelBen bedeutet dies, dass Diffs zwischen zwei
Backup-Dateienviakefile s oder wenn der Pohinake oder GNUconfigure  usw. nutzt, Uberfliissig sind und
entfernt werden sollten. Falls es es notwendig weufigure.in zu bearbeiten und es sallitoconf zum
Neuerstellen voronfigure  genutzt werden, sollten die Diffs aosnfigure  nicht genutzt werden (diese werden
oft einige tausend Zeilen grof3!); — hier SOllSE_AUTOTOOLS=autoconf:261 definiert und das Diff aus

configure.in genutzt werden.
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Zusétzlich sollte man unnétige Markup-Anderungen in Pegéhnderungen maoglichst vermeiden. In der Open
Source-Welt teilen sich Projekte haufig groRe Teile des IQueds. Allerdings verwenden die einzelnen Projekte oft
unterschiedliche Programmierstile und Vorgaben fir Khkuaingen. Wenn man also einen funktionierenden Teil
einer Funktion aus einem Projekt verwendet, um ein ahrdi€hreblem in einem anderen Projekt zu l6sen, sollte
man besonders vorsichtig sein, weil sich ansonsten die M8 rungseintrage mit tiberfliissigen Eintragen fillen,
die nur das Markup des Quellcodes betreffen, ohne dasssidard-unktion des eigentlichen Quellcode etwas
andert (“withspace-only changes”). Solche Anderungegré®ern nicht nur das CVS-Repository, sondern
erschweren es auch die Ursache fiir eventuell auftreteroiddPne zu finden.

War es notwendig eine Datei zu entfernen, wird dies bességlmdesost-extract ~ -Targets als tGber den Patch
selbst realisiert.

Ein einfacher Austausch kann direkt Gber dakefile des Ports umgesetzt werden, indem der in-place-Modus von
sed(1) genutzt wird. Dies ist sehr hilfreich, wenn variaberte korrigiert werden sollen. Beispiel:

post-patch:
@${REINPLACE_CMD} -e ’s|for Linux|for FreeBSD|g' ${WRKSR C}YREADME
@${REINPLACE_CMD} -e ’s|-pthread|${PTHREAD_LIBS}|’ ${W RKSRC}/configure

Relativ haufig ergibt sich die Situation, in der die poreBoftware die CR/LF-Konventionen fur Zeilenenden nutzt
(dies ist bei unter Windows® entwickelter Software haufigeal). Dies kann bei weiteren Patches Probleme
(Compiler-Warnungen, Fehlermeldungen bei der AusfihmamgSkripten wie z.Blbin/sh"M  not found) und
anderes ergeben. Um schnell alle Dateien von CR/LF nach Ieavertieren, kantuSE_DOS2UNIX=yesin das
Makefile des Ports geschrieben werden. Hierzu kann eine Liste desratektierenden Dateien erstellt werden:

USE_DOS2UNIX= util.c util.h

Sollen Gruppen von Dateien tber verschiedene Untervdmzisise konvertiert werden, kam®S2UNIX_REGEX
genutzt werden, dessen Argumefitd -kompatible, regulare Ausdriicke sind. Mehr zur Formatigriindet sich in
re_format(7). Diese Option ist beim Konvertieren aller&an mit definierter Endung, z.B. aller Dateien im
Quellcode, wobei binare Dateien unberthrt bleiben, silinvo

USE_DOS2UNIX= yes
DOS2UNIX_REGEX= =*\.(c|cpp|h)

Wenn Sie einen Patch zu einer bereits existierenden Datellen wollen, kdnnen Sie von ihr eine Kopie mit der
Endung.orig erstellen und anschlieend die Originaldatei bearbdlas.make-Zieimakepatch fiihrt dann zu
einer entsprechenden Patch-Datei im Verzeicfieis des Ports.

4.5. Konfigurieren

Fugen Sie alle zusatzlichen Veranderungsbefehle IhreiptSlonfigure  hinzu und speichern Sie es im
scripts  -Unterverzeichnis. Wie vorstehend schon erwahnt, konimedigs auch mit den Targetsakefile
und/oder Skripte mit dem Namene-configure oderpost-configure erledigen.
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4.6. Handhabung von Benutzereingaben

Sollte der Port Eingaben vom Benutzer bendtigen, nsig®iTERACTIVE im Makefile  des Ports gesetzt werden.
Dies erlaubt “overnight builds” Ihren Port zu Uberspringfatis der Nutzer die VariablBATCHsetzt (setzt der
Nutzer hingegen die Variabl®TERACTIVE, werdennur Ports gebaut, die Interaktion vom Nutzer erwarten). Dies
erspart den Rechnern, welche kontinuierlich Ports bauea,Menge Zeit (siehe unten).

Zudem ist es empfohlen, falls sinnvolle Vorgaben fir inké&ve Optionen gesetzt sind, die
PACKAGE_BUILDINGVariable zu prifen und das interaktive Skript abzuschallées macht es uns maoglich, Pakete
fur CDROMs und FTP-Server zu bauen.
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Das Konfigurieren dellakefile ist sehr einfach und wir schlagen vor, dass Sie zunachat &hek auf
vorhandene Beispiele werfen. Zusatzlich gibt esB@ispiel eines Makefilen diesem Handbuch. Schauen Sie es
sich an und verfolgen Sie bitte die Abfolge der Variablen &hdchnitte in dieser Vorlage. Damit erleichtern Sie es
anderen, Ihren Port zu lesen.

Bedenken Sie bitte die folgenden Probleme in der hier vaglgegen Abfolge der Unterabschnitte dieses Kapitels,
wenn Sie Ihr neuelslakefile  erstellen:

5.1. Der originale Quelltext

Liegt der Quelltext irDISTDIR als eine standardisierte und mit gzip gepackte Datei in der A

foozolix-1.2.tar.gz ? Falls ja, kdnnen Sie zum néchsten Schritt ibergehen.ritali§ sollten Sie versuchen,
die VariablerDISTVERSION, DISTNAME EXTRACT_CMEXTRACT _BEFORE_ARGEXTRACT _AFTER_ARGS
EXTRACT_SUFXoderDISTFILES zu &ndern. Das hangt davon ab, wie fremdartig das Distdbstile Ihres Ports ist
(der haufigste Fall iSEXTRACT_SUFX=.tar.Z , wenn der Tarball durch ein normalesmpress und nicht durch
gzip gepacktwurde).

Im schlimmsten Fall kénnen Sie einfach lhre eigene Vorgaltielsdo-extract  erzeugen und die
Standardvorgabe Uberschreiben; aber dies sollte in deigsten Fallen, wenn Uberhaupt, notwendig sein.

5.2. Bezeichnungen

Der erste Teil desakefile  beschreibt die Versionsnummer des Ports und fuhrt ihn imidetigen Kategorie auf.

5.2.1. PORTNAME und PORTVERSI ON

Setzen Sie bitte die VariabBORTNAMEUf den Basisnamen Ihres Ports und die Vari®@d&TVERSIONwuf dessen
\Versionsnummer.

5.2.2. PORTREVI SI ONund PORTEPCCH

5.2.2.1. PORTREVI SI ON

Die PORTREVISIONVariable ist ein streng monoton wachsender Wert, welch&®auriickgesetzt wird, nachdem
PORTVERSIONerhdht wurde (d.h. jedes Mal, wenn ein offizielles Releaf@gt). Sie wird an den Namen des Pakets
angehangt, wenn sie ungleich 0 ist. AnderungeR@RTREVISIONwerden von automatisierten Werkzeugen (z.B.
pkg_version(1)) genutzt, um anzuzeigen, dass ein neues Pattlgbar ist.

PORTREVISIONsollte jedes Mal erhéht werden, wenn eine Anderung am Pfiigérdie betrachtliche
Auswirkungen auf den Inhalt oder Struktur des aus dem Poeugiten Pakets zur Folge hat.

Beispiele daftir, wanRORTREVISIONerh6ht werden sollte:

- Hinzufligen von Patches, welche Sicherheitslicken saigRehler beseitigen oder neue Funktionalitat zum Port
hinzuftgen.
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- Anderungen anviakefile  des Ports, welche compile-time-Optionen hinzufiigen oddemen.

- Anderungen beziiglich Packliste oder am Verhalten wahrenthgtallation des Pakets (d.h. Anderungen an
einem Skript, welches Ausgangsdaten fuir das Paket eraeiegt, B. SSH-Hostschlissel).

- Versionssprung einer Shared-Library, welche eine Abtgldi dieses Ports ist (In diesem Fall wiirde ein
Anwender bei der Installation des alten Pakets scheitalis,dr eine neue Version der Abhéngigkeit bereits
installiert hat, weil nach der alten Bibliothek libfoo.xstatt nach libfoo.(x+1)) gesucht wird).

« Schleichende Anderungen am Distfile, welche bedeutendeifurale Anderungen verursachen, d.h. Anderungen
des Distfile erfordern eine Korrektur aistinfo , ohne dass damit zusammenhangenddi@ TVERSION
verandert wird, obwohl eidiff -ru  zwischen der alten und der neuen Version bedeutende Vet am
Code nachweist.

Beispiele fur Anderungen, welche keine Erhéhung RQRTREVISIONerfordern:

. Stilistische Anderungen am Grundgeriist des Ports ohnéiturste Anderungen am daraus resultierenden Paket.

- Anderungen an der VariablASTER_SITESoder andere funktionale Anderungen, welche das resultier®aket
nicht verandern.

- Marginale Patches am Distfile wie die Korrektur von Tipp&hl welche nicht wichtig genug sind, um dem
Benutzer die Burde eines Upgrades aufzuerlegen.

- Build fixes, die ein Paket erst kompilierbar machen, welatese diese Anderungen vorher nicht erzeugt werden
konnte (solange die Anderungen keine funktionale Differerngen auf Plattformen, auf denen dieses Paket
schon vorher gebaut werden konnte). B@RTREVISIONden Inhalt des Pakets wiederspiegelt, ist es nicht
notwendigPORTREVISIONzu erhéhen, wenn das Paket vorher nicht erstellt werdent&onn

Als Faustregel gilt: Stellen Sie sich die Frage, ob die dgetaihrte Anderung am Port jedem hilft (entweder
aufgrund einer Verbesserung, Beseitigung eines Fehldes,der Annahme, dass das neue Paket Uberhaupt erst
funktioniert) und wégen Sie es gegen den Umstand ab, dassijadn, der seine Ports-Sammlung regelméssig auf
dem neuesten Stand halt, zu einer Aktualisierung gezwuwgenFalls Sie die Frage positiv beantworten sollten,
erhdhen Sie die VariablRORTREVISION

5.2.2.2. PORTEPOCH

\Von Zeit zu Zeit geschieht es, dass irgendjemand (Drititebivon Software oder FreeBSD Ports Committer) etwas
Dummes tut und eine Version einer Software veroffentlideten Versionsnummer niedriger ist als die der
vorherigen. Ein Beispiel hierfir ist ein Port, der von fo@@®0801 auf foo-1.0 gedndert wird (der Erstere wird
falschlicherweise als neue Version behandelt, weil 20Q@80 numerisch groRerer Wert ist als 1).

In Situationen wie diesen sollte die Variall@RTEPOCHrhoht werden. WenRORTEPOCHro3er als 0 ist, wird sie
an den Namen des Pakets angehangt, wie in Abschnitt O obdyéiits beschriebeRORTEPOCHarf niemals
verringert oder auf 0 gesetzt werden, weil der VergleichRidsets mit einem friiheren Zeitpunkt scheitern wiirde
(d.h. das Paket wiirde niemals als veraltet erkannt wer@@@neue Versionsnummet.0,1 im obigen Beispiel)
istimmer noch numerisch kleiner als die vorherige VersRB00801), aber das Suffix wird von automatisierten
Werkzeugen gesondert behandelt und wird als groR3er erkalsrttas implizit angenommene Suffix im friiheren
Paket.

Das Entfernen oder Zuriicksetzen Ve@RTEPOCHihrt zu unendlichem Arger. Wenn Sie die obigen Ausfiihrumge
nicht vollstandig verstanden haben, lesen Sie es bittedingenochmals bis Sie es vollstandig verinnerlicht haben,
oder fragen Sie vor jeder Anderung auf den Mailinglisterhac
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Es wird erwartet, das8ORTEPOCHIr die weitaus Uberwiegende Zahl der Ports nicht verwewitetund der
verantwortungsvolle und vorausschauende Umgan®@RTVERSIONNnacht es meist Uberflissig, falls ein spéateres
Release die Versionsstruktur &ndern sollte. Vorsichtébiogen, wenn ein Release einer Drittanbieter-Software ohn
eine offizielle Versionsnummer veroffentlicht wird, widBzbei “Snapshot-Versionen”. Man ist versucht, das
Release mit dem jeweiligen Datum zu bezeichnen, was unwielgeu den oben beschriebenen Problemen fuhrt,
wenn das nachste “offizielle” Release erscheint.

Wenn z.B. ein Snapshot zum Datum 20000917 veréffentlickd wind die vorherige Version der Software war 1.2,
dann sollte der Snapshot #®RTVERSIONL.2.20000917 oder ahnlich erhalten und nicht 2000091 7itates
nachfolgende Release, angenommen 1.3, immer noch einBargronumerischen Wert aufweist.

5.2.2.3. Beispiel fur den Gebrauch von  PORTREVI SI ONund PORTEPOCH

Dergtkmumble -Port, Versiorn.10 , befindet sich in der Ports-Sammlung:

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.10

PKGNAMRird zu gtkmumble-0.10

Ein Sicherheitsloch wurde entdeckt, das einen lokalenRain FreeBSD erforderlich maclRORTREVISIONwird
entsprechend erhéht.

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.10
PORTREVISION= 1

PKGNAMRird zu gtkmumble-0.10_1

Eine neue Version wird vom Software-Drittanbieter verifficht, bezeichnet mit der Versian2 (es stellt sich
heraus, dass der Autor beabsichtigte, dass eigentlich0.1.0 bedeuten sollte, nicht “was kommt nach 0.9”

— Hoppla, aber nun ist es zu spéat). Da die neue Untervezsimmmerisch kleiner ist als die vorherige Versioh,
MussPORTEPOCErhdht werden, um sicherzustellen, dass das neue Pakealadcleuer” erkannt wird. Da es ein
neues Release des Drittanbieters ist, WIGRTREVISIONauf 0 zuriickgesetzt (oder aus de&takefile  entfernt).

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.2
PORTEPOCH= 1

PKGNAMRird zu gtkmumble-0.2,1

Das néachste Release ist 0.3. PGRTEPOCHiemals verringert wird, sind die Versionsvariablen nue Vailgt:

PORTNAME= gtkmumble
PORTVERSION= 0.3
PORTEPOCH= 1

PKGNAMRird zu gtkmumble-0.3,1

Anmerkung: Falls PORTEPOCIHIt diesem Upgrade auf 0 zurlickgesetzt worden wére, dann wiirde jemand, der
das Paket gtkmumble-0.10_1 installiert hatte, das Paket gtkmumble-0.3  nicht als neuer erkennen, da 3 immer
noch numerisch kleiner ist als 10. Bedenken Sie, dass genau dies der springende Punkt an PORTEPOCIist.
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5.2.3. PKGNAMEPREFI X und PKGNAMESUFFI X

Zwei optionale VariablerPKGNAMEPREFIXNdPKGNAMESUFFIXverden verknipft miPORTNAMEN

PORTVERSIONUumMPKGNAMEU bilden als
${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}${PKGNAMESUFFIX}-${PORTERSION} . Stellen Sie bitte unbedingt sicher,

dass diese Variablen d&ichtlinien fir einen guten Paketnamentsprechen. Insbesondere dirfenkeimesfalls

einen Bindestrich-() in PORTVERSIONerwenden. Falls das Paket desamguage- oder

- conpi | ed. speci fi cs-Teil aufweist (siehe unten) benutzen Bi«kGNAMEPREFI®derPKGNAMESUFFIX

respektive. Machen Sie diese Variablen nicht zum Bestédvidte PORTNAME

5.2.4. LATEST_LI NK

Die UmgebungsvariableATEST_LINK wird wahrend der Paketerstellung verwendet, um einen kKauman
festzulegen, der danach vpkg_add -r genutzt werden kann. Dadurch wird es beispielsweise ntiglie
aktuelle Perl-Version durch einen einfachen Aufruf wig_add -r perl  zu installieren (ohne die Angabe der
korrekten Versionsnummer). Dieser Name muss eindeutigestmffensichtlich” sein.

In einigen Fallen konnen mehrere Versionen einer Applitagleichzeitig in der Ports-Sammlung sein. Das index
build- und das package build-System mussen nun in der Lagedese als unterschiedliche Ports zu erkennen,
obwohl diese Versionen alle die gleichen Variabe&PRTNAMEPKGNAMEPREFIXnd sogaPKGNAMESUFFIX
aufweisen. In solchen Féllen sollte die optionale Varial@EST_LINK auf einen unterschiedlichen Wert fr alle
Ports gesetzt werden mit Ausnahme des “Haupt-Ports”. Beéspierfir sind didang/gcc46  undlang/gcc  -Ports
und diewww/apache * -Familie. Wenn Sie die Umgebungsvariable_LATEST_LINKsetzen, wird kein Link

erzeugt, was fur alle Versionen (aber nicht fir die “Haupgian”) niitzlich sein kann. Beachten Sie bitte, dass die
Frage der Auswahl der “wichtigsten” Version (“am populérst “am besten Unterstitzt”, “zuletzt gepatcht” usw.)
ausserhalb der Méglichkeiten dieses Handbuches liegts&gen Ihnen nur, wie Sie die anderen Ports spezifizieren,

nachdem Sie den “Haupt-Port” erkoren haben.

5.2.5. Namensregeln fur Pakete

Im Folgenden finden Sie die Regeln fir die Benennung Ihreeteabiese sollen gewahrleisten, dass das
Paketverzeichnis leicht zu durchsuchen ist, da es belmisaaisende Pakete gibt und die Nutzer sich mit Schauder
abwenden, wenn lhre Augen tberstrapaziert werden!

Der Paketname soll aussehen Wi@nguage[ _regi on]]- name[ [ -] conpi | ed. speci fi cs]-versi on. nunbers.

Der Paketname ist definiert al${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}${PKGNAMESUFFIX}-${PORTEZRSION} .
Stellen Sie bitte sicher, dass die Variablen Ihres PortsedieFormat entsprechen.

1. FreeBSD bemuht sich ausserordentlich, die Landessgmasghiner Nutzer zu unterstiitzen. Die
| anguage- Variable soll eine Abkiirzung mit 2 Buchstaben sein der Spragemal 1SO-639, falls der Port fur
eine bestimmte Sprache spezifisch ist. Beispiele hierfiatjsi fir Japanischqu fir Russischyi fir
Vietnamesischzh fur Chinesischko fir Koreanisch undle fiir Deutsch.

Sollte der Port spezifisch sein fur eine gewisse Region maikrines Sprachraumes, dann fligen Sie bitte auch
den Landercode mit 2 Buchstaben hinzu. Beispiele sind)S fur nordamerikanisches Englisch uindCH fur
schweizerisches Franzdsisch.

Derl anguage- Teil muss in dePKGNAMEPREFH/ariable gesetzt werden.
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2. Der erste Buchstabe desme-Teils muss kleingeschrieben werden (der Rest des NamemsGa3buchstaben
enthalten. Daher seien Sie bitte umsichtig, wenn Sie denddamer Software konvertieren, welche
Grossbuchstaben enthalt). Es ist Traditieer] 5 -Module durch ein vorstehendps- und durch
Umwandlung des doppelten Doppelpunktes in Bindestrichgezeichnen. So wird z.B. aus dem
Data::Dumper -Modul derp5-Data-Dumper -Port.

3. Vergewissern Sie sich, dass der Name des Ports und sasiengnummer klar getrennt sind und in den
VariablenPORTNAMENdPORTVERSIO¢tehen. Der einzige Grund, ummORTNAMEInen Versionsteil
aufzunehmen ist der, dass die Software wirklich so bezetohird, wie z.B. die Portgextproc/libxml2
oderjapanese/kinput2-freewnn . Ansonsten sollt®ORTNAMEeine versionsspezifischen Bestandteile
aufweisen. Es ist vollkommen normal, dass viele Ports deiclygnPORTNAMBAUfweisen wie z.B. die
www/apache = -Ports. In diesem Falle werden unterschiedliche Versigned unterschiedliche Indexeintrage)
unterschieden durch die Werte vBRGNAMEPREFIXPKGNAMESUFFIXINALATEST_LINK.

4. Falls der Port mit verschiedendest kodierten Vorgabefiiblicherweise Teil des Verzeichnisnamens in einer
Familie von Ports) gebaut werden kann, dann soll-@emnpi | ed. speci fi cs-Teil die einkompilierten
Vorgaben anzeigen (der Bindestrich ist optional). Beispigerfiir sind Papiergré3en und Font-Einheiten.

Der- conpi | ed. speci fi cs-Teil muss in der VariableRKGNAMESUFFI)gesetzt werden.

5. Die Versionszeichenfolge sollte einen Bindestrichgdm Schluss haben und eine von Punkten getrennte Liste
von Integer-Zahlen und kleingeschriebenen BuchstabenBsiist nicht zulassig, einen weiteren Bindestrich
innerhalb des Versionsstrings zu verwenden! Die einzigenabme hiervon ist die Zeichenfolgle (bedeutet
“patchlevel”), welchenur dann gebraucht werden darf, wenn die Applikation tGber keiaept— oder
Unterversionsnummern verfligt. Wenn die Versionsbezeicgmer Software Zeichenketten wie “alpha”,

“beta”, “rc” oder “pre” enthalt, dann nehmen Sie bitte desten Buchstaben daraus und setzen ihn unmittelbar
hinter einen Punkt. Falls die Versionszeichenfolge naebain Punkt fortgesetzt wird, sollen die Zahlen ohne

einen Punkt zwischen den einzelnen Buchstaben folgen.

Das Ziel ist es, die Ports anhand der Versionszeichenfeigertieren. Stellen Sie bitte unbedingt sicher, dass
die Bestandteile der Versionsnummer immer durch einen tRyetkennt sind und falls Datumsangaben
verwendet werden, dass diese im Format yyyy. nm dd und nichtdd. rm yyyy oder gar dem nicht
Y2K-kompatiblen Formatyy. mm dd vorliegen. Es ist wichtig, dass die Versionsnummer@it beginnt,

da die Versionsnummer im Falle einer Veroffentlichung aafgn Fall kleiner algyyy sein wird.

Hier sind einige reale Beispiele, die aufzeigen, wie manNamen einer Applikation zu einem verniinftigen
Paketnamen umwandelt:

Softwarename  PKGNAMEPREFI X PORTNANE PKGNAMESUFFI X PORTVERSI ON Grund

mule-2.2.2 (leer) mule (leer) 2.2.2 Keine Anderung
erforderlich
EmiClock-1.0.2 (leer) emiclock (leer) 1.0.2 keine
GroRbuchstaben
fur einzelne
Applikationen
rdist-1.3alpha (leer) rdist (leer) 1.3.a Keine
Zeichenketten
wie alpha
erlaubt
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Softwarename  PKGNAMEPREFI X PORTNAVE PKGNAMESUFFI X PORTVERSI ON Grund

es-0.9-betal (leer) es (leer) 0.9.b1 keine
Zeichenketten
wie beta erlaubt

mailman-2.0rc3  (leer) mailman (leer) 2.0.r3 keine
Zeichenketten
wierc erlaubt

v3.3beta021.src  (leer) tiff (leer) 3.3 Was sollte denn
das eigentlich
sein?

tvtwm (leer) tvtwm (leer) pl11 Versionsstring
zwingend
erforderlich

piewm (leer) piewm (leer) 1.0 Versionsstring
zwingend
erforderlich

xvgr-2.10pl1 (leer) xXvgr (leer) 2.10.1 pl nur erlaubt,
wenn keine
Versionsnummer
vorhanden

gawk-2.15.6 ja- gawk (leer) 2.15.6 Japanische
Sprachversion

psutils-1.13 (leer) psutils -letter 1.13 PapergrofRe beim
Paketbau fix
kodiert

pkfonts (leer) pkfonts 300 1.0 Paket fiir 300 DPI
Schriftarten

Falls es in der Originalquelle Gberhaupt keinen Anhaltgpéiir irgendeine Versionsbezeichnung gibt und es
unwahrscheinlich ist, dass der Autor jemals eine neue dlengeroffentlichen wird, dann setzen Sie bitte die Version
einfach aufL.0 (wie im obigen Beispiepiewm). Sie kdnnen auch den Autor fragen oder eine Datumszeiolgenf

in der Art0.0. yyyy. nm dd als Version verwenden.

5.3. Kategorisierung

5.3.1. CATEGORI ES

Wenn ein Paket erzeugt wird, dann wird es umnier/ports/packages/All abgelegt und von einem oder
mehreren Unterverzeichnissen werden/asif/ports/packages Links erstellt. Die Namen dieser
Unterverzeichnisse werden durch die VariabkeTEGORIESestgelegt. Dies geschieht, um dem Nutzer zu helfen,
eine grofRe Zahl von Paketen auf einer FTP-Webseite odar@d®VD zu durchsuchen. Bitte werfen Sie einen
Blick auf die Aktuelle Liste der Kategoriennd suchen Sie die beste Kategorie fur Ihren Port aus.

Diese Liste legt auch fest, an welcher Stelle in der PortsfBlaing der Port eingefuigt wird. Falls Sie mehrere
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Kategorien angeben wird angenommen, dass die Dateien dssiRdJnterverzeichnis mit dem Namen der ersten
angegebenen Kategorie liegen. Schauen Sie Unittenflr weitere Informationen dartber, wie man die richtige

Kategorie bestimmt.

5.3.2. Aktuelle Liste der Kategorien

Hier ist die aktuelle Liste der Kategorien. Die mit eineme&tk ¢ ) bezeichneten sindrtuelle Kategorien, also
solche, welche Uber kein eigenes Unterverzeichnis in deasfSammlung verfligen. Sie werden nur als
Sekundarkategorien benutzt und sind nur fir Suchzweckgashtet worden.

Anmerkung: Fur nicht-virtuelle Kategorien finden Sie eine einzeilige Beschreibung in der Variable COMMENImM

Makefile

des jeweiligen Unterverzeichnisses.

Kategorie Beschreibung Anmerkung
accessibility Ports fiir behinderte Menschen.
afterstep = Ports fiir den AfterStep
(http://lwww.afterstep.org) Window
Manager.
arabic Arabische Sprachunterstitzung.
archivers Archivierungswerkzeuge.
astro Ports fuir Astronomie.
audio Sound-Unterstitzung.
benchmarks Benchmarking-Werkzeuge.
biology Software fur Biologie.
cad CAD-Werkzeuge.
chinese Chinesische Sprachunterstiitzung.
comms Kommunikationsprogramme. Hauptséachlich Software fliefer
Schnittstellen.
converters Zeichensatz-Konverter.
databases Datenbanken.
deskutils Dinge, die vor der Erfindung des
Computers auf dem Schreibtisch
waren.
devel Entwicklungs-Werkzeuge. Legen Sie keine Bibliothekem hie
ab, nur weil es Bibliotheken sind, es
sei denn, sie gehdren wirklich
nirgendwo anders hin.
dns DNS-bezogene Software.
docs * Meta-Ports fir die

FreeBSD-Dokumentation.
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Kategorie Beschreibung Anmerkung

editors allgemeine Editoren. Spezielle Editoren gehdren in lhre
jeweilige Kategorie, (z.B. gehort ein
mathematischer Formeleditor in

math ).
elisp = Emacs-lisp-Ports.
emulators Emulatoren fiir andere Terminal-Emulatoren gehdrenricht
Betriebssysteme. hierher; X-basierende gehdren zu
x11 und text-basierende zwmms
odermisc , abhangig von deren
genauer Funktionalitat.
finance Finanz-Software und &hnliches.
french Franzosische Sprachunterstiitzung.
ftp FTP Client- und Server-Werkzeuge. Falls Ihr Port sowohl Bl&Rauch
HTTP unterstitzt, stellen Sie ihn in
ftp mit der Zweitkategorieww
games Spiele.
geography = geografische Software.
german Deutsche Sprachunterstiitzung.
gnomex Ports fir GNOME
(http://www.gnome.org)
gnustep * Software fir GNUstep.
graphics grafische Werkzeuge.
hamradio * Software fur Amateurfunk.
haskell * Software fur die
Haskell-Programmiersprache.
hebrew Hebraische Sprachunterstiitzung.
hungarian Ungarische Sprachunterstiitzung.
ipv6 * IPv6-bezogene Software.
irc Internet Relay Chat
(IRC)-Werkzeuge.
japanese Japanische Sprachunterstitzung.
java Software fiir die Die java -Kategorie sollte nicht die
Java™-Programmiersprache. Einzige flr einen Port sein mit

Ausnahme der direkt nur mit der
Programmiersprache
zusammenhangenden Applikationen.
Porter solltejava nicht als
Hauptkategorie eines Ports wahlen.
kde * Ports flir das K Desktop Environment
(KDE) (http://www.kde.org)-Projekt.

kid * Kernelmodule.
korean Koreanische Sprachunterstiitzung.
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Kategorie
lang

linux =

lisp =

mail
math

mbonex

misc

multimedia
net

net-im
net-mgmt
net-p2p
news

palm

parallel  *

pear *
perl5 *

plan9 *

polish
ports-mgmt

portuguese
print

python *
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Beschreibung Anmerkung
Programmiersprachen.

Linux-Applikationen und
-Werkzeuge.

Software fur die
Lisp-Programmiersprache.

Mail-Software.

Numerische Berechnungen und
andere mathematische Werkzeuge.

MBone-Applikationen.

Verschiedene Werkzeuge. Hauptsachlich Werkzeuge, di¢ nic
anderswo hingehdren. Versuchen Sie,
falls irgend moglich, eine bessere
Kategorie fur Ihren Port zu finden als
misc , weil Ports hier leicht
untergehen.

Multimedia-Software.

Verschiedene Netzwerk-Software.

Instant Messaging-Software.

Netzwerk-Management-Software.

Peer to peer-Netzwerkprogramme.

USENET News-Software.

Software fur Palm™

(http://www.palm.com/).

Applikationen fur paralleles

Rechnen.

Ports fur das Pear PHP-Framework.

Ports, welchéerl Version 5

bendtigen.

Verschiedene Programme von Plan9

(http://www.cs.bell-

labs.com/plan9dist/).

Polnische Sprachunterstiitzung.

Hilfsprogramme fur das Installieren

und Entwickeln von FreeBSD Ports

und Paketen.

Portugiesische Sprachunterstiitzung.

Drucker-Software. Desktop
Veroffentlichungs-Werkzeuge (DTP,
Betrachter etc.) gehtren auch
hierher.

Software fur Python

(http://www.python.org/).
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Kategorie Beschreibung Anmerkung

ruby = Software fur Ruby
(http://www.ruby-lang.org/).

rubygems = Ports fir RubyGems
(http://www.rubygems.org/)-Pakete.

russian Russische Sprachunterstiitzung.

schemex Software fur die
Scheme-Programmiersprache.

science Wissenschaftliche Programme, die in

keine andere Kategorie passen wie
z.B.astro , biology undmath.

security Security-Werkzeuge.

shells Shells.

spanish * Spanische Sprachunterstiitzung.

sysultils System-Werkzeuge.

tcl * Ports, welche Tcl benétigen.

textproc Textverarbeitungsprogramme. Dies beinhaltet nicht
DTP-Werkzeuge, diese gehoéren in
print

tk * Ports, welche Tk bendtigen.

ukrainian Ukrainische Sprachunterstiitzung.

vietnamese Vietnamesische Sprachunterstiitzung.

windowmaker * Ports fur den WindowMaker

Window-Manager.
WwWw Software fur das World Wide Web HTML-Werkzeuge gehoren auch
(WWW). hierher.

x11 X-Window-System und dergleichen. Diese Kategorie ist finSoftware,
welche direkt X unterstiitzt. Figen
Sie keine normalen X-Applikationen
hinzu. Die meisten davon gehdrenin
eine anderal1- -Kategorie (siehe
unten). Falls Ihr Port eine
X-Applikationist, dann definieren
Sie bitteUSE_XLIB (impliziert durch
USE_IMAKE und figen ihn der
entsprechenden Kategorie hinzu.

x11-clocks X11-Uhren.

x11-drivers X11-Treiber.

x11-fm X11-Dateimanager.

x11-fonts X11-Schriftarten und Werkzeuge.

x11-servers X11-Server.

x11-themes X11-Themes.

x11-toolkits X11-Toolkits.
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Kategorie Beschreibung Anmerkung
x11-wm X11-Window-Manager.
xfce * Ports in Zusammenhang mit Xfce
(http:/lwww.xfce.org/).
zope * Zope (http://www.zope.org/)-
Unterstutzung.

5.3.3. Wahlen der richtigen Kategorie

Da viele der Kategorien sich tiberlappen, miissen Sie ofefgst, welches die priméare Kategorie lhres Ports ist.
Hierzu gibt es einige Regeln, welche diese Auswahl bestimider ist die Liste der Regeln mit abnehmender
Wichtigkeit:

- Die erste (primare) Kategorie muss eine physische (keieelie, sieheben sein. Dies ist notwendig damit
Pakete erstellt werden kdnnen. Die nachfolgenden Kategé&dnnen wahllos virtuelle oder physische Kategorien
sein.

- Sprachspezifische Kategorien kommen immer zuerst. Werftdtirz.B. Japanische X11-Schriftarten installiert,
dann muss Ihr€ATEGORIESZeilejapanese x11-fonts enthalten.

- Spezifische Kategorien werden vor weniger spezifischenggaien aufgelistet. Ein HTML-Editor sollte z.B. als
www editors aufgefuihrt werden und nicht umgekehrt. Genauso solltekeSieen Port untenet auffihren,
wenn er zurc , mail , news, security oderwwwpasst, daet in diesen Kategorien bereits implizit
eingeschlossen ist.

- x11 wird nur als sekundare Kategorie benutzt, wenn die primatedorie eine sprachspezifische ist. Keinesfalls
sollten Siex11 in die Kategorie-Zeile einer X-Applikation setzen.

- Emacsmodes gehdren in die gleiche Kategorie wie die vom jewailig@de unterstutzte Applikation und nicht
in editors . Ein Emacsmode z.B. fir das Editieren von Quelltext einer bestimmtegRammiersprache gehort
zur Kategoridang .

- Fur Ports, die vom Benutzer ladbare Kernelmodule instaliesollte die virtuelle Kategoridd in die
CATEGORIE&Zeile aufgenommen werden.

- misc sollte nicht zusammen mit irgendeiner anderen nicht-glltun Kategorie auftreten. Falls Sigsc mit einer
anderen Kategorie iBATEGORIEShaben bedeutet dies, dass Sie gefahrliss streichen und die andere
Kategorie alleine verwenden kénnen!

- Falls Ihr Port wirklich in keine andere Kategorie passtywanden Sie bittenisc .

Falls Sie sich Uber die Kategorie im Unklaren sind, hintes#a Sie bitte einen Kommentar in Ihrem per send-pr(1)
eingereichten Bericht, damit wir diese Frage vor dem Imgdsiutieren kénnen. Falls Sie ein Committer sind,
schicken Sie bitte eine Nachricht an FreeBSD ports (hligig/FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-portgndt

die Frage im Vorhinein erdrtert werden kann. Neue Ports eremll haufig falsch kategorisiert und werden sofort
wieder verschoben. Das blaht das Master Source Reposioiitig auf.
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5.3.4. Eine neue Kategorie vorschlagen

Da die Ports-Sammlung Uber viele Jahre gewachsen ist, wwidke neue Kategorien hinzugefugt. Neue Kategorien
kénnenvirtuell (ohne eigenes Unterverzeichnis in der Ports-Sammlung)mdesisctsein. Der nachfolgende Text
fuhrt einige Punkte auf, welche bei der Neueinfihrung gifmsischen Kategorie beachtet werden missen, damit
Sie dies bei einem eventuellen Vorschlag Ihrerseits baitiotigen konnen.

Unsere bestehende Maxime ist die Vermeidung der Neuantagptwsischen Kategorien, solange nicht eine grof3e
Zahl von Ports zugeordnet werden kénnen oder falls ihr iecints zugehéren wiirden, welche eine logisch
abgegrenzte Gruppe von limitiertem 6ffentlichem Inteeeasgehéren wiirden (zum Beispiel neue Sprachkategorien)
oder vorzugsweise beides.

Die Erklarung dafir ist, dass eine Neuanlage einer physis&tategorie einen erheblichen Arbeitsaufwand
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arséd@mmitters-guide/article. html#PORTS) sowohl fur die
Committer als auch diejenigen Nutzer bedeutet, welche digefungen der Ports-Sammlung nachvollziehen.
Zusatzlich verursachen Vorschléage fur neue Kategorienaift Kontroversen (naturlich deswegen, weil es keinen
klaren Konsens daruber gibt, welche Kategorie als “zu gh#irachtet werden muss noch ob sich bestimmte
Kategorien zur einfachen Suche eignen (und wie viele Kaitegaiberhaupt ideal waren) und so weiter).

Hier ist das Prozedere:

1. Schlagen Sie die neue Kategorie auf FreeBSD ports (itis/FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-ports)
vor. Sie sollten eine detaillierte Begriindung fur die neagdgorie beifligen einschlie3lich einer Erklarung,
warum Sie meinen, die existierenden Kategorien seien aig$rieichend. Zeigen Sie aul3erdem eine Liste der zu
verschiebenden Ports (falls neue Port&NNATS auf ihren commit warten, die in diese Kategorie passen
wirden. Listen Sie diese bitte auch mit auf). Sind Sie demitéamer oder Einreicher dieser Ports, erwéhnen Sie
es bitte. Es verleiht Inrem Vorschlag mehr Gewicht.

2. Nehmen Sie an der Diskussion teil.

3. Falls es Unterstltzung fur Ihren Vorschlag geben saliiehen Sie bitte einen PR ein, welcher die Begriindung
und die Liste der betroffenen Ports enthalt, die verschelmden miissen. Idealerweise sollte der PR Patches
fur Folgendes enthalten:

+ Makefile s fur die neuen Ports nach dem Repocopy

- Makefile fur die neue Kategorie

- Makefile flUr die alten Kategorien der betroffenen Ports

+ Makefile s fur Ports, welche von den alten Ports abhéngen

 Fur zusatzliches Ansehen sorgen Sie, wenn Sie die andeteieBadie geéndert werden missen, beiftigen
wie in der Direktive des Committer's Guide beschrieben.

4. Da es die Ports-Infrastruktur beeinflusst und nicht nelirchfiihrung von Repocopies und méglicherweise
sogar Regressionstests auf dem Build Cluster durchgefiginden miissen, sollte der PR dem Ports
Management Team Ports Management Teaortshgr@FreeBSD.org > zugeordnet werden.

5. Sobald der PR bestatigt wurde muss ein Committer den Restrdzedur durchfuihren, welche im Committers
Guide (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859i¢krs/committers-guide/#ports) beschrieben ist.

Das Vorschlagen einer neuen virtuellen Kategorie ist @hnhber wesentlich weniger aufwendig, weil keine Ports
verschoben werden missen. In diesem Falle miissen nur dieeBatn den PR beigefligt werden, welche die neue
Kategorie zur Variabl€ATEGORIESIer betroffenen Ports hinzufligen.
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5.3.5. Vorschlagen einer Neuorganisation aller Kategorie  n

Von Zeit zu Zeit schlagt jemand eine komplette Neuorgaiusatller Ports, entweder mit einer zweistufigen Struktur
oder irgendeiner Art von Schliisselwdrtern, vor. Bis heutiede keiner dieser Vorschlage umgesetzt, weil sie zwar
einfach zu machen sind, aber der Aufwand zur Umsetzung undgBeisation der kompletten Ports-Sammlung
schlichtweg moérderisch wére. Bitte lesen Sie die Geschidlgser Vorschlage in den Archiven der Mailinglisten
nach, bevor Sie diese Ideen nochmals unterbreiten. ZudiensSie gewappnet sein, dass man Sie auffordert, einen
arbeitsfahigen Prototyp vorzulegen.

5.4. Die Distributionsdateien

Der zweite Teil destakefile beschreibt die Dateien, welche heruntergeladen werdesenijam den Port zu
bauen und wo diese Dateien zu finden sind.

5.4.1. DI STVERSI OV DI STNAMVE

DISTNAMEist der Name der Applikation wie er von den Autoren vergebande.DISTNAMEhat als Vorgabe
${PORTNAME}-${PORTVERSION}also tUberschreiben Sie diese Vorgabe nur, wenn es notwishddSTNAME

wird nur an zwei Stellen genutzt. ErstenBISTFILES ) hat als Vorgab&{DISTNAME}${EXTRACT_SUFX]}.
Zweitens: Die Distributionsdatei soll in einem Untervechamis namensVRKSR@xtrahiert werden, dessen Vorgabe
work/ ${DISTNAME} ist.

Manche Drittanbieter-Namen, welche nicht in das SchgfR@RTNAME}-${PORTVERSION}passen, kdnnen durch
Setzen vomISTVERSIONautomatisch behandelt werd€tORTVERSIONINADISTNAMEwerden automatisch
abgeleitet, kdnnen aber natirlich manuell Uberschrielmden. Die folgende Tabelle flihrt einige Beispiele auf:

DI STVERSI ON PORTVERSI ON
0.7.1d 0.7.1d
10Alpha3 10.a3
3Beta7-pre2 3.b7.p2

8:f 17 8f.17

Anmerkung: PKGNAMEPREFIXind PKGNAMESUFFIbeeinflussen DISTNAMEnicht. Beachten Sie bitte auch, dass
Sie DISTNAMEunverandert lassen sollten, falls WRKSR@enselben Wert hat wie

work/ ${PORTNAME}-${PORTVERSION} und gleichzeitig dass Archiv des originalen Quelltextes anders benannt ist als
${PORTNAME}-${PORTVERSION}${EXTRACT_SUFX} Es ist einfacher DISTFILES zu definieren, als DISTNAMEund
WRKSR@und mdglicherweise EXTRACT_SUFXzu setzen.

5.4.2. MVASTER_SI TES

Dokumentieren Sie das Verzeichnis der FTP/HTTP-URL, weklif den originalen Tarball zeigt, in der Variable
MASTER_SITES Bitte vergessen Sie niemals den Schragstriglatn Ende!
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Die make-Makros werden versuchen, diese Festlegung fiir die Auito@geder Distributionsdateien mittef € TCH
zu benutzen, falls sie diese nicht schon auf dem System finden

Es wird empfohlen, mehrere Webseiten in dieser Liste alifman, vorzugsweise auf verschiedenen Kontinenten.
Dies ist ein Schutz gegen Probleme bei groReren Ausfélldntennet. Wir planen sogar Unterstiitzung einzubauen,
die automatisch einen Server in der Nahe zum Herunterlaglgtimimt. Die Verfligbarkeit von vielen Webseiten

wird dieses Vorhaben betrachtlich erleichtern.

Falls der originale Tarball Teil eines populéaren Archivswge SourceForge, GNU oder Perl CPAN, kdnnen Sie
mdglicherweise auf diese Seiten in einer einfachen und ledaep Form mittels$MIASTER_SITE » (d.h.,
MASTER_SITE_SOURCEFORGHASTER_SITE_GNWNAMASTER_SITE_PERL_CPANeferenzieren. Setzen Sie
einfachMASTER_SITESauf eine dieser Variablen umASTER_SITE_SUBDIRauf den Pfad innerhalb des Archivs.
Hier ist ein Beispiel:

MASTER_SITES= ${MASTER_SITE_GNU}
MASTER_SITE_SUBDIR=  make

Oder verwenden Sie ein kondensiertes Format:

MASTER_SITES=  GNU/make

Diese Variablen werden itusr/ports/Mk/bsd.sites.mk definiert. Es werden standig neue Eintrage
hinzugefuigt, daher stellen Sie bitte unbedingt sicheis & die neueste Version verwenden, bevor Sie einen Port
einschicken.

Fur beliebte Seiten existieren sogenamegyicMakros, die eine bestimmte Verzeichnisstruktur erstellém eines
dieser Makros zu verwenden, geben Sie dessen Abkurzungdlihu8ystem wird versuchen, das korrekte
Unterverzeichnis automatisch zu bestimmen.

MASTER_SITES= SF
Ist das Ergebnis nicht korrekt, kbnnen Sie diesen Wert abelnsichreiben.

MASTER_SITES=  SF/stardict/WyabdcRealPeopleTTS/${PORT VERSION}

Tabelle 5-1. Beliebte magiaVASTER _SI TES-Makros

Makro Erwartetes Unterverzeichnis

APACHE_JAKARTA [dist/jakarta/${PORTNAME:S,-,/,}/source

BERLIOS /${PORTNAME:L}

CHEESESHOP Ipackages/source/source/${DISTNAME:C/(.). * \1/}/${DISTNAI
DEBIAN /debian/pool/main/${PORTNAME:C/*((lib)?.). * $SN\L/H${PORT
GCC /pub/gccireleases/${DISTNAME}

GNOME /pub/GNOME/sources/${PORTNAME}/${PORTVERSION:C/*([0 -9]
GNU /gnu/${PORTNAME}

MOZDEV /pub/mozdev/${PORTNAME:L}
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Makro Erwartetes Unterverzeichnis

PERL_CPAN /pub/CPAN/modules/by-module/${PORTNAME:C/-. *[[}
PYTHON Iftp/python/${PYTHON_PORTVERSION:C/rc[0-9]//}
RUBYFORGE /${PORTNAME:L}

SAVANNAH /${PORTNAME:L}

SF Iproject/${PORTNAME:L}/${PORTNAME:L}/${PORTVERSION}

5.4.3. EXTRACT _SUFX

Falls Sie eine Distributionsdatei haben, die ein eigenitthibk Suffix nutzt, um die Art der Kompression anzuzeigen,
dann setzen SIEXTRACT_SUFX

Ist die Distributionsdatei zum Beispiel im Stil vdoo.tgz  anstatt des normaleoo.tar.gz benannt, wirden Sie
schreiben:

DISTNAME= foo
EXTRACT_SUFX= .tgz

Falls erforderlich, setzen die Variablet/$E_BzIP2 undUSE_ZIP automatisciEXTRACT_SUPXuf.tar.bz2  oder
.zip . Falls keine der beiden gesetzt ist, dann verweBR@RACT_SUFXlie Vorgabetar.gz

Anmerkung: Sie mussen niemals beide Variablen EXTRACT_SURXund DISTFILES setzen.

5.4.4. DI STFI LES

Manchmal haben die zu ladenden Dateien keinerlei Ahnlicimkie dem Namen des Ports. Es konnte z.B.
source.tar.gz oder ahnlich heiRen. In anderen Fallen kbnnte der Quelhaxiehreren Archiven sein und alle
mussen heruntergeladen werden.

Falls dies der Fall ist, setzen S¥STFILES als eine durch Leerzeichen getrennte Liste aller Dateiergeladen
werden missen.

DISTFILES= sourcel.tar.gz source2.tar.gz

Wenn nicht ausdriicklich gesetzt, verwendESTFILES als Vorgabes{DISTNAME}${EXTRACT_SUFX}.

5.4.5. EXTRACT_ONLY

Falls nur einige debISTFILES extrahiert werden missen (z.B. eine Datei ist der Quelltagteine andere ist ein
unkomprimiertes Dokument), dann listen Sie die zu extraméen Dateien iIEXTRACT_ONLWuf.

DISTFILES= source.tar.gz manual.html
EXTRACT_ONLY= source.tar.gz
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FallskeinederDISTFILES unkomprimiert sein sollte, dann setzen 8XTRACT_ONLauf einen leeren String.

EXTRACT_ONLY=

5.4.6. PATCHFI LES

Falls Ihr Port zusatzliche Patches bendétigt, welche perdde? HTTP verfligbar sind, dann setzen SATCHFILES
auf den Namen der Dateien uRATCH_SITESauf die URL des Verzeichnisses, das diese Patches enthélt (d
Format ist das gleiche WidASTER_SITES.

Falls ein Patch wegen einiger zusatzlicher Pfadnamen retdttv zum Anfang des Quelltextbaumes (AWRKSRC
liegt, dann setzen Sie bitEATCH_DIST_STRIP entsprechend. Wenn z.B. alle Pfadnamen in diesem Patch ein
zusatzliches$oozolix-1.0/ vor ihren Dateinamen aufweisen, dann setzen Sie BABCH_DIST_STRIP=-p1.

Kimmern Sie sich nicht darum, ob die Patches komprimied. sie werden automatisch dekomprimiert, wenn die
Dateinamen aufyz oder.Z enden.

Falls der Patch zusammen mit anderen Dateien in einem denifprball verteilt wird (z.B. mit Dokumentation),
dann kdnnen Sie niclRATCHFILESverwenden. In diesem Fall fligen Sie den Namen und den Osesliegballs zu
DISTFILES undMASTER_SITES Benutzen Sie dann dEXTRA_PATCHES/ariable, um auf diese Dateien zu zeigen
undbsd.port.mk  wird automatisch diese Dateien nutzen. Kopierenri@enalsPatch-Dateien in das
PATCHDIRVerzeichnis, weil es mdglicherweise nicht beschreibstar i

Anmerkung: Der Tarball wird zusammen mit dem anderen Quelltext extrahiert werden. Eine ausdrickliche
Dekomprimierung eines mit gzip oder compress erzeugten Tarball ist nicht notwendig. Sollten Sie dies dennoch
vorgeben, so beachten Sie bitte peinlich genau, dass Sie nichts iberschreiben, was bereits im Verzeichnis
vorhanden ist. Vergessen Sie auch nicht den kopierten Patch im Target von pre-clean  zu entfernen.

5.4.7. Verschiedene Distributionsdateien oder Patches vo n verschiedenen Seiten
und Verzeichnissen ( MASTER_SI TES: n)

(Betrachten Sie es als in irgendeiner Form “fortgeschmégeThema”. Neulinge sollten mdglicherweise diesen
Abschnitt beim ersten Lesen Uiberspringen).

Dieser Abschnitt stellt Informationen Uber die Mechanisrmem Herunterladen von Dateien zur Verfiigung und
behandelt die VariableMASTER_SITES:n undMASTER_SITES_NNWiIr beziehen uns im weiteren Text auf diese
Variablen alsMASTER_SITES:n.

Etwas Hintergrundinformation zu Beginn: OpenBSD verfiggtieine sehr elegante Option innerhalb der Variablen
DISTFILES undPATCHFILES. Sowohl Dateien als auch Patches kénnen mit angehangt&ezeichnern versehen
werden woben in beiden Fallerjo-9]  sein kann und eine Gruppenzugehdrigkeit anzeigt. Ein Baibperfur ist:

DISTFILES= alpha:0 beta:1

In OpenBSD wird die Datedlpha mit der VariableMASTER_SITESOverknipft anstatt dem in FreeBSD
gebrauchlicheiMASTER_SITESundbeta mit MASTER_SITES1

Das ist eine sehr interessante Moglichkeit, die endlosé&nach der richtigen Download-Seite zu verkiirzen.
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Stellen Sie sich zwei Dateien DISTFILES und 20 Webseiten in der VariabléASTER_SITESvor. Alle Seiten sind
erschreckend langsameta findet sich auf allen Seiten MASTER_SITESundalpha kann nur auf der zwanzigsten
Seite gefunden werden. Ware es nicht reine Verschwenduerg) deer Maintainer alle Seiten zuvor Uberprifen
musste? Kein guter Start fur das wundervolle Wochenende!

Ubertragen Sie diesen Umstand auf noch niBTFILES und mehiMASTER_SITES Ganz sicher wiirde unser
“distfiles survey master” die Erleichterung sehr zu schétzissen, die eine solche Verringerung der
Netzwerkbelastung bringen wirde.

In den nachsten Abschnitten sehen Sie die Implementieri@sgididee durch FreeBSD. Dabei wurde das Konzept
von OpenBSD ein wenig verbessert.

5.4.7.1. Prinzipielle Information

Dieser Abschnitt informiert Sie, wie Sie schnell ein feimguliertes Herunterladen von vielen Dateien und
Fehlerbereinigungen von verschiedenen Webseiten undignteichnissen bewerkstelligen. Wir beschreiben hier
den Fall der vereinfachten Nutzung vBIASTER_SITES:n. Das ist fur die meisten Szenarien ausreichend. Falls Sie
weitere Informationen bendtigen, sollten Sie den nachsbsthnitt lesen.

Einige Programme bestehen aus mehreren Dateien, welchewsrhiedenen Webseiten heruntergeladen werden
missen. Zum Beispiel besteBhostscript aus dem Kern des Programms und einer groR3en Zahl von Treiieézd,
die vom Drucker des Benutzers abhangen. Einige dieserdndabeien werden mit der Kernapplikation mitgeliefert
aber viele mussen von verschiedenen Webseiten herurgdegelverden.

Um das zu unterstiitzen, muss jeder EintraDI®TFILES mit einem Komma und einem “tag name” abgeschlossen
werden. Jeder iIMASTER_SITESaufgefihrte Webseite folgt ein Komma und eine Marke (taig) atizeigt, welche
Datei von dieser Webseite heruntergeladen werden kann.

Stellen Sie sich bitte eine Applikation vor, deren Quelliexzwei Teile aufgeteilt istsourcel.tar.gz und
source2.tar.gz , welche von zwei verschiedenen Webseiten heruntergelaeeten missen. Dagakefile des
Port wiirde Zeilen enthalten wie Beispiel 5-1

Beispiel 5-1. Vereinfachtes Beispiel fir den Gebrauch vORASTER _SI TES: n mit einer Datei pro Webseite

MASTER_SITES=  ftp://ftp.examplel.com/:sourcel \
ftp://ftp.example2.com/:source2

DISTFILES= sourcel.tar.gz:sourcel \
source2.tar.gz:source2

Verschiedene Dateien konnen die gleiche Marke aufweisasg@hend vom vorherigen Beispiel nehmen wir an,
dass es noch eine dritte Datei gibb(rce3.tar.gz ), welche vorftp.example2.com  heruntergeladen werden
soll. DasMakefile  wirde dann aussehen wBeispiel 5-2

Beispiel 5-2. Vereinfachtes Beispiel fir den Gebrauch voRASTER_SI TES: n mit mehr als einer Datei pro
Webseite

MASTER_SITES=  ftp://ftp.examplel.com/:sourcel \
ftp://ftp.example2.com/:source2

DISTFILES= sourcel.tar.gz:sourcel \
source2.tar.gz:source2 \
source3.tar.gz:source2
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5.4.7.2. Ausfuhrliche Information

In Ordnung, das vorherige Beispiel reicht nicht fur Ihre Bedisse? In diesem Abschnitt werden wir im Detail
erklaren, wie der fein granulierte Mechanismus zum Hemladen MASTER_SITES:n) funktioniert und wie Sie
Ihre Ports modifizieren, um ihn zu nutzen.

1. Elemente kénnen nachstehend bezeichnet werdemmibbein in diesem Fallg¢*:,]+  ist. Das heil3h
konnte theoretisch jede alphanumerische Zeichenketieaaer wir beschranken sie auf
[a-zA-Z_][0-9a-zA-Z ]+ fur diesen Moment.

Zudem ist die Zeichenkette case sensitive; d.tinterscheidet sich vox

Allerdings diirfen die folgenden Wérter nicht gebrauchtaesr, da sie spezielle Bedeutungen hablefault
all undALL (diese Worter werden intern genutzt in PuiiktAusserdem iSDEFAULTein reserviertes Wort
(beachten Si8).

2. Elemente mit angehéngtem gehéren zur Gruppe, :m gehort zur Gruppenund so weiter.

3. Elemente ohne Anhéngsel sind gruppenlos, d.h. sie gelaieezu der speziellen GrupPEFAULT Falls sie an
irgendeinem ElememEFAULThangen, ist dies Uberflissig, es sei denn Sie wollen, dagderiment sowohl zu
DEFAULTals auch anderen Gruppen gleichzeitig gehoért (beachtes) Sie

Die folgenden Beispiele sind gleichwertig, aber das ersiisfBel ist vorzuziehen:
MASTER_SITES= alpha

MASTER_SITES=  alpha:DEFAULT

4. Gruppen sind nicht ausschliessend, d.h. ein Elementiemeren Gruppen gleichzeitig angehéren und eine
Gruppe wiederum kann entweder mehrere Elemente oder ililrkeine aufweisen. Wiederholte Elemente
sind schlicht nur wiederholte Elemente.

5. Wenn Sie wollen, dass ein Element gleichzeitig zu mehr&mippen gehort, dann kénnen Sie diese durch ein
Komma () trennen.

Anstatt jedes Mal ein anderes Anhangsel zu verwenden undaffielungen aufzufihren, kdnnen Sie mehrere
Gruppen auf einmal in einem einzigen Anhangsel bestimmem Beispiel markiertm,n,o ein Element,
welches zu den Gruppen n undo gehort.

Alle folgenden Beispiele sind gleichwertig, aber das eBstspiel ist vorzuziehen:
MASTER_SITES= alpha alpha:SOME_SITE

MASTER_SITES=  alpha:DEFAULT alpha:SOME_SITE
MASTER_SITES=  alpha:SOME_SITE,DEFAULT

MASTER_SITES=  alpha:DEFAULT,SOME_SITE

6. Alle Webseiten in einer Gruppe werden genvSTER_SORT_AVgdrtiert. Alle Gruppen innerhalb von
MASTER_SITESUNdPATCH_SITESwerden genauso sortiert.

7. Gruppensemantik kann benutzt werden in den folgenddatan:MASTER_SITESPATCH_SITES
MASTER_SITE_SUBDIRPATCH_SITE_SUBDIR DISTFILES undPATCHFILESentsprechend der folgenden
Syntax:

a. Elemente mIMASTER_SITESPATCH_SITES MASTER_SITE_SUBDIRINdPATCH_SITE_SUBDIRmiissen
mit einem Schragstrich beendet werdér).(Falls Elemente zu irgendwelchen Gruppen gehdren, muss
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direkt nach dem Trennérstehen. DeMASTER_SITES:n-Mechanismus verlasst sich auf das
Vorhandensein des Trennzeichénsim verwirrende Elemente zu vermeiden in demerein zulassiger
Bestandteil des Elementes ist und das Auftreten:nodie Gruppen anzeigt. Aus Kompatibilitatsgrinden
(da der/ -Trenner sowohl iMASTER_SITE_SUBDIRals auchPATCH_SITE_SUBDIRElementen nicht
erforderlich ist) wird, falls das auf das Anhangsel folgeméchste Zeichen keinist, auch:n als gultiger
Teil des Elementes behandelt anstatt als Gruppenzustizt genn ein Element ein angehéngtes
aufweist. Beachten Sie sowdBeispiel 5-3als auclBeispiel 5-4

Beispiel 5-3. Ausflhrliches Beispiel voWwASTER_SI TES: n in MASTER_SI TE_SUBDI R

MASTER_SITE_SUBDIR= old:n new/:NEW
« \Verzeichnisse innerhalb der GruppEFAULT-> old:n

+ Verzeichnisse innerhalb der GrupREW-> new

Beispiel 5-4. Ausflhrliches Beispiel voWASTER_SI TES: n mit Komma-Operator, mehreren Dateien,
mehreren Webseiten und mehreren Unterverzeichnissen

MASTER_SITES=  http://site1l/%SUBDIR%/ http://site2/:DE FAULT \
http://site3/:group3 http://site4/.group4 \
http://site5/:group5 http://site6/:group6 \
http://site7/:DEFAULT,group6 \
http://site8/%SUBDIR%/:group6,group?7 \
http://site9/:group8
DISTFILES= filel file2:DEFAULT file3:group3 \
file4:group4,group5,group6 file5:grouping \
file6:group7
MASTER_SITE_SUBDIR= directory-trial:1 directory-n/:gr oupn \
directory-one/:group6,DEFAULT \
directory

Das vorstehende Beispiel fiihrt zu einem fein granulierterudterladen. Die Webseiten werden in der
exakten Reihenfolge ihrer Nutzung aufgelistet.

- filel wird heruntergeladen von
MASTER_SITE_OVERRIDE
http://sitel/directory-trial:1/
http://sitel/directory-one/
http://sitel/directory/
http://site2/
http://site7/
MASTER_SITE_BACKUP

. file2 wird genauso heruntergeladen vilel , da sie zur gleichen Gruppe gehodren

MASTER_SITE_OVERRIDE
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« http://sitel/directory-trial:1/
. http://sitel/directory-one/
- http://sitel/directory/

. http://site2/

. http://site7/

- MASTER_SITE_BACKUP

- file3  wird heruntergeladen von
- MASTER_SITE_OVERRIDE
. http://site3/
- MASTER_SITE_BACKUP

. file4  wird heruntergeladen von
+ MASTER_SITE_OVERRIDE
. http://sited/
. http://site5/
. http://site6/
- http://site7/
. http://site8/directory-one/
- MASTER_SITE_BACKUP

. file5  wird heruntergeladen von
- MASTER_SITE_OVERRIDE
- MASTER_SITE_BACKUP

. file6  wird heruntergeladen von
« MASTER_SITE_OVERRIDE

. http://site8/
- MASTER_SITE_BACKUP

8. Wie gruppiere ich eine der speziellen Variablenlasssites.mk , d.h.MASTER_SITE_SOURCEFOR®E
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Lesen SieBeispiel 5-5
Beispiel 5-5. Ausfiihrliches Beispiel VOWASTER_SI TES: n mit MASTER_SI TE_SOURCEFORGE

MASTER_SITES= http://sitel/ ${MASTER_SITE_SOURCEFORGE :S/$/:sourceforge, TEST/}

DISTFILES= something.tar.gz:sourceforge

something.tar.gz wird von allen Webseiten innerhalb vMASTER_SITE_ SOURCEFOR®@Eruntergeladen.
9. Wie nutze ich dies mPATCH -Variablen.

In allen Beispielen wurdeMASTER-Variablen genutzt, aber sie funktionieren exakt genauso m

PATCH -Variablen, wie Sie aBeispiel 5-6 sehen kénnen.

Beispiel 5-6. Vereinfachte Nutzung VOWWASTER_SI TES: n mit PATCH_SI TES.

PATCH_SITES= http://sitel/ http://site2/:test
PATCHFILES= patchl:test

5.4.7.3. Was andert sich fur die Ports? Was andert sich nicht ?

i. Alle bestehenden Ports bleiben gleich. Der CodeMASTER_SITES:n wird nur aktiviert, falls es Elemente mit
angehangtemn entsprechend den zuvor erwéhnten Syntax-Regeln wilg@ezeigt gibt.

ii. Das Target des Port bleibt gleicthecksum , makesum, patch , configure , build etc. Mit der
offensichtlichen Ausnahme vato-fetch |, fetch-list , master-sites undpatch-sites

+ do-fetch : nutzt die neue Gruppierur@STFILES undPATCHFILESmit ihren darauf zutreffenden
Gruppenelementen MASTER_SITESUNdPATCH_SITESwelche zutreffende Gruppenelemente sowohl in
MASTER_SITE_SUBDIRals auclPATCH_SITE_SUBDIRaufweisen. Sehen Sie hierBeispiel 5-4

« fetch-list : arbeitet wie das alttetch-list mit der Ausnahme, dass es nur wiefetch  gruppiert.

+ master-sites undpatch-sites  : (inkompatibel zu &lteren Versionen) geben nur die Elemédst Gruppe
DEFAULTzurlck. Beziehungsweise sie filhren genau genommen dietSargnmaster-sites-default
und patch-sites-default aus.

Weiterhin ist der Gebrauch des Target entwedernaster-sites-all oderpatch-sites-all der
direkten Uberpriifung VOMASTER_SITESoderPATCH_SITESvorzuziehen. Zudem ist nicht garantiert, dass

Informationen zu diesen neuen Port-Targets.

iii. Neue Port-Targets

i. Es gibtmaster-sites- n und patch-sites- n-Targets, welche die Elemente der jeweiligen Gruppe
innerhalb vorMASTER_SITESUnd PATCH_SITESauflisten. Beispielweise werden sowohl
master-sites-DEFAULT  als auclpatch-sites-DEFAULT  die Elemente der GrupfeEFAULT
master-sites-test undpatch-sites-test der Gruppeest usw. zurlickgeben.

ii. Es gibt das neue Targetaster-sites-all undpatch-sites-all , welche die Arbeit der alten Targets
master-sites ~ undpatch-sites Ubernehmen. Sie geben die Elemente aller Gruppen zur§ekiatien
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sie zur gleichen Gruppe gehdren - mit dem Vorbehalt, dassosiéeleMASTER_SITE_BACKURBNd
MASTER_SITE_OVERRIDRAUflisten wie Gruppen mitteBISTFILES oderPATCHFILESdefiniert sind. Das
gleiche gilt entsprechend fimaster-sites-all undpatch-sites-all

5.4.8. DI ST_SUBDI R

Verhindern Sie, dass Ihr Port das Verzeichngs/ports/distfiles in Unordnung bringt. Falls Ihr Port eine
ganze Reihe von Dateien herunterladen muss oder eine D#téile die einen Namen hat, der moglicherweise mit
anderen Ports in Konflikt stehen kénnte (hkefile ), dann setzen Sie die Variali®¢ST_SUBDIR auf den Namen
des Ports§{PORTNAME}oder${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}ollte hervorragend funktionieren). Dies wird
DISTDIR von der Vorgabéeusr/ports/distfiles auf/usr/ports/distfiles/ DIST_SUBDIR andern und
stellt tatsachlich alle fiir Ihren Port benétigten Dateiedieses Unterverzeichnis.

Es wird zusatzlich nach dem Unterverzeichnis mit dem gksiddamen auf der Sicherung der Hauptseite auf
ftp.FreeBSD.org suchen (das ausdriickliche Setzen ®&TDIR in lhremMakefile  wird dies nicht
gewabhrleisten, also nutzen Sie bilttsST_SUBDIR).

Anmerkung: Dies hat keine Auswirkungen auf die Variable MASTER_SITES die Sie in Ihrem Makefile — definieren.

5.4.9. ALWAYS_KEEP_DI STFI LES

Falls Ihr Port binare Distfiles benutzt und eine Lizenz alstyelie verlangt, dass das der Quelltext in Form binarer
Pakete verteilt werden muss, z.B. GPL, dann witGiVAYS_KEEP_DISTFILESden FreeBSD Build Cluster anweisen
eine Kopie der Dateien iDISTFILES vorzuhalten. Nutzer dieser Ports bendtigen generell diegeien nicht, daher
ist es ein gutes Konzept, nur dann die DistfileDz8TFILES hinzuzufligen, wenRACKAGE_BUILDINGefiniert

ist.

Beispiel 5-7. Nutzung vVOrALWAYS_KEEP_DI STFI LES.

.if defined(PACKAGE_BUILDING)

DISTFILES+= foo.tar.gz
ALWAYS_KEEP_DISTFILES= vyes
.endif

Wenn Sie zusétzliche Dateien RISTFILES hinzufligen, dann beachten Sie bitte, dass Sie diese ad@hiifio
auffihren. Zudem werden die zusétzlichen Dateien normwalse ebenso iWRKDIRextrahiert, was flr einige Ports
zu unbeabsichtigten Seiteneffekten fiihren mag und speBehandlung erfordert.

5.5. MAI NTAI NER

Fugen Sie hier lhre E-Mailadresse ein. Bittg.
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Beachten Sie bitte, dass nur eine einzelne E-Mailadresse kbmmentar in der VariabMAINTAINER zuléssig ist.
Das Format sollteiser@hostname.domain  sein. Bitte fligen Sie keinen beschreibenden Text wie z.@&nlh
wirklichen Namen ein, dies verwirrt lediglidisd.port.mk

Der Maintainer ist dafuir verantwortlich, dass der Port ektgehalten wird und er sorgt dafir, dass der Port korrekt
arbeitet. Fur eine detaillierte Beschreibung der Verantiebkeiten eines Maintainers beachten Sie bitte den
Abschnitt Die Herausforderung fir einen Port-Maintainer
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/argébentributing-ports/maintain-port.html).

Anderungen am Port werden dem Maintainer zur Begutachtnd@ustimmung vorgelegt, bevor sie committed
werden. Falls der Maintainer einem Aktualisierungs-Winsicht binnen 2 Wochen (ausgenommen wichtige
offentliche Feiertage) zustimmt, dann wird dies als Mamga Timeout betrachtet und eine Aktualisierung kann
ohne ausdriickliche Zustimmung des Maintainers erfolgelts Ber Maintainer nicht binnen 3 Monaten zustimmt,
wird er als abwesend ohne Grund betrachtet und kann als Maéntdes fraglichen Ports durch eine andere Person
ersetzt werden. Ausgenommen davon ist alles, was durchaltsNWanagement Teanpsrtmgr@FreeBSD.org >
oder das Security Officer Teansecurity-officer@FreeBSD.org > betreut wird. Es dirfen niemals committs
ohne vorherige Zustimmung an solchen Ports vorgenommestener

Wir behalten uns das Recht vor, die Einreichungen einestiaiers ohne ausdrickliche Zustimmung zu andern,
falls wir der Auffassung sind, dass dadurch die Einhaltumg Richtlinien und stilistischen Vorgaben fir die
Ports-Sammlung besser erfiillt wird. Zudem kénnen gréRedefungen an der Infrastruktur der Ports zu
Anderungen an einem bestimmten Port ohne Zustimmung destaliaérs fiihren. Diese Anderungen beeinflussen
niemals die Funktionalitat eines Ports.

Das Ports Management Teamormgr@FreeBSD.org > behalt sich das Recht vor, die Maintainerschaft jedem aus
irgendeinem Grund zu entziehen oder ausser Kraft zu saineéinjas Security Officer Team Security Officer Team
<security-officer@FreeBSD.org > behalt sich das Recht vor, jede Maintainerschaft aus 8iefitsgrinden
aufzuheben oder ausser Kraft zu setzen.

5.6. COMMVENT

Dies ist eine einzeilige Beschreibung des Pdtte fligen Sie nicht den Paketnamen (oder die Version der
Software) in den Kommentar ein. Der Kommentar soll mit eir@ra3buchstaben beginnen und ohne Punkt enden.
Hier ist ein Beispiel:

COMMENT= A cat chasing a mouse all over the screen

Die COMMENT-Variable soll unmittelbar nach der MAINTAINERariable imMakefile  stehen.

Bitte versuchen Sie die COMMENT-Zeile auf weniger als 70cBen zu begrenzen, da pkg_info(1) diese zur
Anzeige einer kurzen, einzeiligen Zusammenfassung deds Pemvendet.

5.7. Abhangigkeiten (dependencies)

Viele Ports hdngen von anderen Ports ab. Dies ist ein sektignaes und nettes Feature der meisten Unix-ahnlichen
Betriebssysteme, FreeBSD nicht ausgeschlossen. Es gdash haufig vorkommende Abhéngigkeiten nicht mit
jedem Port oder Paket zusammen ausgeliefert werden migsseiele Ports diese gemeinsam benutzen. Es gibt
sieben Variablen, die benutzt werden kdnnen, um sicheglieist dass alle benétigten Teile auf dem Rechner des
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Nutzers sind. Zusatzlich gibt es einige vordefinierte \falga fir Abhangigkeiten in haufigen Féllen und einige,
welche das Verhalten der Abhangigkeiten bestimmen.

5.7.1. LI B_DEPENDS

Diese Variable spezifiziert die Shared-Libraries, von dester Port abhangt. Es ist eine Liste von

I'i b:dir[:target]-Tupelnwobei i b den Name der gemeinsam genutzten Bibliothi¢k, das Verzeichnis, in
welchem sie zu finden ist, falls nicht verfiigbar, urat get das Target in diesem Verzeichnis angeben. Zum
Beispiel wird

LIB_DEPENDS=  jpeg.9:$3{PORTSDIR}/graphics/jpeg

auf eine jpeg-Bibliothek mit der Hauptversionsnummer Sgmilin dasggraphics/jpeg  -Unterverzeichnis Ihrer
Ports-Sammlung wechseln, es bauen und installieren galigcht gefunden wird. Derar get -Teil kann
weggelassen werden, falls er identisch PEHPENDS_TARGHSt (Vorgabe hierflr isinstall ).

Anmerkung: Der | i b-Teil ist ein regularer Ausdruck, welcher die Ausgabe von Idconfig -r ausgewertet.
Werte wie intl.[5-7] und intl  sind zulassig. Das erste Muster, intl.[5-7] , stimmt Gberein mit: intl.5
int.6  oderint.7 . Das zweite Muster, intl , stimmt Giberein mit jeder Version der intl -Bibliothek.

Die Abhéngigkeit wird zwei Mal Gberprift, einmal innerhalbsextract -Target und dann innerhalb des
install  -Target. Zudem wird der Name der Abhéngigkeit in das Pakegefiigt, damit pkg_add(1) es automatisch
installiert, falls es nicht auf dem Rechner des Nutzers ist.

5.7.2. RUN_DEPENDS

Diese Variable legt Binardateien oder Dateien, von denefPde abhangt, fir die Laufzeit fest. Es ist eine Liste von
pat h:di r [: t ar get ]-Tupeln, wobeipat h der Name der Binardatei oder Datei,r das Verzeichnis, in welchem sie
gefunden werden kann, falls nicht vorhanden, tiadget das Target in diesem Verzeichnis angeben. Falts$h mit
einem Slash/() beginnt, wird es als Datei behandelt und deren Vorhandensel mit test -e ; Gberprift.
Andernfalls wird angenommen, dass es eine Binardatei tstwhith -s wird benutzt, um zu Uberprufen, ob das
Programm im Pfad vorhanden ist.

Zum Beispiel wird

RUN_DEPENDS=  ${LOCALBASE}/etc/innd:${PORTSDIR}/news/ inn \
xmicatmgr:${PORTSDIR}/textproc/xmlcatmgr

Uberprifen, ob die Datei oder das Verzeichinss/local/etc/innd existiert und es erstellen und installieren aus
demnews/inn -Unterverzeichnis der Ports-Sammlung, falls es nichtigéém wird. Es wird zudem tberprift, ob

die Binardatei namengnicatmgr im Suchpfad vorhanden ist und danach zum Unterverzeichnis
textproc/xmlcatmgr in lhrer Ports-Sammlung wechseln, es bauen und instailiéaéls es nicht gefunden wird.

Anmerkung: In diesem Fall istinnd eine Bin&rdatei. Falls sich eine Binardatei an einem ungewohnlichen Platz
befindet, der nicht im Suchpfad ist, dann sollten Sie die volle Pfadangabe verwenden.
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Anmerkung: Der offizielle Suchpfad PATH welcher im Ports Cluster benutzt wird, ist

/sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/usr/local/sbin:/usr/ local/bin:/usr/X11R6/bin

Die Abhangigkeit wird innerhalb desstall  -Target Uberprift. Zudem wird der Name der Abhangigkeitas d
Paket Ubernommen, damit pkg_add(1) es automatisch iestalwird, falls es auf dem System des Nutzers nicht
vorhanden ist. Derar get -Teil kann weggelassen werden, wenn er der gleiche ist wdeiinv/ariable
DEPENDS_TARGET

Es kommt recht haufig vor, daR&N_DEPEND§enau dasselbe enthalt vB&JILD_DEPENDSgerade dann, wenn die
portierte Software in einer Skriptsprache geschriebeodst dieselbe Umgebung, die zum Bau verwendet wurde,
zur Laufzeit gebraucht wird. In diesem Fall ist es sowohlagkend als auch intuitiv, den Wert der einen Variable
der anderen direkt zuzuweisen:

RUN_DEPENDS= ${BUILD_DEPENDS}

Jedoch kann eine solche Zuweisung dazu flihren, dass deedast_aufzeitabhangigkeiten mit Gberfliissigen
Eintragen belastet wird, die sich nicht in der urspringdithisteBUILD_DEPENDSIes Ports befanden, da sich
make(1) bei der Auswertung solcher Zuweisungen trage lteBtallen Sie sich eiiMakefile ~ mit USE_»-Variablen
vor, die vonports/Mk/bsd.  =.mk verarbeitet werden, um initiale Bauabhangigkeiten zusanautragen. Zum
Beispiel fligtUSE_GMAKE=yes devel/gmake zuBUILD_DEPEND%inzu. Um zu verhindern, dass solche
zusatzlichen Abhangigkeite®UN_DEPENDBelasten, achten Sie darauf, bei gleichzeitiger Auswgrauzuweisen,
d.h. der Ausdruck wird ausgewertet, bevor er als Wert deia¥den zugewiesen wird:

RUN_DEPENDS:= ${BUILD_DEPENDS}

5.7.3. BUI LD_DEPENDS

Diese Variable legt Binardateien oder Dateien fest, disati®ort zur Erstellung benétigt. WiRUN_DEPEND#Gt es
eine Liste vorpat h:di r [: t ar get ]-Tupeln. Zum Beispiel wird

BUILD_DEPENDS=
unzip:${PORTSDIR}/archivers/unzip

Uberprifen, ob eine Bindrdateizip vorhanden ist und in das Unterverzeichanishivers/unzip lhrer
Ports-Sammlung wechseln und sie erstellen und instatljéadis sie nicht gefunden wird.

Anmerkung: “Erstellen” bedeutet hier alles von der Extraktion bis zur Kompilierung. Die Abhangigkeit wird im
extract -Target Uberprift. Der t ar get -Teil kann weggelassen werden, falls er identisch mit der Variable
DEPENDS_TARGEIBt.
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5.7.4. FETCH_DEPENDS

Diese Variable legt eine Binardatei oder Datei fest, welbdiePort benotigt, um heruntergeladen werden zu kénnen.
Wie die vorherigen beiden Variablen ist er eine Liste yanh:di r [: t ar get ]-Tupeln. Zum Beispiel wird

FETCH_DEPENDS=
ncftp2:${PORTSDIR}/net/ncftp2

Uberprifen, ob eine Bindrdatei nameieftp2 vorhandenist, in das Unterverzeichnég/ncftp2  lhrer
Ports-Sammlung wechseln, sie erstellen und installidedis,sie nicht gefunden wird.

Die Abhéngigkeit wird innerhalb destch -Target Uberpruft. Derar get -Teil kann weggelassen werden, falls er
identisch mit der Variabl@EPENDS_TARGHSt.

5.7.5. EXTRACT_DEPENDS

Diese Variable spezifiziert eine Binardatei oder eine Datelche dieser Port fur die Extraktion bendtigt. Wie die
vorherigen Variablen ist er eine Liste vpat h:di r [: t ar get ]-Tupeln. Zum Beispiel wird

EXTRACT_DEPENDS=
unzip:${PORTSDIR}/archivers/unzip

Uberprifen, ob eine Bindrdatei namemgip vorhanden ist, in das Unterverzeichaishivers/unzip lhrer
Ports-Sammlung wechseln, sie erstellen und installidedis,sie nicht gefunden wird.

Die Abhéangigkeit wird innerhalb destract -Target Uberprift. Derar get -Teil kann weggelassen werden, falls
er identisch mit der VariablbBEPENDS_TARGHSt.

Anmerkung: Nutzen Sie diese Variable nur, wenn die Extraktion nicht funktioniert (die Vorgabe nimmt gzip an)
und nicht mit USE_zIP oder USE_BZIP2 wie in Abschnitt 5.7.7 beschrieben zum Laufen gebracht werden kann.

5.7.6. PATCH_DEPENDS

Diese Variable legt eine Binardatei oder eine Datei feslcinedieser Port zum Patchen bendtigt. Wie die
vorhergehenden Variablen ist diese eine Liste panh:di r [: t ar get [-Tupeln. Zum Beispiel wird

PATCH_DEPENDS=
${NONEXISTENT}:${PORTSDIR}/java/jfc:extract

in das Unterverzeichnjaval/jfc  Ihrer Ports-Sammlung wechseln, um es zu entpacken.

Die Abhangigkeit wird innerhalb demtch -Target Giberprift. Derar get -Teil kann entfallen, falls er identisch mit
der VariableDEPENDS_TARGHSt.

5.7.7. USE_+

Es gibt eine Reihe von Variablen, um gebrauchliche Abhdgign einzukapseln, die viele Ports aufweisen.
Obwohl Ihre Verwendung optional ist, kénnen sie helfen difsichtlichkeit desakefile eines Ports zu erhéhen.
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Jede von ihnen ist im Stil vodSE _». Der Gebrauch dieser Variablen ist beschrankt auiMii®file eines Ports
undports/Mk/bsd.  +.mk. Es ist nicht entworfen worden, um durch den Nutzer setzBat@®nen einzukapseln;
benutzen Si&VITH » undWITHOUT * flr diese Zwecke.

Anmerkung: Es istimmer falsch, irgendeine USE_«-Variable in der /etc/make.conf zu setzen. Zum Beispiel
wiirde das Setzen von

USE_GCC=3.4

eine Abhéangigkeit fir GCC34 fur jeden Port einschliesslich GCC34 selbst hinzufligen!

Tabelle 5-2. DieUSE_+-Varibalen

Variable Bedeutung
USE_BZIP2 Der Tarball dieses Ports wird nizip2 komprimiert.
USE_ZIP Der Tarball des Ports wird mifip komprimiert.
USE_BISON Der Port benutzitison fur die Erstellung.
USE_CDRTOOLS Der Port erfordertdrecord entweder von
sysutils/cdrtools oder
sysutils/cdrtools-cjk , abhéngig davon, was der

Nutzer vorgibt.

USE_GCC Dieser Port bendtigt eine bestimmte Version gon zur
Erstellung. Die genaue Version kann festgelegt werden
mit Werten wie3.4 . Mit 3.4+ kann die mindestens
erforderliche Version spezifiziert werden. Qe aus
dem Basissystem wird genutzt, wenn er die erforderliche
Version erfullt, andernfalls wird eine geeignete Version
desgcc aus den Ports kompiliert und die Variableg
undCXXwerden angepasst.

Variablen zugehdorig zgmakeund demconfigure  -Skript werden inAbschnitt 6.3beschrieben, wahrenddessen
autoconf, automakeundlibtool in Abschnitt 6.4beschrieben sindPerl-spezifische Variablen werden in
Abschnitt 6.6behandelt. X11-Variablen sind aufgelistetibschnitt 6.7 Abschnitt 6.8behandelt
GNOME-bezogene Variablen uibschnitt 6.10KDE-bezogene Variabledbschnitt 6.11dokumentiert
Java-Variablen, wahrembschnitt 6.12nformationen ztApache PHP und PEAR-Modulen enthalBython wird

in Abschnitt 6.13undRuby in Abschnitt 6.16er6rtert. Abschnitt 6.17stellt Variablen fUrSDL-Programme zur
Verfigung undAbschnitt 6.20enthalt schliesslich Variablen fixfce.

5.7.8. Minimale Version einer Abhéngigkeit

Eine minimale Version einer Abhangigkeit kann in jedeDEPENDSVariable festgelegt werden mit Ausnahme von
LIB_DEPENDSdurch Anwendung folgender Syntax:

p5-Spiffy>=0.26:${PORTSDIR}devel/p5-Spiffy

Das erste Feld enthélt einen abhangigen Paketnamen, weloken Eintrag in der Paketdatenbank entsprechen
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muss und einen Vergleich mit einer Paketversion. Die Ablgkedt wird erfillt, wenn p5-Spiffy-0.26 oder eine
neuere Version auf dem System installiert ist.

5.7.9. Anmerkungen zu Abhangigkeiten

Wie vorstehend beschrieben ist das Vorgabe-T@b§EENDS_TARGEWenn eine Abhangigkeit bendtigt wird. Die
Vorgabe hierfiiristnstall . Dies ist eine Nutzer-Variable; sie wird niemals itakefile  eines Ports definiert.
Falls Ihr Port einen besonderen Weg bendtigt, um mit eindréilgigkeit umzugehen, dann benutzen Sie bitte den
:target  -Teil der~ _DEPENDSVariablen, anstalDEPENDS_TARGEAU andern.

Falls Siemake clean schreiben, werden dessen Abhangigkeiten auch gesauakstSke dies nicht wollen,
definieren Sie die VariablROCLEANDEPENDS Ihrer Umgebung. Dies kann besonders erstrebenswertvgeim
der Port etwas in seiner Liste von Abh&ngigkeiten hat, das\sel Zeit fir einen rebuild bendtigt wie KDE,
GNOME oder Mozilla.

Um von einem anderen Port bedingungslos abhéngig zu seintden Sie bitte die VariabE§NONEXISTENT} als
erstes Feld voBUILD DEPENDSderRUN_DEPEND®Benutzen Sie dies nur, wenn Sie den Quelltext eines anderen
Port bendtigen. Sie kénnen auch oft Kompilierzeit spareammSie das Target festlegen. Zum Beispiel wird

BUILD_DEPENDS=  ${NONEXISTENT}:${PORTSDIR}/graphics/j peg:extract

immer zumjpeg -Port wechseln und ihn extrahieren.

5.7.10. Zirkulare Abhangigkeiten sind fatal

Wichtig: Fihren Sie niemals irgendwelche zirkuldren Abhéngigkeiten in der Ports-Sammlung ein!

Die Struktur fur die Erstellung von Ports dulde keinerlekmiare Abhéngigkeiten. Falls Sie dennoch eine
verwenden, wird es irgendjemanden irgendwo auf der Welegetbessen FreeBSD-Installation nahezu sofort
zusammenbricht und vielen anderen wird es sehr schnelugereagehen. So etwas kann extrem schwer
festzustellen sein. Falls Sie Zweifel haben vor einer Andgr dann vergewissern Sie sich, dass Sie folgendes getan
habentcd /usr/ports; make index . Dieser Prozess kann auf alten Maschinen sehr langsanabeinSie
ersparen sich und einer Vielzahl von Menschen méglichessveine Menge Arger.

5.8. MASTERDI R

Falls Ihr Port wegen einer Variable, die verschiedene Wartémmt (z.B. Auflosung oder Papiergrof3e), leicht
unterschiedliche Versione von Paketen erzeugen muss,|eigem Sie bitte ein Unterverzeichnis pro Paket an, um es
fur den Nutzer einfacher begreiflich zu machen, was zu maishefber versuchen Sie dabei so viele Dateien wie
moglich zwischen diesen Ports gemeinsam zu nutzen. Norweike bendétigen Sie nur ein sehr kuriskefile

in allen ausser einem Unterverzeichnis, wenn Sie Variaibketligent nutzen. In diesem einzigétakefile kdnnen
SieMASTERDIRverwenden, um anzugeben, wo der Rest der Dateien liegt.tBamSie bitte auch eine Variable fur
PKGNAMESUFFIxdamit die Pakete unterschiedliche Namen haben werden.

Wir demonstrieren dies am Besten an einem Beispiel. Es istdie japanese/xdvi300/Makefile ;
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PORTNAME= xadvi
PORTVERSION= 17
PKGNAMEPREFIX= ja-
PKGNAMESUFFIX= ${RESOLUTION}

# default

RESOLUTION?= 300

.if ${RESOLUTION} != 118 && ${RESOLUTION} != 240 && \
${RESOLUTION} != 300 && ${RESOLUTION} != 400

@${ECHO_MSG} “Error: invalid value for RESOLUTION: \"${RE SOLUTIONA™
@${ECHO_MSG]} "Possible values are: 118, 240, 300 (default) and 400."
@${FALSE}

.endif

japanese/xdvi300  verfligt ebenfalls Giber alle Patches, Paket-Dateien uswn\8é&emake eintippen, wird der
Port die Standardvorgabe fiir die Auflésung nehmen (300) endP@drt ganz normal erstellen.

Genauso wie fur alle anderen Auflosungen ist diesvddistandigexdvil18/Makefile

RESOLUTION= 118
MASTERDIR= ${_.CURDIRY}/../xdvi300

.include "${MASTERDIR}/Makefile"

(xdvi240/Makefile undxdvi400/Makefile sind &hnlich). DieMASTERDIRDEefinition teilt dembsd.port.mk

mit, dass die normalen Unterverzeichnisse RIi€ESDIR undSCRIPTDIR unterxdvi300 gefunden werden
kdnnen. DieRESOLUTION=118Zeile wird dieRESOLUTION=300Zeile in xdvi300/Makefile Uberschreiben und
der Port wird mit einer Auflésung von 118 erstellt.

5.9. Manualpages

Die VariablenMAN[1-9LN] werden automatisch jede Manualpagepkg-plist ~ hinzufiigen (dies bedeutet, dass
Sie Manualpagesichtin derpkg-plist  auflisten dirfen, lesen Sie bitstellung der PLISTur weitere Details).
Sie veranlassen zudem den Installationsabschnitt dazWainualpages zu Komprimieren oder zu Dekomprimieren
abhangig vom gesetzten Wert der Variakit®@ MANCOMPRE®BSetc/make.conf

Falls Ihr Port versucht verschiedene Namen fiir Manualpages Zuhilfenahme von Symlinks oder Hardlinks zu
installieren, mussen Sie die VariabheINKS nutzen, um diese zu identifizieren. Der von lhrem Port ilisté& Link
wird vonbsd.port.mk  geléscht und wieder eingefligt, um sicherzustellen, daasfatie korrekte Datei zeigt. Jede
Manualpage, welche iMLINKS aufgefiihrtist, darf nichtin dgikg-plist ~ aufgenommen werden.

Falls die Manualpages wahrend der Installation kompritmierden sollen, missen Sie die Variable
MANCOMPRESSE®Btzen. Diese Variable kann drei Werte annehryen, no undmaybe. yes bedeutet, dass
Manualpages bereits komprimiert installiert sind, ineisind sie es nicht unchaybe bedeutet, dass die Software
bereits den Wert voNO_MANCOMPREB8&achtet, damitsd.port.mk  nichts Besonderes auszufiuhren hat.

MANCOMPRESSEIrd automatisch aufes gesetzt, wentwSE_IMAKEvorgegeben ist und gleichzeitig
NO_INSTALL_MANPAGESicht. Im umgekehrten Falle iMANCOMPRESSEDfno gesetzt. Sie missen es nicht
explizit angeben, aul3er die Standardvorgabe ist fir Ihognricht passend.

Wenn lhr Port den man tree irgendwo anders als in der VariANPREFIXverankert, kénnen Sie ihn mit
MANPREFIbestimmen. Sollten zudem Manualpages nur in bestimmtenbXiigen an einem
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nicht-standardkonformen Platz liegen, wie z.B. bestimPeté -Modul-Ports, dann kénnen Sie mittels der Variable
MANect PREFIX (wobeisect ein Wert audl-9 , L oderNist) individuelle Pfade zu den Manualpages festlegen.

Wenn |hre Manualpages in sprachspezifische Unterverzisghimstalliert werden, dann bestimmen Sie bitte den
Namen der Sprache mit der Variabl&ANLANGDer Wert dieser Variable ist mit vorgegeben (das bedeutet nur
Englisch).

Hier ist ein Beispiel, welches alles zusammenfasst.

MAN1= foo.1

MAN3= bar.3

MAN4= baz.4

MLINKS= foo.1 alt-name.8
MANLANG= " ja

MAN3PREFIX= ${PREFIX}/share/foobar

MANCOMPRESSED= yes
Dies zeigt an, dass sechs Dateien von diesem Port instatkeden;

${MANPREFIX}/man/manl/foo.1.9z
${MANPREFIX}/man/ja/manl/foo.1.gz
${PREFIX}/share/foobar/man/man3/bar.3.9z
${PREFIX}/share/foobar/man/ja/man3/bar.3.9z
${MANPREFIX}/man/man4/baz.4.gz
${MANPREFIX}/man/ja/man4/baz.4.gz

${MANPREFIX}/man/man8/alt-name.8.9z kann zusatzlich von Ihrem Port installiert werden, odethanicht.
Unabhangig davon wird ein Symlink erstellt, welcher die Malpages foo(1) und alt-name(8) einbindet.

Falls nur manche Manualpages libersetzt sind, kénnen $ge elpnamisch vonMANLANEnhalt erzeugte Variablen
nutzen:

MANLANG= " de ja
MAN1= foo.1
MAN1 _EN= bar.1
MAN3_DE= baz.3

Dies fuhrt zu folgender Liste von Dateien:

${MANPREFIX}/man/manl/foo.1.gz
${MANPREFIX}/man/de/man1/foo.1.gz
${MANPREFIX}/man/ja/manl/foo.1.gz
${MANPREFIX}/man/manl/bar.1.gz
${MANPREFIX}/man/de/man3/baz.3.9z

5.10. Info-Dateien

Falls Ihr Paket GNU-Info-Dateien installiert, sollten skein denNFO-Variablen augelistet sein (ohne das
angehangtenfo ) mit einem Eintrag fur jedes Dokument. Von diesen Dateienl\@hgenommen, dass sie nach
PREFIX/ INFO_PATH installiert werden. Sie kbnnédNFO_PATHandern, falls Ihr Paket einen anderen Ort vorsieht.
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Jedoch wird dies nicht empfohlen. Die Eintrage enthalterden relativen Pfad zBREFIX/ INFO_PATH Zum
Beispiel installiertang/gcc34  Info-Dateien naclPREFIX/ INFO_PATHgcc34 , wobeilNFO etwa so aussieht:

INFO= gcc34/cpp gcc34/cppinternals gcc34/g77 ...

Entsprechende Installations-/Deinstalltions-Codesiereror der Paket-Registrierung automatisch der vorlanfige
pkg-plist  hinzugefigt.

5.11. Makefile-Optionen

Einige gréRere Applikationen kénnen mit einer Reihe vonfitamationen, die zuséatzliche Funktionalitaten
hinzuftgen, erstellt werden, falls eine oder mehrere Bthiken oder Applikationen verfligbar sind. Dazu gehdren
die Auswahl von natirlichen Sprachen, GUI versus Kommaeitkz-Versionen oder die Auswahl aus mehreren
Datenbank-Programmen. Da nicht alle Nutzer diese Bildikgim oder Applikationen wollen, stellt das Ports-System
hooks (Haken) zur Verfigung, damit der Autor des Ports besagn kann, welche Konfiguration erstellt werden soll.

5.11.1. KNOBS (Einstellungen)

5.11.1.1. W TH_* und W THOUT =

Diese Variablen sind entworfen worden, um vom System-Adstrator gesetzt zu werden. Es gibt viele, die in
ports/KNOBS

(http://www.freebsd.org/cgi/cvsweb.cgi/ports/ KNOB&P-HEAD&content-type=text/x-cvsweb-markup)
standardisiert sind.

Benennen Sie Schalter bei der Erstellung eines Ports niogtammspezifisch. Verwenden Sie zum Beispiel im
Avahi-PortWITHOUT_MDN&nstelle vorwITHOUT_AVAHI_MDNS

Anmerkung: Sie sollten nicht annehmen, dass ein WITH_» notwendigerweise eine korrespondierende
WITHOUT +-Variable hat oder umgekehrt. Im Allgemeinen wird diese Vorgabe einfach unterstellt.

Anmerkung: Falls nicht anderweitig festgelegt, werden diese Variablen nur dahingehend tberpriift, ob sie
gesetzt sind oder nicht — nicht darauf, ob sie auf bestimmte Werte wie YES oder NOgesetzt sind.

Tabelle 5-3. Haufigew TH_» und W THOUT_=-Variablen

Variable Bedeutung

WITHOUT_NLS Falls gesetzt, bedeutet sie, dass eine Internationaiigier
nicht bendtigt wird, was Kompilierzeit sparen kann. Als
Vorgabe wird Internationalisierung gebraucht.

WITH_OPENSSL_BASE Nutze die Version von OpenSSL aus dem Basissystem.
WITH_OPENSSL_PORT Installiert die Version von OpenSSL aus
security/openssl , auch wenn das Basissystem auf

aktuellem Stand ist.
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Variable Bedeutung

WITHOUT_X11 Falls der Port mit oder ohne Unterstitzung fir X erstellt
werden kann, dann sollte normalerweise mit
X-Unterstiitzung erstellt werden. Falls die Variable
gesetztist, soll die Version ohne X-Unterstitzung efstell
werden.

5.11.1.2. Benennung von Knobs (Einstellungen)

Um die Anzahl der Knobs niedrig zu halten und zum Vorteil desvAnders, wird empfohlen, dass Porter ahnliche
Namen fur Knobs verwenden. Eine Liste der beliebtesten Kkaln in der KNOBS-Datei
(http:/lwww.freebsd.org/cgi/cvsweb.cgi/ports/KNOB&2=HEAD&content-type=text/x-cvsweb-markup)
eingesehen werden.

Knob-Namen sollten wiederspiegeln, was der Knob bedeunttnas er bewirkt. Wenn ein Port einen lib-Prafix im
PORTNAMBat, dann soll das lib-Pré&fix im Knob-Namen entfallen.

5.11.2. OPTI ONS

5.11.2.1. Hintergrund

Die OPTIONSVariable gibt dem Nutzer, der diesen Port installiertegibialog mit auswéahlbaren Optionen und
speichert diese ifvar/db/ports/ por t nane/options . Bei der ndchsten Neuerstellung des Ports werden diese
Einstellungen wieder verwandt. Sie werden sich niemalsraelall die zwanzigVvITH_» undwWITHOUT = -Optionen
erinnern mussen, die Sie benutzt haben, um diesen Porttellars

Wenn der Anwendeamnake config benutzt (oder eimake build das erste Mal laufen lasst) wird das Framework
auf /var/db/ports/ por t nane/options  die Einstellungen prifen. Falls die Datei nicht existies¢rden die

Werte vonOPTIONSgenutzt, um eine Dialogbox zu erzeugen, in welcher die @ptican- oder abgeschaltet werden
konnen. Dann wird dieptions -Datei gespeichert und die ausgewahlten Variablen werdeddy Erstellung des
Ports benutzt.

Falls eine neue Version des PoltBTIONShinzufugt, wird der Dialog mit den gespeicherten Werten diartzer
angezeigt.

Benutzen Sienake showconfig , um die gespeicherte Konfiguration zu betrachten. Benua@make rmconfig ,
um die gespeicherte Konfiguration zu Léschen.

5.11.2.2. Syntax
Die Syntax fur dieOPTIONS Variable lautet:

OPTIONS= OPTION "descriptive text" default ...

Der Wert als Vorgabe ist entwedeNoderOFF. Wiederholungen dieser drei Felder sind erlaubt.

OPTIONSDefinitionen missen vor der Einbindung vast.port.options.mk erscheinen. Di&VITH_» und
WITHOUT * -Variablen kdnnen nur nach der Einbindung \d.port.options.mk getestet werden.
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bsd.port.pre.mk kann auch stattdessen eingebunden werden und wird immemnoocvielen Ports eingebunden,
die vor der Einfihrung vohsd.port.options.mk erstellt wurden. Jedoch wirken manche Variablen nicht wie
gewohnt nach der Einbindung vsd.port.pre.mk , typischerweis®SE_* -Optionen.

Beispiel 5-8. Einfache Anwendung voroPTI ONS

OPTIONS= FOO "Enable option foo" On \
BAR "Support feature bar" Off

.include <bsd.port.options.mk>

Jif defined(WITHOUT _FOO)

CONFIGURE_ARGS+= --without-foo
.else

CONFIGURE_ARGS+= --with-foo
.endif

.if defined(WITH_BAR)
RUN_DEPENDS+= bar:${PORTSDIR}/bar/bar
.endif

.include <bsd.port.mk>

Beispiel 5-9. Veraltete Anwendung voroPTI ONS

OPTIONS= FOO "Enable option foo" On
.include <bsd.port.pre.mk>

if defined(WITHOUT_FOO)

CONFIGURE_ARGS+= --without-foo
.else

CONFIGURE_ARGS+= --with-foo
.endif

.include <bsd.port.post.mk>

5.11.3. Automatische Aktivierung von Funktionen

Wenn Sie ein GNU-Konfigurationsskript benutzen, solltem&n Auge darauf werfen, welche Funktionen durch die
automatische Erkennung aktiviert werden. Schalten Si&tiumren, die Sie nicht mochten, ausdricklich durch
Verwendung von-without-xxx oder--disable-xxx in der VariableCONFIGURE_ARGSInzeln ab.
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Beispiel 5-10. Falsche Behandlung einer Option

if defined(WITH_FOO)

LIB_DEPENDS+= f00.0:${PORTSDIR}/devel/foo
CONFIGURE_ARGS+= --enable-foo
.endif

Stellen Sie sich vor im obigen Beispiel ist eine Biblioth#kdo auf dem System installiert. Der Nutzer will nicht,
dass diese Applikation libfoo benutzt, also hat er die Qpéof "off" im make config -Dialog umgestellt. Aber das
Konfigurationsskript der Applikation hat erkannt, dassBiigliothek auf dem System vorhanden ist und fligt ihre
Funktionen in die Binardatei ein. Falls der Nutzer sich natsehliesst libfoo von seinem System zu entfernen, dann
wird das Ports-System nicht protestieren (es wurde keirfg@Agigkeit von libfoo eingetragen), aber die Applikation
bricht ab.

Beispiel 5-11. Korrekte Behandlung einer Option

if defined(WITH_FOO)

LIB_DEPENDS+= f00.0:${PORTSDIR}/devel/foo
CONFIGURE_ARGS+= --enable-foo

.else

CONFIGURE_ARGS+= --disable-foo

.endif

Im zweiten Beispiel wird die Bibliothek libfoo explizit alegchaltet. Das Konfigurationsskript aktiviert die
entsprechenden Funktionen nicht in der Applikation tratz Anwesenheit der Bibliothek auf dem System.

5.12. Die Festlegung des Arbeitsverzeichnisses

Jeder Port wird extrahiertin ein Arbeitsverzeichnis, wef beschreibbar sein muss. Das Ports-System gibt als
Standard vor, dass di®#3STFILES in einem Verzeichnis nameg§DISTNAME} entpackt werden. Mit anderen
Worten, wenn Sie:

PORTNAME= foo
PORTVERSION= 1.0

festgelegt haben, dann enthalten die Distributions-Batdes Ports ein Verzeichnis auf oberster Ebfroel.0
und der Rest der Dateien befindet sich unter diesem Verzsichn

Es gibt eine Reihe von Variablen, die Sie Uberschreiben&dnfialls dies nicht der Fall sein sollte.

5.12.1. W\RKSRC

Diese Variable listet den Namen des Verzeichnisses, welerstellt wird, wenn die Distfiles der Applikation
extrahiert werden. Wenn unser vorheriges Beispiel in eifermeichnis namen®o (und nichtfoo-1.0 ) extrahiert
wurde, wirden Sie schreiben:

WRKSRC= ${WRKDIR}foo

oder maglicherweise
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WRKSRC= ${WRKDIR}Y/${PORTNAME}

5.12.2. NO_WRKSUBDI R

Wenn der Port Uberhaupt nicht in einem Unterverzeichnisbigrt wird, sollten Sie dies mit dem Setzen von
NO_WRKSUBDIRNnzeigen.

NO_WRKSUBDIR= yes

5.13. Konfliktbehandlung

Es gibt drei verschiedene Variablen, um einen Konflikt zivest Paketen und Ports zu dokumentie@DNFLICTS
CONFLICTS_INSTALL sowieCONFLICTS_BUILD.

Anmerkung: CONFLICTSsetzt automatisch die Variable IGNORE die ausfiihrlicher in Abschnitt 12.14
beschrieben wird.

Beim Entfernen eines von mehreren in Konflikt stehendenshstres ratsam, di€ONFLICTSEintrage in den
anderen Ports fir einige Monate beizubehalten, um Nutzantrstitzen, die ihre Ports nur sporadisch
aktualisieren.

5.13.1. CONFLI CTS_I NSTALL

Falls Ihr Paket nicht mit anderen Paketen koexistieren Karegen Dateikonflikten, Laufzeit-Inkompatibilitaten
usw.), fihren Sie bitte die anderen Paketnamen in der Mar@DNFLICTS_INSTALL auf. Sie kbnnen hier
Shell-Globs wie- und? verwenden. Paketnamen sollten in der gleichen Weise &éifdfezerden, wie sie in
Ivar/db/pkg ~ auftauchen. Bitte stellen Sie sicher, d@&¥NFLICTSnicht mit dem Paket des Ports selbst
Ubereinstimmt, da ansonsten das Erzwingen der InstaildtiocchFORCE_PKG_REGISTERicht langer
funktionieren wird.

5.13.2. CONFLI CTS_BUI LD

Wenn lhr Port nicht gebaut werden kann, wenn ein bestimnagriereits installiert ist, geben Sie diesen in der
VariableCONFLICTS_BUILDan. Sie konnen hier Shell-Globs wiaund? verwenden. Paketnamen sollten in der
gleichen Weise aufgezahlt werden, wie siéviar/db/pkg  auftauchen. Die CONFLICTS_BUILD-Prifung erfolgt
vor dem Bau des Ports. Baukonflikte werden im erzeugten Péadetverzeichnet.

5.13.3. CONFLI CTS

Wenn lhr Port nicht gebaut werden kann, wenn ein bestimnagrfereits installiert ist und das aus dem Port
erzeugte Paket nicht mit dem anderen Paket koexistieram k@ben Sie das andere Paket in der Variable
CONFLICTSan. Sie kénnen hier Shell-Globs wiaund? verwenden. Paketnamen sollten in der gleichen Weise
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aufgezahlt werden, wie sie imar/db/pkg ~ auftauchen. Bitte stellen Sie sicher, d@&NFLICTS_INSTALL nicht
mit dem Paket des Ports selbst Gibereinstimmt, da ansoresdrdwingen der Installation durch
FORCE_PKG_REGISTERcht langer funktionieren wird. Die CONFLICTS-Prufundagt vor dem Bau des Ports
und vor der Installation des gebauten Ports.

5.14. Installation von Dateien

5.14.1. INSTALL_* macros

Nutzen Sie die Makros ihsd.port.mk , um korrekte Modi und Eigentiimer von Dateien in lhren
=-install  -Targets sicherzustellen.

« INSTALL_PROGRANSst ein Befehl, um binare Binardateien zu installieren.
« INSTALL_SCRIPT ist ein Befehl, um ausfiuihrbare Skripte zu installieren.
- INSTALL_LIB ist ein Befehl zur Installation Shared-Libraries.

« INSTALL_KLD ist ein Befehl, mit dem Kernelmodule installiert werden kén. Einige Architekturen haben
Probleme mit stripped-Modulen. Daher sollten Sie dieseieldanstelle vonNSTALL_PROGRAMerwenden.

« INSTALL_DATAI st ein Befehl, um gemeinsam nutzbare Daten zu installieren

« INSTALL_MANist ein Befehl, um Manualpages oder andere Dokumentatiamstallieren (es wird nichts
komprimiert).

Das sind grundsatzlich allestall  -Befehle mit ihren passenden Flags.

5.14.2. Zerlegen von Binéardateien und Shared-Libraries

Zerlegen Sie keine Binardateien manuell, wenn Sie es nidissem. Alle Binaries sollten gestripped werden;
allerdings vermag dasISTALL_PROGRAMJakro gleichzeitig eine Binardatei zu installieren undstiippen
(beachten Sie den nachsten Abschnitt). Das Ma&k8TALL_LIB erledigt das gleiche fiir Shared-Libraries.

Wenn Sie eine Datei strippen mussen, aber wedemzBALL_PROGRANMN0Och dasNSTALL_LIB -Makro nutzen
wollen, dann kan${STRIP_CMD} lhr Programm strippen. Dies wird typischerweise innerluzb
post-install -Targets gemacht. Zum Beispiel:

post-install:
${STRIP_CMD} ${PREFIX}/bin/xdI

Nutzen Sie file(1) fur die installierte Applikation, um zudrprifen, ob eine Binardatei gestripped ist oder nicht.
Wenn es nicht meldetot stripped , dannist es bereits gestripped. Zudem wird strip(1) nighbereits
gestripptes Programm nochmals versuchen zu strippenesondrd stattdessen einfach sauber beenden.

5.14.3. Installation eines ganzen Verzeichnisbaums inklu  sive Dateien

Manchmal muss man eine grof3e Zahl von Dateien unter Erhaltlitierarchischen Struktur installieren, d.h.
Kopieraktionen tiber einen ganzen VerzeichnisbhaumwBiKSReu einem Zielverzeichnis unt@REFIX.
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Fir diesen Fall gibt es zwei Makros. Der Vorteil der Nutzuresdr Makros anstatp ist, dass sie korrekte Besitzer
und Berechtigungen auf den Zieldateien garantieren. Bds Btakro,COPYTREE_BINwird alle installierten
Dateien ausfuhrbar markieren und damit passend fur diellagon inPREFIX/bin  vorbereiten. Das zweite Makro,
COPYTREE_SHAREetzt keine Ausfihrungsberechtigungen auf Dateien urthiser geeignet fir die Installation
von Dateien im Target VORREFIX/share

post-install:
${MKDIR} ${EXAMPLESDIR}
(cd ${WRKSRC}/examples/ && ${COPYTREE_SHARE} \ * ${EXAMPLESDIR})

Dieses Beispiel wird den Inhalt degamples -Verzeichnisses im Distfile des Drittanbieters in das
Beispielverzeichnis Ihres Ports kopieren.

post-install:
${MKDIR} ${DATADIR}/summer
(cd ${WRKSRC}/temperatures/ && ${COPYTREE_SHARE} "June J uly August" ${DATADIR}/summer/)

Und dieses Beispiel wird die Daten der Sommermonate irsataser-Unterverzeichnis einasATADIR installieren.

Zuséatzlichdind -Argumente kdnnen mit dem dritten Argument an di@PYTREE+ -Makros tibergeben werden.
Um zum Beispiel alle Dateien aus dem 1. Beispiel ohne die filakezu installieren, kann man folgenden Befehl
benutzen.

post-install:
${MKDIR} ${EXAMPLESDIR}
(cd ${WRKSRC}/examples/ && \
${COPYTREE_SHARE} ¥ ${EXAMPLESDIR} "I -name Makefile")

Beachten Sie bitte, dass diese Makros die installierteriBanicht zupkg-plist ~ hinzuftigen, Sie missen sie
immer noch selbst auflisten.

5.14.4. Installation zuséatzlicher Dokumentation

Falls Ihre Software zusétzlich zu den Ublichen Manualpagesnfo-Seiten weitere Dokumentation hat und Sie
diese flr nitzlich halten, dann installieren Sie sie upgaEFIX/share/doc . Dies kann wie vorstehend im Target
despost-install geschehen.

Legen Sie ein neues Verzeichnis fur Ihren Port an. Das \&hn@ sollte wiederspiegeln, was der Port ist. Das
bedeutet normalerweif®RTNAMENie auch immer, wenn Sie meinen, der Nutzer méchte verdehiVersionen
des Ports zur gleichen Zeit installiert haben, dann konmedi® gesamte VariabRKGNAMButzen.

Machen Sie die Installation von der Variablg@PORTDOCEhhangig, damit die Nutzer sie fetc/make.conf
abschalten kénnen:

post-install:
.if !defined(NOPORTDOCS)

${MKDIR} ${DOCSDIR}

${INSTALL_MAN} ${WRKSRC}/docs/xvdocs.ps ${DOCSDIR}
.endif

Hier einige praktische Variablen und wie sie standardngdssi Verwendung inMakefile  expandiert werden:
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« DATADIRwird expandiert zWPREFIX/share/ PORTNAME

- DATADIR_RELwird expandiert zishare/ PORTNAME

- DOCSDIRwird expandiert zWREFIX/share/doc/  PORTNAME

- DOCSDIR_REIlwird expandiert zishare/doc/ PORTNAME

« EXAMPLESDIRwird expandiert zWPREFIX/share/examples/ ~ PORTNAME

« EXAMPLESDIR_RElwird expandiert zishare/examples/  PORTNAME

Anmerkung: NOPORTDOCSehandelt nur zusatzliche Dokumentation, die in DOCSDIRinstalliert ist. Flir normale
Manualpages und Info-Seiten wird die Variable benutzt. Dinge, welche in DATADIR und EXAMPLESDIRInstalliert
werden, legen die Variablen NOPORTDATANd NOPORTEXAMPLEBS.

Die Variablen werden nadbLIST_SUB exportiert. Ihre Werte erscheinen dort als PfadnamenivelatrReFIX, falls
moglich. Das bedeutet, dasisare/doc/ PORTNAMBtandardmassig ersetzt wird duéPDOCSDIR%Yder
Packliste usw. (mehr zur Ersetzung durchkig-plist ~ finden Siehier).

Alle installierten Dokumentationsdateien und —Verzeisba sollten in depkg-plist ~ dem%%PORTDOCS®Reafix
enthalten sein, zum Beispiel:

%%PORTDOCS%%%%DOCSDIR%%/AUTHORS
%%PORTDOCS%%%%DOCSDIR%%/CONTACT
%%PORTDOCS%%@dirrm %%DOCSDIR%%

Alternativ zur Auflistung der Dokumentationsdateien in play-plist ~ kann in einem Port auch die Variable
PORTDOCSgesetzt werden fiir eine Liste von Dateien und Shell-Glolrsdigese zur endgiiltigen Packliste
hinzuzufiigen. Die Namen werden relativ zur Variab@CSDIRsein. Wenn Sie also einen Port haben, welcher
PORTDOCBenutzt, und Sie haben eine vom Standard abweichenderfiiagine Dokumentation, dann mussen
Sie die VariableOCSDIRentsprechend setzen. Wenn ein VerzeichnBdRTDOCaufgefiihrt ist, oder von einem
Shell-Glob dieser Variable abgebildet wird, dann wird demiplette Verzeichnisbaum inklusive Dateien und
Verzeichnissen in der endgtiltigen Packliste aufgenomhivenn die Variabl&NOPORTDOG$esetzt ist, dann werden
die Dateien und Verzeichnisse, dieRORTDOCS8ufgelistet sind, nicht installiert und werden auch niahltRackliste
des Ports hinzugefiigt. Wie oben gezeigt bleibt es dem Plbdtdéberlassen, die DokumentatiorAORTDOCSu
installieren. Ein typisches Beispiel fir den Gebrauch RGRTDOCSieht wie folgt aus:

PORTDOCS= README.ChangelLog docs/ =

Anmerkung: Die Aquivalente zu PORTDOCSIr unter DATADIR und EXAMPLESDIRiInstallierte Dateien sind
PORTDAT/eziehungsweise PORTEXAMPLES

Sie kénnen auch pkg-message benutzen, um Meldungen wahrend der Installation anzuzeigen. Lesen Sie
diesen Abschnitt Gber den Gebrauch von pkg-message flir weitere Details. Die pkg-message -Datei muss nicht
zur pkg-plist hinzugefiigt werden.
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5.14.5. Unterverzeichnisse mit PREFIX

Lassen Sie den Port die Dateien in die richtigen Untervelzasse vorPREFIX verteilen. Einige Ports werfen alles
in einen Topf und legen es im Unterverzeichnis mit dem NanenRbrts ab, was falsch ist. Ausserdem legen viele
Ports alles ausser Binaries, Header-Dateien und Manusdpagin Unterverzeichnis vaib , was naturlich auch
nicht der BSD-Philosophie entspricht und nicht gut funkigst. Viele der Dateien sollten in eines der folgenden
Verzeichnisse geschoben werdete: (Konfigurationsdateien)bexec (intern gestartete Binardateieshjn
(Binardateien fur Superuser/Managérjo (Dokumentation fir Info-Browser) odehare

(Architektur-unabhéngige Dateien). Lesen Sie hierzu(fi)eweitestgehend greifen die Regeln fiisr auch fur
Jusr/local . Die Ausnahme sind Ports, welche mit “news” aus dem USENIBEitn. In diesem Falle sollte
PREFIX/news als Zielort fur die Dateien benutzt werden.
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Es gibt einige Dinge mehr, die zu beachten sind, wenn mamétoet erstellt. Dieser Abschnitt erklart die
wichtigsten.

6.1. Shared-Libraries

Wenn lhr Port eine oder mehrere Shared-Libraries instgliann definieren Sie bitte eilesSE_LDCONFIG
make-Variable, diésd.portmk  anweisen wird${LDCONFIG} -m auf das Verzeichnis, in das die neue Library

installiert wird (normalerweisereFix/lib ), wahrend depost-install -Targets anzuwenden, um sie im
Shared-Library-Cache zu registrieren. Diese Variableywagefiniert, wird auch dafiir sorgen, dass ein
entsprechende®exec /sbin/ldconfig -m und @unexec /shin/ldconfig -R -Paar zu lhrer

pkg-plist  -Datei hinzugefuigt wird, sodass ein Benutzer, der das Rasketliert, die Bibliothek danach sofort
benutzen kann und das System nach deren Deinstallationgh&ibt, die Bibliothek wére noch da.

USE_LDCONFIG= yes

Wenn nétig, kdnnen Sie das Standardverzeichnis auRer $a&ien, indem Sie daySE_LDCONFIGNert auf eine
Liste von Verzeichnissen setzen, in die Shared Libraristsiliert werden sollen. Wenn lhr Port z.B. diese
Bibliotheken nachPREFIX/lib/foo undPREFIX/lib/bar installiert, kdnnten Sie folgendes in Ihreviakefile
benutzen:

USE_LDCONFIG= ${PREFIX}/lib/foo ${PREFIX}lib/bar

Bitte Giberprufen Sie dies genau. Oft ist das Uberhaupt nigtiy oder kann durchpath oder das Setzen von
LD_RUN_PATHvahrend des Linkens umgangen werderafgg/moscow_ml  fur ein Beispiel), oder durch einen
Shell-Wrapper, detD_LIBRARY_PATHsetzt, bevor er die Binardatei ausfuhrt, wienegn/seamonkey tut.

Wenn Sie 32-Bit Libraries auf 64-Bit Systemen installiedeenutzen Sie stattdesse8E_LDCONFIG32

Versuchen Sie Shared-Library-Versionsnummertitifo.so.0 Format zu halten. Unser Runtime-Linker
kiimmert sich nur um die Major (erste) Nummer.

Wenn sich die Major-Library-Versionsnummer wahrend detuakisierung zu einer neuen Portversion erhdht, sollte
auch diePORTREVISIONaller Ports, die die Shared-Library linken, erhéht werdkmit diese mit der neuen
Version der Bibliothek neu kompiliert werden.

6.2. Ports mit beschrankter Verbreitung

Lizenzen variieren und manche geben Restriktionen vorgi@é\pplikation gepackt werden oder ob sie
gewinnorientiert verkauft werden kann, usw.

Wichtig: Es liegtin Ihrer Verantwortung als Porter die Lizenzbestimmungen der Software zu lesen und
sicherzustellen, dass das FreeBSD-Projekt nicht haftbar gemacht wird flir Lizenzverletzungen durch
Weiterverbreitung des Quelltextes oder kompilierter Binaries tber FTP/HTTP oder CD-ROM. Im Zweifelsfall
kontaktieren Sie bitte die FreeBSD ports (http:/lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-ports).

In solchen Situationen kénnen die in den folgenden Abstgmlieschriebenen Variablen gesetzt werden.
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6.2.1. NO_PACKAGE

Diese Variable zeigt an, dass wir keine binaren Pakete diggalikation erzeugen diirfen - z.B. wenn die Lizenz die
Weiterverteilung von binéren Paketen oder Paketen vethiie aus verandertem Quelltext erzeugt wurden.

Die DISTFILES des Ports durfen allerdings frei uber FTP/HTTP Mirrors emiéerbreitet werden. Sie dirfen auch
auf CD-ROM (oder @hnlichen Medien) weiterverbreitet werdes sei denrO_CDROIdt ebenfalls gesetzt.

NO_PACKAGEOollte auch benutzt werden, wenn das binare Paket niclgraéin brauchbar ist und die Applikation
immer aus dem Quelltext kompiliert werden sollte. Zum Brkpvenn die Applikation konfigurierte Informationen
Uber den Rechner/Installationsort bei der Installatiokempiliert bekommt, setzen SNO_PACKAGE

NO_PACKAGEoOllte auf eine Zeichenkette gesetzt werden, die den Graschoeibt, warum kein Paket erzeugt
werden soll.

6.2.2. NO_CDROM

Diese Variable gibt an, dassobwohl wir bindre Pakete eeddrfen — wir weder diese Pakete noch die
DISTFILES des Ports auf einer CD-ROM (oder ahnlichen Medien) verkadtefen. DieDISTFILES des Ports
dirfen allerdings immer noch auf FTP/HTTP Mirrors.

Wenn diese Variable und autlo_PACKAGHesetzt ist, dann werden nur ddSTFILES des Ports erhaltlich
sein —und das nur mittels FTP/HTTP.

NO_CDROBDIlte auf eine Zeichenkette gesetzt werden, die den Graschoeibt, warum der Port nicht auf
CD-ROM weiterverbreitet werden kann. Das sollte z.B. gamha@rden, wenn die Lizenz des Ports nur fur
“nichtkommerzielle Zwecke” gilt.

6.2.3. NOFETCHFI LES

Dateien, die in der VariablROFETCHFILESaufgelistet sind, sind von keiner ddASTER_SITESabrufbar. Ein
Beispiel solch einer Datei ist eine selbige, welche vom &tdyiauf CD-ROM bereitgestellt wird.

Werkzeuge, die das Vorhandensein dieser Dateien aufld&STER_SITESIberprifen, sollten diese Dateien
ignorieren und sie nicht melden.

6.2.4. RESTRI CTED

Setzen Sie diese Variable, wenn die Lizenz der Applikatiedev das Spiegeln dBISTFILES der Applikation
noch das Weiterverbreiten von bindren Paketen in jedwedesrkaubt.

NO_CDROBderNO_PACKAGEOollten nicht zusammen MRESTRICTEDgesetzt werden, weil letztere Variable die
anderen beiden impliziert.

RESTRICTEDsollte auf eine Zeichenkette gesetzt werden, die den Graschoeibt, warum der Port nicht
weiterverbreitet werden kann. Typischerweise besagt dass der Port proprietare Software enthalt und der
Benutzer dieDISTFILES manuell herunterladen muss — mdglicherweise erst nachdsithefiir die Software
registriert oder die Bedingungen eines Endbenutzer-izizerrags (EULA) akzeptiert hat.
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6.2.5. RESTRI CTED_FI LES

WennRESTRICTEDoderNO_CDROMesetzt ist, ist diese Variable af{DISTFILES} ${PATCHFILES}
voreingestellt, sonst ist sie leer. Wenn nicht jede diesselen beschrankt ist, dann fiihren Sie die betroffenen
Dateien in dieser Variable auf.

Beachten Sie, dass der Porter fir jede aufgefiihrte Disinitsdatei einen Eintrag Zusr/ports/LEGAL
hinzufuigen sollte, der genau beschreibt, was die Beschrinkit sich bringt.

6.3. Build-Mechanismen

6.3.1. Paralleles Bauen von Ports

Das Ports-Framework von FreeBSD unterstitzt das par&kalen von Ports, indem es mehrerake-Instanzen
ausfuihrt, damit SMP-Systeme ihre gesamte CPU-Rechamigistusniitzen kénnen und so das Bauen von Ports
schneller und effektiver werden kann.

Dies ermdglicht der ParametgX an make(1), wenn Code von Drittanbietern kompiliert wirdider kdnnen nicht
alle Ports wirklich gut mit dem Parallelbau umgehen. Ddsistles erforderlich, dass dieses Feature explizit durch
MAKE_JOBS_SAFE=yesrgendwo unterhalb des Abschnitts fur AbhangigkeiterMakefile — aktiviert wird.

Eine weitere Moglichkeitim Umgang mit dieser Option besféihden Maintainer darinyAKE_JOBS_UNSAFE=yes
zu setzen. Diese Variable wird dann verwendet, wenn eintiéiidnnterweise miX nicht gebaut werden kann,
der Benutzer jedoch fir alle Ports den Mehrprozessorbathdi@RCE_MAKE_JOBS=ye# /etc/make.conf

erzwingt.

6.3.2. make, gmake und i nake
Wenn lhr PortGNU make benutzt, dann setzen Sie bittSE_GMAKE=yes

Tabelle 6-1. Port-Variablen im Zusammenhang mit gmake

Variable Bedeutung
USE_GMAKE Der Port benétiggmake fur den Build.
GMAKE Der ganze Pfad zgmake, wenn es nicht inPATHist.

Wenn lhr Port eine X-Applikation ist, diglakefile -Dateien ausmakefile -Dateien mitimake erzeugt, dann
setzen Si&JSE_IMAKE=yes. Das sorgt dafir, dass die Konfigurationsphase automatiastmkmf -a ausfihrt.
Wenn das Flaga ein Problem fir lhren Port darstellt, setzen $iKMF=xmkmfWenn der Porimake benutzt, aber
dasinstall.lman  -Target nicht versteht, dann solif#®_INSTALL_MANPAGES=yegesetzt werden.

Wenn dasviakefile  im Quelltext Ihres Ports etwas anderesals als Haupt-Build-Target hat, setzen Sie
ALL_TARGETentsprechend. Das Gleiche gilt fidstall  undINSTALL_TARGET.

6.3.3. confi gur e Skript

Wenn lhr Port eirconfigure  -Skript benutzt, unMakefile -Dateien aus/akefile.in  -Dateien zu erzeugen,
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setzen Si&GNU_CONFIGURE=yesWenn Sie deneonfigure  -Skript zuséatzliche Argumente Gibergeben wollen (das
Vorgabeargument istprefix=${PREFIX} --infodir=${PREFIX}/${INFO_PATH}

--mandir=${MANPREFIX}/man --build=${CONFIGURE_TARGET }), setzen Sie diese zusatzlichen Argumente in
CONFIGURE_ARG&usétzliche Umgebungsvariablen kénnen tGberdie Vari@ableFIGURE_ENWbergeben werden.

Tabelle 6-2. Variablen fir Ports, dieconf i gur e benutzen

Variable Bedeutung

GNU_CONFIGURE Der Port benutzt einonfigure  -Skript, um das Bauen
vorzubereiten.

HAS CONFIGURE Wie GNU_CONFIGURMBur dass kein

Standard-Konfigurations-Target DONFIGURE_ARGS
hinzugefugt wird.

CONFIGURE_ARGS Zusétzliche Argumente fur dasnfigure  -Skript.

CONFIGURE_ENV Zusatzliche Umgebungsvariablen fur die Abarbeitung
desconfigure  -Skriptes.

CONFIGURE_TARGET Ersetzt das Standard-Konfigurations-Target. Vorgabewert

ist ${MACHINE_ARCH]}-portbld-freebsd${OSREL}

6.3.4. Benutzung von scons
Wenn lhr PortSConsbenutzt, definieren SigSE_SCONS=yes

Tabelle 6-3. Variablen fir Ports, diescons benutzen

Variable Bedeutung

SCONS_ARGS Port-spezifische SCons-Argumente, die der
SCons-Umgebung tibergeben werden.

SCONS_BUILDENV Variablen, die in der System-Umgebung gesetzt werden
sollen.

SCONS_ENV Variablen, die in der SCons-Umgebung gesetzt werden
sollen.

SCONS_TARGET Letztes Argument, das SCons ibergeben wird — ahnlich

MAKE_TARGET

Um SConstruct  im Quelltext alles, was SCons BCONS_ENVibergeben wird, respektieren zu lassen (das ist
hauptsachlicltC/CXX/CFLAGS/CXXFLAGS, patchen Si&Construct , sodass das BuilBnvironment  wie folgt
konstruiert wird:

env = Environment( * ARGUMENTS)

Es kann dann minv.Append undenv.Replace modifiziert werden.
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6.4. Benutzung von GNU autotools

6.4.1. Einfihrung

Die verschiedenen GNU autotools stellen einen Abstraktitechanismus bereit fir das Kompilieren von Software
fur eine Vielfalt von Betriebssystemen und Maschinenaegtiiren. Innerhalb der Ports-Sammlung kann ein
einzelner Port diese Werkzeuge mit Hilfe eines einfachemsitokts benutzen:

USE_AUTOTOOLS=*oo0l : version[: operation] ...
Als dies geschrieben wurde konnteol eins vonlibtool , libltdl ~ , autoconf , autoheader ,automake oder

aclocal sein.

ver si on gibt die einzelne Werkzeug-Revision an, die benutzt westdin(siehe
devel/{automake,autoconf,libtool}[0-9]+ fur mogliche Versionen).

oper at i on ist eine optionale Angabe, die modifiziert, wie das Werkzeegutzt wird.

Es kénnen auch mehrere Werkzeuge angegeben werden — entluetteAngabe aller in einer einzigen Zeile oder
durch Benutzung des= Makefile-Konstrukts.

Schliesslich gibt es das spezielle Tool, genanmdtools , das der Einfachheit dient indem es von alle verfigbaren
Versionen der Autotools abhéngt, was sinnvoll fir Crossdl@pment ist. Dies kann auch erreicht werden, indem
man den Portlevel/autotools installiert.

6.4.2. | i bt ool

Shared-Libraries, die das GNU Build-System benutzen, gaden normalerweisdidtool , um die Kompilierung
und Installation solcher Bibliotheken anzupassen. DigctiblPraxis ist, eine Kopie vdibtool , die mit dem
Quelltext geliefert wird, zu benutzen. Falls Sie ein exéstibtool  bendtigen, kdnnen Sie die Version, die von der
Ports-Sammlung bereitgestellt wird, benutzen:

USE_AUTOTOOLS= libtool: versi on[:env]

Ohne zusétzliche Angaben sdigtool:  versi on dem Build-System, dass es das Konfigurationsskript mit der a
dem System installierten Kopie vdihtool ~ patchen soll. Die Variabl6NU_CONFIGURISt impliziert. Aul3erdem
werden einige make— und shell-Variablen zur weiteren Bamg durch den Port gesetzt. Fiir Genaueres siehe
bsd.autotools.mk

Mit der Angabeenv wird nur die Umgebung vorbereitet.

Schlie3lich kénnen optionalBTOOLFLAGSUNdLIBTOOLFILES gesetzt werden, um die haufigsten Argumente und
durchlibtool  gepatchten Dateien aul3er Kraft zu setzen. Die meisten Wertken das aber nicht brauchen. Fur
Weiteres siehésd.autotools.mk

6.4.3.1ibltdl

Einige Ports benutzen déislitdl  -Bibliothekspaket, welches Teil déistool  -Suite ist. Der Gebrauch dieser
Bibliothek macht nicht automatisch den Gebrauch Manol  selbst nétig, deshalb wird ein separates Konstrukt
zur Verfligung gestellt.

USE_AUTOTOOLS= libltdl:  version
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Im Moment sorgt dies nur flir eindB_DEPENDSAbhangigkeit von dem entsprechendiehdl  -Port und wird
zur Vereinfachung zur Verfligung gestellt, um Abhéangigkeiton den Autotools-Ports ausserhalb des
USE_AUTOTOOLSystems zu eliminieren. Es gibt keine weiteren Angabedigses Werkzeug.

6.4.4. aut oconf und aut oheader

Manche Ports enthalten kein Konfigurationsskript, sonééra autoconf-Vorlage in deonfigure.ac  -Datei. Sie
koénnen die folgenden Zuweisungen benutzenautaconf das Konfigurationsskript erzeugen zu lassen, und auch
autoheader Header-Vorlagen zur Benutzung durch das Konfiguratiomsisérzeugen zu lassen.

USE_AUTOTOOLS= autoconf: ver si on[:env]
und
USE_AUTOTOOLS= autoheader: ver si on

welches auch die Benutzung vaatoconf:  version impliziert.

Ahnlich wie beilibtool , bereitet die Angabe des optionatenv nur die Umgebung fiir weitere Benutzung vor.
Ohne dieses wird der Port auch gepatched und erneut komfiyuri

Die zusatzlichen optionalen VariablaTOCONF_ARGS$IdAUTOHEADER_AR&8nnen durch dalslakefile des
Ports ausser Kraft gesetzt werden, wenn erforderlich. Wigénlibtool  -Aquivalenten werden die meisten Ports
dies aber nicht bendtigen.

6.4.5. aut omake und acl ocal

Manche Pakete enthalten nuakefile.am -Dateien. Diese missen durattomake in Makefile.in ~ -Dateien
konvertiert und dann duratonfigure  weiterbearbeitet werden, um schlie3lich biakefile  zu erzeugen.

Ahnliches gilt fur Pakete, die gelegentlich kestocal. m4  -Dateien mitliefern, welche ebenfalls zum Erstellen
der Software benétigt werden. Diese kdnnen dardbcal — erzeugt werden, welchesnfigure.ac  oder
configure.in durchsucht.

aclocal hat eine ahnliche Beziehung automake wie autoheader zuautoconf — beschriebenim vorherigen
Abschnitt.aclocal  impliziert die Benutzung voautomake , also haben wir:

USE_AUTOTOOLS= automakever si on[: env]
und
USE_AUTOTOOLS= aclocal: version

was auch die Benutzung vorautomake: ver si on impliziert.

Ahnlich wie beilibtool  undautoconf , bereitet die optionale Angabenv nur die Umgebung zur weiteren
Benutzung vor. Ohne sie wird der Port erneut konfiguriert.

Wie schormautoconf undautoheader , hat sowohbhutomake als auchaclocal eine optionale
Argument-VariablAUTOMAKE_ARA&w.ACLOCAL_ARGSlie durch dasMakefile des Ports, falls nétig, aulRer
Kraft gesetzt werden kann.
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6.5. Benutzung von GNU get t ext

6.5.1. Grundlegende Benutzung

Wenn lhr Porgettext  bendtigt, setzen Sie einfattsE_GETTEXRufyes, und Ihr Port bekommt die Abhéngigkeit
vondevel/gettext . Der Wert vonUSE_GETTEXkann auch die bendtigte Version dieintl  -Bibliothek
angeben, der grundlegenden Teil yymttext — jedoch wird von der Benutzung dieser Funktiringend
abgeratenlhr Port sollte einfach nur mit der aktuellen Version wtavel/gettext funktionieren.

Ein ziemlich haufiger Fall ist, dass ein Pgetitext  undconfigure  benutzt. Normalerweise sollte GNU
configure gettext automatisch finden kdnnen. Sollte das einmal nicht funkti@m, konnen Hinweise Uber den
Ortvongettext  in CPPFLAGuNdLDFLAGSwie folgt tibergeben werden:

USE_GETTEXT=  yes
CPPFLAGS+= -I${LOCALBASE}/include
LDFLAGS+= -L${LOCALBASE}/lib

GNU_CONFIGURE= yes
CONFIGURE_ENV= CPPFLAGS="${CPPFLAGS}" \
LDFLAGS="${LDFLAGS}"

Naturlich kann der Code kompakter sein, wenn es keine vegitelags gibt, dieonfigure  Ubergeben werden
mussen:

USE_GETTEXT=  yes

GNU_CONFIGURE=  yes

CONFIGURE_ENV= CPPFLAGS="-I${LOCALBASE}include" \
LDFLAGS="-L${LOCALBASE}/lib"

6.5.2. Optionale Benutzung

Manche Softwareprodukte erlauben die Deaktivierung vo§ NE.B. durch Ubergeben vesdisable-nls an
configure . In diesem Fall sollte Ihr Pogettext abh&ngig vom Status voNITHOUT_NLSenutzen. Fir Ports
mit niedriger bis mittlerer Komplexitat kdnnen Sie sich das folgende Idiom verlassen:

GNU_CONFIGURE= yes

Jif 1defined(WITHOUT_NLS)

USE_GETTEXT= yes
PLIST_SUB+= NLS=""

.else

CONFIGURE_ARGS+= --disable-nls
PLIST_SUB+= NLS="@comment "
.endif

Der nachste Punkt auf Ihrer Todo-Liste ist dafiir zu sorgassdliie Message-Catalog-Dateien nur bedingt in der
Packliste aufgefuhrt werden. Ditakefile -Teil dieser Aufgabe ist schon durch obiges Idiom erledigts wird im
Abschnitt ibetFortgeschrittengkg-plist  -Methodererklart. Kurz gesagt, jedes Vorkommen VifoNLS%%
pkg-plist  wird durch “@comment ”, wenn NLS abgeschaltet ist, oder durch eine leere Zeichigakwenn NLS
aktiviert ist, ersetzt. Folglich werden die Zeilen, den&rNLS%%rangestellt ist, zu reinen Kommentaren in der
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endgultigen Packliste, wenn NLS abgeschaltet ist; andbsniird der Prefix einfach nur ausgelassen. Alles, was Sie
jetzt noch machen missen, 9%NLS%6r jedem Pfad zu einer Message-Catalog-Datekipplist  einzufligen.
Zum Beispiel:

%%NLS%%share/locale/fr/LC_MESSAGES/foobar.mo
%%NLS%%share/locale/no/LC_MESSAGES/foobar.mo

In sehr komplexen Fallen missen Sie eventuell fortgesehate Techniken als die hier vorgestellte benutzen - wie
z.B. Dynamische Packlistenerzeugung

6.5.3. Behandlung von Message-Catalog-Verzeichnissen

Bei der Installation von Message-Catalog-Dateien gibiesrePunkt zu beachten. Ihr Zielverzeichnis, das unter

LOCALBASEshare/locale liegt, sollte nur selten von Ihrem Port erzeugt und geléaerten. Die Verzeichnisse
fur die gebrauchlichsten Sprachen sindeite/mtree/BSD.local.dist aufgelistet; das heisst, sie sind Teil des
Systems. Die Verzeichnisse fiur viele andere Sprachen sihdds Portslevel/gettext . Sie wollen vielleicht
dessemkg-plist ~ zur Hand nehmen, um festzustellen, ob Ihr Port eine Mes€ag@log-Datei fiir eine seltene
Sprache installiert.

6.6. Die Benutzung von per |

WennMASTER_SITESaufMASTER_SITE_PERL_CPARNesetzt ist, dann ist der bevorzugte Wert von
MASTER_SITE_SUBDIRIer Top-Level-Name der Hierarchie. Zum Beispiel ist der &rhjene Wert fiir
p5-Module-Name -Module . Die Top-Level-Hierarchie kann unter cpan.org (http:élerg/modules/by-module/)
angeschaut werden. Dies sorgt daftir, dass der Port weitktidniert, wenn sich der Autor des Moduls andert.

Die Ausnahme dieser Regel ist, dass das entsprechendéctmizeselber oder das Distfile in diesem Verzeichnis
nicht existiert. In solchen Fallen ist die Benutzung deréd dutors aldfMASTER_SITE_SUBDIRerlaubt.

Jede der Einstellungen unten kann sowohE$als auch auf eine Versionszeichenkette 80+ gesetzt
werden. WenryESbenutzt wird, bedeutet das, dass der Port mit jeder dersiiiteterPerl-Versionen funktioniert.
Falls ein Port nur mit einer bestimmt®erl-Version funktioniert, kann darauf mit einer Versionsieinkette
hingewiesen werden, die entweder eine Mindest- (z.B3+ ), Maximal- (z.B.5.8.0- ) oder Absolutversion (z.B.
5.8.3 ) festlegt.

Tabelle 6-4. Variablen flr Ports, dieper| benutzen

Variable Bedeutung

USE_PERLS5 Bedeutet, dass der P@rl 5 zum Erstellen und zum
Ausfiihren benutzt.

USE_PERL5 BUILD Bedeutet, dass der Padrl 5 zum Erstellen benutzt.

USE_PERL5_RUN Bedeutet, dass der Padrl 5 zur Laufzeit benutzt.

PERL Der gesamte Pfad zerl 5 — entweder im

Basissystem oder nachinstalliert iber einen Port — ohne
die Versionsnummer. Benutzen Sie diese Variable, wenn
Sie “#! "-Zeilen in Skripten ersetzen mussen.
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Variable Bedeutung

PERL_CONFIGURE Perls MakeMaker fur die Konfiguration benutzen. Dies
impliziert USE_PERL5S

PERL_MODBUILD Module::Build fuir configure, build und install benutzen.

Dies impliziertPERL_CONFIGURE
Nur lesbare Variablen

PERL_VERSION Die volle Version des installierteperl (z.B.5.8.9 ).

PERL_LEVEL Die installierteperl -Version als ein Integer der Form
MNNNPRz.B. 500809 ).

PERL_ARCH Wo perl architektur abhéngige Bibliotheken ablegt.
Vorgabe ists{ARCH}-freebsd

PERL_PORT Name degerl -Ports, der installiert ist (z.Berl5 ).

SITE_PERL Verzeichnis, in das die Site-spezifischenl -Pakete

kommen. Dieser Wert wird zu PLIST_SUB hinzugefiigt.

Anmerkung: Ports von Perl-Modulen, die keine offizielle Webseite haben, sollen in der WWW-Zeile ihrer
pkg-descr -Datei auf cpan.org verlinken. Die bevorzugte URL-Form ist
http://search.cpan.org/dist/Module-Name/ (inklusive des Slash am Ende).

6.7. Benutzung von X11

6.7.1. X.0Org-Komponenten

Die X11-Implementierung, welche die Ports-Sammlung bstedlt, ist X.Org. Wenn Ihre Applikation von
X-Komponenten abhangt, listen Sie die bendtigten Komptarein USE_XORG@uf. Als dies geschrieben wurde,
wurden die folgenden Komponenten bereitgestellt:

bigregsproto compositeproto damageproto dmx dmxproto evi eproto fixesproto
fontcacheproto fontenc fontsproto fontutil glproto ice in putproto kbproto libfs oldx
printproto randrproto recordproto renderproto resourcep roto scrnsaverproto sm
trapproto videoproto x11 xau xaw xaw6 xaw7 xaw8 xbitmaps xcm iscproto xcomposite
xcursor xdamage xdmcp xevie xext xextproto xf86bigfontpro to xf86dgaproto xf86driproto
xf86miscproto xf86rushproto xf86vidmodeproto xfixes xfo nt xfontcache xft xi xinerama
xineramaproto xkbfile xkbui xmu xmuu xorg-server xp xpm xpr intapputil xprintutil xpr
oto xproxymngproto xrandr xrender xres xscrnsaver xt xtran s Xxtrap xtst xv xvmc

xxf86dga xxf86misc xxf86vm
Die aktuelle Liste finden Sie immer fosr/ports/Mk/bsd.xorg.mk

Das Mesa Projekt ist ein Versuch, eine freie OpenGL Impldieemg bereitzustellen. Sie kdnnen eine
Abhéangigkeit von verschiedenen Komponenten diese Pegektder Variabl&)SE_GLspezifizieren. ouml;gliche
Optionen sindglut, glu, glw, glew, gl undlinux . Fir Abwartskompatibilitat gilt der Westes alsglu .
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Beispiel 6-1. Beispiel fur USE_XORG

USE_XORG=  xrender xft xkbfile xt xaw
USE_GL= glu

Viele Ports definiereSE_XLIB, was dafiir sorgt, dass der Port von allen (rund 50) Bibliegheabhéangt. Diese
Variable existiert, um Abwartskompatibilitat sicherzlign (sie stammt noch aus der Zeit vor dem modularem
X.0rg), und sollte bei neuen Ports nicht mehr benutzt werden

Tabelle 6-5. Variablen fiir Ports, die X benutzen

USE_XLIB Der Port benutzt die X-Bibliotheken. Soll nicht mehr
verwendet werden - benutzen Sie stattdessen eine Liste

USE_X_PREFIX

USE_IMAKE
XMKMF

von Komponenten ituSE_XORG

Soll nicht mehr benutzt werden, ist jetzt &quivalent zu
USE_XLIB und kann einfach durch letzteres ersetzt
werden.

Der Port benutzimake . Impliziert USE_X_PREFIX

Ist auf den Pfad zumkmf gesetzt, wenn nicht iRATH
Vorgabe istkmkmf -a .

Tabelle 6-6. Variablen bei Abhangigkeit von einzelnen Te@dn von X11

X_IMAKE_PORT

X_LIBRARIES_PORT
X_CLIENTS_PORT
X_SERVER_PORT
X_FONTSERVER_PORT
X_PRINTSERVER_PORT
X_VFBSERVER_PORT

X_NESTSERVER_PORT
X_FONTS_ENCODINGS_PORT
X_FONTS_MISC_PORT

X_FONTS_100DPI_PORT
X_FONTS_75DPI_PORT
X_FONTS_CYRILLIC_PORT
X_FONTS_TTF_PORT
X_FONTS_TYPE1_PORT
X_MANUALS_PORT

Ein Port, deiimake und einige andere Werkzeuge, die
zum Erstellen von X11 benutzt werden, bereitstellt.

Ein Port, der die X11-Bibliotheken bereitstellt.
Ein Port, der X11-Clients bereitstellt.

Ein Port, der den X11-Server bereitstellt.

Ein Port, der den Fontserver bereitstellt.

Ein Port, der den Printserver bereitstellt.

Ein Port, der den virtuellen Framebuffer-Server
bereitstellt.

Ein Port, der einen nested X-Server bereitstellt.
Ein Port, der Kodierungen fir Schriftarten bereitstellt.

Ein Port, der verschiedene Bitmap-Schriftarten
bereitstellt.

Ein Port, der 100dpi Bitmap-Schriftarten bereitstellt.
Ein Port, der 75dpi Bitmap-Schriftarten bereitstellt.
Ein Port, der kyrillische Bitmap-Schriftarten bereitttel
Ein Port, der TrueType®-Schriftarten bereitstellt.

Ein Port, der Typel-Schriftarten bereitstellt.

Ein Port, der entwicklerorientierte Manualpages
bereitstellt.
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Beispiel 6-2. Benutzung von X11-bezogenen Variablen in eam Port

# Port benutzt X11-Bibliotheken und hangt vom Font-Server s owie

# von kyrillischen Schriftarten ab.

RUN_DEPENDS=  ${LOCALBASE}/bin/xfs:${X_FONTSERVER_POR T} \
${LOCALBASEY}/lib/X11/fonts/cyrillic/crox1c.pcf.gz:$ {X_FONTS_CYRILLIC_PORT}

USE_XORG= x11 xpm

6.7.2. Ports, die Motif benétigen

Wenn lhr Port eine Motif-Bibliothek bendtigt, definierere®iSE_MOTIFim Makefile . Die
Standard-Motif-Implementierung igt 1-toolkits/open-motif . Benutzer kénnen stattdessen
x11-toolkits/lesstif wahlen, indem Sie di&/ ANT_LESSTIFVariable setzen.

Die VariableMOTIFLIB wird vonbsd.port.mk  auf die entsprechende Motif-Bibliothek gesetzt. Bittechah Sie
den Quelltext Ihres Ports, sodass er UbeMIOTIFLIB} benutzt, wo die Motif-Bibliothek im Originallakefile
oderimakefile  referenziert wird.

Es gibt zwei verbreitete Falle:

- Wenn sich der Port in seinentakefile oderimakefile  auf die Motif-Bibliothek alsIXm bezieht, ersetzen Sie
das einfach durc{MOTIFLIB} .

- Wenn der Port in seinetmakefile XmClientLibs benutzt, ersetzen Sie das dug§MOTIFLIB}
${XTOOLLIB} ${XLIB}

AnmerkungMOTIFLIB expandiert (normalerweise) zW/usr/X11R6/lib -IXm oder
usr/X11R6/lib/libXm.a - d.h. Sie mussen ke oder-I davor einfigen.

6.7.3. X11 Schriftarten

Wenn lhr Port Schriftarten fir das X-Window-System ins¢at| legen Sie diese nach
LOCALBASHib/X11/fonts/local

6.7.4. Erzeugen eines kunstlichen DI SPLAY durch Xvfb

Manche Applikationen benétigen ein funktionierendes Xligplay, damit die Kompilierung funktioniert. Das stellt
fur Systeme, die ohne Display laufen, ein Problem dar. Weaifodgende Variable benutzt wird, startet die
Bauumgebung den virtuellen Framebuffer-X-Server, undwiftionierende®ISPLAY wird dem Build Gbergeben.

USE_DISPLAY= yes

6.7.5. Desktop-Eintrage

Desktop-Eintrage (Freedesktop Standard (http://staisdaeedesktop.org/desktop-entry-spec/latest/)) &irim
Ihrem Port einfach Uber diBESKTOP_ENTRIES/ariable erzeugt werden. Diese Eintréage erscheinen dann i

62



Kapitel 6. Besonderheiten

Applikationsmen von standardkonformen Desktop-Umggbarwie GNOME oder KDE. Diadesktop -Datei
wird dann automatisch erzeugt, installiert und pleg-plist ~ hinzugefiigt. Die Syntax ist:

DESKTOP_ENTRIES= "NAME" "COMMENT" "ICON" "COMMAND" "CAGBRY" StartupNotify

Die Liste der mdglichen Kategorien ist auf der Freedeskteb$¥ite
(http://standards.freedesktop.org/menu-spec/laggsiitml) abrufbastartupNotify zeigt an, ob die Applikation
den Status in Umgebungen, die Startup-Notifications keridsohen wird.

Beispiel:

DESKTOP_ENTRIES= "ToME" "Roguelike game based on JRR Tolki en’'s work" \
"${DATADIR}/xtra/graf/tome-128.png" \
"tome -v -g" "Application;Game;RolePlaying;" \
false

6.8. Benutzung von GNOME

Das FreeBSD/GNOME-Projekt benutzt seine eigene Gruppé&/adablen, um zu definieren, welche
GNOME-Komponenten ein bestimmter Port benutzt. Eine usdfade Liste dieser Variablen
(http://www.FreeBSD.org/gnome/docs/porting.html)stidrt innerhalb der Webseite des
FreeBSD/GNOME-Projektes.

6.9. Benutzung von Qt

6.9.1. Ports, die Qt benétigen

Tabelle 6-7. Variablen fur Ports, die Qt bendétigen

USE_QT_VER Der Port benutzt das Qt-Toolkit. Mégliche Werte sihd
und4; diese spezifizieren die Major Version von Qt, die
benutzt werden soll. Entsprechende Parameter werden
an dasonfigure  -Skript undmake Ubergeben.

QT_PREFIX Enthélt den Pfad, wohin Qt installiert ist (nur lesbare
Variable).

MOC Enthalt den Pfad vomoc (nur lesbare Variable).
Voreingestellt entsprechend deSE_QT_VERWMerts.

QTCPPFLAGS Zusatzliche Compiler-Flags, die Ub@®ONFIGURE_ENV

an das Qt-Toolkit ibergeben werden. Voreingestellt
entsprechend de$SE_QT_VERWertes.

QTCFGLIBS Zusatzliche Bibliotheken, die Ub&ONFIGURE_ENY(r
das Qt-Toolkit gelinkt werden sollen. Voreingestellt
entsprechend de$SE_QT_VERWertes.
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QTNONSTANDARD Anderungen VOICONFIGURE_ENMCONFIGURE_ARGS
undMAKE_EN\sollen unterdriickt werden.

Tabelle 6-8. Zusatzliche Variablen fir Ports, die Qt 4.xi bautzen

QT_COMPONENTS Spezifiziert Tool- und Bibliothek-Abhangigkeiten fur
Qt4. Siehe unten fir Details.

uiC Enthélt den Pfad vonic (nur lesbare Variable).
Voreingestellt entsprechend deSE_QT_VERMertes.

QMAKE Enthalt den Pfad vogmake (nur lesbare Variable).
Voreingestellt entsprechend deSE_QT_VERMertes.

QMAKESPEC Enthélt den Pfad der Konfigurationsdatei ffimake (nur

lesbare Variable). Voreingestellt entsprechend des
USE_QT_VERWMertes.

WennUSE_QT_VERyesetzt ist, werden deoonfigure  -Skript einige nitzliche Einstellungen Ubergeben:

CONFIGURE_ARGS+= --with-gt-includes=${QT_PREFIX}/inc lude \
--with-gt-libraries=${QT_PREFIX}/lib \
--with-extra-libs=${LOCALBASE}/lib \
--with-extra-includes=${LOCALBASE}/include
CONFIGURE_ENV+= MOC="${MOC}" CPPFLAGS="${CPPFLAGS} ${TICPPFLAGS}" LIBS="${QTCFGLIBS}" \
QTDIR="${QT_PREFIX}" KDEDIR="${KDE_PREFIX}"

WennUSE_QT_VERauf4 gesetzt ist, werden auch die folgenden Einstellungen ébery

CONFIGURE_ENV+= UIC="${UIC}" QMAKE="${QMAKE}" QMAKESPE="${QMAKESPEC}"
MAKE_ENV+= QMAKESPEC="${QMAKESPEC}"

6.9.2. Komponentenauswahl (nur bei Qt 4.x)

WennUSE_QT_VERauf 4 gesetzt ist, kdnnen individuelle Qt4-Tool- und Bilieksabhangigkeiten in der Variable
QT_COMPONENH®Rgegeben werden. An jede Komponente kasuild  oder_run als Suffix angehangt werden,

was eine Abhéangigkeit zur Build- bzw. Laufzeit angibt. Olshéfix gilt die Abhangigkeit sowohl zur Build- als auch
zur Laufzeit. Bibliothekskomponenten sollten normalésgehne Suffix angegeben werden, Tool-Komponenten mit
_build und Plugin-Komponenten mitun . Die gebrauchlichsten Komponenten werden im Folgendeageiten

(alle verfigbaren Komponenten sind iQT_COMPONENTS_Alih /usr/ports/Mk/bsd.qt.mk aufgelistet):

Tabelle 6-9. Verfligbare Qt4-Bibliothekskomponenten

Name Beschreibung

corelib Kern-Bibliothek (kann weggelassen werden— es sei
denn, der Port benutzt nichts auerelib )

gui Graphische Benutzeroberflachen-Bibliothek

network Netzwerk-Bibliothek
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Name Beschreibung

opengl| OpenGL-Bibliothek
qt3support Qt3-Kompatibilitats-Bibliothek
gtestlib Modultest-Bibliothek

script Skript-Bibliothek

sql SQL-Bibliothek

xml XML-Bibliothek

Sie kénnen herausfinden, welche Bibliotheken die Appldaabiendtigt, indem Sie nach erfolgreicher Kompilierung
Idd auf die Hauptbinardatei anwenden.

Tabelle 6-10. Verfugbare Qt4-Tool-Komponenten

Name Beschreibung

moc meta object compiler (wird zum Build fast jeder
Qt-Applikation benétigt)

gmake Makefile-Generator / Build-Werkzeug

rcc Resource-Compiler (wird bendtigt, falls die Applikation
=.rc oders.qrc Dateien enthalt)

uic User-Interface-Compiler (wird bendtigt, falls die

Applikation von Qt-Designer erzeugteui Dateien
enthalt - gilt fir praktisch jede Qt-Applikation mit einer

GUI)
Tabelle 6-11. Verfugbare Qt4-Plugin-Komponenten
Name Beschreibung
iconengines SVG-Icon-Engine Plugin (wenn die Applikation
SVG-Icons mitliefert)
imageformats Bildformatplugins fir GIF, JPEG, MNG und SVG

(wenn die Applikation Bilddateien mitliefert)

Beispiel 6-3. Qt4-Komponenten auswahlen

In diesem Beispiel benutzt die portierte Applikation digt@UI-Bibliothek, die Qt4-Core-Bibliothek, alle
Qt4-Codeerzeugungstools und Qt4’s Makefile Generator.i®&UI-Bibliothek eine Abh&angigkeit von der
Core-Bibliothek impliziert, muss corelib nicht angegeb@rden. Die Qt4-Codeerzeugungstools moc, uic und rcc,
sowie der Makefile Generator gmake werden nur fur den Buitditgt, deshalb bekommen die den Suffbuild

USE_QT_VER= 4
QT_COMPONENTS= gui moc_build gmake_build rcc_build uic_b uild

6.9.3. Zusatzliche Besonderheiten

Wenn die Applikation keineonfigure ~ Datei, sondern ein@ro Datei hat, kénnen Sie das Folgende benutzen:
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HAS_CONFIGURE= yes

do-configure:
@cd ${WRKSRC} && ${SETENV} ${CONFIGURE_ENV} \
${QMAKE} -unix PREFIX=${PREFIX} texmaker.pro

Beachten Sie die Ahnlichkeit mit dgmake-Zeile im mitgelieferterBUILD.sh -Skript. Die Ubergabe von
CONFIGURE_ENStellt sicher, dasgmake die QMAKESPE®ariable tibergeben bekommt, ohne die es nicht
funktioniert.gmake erzeugt Standard-Makefiles, sodass es nicht nétig ist ggnes neudsuild -Target zu
schreiben.

Qt-Applikationen sind oft so geschrieben, dass sie platttdergreifend sind, und oft ist X11/Unix nicht die
Plattform, auf der sie entwickelt werden. Das sorgt oft féstimmte fehlende Kleinigkeiten wie z.B.:

- Fehlende zusétzliche Include-Pfadféele Applikationen kommen mit System-Tray-lcon Suppartiterlassen es
aber Includes oder Bibliotheken in den X11 Verzeichnissesuchen. Sie konnamake Uber die
Kommandozeile sagen, es soll Verzeichnisse zu den IncluteBibliotheks-Suchpfaden hinzuflgen - z.B.:

${QMAKE} -unix PREFIX=${PREFIX} INCLUDEPATH+=${LOCALBA SE}/include \
LIBS+=-L${LOCALBASE}/lib sillyapp.pro
- Falsche Installations-Pfad&lanchmal werden Daten wie Icons oder .desktop-Dateien peyalie in
Verzeichnisse installiert, die nicht von XDG-kompatibkepplikationen durchsucht werden.

editors/texmaker ist hierfir ein Beispiel- siehgatch-texmaker.pro im files -Verzeichnis dieses Ports
als eine Vorlage, die zeigt, wie man dies direkt in der QmakgeRtdatei 16st.

6.10. Benutzung von KDE

6.10.1. Variablen-Definitionen (KDE 3)

Tabelle 6-12. Variablen fur Ports, die KDE 3 benutzen

USE_KDELIBS_VER Der Port benutzt KDE-Bibliotheken. Die Variable
spezifiziert die Major Version von KDE, die benutzt
werden soll, und implizie®)SE_QT_VERler
entsprechenden Version. Der einzig mogliche Wes ist

USE_KDEBASE_VER Der Port benutzt die KDE-Base. Die Variable spezifiziert
die Major Version von KDE, die benutzt werden soll,
und impliziertUSE_QT_VERIler entsprechenden Version.
Der einzig mogliche Wert is3.

6.10.2. Variablen-Definitionen (KDE 4)

Falls Ihre Anwendung von KDE 4 abhangt, weisen 3&_KDE4eine Liste mit bendtigten Komponenten zu. Die
am haufigsten gebrauchten sind unten aufgelist¢é$€_KDE4_ALLIN /usr/ports/Mk/bsd.kde4.mk enthalt
stets die aktuelle Liste):

66



Kapitel 6. Besonderheiten

Tabelle 6-13. Verfugbare KDE 4-Komponenten

Name Beschreibung

akonadi Personal Information Management
(PIM)-Speicherdienst

automoc4 Lasst den Port das Bauwerkzeug automoc4 verwenden.

kdebase Grundlegende KDE-Anwendungen (Konqueror,
Dolphin, Konsole)

kdeexp Experimentelle KDE-Bibliotheken (mit einer API, die
als non-stable eingestuft ist)

kdehier Stellt allgemeine KDE-Verzeichnisse bereit

kdelibs Die grundlegenden KDE-Bibliotheken

kdeprefix Falls in der Liste vorhanden, wird der Port unter
${KDE4_PREFIX} statt${LOCALBASE} installiert

pimlibs PIM-Bibliotheken

workspace Anwendungen und Bibliotheken, welche die

Desktopumgebung gestalten (Plasma, KWin)

KDE 4-Ports werden unte{KDE4_PREFIX} , zur Zeit/usr/local/kde4 , installiert, um Konflikte mit KDE
3-Ports zu verhindern. Dies wird durch Auflisten der Kompue&deprefix  erreicht, welche die standardmaiiig
gesetzte VariableREFIX Uiberschreibt. Die Ports Gibernehmen jedoch, jeden Ubermdigebungsvariable
MAKEFLAG®dermake-Parameter festgelegten Wert fREFIX.

Es konnte bei der Installation von KDE 4-Ports zu Konflikteih KDE 3-Ports kommen, sodass diese bei aktivierter
kdeprefix -Komponente untes{KDE4_PREFIX} installiert werden. Der Standardwert vRDE4 PREFIXist zur

Zeit Jusr/local/kde4 . Es ist auch mdglich, KDE 4-Ports unter einem angepa&R&friX zu installieren. Wenn
PREFIX alsMAKEFLAGSJmgebungsvariable oder atzake-Parameter gesetzt wird, tberschreibt dies den von
kdeprefix ~ festgelegten Wert.

Beispiel 6-4.USE_KDE4-Beispiel

Dies ist ein einfaches Beispiel fur einen KDE 4-PQ$E_CMAKRveist den Port arCMake, ein unter KDE
4-Projekten weit verbreitetes KonfigurationswerkzeugyemwvendenUSE_KDE4egt die Abhangigkeit von
KDE-Bibliotheken und die Verwendung vautomoc4wahrend der Kompilierung fest. Mit Hilfe des
configure-Protokolls kénnen die KDE-Komponenten und amddrhangigkeiten festgestellt werdefSE_KDE4
impliziert USE_QT_VERicht. Falls der Port Qt 4-Komponenten benétigt, sollt8E_QT_VERjesetzt und verlangte
Komponenten festgelegt werden.

USE_CMAKE= yes

USE_KDE4= automoc4 kdelibs kdeprefix

USE_QT_VER= 4

QT_COMPONENTS= gmake_build moc_build rcc_build uic_buil d
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6.11. Benutzung von Java

6.11.1. Variablen-Definitionen

Wenn lhr Port ein Java™ Development Kit (JDK™) bendtigtyeeder zum Bauen, zur Laufzeit oder sogar, um das
Distfile auszupacken, dann sollten SiBE_JAVAsetzen.

Es gibt mehrere JDKs in der Ports-Sammlung— von versched@nbietern und in verschiedenen Versionen. Wenn
Ihr Port eine bestimmte dieser Versionen bendétigt, konnem&inieren welche. Die aktuelle Version ist
java/jdk16

Tabelle 6-14. Variablen, die von Ports, die Java benutzenggetzt werden miissen

Variable Bedeutung

USE_JAVA Sollte definiert sein, damit die Ubrigen Variablen
irgendeinen Effekt haben.

JAVA_VERSION Durch Leerzeichen getrennte Liste von geeigneten

Java-Versionen fur den Port. Ein optionale’s
ermoglicht die Angabe eines Bereiches von Versionen
(mogliche Werte1.5[+] 1.6[+] 1.7[+] ).

JAVA_OS Durch Leerzeichen getrennte Liste von geeigneten
JDK-Port-Betriebssystemen fiir den Port. (erlaubte
Werte:native linux ).

JAVA_VENDOR Durch Leerzeichen getrennte Liste von geeigneten
JDK-Port-Anbietern fur den Port. (erlaubte Werte:
freebsd bsdjava sun openjdk ).

JAVA BUILD Bedeutet, falls gesetzt, dass der ausgewahlte JDK-Port
zu den Build-Abhangigkeiten des Ports hinzugefligt
werden soll.

JAVA_RUN Bedeutet, falls gesetzt, dass der ausgewahlte JDK-Port
zu den Laufzeit-Abhangigkeiten des Ports hinzugefugt
werden soll.

JAVA_EXTRACT Bedeutet, falls gesetzt, dass der ausgewahlte JDK-Port
zu den Extract-Abhangigkeiten des Ports hinzugeflgt
werden soll.

Das Folgende ist eine Liste aller Variablen, die ein Poroekt, nachdem eoSE_JAVAgesetzt hat:

Tabelle 6-15. Bereitgestellte Variablen fir Ports, die Jaa benutzen

Variable Wert
JAVA_PORT Der Name des JDK-Ports (z.B.
java/diablo-jdk16’ ).
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Variable Wert

JAVA_PORT_VERSION Die volle Version des JDK Ports (z.B.6.0° ). Wenn
Sie nur die ersten beiden Stellen dieser Versionsnummer
bendtigen, benutzen Sie

${JAVA_PORT_VERSION:C/([0-9])\.([0-9])(. *)$N1\2/}

JAVA_PORT_OS Das vom JDK-Port benutzte Betriebssystem (z.B.
native’ ).

JAVA_PORT_VENDOR Der Anbieter des JDK-Ports (z.Breebsd’ ).

JAVA_PORT_OS_DESCRIPTION Beschreibung des vom JDK-Port benutzten
Betriebssystems (z.BNative’ ).

JAVA_PORT_VENDOR_DESCRIPTION Beschreibung des Anbieters des JDK-Ports (z.B.
'FreeBSD Foundation’ ).

JAVA_HOME Pfad zum Installationsverzeichnis des JDK (z.B.
'Jusr/local/diablo-jdk1.6.0’ ).

JAVAC Pfad zum Java-Compiler, der benutzt werden soll (z.B.
"lusr/local/diablo-jdk1.6.0/bin/javac’ .

JAR Pfad zumar -Werkzeug, das benutzt werden soll
(z.B.”lusr/local/diablo-jdk1.6.0/bin/jar
oder’/usr/local/bin/fastjar’ ).

APPLETVIEWER Pfad zumappletviewer  -Werkzeug (z.B.
"lusr/local/diablo-jdk1.6.0/bin/appletviewer’ ).

JAVA Pfad zuijava Binardatei. Benutzen Sie dies, um
Java-Programme auszufiihren
(z.B:lusr/local/diablo-jdk1.6.0/bin/java’ ).

JAVADOC Pfad zumavadoc -Werkzeug.

JAVAH Pfad zumavah -Programm.

JAVAP Pfad zumavap -Programm.

JAVA_KEYTOOL Pfad zumkeytool -Werkzeug.

JAVA N2A Pfad zumative2ascii ~ -Werkzeug.

JAVA _POLICYTOOL Pfad zurmpolicytool Programm.

JAVA_SERIALVER Pfad zumserialver  -Werkzeug.

RMIC Pfad zum RMI Stub/Skeleton-Generataric .

RMIREGISTRY Pfad zum RMI Registry-Werkzeugniregistry

RMID Pfad zum RMI Daemommid .

JAVA_CLASSES Pfad zum Archiv, das die JDK-Klassendateien enthalt,

${IAVA_HOME}/jrellib/rt.jar

Sie kdnnen dajgva-debug make-Target benutzen, um Information zum Debuggen Ihres Po erhalten. Es wird
die Werte vieler der obenangegebenen Variablen anzeigen.

Zusatzlich sind die folgenden Konstanten definiert, daifétzava-Ports auf eine konsistente Art installiert werden
kdonnen:
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Tabelle 6-16. Konstanten, die flir Ports, welche Java benuén, definiert sind

Konstante Wert

JAVASHAREDIR Das Basis-Verzeichnis fir alles, was mit Java
zusammenhangt. StandardmaRig
${PREFIX}/share/java

JAVAJARDIR Das Verzeichnis, wohin JAR-Dateien installiert werden
sollen. StandardmalR#&jJAVASHAREDIR}/classes
JAVALIBDIR Das Verzeichnis, in dem JAR-Dateien, die von anderen

Ports installiert wurden, liegen. Standardmafiig
${LOCALBASE}/share/java/classes

Die entsprechenden Eintrage sind sowol®inST_SUB (dokumentiert inAbschnitt 7.] als auch irSUB_LIST
definiert.

6.11.2. Kompilieren mit Ant

Wenn der Port mit Apache Ant kompiliert werden soll, mus§/8E_ANTsetzen. Ant wird dann als das
sub-make-Kommando betrachtet. Wenn kawrbuild  -Target vom Port definiert ist, wird eine Standardvorgabe
benutzt, die einfach Ant entsprechemidKE_ENYMAKE_ARGS8NdALL_TARGETaufruft. Das ahnelt dem
USE_GMAK®echanismus, der iAbschnitt 6.3dokumentiert ist.

6.11.3. Optimales Verfahren

Wenn Sie eine Java-Bibliothek portieren, sollte lhr Poget #\R-Datei(en) is{JAVAJARDIR} installieren, und alles
andere unte${JAVASHAREDIR}/${PORTNAME} (ausgenommen die Dokumentation - siehe unten). Um die GroRRe
der Packlistendatei zu reduzieren, kdnnen die JAR-Datedieekt imMakefile angegeben werden. Benutzen Sie
einfach die folgende Anweisung (woheyport.jar  der Name der JAR-Datei ist, die als Teil des Ports installier
wird):

PLIST_FILES+= %%JAVAJARDIR%%/myport.jar

Beim Portieren einer Java-Applikation installiert der Aarmalerweise alles unter einem einzigen Verzeichnis
(inklusive seiner JAR-Abhéngigkeiten). Die Benutzung $@AVASHAREDIR}Y${PORTNAME} wird in dieser
Beziehung dringend empfohlen. Es liegt im Entscheidungstie des Portierenden, ob der Port die zuséatzlichen
JAR-Abhangigkeiten unter diesem Verzeichnis instaltievder direkt die schon installierten (aSAVAJARDIR} )
benutzen soll.

Unabhéngig von der Art Ihres Ports (Bibliothek oder Appli&a), sollte die zusatzliche Dokumentation an die
gleiche Stellénstalliert werden wie bei jedem anderen Port auch. DadDlasdVerkzeug ist dafir bekannt einen
unterschiedlichen Satz von Dateien abhéngig von der \fedss benutzten JDKs zu erstellen. Fur Ports, die nicht
die Benutzung eines bestimmten JDKs vorgeben, ist es destmd komplexe Aufgabe die Packlistgkg-plist )
festzulegen. Dies ist ein Grund, warum dringend angeratah dasPORTDOGS/akro zu benutzen. Aul3erdem,
selbst wenn Sie den Satz von Dateien, geadoc erzeugen wird, voraussagen kénnen, die Grol3e der
resultierendepkg-plist  beflirwortet die Benutzung vaPORTDOCS

Der Vorgabewert fuDATADIRist ${PREFIX}/share/${PORTNAME} .Es ist eine gute Ide®ATADIRflr Java-Ports
stattdessen a${JAVASHAREDIR}/${PORTNAME} zu setzen. In der Tat wirDATADIRautomatisch z®LIST_SUB
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(dokumentiert imAbschnitt 7.3 hinzugeflgt, d.h. Sie konné&a%DATADIRYdirekt inpkg-plist ~ benutzen.

Zu der Frage, ob Java-Ports aus dem Quelltext gebaut werdendirekt bereitgestellte binare Distributionen
benutzt werden sollten, gab es, als dies geschrieben wkeite, definierte Richtlinie. Allerdings ermutigen
Mitglieder des FreeBSD Java-Projekts (http://www.frekbry/java/) Porter dazu, Ihre Ports aus dem Quelltext
kompilieren zu lassen, wann immer dies kein Problem déirstel

Alle Eigenschaften, die in diesem Abschnitt prasentientden sind inbsd.java.mk  implementiert. Sollten Sie
jemals der Meinung sein, dass Ihr Port ausgefeiltere Jaterktiitzung bendtigt, schauen Sie bitte erst in das
bsd.java.mk CVS Log (http://www.freebsd.org/cgi/cvsvegiports/Mk/bsd.java.mk), weil es normalerweise immer
etwas Zeit braucht bis die neuesten Eigenschaften dokienesind. Wenn Sie glauben, dass der fehlende Support
auch fur viele andere Java Ports niitzlich sein kénnte, weBgesich bitte an die FreeBSD Java Language
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebgda).

Obwohl es eingava -Kategorie fur Fehlerberichte gibt, bezieht sich diesedi@fIDK-Portierungsbemuhungen des
FreeBSD Java-Projektes. Deshalb sollten Sie lhren JaxtdarRderports -Kategorie einreichen wie bei jeden
anderen Port auch - es sei denn, die Angelegenheit, die &léran versuchen, steht in Zusammenhang entweder
mit einer JDK-Implementierung odésd.java.mk

Gleichermal3en gibt es eine definierte Richtlinie firdTEGORIESines Java-Ports, die Abschnitt 5.3erklart
wird.

6.12. Webanwendungen, Apache und PHP

6.12.1. Apache

Tabelle 6-17. Variablen fur Ports, die Apache verwenden

USE_APACHE Der Port benétigt Apache. Moégliche Weries
(beliebige Version)1.3 ,2.0 ,2.2 ,2.0+ ,
etc. — Standard ist Versians .

WITH_APACHE?2 Der Port benétigt Apache 2.0. Ist diese Variable nicht
gesetzt, so bendtigt der Port Apache 1.3. Diese Variable
ist veraltet und sollte nicht mehr verwendet werden.

APXS Vollstandiger Pfad zu dexpxs Binardatei. Die Variable
kann neu gesetzt werden.

HTTPD \ollstandiger Pfad zu détttpd Binardatei. Die
Variable kann neu gesetzt werden.

APACHE_VERSION Beinhaltet die Versionsnummer des aktuell installierten

Apache (nur lesbare Variable). Diese Variable ist nach
Einbinden der Dateisd.port.pre.mk verfugbar.
Mogliche Werte13, 20, 22.

APACHEMODDIR Verzeichnis der Apache-Module. Diese Variable wird
automatisch in pkg-plist ersetzt.
APACHEINCLUDEDIR Verzeichnis der Apache Header-Dateien. Diese Variable

wird automatisch in pkg-plist ersetzt.
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APACHEETCDIR Verzeichnis der Apache-Konfigurationsdateien. Diese
Variable wird automatisch in pkg-plist ersetzt.

Tabelle 6-18. Nutzliche Variablen fur Ports von Apache-Modilen

MODULENAME Name des Moduls. StandardwertiDRTNAME
Beispiel:mod_hello

SHORTMODNAME Der gekiirzte Name des Moduls. Standardmaf3ig wird der
Wert vonMODULENAMEbernommen. Beispietello

AP_FAST_BUILD Verwendeapxs zum Kompilieren und Installieren des
Moduls.

AP_GENPLIST Einepkg-plist ~ wird automatisch erzeugt.

AP_INC Verzeichnis fir zusatzliche Header-Dateien, die beim
Kompilieren mitverwendet werden.

AP_LIB Verzeichnis fur zusatzliche Bibliothek-Dateien, welche

beim Kompilieren mitverwendet werden.
AP_EXTRAS Zusatzliche Flags flapxs .

6.12.2. Webanwendungen

Webanwendungen sollten nachrREFIX/www/ pr ogr anmmane installiert werden. Der Einfachheit halber ist dieser
Pfad sowohl inMakefile  als auch irpkg-plist  alswWwwDIRerflgbar. Der relative Pfa@REFIX ist hingegen im
Makefile durch die VariablevwwDIR_RHiestgelegt.

Der Benutzername und die Benutzergruppe, mit deren RechibaiWwendungen laufen, sindWiwwwownhd WWWGRP
festgelegt. Standardwert ist bei beidenw Falls ein Port mit anderen Rechten gestartet werden sadiolite die
AnweisungWWWOWN?= myuseerwendet werden. Dies vereinfacht dem Benutzer eine Asyvasdieser Werte.

Falls die Webanwendung nicht explizit Apache bendétigt,dltesdieser auch nicht als Abhangigkeit des Ports
aufgefuihrt werden. Dadurch bleibt es dem Benutzer Ubente&pache oder einen anderen Webserver zu verwenden.

6.12.3. PHP

Tabelle 6-19. Variablen fur Ports, die PHP verwenden

USE_PHP Der Port benétigt PHP. Der Weyés bewirkt eine
Abhéngigkeit des Ports von PHP. Es kann auch eine
Liste der bendtigten PHP-Erweiterungen angegeben
werden. Beispielpcre xml gettext

DEFAULT_PHP_VER Legt die Version von PHP fest, die standardmafiig
installiert wird, falls noch kein PHP vorhanden ist.
Standardwert ist. Mogliche Werte sind4,5

IGNORE_WITH_PHP Der Port funktioniert nicht mit der angegebenen Version
von PHP. Mdgliche Wertet, 5
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USE_PHPIZE Der Port wird als PHP-Erweiterung gebaut.

USE_PHPEXT Der Port wird wie eine PHP-Erweiterung
behandelt — Installation und Eintragung in die
PHP-Registry fur Erweiterungen.

USE_PHP_BUILD Setzt PHP als build-Anhangigkeit.

WANT_PHP_CLI Benotigt die Kommandozeilen-Version von PHP.

WANT_PHP_CGI Benotigt die CGI-Version von PHP.

WANT_PHP_MOD Benotigt das Apache-Modul von PHP.

WANT_PHP_SCR Benotigt die Kommandozeilen- oder die CGl-Version
von PHP.

WANT_PHP_WEB Benotigt das Apache-Modul oder die CGI-Version von
PHP.

6.12.4. PEAR Module

Das Portieren von PEAR-Modulen ist sehr einfach.

Mit Hilfe der VariablenFILES , TESTS DATA SQLS SCRIPTFILES, DOCUNndEXAMPLE&Xdnnen die zu
installierenden Dateien angegeben werden. Alle aufgediilidateien werden automatisch in die jeweiligen
Verzeichnisse installiert und der Datéig-plist ~ hinzugeflgt.

Die Datei ${PORTSDIR}/devel/pear/bsd.pear.mk muss am Ende degakefile s eingebunden werden.

Beispiel 6-5. Beispiel eines Makefiles fiir eine PEAR Klasse

PORTNAME= Date

PORTVERSION= 1.4.3

CATEGORIES= devel www pear

MAINTAINER= example@domain.com

COMMENT= PEAR Date and Time Zone Classes

BUILD_DEPENDS= ${PEARDIRYPEAR.php:${PORTSDIR}/devel  /pear-PEAR

RUN_DEPENDS= ${BUILD_DEPENDS}

FILES= Date.php Date/Calc.php Date/Human.php Date/Span. php \
Date/TimeZone.php

TESTS= test_calc.php test _date_methods_span.php testun itphp \
testunit_date.php testunit_date_span.php wknotest.txt \
bug674.php bug727_1.php bug727_2.php bug727_3.php \
bug727_4.php bug967.php weeksinmonth_4 _monday.txt \
weeksinmonth_4_sunday.txt weeksinmonth_rdm_monday.tx t o\
weeksinmonth_rdm_sunday.txt

DOCS= TODO

_DOCSDIR=

.include <bsd.port.pre.mk>
.include "${PORTSDIR}/devel/pear/bsd.pear.mk"
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.include <bsd.port.post.mk>

6.13. Python benutzen

Die Ports unterstitzen parallele Installationen mehieyénon-Versionen. Ports sollten sicherstellen, dass der
richtigepython -Interpreter verwendet wird — entsprechend der durch den&er definierbaren Variable
PYTHON_VERSIONHaufig bedeutet dies, dass der Pfad zython -Interpreter durch den Wert der Variablen
PYTHON_CMersetzt werden muss.

Ports, die Dateien unt®&YTHON_SITELIBDIR installieren, solltempyXY- als Prafix des Paketnamens haben, sodass
in deren Paketname die zugehorige Python Version aufgekiita.

PKGNAMEPREFIX= ${PYTHON_PKGNAMEPREFIX}

Tabelle 6-20. Nitzliche Variablen fur Ports, die Python vewenden

USE_PYTHON Der Port benétigt Python. Die minimal bendtigte Version
kann durch Werte wie.3+ angegeben werden.
Bereiche von Versionsnummern kdnnen durch Angabe
der minimalen und maximalen Versionsnummer,
getrennt durch einen Gedankenstrich, festgelegt werden,
z.B.:2.1-2.3

USE_PYDISTUTILS Verwende Python-distutils zum Konfigurieren,
Kompilieren und Installieren. Dies ist erforderlich, &ll
der Port einesetup.py -Datei beinhaltet. Dadurch
werden diedo-build  unddo-install -Ziele und
eventuell auch dado-configure  -Ziel Gbergangen,
falls GNU_CONFIGUREicht definiert ist.

PYTHON_PKGNAMEPREFIX Wird alsPKGNAMEPREFIXerwendet, um Pakete fir
unterschiedliche Python-Versionen zu trennen. Beispiel:
py24-

PYTHON_SITELIBDIR Verzeichnis des site-Pakete Baums, der das

Installationsverzeichnis von Python (Ublicherweise
LOCALBASEbeinhaltet. Die
PYTHON_SITELIBDIR-Variable kann sehr nitzlich bei
der Installation von Python-Modulen sein.
PYTHONPREFIX_SITELIBDIR Die prafix-freie Variante voRYTHON_SITELIBDIR.
Benutzen Sie imme%%PYTHON_SITELIBDIR%#
pkg-plist , wenn mdoglich. Der Standardwert von
%%PYTHON_SITELIBDIR%#%t
lib/python%%PYTHON_VERSION%%/site-packages

PYTHON_CMD Kommandozeilen-Interpreter fir Python mit
Versionsnummer.
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Liste der Abh&angigkeiten fir numerische Erweiterungen.

Liste der Abhangigkeiten fur die neue numerische
Erweiterung numpy.RYNUMERIGst vom Anbieter als
veraltet deklariert)

Liste der Abhangigkeiten fur XML-Erweiterungen (wird
ab Python 2.0 nicht mehr bendétigt, da im Basispaket
enthalten).

Setzt die Abhangigkeit des Ports von twistedCore. Die
Liste der erforderlichen Komponenten kann als Wert
spezifiziert werden. Beispiekeb lore pair flow

Setzt Zope, eine Plattform fir Webanwendungen, als
Abhéngigkeit des Ports. Setzt die Versionsabhangigkeit
von Python auf 2.3. SetZIOPEBASEDIRauf das
Verzeichnis, in welches Zope installiert wurde.

Eine vollstandige Liste aller verfligbaren Variablen istuigr/ports/Mk/bsd.python.mk zu finden.

6.14. Benutzung von Tcl/Tk

Die Ports-Sammlung unterstitzt die parallele Instalfatieehrereff cl/Tk -Versionen. Ports sollten mindestens die
vorgegebeng&cl/Tk -Version oder hdher zu unterstutzen versuchen anhand dieb\enUSE_TCLUndUSE_TK Es
ist moglich, die gewiinschte Version vah - mit der VariablewITH_TCL_VERvorzuschreiben.

Tabelle 6-21. AuRerst niitzliche Variablen furr Ports, die T&/Tk benutzen

USE_TCL

USE_TCL_BUILD

USE_TCL_WRAPPER

WITH_TCL_VER

PORTNAVE_WITH_TCL_VER
USE_TCL_THREADS

Der Port benétigt dig cl-Bibliothek (nicht die Shell).
Eine notwendige Mindestversion kann mit Werten wie
84+ angegeben werden. Einzelne nicht unterstitzte
Versionen kdnnen mit der VariabileVALID_TCL_VER
festgelegt werden.

Der Port benétigTcl nur wahrend der Zeit, in der er
gebaut wird.

Ports, welche zwar di€cl-Shell, aber nicht eine
bestimmte Version vottish  verlangen, sollten diese
neue Variable verwenden. Ein Wrapperskripttfiish
wird auf dem System installiert. Der Benutzer kann
festlegen, welche&l -Shell gewiinscht ist bzw.
verwendet werden soll.

Benutzerdefinierte Variable, welche die gewlinschte
Tcl-Version bestimmt.

Gleich wieWITH_TCL_VER nur portspezifisch.
Fordere threadfahigdxl/Tk .

75



USE_TK

USE_TK_BUILD
USE_TK_WRAPPER
WITH_TK_VER

Kapitel 6. Besonderheiten

Der Port benétigt di@k-Bibliothek (nicht die

Wish-Shell). ImpliziertUSE_TCLmit dem gleichen

Wert. Fir weitere Informationen siehe die Beschreibung
der VariableUSE_TCL

Analog zur VariableJSE_TCL_BUILD.

Analog zur VariableJSE_TCL_WRAPPER

Analog zur VariablenITH_TCL_VERund impliziert
WITH_TCL_VERmiIt dem gleichen Wert.

Eine vollstandige Liste der zur Verfligung stehenden Végiabefindet sich irusr/ports/Mk/bsd.tcl.mk

6.15. Emacs benutzen

Dieser Abschnitt muss noch geschrieben werden.

6.16. Ruby benutzen

Tabelle 6-22. Nitzliche Variablen fur Ports, die Ruby verwaden

Variable

Description

USE_RUBY
USE_RUBY_EXTCONF
USE_RUBY_SETUP
RUBY_SETUP

Der Port benétigt Ruby.
Der Port verwendedxtconf.rb  fUr die Konfiguration.
Der Port verwendetetup.rb  fur die Konfiguration.

Legt den alternativen Namen veatup.rb  fest. Ublich
ist der Wertinstall.rb

Die folgende Tabelle listet ausgewahlte Variablen auf Rtigautoren tber die Port-Infrastruktur zur Verfiigung
stehen. Diese Variablen sollten fir die Installation vortellen in die entsprechenden Verzeichnisse verwendet

werden. Sie sollten ipkg-plist

so haufig wie moglich verwendet und in einem Port nicht newndafiwerden.

Tabelle 6-23. Ausgewabhlte read-only-Variablen fur Portsdie Ruby verwenden

Variable

Beschreibung Beispiel

RUBY_PKGNAMEPREFIX

RUBY_VERSION

RUBY_SITELIBDIR

Wird alsPKGNAMEPREFIX ruby18-
verwendet, um Pakete fur

verschiedene Versionen von Ruby zu
unterscheiden.

\ollstandige Version von Ruby in det.8.2

Formx.y.z

Installationsverzeichnis der von der/ust/local/lib/ruby/site_ruby/1.8
Rechnerarchitektur unabhangigen

Bibliotheken.
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Variable Beschreibung Beispiel

RUBY_SITEARCHLIBDIR Installationsverzeichnis der von der/usr/local/lib/ruby/site_ruby/1.8/amd64
Rechnerarchitektur abhangigen
Bibliotheken.

RUBY_MODDOCDIR Installationsverzeichnis fir die lusr/local/share/doc/ruby18/patsy

Dokumentation der Module.

RUBY_MODEXAMPLESDIR Installationsverzeichnis fur die lusr/local/share/examples/ruby18/patsy
Beispiele der Module.

Eine vollstandige Liste der verfiigbarenVariablen kanfusm/ports/Mk/bsd.ruby.mk eingesehen werden.

6.17. SDL verwenden

Die VariableUSE_SDLwird fur die automatische Konfiguration der AbhangigkeiténPorts benutzt, die auf SDL
basierende Bibliotheken wigevel/sdl12  undxi11-toolkits/sdl_gui verwenden.

Die folgenden SDL-Bibliotheken sind derzeit bekannt:

+ sdl: devel/sdl12

- gfx: graphics/sdl_gfx

« gui: x11-toolkits/sdl_gui

« image:graphics/sdl_image
- |dbad:devel/sdl_Idbad

- mixer:audio/sdl_mixer

- mm:devel/sdimm

« net:net/sdl_net

- sound:audio/sdl_sound

- ttf: graphics/sdl_ttf

Falls ein Port z.B. vonet/sdl_net ~ undaudio/sdl_mixer abhangt, so ware die Syntax:

USE_SDL= net mixer

Die Abhangigkeit vordevel/sdi12 , die durchnet/sdl_net  undaudio/sdl_mixer entsteht, wird automatisch
zum Port hinzugefugt.

FallsUSE_SDLim Port verwendet wird, so wird automatisch:

- die Abhangigkeit vorsdl12-configzu BUILD_DEPENDShinzugefligt

- die VariableSDL_CONFIGzu CONFIGURE_ENYinzugeflgt

- die Abhangigkeit der ausgewahlten BibliothekerL#8 DEPENDShinzugefiigt

Um zu Uberpriifen, ob die SDL-Bibliotheken verflighar sinahk die Variabl&VANT_SDiverwendet werden:

WANT_SDL=yes
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.include <bsd.port.pre.mk>

.if ${HAVE_SDL:Mmixer}=""
USE_SDL+= mixer
.endif

.include <bsd.port.post.mk>

6.18. wxWidgets verwenden

Dieser Abschnitt beschreibt den Status @e&Widgets-Bibliotheken in den Ports und deren Einbindung in das
Ports-System.

6.18.1. Einfihrung

Es gibt viele Probleme bei der gleichzeitigen Verwendungrschiedlicher Versionen vamxWidgets-Bibliotheken
(Dateien unterschiedlicherxWidgets-Versionen haben denselben Dateinamen). In den Ports wlasiBroblem
dadurch geldst, dass jede Version unter einem eigenen Nastefliert wird, der die Versionsnummer als Suffix
beinhaltet.

Der offensichtliche Nachteil dabei ist, dass jede Anwergdemverandert werden muss, dass sie die erwartete
Version vorfindet. Die meisten solcher Anwendungen bemudizeswx-config  -Skript, um die benétigten Compiler-
und Linkerflags zu erhalten. Dieses Skript hat fiir jede \givéiie Version einen anderen Namen. Die meisten
Anwendungen beachten eine Umgebungsvariable oder eimfagtbeimconfigure  -Skript, um das gewiinschte
wx-config  -Skript festzulegen. Ansonsten miissen sie gepatcht werden

6.18.2. Auswahl der Version

Um festzulegen, welche Version dekWidgets verwendet werden soll, gibt es zwei Variablen (falls nueeader
beiden definiert wird, so wird die andere auf einen Standartigesetzt):

Tabelle 6-24. Variablen, um die wxWidgets-Version festzagen

Variable Beschreibung Standardwert

USE_WX Liste der Versionen, die der Port  Alle verfligharen Versionen
verwenden kann

USE_WX_NOT Liste der Versionen, die der Port  Nichts

nicht verwenden kann

Es folgt eine Liste an méglichamxWidgets-Versionen und deren zugehdriger Port:

Tabelle 6-25. Verfligbare wxWidgets-Versionen

Version Port
2.4 x11-toolkits/wxgtk24

78



Kapitel 6. Besonderheiten

Version Port
2.6 x11-toolkits/wxgtk26
2.8 x11-toolkits/wxgtk28

Anmerkung: Ab Version 2.5 werden auch Versionen in Unicode unterstiitzt und tiber einen Unterport mit dem
Suffix -unicode installiert. Dies kann aber auch tber Variablen gehandhabt werden (siehe Abschnitt 6.18.4).

Die Variablen inTabelle 6-24&dnnen auf einen oder mehrere (durch Leerzeichen getrdaentplgenden Werte
gesetzt werden:

Tabelle 6-26. Spezifikationen der wxWidgets-Versionen

Beschreibung Beispiel
Einzelne Version 2.4
Aufsteigende Versionsnummern 2.4+
Absteigende Versionsnummern 2.6-
Versionsinterval (muss aufsteigend sein) 2.4-2.6

Desweiteren gibt es Variablen, tber die eine bevorzugtsiderfestgelegt werden kann. Die Versionen kdnnen als
Liste angegeben werden, wobei die Reihenfolge der Préousg entspricht.

Tabelle 6-27. Variablen zur Festlegung der bevorzugten wx\dgets-Version

Name Bestimmt flr
WANT_WX_VER den Port
WITH_WX_VER den Benutzer

6.18.3. Komponentenauswabhl

Desweiteren gibt es Anwendungen, die nicht dingkWidgets-Bibliotheken sind, aber trotzdem mit diesen
zusammenhangen. Diese Anwendungen kénnen Uber die \@WabICOMPfestgelegt werden. Die folgenden
Komponenten sind verfligbar:

Tabelle 6-28. Verfugbare wxWidgets-Komponenten

Name Beschreibung Versionsbeschrankungen
WX Hauptbibliothek Nichts

contrib Beigesteuerte Bibliothek Nichts

python wxPython (Python-Bindungen) 2.4-2.6

mozilla wxMozilla 2.4

svg wxSVG 2.6

Der Typ der Abhangigkeit kann fur jede Komponente durch hifiigen eines Suffix (durch Strichpunkt getrennt)
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festgelegt werden. Falls der Typ nicht angegeben wird, @iimdStandardwert verwendet (sieTebelle 6-3). Die
folgenden Typen sind verflgbar:

Tabelle 6-29. Verfugbare Typen von wxWidgets-Abhangigkeen

Name Beschreibung

build Komponente wird zum Bau bendtigt — Aquivalent zu
BUILD_DEPENDS

run Komponente wird zum Ausfiihren bendtigt — aquivalent
ZURUN_DEPENDS

lib Komponente wird zum Bau und Ausfihren

bendtigt — Aquivalent zulB_DEPENDS

Die Standardwerte fir die einzelnen Komponenten sind ifagenden Tabelle aufgefiihrt:

Tabelle 6-30. Standardtypen der wxWidgets-Abhangigkeite

Komponente Typ der Abhangigkeit
WX lib

contrib lib

python run

mozilla lib

svg lib

Beispiel 6-6. Auswahl von wxWidgets-Komponenten

Der folgende Ausschnitt entspricht einem Port, devei®Vidgets-Version2.4 und die zugehorigen Bibliotheken
verwendet.

USE_WX= 2.4
WX_COMPS= wx contrib

6.18.4. Unicode

Die wxWidgets-Bibliotheken unterstiitzen Unicode seit der Verstdh . In den Ports sind beide Versionen
verfigbar und kénnen Uber die folgenden Variablen ausgiéwénden:

Tabelle 6-31. Variablen, um Unicode in den wxWidgets-Versinen auszuwéhlen

Variable Beschreibung Bestimmt fir

WX_UNICODE Der Port funktionierausschlie3lich den Port
mit der Unicode-Version

WANT_UNICODE Der Port funktioniert in beiden den Port
Versionen — bevorzugt wird jedoch
Unicode
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Variable Beschreibung Bestimmt fir

WITH_UNICODE Der Port verwendet die den Benutzer
Unicode-Version

WITHOUT_UNICODE Der Port verwendet, falls unterstiitziden Benutzer

die normale Version (falls
WX_UNICODRicht definiert ist)

Warnung: Die Variable WX_UNICODElarf nicht bei Ports benutzt werden, die sowohl die Version mit als auch
ohne Unterstltzung fir Unicode verwenden kdnnen. Falls der Port standardméaRig Unterstiitzung fur Unicode
bieten soll, verwenden Sie WANT_UNICODEtattdessen.

6.18.5. Feststellen der installierten Version

Um eine bereits installierte Version zu finden, mussNT _Waefiniert werden. Falls diese Variable nicht auf eine
bestimmte Versionsnummer gesetzt wird, werden die Kompi@mesinen Suffix mit der Versionsnummer tragen.
Die VariableHAVE_Wxvird gesetzt, falls eine installierte Version vorgefuneamnde.

Beispiel 6-7. Installierte wxWidgets-Versionen und —Kompnenten feststellen

Der folgende Ausschnitt kann in einem Port verwendet werdenwxWidgets verwendet, falls es installiert ist,
oder falls eine Option dafur ausgewahlt wurde.

WANT_WX= yes
.include <bsd.port.pre.mk>

Jif defined(WITH_WX) || ${HAVE_WX:Mwx-2.4} 1= ™

USE_WX= 2.4
CONFIGURE_ARGS+=--enable-wx
.endif

Der folgende Ausschnitt kann verwendet werden, um die Whierung flwxPython zusétzlich zu der von
wxWidgets zu aktivieren (beide in Versioa6 ), wenn das installiert ist, oder die Option ausgewahlt veurd

USE_WX= 2.6
WX_COMPS= WX
WANT_WX= 2.6

.include <bsd.port.pre.mk>

Jif defined(WITH_WXPYTHON) || ${HAVE_WX:Mpython} = ™"

WX_COMPS+= python
CONFIGURE_ARGS+=--enable-wxpython
.endif
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6.18.6. Vordefinierte Variablen

Die folgenden Variablen sind in den Ports verfiigbar (naohdie entsprecherthbelle 6-24definiert wurden).

Tabelle 6-32. Vordefinierte Variablen fir Ports, die wxWidgets verwenden

Name Beschreibung

WX_CONFIG Pfad zumwxWidgetswx-config  -Skript (mit
unterschiedlichem Namen)

WXRC_CMD Pfad zumwxWidgetswxrc -Programm (mit
unterschiedlichem Namen)

WX_VERSION Version demwxWidgets, die verwendet werden soll (z.B.
2.6)

WX_UNICODE Falls Unterstiitzung fur Unicode nicht explizit definiert,

jedoch verwendet wird, dann wird die Unterstitzung
automatisch aktiviert.

6.18.7. Verarbeitung in bsd. port. pre. nk

Falls die Variablen gleich nach dem Importieren wsd.port.pre.mk benutzt werden sollen, so muss die
VariablewX_PREM#Hefiniert werden.

Wichtig: Falls wxX_PREMKefiniert ist, so werden Version, Abhéangigkeiten, Komponenten und vordefinierte
Variablen nicht gedndert, wenn die Variablen des wxWidgets -Ports nach dem Einbinden von bsd.port.pre.mk

geandert werden.

Beispiel 6-8. Verwendung von wxWidgets-Variablen in Kommados

Der folgende Ausschnitt zeigt die Verwendung woK_PREMHRurch Ausfiihren desx-config -Skriptes, um die
vollstandige Version als Zeichenkette zu erhalten, diesmeiner Variablen zuzuweisen und die Variable
anschlieBend einem Programm zu Ubergeben.

USE_WX= 2.4
WX_PREMK= yes

.include <bsd.port.pre.mk>

.if exists(${WX_CONFIG})

VER_STRI!= ${WX_CONFIG} --release
PLIST_SUB+= VERSION="${VER_STR}"
.endif

Anmerkung: Die wxWidgets -Variablen kdnnen problemlos in Kommandos benutzt werden, falls diese in
Targets ohne gesetztes WX_PREMKerwendet werden.

82



Kapitel 6. Besonderheiten

6.18.8. Weitere confi gur e-Argumente

Einige GNUconfigure -Skripte kdnnermwxWidgets nicht auffinden, falls nur die Umgebungsvariatl® CONFIG
gesetzt ist, sondern benétigen zusétzliche Argumentéirlxahn die Variabl&vX_CONF_ARQ®nutzt werden.

Tabelle 6-33. Zulassige Werte fliMX_CONF_ARGS

Mdoglicher Wert Resultierendes Argument
absolute --with-wx-config=${WX_CONFIG}
relative --with-wx=${LOCALBASE}

--with-wx-config=${WX_CONFIG:T}

6.19. Verwendung von Lua

Dieser Abschnitt beschreibt den Status ldea-Bibliotheken in den Ports und deren Einbindung in das Faytiem.

6.19.1. Einfihrung

Es gibt viele Probleme bei der gleichzeitigen Verwendungrschiedlicher Versionen vdrua-Bibliotheken
(Dateien unterschiedlicher Versionen haben denselbegiizahen). In den Ports wurde das Problem gelést, indem
jede Version unter einem eigenen Namen mit der Versionsremata Suffix installiert wird.

Der offensichtliche Nachteil dabei ist, dass jede Anwemgdsmverandert werden muss, dass sie die erwartete
Version vorfindet. Dies kann jedoch durch zusétzliche Ffag€ompiler und Linker geldst werden.

6.19.2. Auswahl der Version

Um festzulegen, welche Version vana verwendet werden soll, gibt es zwei Variablen (falls nueeaier beiden
definiertist, so wird die andere auf einen Standardwerttggse

Tabelle 6-34. Variablen, um die Lua-Version festzulegen

Variable Beschreibung Standardwert

USE_LUA Liste der Versionen, welche der Porflle verfiigbaren Versionen
verwenden kann

USE_LUA_NOT Liste der Versionen, die der Port  Nichts

nicht verwenden kann

Es folgt eine Liste an méglichdrua-Versionen und deren zugehdoriger Port:

Tabelle 6-35. Verfugbare Lua-Versionen

Version Port
4.0 lang/lua4
5.0 lang/lua50
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Version Port
5.1 lang/lua

Die Variablen inTabelle 6-34dnnen auf einen oder mehrere (durch Leerzeichen getrédaentplgenden Werte
gesetzt werden:

Tabelle 6-36. Spezifikationen der Lua-Versionen

Beschreibung Beispiel
Spezielle Version 4.0
Aufsteigende Versionen 5.0+
Absteigende Versionen 5.0-
Versionenintervall (muss aufsteigend sein) 5.0-5.1

Desweiteren gibt es Variablen, Uber die eine bevorzugtsiderfestgelegt werden kann. Die Versionen kdnnen als
Liste angegeben werden, wobei die Reihenfolge der Préouisg entspricht.

Tabelle 6-37. Variablen zur Festlegung der bevorzugten Lud/ersion

Name Bestimmt fiir
WANT_LUA_VER den Port
WITH_LUA_VER den Benutzer

Beispiel 6-9. Auswahl der Lua-Version

Der folgende Ausschnitt entspricht einem Port, ldea in den Versiones.0 oder5.1 verwenden kann und
standardmaf3ig.0 verwendet. Diese Einstellung kann durch die benutzerasfanVariablenvITH_LUA VER
Uberschrieben werden.

USE_LUA= 5.0-5.1
WANT_LUA_VER= 5.0

6.19.3. Komponentenauswahi

Desweiteren gibt es Anwendungen, die nicht dileka-Bibliotheken sind, aber trotzdem mit diesen
zusammenhangen. Diese Anwendungen kénnen Uber die \érlahl COMP$estgelegt werden. Die folgenden
Komponenten sind verfligbar:

Tabelle 6-38. Verfugbare Lua-Komponenten

Name Beschreibung Versionseinschrankungen
lua Hauptbibliothek Keine
tolua Bibliothek fur die Unterstiitzung von4.0-5.0
C/C++-Code
ruby Ruby-Bindungen 4.0-5.0
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Anmerkung: Es gibt weitere Komponenten, die jedoch Module fiir den Interpreter sind und nicht von
Anwendungen benutzt werden (nur von anderen Modulen).

Der Typ der Abhangigkeit kann fur jede Komponente durch Hftigen eines Suffix (durch Strichpunkt getrennt)
festgelegt werden. Falls der Typ nicht angegeben wird, @iimdStandardwert verwendet (sieTebelle 6-4). Die
folgenden Typen sind verflgbar:

Tabelle 6-39. Verfugbare Typen von Lua-Abhéngigkeiten

Name Beschreibung

build Komponente wird zum Bau bendétigt — aquivalent zu
BUILD_DEPENDS

run Komponente wird zum Ausfiihren bendtigt — aquivalent
ZURUN_DEPENDS

lib Komponente wird zum Bau und zum Ausfiihren

bendtigt — Aquivalent zulB_DEPENDS

Die Standardwerte fir die einzelnen Komponenten sind ifagenden Tabelle aufgefiihrt:

Tabelle 6-40. Standardtypen fir Lua-Abhangigkeiten

Komponente Typ der Abhangigkeit

lua lib flr4.0-5.0 (shared)undbuild fur5.1 (static)
tolua build (static)

ruby lib (shared)

Beispiel 6-10. Auswahl von Lua-Komponenten
Der folgende Ausschnitt entspricht einem Port, welchelLdig-Version4.0 und die zugehdrigeRuby-Bindungen

verwendet.

USE_LUA= 4.0
LUA_COMPS= lua ruby

6.19.4. Feststellen der installierten Version

Um eine bereits installierte Version zu finden, mussNT _LUAlefiniert werden. Falls diese Variable nicht auf eine
bestimmte Versionsnummer gesetzt wird, werden die Kompigmeeinen Suffix mit der Versionsnummer tragen.
Die VariableHAVE_LUAwird gesetzt, falls eine installierte Version vorgefundemnde.

Beispiel 6-11. Installierte Lua-Versionen und— Komponeren feststellen

Der folgende Ausschnitt kann in einem Port verwendet werderLua benutzt, falls es installiert ist oder eine
Option dafiir ausgewahlt wurde.

WANT_LUA= yes
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Jif defined(WITH_LUA5) || ${HAVE_LUA:MIua-5.[01]} != ™

USE_LUA= 5.0-5.1
CONFIGURE_ARGS+=--enable-lua5
.endif

Der folgende Ausschnitt kann verwendet werden, um die Whigrung flrtolua zusatzlich zu der vohua zu
aktivieren (beide in Version 4.0), wenn dies installiettoder die Option ausgewahlt wurde.

USE_LUA= 4.0
LUA_COMPS= lua
WANT_LUA= 4.0

.include <bsd.port.pre.mk>

if defined(WITH_TOLUA) || ${HAVE_LUA:Mtolua} != ™

LUA COMPS+= tolua
CONFIGURE_ARGS+=--enable-tolua
.endif

6.19.5. Vordefinierte Variablen

Die folgenden Variablen sind in den Ports verfiigbar (naohdie entsprecherthbelle 6-34definiert wurden).

Tabelle 6-41. Vordefinierte Variablen fir Ports, die Lua vewenden

Name Beschreibung

LUA VER Die Lua-Version, die verwendet wird (z.B.1 )

LUA VER_SH Die Hauptversion fur shareldda-Bibliotheken (z.B.1)

LUA_VER_STR Die Lua-Version ohne die Punkte (z.B1)

LUA_PREFIX Der Préfix, unter derhua (und Komponenten)
installiert ist

LUA_SUBDIR Das Verzeichnis unted{PREFIX}/bin
${PREFIX}/share  und${PREFIX}/lib ,in welchem
Lua installiert ist

LUA _INCDIR Das Verzeichnis, in derhua- undtolua-Header-Dateien
installiert sind

LUA_LIBDIR Das Verzeichnis, in derhua— undtolua-Bibliotheken

LUA_MODLIBDIR

LUA_MODSHAREDIR

LUA_PKGNAMEPREFIX

LUA_CMD

installiert sind

Das Verzeichnis, in derhua Modul-Bibliotheken (so )
installiert sind

Das Verzeichnis, in defhua-Module (lua ) installiert
sind

Der Paketnamen-Préfix, der vhna-Modulen
verwendet wird

Das Verzeichnis, in dem déwa-Interpreter liegt
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Name Beschreibung
LUAC_CMD Das Verzeichnis, in dem dé&ua-Compiler liegt
TOLUA_CMD Das Verzeichnis, in dem daslua-Programm liegt

Beispiel 6-12. Einem Port mitteilen, in welchem Verzeichrs Lua liegt

Der folgende Ausschnitt zeigt, wie einem Port, welcher enfigure-Skript verwendet, mitgeteilt werden kann, wo
die Lua-Header-Dateien und Bibliotheken liegen.

USE_LUA= 4.0
GNU_CONFIGURE= yes
CONFIGURE_ENV= CPPFLAGS="-I${LUA_INCDIR}" LDFLAGS="-L ${LUA_LIBDIR}"

6.19.6. Verarbeitung in bsd. port. pre. nk

Falls die Variablen gleich nach dem Einbinden \sd.port.pre.mk benutzt werden sollen, so muss die Variable
LUA PREMKlefiniert werden.

Wichtig: Falls LUA_PREMKefiniert ist, so werden Version, Abhangigkeiten, Komponenten und vordefinierte
Variablen nicht ge&ndert, wenn die Variablen des Lua-Ports nach dem Einbinden von bsd.port.pre.mk
geandert werden.

Beispiel 6-13. Verwendung von Lua-Variablen in Kommandos

Der folgende Ausschnitt zeigt die Verwendung vasm_PREMKlurch Ausfihren delua-Interpreters, um die
vollstandige Version als Zeichenkette zu erhalten, diesactiner Variablen zuzuweisen und die Variable
schlief3lich einem Programm zu Ubergeben.

USE_LUA= 5.0
LUA_PREMK= yes

.include <bsd.port.pre.mk>

Jif exists(${LUA_CMD})

VER_STR!= ${LUA_CMD} -v
CFLAGS+= -DLUA_VERSION_STRING="${VER_STR}"
.endif

Anmerkung: Die Lua-Variablen kdnnen problemlos in Befehlen benutzt werden, falls diese in Targets ohne
gesetztes LUA_PREMKerwendet werden.
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Die USE_XFCEVariable wird fur die automatische Konfiguration der Abgigkeiten eingesetzt, welche die
Xfce-Basisbibliotheken oder Anwendungen wie -toolkits/libxfce4gui undx11-wm/xfce4-panel

verwenden.

Die folgenden Xfce-Bibliotheken und -Anwendungen werderedit unterstitzt:

« libexo:x11/libexo

« libgui: x11-toolkits/libxfce4gui

« libutil: x11/libxfce4util

« libmcs:x11/libxfcedmcs

- mcsmanagesysutils/xfce4-mcs-manager
« panel:x11-wm/xfce4-panel

« thunar:ix11-fm/thunar

e wm: x11-wm/xfce4-wm

- xfdev:dev/xfce4-dev-tools

Die folgenden zusatzlichen Parameter werden unterstiitzt:

- configenv: Benutzen Sie dies, wenn lhr Port eine speziekpagst€ ONFIGURE_ENWariable bendtigt, um

seine erforderlichen Bibliotheken zu finden.

-I${LOCALBASE}/include
-L${LOCALBASE}/lib

wird CPPFLAGS hinzugefiigt und ergiBONFIGURE_ENV

Wenn also ein Port vosysutils/xfce4-mcs-manager

abhangt und die speziellen CPPFLAGS in seiner

configure-Umgebung verlangt, dann wiirde die Syntax wiet falgsehen:

USE_XFCE= mcsmanager configenv

6.21. Mozilla verwenden

Tabelle 6-42. Variablen fur Ports, die Mozilla verwenden

USE_GECKO

USE_FIREFOX

Vom Port unterstitzte Gecko-Backends. Mdgliche Werte
sind:libxul  (libxul.so ), seamonkey
(libgtkembedmoz.so , (veraltet, sollte daher nicht

mehr verwendet werden).

Der Port benotigt Firefox, um korrekt zu funktionieren.
Mdgliche Werte sindyes (verwendet die
Standardversion}0, 36, 35. Die Standardversion ist
derzeit40.
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USE_FIREFOX_BUILD

USE_SEAMONKEY

USE_SEAMONKEY_BUILD

USE_THUNDERBIRD

USE_THUNDERBIRD_BUILD
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Um den Port zu bauen, muss Firefox installiert sein.
Wird diese Variable gesetzt, wird automatisch auch
USE_FIREFOXgesetzt.

Der Port benttigt Seamonkey, um korrekt zu
funktionieren. Mogliche Werte singes (verwendet die
Standardversion0, 11 (veraltet, sollte daher nicht
mehr verwendet werden). Die Standardversion@st

Um den Port zu bauen, muss Seamonkey installiert sein.
Wird diese Variable gesetzt, wird automatisch auch
USE_SEAMONKR)esetzt.

Dieser Port bendétigt Thunderbird, um korrekt zu
funktionieren. Mogliche Werte singes (verwendet die
Standardversion}l, 30 (veraltet, sollte daher nicht

mehr verwendet werden). Die Standardversiogist

Um den Port zu bauen, muss Thunderbird installiert
sein. Wird diese Variable gesetzt, wird automatisch auch
USE_THUNDERBIRDesetzt.

Eine komplette Liste aller verfiigbaren Variablen findeniSigder Dateiusr/ports/Mk/bsd.gecko.mk

6.22. Benutzung von Datenbanken

Tabelle 6-43. Variablen fur Ports, die Datenbanken benutze

Variable

Bedeutung

USE_BDB

USE_MYSQL

USE_PGSQL

Falls die Variable aujes gesetzt ist, flige eine
Abhéngigkeit vordatabases/db41l  hinzu. Die

Variable kann auch folgende Werte annehmen: 40, 41,
42,43, 44, 46, 47, 48 oder 51. Sie kénnen eine Folge
akzeptierter Werte angebetSE_BDE-42+ stellt die
hdchste installierte Version fest und greift auf 42 zurtck,
falls sonst nichts installiert ist.

Falls die Variable aujes gesetzt ist, flige
databases/mysql55-server als Abhangigkeit hinzu.
Die damit verknipfte Variable/ANT_MYSQL_VE&NN
Werte wie 323, 40, 41, 50, 51, 52, 55, oder 60
annehmen.

Falls die Variable aufjes gesetzt ist, flige eine
Abhéngigkeit vordatabases/postgresql84 hinzu.
Die damit verknipfte Variable'ANT_PGSQL_VHRaNn
Werte wie 73, 74, 80, 81, 82, 83, oder 90 annehmen.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden sich in deriDadd.database.mk
(http:/lwww.freebsd.org/cgi/cvsweb.cgi/ports/Mk/bdatabase.mk).
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6.23. Starten und Anhalten von Diensten (rc Skripten)

rc.d -Skripten werden zum Starten von Diensten wahrend desi8gsies verwendet und um den Administratoren
einen Standardweg zum Anhalten und Starten von DienstefenbPorts halten sich an dieses systemweite

rc.d -Framework. Details zu deren Benutzung kénnen im rc.d kagis Handbuchs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/configtuning-rcd.html) nachgelesen werden.
Ausfuhrliche Beschreibungen der verfiigbaren Befehlessté rc(8) und rc.subr(8). Desweiteren gibt es einen
Artikel (http://www.FreeBSD.org/doc/en_US.ISO885%uticles/rc-scripting) zu praktischen Aspekten bezimlic
rc.d -Skripten.

Ein oder mehrerec.d -Skripten kénnen installiert werden mittels:
USE_RC_SUBR= doormand

Skripten mussen im Unterverzeichfilss  abgelegt und jeder Skript-Datei muss éin -Suffix hinzugefugt
werden. StandardmaRigeB_LIST-Ersetzungen werden fur diese Dateien unterstitzt. Dievéfedung von
%%PREFIX%0d %%LOCALBASEWAtd dringend empfohlen. Néheres 8UB_LIST kann imzugehoérigen Kapitel
nachgelesen werden.

Fur FreeBSD-Versionen, die alter als 6.1-RELEASE sindjisstintegration mittels rcorder(8) moglich, indem
USE_RCORDE&nstattUSE_RC_SUBRerwendet wird. Die Verwendung dieser Methode ist jedoamatwendig,
wenn der Port in die Verzeichnisstruktur des Basissystestalliert werden kann oder der Dienst vor den
FILESYSTEMSSkripteninrc.d des Basissystems gestartet sein muss.

Seit FreeBSD 6.1-RELEASE sind lokated -Skripten (inklusive der durch Ports installierten) ingalineinen
rcorder(8) des Basissystems.

Beispiel eines einfachen.d -Skripts:

#!/bin/sh
$FreeBSD$

PROVIDE: doormand
REQUIRE: LOGIN
KEYWORD: shutdown

Add the following lines to /etc/rc.conf.local or /etc/rc. conf
to enable this service:

#
#
#
#
#
#
#
#
#
# doormand_enable (bool): Set to NO by default.

# Set it to YES to enable doormand.

# doormand_config (path): Set to %%PREFIX%%/etc/doormand /doormand.cf
# by default.

#

. letc/rc.subr

name="doormand"
rcvar=${name}_enable

command=%%PREFIX%%/sbin/${name}
pidfile=/var/run/${name}.pid
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load_rc_config $name

: ${doormand_enable="NO"}
: ${doormand_config="%%PREFIX%%/etc/doormand/doorman d.cf"}

command_args="-p $pidfile -f $doormand_config"

run_rc_command "$1"

Solange kein guter Grund dafur besteht, einen Dienst frétlaeten zu lassen, sollten alle Ports-Skripten
REQUIRE: LOGIN

verwenden. Falls der Port von einem bestimmten Benutz&efawot) ausgefihrt wird, ist dies zwingend.

KEYWORD: shutdown

ist im Skript oben deswegen vorhanden, weil der frei erfured®eispiel-Port einen Dienst startet und dieser beim
Herunterfahren des Systems sauber beendet werden stditet& das Skript keinen persistenten Dienst, wére dies
nicht notwendig.

Fur die Wertzuweisung von Variablen sollte "=" anstatt "vetwendet werden, da bei Ersterem nur auf einen
Standardwert gesetzt wird, wenn die Variable vorher nochtrgesetzt war, und bei Letzterem dieser gesetzt wird,
auch wenn der Wert vorher Null gewesen ist. Ein Benutzer kamohaus einen Ausdruck wie

doormand_flags=""

in seinerrc.conf.local -Datei stehen haben, und eine Variablenzuweisung mittetsifiirde in diesem Fall die
Benutzerdefinition Uberschreiben.

Anmerkung: Es sollten keine weiteren Skripten mit der .sh -Endung hinzugefligt werden. Irgendwann wird es
ein Massenumbenennen aller Skripten im Repository geben, die immer noch diese Endung haben.

6.23.1. Anhalten und Deinstallieren von Diensten

Es ist moglich, dass ein Dienst wahrend der Deinstallatidoraatisch angehalten wird. Es wird empfohlen dieses
Verhalten nur zu implementieren, wenn es unbedingt erfbathast zuerst den Dienst anzuhalten und dann die
Dateien zu entfernen. Normalerweise sollte es dem Admaietiiberlassen werden, ob ein Dienst durch
Deinstallieren angehalten werden soll. Dies betrifft adeh Vorgang des Aktualisierens.

Der Dateipkg-plist ~ sollte eine Zeile wie folgt zugefligt werden:
@stopdaemon doormand

Das Argument muss dabei mit dem Inhalt 4&E_RC_SUBR/ariablen tUbereinstimmen.
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6.24. Hinzufiigen von Benutzern und Gruppen

Manche Ports setzen voraus, dass ein bestimmter BenufzgemuSystem angelegt ist. Wéahlen Sie in einem
solchen Fall eine freie Kennnummer zwischen 50 und 999 ads$ragen Sie diese iports/UIDs  (flr Benutzer)
oderports/GIDs  (fur Gruppen) ein. Stellen Sie dabei sicher, dass Sie keemnKummer auswéhlen, die bereits
vom System oder von anderen Ports verwendet wird.

Erstellen Sie bitte eine entsprechende Patch-Datei f$edieiden Dateien, wenn fur Ihren Port ein neuer Benutzer
oder eine neue Gruppe angelegt werden muss.

Sie kdnnen dann die Variabl&f SERSUNdGROUP$M Makefile benutzen, um bei der Port-Installation das
automatische Anlegen des Benutzers zu veranlassen.

USERS= pulse
GROUPS= pulse pulse-access pulse-rt

Die Liste mit den momentan belegten UIDs (GIDs) befindet sighorts/UIDs  (ports/GIDs ).

6.25. Von Kernelguellen abhangige Ports

Einige Ports (beispielsweise vom Kernel ladbare Modul@ptigen die Kernelsourcen, damit sie gebaut werden
koénnen. Die folgenden Zeilen beschreiben den korrekten WiggSie feststellen kénnen, ob der Benutzer die
Kernelsourcen installiert hat:

if lexists(${SRC_BASE}/sys/Makefile)

IGNORE= requires kernel sources to be installed
.endif
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pkg- pl i st -Methoden

7.1. Anderungen an pkg- pl i st mit Hilfe von make-Variablen

Einige Ports, insbesondere ¢ig- -Ports, missen, abhéngig von ihren Konfigurationsopti¢oéar im Falle der
p5-Ports von deperl -Version), diepkg-plist ~ verandern. Um dies zu vereinfachen, werden fiir jeden Ejritra
pkg-plist  die Variablertc%OSRELY%PERL_VER%#M%%PERL_VERSION%Urch die jeweiligen Werte
ersetzt. Der Wert vom%OSREL%86die Revisionsnummer des Betriebssystems 28). %%PERL_VERSION%%
und%%PERL_VERY%ben die vollstandige Versionsnummer yan (z.B.5.8.9 ) an. Weitere, die
Dokumentationsdateien des Ports betreffeng@rsv%werden imentsprechenden Abschndtlautert.

Falls Sie weitere Ersetzungen von Variablen durchfihressaidi, konnen Sie in der Variat#eIST_SUB eine Liste
VON VAR=VALUE-Paaren angeben, wobei in geéuy-plist %% VAR%YgurchVALUE ersetzt wird.

Wenn Sie z.B. einen Port haben, der viele Dateien in ein@esspezifisches Unterverzeichnis installiert, dann
kdnnen Sie etwas wie

OCTAVE_VERSION= 2.0.13
PLIST_SUB= OCTAVE_VERSION=${OCTAVE_VERSION}

in dasMakefile  schreiben un@%OCTAVE_VERSION%&swvenden, unabhéngig davon, wo die Variable in
pkg-plist  verwendet wird. In diesem Fall mussen Sie bei einem Upgradéadrts nicht dutzende (oder manchmal
sogar hunderte) Zeilen pkg-plist ~ anpassen.

Falls Ihr Port in Abhangigkeit von den ausgewahlten OptioRateien installiert, ist es Ublich, den entsprechenden
Zeilen in derpkg-plist ~ eine Zeichenfolg@c%TAGW#ranzustellen, wobei der PlatzhaliexGder Variablen
PLIST_SUB im Makefile  bei gleichzeitiger Zuweisung des speziellen Weétsommenthinzugefligt wird, der die
Paket-Werkzeuge die Zeile ignorieren lasst:

.if defined(WITH_X11)
PLIST_SUB+= X11=""

.else

PLIST_SUB+= X11="@comment "
.endif

und in derpkg-plist
%%X11%%bin/foo-gui

Diese Ersetzung (ebenso wie das Hinzufligen weitdaaualpageswird zwischen dempre-install -und
do-install -Targets ausgefuhrt, indem agsT gelesen und imMPPLIST geschrieben wird (Standard:
WRKDIRPLIST.mktmp ). Falls Ihr Port als@LIST wahrend dem Erstellen generiert, so sollte dies vor oder in
pre-install geschehen. Muss |hr Port die resultierende Datei verénsgesollte dies ipost-install mit der
AusgabedateimPpPLIST erfolgen.

Eine weitere Moglichkeit, die Paketliste eines Ports zi@mdern, besteht darin die VariablenlST_FILES und
PLIST_DIRS zu setzen. Der Wert jeder der beiden Variablen stellt eiseelion Pfadnamen dar, die zusammen mit
dem Inhalt vorpPLIST in TMPPLIST geschrieben wird. Dabei unterliegen die NameRWST_FILES und

PLIST_DIRS der weiter oben beschriebenen Substitution #®#R%%Die Namen au®LIST_FILES werden
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ansonsten unverandert in die endgultige Paketliste tbmrmen, wahrend den Namen &IdST_DIRS noch der
Wert von@dirrm vorangestellt wird. Damit die Verwendung vehIST_FILES undPLIST_DIRS Uberhaupt
moglich ist, missen diese gesetzt werden, bemePLIST geschrieben wird — z.B. ipre-install oder vorher.

7.2. Leere Verzeichnisse

7.2.1. Aufraumen leerer Verzeichnisse

Bitte sorgen Sie dafir, dass ihre Ports bei der Deinstatidéiere Verzeichnisse |6schen. Dazu wird fir jedes
Verzeichnis, das der Port erzeugt hat, eindirrm -Zeile angegeben. Um ein Verzeichnis zu l6schen mussen Sie
zuerst dessen Unterverzeichnisse entfernen.

lib/X11/oneko/pixmaps/cat.xpm
lib/X11/oneko/sounds/cat.au

@dirrm lib/X11/oneko/pixmaps
@dirrm lib/X11/oneko/sounds
@dirrm lib/X11/oneko

Es kann allerdings auch vorkommen, d@adirrm Fehler ausgibt, da andere Ports ein Verzeichnis ebenfaiien.
Deshalb kdnnen Si@dirrmtry  verwenden, um nur Verzeichnisse zu léschen, die wirkliehn $nd, und damit
Warnhinweise vermeiden.

@dirrmtry share/doc/gimp

Dadurch wird es weder eine Fehlermeldung geben noch wirdgédgte(1) abnormal beendet werden - auch dann
nicht, wenn${PREFIX} /share/doc/gimp nicht leer ist, da andere Ports hier ebenfalls Dateienlliestehaben.

7.2.2. Erstellen leerer Verzeichnisse

Um leere Verzeichnisse wahrend der Installation einesRarerstellen, bedarf es etwas Aufmerksamkeit. Diese
Verzeichnisse werden nicht erstellt, wenn das Paket liestalird, da Pakete nur die Dateien speichern und
pkg_add(1) nur die Verzeichnisse erstellt, die dafur bighéterden. Um sicher zu gehen, dass das leere Verzeichnis
erstellt wird, wenn ein Paket installiert wird, muss diegihde Zeile irpkg-plist ~ Uber der entsprechenden

@dirrm Zeile eingetragen werden:

@exec mkdir -p %D/share/foo/templates

7.3. Konfigurationsdateien

Sollte Ihr Port Konfigurationsdateien RREFix/etc  bendtigen, so sollten Sie diesiht einfach installieren und in
pkg-plist  auflisten. Dies wirde pkg_delete(1) veranlassen, diesei@aru I6schen, selbst wenn wenn sie vom
Benutzer editiert wurden.
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Stattdessen sollten Beispieldateien mit einem entspnelghreSuffix (beispielsweige | enane.sample ) versehen
werden. Ist die Konfigurationsdatei nicht vorhanden, stiesdle Beispieldatei an deren Platz kopiert werden. Bei
der Deinstallation sollte die Konfigurationsdatei geldsgbrden, aber nur, wenn sie nicht vom Benutzer verandert
wurde. Das alles muss sowohl itakefile ~ des Ports als auch in dpkg-plist ~ (fUr die Installation aus einem
Paket) sichergestellt werden.

Beispiel aus einermakefile
post-install:
@if [ ! -f ${PREFIX}/etc/orbit.conf ]; then \

${CP} -p ${PREFIX}/etc/orbit.conf.sample ${PREFIX}/etc Jorbit.conf ; \
fi

Beispiel aus eingwkg-plist

@unexec if cmp -s %D/etc/orbit.conf.sample %D/etc/orbit. conf; then rm -f %D/etc/orbit.conf; fi
etc/orbit.conf.sample
@exec if [ ! -f %D/etc/orbit.conf ] ; then cp -p %D/%F %B/orbit .conf; fi

Wabhlweise kdnnen Sie auch eiNachrichtausgegeben lassen, in der Sie den Nutzer auffordern, di &atlie
richtige Stelle zu kopieren und zu bearbeiten, bevor dagrBrom ausgefihrt werden kann.

7.4. Dynamische oder statische Paketliste

Einestatische Paketlistist eine Paketliste, die in der Ports-Sammlung, entwedeoim dermpkg-plist ~ (mit oder
ohne der Ersetzung von Variablen) oder dupthST_FILES undPLIST_DIRS im Makefile eingebettet, verfligbar
ist. Selbst wenn der Inhalt durch ein Werkzeug oder ein Tang®lakefile automatisch erzeugt wirbevordie

Datei von einem Committer in die Ports-Sammlung aufgenomwied, so ist dies immer noch eine statische Liste,
da es maoglich ist den Dateiinhalt zu betrachten ohne eirfileisterunterladen oder Kompilieren zu missen.

Einedynamische Paketlisist eine Paketliste, die beim Kompilieren des Ports etstétt, abh&ngig davon, welche
Dateien und Verzeichnisse installiert werden. Es ist mebiglich diese Liste zu betrachten, bevor der Quelltext
heruntergeladen und kompiliert oder nachdenmeike clean ausgefuhrtwurde.

Der Einsatz dynamischer Paketlisten ist zwar nicht unggysdoer Sie sollten, wann immer das maoglich ist, statische
Paketlisten verwenden, da die Nutzer dann grep(1) auf atiéigbaren Ports anwenden kénnen, um z.B.
herauszufinden, von welchem eine bestimmte Datei ingtaNigrde. Dynamische Paketlisten sollten fiir komplexe
Ports verwendet werden, bei denen sich die Liste abhangigien gewahlten Funktionen sehr stark &ndern kann
(wodurch die Pflege von statischen Listen unmdglich wirdgrdPorts, welche die Paketliste abhangig von den
Versionen verwendeter Abhéngigkeiten verandern (z.BisPdie Ihre Dokumentation milavadocerzeugen).

Maintainer, die dynamische Paketlisten bevorzugen, weddgu aufgefordert, neue Targets zu lhren Ports
hinzuzufiigen, welche digkg-plist  -Datei erzeugen, sodass Benutzer den Inhalt Gberprifemekon

7.5. Automatisiertes Erstellen von Paketlisten

Als Erstes sollten Sie sich vergewissern, dass der Porulbiskg-plist ~ vollstandig ist.

Als Néachstes erstellen Sie einen temporaren Verzeichmisb@ welchem lhr Port installiert werden kann, und
installieren Sie alle Abhangigkeiten.
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# nkdir /var/tnp/*‘ make -V PORTNAME
# ntree -U -f ‘make -V MIREE_FILE" -d -e -p /var/tnp/‘ make -V PORTNAME
# make depends PREFI X=/var/tnp/‘ make -V PORTNAME'

Speichern Sie die Verzeichnisstruktur in einer neuen Datei

# (cd /var/tnp/‘ make -V PORTNAME' && find -d * -type d) | sort > OLD-D RS
Erstellen Sie eine leeqgkg-plist  -Datei:

# :>pkg-plist

Wenn |hr Port auPREFIX achtet (was er machen sollte), so kann der Port nun installiel die Paketliste erstellt
werden.

# make install PREFI X=/var/tnp/‘ make -V PORTNAME'
# (cd /var/tnp/‘make -V PORTNAME' && find -d = \! -type d) | sort > pkg-plist

Sie mussen auch alle neu erstellten Verzeichnisse in dietlixi&g aufnehmen.
# (cd /var/tnp/‘ make -V PORTNAME' && find -d = -type d) | sort | comm-13 OLD-DIRS - | sort -r | sed -e

Zu guter Letzt muss die Paketliste noch manuell aufgerawend@n - es funktioniert eben nichllesautomatisch.
Manualpages sollten imakefile ~ des Ports untemiAM aufgefihrt sein und nicht in der Paketliste.
Konfigurationsdateien des Benutzers sollten entfernt alder | ename.sample installiert werden. Die

info/dir ~ -Datei sollte nicht aufgefiihrt sein und die zugehdrigatall-info -Zeilen sollten hinzugefligt
werden, wie iminfo files-Abschnitt beschrieben. Alle Bibliotheken, die der Posdtalliert, sollten aufgelistet
werden, wie es inshared Librarief\bschnitt festgelegt ist.

Alternativ dazu kénnen Sie da#ist -Skript in/usr/ports/Tools/scripts/ verwenden, um die Paketliste
automatisch zu erstellen. Dplist  -Skript ist einRuby-Skript, das die meisten der in den vorangehenden Abséatzen
kurz dargestellten manuellen Schritte automatisiert.

Der erste Schritt ist derselbe wie oben: Nehmen Sie dieredstg Zeilen, alsonkdir , mtree undmake depends .
Installieren und bauen Sie dann den Port:

# make install PREFI X=/var/tnp/‘ make -V PORTNAME'
Und lassen Sielist  diepkg-plist -Datei erstellen:
# /usr/ports/ Tool s/scripts/plist -Ml -m*‘make -V MIREE_FI LE' /var/tnp/‘nmake -V PORTNAME' > pkg-pli st

Die Paketliste muss immer noch von Hand aufgerdumt werdiengswoben erklart wurde.

Ein weiteres Werkzeug zur Erzeugung einer erptepplist  -Datei istports-mgmt/genplist . Wie bei jedem
automatisierten Hilfswerkzeug, sollte die erzeyskg-plist  -Datei Gberprift und bei Bedarf von Hand
nachbearbeitet werden.
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Es gibt noch einige Tricks mjikg- «, die wir noch nicht erwahnt haben, die aber oft sehr prafktisiad.

8.1. pkg- nessage

Wenn Sie dem Anwender bei der Installation weitere Inforamen anzeigen wollen, so kénnen Sie diese Nachricht
in pkg-message speichern. Diese Vorgehensweise ist oft niitzlich, um zliske Schritte anzuzeigen, die nach
pkg_add(1) durchgefiihrt werden missen. Dadurch kénneausie Lizenzinformationen darstellen.

Wollen Sie nur ein paar Zeilen tber die Einstellungen zuntieles des Ports oder Warnungen ausgeben, benutzen
SieECHO_MSGkg-message ist nur fir Schritte nach der Installation vorgesehen. Siken den Unterschied
zwischenECHO_MS@ndECHO_CMbeachten: Ersteres wird benutzt, um Informationen auf dédsé&hirm
auszugeben, wahrend Letzteres fur Kommando-Pipelinistibmt ist.

Ein gutes Beispiel fir die Benutzung der beiden Befehlenishells/bash2/Makefile zu finden:

update-etc-shells:
@${ECHO_MSG} "updating /etc/shells"
@${CP} /etc/shells /etc/shells.bak
@( ${GREP} -v ${PREFIX}/bin/bash /etc/shells.bak; \
${ECHO_CMD} ${PREFIX}/bin/bash) >/etc/shells
@${RM} /etc/shells.bak

Anmerkung: Die pkg-message wird nicht zur pkg-plist hinzugefiigt. Sie wird auch nicht automatisch
angezeigt, falls ein Anwender den Port installiert. Sie miissen also die Ausgabe selbst im post-install -Ziel des
Make-Vorgangs veranlassen.

8.2. pkg-install

Sollte es nétig sein, dass lhr Port bei der Installation deéfakets mit pkg_add(1) Befehle ausfuhrt, kénnen Sie
das Skriptpkg-install benutzen. Dieses Skript wird automatisch dem Paket hirfidggend zweimal von
pkg_add(1) ausgefihrt: Zuerst 8iSH} pkg-install ${PKGNAME} PRE-INSTALL und beim zweiten Mal als
${SH} pkg-install ${PKGNAME} POST-INSTALL . $2 kann also getestet werden, um festzustellen, in welchem
Modus das Skript ausgefiuihrt wird. Die Umgebungsvariaileé_PREFIXwird auf das Verzeichnis gesetzt, in
welches das Paket installiert wird. Siehe pkg_add(1) flitesi€ihrende Informationen.

Anmerkung: Das Skript wird nicht automatisch ausgefiihrt, wenn Sie den Port mit make install  installieren.
Wenn Sie es ausfiihren lassen wollen, dann miissen Sie es im Makefile aufrufen: PKG_PREFIX=${PREFIX}
${SH} ${PKGINSTALL} ${PKGNAME} PRE-INSTALL.
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8.3. pkg-dei nst al |

Dieses Skript wird ausgefuhrt, wenn ein Paket deinstaiivénd.

Es wird zweimal von pkg_delete(1) aufgerufen. Das erstedi{SH} pkg-deinstall ${PKGNAME}
DEINSTALL und dann al${SH} pkg-deinstall ${PKGNAME} POST-DEINSTALL.

8.4. pkg-req

Muss Ihr Port entscheiden, ob er installiert werden solk might, kénnen Sie eipkg-req -“Bedingungsskript”
verwenden. Dieses wird automatisch bei der InstallatiazihBtallation aufgerufen, um zu entscheiden, ob die
Installation/ Deinstallation fortgesetzt werden soll.

Das Skript wird wahrend der Installation von pkg_add(1)patsreq ${PKGNAME} INSTALL aufgerufen. Bei der
Deinstallation wird es von pkg_delete(1) algy-req ${PKGNAME} DEINSTALL ausgefihrt.

8.5. Andern der Namen der pkg-* Dateien

Alle Namen deipkg- » Dateien werden durch Variablen festgelegt. Sie konneneiBédarf also imMakefile  des
Ports andern. Das ist besonders niitzlich, wenn Sie diehglepkg- » Dateien in mehreren Ports nutzen oder in eine
der oben genannten Dateien schreiben wollen. Schreibanedrals aul3erhalb des UnterverzeichnisgB&DIR

pkg- =, eine Erklarung hierzu finden Sie i&chreiben ausserhalb vevRKDIR

Hier ist eine Liste von Variablennamen und ihren StandartemePKGDIRist standardmaRig{MASTERDIRY}).

Variable Standardwert

DESCR ${PKGDIR}/pkg-descr
PLIST ${PKGDIR}/pkg-plist
PKGINSTALL ${PKGDIR}/pkg-install
PKGDEINSTALL ${PKGDIR}/pkg-deinstall
PKGREQ ${PKGDIR}/pkg-req
PKGMESSAGE ${PKGDIR}/pkg-message

Bitte benutzen Sie diese Variablen anskaG_ARGZu andern. Wenn SieKG_ARG$nodifizieren, werden diese
Dateien bei der Installation des Ports nicht korrekivar/db/pkg  installiert.

8.6. Nutzung von SUB_FI LESund SUB_LI ST

Die VariablenSUB_FILES undSUB_LIST sind nutzlich, um dynamische Werte in Port-Dateien zu vedes, wie
beispielsweise der InstallatiofREFIX in pkg-message .

Die VariableSUB_FILES enthélt eine Liste von Dateien, die automatisch verandertien. Jed®at ei in
SUB_FILES muss ein entsprechendes Pendtattei . i n im VerzeichnisFILESDIR haben. Die modifizierte Version
wird in WRKDIRangelegt. Dateien, die als Werte VOBE_RC_SUBRoder veraltet irdSE_RCORDBRjespeichert
werden, werden automatisch 2UB_FILES hinzugefiigt. Fur die Dateigrkg-message , pkg-install ,

pkg-deinstall undpkg-req werden die jeweiligen Makefile-Variablen selbsttatig aief gednderte Version der
Datei gesetzt.
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Die VariableSUB_LIST ist eine Liste voWAR=WERPaaren. Jedes PaatoVARYPden Dateien voiSUB_FILES
wird mit WERTersetzt. Einige gebrauchliche Paare werden automatigthiete PREFIX, LOCALBASEDATADIR,
DOCSDIR EXAMPLESDIRJede Zeile, die mi@commentbeginnt, wird nach der Variablen-Ersetzung aus der neu
erstellten Datei geléscht.

Im folgenden Beispiel wirde%ARCH®t der Systemarchitektur ipkg-message ersetzt:

SUB_FILES= pkg-message
SUB_LIST= ARCH=${ARCH}

Beachten Sie bitte, dass in diesem Beispiel die Dadgimessage.in  im VerzeichnisFILESDIR vorhanden sein
muss.

Hier ein Beispiel fur eine gutgkg-message.in

Now it is time to configure this package.

Copy %%PREFIX%%/share/examples/putsy/%%ARCH%%.conf in  to your home directory
as .putsy.conf and edit it.
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9.1. make descri be ausfuhren

Einige der FreeBSD-Werkzeuge zur Pflege von Ports, wie zuispigt portupgrade(1), verwenden eine Datenbank
namesusr/ports/INDEX , welche Eigenschaften, wie z.B. Port-Abhangigkeitenfolgt. INDEX wird vom

Makefile der héchsten Ebenmrts/Makefile , mittelsmake index erstellt, welches in das Unterverzeichnis
jedes Ports wechselt und dertke describe ausfiihrt. Wenn alsmake describe bei einem Port fehlschlagt,
kannINDEX nicht generiert werden und schnell werden viele Leute dartibzufrieden sein.

Anmerkung: Es ist wichtig diese Datei erzeugen zu kénnen, unabhéngig davon, welche Optionen in make.conf
vorhanden sind. Bitte vermeiden Sie es daher beispielsweise .error -Anweisungen zu benutzen, wenn zum
Beispiel eine Abhangigkeit nicht erfillt wird (Lesen Sie dazu bitte Abschnitt 12.16).

Wennmake describe eine Zeichenkette anstatt einer Fehlermeldung erzeugt e wahrscheinlich auf der
sicheren Seite. Vergleichen Sie die erzeugte Zeichenksttesd.port.mk , um mehr Uber deren Bedeutung zu
erfahren.

Beachten Sie bitte aul3erdem, dass die Benutzung einellaktifersion vomportlint (wie im nachsten Abschnitt
beschrieben) automatisatake descrie startet.

9.2. Portlint

Bitte Giberprifen Sie Ihre Arbeit stets mpitrtlint ~ , bevor Sie diese einreichen oder commitigontlint warnt
Sie bei haufigen Fehlern, sowohl funktionaler als auctsssther Natur. Fir einen neuen (oder repokopierten) Port
ist portlint -A die gruindlichste Variante; fur einen bereits existierenBert istportlint -C ausreichend.

Daportlint heuristische Methoden zur Fehlersuche benutzt, kann &mwwonen, dass Warnungen fir Fehler
erzeugt werden, die keine sind. Gelegentlich kann etwasaldaProblem angezeigt wird, aufgrund von
Einschrankungen im Port-System nicht anders gelést welfenn es Zweifel gibt, fragen Sie am besten auf
FreeBSD ports (http://lists.FreeBSD.org/mailmanfifiifreebsd-ports) nach.

9.3. Port Tools

Das Programmports-mgmt/porttools ist Teil der Ports-Sammlung.

port ist das Front-End-Skript, das Ihnen dabei behilflich seimididare Arbeit als Tester zu vereinfachen. Um einen
neuen Port zu testen oder einen bereits bestehenden P&ttalisieren, konnen Sigort test  verwenden, damit
die Tests, inklusive degortlint ~ -Uberpriifung, durchgefiihrt werden. Dieser Befehl spissatdem alle nicht in
pkg-plist  enthaltenen Dateien auf und gibt eine Liste dieser aus.éttieBeispiel:

# port test /usr/ports/net/csup
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9.4. PREFI X und DESTDI R

PREFIX bestimmt, an welche Stelle der Port installiert werden $oltler Regel ist digasr/local oder/opt ,
was jedoch anpassbar ist. Ihr Port muss sich an diese \@hatien.

DESTDIR, wenn es vom Benutzer gesetzt wird, bestimmt die altereaatimgebung (in der Regel eine Jail oder ein
installiertes System, welches an anderer Stell¢ &isigehéngtist). Ein Port wird unt®ESTDIRPREFIX installiert
und registriert sich in der Paket-Datenbank umESTDIRvar/db/pkg. DeDESTDIRmittels eines chroot(8)-Aufrufs
vom Ports-System automatisch gesetzt wird, brauchen 8ie Baderungen oder besondere Pflege fiir
DESTDIR-konforme Ports.

Der Wert vonPREFIX wird auf LOCALBASHesetzt (Standard itsr/local ). FallSUSE_LINUX_PREFIX gesetzt
ist, wird PREFIX LINUXBASEannehmen (Standard isbmpat/linux ).

Die Vermeidung der hart kodierten Angaben Vosr/local oder/usr/X11R6 im Quelltext wird den Port viel
flexibler machen und erleichtert es die Anforderungen ardeinsatzorte zu erfullen. Fur X-Ports, dieake
benutzen, geschieht dies automatisch; andernfalls kasnedieicht werden, indem alle Angaben vasy/local
(oder/usr/’X11R6 fiir X-Ports, die nicht imake benutzen) in den verschiedenaefile s im Port ersetzt werden,
um${PREFIX} zu lesen, da diese Variable automatisch an jede Stufe déb Bad Install-Prozesses tibergeben
wird.

Vergewissern Sie sich bitte, dass lhre Anwendung nichtsriundr/local an Stelle vorPREFIX installiert. Um
dies festzustellen, kénnen Sie folgendes machen:

# make clean; make package PREFI X=/var/tnp/‘nmake -V PORTNAMVE'
Wenn etwas aul3erhalb v@REFIX installiert wird, so gibt der Prozess der Paketerstelling Meldung aus, dass es
die Dateien nicht finden kann.

Dies prift nicht das Vorhandensein eines internen Verwaseer die richtige Verwendung vie® CALBASHEUr
Verweise auf Dateien anderer Ports. Das Testen der Irtgtalia /var/tmp/‘make -V PORTNAME'  wiirde dies
erledigen.

Die VariablePREFIX kann in lhremMakefile —oder der Umgebung des Benutzers neu gesetzt werden. Aligrdi
wird fir einzelne Ports dringend davon abgeraten diesebrin derMakefile s direkt zu setzen.

Verweisen Sie bitte au3erdem auf Programme/Dateien voerandPorts durch die oben erwéhnten Variablen und
nicht mit den eindeutigen Pfadnamen. Wenn Ihr Port zum Bsispm MakroPAGERerwartet, dass es den
vollstdéndigen Pfadnamen vdess  enthalt, benutzen Sie folgendes Compiler-Flag:

-DPAGER=\"${LOCALBASE}/bin/less\"

anstattDPAGER=\"/usr/local/bin/less\" . Somit ist die Wahrscheinlichkeit héher, dass es auch faniert,
wenn der Administrator den ganzasr/local -Baum an eine andere Stelle verschoben hat.

9.5. Die Tinderbox

Wenn Sie ein begeisterter Ports-Entwickler sind mochterv&ileicht einen Blick auf didinderbox werfen. Es ist
ein leistungsstarkes System zur Erstellung und zum TesteRorts, welches auf Skripten basiert, die Raintyhat
verwendet werden. Sie konn&mderbox installieren, indem Sie den Pgrbrts-mgmt/tinderbox benutzen.
Bitte lesen Sie die mitgelieferte Dokumentation griindlitd die Konfiguration nicht einfach ist.

Um Naheres darliber zu erfahren, besuchen Sie bitte dierbioxlélomepage (http://tinderbox.marcuscom.com/).
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aktualisieren

Wenn Sie feststellen, dass ein Port verglichen mit der iena#rsion des Originalautors nicht mehr auf dem
aktuellen Stand ist, sollten Sie als Erstes sichersteiless Sie die aktuellste Version des Ports haben. Diese finden
Sie im Verzeichniports/ports-current der FreeBSD FTP-Spiegelseiten. Wenn Sie allerdings mit mlskein
paar Ports arbeiten, werden Sie es wahrscheinlich einféicldenCVSup zu benutzen, um lhre gesamte
Ports-Sammlung aktuell zu halten, wie es im Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/synching.html#CVSUP-CONFIG) beschrieben
wird. Das hat zusatzlich den Vorteil, dass Sie so auch alleéilgigkeiten des Ports aktuell halten.

Der néachste Schritt besteht darin festzustellen, ob Isesgie Aktualisierung des Ports darauf wartet committet zu
werden. Um das sicherzustellen haben Sie folgende Moglitdrk Es gibt eine durchsuchbare Schnittstelle zur
FreeBSD Problembericht Datenbank (PR - Problem Report)
(http:/lwww.FreeBSD.org/cgi/query-pr-summary.cgiegy (auch bekannt alsNATS. Wahlen Sie daz@orts im
Drop-Down-Menii und geben Sie den Namen des Ports ein.

Allerdings wird manchmal vergessen den Namen des Portsefigdm Feld fur die Zusammenfassung anzugeben.
In diesem Fall kbnnen Sie d&seeBSD Ports Monitoring Systefauch bekannt algortsmon ) nutzen. Dieses
versucht PRs von Ports nach Porthame zu sortieren. Um PRiraan bestimmten Port zu durchsuchen kdnnen
Sie die Ubersicht eines Ports (http:/portsmon.FreeB&jlportoverview.py) verwenden.

Wenn es keine wartenden PRs gibt, ist der ndchste Schrttteiail an den Maintainer des Ports zu schicken, wie
vonmake maintainer gezeigt wird. Diese Person arbeitet vielleicht schon aareiktualisierung, oder hat einen
guten Grund den Port im Moment nicht zu aktualisieren (z.8g@n Stabilitdtsproblemen der neuen Version). Sie
wollen sicher nicht die Arbeit des Maintainers doppelt n&ciBeachten Sie bitte, dass fur Ports ohne Maintainer
ports@FreeBSD.org  eingetragen ist. Das ist nur die allgemeine FreeBSD ports
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebpdrts)-Mailingliste, deshalb wird es in diesem Fall wahesolich
nicht helfen eine E-Mail dorthin zu schicken.

Wenn Sie der Maintainer bittet die Aktualisierung zu ergf, oder falls es keinen Maintainer gibt, haben Sie
Gelegenheit, FreeBSD zu helfen, indem Sie die Aktualisigrselbst bereitstellen. Dazu verwenden Sie diff(1), das
bereits im Basissystem enthalten ist.

Um einen brauchbaretiff ~ flr einen einzelne Datei zu erstellen, kopieren Sie die zchgede Datei nach
dat ei nane. ori g und speichern Ihre Anderungen in die Datet ei nane. Danach erzeugen Sie den Patch:

% /usr/bin/diff dateinane.orig datei nane > dateinane. diff

Soll mehr als eine Datei gepatcht werden, kénnen Sie entwegdediff  verwenden (siehe daZAbschnitt 10.]

oder Sie kopieren den kompletten Port in ein neues Verzeiehm speichern die Ausgabe des rekursiven diff(1) auf
das neue und alte Portverzeichniss (wenn lhr verandertésPzeichnis z.Bsuperedit  und das Original
superedit.bak heil3t, dann speichern Sie bitte die ErgebnisseditbriruN superedit.bak superedit ).
Sowohl vereinheitlichendes als auch kontextabhangide@diflistung der Unterschiede zweier Dateien) sind
akzeptabel, aber im Allgemeinen bevorzugen Port-Commieiesinheitlichendeiff s. Bitte beachten Sie die
Verwendung defN -Option. Dies ist der gebrauchliche Weiff  dazu zu bewegen korrekt damit umzugehen, neue
Dateien anzulegen und alte zu l6schen. Bevor Sie das diféanten Giberprifen Sie bitte die Ausgabe, um
sicherzugehen, dass die Anderungen sinnvoll sind. St8lleinsbesondere sicher, dass Sie das Arbeitsverzeichnis
mit make clean aufgerat haben).
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Um gangige Operationen mit Korrekturdateien zu vereindackdonnen Sie
Jusr/ports/Tools/scripts/patchtool.py benutzen. Aber lesen Sie bitte vorher
Jusr/ports/Tools/scripts/README.patchtool

Falls der Port keinen Maintainer hat und Sie ihn selbst di¢ivutzen, ziehen Sie bitte in Erwagung sich als
Maintainer zu melden. FreeBSD hat mehr als 4000 Ports ohiietdiaer und in diesem Bereich werden immer
zusatzliche Freiwillige bendtigt (Fur eine ausfuhrlichesBhreibung der Verantwortlichkeiten eines Maintainers
lesen Sie bitte im Developer’s Handbook (http://www.Fr&&Borg/doc/de_DE.ISO8859-1/books/developers-
handbook/policies.html#POLICIES-MAINTAINER)

nach).

Der beste Weg uns das diff zu schicken ist mittels send-fiK@fegorie Ports). Wenn Sie der Maintainer des Ports
sind, fugen Sie bittgmaintainer update] an den Anfang lhrer Zusammenfassung und setzen Sie dies&las
des PR aumaintainer-update . Ansonsten sollte die “Klasse” des BRange-request  sein. Bitte erwahnen
Sie alle hinzugefligten oder geléschten Dateien in der Natwhda diese beim Commit ausdrticklich an cvs(1)
Ubergeben werden miussen. Wenn das diff groRer ist als 20@dkomprimieren und uuencoden Sie es bitte.
Ansonsten kdnnen Sie es in den PR einfligen wie es ist.

Bevor Sie den PR mit send-pr(1) abschicken, sollten Sie destinitt Den Problembericht schreiben
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arsfbeoblem-reports/pr-writing.html) im Artikel Gber
Problemberichte lesen. Dieser enthélt sehr viel mehr inédionen dartiber, wie man ntitzliche Problemberichte
verfasst.

Wichtig: Wenn Sie lhre Aktualisierung aufgrund von Sicherheitsbedenken oder eines schwerwiegenden Fehlers
bereitstellen wollen, informieren Sie bitte das Ports Management Team <portmgr@FreeBSD.org >, um einen
sofortigen Rebuild und eine Neuverteilung des Pakets |hres Ports durchzufiihren. Sonst werden ahnungslose
Nutzer von pkg_add(1) tber mehrere Wochen die alte Version durch pkg_add -r installieren.

Anmerkung: Noch einmal: Bitte verwenden Sie diff(1) und nicht shar(1), um Aktualisierungen existierender
Ports zu senden. Sie erleichtern es damit den Ports-Committern, lhre Anderungen nachzuvollziehen.

Nun, da Sie all das geschafft haben, kdnnen Skeapitel 14nachlesen, wie Sie den Port aktuell halten.

10.1. Patches mit CVS erstellen

Wenn mdglich, sollten Sie stets eine cvs(1)-Differenzeitiren. Diese sind leichter zu bearbeiten als Differenzen
zwischen “neuen und alten” Verzeichnissen. AuRerdem kid§ém so einfacher feststellen, welche Anderungen Sie
vorgenommen haben oder lhren Patch modifizieren, fallsdiiesh Anderungen in einem anderen Bereich der
Ports-Sammlung notwendig wird oder Sie vom Committer ure &arrektur Ihres Patches gebeten werden.

% cd ~/ny_wkdir O

% cvs -d R CVSROOT co pdnsd [ [J
% cd ~/ my_wr kdi r/ pdnsd

0O Das Verzeichnis, in dem Sie den Port bauen wollen. Diesesisi®rzeichnis kann sich auch auf3erhalb von
lusr/ports/ befinden.
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0 R_CVSROOT steht fur einen 6ffentlichen CVS-Server. Eirgé aller verfigbaren Server finden Sie im
FreeBSD Handbuch (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DB8859-1/books/handbook/cvsup.html).

O Ersetzen Sie “pdnsd” durch den Modulnamen des Ports. Déggspricht in der Regel dem Namen des Ports.
Allerdings gibt es einige Ausnahmen von dieser Regel, isshéere bei sprachspezifischen Ports
(beispielsweise lautet der Modulname fir den Bertnan/selfhtml de-selfhtml). Um den Namen des
Moduls herauszufinden, kbénnen Sie entweder die cvswebiSthle
(http://www.FreeBSD.org/cgi/cvsweb.cgi/ports) veralen oder den kompletten Pfad des Ports angeben (in
unserem Beispiel ware der komplette Pfad glsas/dns/pdnsd ).

Danach modifizieren Sie den Port in gewohnter Weise. Fadl3teien hinzufligen oder entfernen, sollten Sie dies
mit cvs protokollieren:

% cvs add new file
% cvs renove deleted_file

Uberpriifen Sie die Funktion Ihres Ports anhand der Cheeklis Abschnitt 3.4und Abschnitt 3.5

% cvs status
% cvs update [

0 Dadurch wird versucht, die Differenz zwischen |hrer geédteteVersion und dem aktuellen Stand im CVS zu
kombinieren. Achten Sie dabei unbedingt auf die Ausgabsedi®efehls. Vor jeder Datei wird ein Buchstabe
angezeigt, der IThnen mitteilt, was mit dieser Datei pas&erEine vollstandige Liste dieser Préafixe finden Sie in
Tabelle 10-1

Tabelle 10-1. Von cvs update verwendete Préfixe

U Die Datei wurde aktualisiert. Es traten dabei keine
Probleme auf.

P Die Datei wurde ohne Probleme aktualisiert (dieses
Prafix wird nur verwendet, wenn Sie mit einem
entfernten Repository arbeiten).

M Die Datei wurde modifiziert. Es traten keine Konflikte
auf.
C Die Datei wurde modifiziert, allerdings kam es dabei zu

Konflikten zwischen lhrer gednderten Version und der
aktuellen Version im CVS.

Wird das PrafixC nach einentvs update angezeigt, bedeutet dies, dass im CVS etwas geandert wdds/g(1)
daher nicht in der Lage war, lhre Anderungen und die Andezarign CVS zu kombinieren. Es ist immer sinnvoll,
sich die Anderungen anzusehenita keine Informationen dariiber hat, wie ein Port aufgebautsel. Es kann
(und wird wahrscheinlich) daher vorkommen, dass sich maatnderungen ergeben, die keinen Sinn machen.

Im letzten Schritt erzeugen Sie einen “unified diff(1)” gegke derzeit im CVS vorhandenen Dateien:

% cvs diff -uN > ../ basenane ${PWD}‘.diff

Anmerkung: Verwenden Sie unbedingt die Option -N, um sicherzustellen, dass von hinzugefligte oder
geldschte Dateien im Patch erfasst sind. Der Patch enth&t auch von lhnen geldschte Dateien (allerdings ohne
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Inhalt). Dies ist wichtig, da nur so der Committer wissen kann, welche Dateien er entfernen muss.

Zuletzt reichen Sie lhren Patch ein, indem Sie der Anleitarigapitel 10folgen.

10.2. Die Dateien UPDATING und MOVED

Wenn die Aktualisierung des Ports spezielle Schritte weeAtipassung von Konfigurationsdateien oder die
Ausfuhrung eines speziellen Programms erfordert, soBierdiesen Umstand in der Datasr/ports/UPDATING
dokumentieren. Eintrége in dieser Datei haben das folgEndweat:

YYYYMMDD:
AFFECTS: users of portcategory/portname
AUTHOR: Your name <Your email address>

Special instructions

Wenn Sie exakte Portmaster oder Portupgrade-Meldung&igein wollen, stellen Sie bitte sicher, dass alle
Sonderzeichen korrekt dargestellt werden.

Wurde der Port geléscht oder umbenannt, sollten Sie diesriDdtei/usr/portss/MOVED  vermerken. Eintrage in
dieser Datei haben das folgende Format:

old name|new name (blank for deleted)|date of move|reason
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11.1. Warum Sicherheit so wichtig ist

Es finden sich immer wieder Fehler in Software. Die gefahgien davon sind wohl jene, die Sicherheitsliicken
offnen. Technisch gesehen mussen diese Liicken geschiwesaéen, indem die Fehler, die Sie verursacht haben,
beseitigt werden. Aber die Vorgehensweisen, wie mit bldRariern und Sicherheitsliicken umgegangen wird, sind
sehr unterschiedlich.

Ein typischer kleiner Fehler betrifft nur Nutzer, die eiressbmmte Kombination von Optionen aktiviert haben, die
den Fehler auslést. Der Entwickler wird letztendlich eiRatch herausgeben, gefolgt von einer neuen Version des
Programms, die den Fehler nicht mehr enthélt — jedoch wadvighrheit der Nutzer nicht sofort aktualisieren, da
sie von diesem Fehler nicht betroffen sind. Ein kritischenlEr, der zu Datenverlust fihren kann, stellt ein
schwerwiegendes Problem dar. Dennoch sind sich umsidRtigger bewusst, dass Datenverlust verschiedene
Ursachen — neben Softwarefehlern — haben kann, und mackkald&icherungskopien wichtiger Daten. Zumal ein
kritischer Fehler sehr schnell entdeckt wird.

Bei einer Sicherheitsliicke ist dies ganz anders. Erstermkssig vielleicht jahrelang nicht entdeckt, da dies oftmals
keine Fehlfunktion im Programm verursacht. Zweitens kana boswillige Person unerlaubten Zugriff auf ein
unsicheres System erlangen, um empfindliche Daten zu vemd@oder zu zerstoren; im schlimmsten Fall findet der
Nutzer nicht einmal die Ursache des Schadens. DrittertsdeitfZugriff auf ein unsicheres System dem Angreifer oft
in ein anderes System einzudringen, welches ansonstetgeitihrdet ware. Deshalb reicht es nicht aus eine
Sicherheitslicke nur zu schliel3en: Die Zielgruppe solliglichst genau und umfassend dartber informiert werden,
damit sie die Gefahr einschétzen und passende MalRnahnreifergdnnen.

11.2. Sicherheitsliicken schliessen

Bei Ports und Paketen kann eine Sicherheitsliicke im urgficien Programm oder in den Port-Dateien verursacht
werden. Im ersten Fall wird der urspriingliche Entwicklen &ehler wahrscheinlich umgehend korrigieren oder eine
neue Version herausgeben und Sie miissen den Port nur asigtealiund die Korrekturen des Autors beachten. Falls
sich die Korrektur aus irgendeinem Grund verzdgert, sol8eden Port al$ORBIDDENMarkierernoder selbst den
Fehler fuir den Port korrigieren. Falls die Sicherheitstiick Port verursacht wird, sollten Sie ihn sobald wie

moglich berichtigen. In jedem Fall sollthe Standardvorgehensweise zum Einreichen von Anderuneggchtet
werden — es sei denn, Sie haben das Recht diese direkt in dsrB2aim zu committen.

Wichtig: Ports-Committer zu sein ist nicht genug, um Anderungen an einem beliebigen Port zu committen. Bitte
denken Sie daran, dass Ports Ublicherweise Maintainer haben, die Sie respektieren sollten.

Bitte stellen Sie sicher, dass die Revision des Ports erhidtif sobald die Sicherheitslicke geschlossen wurde.
Dadurch sehen die Nutzer, die installierte Pakete regatna®ualisieren, dass es an der Zeit ist eine Aktualisigrun
durchzufiihren. AuRerdem wird ein neues Paket gebaut, (tfeér Bnd WWW-Spiegel verteilt und die unsichere
Version damit verdrangBORTREVISIONsollte erhéht werden — es sei deP@QRTREVISIONhat sich im Laufe der
Korrektur des Fehlers geandert. Das heilt, Sie soHBRTREVISIONerhéhen, wenn Sie eine Korrektur hinzugefigt
haben. Sie sollten diese aber nicht erhéhen, wenn Sie déalfatie neueste Version des Programms gebracht
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haben undPORTREVISION somit schon verandert wurde. Bitte beachten Sielmreffenden Abschnittir weitere
Informationen.

11.3. Die Community informiert halten

11.3.1. Die VuXML-Datenbank

Ein sehr wichtiger und dringender Schritt, den man untem@&hmuss, sobald eine Sicherheitsliicke entdeckt wurde,
ist die Gemeinschaft der Anwender des Ports Uber die Getaimfarmieren. Diese Benachrichtigung hat zwei
Grinde. Erstens wird es sinnvoll sein, wenn die Gefahr weinkéo grof3 ist, sofort Abhilfe zu schaffen, indem man
z.B. den betreffenden Netzwerkdienst beendet oder derkBiamplett deinstalliert, bis die Liicke geschlossen wurde.
Und Zweitens pflegen viele Nutzer installierte Pakete nilgggntlich zu aktualisieren. Sie werden aus der

Mitteilung erfahren, dass Sie das Paket, sobald eine Kanrekrfligbar ist, sofort aktualisiereniissen

Angesichts der riesigen Zahl an Ports kann nicht fur jedefellein Sicherheitshinweis erstellt werden, ohne durch
die Flut an Nachrichten die Aufmerksamkeit der Empfangerezlieren, im Laufe der Zeit kommt es so zu ernsten
Problemen. Deshalb werden Sicherheitsliicken von PortsrificeeBSD VuXML-Datenbank
(http://ivuxml.freebsd.org/) aufgezeichnet. Das TeamSieherheitsverantwortlichen beobachtet diese wegen
Angelegenheiten, die Ihr Eingreifen erfordern.

Wenn Sie Committerrechte haben, kdnnen Sie die VuXML-Dzdek selbst aktualisieren. Auf diese Weise helfen
Sie den Sicherheitsverantwortlichen und liefern die &cttien Informationen friihzeitig an die Community. Aber
auch wenn Sie kein Committer sind und glauben, Sie haberaeigergewohnlich schwerwiegende Liicke
gefunden — egal welche — zégern Sie bhitte nicht die Sichesaiantwortlichen zu kontaktieren, wie es in den
FreeBSD Sicherheitsinformationen (http://www.freebsglisecurity/#how) beschrieben wird.

Wie vielleicht aus dem Titel hervorgeht, handelt es sichdeeiVuXMI-Datenbank um ein XML-Dokument. Die
Quelldateivuin.xml  kdénnen Sie im Portecurity/vuxml finden. Deshalb wird der komplette Pfadname

PORTSDIRsecurity/vuxml/vuln.xmi lauten. Jedes Mal, wenn Sie eine Sicherheitslicke in eiratn P
entdecken, fugen Sie bitte einen Eintrag daflr in dieseil@ateSolange Sie nicht mit VuXML vertraut sind, ist es
das Beste, was Sie machen kénnen, einen vorhandenen Eoeramy Ihrem Fall passt, zu kopieren und als Vorlage
zu verwenden.

11.3.2. Eine kurze Einfihrung in VuXML

Das komplette XML ist komplex und wirde den Rahmen diese$hBsisprengen. Allerdings bendtigen Sie fur

einen grundlegenden Einblick in die Struktur eines VuXMimiEags nur eine Vorstellung der Tags. XML-Tags
bestehen aus Namen, die in spitzen Klammern eingeschlesskrzu jedem 6ffnenden <Tag> muss ein passendes
</Tag> existieren. Tags kdnnen geschachtelt werden. Wergeschachtelt werden miissen die inneren Tags vor den
AuReren geschlossen werden. Es gibt eine Hierarchie vom-Tdgs heilt komplexere Regeln zur Schachtelung.
Klingt so ahnlich wie HTML, oder? Der grof3te Unterschied ¥¥IL ist erweiterbar (&Xtensible) — das heil’t es

basiert darauf maf3geschneiderte Tags zu definieren. Adginer wesentlichen Struktur bringt XML ansonsten
formlose Daten in eine bestimmte Form. VuXML ist spezielladd zugeschnitten Beschreibungen von
Sicherheitslicken zu verwalten.

Lassen Sie uns nun einen realistischen VuXML-Eintrag loaten:

<vuln vid="f4bc80f4-da62-11d8-90ea-0004ac98a7h9"> a
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<topic>Several vulnerabilities found in Foo</topic>
<affects>
<package>
<name>foo</name> [
<name>foo-devel</name>
<name>ja-foo</name>
<range><ge>1.6</ge><It>1.9</lt></range> O

<range><ge>2. *</ge><It>2.4_1</It></range>
<range><eq>3.0bl</eg></range>

</package>

<package>
<name>openfoo</name> [
<range><It>1.10_7</It></range> ad
<range><ge>1.2,1</ge><It>1.3_1,1</It></range>

</package>

</affects>

<description>
<body xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">
<p>J. Random Hacker reports:</p> O
<blockquote
cite="http://j.r.hacker.com/advisories/1">
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<p>Several issues in the Foo software may be exploited

via carefully crafted QUUX requests.

These requests will

permit the injection of Bar code, mumble theft, and the

readability of the Foo administrator account.</p>

</blockquote>

</body>

</description>

<references> ad
<freebsdsa>SA-10:75.foo</freebsdsa> ad
<freebsdpr>ports/987654</freebsdpr> (10)
<cvename>CAN-2010-0201</cvename> (112)
<cvename>CAN-2010-0466</cvename>

<bid>96298</bid> (12)
<certsa>CA-2010-99</certsa> (13)
<certvu>740169</certvu> (14)
<uscertsa>SA10-99A</uscertsa> (15)
<uscertta>SA10-99A</uscertta> (16)

<mlist msgid="201075606@hacker.com">http://marc.thea
<url>http://j.r.hacker.com/advisories/1</url>
</references>
<dates>
<discovery>2010-05-25</discovery>
<entry>2010-07-13</entry> (20)
<modified>2010-09-17</modified>
</dates>
</vuln>

(19)

(21)

imsgroup.com/?l=bugtrag&amp;m=203886607825605<;
(18)

Die Namen der Tags sollten selbsterklarend sein — also werifeeinen genaueren Blick auf die Felder, die Sie

selbst ausfullen missen:

0 Diesistdie héchste Tag-Ebene eines VuXML-Eintrags. Esirstorgeschriebenes Attribuid , welches eine
allgemein einzigartige Kennung (universally unique idfegert UUID) in Anfihrungszeichen fur diesen Eintrag
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festlegt. Sie sollten eine UUID fiir jeden neuen VuXML-Eagrerzeugen (und vergessen Sie nicht die UUID
der Vorlage zu ersetzen, es sei denn, Sie schreiben deadirdn Grund auf selbst). Sie kdnnen uuidgen(1)
verwenden, um eine VuXML UUID zu erzeugen.

Dies ist eine einzeilige Beschreibung des gefundenen Fehle

Hier werden die Namen betroffener Pakete aufgefiihrt. Eeaédimehrere Namen angegeben werden, da
mehrere Pakete von einem einzigen Master-Port oder SaftReoydukt abhangen kénnen. Das schlief3t
Stable— und Developement-Zweige, lokalisierte VersiamashSlave-Ports ein, die verschiedene
Auswahlmaoglichkeiten wichtiger Kompilierungszeit-Qgiien bieten.

Wichtig: Es liegtin Ihrer Verantwortung all diese betroffenen Pakete zu finden, wenn Sie den
VuXML-Eintrag schreiben.Behalten Sie im Hinterkopf, dass make search name=foo Ihr Freund ist. Die
wichtigsten Punkte, auf die Sie achten sollten, sind die folgenden:

- die foo-devel Variante eines foo Ports;

« andere Varianten mit einem Suffix wie -a4 (fuir Druck-betreffende Pakete), -without-gui (fur Pakete mit
deaktivierter X-Unterstiitzung) oder &hnliche

- jp- , ru- , zh- und andere, eventuell lokalisierte, Varianten in den entsprechenden Léanderkategorien der
Ports-Sammlung

Betroffene Versionen der Pakete werden hier als ein Bea#lelh mehrere durch eine Kombination alts
<le> ,<eqg>, <ge>,und<gt> -Elementen ausgegeben. Die angegebenen Bereiche sathemaht
Uberschneiden.

In einer Bereichsangabe stehfAsterisk) fur die kleinste Versionsnummer. Insbesondsr2 « kleiner als
2.a . Deshalb kann ein Stern benutzt werden, um auf alle méglighgha -, Beta — undRC -Versionen
zuzutreffen. Zum Beispiel passge>2. *</ge><It>3. * </lt> auf alle Versionen der Formx , wahrend
<ge> 2.0</ge><It>3.0</It> das nicht erfullt, da es nicht aafr3  passt, auB.b aber schon.

Das obige Beispiel legt fest, dass Versionen v@n bis1.9 betroffen sind — auf3erdem Versiorgr  vor
2.4_1 und Versiom.obl .

Mehrere zusammenhangende Gruppen von Paketen (im webkentRPorts) kdnnen im Abschnitt

<affected> aufgefuhrt werden. Das kann man benutzen, wenn sich Progegsagen wir FooBar, FreeBar
und OpenBar) denselben Quelltext als Grundlage haben ahdiech dessen Fehler und Sicherheitsliicken
teilen. Beachten Sie den Unterschied zum Anfihren mehkaeren innerhalb eines <package> Abschnittes.

Die Versionsbereiche sollten, wenn mdoglich, someQRTEPOCEHIs auch PORTREVISIONerlauben. Bitte
denken Sie daran, dass gemaf der Vergleichsregeln einerVari einerPORTEPOCHIie nicht Null ist, grofl3er
ist als jede Version ohmeORTEPOCHDas heil3t, 3.0,1 istgrofleral8.1 oder sogas.9 .

Das ist die Zusammenfassung des Problems. In diesem FaldWif ML verwendet. Zumindest
umschlieBendep> und</p> sollten auftauchen. Komplexere Tags sind zwar méglichr, sbiéten nur um der
Genauigkeit und Klarheit willen verwendet werden: Bittewenden Sie hier kein Eye-Candy.

Dieser Abschnitt enthalt Verweise auf relevante Dokumeasenird empfohlen so viele Referenzen wie nétig
aufzufihren.

Das ist ein FreeBSD Sicherheitshinweis (http://www.figkbrg/security/#adv).

(10)Das ist ein FreeBSD Problembericht (http://www.freebsgisupport.html#gnats).
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(11)Das ist eine Mitre CVE (http://www.cve.mitre.org/) Kenrgun

(12)Das ist eine SecurityFocus Fehler-Kennung (http://wweusgy/focus.com/bid).
(13)Das ist ein Sicherheitshinweis von US-CERT (http://wwwit.ogg/).

(14)Das ist eine Mitteilung Uber eine Schwachstelle von US-CERp://www.cert.org/).
(15)Das ist ein Cyber-Sicherheitsalarm von US-CERT (http:Anwert.org/).

(16)Das ist ein technischer Cyber-Sicherheitsalarm von USIC@Rp://www.cert.org/).

(17)Das ist eine URL zu einem archivierten Posting auf einer idgliste. Das Attribuimsgid ist optional und gibt
die Nachrichtenkennung des Postings an.

(18)Das ist eine gewdhnliche URL. Sie sollte nur verwendet werdenn keine der anderen Referenzkategorien
verflgbar ist.

(19)Das ist das Datum, an dem die Sicherheitsliicke bekannt waigde - M TT).
(20)Das ist das Datum, an dem der Eintrag hinzugefligt wurdeJ- M+ TT).

(21)Das ist das Datum, an dem zuletzt irgendeine Informatiorilesags verandert wurdgd {JJ- M TT). Neue
Eintrage dirfen dieses Feld nicht enthalten. Es sollte li&iitieren eines existierenden Eintrags eingefiigt
werden.

11.3.3. lhre Anderungen an der VuXML-Datenbank testen

Nehmen wir an, Sie haben gerade einen Eintrag fiir eine Sielisliicke in dem Paketamav geschrieben oder
ausgefllt, die in der Version.65_7 korrigiert wurde.

Als Voraussetzung miissen Sie die aktuellen Versionen ds gots-mgmt/portaudit ,
ports-mgmt/portaudit-db sowiesecurity/vuxml installieren

Anmerkung: Um packaudit auszuftihren, missen Sie die Berechtigung haben DATABASEDIRzU
schreiben — Ublicherweise ist das /var/db/portaudit

Durch Setzen der Umgebungsvariable DATABASEDIRKONNen Sie hier auch ein anderes Verzeichnis angeben.

Arbeiten Sie nicht aus dem Verzeichnis ${PORTSDIR}/security/vuxml heraus, missen Sie zusatzlich die
Umgebungsvariable vuxMLDIRsetzen, um anzugeben, in welchem Verzeichnis sich die Datei vuln.xml  befindet.

Zuerst Uberprifen Sie bitte, ob bereits ein Eintrag furel@shwachstelle existiert. Wenn es einen solchen Eintrag
gibt, sollte er auf die vorige Versian65_6 zutreffen:

% packaudi t
% portaudit clamav-0.65_6

Wenn keine vorhandenen Eintrdge gefunden werden habemiBiegLicht, einen neuen Eintrag fur diese
Sicherheitslicke anzulegen. Sie kbnnen nun eine neue Utzkdigen (wir nehmen an, diese lautet
74a9541d-5d6c-11d8-80e3-0020ed76ef5a )und einen neuen Eintrag in der VuXML-Datenbank anlegetteBi
Uberprifen Sie danach die Syntax mit folgendem Befehl:

% cd ${PORTSDI R}/ security/vuxm && make validate
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Anmerkung: Sie werden zumindest eines der folgenden Pakete bendtigen: textproc/libxmi2 ,
textproc/jade

Jetzt bauen Sie bitte dmrtaudit  -Datenbank aus der VuXML-Datei neu:
% packaudi t

Um sicherzustellen, dass der Abschriiffected>  Ihres Eintrags die richtigen Pakete betrifft, verwendenisite
den folgenden Befehl:

% portaudit -f /usr/ports/INDEX -r 74a9541d-5d6c-11d8-80e3-0020ed76ef 5a

Anmerkung: Bitte lesen Sie in portaudit(1) nach, um ein besseres Verstéandnis der Befehlssyntax zu entwickeln.

Bitte stellen Sie sicher, dass Ihr Eintrag keine falschefférin der Ausgabe erzeugt.

Jetzt Uberprifen Sie bitte, dass Ihr Eintrag die richtigersdnen des Pakets angibt:

% portaudit clamav-0.65_6 clamav-0.65_7

Affected package: clamav-0.65_6 (matched by clamav<0.65_ 7)
Type of problem: clamav remote denial-of-service.
Reference: <http://www.freebsd.org/ports/portaudit/7 4a9541d-5d6¢-11d8-80e3-0020ed76ef5a.html>

1 problem(s) found.

Offensichtlich sollte die erste Version ausgegeben werddie zweite jedoch nicht.
Abschliel3end Uberprufen Sie bitte, ob die Webseite, dielau¥uXML-Datenbank erzeugt wird, wie erwartet
aussieht:

% nkdir -p ~/public_htn/portaudit
% packaudi t
% | ynx ~/ public_htm/portaudit/74a9541d-5d6c- 11d8- 80e3- 0020ed76ef 5a. ht m
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vermeiden sollte

12.1. Einfihrung

Hier ist eine Liste von gebrauchlichen Dos and Don’ts (Dirdje man machen oder vermeiden sollte), welchen Sie
wahrend des Portierungsprozesses begegnen werden. &g Bolen Port anhand dieser Liste Gberprifen. Sie
kénnen auch Ports in der PR Datenbank (http://www.FreeB&jxgi/query-pr-summary.cgi?query), welche andere
Menschen eingereicht haben, kontrollieren. Senden Sk Kimmentare zu Ports, die Sie verifizieren wie unter
Bug Reports and General Commentary
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arsétentributing/contrib-how.htmli#CONTRIB-GENERAL)
beschrieben. Der Abgleich von Ports aus der PR-Datenbéfhkihg diese schneller zu committen, und zeigt auch,
dass Sie wissen, worum es geht.

12.2. WRKDI R

Schreiben Sie in keine Dateien auf3erhalb WRKDIRWRKDIRst der einzige Ort, welcher wahrend des Erstellen
des Ports garantiert beschreibbar ist (siehe Ports lies&ilvon CDROM
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/ports-using.htmi#PORTS-CD) fir ein Beispiel,
um Ports in einem schreibgeschitzen Zweig zu erstellemnV8ée eine depkg- « Dateien modifizieren missen,
sollten Sieeine Variable erneut definiereanstatt die Datei zu Uberschreiben.

12.3. WRKDI RPREFI X

Vergewissern Sie sich, dass Ihr PefiRKDIRPREFIXeachtet. Die meisten Ports sollten sich dariiber keineeBorg
machen. Beachten Sie bitte, falls &auRKDIReines anderen Ports verwiesen wird, dass die korrektei®osit
WRKDIRPREFIXPORTSDIRsubdi r / name/work , und nicht etwaORTSDIR subdi r / nane/work

.CURDIR/../../ subdi r/ name/work oder ahnliches ist.

Falls SiewRKDIRselbst definieren, sollten Sie sicherstellen, das$SURKDIRPREFIX}${.CURDIR} am Anfang
anfligen.

12.4. Unterschiedliche Betriebssysteme und
Betriebssystemversionen

Sie kénnen auf Quelltext treffen, welcher Modifizierungeleobedingtes Kompilieren, abhangig davon, unter
welcher Unix-Version er lauft, bendtigt. Falls Sie Andegen an solch einem Quelltext vornehmen mussen, stellen
Sie bitte sicher, dass Sie Ihre Anderungen so allgemein iiglioh halten, damit wir den Quelltext auf altere
FreeBSD-Systeme portieren und zur Quer-Portierung awdraBISD-Systeme, wie etwa 4.4BSD von CSRG,
BSD/386, 386BSD, NetBSD und OpenBSD verwenden kénnen.
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Der bevorzugte Weg, um 4.3BSD/Reno (1990) und neuere Versides BSD-Quelltextes zu unterscheiden, ist das
BSD-Makro zu nutzen, welches in sys/param.h (http://cvsweblisd.org/src/sys/sys/param.h) definiert ist.
Hoffentlich ist diese Datei schon enthalten — falls nicbtfiggen Sie folgenden Quelltext:

#if (defined(__unix__) || defined(unix)) && !defined(USG )
#include <sys/param.h>
#endif

an der richtigen Stelle in dec Datei hinzu. Wir glauben, dass jedes System, welches deidemSymbole
definiert, die Datesys/param.h  besitzt. Wenn Sie auf Systeme stof3en, wo dies nicht so istlemiwir gerne
davon erfahren. Bitte senden Sie eine E-Mail an FreeBSB port
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebpdrts).

Eine andere Mdglichkeit zur Unterscheidung ist der GNU Aotd-Stil:

#ifdef HAVE_SYS_PARAM_H
#include <sys/param.h>
#endif

Vergessen Sie nichDHAVE_SYS_PARAM_RBu denCFLAGSmM Makefile  hinzuzuflgen, falls Sie diese Methode
benutzen sollten.

Sobald Siesys/param.h  hinzugefugt haben, kdnnen Sie mit Hilfe von

#if (defined(BSD) && (BSD >= 199103))

unterscheiden, ob der Quelltext auf einer 4.3 Net2 CodésRaker neuer (z.B. FreeBSD 1.x, 4.3/Reno, NetBSD 0.9,
386BSD, BSD/386 1.1 und niedriger) kompiliert werden wird.

Benutzen Sie:
#if (defined(BSD) && (BSD >= 199306))

um zu differenzieren, ob der Quelltext auf der Basis von hde&oder neuer (z.B. FreeBSD 2.x, 4.4, NetBSD 1.0,
BSD/386 2.0 oder hoher) kompiliert werden wird.

Der Wert de8SD-Makros ist199506 fur die 4.4BSD-Lite2 Codebasis. Beachten Sie bitte, dass fier nur der
Information wegen angegeben ist. Das Makro sollte nichtideenutzt werden, um zwischen Versionen von
FreeBSD, welche auf 4.4-Lite basieren, und Versionen, eefinderungen von 4.4-Lite2 iibernommen haben, zu
unterscheiden. Das FreeBSD __ Makro sollte stattdessen verwandt werden.

Sparsam sollte eingesetzt werden:

« _ FreeBSD__ istin allen Versionen von FreeBSD definiert. Benutzen Siset Makro, falls die Anderung(en),
die Sie machemur FreeBSD betrifft. Portierungsfallen, wie der Gebrauch sy errlist[] gegenuber
strerror() sind Berkeley-Eigenheiten, keine FreeBSD Anderungen.

- In FreeBSD 2.x, ist _FreeBSD__ auf2 definiert. In &@lteren Versionen, ist @sAlle spateren Versionen erhéhen
es, damit es mit der Haupt-Versionsnummer tUibereinstimmt.

- Falls Sie zwischen einem FreeBSD 1.x und einem FreeBSD de¢ (wdher) System unterscheiden missen, ist es
normalerweise richtig, diBSDMakros (wie oben beschrieben) zu benutzen. Gibt es tdishaine
FreeBSD-spezifische Anderung (wie z.B. spezielle OptiarmenShared-Libraries fild ), ist es nicht zu
beanstanden FreeBSD _ und#if _ FreeBSD__ > 1 zu nutzen, um FreeBSD 2.x und spéatere Systeme zu
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erkennen. Falls Sie eine hohere Genauigkeit bendtigen raeBSD Systeme seit 2.0-RELEASE zu erkennen,
koénnen Sie folgendes nutzen:

#if __FreeBSD__ >= 2
#include <osreldate.h>

# if __FreeBSD_version >= 199504
/= 2.0.5+ release specific code here

# endif
#endif

In den Tausenden von Ports, die bis jetzt erstellt wurdemeganur ein oder zwei Félle, in denerFreeBSD__
hatte benutzt werden sollen. Nur weil ein fritherer Port edarfalschen Stelle benutzt hatte, bedeutet das nicht,

dass Sie dies auch machen sollten.

12.5. FreeBSD_version Werte

Hier ist eine praktische Liste von FreeBSD_version

(http://lcvsweb.freebsd.org/src/sys/sys/param.h) aefin

Tabelle 12-1.  FreeBSD_version-Werte

-Werten wie in sys/param.h

Wert Datum Release

119411 2.0-RELEASE

199501, 199503 19. Marz 1995 2.1-CURRENT

199504 9. April 1995 2.0.5-RELEASE

199508 26. August 1995 2.2-CURRENT vor 2.1
199511 10. November 1995 2.1.0-RELEASE
199512 10. November 1995 2.2-CURRENT vor 2.1.5
199607 10. Juli 1996 2.1.5-RELEASE
199608 12. Juli 1996 2.2-CURRENT vor 2.1.6
199612 15. November 1996 2.1.6-RELEASE
199612 2.1.7-RELEASE

220000 19. Februar 1997 2.2-RELEASE

(nicht gedndert)
(nicht gedndert)

2.2.1-RELEASE
2.2-STABLE nach 2.2.1-RELEASE

221001 15. April 1997 2.2-STABLE nach texinfo-3.9

221002 30. April 1997 2.2-STABLE nach top

222000 16. Mai 1997 2.2.2-RELEASE

222001 19. Mai 1997 2.2-STABLE nach 2.2.2-RELEASE

225000 2. Oktober 1997 2.2.5-RELEASE

225001 20. November 1997 2.2-STABLE nach 2.2.5-RELEASE

225002 27. Dezember 1997 2.2-STABLE nach der Aufnahme
von Idconfig -R

226000 24. Mérz 1998 2.2.6-RELEASE

227000 21. Juli 1998 2.2.7-RELEASE
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Wert
227001
227002

228000
228001
300000

300001

300002

300003

300004

300005
300006
300007
310000
310001
310002

320000
320001
320002

330000
330001
330002

340000
340001
350000
350001
400000
400001
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Datum
21. Juli 1998
19. September 1998

29. November 1998
29. November 1998
19. Februar 1996

24. September 1997
2.Juni 1998

7.Juni 1998

3. September 1998

16. Oktober 1998
16. Oktober 1998
22. Januar 1999
9. Februar 1999
27. Méarz 1999
14. April 1999

8. Mai 1999
29. August 1999

2. September 1999
16. September 1999
24. November 1999

5. Dezember 1999
17. Dezember 1999
20. Juni 2000

12. Juli 2000

22. Januar 1999
20. Februar 1999

Release
2.2-STABLE nach 2.2.7-RELEASE

2.2-STABLE nach semctl(2)
Anderung

2.2.8-RELEASE
2.2-STABLE nach 2.2.8-RELEASE

3.0-CURRENT vor mount(2)
Anderung

3.0-CURRENT nach mount(2)
Anderung

3.0-CURRENT nach semctl(2)
Anderung

3.0-CURRENT nach ioctl arg
Anderungen

3.0-CURRENT nach
ELF-Konvertierung

3.0-RELEASE

3.0-CURRENT nach 3.0-RELEASE
3.0-STABLE nach 3/4 Zweig
3.1-RELEASE

3.1-STABLE nach 3.1-RELEASE

3.1-STABLE nach Anderung der
C++

Konstruktor/Destruktor-Reihenfolge
3.2-RELEASE
3.2-STABLE

3.2-STABLE nach
binar-inkompatibler IPFW und
Socket-Anderungen

3.3-RELEASE
3.3-STABLE

3.3-STABLE nach Hinzuftigen von
mkstemp(3) zur libc

3.4-RELEASE

3.4-STABLE

3.5-RELEASE
3.5-STABLE

4.0-CURRENT nach 3.4 Zweig

4.0-CURRENT nach der Anderung
im Verhalten des dynamischen
Linkers.
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Wert Datum Release

400002 13. Méarz 1999 4.0-CURRENT nach Anderung der
C++ Konstruktor/Destruktor
Reihenfolge.

400003 27.Marz 1999 4.0-CURRENT nach
funktionierendem dladdr(3).

400004 5. April 1999 4.0-CURRENT nach der

__deregister_frame_info
Fehlerbehebung fir den dynamischen
Linker (auch 4.0-CURRENT nach
EGCS 1.1.2 Integration).

400005 27. April 1999 4.0-CURRENT nach suser(9) API
Anderung (auch 4.0-CURRENT
nach newbus).

400006 31. Mai 1999 4.0-CURRENT nach Anderung der
cdevsw-Registrierung.
400007 17.Juni 1999 4.0-CURRENT nach Hinzufigen

von so_cred fir
Zugangsberechtigungen auf
Socket-Ebene.

400008 20. Juni 1999 4.0-CURRENT nach Hinzufigen
eines poll Syscall-Wrappers zur
libc_r.

400009 20. Juli 1999 4.0-CURRENT nach der Anderung

des Kernebev_t -Typs zumstruct
specinfo -Zeiger.

400010 25. September 1999 4.0-CURRENT nach dem Beseitigen
eines Fehlers in jail(2).

400011 29. September 1999 4.0-CURRENT nactlsidget_t
Datentyp Anderung.

400012 15. November 1999 4.0-CURRENT nach dem Wechsel
zum GCC 2.95.2-Compiler.

400013 4. Dezember 1999 4.0-CURRENT nach Hinzufugen der

erweiterbaren Linux Mode
ioctl-Routinen.

400014 18. Januar 2000 4.0-CURRENT nach dem
OpenSSL-Import.
400015 27. Januar 2000 4.0-CURRENT nach der C++ ABI

Anderung in GCC 2.95.2 von
-fvtable-thunks zu -fno-vtable-thunks
als Standard.

400016 27. Februar 2000 4.0-CURRENT nach
OpenSSH-Import.

400017 13. Méarz 2000 4.0-RELEASE

400018 17. Méarz 2000 4.0-STABLE nach 4.0-RELEASE
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400019

400020

400021

410000
410001
410002

411000

411001

420000
420001

430000
430001

430002

440000
440001

440002

440003

450000
450001
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Datum
5. Mai 2000

4. Juni 2000

8. Juli 2000

14. Juli 2000
29. Juli 2000
16. September 2000

25. September 2000

31. Oktober 2000
10. Januar 2001

6. Marz 2001
18. Mai 2001

22.Juli 2001

1. August 2001
23. Oktober 2001

4. November 2001

18. Dezember 2001

20. Dezember 2001
24. Februar 2002

Release
4.0-STABLE nach der Einfiihrung
von verzogerten Prifsummen.
4.0-STABLE nach dem Einpflegen
des libxpg4-Quelltextes in die libc.
4.0-STABLE nach der
Aktualisierung von Binutils auf
2.10.0, Anderungen der binaren
ELF-Markierungen, Aufnahme von
tcsh ins Basissystem.
4.1-RELEASE
4.1-STABLE nach 4.1-RELEASE
4.1-STABLE nachdem setprd8itle
von der libutil in die libc verschoben
wurde.
4.1.1-RELEASE
4.1.1-STABLE nach
4.1.1-RELEASE
4.2-RELEASE
4.2-STABLE nach Kombinaion von
libgcc.a und libgcc_r.a und
zugehorigen Anderungen der
GCC-Bindungen.
4.3-RELEASE
4.3-STABLE nach der Einfiihrung
von wint_t.
4.3-STABLE nach dem Einpflegen
der PCI Stromstatus-API.
4.4-RELEASE
4.4-STABLE nach der Einfihrung
von d_thread_t.
4.4-STABLE nach den Anderungen
der mount-Struktur (betrifft
Dateisystem-Kernelmodule).
4.4-STABLE nachdem die
Userland-Komponenten von smbfs
importiert worden sind.
4.5-RELEASE
4.5-STABLE nach der
Umbenennung von Elementen der
USB-Struktur.
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450004

450005

450006

460000
460001

460002
460100
460101

460102

470000
470100
470101

470102

470103
480000
480100

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
16. April 2002

27. April 2002

1. Mai 2002

21. Juni 2002
21. Juni 2002

19. Juli 2002
26. Juni 2002
26. Juni 2002

1. September 2002

8. Oktober 2002
9. Oktober 2002
10. November 2002

23. Januar 2003

14. Februar 2003
30. Mérz 2003
5. April 2003

Release

4.5-STABLE nachdem die
sendmail_enable  rc.conf(5)
Variable geandert worden ist, um den
WertNONEzu akzeptieren.

4.5-STABLE nachdem XFree86 4 als
Standard zum Bauen der Pakete
benutzt wird.

4.5-STABLE nach dem Reparieren
des Empfangsfilters, welcher anfallig
fur einfache DoS-Attacken war.

4.6-RELEASE

4.6-STABLE sendfile(2) repariert,
um mit der Dokumentation
Ubereinzustimmen, und nicht mehr
die Anzahl der gesendeten Header
mit der Anzahl der Daten, welche
aus der Datei geschickt werden,
gegenzurechnen.

4.6.2-RELEASE

4.6-STABLE

4.6-STABLE nach dem EinflieRen

von ‘sed -i’ aus CURRENT.
4.6-STABLE nach dem EinflieRen

von vielen neuen
pkg_install-Funktionen aus HEAD
(HEAD = die aktuellste und letzte
Version des
Quellverzeichnishaumes).

4.7-RELEASE

4.7-STABLE

Beginn von generierten
__std{in,out,err}p Referenzen statt
__sF. Dies andert std{in,out,err} von
einem Ausdruck wéhrend des
Kompilierens zu einem
Laufzeitausdruck.

4.7-STABLE nach dem Einfliessen
von mbuf-Anderungen, um m_aux
mbufs mit denen von m_tag zu
ersetzen

4.7-STABLE erhalt OpenSSL 0.9.7

4.8-RELEASE

4.8-STABLE
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Wert
480101

480102

490000

490100

490101

490102

491000
491100
491101

491102

492000
492100
492101

500000
500001

500002

500003

500004

500005

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
22. Mai 2003

10. August 2003

27. Oktober 2003
27. Oktober 2003
8. Januar 2004

4. Februar 2004

25. Mai 2004
1. Juni 2004
11. August 2004

16. November 2004

17. Dezember 2004
17. Dezember 2004
18. April 2006

13. Méarz 2000
18. April 2000

2. Mai 2000
18. Mai 2000
26. Mai 2000

3. Juni 2000

Release

4.8-STABLE nachdem realpath(3)
Thread-sicher gemacht wurde.

4.8-STABLE Anderung der
3ware-APl in twe.

4.9-RELEASE

4.9-STABLE

4.9-STABLE nachdem e_sid zu der
Struktur kinfo_eproc hinzugefugt
wurde.

4.9-STABLE nach dem Einfliessen
der libmap-Funktionalitat fir rtid.

4.10-RELEASE

4.10-STABLE

4.10-STABLE nach dem Einfliessen
von Revision 20040629 der
Paket-Werkzeuge aus CURRENT.

4.10-STABLE nach der
Fehlerbehebung in der VM, um das
Freigeben von fiktiven
Speicherseiten korrekt zu handhaben.

4.11-RELEASE
4.11-STABLE

4.11-STABLE nach dem Hinzufligen
von libdata/ldconfig Verzeichnissen
zu den mtree-Dateien.

5.0-CURRENT

5.0-CURRENT nach Hinzufiigen
von zusatzlichen Feldern in den
ELF-Headern und Andern der
Methode zur ELF-Markierung von
Binardateien.

5.0-CURRENT nach kld-Metadaten
Anderungen.

5.0-CURRENT nach buf/bio
Anderungen.

5.0-CURRENT nach binutils
Aktualisierung.

5.0-CURRENT nach dem Einfliessen
des libxpg4 Quelltextes in die libc
und der Einfihrung der
TASKQ-Schnittstelle.
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Wert
500006

500007

500008

500009

500010

500011

500012

500013

500014

500015

500016

500017

500018

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
10. Juni 2000

29. Juni 2000

7. Juli 2000

14. Juli 2000

16. Juli 2000

18. Juli 2000

2. September 2000

10. September 2000

4. Januar 2001

10. Januar 2001

24. Januar 2001

18. Februar 2001

24. Februar 2001

Release

5.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen der AGP-Schnittstellen.

5.0-CURRENT nach der
Aktualisierung von Perl auf Version
5.6.0.

5.0-CURRENT nach der
Aktualisierung des
KAME-Quelltextes zu den
2000/07-Quellen.

5.0-CURRENT nach ether_ifattach()
und ether_ifdetach() Anderungen.

5.0-CURRENT nachdem die
mtree-Standards zurtuick zur
ursprunglichen Variante geandert
wurden; -L hinzugefugt, um
Symlinks zu folgen.

5.0-CURRENT nachdem die
kqueue-API geandert worden ist.

5.0-CURRENT nachdem
setproctitle(3) von libutil nach libc
verschoben worden ist.

5.0-CURRENT nach dem ersten
SMPng-Commit.

5.0-CURRENT nachdem
<sys/select.h> nach <sys/selinfo.h>
verschoben worden ist.

5.0-CURRENT nach dem
Kombinieren von libgcc.a und
libgcc_r.a und damit verbundene
Anderungen an GCC-Bindungen.

5.0-CURRENT nach der Anderung
das Zusammenbinden von libc und
libc_r zu erlauben, womit die
-pthread Option veraltet ist.

5.0-CURRENT nach dem
Umschalten von struct ucred zu
struct xucred, um die vom Kernel
exportierte API fir mount u.a.zu
stabilisieren.

5.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen der CPUTYPE make
Variable zum Kontrollieren von
CPU-spezifischen Optimierungen.
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Wert
500019

500020

500021

500022
500023

500024

500025

500026

500027

500028

(nicht gedndert)

500029

500030

500031

500032

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
9. Juni 2001

15. Juni 2001

22.Juni 2001

12. Juli 2001

14. September 2001

1. Oktober 2001

4. Oktober 2001

9. Oktober 2001

10. Oktober 2001

14. Dezember 2001

29. Januar 2002

15. Februar 2002

24. Februar 2002

16. Méarz 2002

Release

5.0-CURRENT nach dem
Verschieben von machine/ioctl_fd.h
nach sys/fdcio.h

5.0-CURRENT nach der
Umbenennung der locale-Namen.

5.0-CURRENT nach dem
Bzip2-Import. Kennzeichnet auch,
dass S/Key entfernt wurde.

5.0-CURRENT nach SSE
Unterstitzung.

5.0-CURRENT nach

KSE-Meilenstein 2.

5.0-CURRENT nach d_thread_t, und
nachdem UUCP in die Ports
verschoben worden ist.

5.0-CURRENT nach Anderungen in
der ABI bei der Weitergabe von
Deskriptoren und Berechtigungen
auf 64 Bit Plattformen.

5.0-CURRENT nachdem XFree86 4
als Standard zum Erstellen der
Pakete benutzt wird und die neue libc
strnstr()-Funktion hinzugeflgt
wurde.

5.0-CURRENT nachdem die neue
libc strcasestr()-Funktion
hinzugefugt wurde.

5.0-CURRENT nachdem die
Userland-Komponenten von smbfs
importiert wurden.
5.0-CURRENT nachdem die neuen
C99-Ganzzahlen mit spezifischer
Breite hinzugefiigt wurden.

5.0-CURRENT nachdem eine
Anderung im Riickgabewert von
sendfile(2) gemacht wurde.

5.0-CURRENT nach der Einfiihrung
des Typedflags_t , welches die
passende GroR3e fur Dateiflags hat.

5.0-CURRENT nach der
Umbenennung der USB
elements-Struktur.

5.0-CURRENT nach der Einfiihrung
von Perl 5.6.1.
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Wert
500033

500034

500035
500036
500037

500038

500039

500040

500041

500042

500043

500100

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
3. April 2002

30. April 2002

13. Mai 2002
17. Mai 2002
29. Mai 2002

24. Juli 2002

1. September 2002

20. September 2002

1. Oktober 2002

15. Oktober 2002

1. November 2002

17. Januar 2003

Release

5.0-CURRENT nachdem die
sendmail_enable  rc.conf(5)
Variable geandert worden ist, um den
WertNONEzu akzeptieren.

5.0-CURRENT nachdem mtx_init()
einen dritten Parameter entgegen
nimmt.

5.0-CURRENT mit GCC 3.1.
5.0-CURRENT ohne Perl in /usr/src

5.0-CURRENT nach dem
Hinzufigen von difunc(3)

5.0-CURRENT nachdem die Typen
von einigen Elementen der
sockbuf-Struktur geandert wurden
und nachdem die Struktur neu
geordnet wurde.

5.0-CURRENT nach dem GCC 3.2.1
Import. Und auch nachdem die
Header nicht mehr BSD_FOO_T_
sondern FOO_T DECLARED
benutzen. Dieser Wert kann auch als
konservative Schatzung fir den
Beginn der Unterstitzung des
bzip2(1) Pakets verwendet werden.

5.0-CURRENT nachdem
verschiedene Anderungen an
Plattenfunktionen gemacht wurden,
um die Anhangigkeit von Interna der
disklabel-Struktur zu entfernen.

5.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von getopt_long(3) zur
libc.

5.0-CURRENT nach der
Aktualisierung von Binutils auf 2.13,
bei denen die FreeBSD-Emulation,
vec und das Ausgabeformat geandert
wurden.

5.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen schwacher
pthread_ XXX Stubs zur libc, womit
libXThrStub.so veraltet ist.
5.0-RELEASE.

5.0-CURRENT nach dem Erstellen
des RELENG_5_ 0-Zweiges
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Wert
500101

500102

500103

500104

500105

500106

500107

500108

500109
500110

500111

500112

500113

501000
501100

501101

501102

Datum
19. Februar 2003

25. Februar 2003

26. Februar 2003

27. Februar 2003

4. Méarz 2003
8. Méarz 2003
15. Méarz 2003
15. Méarz 2003

25. Méarz 2003
28. Mérz 2003

9. April 2003

17. April 2003

2. Mai 2003

4. Juni 2003
2.Juni 2003

29. Juni 2003

3. Juli 2003

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Release

<sys/dkstat.h> ist leer und sollte
nicht inkludiert werden.
5.0-CURRENT nach der Anderung
in der d_mmap_t-Schnittstelle.
5.0-CURRENT nachdem
taskqueue_swi geddert wurde, um
ohne Giant zu arbeiten, und
taskqueue_swi_giant hinzugefugt
wurde, um Giant zu verwenden.
cdevsw_add() und cdevsw_remove()
gibt es nicht langer. Auftauchen der
MAJOR_AUTO-
Allokationsmdglichkeit.

5.0-CURRENT nach der neuen
cdevsw-Initialisierungsmethode.

devstat_add_entry() wurde durch
devstat_new_entry() ersetzt.

Devstat Schnittstellenanderung;
siehe sys/sys/param.h 1.149.

Token-Ring
Schnittstellendnderungen.

Hinzufligen von vm_paddr_t.

5.0-CURRENT nachdem realpath(3)
Thread-sicher gemacht wurde.

5.0-CURRENT nachdem usbhid(3)
mit NetBSD synchronisiert wurde.

5.0-CURRENT nach der neuen NSS
Implementierung und Hinzufligen
der POSIX.1 getpw*_r, getgr*_r
Funktionen.

5.0-CURRENT nach Entfernen des
alten rc-Systems.

5.1-RELEASE.

5.1-CURRENT nach dem Erstellen
des RELENG_5 1 Zweiges.

5.1-CURRENT nachdem die
Semantik von sigtimedwait(2) and
sigwaitinfo(2) korrigiert wurden.

5.1-CURRENT nach dem
Hinzufligen der lockfunc und
lockfuncarg-Felder zu
bus_dma_tag_create(9).
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Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Wert Datum Release

501103 31. Juli 2003 5.1-CURRENT nach der Integration
des GCC 3.3.1-pre 20030711
Snapshots.

501104 5. August 2003 5.1-CURRENT 3ware-API
Anderungen in twe.

501105 17. August 2003 5.1-CURRENT Unterstutzung von

dynamisch gebundenen /bin und
/sbin und Verschieben von
Bibliotheken nach /lib.

501106 8. September 2003 5.1-CURRENT nachdem im Kernel
Unterstitzung fur Coda 6.x
hinzugefugt wurden.

501107 17. September 2003 5.1-CURRENT nachdem die 16550
UART-Konstanten von
<dev/sio/sioreg.h> nach
<dev/ic/ns16550.h> verschoben
wurden. Und nachdem die libmap
Funktionalitat vorbehaltlos vom rtld

unterstutzt wurde.

501108 23. September 2003 5.1-CURRENT nach Aktualisierung
der PFIL_HOOKS API.

501109 27. September 2003 5.1-CURRENT nachdem kiconv(3)
hinzugefugt wurde.

501110 28. September 2003 5.1-CURRENT nachdem der

standardmanige Ablauf von open und
close in cdevsw geandert wurde.

501111 16. Oktober 2003 5.1-CURRENT nachdem das Layout
von cdevsw geandert wurde.

501112 16. Oktober 2003 5.1-CURRENT nach dem
Hinzufiigen von Mehrfachvererbung
in kobj.

501113 31. Oktober 2003 5.1-CURRENT nach der if_xname
Anderung in der Struktur ifnet

501114 16. November 2003 5.1-CURRENT nachdem /bin und

/sbin geédndert wurden, um sie
dynamisch zu binden.

502000 7. Dezember 2003 5.2-RELEASE

502010 23. Februar 2004 5.2.1-RELEASE

502100 7. Dezember 2003 5.2-CURRENT nach dem Erstellen
des RELENG_5 2-Zweiges.

502101 19. Dezember 2003 5.2-CURRENT nachdem die

__cxa_atexit/__cxa_finalize
Funktionen zur libc hinzugefigt
wurden.
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Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Wert Datum Release

502102 30. Januar 2004 5.2-CURRENT nachdem die
Standard-Thread Bibliothek von
libc_r zu libpthread geandert wurde.

502103 21. Februar 2004 5.2-CURRENT nach dem
Geratetreiber APl Megapatch.

502104 25. Februar 2004 5.2-CURRENT nachdem
getopt_long_only() hinzugefugt
wurde.

502105 5. Marz 2004 5.2-CURRENT nachdem NULL fiir

C in ((void *)0) geandert wurde, was
mehr Warnungen erzeugt.

502106 8. Mérz 2004 5.2-CURRENT nachdem pf beim
Bauen und Installieren mit
eingebunden wird.

502107 10. Marz 2004 5.2-CURRENT nachdem time_t auf
der sparc64-Plattform in einen 64-bit
Wert geéndert wurde.

502108 12. Méarz 2004 5.2-CURRENT nachdem sich die
Unterstltzung fur den Intel
C/C++-Compiler in einigen Headern
und execve(2) geandert hat, um sich
strikter an POSIX zu halten.

502109 22. Méarz 2004 5.2-CURRENT nach der Einfiihrung
der bus_alloc_resource_any API

502110 27. Mérz 2004 5.2-CURRENT nach dem
Hinzufiigen von UTF-8 locales

502111 11. April 2004 5.2-CURRENT nach dem Entfernen
der getvfsent(3) API

502112 13. April 2004 5.2-CURRENT nach dem
Hinzuflgen der .warning Directive
fur make.

502113 4. Juni 2004 5.2-CURRENT nachdem ttyioctl()

zwingend erforderlich fur serielle
Treiber gemacht wurde.

502114 13. Juni 2004 5.2-CURRENT nach dem Import des
ALTQ-Frameworks.
502115 14. Juni 2004 5.2-CURRENT nachdem

sema_timedwait(9) gedndert wurde,
0 bei Erfolg und einen von 0
verschiedenen Fehlercode im Falle
eines Fehlers zuriickzuliefern.

502116 16. Juni 2004 5.2-CURRENT nach dem Andern
der Kernel Struktur dev _t, in ein
Zeiger auf die Struktur cdev *
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Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Wert Datum Release

502117 17. Juni 2004 5.2-CURRENT nach dem Andern
der Kernelstruktur udev_tin dev_t.

502118 17. Juni 2004 5.2-CURRENT nachdem

Unterstltzung fur
CLOCK_VIRTUAL und
CLOCK_PROF zu clock_gettime(2)
und clock_getres(2) hinzugefiigt
wurde.

502119 22. Juni 2004 5.2-CURRENT nachdem die
Uberpriifung des Klonens von
Netzwerk-Schnittstellen geandert
wurde.

502120 2. Juli 2004 5.2-CURRENT nach dem Einfliessen
von Revision 20040629 der
Paket-Werkzeuge.

502121 9. Juli 2004 5.2-CURRENT nachdem
Bluetooth-Quelltext als nicht
i386-spezifisch markiert wurde.

502122 11. Juli 2004 5.2-CURRENT nach der Einfiihrung
des KDB Debugger Frameworks, der
Umwandlung des DDB in ein
Backend und der Einfihrung des
GDB-Backends.

502123 12. Juli 2004 5.2-CURRENT nachdem
VEFS_ROOT geéndert wurde, eine
Struktur thread als Argument zu
aktzeptieren, wie vflush. Die Struktur
kinfo_proc enthalt nun einen Zeiger
auf Benutzer Daten. Der Umstieg auf
xorg als standardméRige X
Implementierung wurde auch zu
dieser Zeit durchgeftihrt.

502124 24. Juli 2004 5.2-CURRENT nachdem die Art und
Weise, wie rc.d-Skripte von Ports
und Altlasten gestartet werden,

getrennt wurde.

502125 28. Juli 2004 5.2-CURRENT nachdem die
vorherige Anderung riickgangig
gemacht wurde.

502126 31. Juli 2004 5.2-CURRENT nach dem Entfernen

von kmem_alloc_pageable() und
dem Import von GCC 3.4.2.

126



Wert
502127

502128

503000

503001
503100

503101

503102

503103

503104

503105

504000
504100

504101

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
2. August 2004

8. August 2004

23. August 2004

22. September 2004
16. Oktober 2004

3. Dezember 2004

13. Februar 2005

27. Februar 2005

28. Februar 2005

2. Marz 2005

3. April 2005
3. April 2005

11. Mai 2005

Release

5.2-CURRENT nachdem die UMA
Kernel APl gedndert wurde, um
Konstruktoren und
Initialisierungsmethoden zu erlauben
fehlzuschlagen.
5.2-CURRENT nach der Anderung
in der vfs_mount Signatur sowie
allgemeines Ersetzen von
PRISON_ROQT durch
SUSER_ALLOWUJAIL in der
suser(9) API.
5.3-BETA/RC vor der Anderung der
pfil-API.
5.3-RELEASE
5.3-STABLE nach dem Erstellen des
RELENG_5 3-Zweiges.
5.3-STABLE nach dem Hinzufligen
von Flloptionen im Stile der libc zu
strftime(3).
5.3-STABLE nachdem OpenBSD'’s
nc(1l) von CURRENT importiert
wurde.
5.4-PRERELEASE nach dem
Einfliessen der Reparaturen aus
CURRENT, in
<src/include/stdbool.h> und
<src/sys/i386/include/_types.h> ,
um die GCC-Kompatibilitat des Intel
C/C++-Compilers zu benutzen.
5.4-PRERELEASE nach dem
Einfliessen der Anderung aus
CURRENT in ifi_epoch statt der
lokalen Zeit die Betriebszeit des
Systems zu benutzen.
5.4-PRERELEASE nach dem
Einfliessen der Reparaturen von
EOVERFLOW in vswprintf(3) aus
CURRENT.
5.4-RELEASE.
5.4-STABLE nach dem Erstellen des
RELENG_5_4-Zweiges.
5.4-STABLE nach dem VergroRRern
der standardmaRigen Stackgrof3e fur
Threads.
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Wert
504102

504103

504104

504105

505000
505100

600000
600001

600002

600003

600004

600005

600006

600007

600008

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
24. Juni 2005

3. Oktober 2005

13. November 2005

17. Januar 2006

12. Mai 2006
12. Mai 2006

18. August 2004
27. August 2004

30. August 2004

8. September 2004

29. September 2004

5. Oktober 2004

4. November 2004

12. Dezember 2004

25. Januar 2005

Release

5.4-STABLE nach dem Hinzufiigen
von sha256.
5.4-STABLE nach dem Einfliessen
von if_bridge aus CURRENT.
5.4-STABLE nach dem Einfliessen
von bsdiff und portsnap aus
CURRENT.
5.4-STABLE nach dem Einfliessen
der Anderung von
Idconfig_local_dirs aus CURRENT.
5.5-RELEASE.

5.5-STABLE nach dem Erstellen des
RELENG_5 5-Zweiges.

6.0-CURRENT

6.0-CURRENT nach der festen
Aktivierung von PFIL_HOOKS im
Kernel.

6.0-CURRENT nach der
anfanglichen Einflihrung von
ifi_epoch zur Struktur if _data. Wurde
nach ein paar Tagen wieder
riickgangig gemacht. Benutzen Sie
diesen Wert bitte nicht.

6.0-CURRENT nach dem erneuten
Hinzufligen des Elements ifi_epoch
zur Struktur if_data.

6.0-CURRENT nach dem
Hinzuflgen der Struktur inpcb als
Argument in der pfil API.

6.0-CURRENT nach dem
Hinzufigen des "-d DESTDIR"
Schalters zu newsyslog.

6.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von Filloptionen im
Style der libc zu strftime(3).

6.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von 802.11 Framework
Neuerungen.

6.0-CURRENT Anderung an den
VOP_*VOBJECT() Funktionen und
Einfihrung des MNTK_MPSAFE
Schalters fur Dateisysteme, welche
ohne Giant arbeiten.
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Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Wert Datum Release

600009 4. Februar 2005 6.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von cpufreq Framework
und Treibern.

600010 6. Februar 2005 6.0-CURRENT nachdem
OpenBSD’s nc(1) importiert wurde.
600011 12. Februar 2005 6.0-CURRENT nachdem der

Anschein vormatherr()
Unterstltzung in SVID2 entfernt
wurde.

600012 15. Februar 2005 6.0-CURRENT nach dem
VergroRern der standardmaiiigen
StackgrofRe fur Threads.

600013 19. Februar 2005 6.0-CURRENT nach dem Einfliessen
der Reparaturen in
<src/include/stdbool.h> und
<src/sysl/i386/include/_types.h> ,
um die GCC-Kompatibilitat des Intel
C/C++-Compilers zu benutzen.

600014 21. Februar 2005 6.0-CURRENT nachdem die
Uberprifungen auf EOVERFLOW in
vswprintf(3) korrigiert wurden.

600015 25. Februar 2005 6.0-CURRENT nach dem Einfliessen
der Anderung, in ifi_epoch, statt der
lokalen Zeit, die Betriebzeit des
Systems zu benutzen.

600016 26. Februar 2005 6.0-CURRENT nachdem das Format
von LC_CTYPE auf der Festplatte
verandert wurde.

600017 27. Februar 2005 6.0-CURRENT nachdem das Format
der NLS-Kataloge auf der Festplatte
verandert wurde.

600018 27. Februar 2005 6.0-CURRENT nachdem das Format
von LC_COLLATE auf der
Festplatte verandert wurde.

600019 28. Februar 2005 Installation der acpica
Include-Dateien in /usr/include.

600020 9. Mérz 2005 Hinzufligen des MSG_NOSIGNAL
Schalters zur send(2) API.

600021 17. Méarz 2005 Hinzufligen von Feldern zu cdevsw

600022 21. Méarz 2005 gtar wurde aus dem Basissystem
entfernt.

600023 13. April 2005 Die Optionen LOCAL_CREDS,

LOCAL_CONNWAIT fir Sockets
wurde zu unix(4) hinzugefigt.
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Wert

600024

600025

600026
600027

600028

600029

600030

600031

600032

600033

600034

600100

600101

600102

600103

600104

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum

19. April 2005

26. April 2005

3. Mai 2005
6. Mai 2005

13. Mai 2005

29. Mai 2005

5. Juni 2005

10. Juni 2005

11. Juli 2005

25. Juli 2005

13. August 2005

1. November 2005

21. Dezember 2005

30. Dezember 2005

15. Januar 2006

17. Januar 2006

Release

hwpmc(4) und zugehorige
Werkzeuge wurden zu
6.0-CURRENT hinzugefugt.

Die Struktur icmphdr wurden zu
6.0-CURRENT hinzugeflgt.

pf Aktualisierung auf 3.7.

Kernel libalias und ng_nat wurden
eingefuhrt.

POSIX ttyname_r(3) wurde Uber
unistd.h und libc zur Verfiigung
gestellt.

6.0-CURRENT nachdem libpcap zu
Version v0.9.1 alpha 096 aktualisiert
wurde.

6.0-CURRENT nach dem Import
von NetBSDs if_bridge(4).

6.0-CURRENT nachdem die
Struktur ifnet aus dem Treiber softcs
herausgeldst wurde.

6.0-CURRENT nach dem Import
von libpcap v0.9.1.

6.0-STABLE nachdem die Versionen
aller gemeinsam genutzten
Bibliotheken, welche seit
RELENG_5 nicht geandert wurden,
erhoht wurden.

6.0-STABLE nachdem das Argument
credential zu der
dev_clone-Ereignisbehandlung
hinzugefugt wurde. 6.0-RELEASE.

6.0-STABLE nach dem Erstellen des
6.0-RELEASE-Zweiges.

6.0-STABLE nach dem Aufnehmen
von Skripten aus den
local_startup-Verzeichnissenin
rcorder(8) des Basissystems.

6.0-STABLE nach dem Aktualisieren
der ELF-Typen und Konstanten.

6.0-STABLE nach dem Einfliessen
der pidfile(3)-APl aus CURRENT.

6.0-STABLE nach dem Einfliessen
der Anderung von
Idconfig_local_dirs aus CURRENT.
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Wert
600105

601000
601100
601101

601102

601103

601104

601105

602000
602100
602101

602102

602103

602104

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
26. Februar 2006

6. Mai 2006
6. Mai 2006
22. Juni 2006

11. Juli 2006

17. Juli 2006

8. August 2006

2. September 2006

15. November 2006
15. September 2006
12. Dezember 2006

28. Dezember 2006

16. Januar 2007

28. Januar 2007

Release
6.0-STABLE nach der
NLS-Katalogunterstiitzung von
csh(l).
6.1-RELEASE
6.1-STABLE nach 6.1-RELEASE.
6.1-STABLE nach dem Import von
csup.
6.1-STABLE nach der
iwi(4)-Aktualisierung.
6.1-STABLE nach der
Aktualisierung der Namensauflésung
zu BIND9 und Aufnahme der
ablaufinvarianten Versionen der
netdb-Funktionen.
6.1-STABLE nachdem
Unterstltzung fir DSO (dynamic
shared objects - gemeinsam genutzte,
dynamische Objekte) in OpenSSL
aktiviert wurde.
6.1-STABLE nachdem 802.11
Reparaturen die API der
IEEE80211_IOC_STA_INFOioctl
geéndert haben.
6.2-RELEASE
6.2-STABLE nach 6.2-RELEASE.
6.2-STABLE nach dem Hinzufuigen
der Wi-Spy Eigenatrt.
6.2-STABLE nachdem
pci_find_extcap() hinzugefiigt
wurde.
6.2-STABLE nach dem Einpflegen
der disym Anderung aus CURRENT,
ein angefordertes Symbol sowohl in
der spezifizierten dso, als auch in den
impliziten Abhangigkeiten
nachzuschlagen.
6.2-STABLE nach dem Einpflegen
von ng_deflate(4) und ng_pred1(4)
netgraph Knoten und neuen
Kompressions- und
-Verschlisselungmodi fur den
ng_ppp(4) Knoten aus CURRENT.
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Wert
602105

602106

602107

602108

602109

602110

602111

602112

602113

602114

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
20. Februar 2007

31. Méarz 2007

6. April 2007

11. April 2007

17. April 2007

2. Mai 2007

11. Juni 2007

21. September 2007

25. Oktober 2007

30. Oktober 2007

Release

6.2-STABLE nach dem Einpflegen
der BSD lizensierten Version von
gzip(1), welche von NetBSD portiert
wurde aus CURRENT.

6.2-STABLE nach dem Einpflegen
der PCI MSI und MSI-X
Unterstitzung aus CURRENT.

6.2-STABLE nach dem Einpflegen
von ncurses 5.6 und Unterstiitzung
fur Multibyte-Zeichen aus
CURRENT.

6.2-STABLE nach dem Einpflegen
des 'SG’ Peripheriegeréates aus
CURRENT in CAM, welches einen
Teil der SCSI SG passthrough Geréte
APl von Linux enthalt.

6.2-STABLE nach dem Einpflegen
von readline 5.2 Patchset 002 aus
CURRENT.

6.2-STABLE nach dem Einpflegen
von pmap_invalidate cache(),
pmap_change_attr(),
pmap_mapbios(),
pmap_mapdev_attr(), und
pmap_unmapbios() fur amd64 und
i386 aus CURRENT.

6.2-STABLE nach dem Einpflegen
von BOP_BDFLUSH aus
CURRENT und dem daraus
resultierendem Bruch mit dem
Dateisystemmodul KBI.

6.2-STABLE nach dem Einpflegen
von libutil(3) aus CURRENT.

6.2-STABLE, nach der Trennung in
"wide und single byte ctype". Neu
kompilierte Binardateien, die ctype.h
referenzieren, erfordern
maoglicherweise ein neues Symbol,
__mb_sb_limit, das auf alteren
Systemen nicht verflugbar ist.

6.2-STABLE, nachdem die ctype
ABI-Aufwartskompatibilitat
wiederhergestellt wurde.

132



Wert
602115

603000
603100
603101

603102

603103

603104

604000
604100
700000
700001

700002

700003

700004

700005

700006

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
21. November 2007

25. November 2007
25. November 2007
7. Dezember 2007

24. April 2008

27. Mai 2008

15. Juni 2008

4. Oktober 2008
4., Oktober 2008
11. Juli 2005
23. Juli 2005

13. August 2005

25. August 2005

30. Oktober 2005

11. November 2005

11. November 2005

Release
FreeBSD 6.2-STABLE nach der
Entfernung/Eliminierung der wide
und single Byte ctype-Trennung
6.3-RELEASE
6.3-STABLE nach 6.3-RELEASE.
6.3-STABLE, nachdem der Support
fur den Multibyte-Datentyp im
Bit-Makro gefixt wurde.
6.3-STABLE nach Hinzufligen von
|_sysid zu struct flock.
6.3-STABLE nach Einflie3en der
memrchr -Funktion.
6.3-STABLE nach Ubernahme der
Unterstitzung voru als
Variablenwandler in make(1).
6.4-RELEASE
6.4-STABLE nach 6.4-RELEASE.
7.0-CURRENT.
7.0-CURRENT nachdem die
Versionen aller gemeinsam genutzten
Bibliotheken, welche seit
RELENG_5 nicht geédndert wurden,
erhoht wurden.
7.0-CURRENT nachdem ein
Berechtigungs-Argument zur
dev_clone-Ereignisroutine
hinzugefugt wurde.
7.0-CURRENT nachdem
memmem(3) zur libc hinzugefugt
wurde.
7.0-CURRENT nachdem die
Argumente der Kernelfunktion
solisten(9) modifiziert wurden, um
einen Backlog-Parameter (Anzahl
der maximalen wartenden
Verbindungen) zu akzeptieren.
7.0-CURRENT nachdem
IFP2ENADDR() geandert wurde,
einen Zeiger auf IF_LLADDR()
zurlickzugeben.
7.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen de& addr -Elements
zur Strukturifnet  und dem
Entfernen von IFP2ENADDR().
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Wert
700007

700008

700009

700010

700011

700012

700013

700014
700015

700016

700017

700018

700019

700020

700021

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
2. Dezember 2005

5. Dezember 2005

19. Dezember 2005

20. Dezember 2005

31. Dezember 2005

8. Januar 2006

12. Januar 2006

26. Januar 2006
26. Marz 2006

22. April 2006

13. Mai 2006

15. Juli 2006

29. Juli 2006

3. September 2006

4. September 2006

Release
7.0-CURRENT nach dem
Aufnehmen von Skripten aus den
local_startup Verzeichnissen in
rcorder(8) des Basissystems.
7.0-CURRENT nach dem Entfernen
der MNT_NODEV mount-Option.
7.0-CURRENT nach ELF-64 Typen
Anderungen und Symbol
Versionierung.
7.0-CURRENT nach Hinzuftigen der
hostb und vgapci Treiber,
Hinzufligen von pci_find_extcap()
und Anderung der AGP Treiber die
Apertur nicht [anger abzubilden.
7.0-CURRENT nachdem auf allen
Plattformen aul3er Alpha tv_sec in
time_t umgewandelt wurde.
7.0-CURRENT nach Anderung von
Idconfig_local_dirs.
7.0-CURRENT nach Anderung in
letc/rc.d/abi um
/compat/linux/etc/ld.so.cache
als Symlink in ein schreibgeschitztes
Dateisystem zu unterstitzen.
7.0-CURRENT nach pts Import.
7.0-CURRENT nach Einfiihrung von
Version 2 der hwpmc(4)’'s ABI.
7.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von fcloseall(3) zur libc.
7.0-CURRENT nach dem Entfernen
von ip6fw.
7.0-CURRENT nach dem Import
von snd_emul0kx.
7.0-CURRENT nach dem Import
von OpenSSL 0.9.8b.
7.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen der
bus_dma_get tag-Funktion
7.0-CURRENT nach dem Import von
libpcap 0.9.4 und tcpdump 3.9.4.
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Wert

700022

700023

700024

700025

700026

700027

700028

700029

700030

700031

700032

700033

700034

700035

700036

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
9. September 2006

23.

28.

11.

26.

30.

15.

26.

September 2006

September 2006
November 2006
November 2006
November 2006

Dezember 2006

Januar 2007

7. Februar 2007

23.

Februar 2007

2. Marz 2007

9. Marz 2007

19.

26.

Marz 2007

Marz 2007

6. April 2007

Release
7.0-CURRENT nach der dlsym
Anderung, ein angefordertes Symbol
sowohl in der spezifizierten dso, als
auch in den impliziten
Abhangigkeiten nachzuschlagen.
7.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen neuer Sound-IOCTLs
fur die OSSv4-Mixer-API.
7.0-CURRENT nach dem Import
von OpenSSL 0.9.8d.
7.0-CURRENT nach dem
Hinzuflgen der libelf.
7.0-CURRENT nach grof3eren
Anderungen an den Sound sysctls.
7.0-CURRENT nach dem
Hinzuflgen der Wi-Spy-Eigenart.
7.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von sctp-Aufrufen zur
libc.
7.0-CURRENT nach dem Ersetzen
von GNU gzip(1) durch eine von
NetBSD portierte Version, die unter
BSD-Lizenz steht.
7.0-CURRENT nach dem Entfernen
der IPIP Tunnelkapselung
(VIFF_TUNNEL) aus dem IPv4
Multicast-Forwarding-Quelltext.
7.0-CURRENT nach den
Modifizierungen an bus_setup_intr()
(newbus).
7.0-CURRENT nach der Aufnahme
der Firmware fir ipw(4) und iwi(4).
7.0-CURRENT nach Untersttitzung
fur Multibyte-Zeichen.
7.0-CURRENT nach Anderungen,
wie insmntque(), getnewvnode() und
vfs_hash_insert() arbeiten.
7.0-CURRENT nach Hinzufligen
eines
Benachrichtigungsmechanismus fur
CPU Frequenzanderungen.
7.0-CURRENT nach dem Import des
ZFS Dateisystemes.
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Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Wert Datum Release

700037 8. April 2007 7.0-CURRENT nach dem Einpflegen
des 'SG’ Peripheriegerétes in CAM,
welches einen Teil der SCSI SG
passthrough Gerate API von Linux
enthalt.

700038 30. April 2007 7.0-CURRENT nachdem getenv(3),
putenv(3), setenv(3) und unsetenv(3)
geandert wurden, um POSIX
konform zu sein.

700039 1. Mai 2007 7.0-CURRENT nachdem die
Anderungen von 700038 riickgéangig
gemacht wurden.

700040 10. Mai 2007 7.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von flopen(3) zur libutil.

700041 13. Mai 2007 7.0-CURRENT nachdem Symbol

Versionierung aktiviert und die
standardmafRige Thread-Bibliothek
zu libthr geéndert wurde.

700042 19. Mai 2007 7.0-CURRENT nach dem Import
von GCC 4.2.0.
700043 21. Mai 2007 7.0-CURRENT nachdem die

Versionen aller Shared-Libraries,
welche seit RELENG_6 nicht
geandert wurden, erhéht worden
sind.

700044 7. Juni 2007 7.0-CURRENT nachdem das
Argument fur
vn_open()/VOP_OPEN() vom
Dateideskriptorindex zur Struktur file
* geddert wurde.

700045 10. Juni 2007 7.0-CURRENT nachdem
pam_nologin(8) geddert wurde, eine
Kontoverwaltungs-Funktion statt
einer Authentifizierungsfunktion fur
das PAM-Framework zur Verfiigung

zu stellen.
700046 11. Juni 2007 7.0-CURRENT nach aktualisierter
802.11 wireless Unterstiitzung.
700047 11. Juni 2007 7.0-CURRENT, nachdem

TCP-LRO-Schnittstellen-Ressourcen
hinzugefugt wurden.
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Wert
700048

700049

(nicht gedndert)

700050

700051

700052

700053

700054

700055

700100
700101

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
12. Juni 2007

3. Juli 2007

4. Juli 2007

4. Juli 2007

6. Juli 2007

30. September 2007

25. Oktober 2007

28. Oktober 2007

22. Dezember 2007
8. Februar 2008

Release

7.0-CURRENT, nachdem die
RFC 3678 API-Unterstltzung zum
IPv4-Stack hinzugefligt wurde.
Veraltetes RFC 1724-Verhalten des
IP_MULTICAST _IF ioctl wurde
entfernt; 0.0.0.0/8 darf nicht langer
als Schnittstellen-Index benutzt
werden. Stattdessen sollte die
Struktur ipmregn verwendet werden.
7.0-CURRENT, nachdem pf von
OpenBSD 4.1 importiert wurde
7.0-CURRENT, nachdem die
IPv6-Unterstiitzung um
FAST_ IPSEC erweitert, KAME
IPSEC entferntund FAST_IPSEC in
IPSEC umbenannt wurde.
7.0-CURRENT, nachdem Aufrufe
von setenv/putenv/usw. von der
traditionellen BSD-Art und Weise
nach POSIX konvertiert wurden.
7.0-CURRENT, nachdem neue
Systemaufrufe (mmap/Iseek/usw.)
implementiert wurden.
7.0-CURRENT, nachdem die
14B-Header nach include/i4b
verschoben wurden.
7.0-CURRENT, nachdem die
Unterstutzung fur PClI Doménen
hinzugefugt wurde.
7.0-CURRENT, nach der Trennung
in "wide und single byte ctype".
7.0-RELEASE sowie
7.0-CURRENT, nachdem die
ABI-Abwartskompatibilitat fur die
FreeBSD 4/5/6-Versionen der
PCIOCGETCONF-, PCIOCREAD-
sowie PCIOCWRITE IOCTLs
hinzugefugt wurde. Damit verbunden
war, dass die ABI der
PCIOCGETCONF IOCTL erneut
deaktiviert werden musste.
7.0-STABLE nach 7.0-RELEASE.

7.0-STABLE nach Einfiihrung von
m_collapse().
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Wert
700102

700103

700104

700105

700106

700107

700108

700109

700110

700111

700112

701000
701100
701101

701102

701103

701104

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
30. Méarz 2008

10. April 2008
11. April 2008
11. April 2008

15. April 2008

20. April 2008

5. Mai 2008

27. Mai 2008

5. August 2008

20. August 2008

27. August 2008

25. November 2008
25. November 2008
10. Januar 2009

17. Januar 2009

7. Februar 2009

14. Februar 2009

Release
7.0-STABLE nach Einflie3en von
kdb_enter_why().
7.0-STABLE nach Hinzufligen von
|_sysid zu struct flock.
7.0-STABLE nach Ubernahme von
procstat(1).
7.0-STABLE nach Einfiihrung von
umtx-Features.
7.0-STABLE nach Hinzuftigen der
Unterstitzung von write(2) zu
psm(4).
7.0-STABLE nach Hinzufligen des
Befehls F_DUP2FD zu fcntl(2).
7.0-STABLE nach einigen
Anderungen an lockmgr(9), welche
die Einbindung vorsys/lock.h
zur Verwendung von lockmgr(9)
voraussetzen.
7.0-STABLE nach EinflieBen der
memrchr -Funktion.
7.0-STABLE nach Einflihrung eines
Clients fur den Kernel NFS lockd.
7.0-STABLE nach Hinzufugen einer
Unterstitzung von physisch
fortlaufender Jumbo Frames.
7.0-STABLE nach EinflieBen einer
Kernelunterstitzung fur DTrace.
7.1-RELEASE
7.1-STABLE nach 7.1-RELEASE.
7.1-STABLE nach Ubernahme von
strndup
7.1-STABLE nach Hinzuftigen einer
Unterstltzung von cpuctl(4).
7.1-STABLE nach EinflieBen der
Unterstltzung von Jails mit keinen
oder mehreren IPv4-/IPv6-Adressen.
7.1-STABLE, nachdem der Besitzer
des Suspend in struct mount
gespeichert wird und die Funktion
vfs_susp_clean in struct vfsops
aufgenommen ist.
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Wert
701105

701106

702000
702100
702101

702102

702103

702104

702105

702106

703000
703100
704000
704100

800000

800001

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum

12.

14.

15.
15.
15.

28.

06.

14.

31.

14.

Marz 2009

Marz 2009

April 2009
April 2009
Mai 2009

Mai 2009

Juni 2009

Juli 2009

Juli 2009

September 2009

9. Februar 2010
9. Februar 2010

22.
22.

11.

16.

Dezember 2010
Dezember 2010

Oktober 2007

Oktober 2007

Release

7.1-STABLE nach der inkompatiblen
Anderung am sysctl
kern.ipc.shmsegs, um die
Anforderung gro3erer Segmente von
gemeinsam genutzten SysV-Speicher
auf 64bit-Architekturen zu erlauben.

7.1-STABLE nach der Ubernahme
einer Fehlerbehebung fir
Warteoperationen, die
POSIX-Semaphore verwenden.

7.2-RELEASE

7.2-STABLE nach 7.2-RELEASE.

7.2-STABLE, nachdem ichsmb(4)
dahingehend geandert wurde, dass es
links-ausgerichtete Adressierung von
Slaves verwendet, um anderen
SMBus-Kontrollertreibern zu
entsprechen.

7.2-STABLE nach dem EinflieRen
der Funktiorfdopendir

7.2-STABLE nach dem EinflieRen
von PmcTools.

7.2-STABLE nach dem EinflieRen
des Systemaufrufdosefrom

7.2-STABLE nach dem EinflieRen
der Anderung an der SYSVIPC-ABI.

7.2-STABLE nach dem EinflieRen
der PAT-Verbesserungen fir
x86-Prozessoren sowie dem
Hinzufligen von d_mmap_single()
und des VM-Objekttyps fur
scatter/gather-Listen.

7.3-RELEASE

7.3-STABLE nach 7.3-RELEASE.

7.4-RELEASE

7.4-STABLE, nachdem
7.4-RELEASE erzeugt wurde.

8.0-CURRENT. Nach der Trennung
in "wide und single byte ctype".

8.0-CURRENT, nachdem libpcap
0.9.8 und tcpdump 3.9.8 importiert
wurden.
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Wert Datum Release

800002 21. Oktober 2007 8.0-CURRENT, nachdem
kthread_create() und Konsorten in
kproc_create() usw. umbenannt
wurden.

800003 24. Oktober 2007 8.0-CURRENT, nachdem die
ABI-Abwartskompatibilitat fir die
FreeBSD 4/5/6-Versionen der
PCIOCGETCONF-, PCIOCREAD-
sowie PCIOCWRITE IOCTLs
hinzugefugt wurde. Damit verbunden
war, dass die ABI der
PCIOCGETCONF IOCTL erneut
deaktiviert werden musste.

800004 12. November 2007 8.0-CURRENT, nachdem der agp(4)
Treiber verschoben wurde von
src/sys/pci nach src/sys/dev/agp.

800005 4. Dezember 2007 8.0-CURRENT nach Anderungen
am Jumbo Frame Allocator
(http://www.freebsd.org/cgi/cvsweb.cgi/src/sys/k

800006 7. Dezember 2007 8.0-CURRENT, nach dem
Hinzufligen der callgraph capture
Funktionalitat zu hwpmc(4).

800007 25. Dezember 2007 8.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von "why" als Argument
in kdb_enter().

800008 28. Dezember 2007 8.0-CURRENT nach Entfernen der
Option LK_EXCLUPGRADE.

800009 9. Januar 2008 8.0-CURRENT nach Einfuhrung von
lockmgr_disown(9)

800010 10. Januar 2008 8.0-CURRENT nach Anderungen
am vn_lock(9)-Prototyp.

800011 13. Januar 2008 8.0-CURRENT nach Anderungen an

den Prototypen von VOP_LOCK(9)
und VOP_UNLOCK(9).

800012 19. Januar 2008 8.0-CURRENT nach Einfiihrung von
lockmgr_recursed(9),
BUF_RECURSED(9) und
BUF_ISLOCKED(9) sowie
Entfernung vorBUF_REFCNT).

800013 23. Januar 2008 8.0-CURRENT nach Einfiihrung der
“ASCII"-Kodierung.

140



Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Wert Datum Release

800014 24. Januar 2008 8.0-CURRENT nach Anderungen
am lockmgr(9)-Prototyp und
Entfernung voriockcount() sowie
LOCKMGR_ASSERTY()

800015 26. Januar 2008 8.0-CURRENT nach Erweiterung
der Datentypen der fts(3)-Strukturen.

800016 1. Februar 2008 8.0-CURRENT nach Hinzufligen
eines neuen Parameters zu
MEXTADD(9).

800017 6. Februar 2008 8.0-CURRENT nach Einfuhrung der

Optionen LK_NODUP und
LK_NOWITNESS in die
lockmgr(9)-Umgebung.

800018 8. Februar 2008 8.0-CURRENT nach Hinzufligen
von m_collapse.
800019 9. Februar 2008 8.0-CURRENT nach Hinzufligen

einer Arbeits-, Wurzel- und
Jailverzeichnisunterstiitzung zur
sysctl-Variable kern.proc.filedesc.

800020 13. Februar 2008 8.0-CURRENT nach Einfuhrung der
Funktionen lockmgr_assert(9) und
BUF_ASSERT

800021 15. Februar 2008 8.0-CURRENT nach Einfiihrung von

lockmgr_args(9) und Entfernung der
Option LK_INTERNAL.

800022 (zurtckgezogen) 8.0-CURRENT nach Setzen von
BSD ar(1) als Systemstandard.
800023 25. Februar 2008 8.0-CURRENT nach

Prototypendnderungen an
lockstatus(9) und
VOP_ISLOCKED(9), eigens zur
Abschaffung des Parameters
struct thread

800024 1. Méarz 2008 8.0-CURRENT nach Beseitigung der
Funktionenockwaiters ~ und
BUF_LOCKWAITERSAnderung des
Ruckgabewerts der Funktidumelvp
von void nach int sowie Einflihrung
neuer Optionen fur lockinit(9).

800025 8. Méarz 2008 8.0-CURRENT nach Hinzufiigen des
Kommandos F_DUP2FD zu fcntl(2).
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Wert Datum Release

800026 12. Marz 2008 8.0-CURRENT nach Anderung des
Parameters fiir die Prioritat an
cv_broadcastpri, sodass O fur keine
Prioritat steht.

800027 24. Méarz 2008 8.0-CURRENT nach Anderung der
Monitoring ABI von BPF, als
Zero-Copy Puffer hinzugeflgt

wurden.

800028 26. Méarz 2008 8.0-CURRENT nach Hinzufligen
von |_sysid zu struct flock.

800029 28. Marz 2008 8.0-CURRENT nach

Wiedereingliederung der Funktion
BUF_LOCKWAITERSNd Hinzufiigen
von lockmgr_waiters(9).

800030 1. April 2008 8.0-CURRENT nach Einfuhrung der
Funktionen rw_try_rlock(9) und
rw_try_wlock(9).

800031 6. April 2008 8.0-CURRENT nach Einfuhrung der
Funktionenockmgr_rw und
lockmgr_args_rw

800032 8. April 2008 8.0-CURRENT nach
Implementierung des Systemaufrufs
openat und seiner Verwandten,
Einfihrung der Option O_EXEC in
open(2) und Bereitstellung der
entsprechenden Systemaufrufe
innerhalb der
Linux®-Kompatibilititsumgebung.

800033 8. April 2008 8.0-CURRENT nach Hinzuftigen der
Unterstlitzung von write(2) in der
nativen Operationsebene von psm(4).
Es kdénnen nun beliebig Kommandos
nach/dev/psm%d geschrieben und
der Status dann von dort gelesen

werden.

800034 10. April 2008 8.0-CURRENT nach Einfuhrung der
Funktionmemrchr .

800035 16. April 2008 8.0-CURRENT nach Einfiihrung der
Funktionfdopendir

800036 20. April 2008 8.0-CURRENT nach Umstellung des

Standards 802.11 auf Unterstiitzung
von Multi-BSS (auch vaps).
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Wert
800037

800038

800039

800040

800041

800042

800043

800044

800045

800046

800047

800048

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
9. Mai 2008

26. Mai 2008

14. Juni 2008

26. Juni 2008

22.Juli 2008

8. August 2008

13. August 2008

17. August 2008

20. August 2008

8. September 2008

10. September 2008

16. September 2008

Release

8.0-CURRENT nach Hinzufligen
einer Unterstiitzung fur
Multi Routing-Tabellen (siehe
setfib(1), setfib(2)).

8.0-CURRENT nach Entfernen von
netatm und ISDN4BSD sowie dem
Hinzufligen der Compact C Type
(CTF)-Tools.

8.0-CURRENT nach Entfernen von
sgtty.

8.0-CURRENT nach Einfuhrung
eines Clients fir den
Kernel NFS lockd.

8.0-CURRENT nach Hinzufuigen
von arc4random_buf(3) und
arc4random_uniform(3).

8.0-CURRENT nach Hinzufligen
von cpuctl(4).

8.0-CURRENT nach Anderung von
bpf(4) zur Verwendung einer
einzelnen Geratedatei anstatt von
Klonierung.

8.0-CURRENT nach Ubernahme des
ersten Teils aus dem vimage-Projekt
durch Erweitern globaler Variablen
um den Préafix V_. Zukinftig werden
die virtualisierten Variablen dann mit
Hilfe von Makros in ihre globalen
Namen aufgelost.

8.0-CURRENT nach Eingliederung
des MPSAFE TTY-Layers,
einschlieBlich Anderungen an
diversen Treibern und Werkzeugen,
die mit ihm kommunizieren.

8.0-CURRENT nach Abschottung
der GDT pro CPU auf der
AMDG64-Architektur.

8.0-CURRENT nach Entfernen von
VSVTX, VSGID und VSUID.

8.0-CURRENT nach Anpassung des
Codes fur Kernel NFS mount, sodass
einzelne Mountoptionen im
Parameter struct iovec an nmount()
akzeptiert werden und nicht nur ein
grof3es struct nfs_args.
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800049

800050

800051

800052

800053

800054

800055

800056

800057

800058

800059

800060

800061
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Datum

17. September 2008

20. Oktober 2008

23. Oktober 2008

28. Oktober 2008

2. November 2008

22. November 2008

27. November 2008

29. November 2008

1. Dezember 2008

12. Dezember 2008

15. Dezember 2008

19. Dezember 2008

15. Januar 2009

Release

8.0-CURRENT nach Entfernen von
suser(9) und suser_cred(9).

8.0-CURRENT nach
API-Anderungen im Umgang mit
dem Buffer Cache.

8.0-CURRENT nach Entfernen der
Makros MALLOC(9) und FREE(9).

8.0-CURRENT nach Einfihrung von
accmode_t und Umbennung des
Parameters a_mode an
VOP_ACCESS nach a_accmode.

8.0-CURRENT nach Anderung des
Prototyps von vfs_busy(9) und
Einfihrung der Optionen
MBF_NOWAIT sowie
MBF_MNTLSTLOCK.

8.0-CURRENT nach Hinzufiigen
von Funktionen im Bereich buf_ring,
Memory Barriers und ifnet, um
mehrere Sendeschlangen auf
Hardwareebene fur Karten zu
ermoglichen, die dies unterstitzen,
sowie einer
Ring Buffer-Implementierung ohne
Lock, um Treibern zu ermdglichen,
Paketschlangen effizienter zu
verwalten.

8.0-CURRENT nach Hinzufiigen
einer Unterstitzung fur Intel® Core,
Core2 und Atom zu hwpmc(4).

8.0-CURRENT nach Einfuhrung von
Jails mit mehreren oder gar keinen
IPv4-/IPv6-Adressen.

8.0-CURRENT nach Wechsel zum
ath_hal Quellcode.

8.0-CURRENT nach Einfuhrung der
Funktion VOP_VPTOCNP.

8.0-CURRENT gliedert das neue
ARPV2 ein.

8.0-CURRENT nach Hinzufligen
von makefs.

8.0-CURRENT nach Umsetzung von
TCP Appropriate Byte Counting.
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Wert Datum Release

800062 28. Januar 2009 8.0-CURRENT nach Entfernen von
minor(), minor2unit(), unit2minor()
usw.

800063 18. Februar 2009 8.0-CURRENT nach Anderung der

GENERIC-Konfiguration zur
Verwendung des USB2-Stack und
Hinzufligen von fdevhame(3).

800064 23. Februar 2009 8.0-CURRENT, nachdem der
USB2-Stack nach dev/usb
verschoben wurde, um es zu
ersetzen.

800065 26. Februar 2009 8.0-CURRENT nach Umbenennen
aller Funktionen in libmp(3).

800066 27. Februar 2009 8.0-CURRENT nach Anpassung des
devfs-Verhaltens im Zusammenhang
mit USB.

800067 28. Februar 2009 8.0-CURRENT nach Hinzufiigen
von getdelim(), getline(), stpncpy(),
strnlen(), wesnlen(), wescasecmp()
und wecsncasecmp().

800068 2. Marz 2009 8.0-CURRENT nach Umbenennen
der Gerateklasse ushub in uhub.

800069 9. Mérz 2009 8.0-CURRENT nach Umbenennen
von libusb20.s0.1 in libusb.so.1.

800070 9. Mérz 2009 8.0-CURRENT nach der Einfiihrung

von IGMPv3 und
Source-Specific-Multicast (SSM) in
den IPv4-Stack.

800071 14. Marz 2009 8.0-CURRENT nach der Anpassung
von gcc zur Verwendung der
C99-Inline-Semantik in den Modi
€99 und gnu99.

800072 15. Marz 2009 8.0-CURRENT, nachdem die Option
IFF_NEEDSGIANT entfernt wurde;
Netzwerktreiber, die nicht MPSAFE
sind, werden nicht mehr unterstutzt.

800073 18. Mérz 2009 8.0-CURRENT, nachdem die
dynamische Ersetzung von
Zeichenkettenkurzeln fur rpath und
bendtigte Pfade implementiert
wurde.

800074 24. Marz 2009 8.0-CURRENT nach dem EinflieBen
von tcpdump 4.0.0 und libpcap 1.0.0.
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Wert Datum Release

800075 6. April 2009 8.0-CURRENT, nachdem die
Deklarationen von struct vnet_net,
struct vnet_inet und struct vnet_ipfw

geandert wurden.

800076 9. April 2009 8.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von Laufzeitprofilen in
dummynet.

800077 14. April 2009 8.0-CURRENT nach dem Entfernen

von VOP_LEASE() und
vop_vector.vop_lease.

800078 15. April 2009 8.0-CURRENT, nachdem die Felder
aus struct rt_weight zu
struct rt_metrics und
struct rt_metrics_lite hinzugefugt
wurden, wobei die Deklaration von
struct rt_metrics_lite gedndert wurde.
RTM_VERSION wurde hochgezahlt
(zuruckgezogen).

800079 15. April 2009 8.0-CURRENT, nachdem Pointer auf
struct llentry zu struct route und
struct route_in6 hinzugefugt wurden.

800080 15. April 2009 8.0-CURRENT nach Anderung der
Deklaration von struct inpcb.

800081 19. April 2009 8.0-CURRENT nach Anderung der
Deklaration von struct malloc_type.

800082 21. April 2009 8.0-CURRENT nach Anderung der

Deklaration von struct ifnet und
Hinzufigen von if_ref() und if_rele()
zur Verwaltung von Referenzen auf
ifnet.

800083 22. April 2009 8.0-CURRENT nach der
Implementierung einer systemnahen
Bluetooth-HCI-API.

800084 29. April 2009 8.0-CURRENT nach Anderungen an
IPv6-SSM und MLDv2.
800085 30. April 2009 8.0-CURRENT, nachdem der Bau

von VIMAGE-Kernel mit einem
aktiven Image unterstitzt wird.
800086 8. Mai 2009 8.0-CURRENT nach Hinzufligen der
Unterstltzung fur Eingabezeilen mit
beliebiger Lange durch patch(1).
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800087

800088

800089

800090

800091

800092

800093

800094

800095

Datum

11.

20.

23.

23.

27.

29.

29.

30.

30.

Mai 2009

Mai 2009

Mai 2009

Mai 2009

Mai 2009

Mai 2009

Mai 2009

Mai 2009

Mai 2009
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Release

8.0-CURRENT nach einigen
Anderungen im Zusammenhang mit
dem VFS-KPI. Der
Thread-Parameter wurde von den
FSD-Teilen des VFS entfernt.
VFS_*-Funktionen benétigen den
Kontext nicht mehr, da er sich immer
aufcurthread  bezieht. In wenigen
Sonderfallen ist das bisherige
Verhalten nicht gedndert worden.

8.0-CURRENT nach Anderungen
am net80211-Monitormodus.

8.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen der Unterstiitzung von
UDP-Kontrollblocks.

8.0-CURRENT nach der
Virtualisierung der
Schnittstellenklonierung.

8.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von hierarchischen Jails
und dem Entfernen des globalen
securelevel.

8.0-CURRENT nach der Anderung
dessx_init_flags() -KPI.
SX_ADAPTIVESPINwurde
zurlickgezogen und eine neue Option
SX_NOADAPTIVENUrde eingefihrt,
um die umgekehrte Logik zu
behandeln.

8.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von mnt_xflag zu
struct mount.

8.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen von
VOP_ACCESSX(9).

8.0-CURRENT nach der Anderung
des Polling-KPI. Die Polling-Handler
liefern nun die Zahl der verarbeiteten
Pakete zurlick. Die neue Option
IFCAP_POLLING_NOCOUNWurde
weiter eingefuhrt, um anzugeben,
dass der Rickgabewert nicht von
Bedeutung ist und das Z&hlen der
Pakete ausgelassen werden soll.
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Wert Datum Release

800096 1. Juni 2009 8.0-CURRENT nach der
Aktualisierung der
netisr-Implementierung und
nachdem die Weise, wie FIBs
gespeichert werden und wie auf sie
zugegriffen wird, geandert wurde.

800097 8. Juni 2009 8.0-CURRENT nach Einfiihrung der
Destruktor-Infrastruktur fir vnet
einschlieRlich Hooks.

800097 11. Juni 2009 8.0-CURRENT nach Einfiihrung
eines Erkennungssystems flr
ausgehende Pakete, die direkt wieder
in netgraph gelangen und deswegen
eingereiht werden. Dabei wurde auch
die Definition von struct thread

geandert.

800098 14. Juni 2009 8.0-CURRENT nach dem Einflie3en
von OpenSSL 0.9.8k.

800099 22. Juni 2009 8.0-CURRENT nach der

Aktualisierung von NGROUPS und
dem Verschieben der
Routing-Virtualisierung in ein
eigenes Vimage-Modul.

800100 24. Juni 2009 8.0-CURRENT nach Anderung der
SYSVIPC-ABI.
800101 29. Juni 2009 8.0-CURRENT nach dem Entfernen

der zeichenorientierten Gerate aus
/dev/net, von denen fur jede
Schnittstelle eines existiert.

800102 12. Juli 2009 8.0-CURRENT, nachdem struct
sackhint, struct tcpcb und struct
tcpstat mit Padding-Bytes aufgefullt
wurden.

800103 13. Juli 2009 8.0-CURRENT, nachdem struct
tcpopt durch struct toeopt in der
Schnittstelle zwischen dem
TOE-Treiber und dem
TCP-SYN-Cache ersetzt wurde.

800104 19. Juli 2009 8.0-CURRENT nach dem
Hinzuflgen einer vnet-spezifischen
Speicherzuweisung, die auf dem
Linker-Set-Verfahren basiert.
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Wert
800105

800106

800107

800108

800500

800501

800502

800503

800504

800505

801000
801500
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Datum
19. Juli 2009

24. Juli 2009

2. August 2009

21. November 2009

7. Januar 2010

24. Januar 2010

31. Januar 2010

25. Februar 2010

1. Méarz 2010

18. Mai 2010

14. Juni 2010
14. Juni 2010

Release

8.0-CURRENT nach der
Inkrementierung der
Versionsnummer aller
Shared-Libraries, die
Symbol-Versioning nicht aktiviert
haben.

8.0-CURRENT nach Einfiihrung des
VM-Objekttyps OBJT_SG.

8.0-CURRENT nach Befreiung des
Newbus-Subsystems von Giant durch
Hinzufligen von sxlock und
8.0-RELEASE.

8.0-CURRENT nach
Implementierung des kevent-Filters
EVFILT_USER.

8.0-STABLE nach Erhéhung von
__FreeBSD_version , damit
pkg_add -r packages-8-stable
verwendet.

8.0-STABLE, nachdem die
Prototypen vorscandir(3)  und
alphasort(3) geandert wurden,
um der SUSv4 zu entsprechen.

8.0-STABLE nach Hinzufligen von
sigpause(3)

8.0-STABLE nach dem Hinzufligen
der ioctls SIOCGIFDESCR und
SIOCSIFDESCR fur
Netzwerk-Schnittstellen. Diese ioctls
kénnen, nach dem Vorbild von
OpenBSD, dazu verwendet werden,
Schnittstellenbeschreibungen zu
bearbeiten und auszulesen.

8.0-STABLE, nachdem x86emu, ein
Software-Emulator von OpenBSD
fur x86-Prozessoren im Real-Mode,
von CURRENT ubernommen wurde.

8.0-STABLE nach dem EinflieRen
von liblzma, xz, xzdec und Izmainfo.

8.1-RELEASE
8.1-STABLE nach 8.1-RELEASE.
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Wert
801501

802000
802500

802501

802502

802503

802504

802505

802506

802507

802508

802509

802510

900000
900001
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Datum
November 3, 2010

22. Dezember 2010
22. Dezember 2010

28. Februar 2011

6. Marz 2011

1. Mai 2011

28. Mai 2011

28. Mai 2011

M28. Mai 2011
6. Juni 2011

8. Juni 2011

14. Juli 2011

19. Juli 2011

22. August 2009
8. September 2009

Release

8.1-STABLE nach der
KBI-Anderung in struct sysentve und
der Implementierung von
PL_FLAG_SCE/SCX/EXEC/SI und
pl_siginfo fur ptrace(PT_LWPINFO)

8.2-RELEASE
8.2-STABLE, nachdem
8.2-RELEASE erzeugt wurde.
8.2-STABLE, nachdem DTrace
aktualisiert wurde (so wird nun auch
Userland-Tracing unterstutzt).
8.2-STABLE, nachdem log2 und
log2f in libm aufgenommen wurden.
8.2-STABLE, nachdem gcc auf die
letzte unter der GPLv2 stehenden
Version (aus dem FSF
gce-4_2-Zweig) aktualisiert wurde.
8.2-STABLE, nachdem KPI sowie
die Infrastruktur zur Unterstitzung
von “modular congestion control”
implementiert wurden.
8.2-STABLE, nachdem die KPIs
Hhook und Khelp implementiert
wurden.
8.2-STABLE, nachdem OSD in die
Struktur tcpcb eingebaut wurde.
8.2-STABLE nach dem Import von
ZFS v28.
8.2-STABLE, nach dem Entfernen
der Methode sv_schedtail struct
sysvec.
8.2-STABLE, nachdem die binutils
um die SSSE3-Unterstitzung
erweitert wurden.
8.2-STABLE, nach dem Hinzufiigen
des Flags RFTSIGZMB zu
rfork(2)
9.0-CURRENT.
9.0-CURRENT nach dem Import
von x86emu, einem
Software-Emulator von OpenBSD
fur x86-Prozessoren im Real-Mode.
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900002

900003

900004

900005

900006

900007

900008

900009

900010

900011

900012
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Datum

23. September 2009

2. Dezember 2009

6. Dezember 2009

12. Dezember 2009

4. Januar 2010

13. Januar 2010

20. Januar 2010

26. Januar 2010

22.Marz 2010

24. April 2010

10. Mai 2010

Release

9.0-CURRENT nach
Implementierung des kevent-Filters
EVFILT_USER.

9.0-CURRENT nach Hinzufligen
vonsigpause(3) und der
PIE-Unterstitzung zu csu.

9.0-CURRENT nach Hinzufuigen
von libulog und dessen libutempter-
Kompatibilitdtsschnittstelle.

9.0-CURRENT nach Hinzufligen
von sleepq_sleepcnt() ,das dazu
verwendet werden kann, die Anzahl
der in einer bestimmten
Warteschlange eingereihten Threads
abzufragen.

9.0-CURRENT, nachdem die
Prototypen vorscandir(3)  und
alphasort(3) geandert wurden,
um der SUSv4 zu entsprechen.

9.0-CURRENT nach dem Entfernen
von utmp(5) und dem Hinzufligen
von utmpx (siehgetutxent(3) )
zur besseren Erfassung von
Benutzeranmeldungen und
Systemereignissen.
9.0-CURRENT nach der Einfiihrung
von BSDL bc/dc zur Ersetzung von
GNU bc/dc.
9.0-CURRENT nach dem
Hinzufligen der ioctls
SIOCGIFDESCR und
SIOCSIFDESCR fiir
Netzwerk-Schnittstellen. Diese ioctls
kénnen, nach dem Vorbild von
OpenBSD, dazu verwendet werden,
Schnittstellenbeschreibungen zu
bearbeiten und auszulesen.
9.0-CURRENT nach dem Import
von zlib 1.2.4.
9.0-CURRENT nach Hinzufugen
von Soft Updates Journaling.
9.0-CURRENT nach Hinzufligen
von liblzma, xz, xzdec und Izmainfo.
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900013

900014

900015

900016

900017

900018

900019

900020

900021

900022

900023

900024

900025

Kapitel 12. Was man machen respektive vermeiden sollte

Datum
24. Mai 2010

10. Juni 2010
22.Juli 2010

28.Juli 2010

23. August 2010

24. August 2010

28. August 2010

9. September 2010

13. September 2010

2. Oktober 2010

11. Oktober 2010

11. November 2010

12. November 2010

Release

9.0-CURRENT nach Einbringen von
USB-Fehlerbehebungen in linux(4).

9.0-CURRENT nach Hinzufligen
von Clang.

9.0-CURRENT nach dem Import
von BSD grep.

9.0-CURRENT, nachdem mti_zone
zu struct malloc_type_internal
hinzugefugt wurde.

9.0-CURRENT nach dem
Zurtuckkehren zu GNU grep als
Standard und Hinzuftigen der Option
WITH_BSD_GREP.

9.0-CURRENT, nachdem das von
pthread_kill(3) generierte
Signal in si_code als SI_LWP
bezeichnet wird. Zuvor war si_code
SI_USER.

9.0-CURRENT nach Hinzufiigen des
Schalters MAP_PREFAULT_READ
zummap(2) .

9.0-CURRENT, nachdem
“drain”-Funktionalitat in sbufs
integriert wurde (wodurch sich auch
das Layout von struct sbuf geandert
hat).
9.0-CURRENT, nachdem “Userland

tracing” in DTrace eingefihrt wurde.

9.0-CURRENT nach Hinzufiigen der
BSDL man-Utilities (und
gleichzeitigem Entfernen der
GNU/GPL man-Utilities).

9.0-CURRENT nach der
Aktualisierung von xz auf den
git-Snapshot 20101010.

9.0-CURRENT, nachdem libgcc.a
durch libcompiler_rt.a.

9.0-CURRENT nach der Einfiihrung
von “modularised congestion
control”.
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Wert
900026

900027

900028

900029

900030

900031

900032

900033

900034

900035

900036

900037
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Datum
30. November 2010

5. Dezember 2010

21. Dezember 2010

28. Dezember 2010

12. Januar 2011

7. Februar 2011

8. Februar 2011

18. Februar 2011

8. Marz 2011

29. Marz 20111

18. April 2011

13. Mai 2011

Release

9.0-CURRENT nach der Einfiihrung
von “Serial Management Protocol
(SMP) passthrough” sowie den
XPT_SMP_IO und
XPT_GDEV_ADVINFO CAM
CCBs.

9.0-CURRENT, nachdem log2 zu
libm hinzugefugt wurde.

9.0-CURRENT, nach dem
HlInzufligen von Hhook (Helper
Hook), Khelp (Kernel Helpers) und
Object Specific Data (OSD) KPls.

9.0-CURRENT, nach der TCP-Stack
modifiziert wurde, um es den
Khelp-Modulen zu erlauben, mit ihm
Uber Helper Hook Points zu
kommunizieren und
Verbindungsdaten im
TCP-Kontrollblock zu speichern.

9.0-CURRENT, nachdem libdialog
auf die Version 20100428 aktualisiert
wurde.

9.0-CURRENT, nach dem
Hinzufligen von
pthread_getthreadid_np(3)

9.0-CURRENT, nachdem Prototyp
und Symbol fur uio_yield entfernt
wurden.

9.0-CURRENT, nachdem die binutils
auf Version 2.17.50 aktualisiert
wurden.

9.0-CURRENT, nachdem die
Struktur sysvec (sv_schedtail)
modifiziert wurde.

9.0-CURRENT, nach dem Update
des im Basissystem enthaltenen gcc
sowie von libstdc++ auf die letzten
unter GPLv2 lizenzierten Versionen.

9.0-CURRENT, nachdem libobjc
und die Unterstlitzung fur
Objective-C aus dem Basissystem
entfernt wurden.

9.0-CURRENT, nach dem Import der
libprocstat(3)-Bibliothek sowie von
fuser(1) in das Basissystem.
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Wert Datum Release

900038 22. Mai 2011 9.0-CURRENT, nachdem ein
Lock-Flag zu VFS_FHTOVP(9)
hinzugefugt wurde.

900039 28.Juni 2011 9.0-CURRENT, nachdem pf von
OpenBSD 4.5 importiert wurde.
900040 19. Juli 2011 StandardmaRige Erhéhung von

MAXCPU fiir FreeBSD auf 64 fur
amd64 und ia64 und auf 128 fur XLP
(mips).

900041 13. August 2011 9.0-CURRENT, nachdem
Capsicum-Funktionalitaten
implementiert wurden. Zusétzlich
wurde fget(9) um ein
Rechte-Argument erweitert.

900042 28. August 2011 Versionsspriunge fur Shared-Libsari
deren ABI sich geandert hat, in
Vorbereitung fur 9.0.

900043 2. September 2011 Automatische Erkennung von
USB-Massenspeicher Geraten, die
das no synchronize cache SCSI
Kommando nicht unterstutzen.

900044 10. September 2011 Re-factor auto-quirk.

900045 13. Oktober 2011 Allen nicht-kompatiblen
Systemaufruf-Einstiegspunkten
wurde ein sys_ vorangestellt.

Anmerkung: Beachten Sie, dass 2.2-STABLE sich nach dem 2.2.5-RELEASE manchmal als “2.2.5-STABLE”
identifiziert. Das Muster war friiher das Jahr gefolgt von dem Monat, aber wir haben uns entschieden, ab 2.2.
einen geradlinigeren Ansatz mit major/minor-Nummern zu benutzen. Dies liegt daran, dass gleichzeitiges
Entwickeln an mehreren Zweigen es unméglich macht, die Versionen nur mit Hilfe des Datums des Releases zu
unterteilen. Wenn Sie jetzt einen Port erstellen brauchen Sie sich nicht um alte -CURRENTS zu kiimmern; diese
sind hier nur als Referenz augefihrt.

12.6. Etwas hinter die bsd. port. nk-Anweisung schreiben

Schreiben Sie bitte nichts hinter dieclude <bsd.port.mk> -Zeile. Normalerweise kann dies vermieden
werden, indem Sie die Datbsd.port.pre.mk irgendwo in der Mitte lhreMakefile s undbsd.port.post.mk
am Ende einfugen.

Anmerkung: Sie dirfen entweder nur das bsd.port.pre.mk  /bsd.port.post.mk -Paar oder bsd.port.mk
alleine hinzufligen; vermischen Sie diese Verwendungen nicht!
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bsd.port.pre.mk definiert nur einige Variablen, welche in Testsmakefile benutzt werden kénnen,

bsd.port.post.mk definiert den Rest.

Hier sind einige wichtige Variablen, welchetird.port.pre.mk definiert sind (dies ist keine vollstandige Liste,
lesen Sie bittdsd.port.mk  fiir eine vollstdndige Auflistung).

Variable Beschreibung

ARCH Die Architektur, wie voruname -m zurlickgegeben
(z.B.i386 )

OPSYS Der Typ des Betriebsystems, wie voname -s
zurlckgegeben (z.BreeBSD)

OSREL Die Release Version des Betriebssystems (2B.5
oder2.2.7 )

OSVERSION Die numerische Version des Betriebssystems;
gleichbedeutend mit_FreeBSD_version

PORTOBJFORMAT Das Objektformat des Systensdf( oderaout ;

beachten Sie, dass fir “moderne” \ersionen von
FreeBSDaout veraltet ist).

LOCALBASE Die Basis des “local” Verzeichnisbaumes (z.B.
lusr/local/ )
PREFIX Wo der Port sich selbst installiert (siehe

Mehr Informationen UbePREFIX).

Anmerkung: Falls Sie die Variablen USE_IMAKE USE_X_PREFIX oder MASTERDIRdefinieren missen, sollten Sie

dies vor dem Einfligen von bsd.port.pre.mk machen.

Hier sind ein paar Beispiele von Dingen, die Sie hinter digvAisungbsd.port.pre.mk schreiben kénnen:

# lang/perl5 muss nicht kompliliert werden, falls perl5 sch on auf dem System ist

.if ${OSVERSION} > 300003
BROKEN= perl ist im System
.endif

# nur eine Versionsnummer fur die ELF Version der shlib

.if ${PORTOBJFORMAT} == "elf"
TCL_LIB_FILE= ${TCL_LIB}.${SHLIB_MAJOR}
.else

TCL_LIB_FILE= ${TCL_LIB}.${SHLIB_MAJOR}.${SHLIB_MINO R}

.endif
# die Software erstellt schon eine Verknupfung fu ELF, aber n icht fu a.out
post-install:
.if ${PORTOBJFORMAT} == "aout"
${LN} -sf liblinpack.s0.1.0 ${PREFIX}/lib/liblinpack.s o]
.endif

Sie haben sich daran erinnert Tabulator statt LeerzeichellBBROKENNdTCL_LIB_FILE= zu benutzen, oder? :-).
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12.7. Benutzen Sie die exec-Anweisung in Wrapper-Skripten

Falls der Port ein Shellskript installiert, dessen Zweclsesin anderes Programm zu starten, und falls das Starten
des Programmes die letzte Aktion des Skripts ist, solltersiherstellen, dass Sie die Funkteec daftr
benutzen; zum Beispiel:

#!/bin/sh
exec %%LOCALBASE%%/bin/java -jar %%DATADIR%%/foo.jar "$ @"

Die Funktionexec ersetzt den Shell-Prozess mit dem angegebenen Prograrhsrexea ausgelassen wird,
verbleibt der Shell-Prozess im Speicher wahrend das Rrograusgefahrt wird und verbraucht unnétig
Systemressourcen.

12.8. Aufgaben vernunftig l0sen

DasMakefile  sollte die nétigen Schritte einfach und verninftig durdtién. Wenn Sie ein einige Zeilen einsparen
oder die Lesbarkeit verbessern kdnnen, dann machen Sibite3Beispiele sind: Ein make-Konstrukt anstatt
eines Shellkonstrukt zu verwenden, anstatb-extract  neu zu definieren, dies MTHEXTRACF machen, oder
GNU_CONFIGUR&nstelle vVOrCONFIGURE_ARGS += --prefix=${PREFIX}  zu verwenden.

Falls Sie sich in einer Situation wiederfinden, in der Sié @ede neu schreiben miissen, um etwas zu testen, sollten
Sie zuersbsd.port.mk  erneut konsultieren und nachpriifen ob es nicht bereitslgiseng fur Ihr Problem enthalt.
Es ist zwar schwer zu lesen, beinhaltet jedoch eine Mengeklwdsungen fir viele scheinbar schwierige Probleme.

12.9. Bericksichtigen Sie sowohl CCals auch CXX

Der Port sollte sowohl dieG wie auch dieCXX%Variable berticksichtigen. Damit ist gemeint, dass det &ese
Variablen nicht ohne Ruicksicht auf eventuell schon gesaftirte einfach Uberschreiben sollte; stattdessen sollten
neue Werte an schon existierende angehangt werden. Dadimnkn Build-Optionen, die alle Ports betreffen,
global definiert werden.

Falls der Port diese Variablen nicht berticksichtigt, stlo_ PACKAGE=ignores either cc or cxx ins
Makefile eingeflgt werden.

Im Folgenden wird ein Beispiel eindéakefile s gezeigt, welches die beiden Variabtebund CXXberiicksichtigt.
Beachten Sie da&=:

CC?= gcc

CXX?= g++

Nachfolgend ein Beispiel, welches wedaZnochCXXbericksichtigt:
CC= gcc

CXX= g++

Die VariablencCundCXxxkdnnen auf FreeBSD-Systemervétc/make.conf definiert werden. Im ersten Beispiel
wird ein Wert nur dann gesetzt, falls dieser vorher nochtrgelsetzt war, um so systemweite Definitionen zu
bertcksichtigen. Im zweiten Beispiel werden die Variatwbne Ricksicht Gberschrieben.
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12.10. Berucksichtigen Sie CFLAGS

Der Port sollte die VariableFLAGSberucksichtigen. Damit ist gemeint, dass der Port den Wesed Variablen nicht
absolut setzen und damit existierende Werte Uberschrsilike; stattdessen sollte er weitere Werte der Variablen
durch Anhéngen hinzufiigen. Dadurch kdnnen Build-Optiodénalle Ports betreffen, global definiert werden.

Falls der Port diese Variablen nicht berticksichtigt, sollo_PACKAGE=ignores cflags insMakefile eingefligt
werden.

Im Folgenden wird ein Beispiel eindéakefile s gezeigt, welches die Variab@#=LAGSberlicksichtigt. Beachten
Sie dast=:

CFLAGS+= -Wall -Werror
Nachfolgend finden Sie ein Beispiel, welches dieAGSVariable nicht berticksichtigt:

CFLAGS= -Wall -Werror

Die VariableCFLAGSwird auf FreeBSD-Systemen iatc/make.conf definiert. Im ersten Beispiel werden weitere
Flags an die VariableFLAGSangehangt und somit der bestehende Wert nicht geldschtviiten Beispiel wird die
Variable ohne Riicksicht Uiberschrieben.

Sie sollten Optimierungsflags aMskefile s Dritter entfernen. DIEFLAGSdes Systems beinhalten systemweite
Optimierungsflags. Ein Beispiel eines unverandemekefile s:

CFLAGS= -03 -funroll-loops -DHAVE_SOUND
Werden nun systemweite Optimierungsflags verwendet soendmaViakefile  in etwa folgendermafRen aussehen:

CFLAGS+= -DHAVE_SOUND

12.11. Threading-Bibliotheken

Die Threading-Bibliothek muss mit Hilfe eines speziellanker-Flagspthread in die Binardateien unter
FreeBSD gebunden werden. Falls ein Port auf ein direktdgWen gegenlipthread  oder-lc_r besteht, passen
Sie den Port bitte so an, dass er die durch das Port-Framéeogkgestellte VariableTHREAD_LIBSverwendet.
Diese Variable hat Ublicherweise den Waathread , kann aber auf einigen Architekturen und FreeBSD-Versione
abweichende Werte haben und daher sollteptteead  direkt in Patches geschrieben werden, sondern immer
PTHREAD_LIBS

Anmerkung: Falls durch das Setzen von PTHREAD_LIBSder Bau des Ports mit der Fehlermeldung
unrecognized option ’-pthread’ abbricht, kann die Verwendung des gcc als Linker durch setzen von
CONFIGURE_EN\AUf LD=${CC} helfen. Die Option -pthread ~ wird nicht direkt von Id unterstutzt.

12.12. Rickmeldungen

Brauchbare Anderungen/Patches sollten an den ursprtieglisutor/Maintainer der Software geschickt werden,
damit diese in der nachsten Version der Software mit aufigenen werden konnen. Dadurch wird Ihre Aufgabe fur
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die nachste Version der Software deutlich einfacher.

12.13. README. ht m

Nehmen Sie bitte keineREADME.html in den Port auf. Diese Datei ist kein Bestandteil der CVS-4®&mg sondern
wird durchmake readme erzeugt.

12.14. Einen Port durch BROKEN, FORBI DDEN oder | GNORE als nicht
installierbar markieren

In manchen Fallen sollten Benutzer davon abgehalten wesidemn Port zu installieren. Um einem Benutzer
mitzuteilen, dass ein Port nicht installiert werden solifit es mehrere Variablen firake, die imMakefile  des
Ports genutzt werden kénnen. Der Wert der folgendake-Variablen wird dem Benutzer als Grund fur die
Ablehnung der Installation des Ports zuriickgegeben. Béteutzen Sie die richtigeake-Variable, denn jede enthalt
eine vollig andere Bedeutung fur den Benutzer und das audischa System, das von devtakefile — abhangt, wie
der Ports-Build-CusteFreshPortsind portsmon

12.14.1. Variablen

- BROKENSt reserviert fir Ports, welche momentan nicht korrekt goi@rt, installiert oder deinstalliert werden. Es
sollte fiir Ports benutzt werden, von denen man annimmt,alassin temporares Problem ist.

Falls angegeben, wird der Build-Cluster dennoch versudearPort zu bauen, um zu sehen, ob das zugrunde
liegende Problem behoben wurde (das ist jedoch im Allgeemeiicht der Fall).

Benutzen SIBROKEN.uUm Beispiel, wenn ein Port:

- nicht kompiliert

- beim Konfiguration- oder Installation-Prozess scheitert
- Dateien aufRerhalb val{LOCALBASE} installiert

- beim Deinstallieren nicht alle seine Dateien sauber emt{ggdoch kann es akzeptable und wiinschenswert
sein, Dateien, die vom Nutzer verandert wurden, nicht zteemen)

« FORBIDDENwird fiur Ports verwendet, die Sicherheitsliicken enthaitéer die ernste Sicherheitsbedenken fur das
FreeBSD-System aufwerfen, wenn sie installiert sind (2iB als unsicher bekanntes Programm, oder ein
Programm, das einen Dienst zur Verfuigung stellt, der ldiohtpromittiert werden kann). Ports sollten als
FORBIDDENgekennzeichnet werden, sobald ein Programm eine Schvedletisit und kein Update verdoffentlicht
wurde. Idealerweise sollten Ports so bald wie mdglich digieat werden wenn eine Sicherheitsliicke entdeckt
wurde, um die Zahl verwundbarer FreeBSD-Hosts zu verrimgir schatzen es fur unsere Sicherheit bekannt zu
sein), obwohl es manchmal einen beachtlichen Zeitabstarstlzen der Bekanntmachung einer Schwachstelle
und dem entsprechenden Update gibt. Bitte kennzeichnegirgtea Port nicht aus irgendeinem Grund aul3er
Sicherheit alsORBIDDEN
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- IGNOREist fur Ports reserviert, die aus anderen Grunden nichtgeberden sollten. Es sollte fiir Ports verwendet
werden, in denen ein strukturelles Problem vermutet wiret. Build-Cluster wird unter keinen Umstéanden Ports,
die mitIGNOREmarkiert sind, erstellen. Verwenden $&NOREzum Beispiel, wenn ein Port:

kompiliert, aber nicht richtig lauft
nicht auf der installierten Version von FreeBSD lauft
FreeBSD Kernelquelltext zum Bauen bendtigt, aber der Bemdtiese nicht installiert hat
- ein Distfile bendtigt, welches aufgrund von Lizenzbeschkufigen nicht automatisch abgerufen werden kann

nicht korrekt mit einem momentan installiertem Port arbtgitler Port h&ngt zum Beispiel varww/apache21
ab, abewww/apachel3 ist installiert)

Anmerkung: Wenn ein Port mit einem momentan installiertem Port kollidiert (zum Beispiel, wenn beide eine
Datei an die selbe Stelle installieren, diese aber eine andere Funktion hat), benutzen Sie stattdessen
CONFLICTS CONFLICTSsetzt IGNOREdann selbststandig.

- Um einen Port nur auf bestimmte Systemarchitekturen®NOREzu markieren, gibt es zwei Variablen, die
automatischGNOREf(r Sie setzenONLY_FOR_ARCHSNANOT_FOR_ARCH®Beispiele:

ONLY_FOR_ARCHS= i386 amd64
NOT_FOR_ARCHS= alpha ia64 sparc64

Eine eigeneGNOREAuUsgabe kann miONLY_FOR_ARCHS_REASQNANOT_FOR_ARCHS_REASfadtgelegt
werden. Fur eine bestimmte Architektur sind Angaben dohY_FOR_ARCHS_REASO#®cH und
NOT_FOR_ARCHS_REASOMcH maglich.

- Wenn ein Port i386-Binardateien herunterladt und ingdllsolltelA32_BINARY_PORT gesetzt werden. Wenn
die Variable gesetzt ist, wird Uberpruft, ob das Verzeishmir/lib32 fur IA32-Versionen der Bibliotheken
vorhanden ist, und ob der Kernel mit IA32-Kompatibilitabgeit wurde. Wenn eine dieser zwei Voraussetzungen
nicht erfullt ist, wirdlGNOREautomatisch gesetzt.

12.14.2. Anmerkungen zur Implementierung

Zeichenketten sollten nicht in Anfuhrungszeichen geseéztlen. Auch die Wortwahl der Zeichenketten sollte die
Art und Weise beachten, wie die Informationen dem Nutzeeaamt werden. Beispiele:

BROKEN= this port is unsupported on FreeBSD 5.x

IGNORE= is unsupported on FreeBSD 5.x

resultieren in den folgenden Ausgaben vaske describe

===> foobar-0.1 is marked as broken: this port is unsupporte d on FreeBSD 5.x.

===> foobar-0.1 is unsupported on FreeBSD 5.x.
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12.15. Kennzeichnen eines Ports zur Entfernung durch DEPRECATED
oder EXPI RATI ON_DATE

Denken Sie bitte daran, daBROKENINd FORBIDDENur als temporarer Ausweg verwendet werden sollten, wenn
ein Port nicht funktioniert. Dauerhaft defekte Ports sollkomplett aus der Ports-Sammlung entfernt werden.

Wenn es sinnvoll ist, kbnnen Benutzer vor der anstehend#derBaong eines Ports milEPRECATEDNd
EXPIRATION_DATEgewarnt werden. Ersteres ist einfach eine Zeichenkettegmtjibt, warum der Port entfernt
werden soll. Letzteres ist eine Zeichenkette im 1ISO 860ivab (JJJJ-MM-TT). Beides wird dem Benutzer gezeigt.

Es ist moglichDEPRECATEDhNeEXPIRATION_DATEZzu setzen (zum Beispiel, um eine neuere Version des Ports zu
empfehlen), aber das Gegenteil ist sinnlos.

Es gibt keine Vorschrift wie lange die Vorwarnzeit sein muSsgenwartig ist es tiblich einen Monat fur
sicherheitsrelevante Probleme und zwei Monate fir BuilthRme anzusetzen. Dies gibt allen interessierten
Committern ein wenig Zeit die Probleme zu beheben.

12.16. Vermeiden Sie den Gebrauch des . err or -Konstruktes

Der korrekte Weg einedakefile anzuzeigen, dass der Port aufgrund eines externen Gruintiegstalliert
werden kann (zum Beispiel, weil der Benutzer eine ungikigabination von Build-Optionen angegeben hat), ist
IGNOREauf einen nicht leeren Wert zu setzen. Dieser wird dann foemaind dem Benutzer vamake install
ausgegeben.

Es ist ein verbreiteter Fehlesrror ~ fur diesem Zweck zu verwenden. Das Problem dabei ist, dags vi
automatisierte Werkzeuge, die mit dem Ports-Baum arbéitatieser Situation fehlschlagen. Am Haufigsten tritt
das Problem beim Versuctisr/ports/INDEX zu bauen auf (sieh&bschnitt 9.). Jedoch schlagen auch trivialere
Befehle wiemake maintainer in diesem Fall fehl. Dies ist nicht akzeptabel!

Beispiel 12-1. Wie vermeidet man die Verwendung voner r or

Nehmen Sie an, dass die Zeile

USE_POINTYHAT=yes
in make.conf enthalten ist. Der erste der folgenden zWekefile -Schnipsel lasshake index fehlschlagen,
wahrend der zweite dies nicht tut.

if USE_POINTYHAT

.error "POINTYHAT is not supported”
.endif

if USE_POINTYHAT
IGNORE=POINTYHAT is not supported
.endif

12.17. Verwendung von sysct |

Vom Gebrauch von sysctl wird, aul3er in Targets, abgeratas libgt daran, dass die Auswertung afteikevar s,
wie sie wahrendnake index verwendetwerden, dann den Befehl ausfliihren muss, welemeBrdzess weiter
verlangsamt.
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Die Verwendung von sysctl(8) sollte immer durch die VaréhY SCTLerfolgen, da diese den vollstdndigen Pfad
enthalt und Gberschrieben werden kann, so dies als notgenathtet wird.

12.18. Erneutes Ausliefern von Distfiles

Manchmal &ndern die Autoren der Software den Inhalt vendiitdhter Distfiles, ohne den Dateinamen zu &ndern.
Sie mussen tberpriifen, ob die Anderungen offizell sind umal Aator durchgefiihrt wurden. Es ist in der
Vergangenheit vorgekommen, dass Distfiles still und heimdiuf dem Download-Server geédndert wurden, um
Schaden zu verursachen oder die Sicherheit der Nutzer zproonittieren.

Verschieben Sie das alte Distfile und laden Sie das neueteerimtpacken Sie es und vergleichen Sie den Inhalt
mittels diff(1). Wenn Sie nichts Verdachtiges sehen kérBienlistinfo ~ aktualisieren. Stellen Sie sicher, dass die
Anderungen in lhrem PR oder Commit-Protokoll zusammerssefind, um zu Gewahrleisten, dass nichts Negatives
passiert ist.

Sie konnen auch mit den Autoren der Software in Verbindueigir und sich die Anderungen bestétigen lassen.

12.19. Verschiedenes

Die Dateierpkg-descr undpkg-plist  sollten beide doppelt kontrolliert werden. Wenn Sie einert Rachpriifen
und glauben, dass man es besser machen kann, dann verig&sesambitte.

Bitte kopieren Sie nicht noch mehr Exemplare der GNU Gerfeudlic License in unser System.

Bitte Giberprufen Sie alle gesetzlichen Punkte grindlicidden Sie uns bitte keine illegale Software verbreiten!
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Hier ein Beispiel fur eirviakefile , welches als Vorlage fur einen neuen Port dienen kann. Aéizlichen
Kommentare in eckigen Klammern missen entfernt werden!

Es wird empfohlen, die hier gezeigte Formatierung zu Ulferen (Reihenfolge der Variablen, Leerzeichen
zwischen einzelnen Abschnitten, usw.). Dadurch werdemvdibtigen Informationen sofort ersichtlich. Zur
Uberpriifung Ihresakefile s sollten Sigoortlint verwenden.

[the header...just to make it easier for us to identify the po rts.]

# New ports collection makefile for: xdvi

[the "version required" line is only needed when the PORTVER SION

variable is not specific enough to describe the port.]

# Date created: 26 May 1995

[this is the person who did the original port to FreeBSD, in pa rticular, the
person who wrote the first version of this Makefile. Remembe r, this should
not be changed when upgrading the port later.]

# Whom: Satoshi Asami <asami@FreeBSD.org>

#

# $FreeBSD$

[ amannnnan This will be automatically replaced with RCS ID s tring by CVS
when it is committed to our repository. If upgrading a port, d 0 not alter
this line back to "$FreeBSD$". CVS deals with it automatical ly.]

#

[section to describe the port itself and the master site - POR TNAME

and PORTVERSION are always first, followed by CATEGORIES,

and then MASTER_SITES, which can be followed by MASTER_SITE _SUBDIR.
PKGNAMEPREFIX and PKGNAMESUFFIX, if needed, will be after t hat.

Then comes DISTNAME, EXTRACT_SUFX and/or DISTFILES, and th en
EXTRACT_ONLY, as necessary.]

PORTNAME= Xavi
PORTVERSION= 18.2
CATEGORIES= print

[do not forget the trailing slash ("/")!

if you are not using MASTER_SITE_ *  macros]
MASTER_SITES= ${MASTER_SITE_XCONTRIB}
MASTER_SITE_SUBDIR= applications

PKGNAMEPREFIX= ja-

DISTNAME= xdvi-pl18

[set this if the source is not in the standard ".tar.gz" form]
EXTRACT_SUFX= .tar.Z

[section for distributed patches -- can be empty]
PATCH_SITES= ftp://ftp.sra.co.jp/pub/X11l/japanese/

PATCHFILES= xdvi-18.patchl.gz xdvi-18.patch2.gz

[maintainer; *mandatory *! This is the person who is volunteering to

handle port updates, build breakages, and to whom a users can direct
questions and bug reports. To keep the quality of the Ports Co llection
as high as possible, we no longer accept new ports that are ass igned to

"ports@FreeBSD.org".]
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MAINTAINER= asami@FreeBSD.org

COMMENT= A DVI Previewer for the X Window System

[dependencies -- can be empty]
RUN_DEPENDS=  gs:${PORTSDIR}/print/ghostscript
LIB_DEPENDS=  Xpm.5:${PORTSDIR}/graphics/xpm

[this section is for other standard bsd.port.mk variables t
belong to any of the above]
[If it asks questions during configure, build, install...]

IS _INTERACTIVE= yes
[If it extracts to a directory other than ${DISTNAME}...]
WRKSRC= ${WRKDIR}/xdvi-new

[If the distributed patches were not made relative to ${WRKS
may need to tweak this]

PATCH_DIST _STRIP= -pl

[If it requires a "configure" script generated by GNU autoco
GNU_CONFIGURE= yes

[If it requires GNU make, not /usr/bin/make, to build...]
USE_GMAKE= yes

[If it is an X application and requires "xmkmf -a" to be run...

USE_IMAKE= yes
[et cetera.]

[non-standard variables to be used in the rules below]
MY_FAVORITE_RESPONSE= "yeah, right"

[then the special rules, in the order they are called]
pre-fetch:
i go fetch something, yeah

post-patch:
i need to do something after patch, great

pre-install:
and then some more stuff before installing, wow

[and then the epilogue]
.include <bsd.port.mk>

Kapitel 13. Beispiel einelgakefi | e

hat do not

RC}, you

nf to be run]
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Die FreeBSD Ports-Sammlung verandert sich standig. HidefirSie einige Informationen, wie Sie auf dem
Laufenden bleiben.

14.1. FreshPorts

Einer der einfachsten Wege, um sich Uber Aktualisierundenhereits durchgefihrt wurden, zu informieren, ist sich
bei FreshPorts (http://www.FreshPorts.org/) anzumel8enkénnen dort beliebige Ports auswéhlen, die Sie
beobachten mdchten. Maintainern wird ausdricklich enmpfosich anzumelden, da Sie nicht nur Uber lhre eigenen
Anderungen informiert werden, sondern auch tber die atideeen Committer (Diese sind oft notig, um tber
Anderungen des zugrunde liegenden Frameworks informidsteiben. Obwohl es hoflich wére, vorher (iber solche
Anderungen benachrichtigt zu werden, wird es manchmalkssen oder ist einfach nicht moéglich. AuRerdem sind
die Anderungen manchmal nur sehr klein. Wir erwarten voeieth solchen Fallen nach bestem Gewissen zu
urteilen).

Wenn Sie Fresh-Ports benutzen mdchten, bendtigen Siemam Aiccount. Falls Sie sich mit ein@FreeBSD.org
E-Mailadresse registriert haben, werden Sie den Anmelklalin rechten Rand der Seite finden. Diejenigen, die
bereits einen FeshPorts-Account haben, aber nichtdifieeBSD.org E-Mailadresse benutzen, kdnnen einfach
Ihre E-Mailadresse au@FreeBSD.org dndern, sich anmelden, und dann die Anderung riickgangigenac

FreshPorts bietet auch eine Uberpriifungsfunktion, dieraatisch alle Committs zum FreeBSD Ports-Baum testet.
Wenn Sie sich furr diesen Dienst anmelden, werden Sie (iteeFahiler, die bei der Uberpriifung Ihres Committs
auftreten, informiert.

14.2. Die Webschnittstelle zum Quelltext-Repository

Es ist mdglich die Dateien des Quellen-Repositories miieHilner Webschnittstelle durchzusehen. Anderungen, die
das gesamte Ports-System betreffen, werden jetzt in dei DBFANGES
(http://cvsweb.FreeBSD.org/ports/CHANGES) dokumeht®olche, die nur bestimmte Ports betreffen, in der Datei
UPDATING (http://cvsweb.FreeBSD.org/ports/UPDATIN@)er die malRgebliche Antwort auf alle Fragen liegt
zweifellos darin, den Quelltext von bsd.port.mk (httpu$lweb.FreeBSD.org/ports/Mk/bsd.port.mk) und
dazugehdorige Dateien zu lesen.

14.3. Die FreeBSD Ports-Mailingliste

Wenn Sie Maintainer sind, sollten Sie in Erwagung zieher-déeBSD ports
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebpdrts)-Mailingliste zu verfolgen. Wichtige Anderungendar
grundlegenden Funktionsweise von Ports werden dort amgidiiund dann ilCTHANGES$ommittet.

14.4. Der Cluster zum Bauen von FreeBSD-Ports auf
poi nt yhat . Fr eeBSD. or g

Eine der weniger bekannten Starken von FreeBSD ist es, dagamzer Cluster von Maschinen nur dafur reserviert
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ist, andauernd die Ports-Sammlung zu bauen, und zwar fés jgbRe FreeBSD Release und jede
Tier-1-Architektur. Die Ergebnisse kénnen Sie unter pgelauilding logs and errors
(http://pointyhat.FreeBSD.org/) finden.

Alle Ports ausser denjenigen, die EBNOREmarkiert sind, werden gebaut. Ports, dieBRROKENnarkiert sind,
werden dennoch ausprobiert, um zu sehen, ob das zugrugdadie Problem geldst wurde (Dies wird erreicht,
indemTRYBROKEMN dasMakefile des Ports Ubergeben wird).

14.5. Der FreeBSD Ports-Distfile-Scanner

Der Build-Cluster ist dazu bestimmt, das neueste Reledss jeorts aus bereits heruntergeladenden Distfiles zu
bauen. Da sich das Internet aber standig verandert, koniséfilds schnell verloren gehen. Der FreeBSD
Ports-Distfile-Scanner (http://www.portscout.org) wetst jeden Download-Standort fiir jeden Port anzufragen, um
herauszufinden, ob jedes Distfile noch verfligbar ist. Maietaverden gebeten diesen Bericht regelmaiig
durchzusehen, nicht nur, um den Build-Prozess fur die Nuizdeschleunigen, sondern auch um zu vermeiden,
dass auf den Maschinen, die freiwillig zur Verfligung gdistetrden, um all diese Dateien anzubieten, Ressourcen
verschwendet werden.

14.6. Das FreeBSD Ports-Monitoring-System

Eine weitere praktische Ressource ist das FreeBSD Portstddimg-System (http://portsmon.FreeBSD.org) (auch
bekannt alportsmon ). Dieses System besteht aus einer Datenbank, die Infarngativon mehreren Quellen
bezieht und es erlaubt diese tUber ein Webinterface abarfrdgomentan werden die Ports-Problemberichte (PRs),
die Fehlerprotokolle des Build-Clusters und die einzelDateien der Ports-Sammlung verwendet. In Zukunft soll
das auf die Distfile-Prifung und weitere Informationscgrebusgedehnt werden.

Als Ausgangspunkt kdnnen Sie alle Informationen einessRuit Hilfe der Ubersicht eines Ports
(http://portsmon.FreeBSD.org/portoverview.py) beltitao.

Zum Zeitpunkt des Schreibens ist dies die einzige QueleeGINATS PR-Eintrage auf Portnamen abbildet
(PR-Einreicher geben den Portnamen nicht immer in der Zosamfassung an, obwohl wir uns das wiinschen
wuirden). Also isiportsmon ein guter Anlaufpunkt, wenn Sie herausfinden wollen, ob nermiexistierenden Port
PRs oder Buildfehler eingetragen sind. Oder um herausziriirab ein neuer Port, den Sie erstellen wollen, bereits
eingereicht wurde.
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