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Kapitel 1. Einleitung

Willkommen zur FreeBSD X-8.X- und 9X FAQ!

Wie auch bei den Usenet FAQs ublich, wird mit diesem Dokurbeabsichtigt, die am haufigsten gestellten Fragen
beziiglich des Betriebssystems FreeBSD zu erfassen undtg§idich auch zu beantworten. Obwohl FAQs
urspriinglich lediglich dazu dienen sollten, die Netzhtelag zu reduzieren und das sténdige Wiederholen derselben
Fragen zu vermeiden, haben sie sich als wertvolle Infoonatjuellen etabliert.

Wir haben uns die grof3te Mihe gegeben, diese FAQ so lehmggcimdglich zu gestalten; falls Sie irgendwelche
Vorschlage haben, wie sie verbessert werden kann, sendetieSe bitte an die Mailingliste des 'FreeBSD German
Documentation Project’ de-bsd-translators@de.FreeBSD.org >,

1. Was ist FreeBSD?

FreeBSD ist, kurz gesagt, ein UNIX® ahnliches Betriebssysfiir die Plattformen AMD64 sowie Intel® EM64T,
i386™, 1A-64, ARM®, PowerPC®, PC-98 und UltraSPARC®, dasa@er “4.4BSD-Lite”-Release der University of
California at Berkeley (UCB) basiert; auRerdem flossergeiiirweiterungen aus der “4.4BSD-Lite2"-Release mit
ein. Es basiert auRerdem indirekt auf der von William Jalitzer dem Namen “386BSD” herausgebrachten
Portierung der “Net/2”-Release der UCB auf die i386-Ptattf - allerdings ist nur wenig vom 386BSD-Code
Ubriggeblieben. Eine umfassendere Beschreibung daniitberi-reeBSD ist und wie Sie es fiir lhre Zwecke
verwenden kénnen, finden Sie auf den Internetseiten desBEE@&rojects
(http://www.FreeBSD.org/de/index.html).

Unternehmen, Internet Service Provider, Forscher, Coerfaghleute, Studenten und Privatnutzer auf der ganzen
Welt benutzen FreeBSD fir die Arbeit, die Ausbildung odereizeitgestaltung.

Ausflhrlichere Informationen zu FreeBSD, finden Sie im B®P Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/index.html).

2.Welches Ziel hat das FreeBSD Project?

Die Ziel von FreeBSD ist es, Software zur Nutzung fur betighwecke, bedingungslos zur Verfligung zu stellen.
Viele von uns haben erheblich zur Erstellung des Codes (unmdRrojekt) beigetragen und héatten jetzt oder in
Zukunft sicherlich nichts gegen einen geringen finanzieesgleich einzuwenden, aber wir beabsichtigen definitiv
nicht, darauf zu bestehen. Wir sind der Meinung, dass uriséission” zuerst und vorderst darin besteht, allen und
jedem Kommenden Code flur welchen Zweck auch immer zur Verfiggu stellen, damit der Code moglichst weit
eingesetzt wird und den groRtmaéglichen Nutzen liefert. Baso glauben wir, eines der fundamentalsten Ziele von
freier Software und eines, das wir enthusiastisch untezesti

Der Code in unserem Quellbaum, der der GNU General Publiense (GPL)
(http://www.FreeBSD.org/copyright/ COPYING) oder der GMibrary General Public License (LGPL)
(http:/lwww.FreeBSD.org/copyright/ COPYING.LIB) unliegt, ist mit zusatzlichen, geringfligigen Bedingungen
verkniipft, jedoch handelt es sich dabei lediglich um erzyeune Bereitstellung statt des sonst Ublichen Gegenteils.
Auf Grund der zusatzlichen Komplexitat, die durch den konmigdien Einsatz von GPL Software entstehen kann,
bemihen wir uns jedoch, solche Software, wo mdglich, duotthe, die der etwas lockereren FreeBSD Lizenz
(http://www.FreeBSD.org/copyright/freebsd-licensmb) unterliegt, zu ersetzen.
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3. Beinhaltet das FreeBSD-Copyright irgendwelche Einsdkuégen?

Ja. Diese Einschrankungen regeln aber nicht, wie Sie mitSleuncecode umgehen, sondern betreffen nur den
Umgang mit dem FreeBSD Project an sich. Wenn Sie sich erfist@iait auseinandersetzen wollen, lesen Sie
einfach die FreeBSD-Lizenz (http://www.FreeBSD.orghmight/freebsd-license.html). Wenn Sie einfach nur
neugierig sind, sollte diese Zusammenfassung ausreichen:

- Behaupten Sie nicht, Sie hatten es geschrieben.

- Verklagen Sie uns nicht, wenn irgend etwas nicht funktidnie

4. Kann FreeBSD mein bisher verwendetes Betriebssystenzerset
In den meisten Féllen lautet die Antwort ja. Allerdings igs® Frage nicht ganz so einfach, wie sie scheint.

Die meisten Anwender benutzen kein Betriebssystem, saridavendungen. Die Anwendungen sind es, die das
Betriebssystem benutzen. FreeBSD ist dazu gedacht, @ipiéesind vielféltige Umgebung fir Anwendungen
bereitzustellen. Es unterstitzt viele unterschiedlicled\Browser, Biroanwendungen, E-Mail-Programme,
Grafik-Programme, Entwicklungsumgebungen, Netzwerk«Seund so ziemlich alles andere, was Sie sich
winschen kdnnen. Die meisten dieser Anwendungen sind iRalés-Sammlung (http://www.FreeBSD.org/ports/)
verfugbar.

Wenn Sie Anwendung benutzen miissen, die es nur fir ein bagsBetriebssystem gibt, dann kommen Sie an
diesem Betriebssystem nicht vorbei. Allerdings steherCtiancen nicht schlecht, dass es eine vergleichbare
Anwendung fir FreeBSD gibt. Wenn Sie einen verlaRlichen@&sdiir inr Buro oder das Internet brauchen, oder eine
stabilen Arbeitsplatz, oder einfach nur die FahigkeiteiArbeit ohne dauernde Abstiirze machen zu kénnen, dann
kann FreeBSD genau das sein. Viele Anwender auf der ganziknwaim Anfanger bis zum erfahrenen
Administrator, benutzen an lhren Arbeitsplatzen ause@lith FreeBSD.

Wenn Sie von einem anderen UNIX System zu FreeBSD wechs#tfiedhnen vieles bekannt vorkommen. Wenn
Ihr Hintergrund ein Grafik-orientiertes Betriebssystens Wiindows® oder ein dlteres Mac OS® ist, werden Sie
zusatzliche Zeit investieren missen, um den UNIX Stil zstedren. Dieser FAQ und das FreeBSD Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/index.html) sind die besten Startpunkte.

5. Warum heif3t es FreeBSD?

- Es darf kostenlos genutzt werden - sogar von kommerziel&suEern.

- Der komplette Quellcode fiir das Betriebssystem ist frefiigirar und die Benutzung, Verbreitung und
Einbindung in andere (kommerzielle und nicht-kommerejefirbeiten sind mit den geringstmaoglichen
Einschrankungen versehen worden.

- Jedem ist es freigestellt, Code fur Verbesserungen od@&@atiebung von Fehlern einzusenden und ihn zum
Quellbaum hinzufiigen zu lassen (dies ist nattrlich Gegexston ein oder zwei offensichtlichen Klauseln).

Es wird darauf hingewiesen, dass das englische Wort “fre”ih den Bedeutungen “umsonst” und “Sie kdnnen
tun, was immer Sie mdchten” genutzt wird. Abgesehen von éar swei Dingen, die Sie mit dem FreeBSD-Code
nichttun kénnen (z.B. vorgeben, ihn geschrieben zu haben), ki&medamit tatséchlich tun, was auch immer Sie
mochten.
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6. Wie unterschieden sich FreeBSD, NetBSD, OpenBSD und ar@igee-Source BSD-Systeme?

James Howards Artikel, genannt The BSD Family Tree (httpwil.freebsdworld.gr/freebsd/bsd-family-tree.html),
beschreibt sehr gut die Geschichte und die Unterschied@®ierVarianten.

7.Welches ist die aktuelle FreeBSD-Version?

Momentan gibt es zwei Entwicklungszweige, die fur die Bhstg) von Releases verwendet werden. Die
9.X-RELEASEs werden auf de@*STABLEZweig erstellt, die &-RELEASESs auf den8-STABLEZweig.

Bis zur Veroffentlichung von FreeBSD 8.0 galt diX7Serie alsSTABLE Seither gibt es fur den ZweigX nur
mehr eine “erweiterte Unterstiitzung” in der Form von Kotoe&n von gro3eren Problemen, wie neu entdeckten
Sicherheitsheitsliicken. Aus dem Zwé&igS TABLEverden zwar noch RELEASES erzeugt, er gilt aber als
“ausgereift”. Aktive Weiterentwicklungen konzentriergioch daher auf den ZweigSTABLEINd8-STABLE

Version 9.1 (ftp://ftp.de.FreeBSD.org/pub/FreeBS¥askes/i386/i386/9.1-RELEASE/) ist das aktuelle Release d
9-STABLEZweigs und ist im Januar 2009 erschienen. Version 8.4
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i386RELEASE/) ist das aktuelle Release aus dem
8-STABLEZweig und ist im November 2008 erschienen.

Kurz gesagt; STABLESt fur ISPs und andere Benutzer gedacht, die mehr Wert abil&it und eine niedrige
Anderungsfrequenz als auf die neuesten und moglicherwaisabilen Features im aktuell l@URRENTSnapshot
legen. Releases kdnnen aus jedem Zweig entstehen, SensGUWRRENTallerdings nur dann benutzen, wenn Sie
auf ein erhdhtes Fehlverhalten im Vergleich-ATABLEauch vorbereitet sind.

Releases entstehen ralle paar MonateViele Leute halten ihre Systeme aktueller (lesen Sie dig@&n zu
FreeBSD-CURRENTINdFreeBSD-STABLE, aber das erfordert ein erhdhtes Engagement, da die Sosinte
standig verandern.

Weitere Informationen tUber FreeBSD-Releases entnehnecttebiSeite Release Engineering
(http:/lwww.FreeBSD.org/releng/index.html) des FreBBSebauftritts.

8. Was istFreeBSD-CURRENT

FreeBSD-CURRENT
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/current-stable.htmli#CURRENT) ist die
Entwicklungsversion des Betriebssystems, aus der zu gegelZeit FreeBSD-STABLE werden wird. Als solche ist
sie lediglich fur Entwickler, die am System mitarbeiten dadunentwegte Bastler von Interesse. Details zum
Betrieb von-CURRENTfinden Sie im entsprechenden Abschnitt
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/current-stable.htmi#CURRENT) des Handbuchs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/index.html).

Falls Sie nicht mit dem Betriebssystem vertraut sind oddhrtrin der Lage sein sollten, den Unterschied zwischen
einen echten und einem temporaren Problem zu erkenneiers8ie FreeBSD-CURRENT nicht verwenden. Dieser
Zweig entwickelt sich manchmal sehr schnell weiter und kgelegentlich nicht installierbar sein. Von Personen, die
FreeBSD-CURRENT verwenden, wird erwartet, dass Sie daderih.age sind, Probleme zu analysieren und nur
dann von ihnen berichten, wenn es sich um Fehler und nichtamzZeitige Stérungen” handelt. Fragen wie “make
world produziert Fehlermeldungen beziiglich Gruppen” werih der FreeBSD-CURRENT
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsdrrent) Mailingliste manchmal nicht beachtet.

Jeden Monat wird der aktuelle Entwicklungsstand in den AeeiCURRENTund-STABLEin einer Snapshot
(http://www.FreeBSD.org/snapshots/) Release fest¢eeDie Ziele dieser Snapshot Releases sind:
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- Die aktuelle Version der Installationssoftware zu testen.

- Personen, diecCURRENToder-STABLEbenutzen mdchten, aber nicht Uber die nétige Zeit oder Baiteéb
verfligen, um tagesaktuell zu bleiben, soll eine bequemdibtigit geboten werden, es auf ihr System zu
bringen.

- Die Erhaltung von Referenzpunkten des fraglichen Codesldii Fall, dass wir spater einmal ernsthaften
Schaden anrichten sollten - obwohl CVS verhindern sollissdolche Situationen entstehen.

- Sicherzustellen, dass alle zu testenden, neuen MerkmdlEehierbehebungen zu méglichst vielen potentiellen
Testern gelangen.

Von keinem-CURRENTSnhapshot kann “Produktionsqualitét” fiir beliebige Zweekeartet werden. Wenn Sie eine
stabile und ausgetestete Version bendtigen, sollten Béeweilstandige Release oder ein&TABLESnapshot
verwenden.

Snapshot-Releases sind auf der Snapshots (http://wweBBi@.org/snapshots/)-Seite verfligbar.

Offizielle Snapshots werden in der Regel jeden Monat flrmeddiven Zweig erstellt. Es gibt auch taglich erstellte
Snapshots der populéaren i386 und amd64 Zweige, die auf/bttppshots.us.freebsd.org/ bereitliegen.

9. Was ist das Konzept vofreeBSD-STABLE

Zur der Zeit, als FreeBSD 2.0.5 herausgegeben wurde, watdelgeden, die Entwicklung von FreeBSD
zweizuteilen. Ein Zweig wurde -STABLE
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/current-stable.htmI#STABLE), der andere
-CURRENT (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.|ISO883Bebks/handbook/cutting-edge.htmli#CURRENT)
genanntFreeBSD-STABLIESt fur Anbieter von Internetdiensten und andere komméezignternehmen gedacht,
fur die plotzliche Veranderungen und experimentelle Feastunerwinscht sind. In diesem Zweige werden nur
ausgetestete Fehlerbehebungen und kleine, inkremeAtedierungen aufgenommefreeBSD-CURRENTt eine
ununterbrochene Linie seitdem die Version 2.0 herausgegebrden ist. Sie fuhrt zu 9.1-RELEASE (und daruber
hinaus). Weitere Informationen zu diesen Zweigen finderuSier “ FreeBSD Release Engineering: Creating the
Release Branch
(http://www.FreeBSD.org/doc/en_US.ISO8859-1/arfleleng/release-proc.html#REL-BRANCH)”, der Status de
Zweige und der Zeitplan zur anstehenden Veréffentlichiargkunter der Seite Release Engineering Information
(http://www.FreeBSD.org/releng) gefunden werden.

Der Zweig 2.2-STABLE wurde mit der Verdéffentlichung der $&em 2.2.8 eingestellt. Der Zweig 3-STABLE endete
mit Version 3.5.1, der letzten8-Version, der Zweig & endete mit der Version 4.11, der letzte-4/ersion.
Anderungen in diesen Zweigen beschranken sich im allgesneinf die Korrektur von sicherheitsrelevanten
Fehlern. Der Zweig 5-STABLE wurde mit 5.5, der letzteR ¥ersion, beende?-STABLEwird noch unterstitzt, die
Unterstlitzung beschréankt sich allerdings auf das SchiigBe neu entdeckten Sicherheitsliicken und die Behebung
von anderen ernsten Problemen.

9.1-STABLE ist der Zweig, auf den sich die Entwicklung w8TABLEzur Zeit konzentriert. Das neueste Release
aus dem 9.1-STABLE-Zweig ist 9.1-RELEASE und ist im Janu#2erschienen.

Aus dem10-CURRENTZweig entsteht die nachste FreeBSD-Generation. Weitdogrhationen Giber diesen Zweig
finden Sie untewas ist FreeBSD-CURRENT?
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10.Wann werden FreeBSD-Versionen erstellt?

Im Schnitt gibt das Release Engineering Teaw@FreeBSD.org > alle 18 Monate eine neue Haupt-Version und
etwa alle 8 Monate eine Unter-Version frei. Das Erscheisdatum einer neuer Version wird frihzeitig
bekanntgegeben, damit die am System arbeitenden Persassanybis wann ihre Projekte abgeschlossen und
ausgetestet sein mussen. Vor jedem Release gibt es eiperiede um sicherzustellen, dass die neu hinzugefiigten
Features nicht die Stabilitat des Releases beeintrachifiele Benutzer halten dies fir einen grof3en Vorteil von
FreeBSD, obwohl es manchmal frustrierend sein kann, seelanfidie Verfugbarkeit der aktuellsten Leckerbissen
zu warten.

Weitere Informationen tiber die Entwicklung von Releasewje eine Ubersicht tiber kommende Releases, erhalten
Sie auf den Release Engineering (http://www.FreeBSDreleyig/index.html) Seiten der FreeBSD Webseite.

Fir diejenigen, die ein wenig mehr Spannung brauchen (odehtan), werden téglich Snapshots herausgegeben,
wie oben beschrieben.

11.Wer ist fur FreeBSD verantwortlich?

Schlusseldiskussionen, die das FreeBSD Project betrefierz.B. Uber die generelle Ausrichtung des Projekts und
dartiber, wem es erlaubt sein soll, Code zum Quellbaum hirfiigen, werden innerhalb eines Core Teams
(http://www.FreeBSD.org/de/administration.html#t€pvon 9 Personen gefiihrt. Es gibt ein weitaus gréReres Team
von tber 350 Committern

(http://www.FreeBSD.org/doc/en_US.1ISO8859-1/ardfdentributors/article. html#STAFF-COMMITTERS), die

dazu autorisiert sind, Anderungen am FreeBSD Quellbauhdufiihren.

Jedoch werden die meisten nicht-trivialen Anderungen zinvdenMailinglistendiskutiert und es bestehen
keinerlei Einschrankungen dariiber, wer sich an diesenuds&nen beteiligen darf.

12.Wie kann ich FreeBSD beziehen?

Jede bedeutende Ausgabe von FreeBSD ist per AnonymousdfiFreeBSD FTP Server
(ftp://ftp.de.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/) erhéltlich:

- Das aktuell©-STABLERelease, 9.1-RELEASE, finden Sie im Verzeichnis 9.1-RESEA
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i3883i3.1-RELEASE/).

« Snapshots (http://www.FreeBSD.org/snapshots/)-Retaasrden monatlich aus de@URRENT-Zweig sowie
aus demSTABLE-Zweig erzeugt. Sie sollten aber nur von Entwicklern und sefahrenen Testern verwendet
werden.

- Das aktuelle Release v@ASTABLE 8.4-RELEASE finden Sie im Verzeichnis 8.4-RELEASE
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i388i8.4-RELEASE/).

- Das aktuelle Release vaRSTABLE 7.4-RELEASE finden Sie im Verzeichnis 7.4-RELEASE
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i3883i3.4-RELEASE/).

Wo und wie Sie FreeBSD auf CD, DVD, und anderen Medien beni&banen, erfahren Sie im Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/mirrors.html).
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13.Wie greife ich auf die Datenbank mit Problemberichten zu?

Die Datenbank mit Problemberichten (RRRoblem repor} und Anderungsanfragen von Benutzern kann iiber die
webbasierte PR-Abfrage (http://www.de.FreeBSD.orddegary-pr.cgi?query)-Schnittstelle abgefragt werden.

Mit dem Programm send-pr(1) kénnen Sie Problemberichte Adéerungsantrage per E-Mail einsenden. Alternativ
kénnen Sie Problemberichte auch tber Ihren Browser und edbasierte PR-Eingabe
(http:/lwww.freebsd.org/send-pr.html)-Schnittsteltstellen.

Bevor Sie einen Fehler melden, sollten Sie sich zuerst dékeAWriting FreeBSD Problem Reports
(http://www.FreeBSD.org/doc/en_US.1ISO8859-1/arsfeoblem-reports/article.html) durchlesen, damit Sie
wissen, wie Sie eine gute Fehlermeldung verfassen.

14.Gibt es weitere Informationsquellen?

Sie finden eine umfassende Liste unter Documentation (httpw.FreeBSD.org/docs.html) auf der
FreeBSD-Webseite (http://www.FreeBSD.org).
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1. Gibt es gute Biicher Gber FreeBSD?

Im Zuge des FreeBSD Projekts sind diverse gute Dokumenstagiten, die unter der folgenden URL abgerufen
werden kénnen: http://www.FreeBSD.org/docs.html. Zzigét enthéltdie Bibliographieam Ende dieser FAQ und
diejenige im Handbuch (http://www.FreeBSD.org/doc/dE.IBO8859-1/books/handbook/bibliography.html)
Verweise auf weitere empfohlene Blicher.

2.Ist die Dokumentation auch in anderen Formaten verfligban? Beispiel als einfacher Text (ASCII) oder als
PostScript?

Ja. Werfen Sie einen Blick auf das Verzeichnis /pub/Freed8d (ftp://ftp.de.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/doc/) auf
dem FreeBSD FTP-Server. Dort finden sie Dokumentation ilemieerschiedenen Format.

Die Dokumentation wurde nach vielen verschiedenen Katesortiert. Die Kriterien sind:

- Der Name des Dokumentes, zBAQoderHandbuch .

- Die Sprache und der Zeichensatz, die in dem Dokument vergtevnerden. Diese entsprechen den Anpassungen,
die Sie auf Inrem FreeBSD-System im Verzeichnoss/share/locale finden. Zurzeit werden die folgenden
Sprachen und Zeichensétze benutzt:

Name

Bedeutung

bn_BD.ISO10646-1
da_DK.ISO8859-1
de_DE.ISO8859-1
en_US.1ISO8859-1
el_GR.ISO8859-7
es_ES.ISO8859-1
fr_FR.ISO8859-1
it_1T.1SO8859-15
hu_HU.IS08859-2
ja_JP.eucJP
mn_MN.UTF-8
nl_NL.ISO8859-1
no_NO.ISO8859-1
pl_PL.ISO8859-2
pt_BR.ISO8859-1
ru_RU.KOI8-R
sr_YU.ISO8859-2
tr_TR.ISO8859-9
zh_CN.GB2312
zh_TW.Big5

Bengalisch oder Bangla (Bangladesh)
Danisch (Danemark)

Deutsch (Deutschland)

Englisch (Vereinigte Staaten)
Griechisch (Griechenland)

Spanisch (Spanien)

Franzdsisch (Frankreich)

Italienisch (ltalien)

Ungarisch (Ungarn)

Japanisch (Japan, EUC-kodiert)
Mongolisch (Mongolei, UTF-8-kodiert)
Niederlandisch (Holland)

Norwegisch (Norwegen)

Polnisch (Polen)

Brasilianisches Portugiesisch (Brasilien)
Russisch (Russland, KOI8-R-kodiert)
Serbisch (Serbien)

Tirkisch (Turkei)

Vereinfachtes Chinesisch (China, GB2312-kodiert)
Chinesisch (Taiwan, Big5-kodiert)
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Anmerkung: Einige Dokumente sind nicht in allen Sprachen verfugbar.

« Das Format des Dokumentes. Die Dokumentation wird in véesiémen Formaten erzeugt, von denen jedes seine
eigenen Vor- und Nachteile hat. Einige Formate lassen sithmgeinem Bildschirm lesen, wahrend andere
Formate daftir gedacht sind, ein ansprechendes Druckbgdzaugen. Das die Dokumentation in verschiedenen
Formaten verflugbar ist, stellt sicher, dass unsere Lesdiidsie relevanten Teile unabhéngig vom
Ausgabemedium (Bildschirm oder Papier) lesen kbnnen.éXerzrden die folgenden Formate unterstutzt:

Format Erklarung

html-split Viele kleine HTML-Dateien, die sich gegenseitig
referenzieren.

htm Eine grof3e HTML-Datei, die das komplette Dokument
enthalt.

pdf Adobe’s Portable Document Format

ps PostScript

rtf Microsoft's Rich Text Format

txt Ganz normaler Text

Anmerkung: Die Seitennummern werden nicht automatisch aktualisiert, wenn Sie das Rich Text Format in
Word laden. Wenn Sie das Dokument geladen haben, missen Sie Sie Ctrl +A, Ctrl +End, F9 eingeben, um die
Seitennummern aktualisieren zu lassen.

+ Das zur Komprimierung verwendete Programm. Zur Zeit wetenverschiedene Methoden benutzt.

1. Wenn die Dokumentation im Formiatnl-split vorliegt, werden die Dateien mit tar(1) zusammengefasst.
Die so entstandenar Datei wird dann mit einer der unten genannten Methoden kionigit.

2. Bei allen anderen Formaten existiert nur eine Datei mit 8&ment ype. f or mat (z.B. article.pdf ,
book.html , und so weiter).

Diese Dateien werden mit zwei verschiedenen Programmepioniert.

Programm Beschreibung

zZip Daszip -Format. Wenn Sie diese Dateien unter
FreeBSD entpacken wollen, miissen sie vorher den
Portarchivers/unzip installieren.

bz2 Dasbzip2 -Format. Es wird seltener als das

zip -Format benutzt, erzeugt aber normalerweise
kleinere Archive. Sie missen den Port
archivers/bzip2 installieren, um diese Dateien
entpacken zu kdnnen.

Ein Beispiel: Die mitbzip2 gepackte Version des Handbuchs im PostScript-Format madmen
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book.ps.bz2  und istim Verzeichni®andbook/ zu finden.

Nachdem Sie das Format und das Kompressionsverfahrengtsiggbaben, missen Sie die komprimierten Dateien
selber herunterladen, entpacken und an die richtigeregtktipieren.

Wenn Sie zum Beispiel die mit bzip2(1) gepackte “split HTMftsion der englischen FAQ herunterladen und
installieren wollten, brauchten Sie die Dadlec/en_US.ISO8859-1/books/fag/book.html-split.tar.b z2.
Um diese Datei herunterzuladen und auszupacken, warealdantlen Schritte notwendig.

# fetch ftp://ftp.de. FreeBSD. or g/ pub/ FreeBSD/ doc/ en_US. | SC8859- 1/ books/ f ag/ book. ht ml -split.tar.bz2
# gzip -d book.htm -split.tar.bz2
# tar xvf book.htm -split.tar

Danach haben Sie eine Sammlung vieler kleingnl Datei. Die wichtigste Datei hat Namé@rdex.html  und
enthalt das Inhaltsverzeichnis, eine Einleitung und Vésevauf die anderen Teile des Dokumentes. Falls notwendig,
kénnen Sie die diversen Dateien jetzt an ihren endgultiggstiBimungsort verschieben oder kopieren.

3. Woher bekomme ich Informationen zu den FreeBSD Mailinghi8t

Vollstandige Informationen finden Sie im HandbucheintregriMailinglisten
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/eresources.htm#ERESOURCES-MAIL).

4. Welche Newsgruppen existieren zu FreeBSD?

Sie finden alle Informationen hierzu im Handbucheintrag ewbgruppen
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/eresources-news.html).

5. Gibt es FreeBSD IRC (Internet Relay Chat) Kanale?
Ja, die meisten groRen IRC Netze bieten einen FreeBSD Giwtr@l:

« ChanneFreeBSD im EFNet (http://www.efnet.org/index.php) ist ein FreéBSorum, aber gehen Sie nicht
dorthin, um technische Unterstiitzung zu suchen, oder, umeBuchen, die Leute dort dazu zu bringen, lhnen
dabei zu helfen, das muhselige Lesen von Manuals zu erspdezreigene Nachforschungen zu betreiben. Es ist
in erster Linie ein Chat-Channel und die Themen dort umfaS&x, Sport oder Kernwaffen ebensogut, wie
FreeBSD. Sie wurden gewarnt! Der Channel ist auf dem Sénveinet.org verfligbar.

- Der Channe#FreeBSDhelp im EFNet (http://www.efnet.org/index.php) hat sich dagreguf die Unterstiitzung
der Benutzer von FreeBSD spezialisiert. In diesem Chanmelsagen deutlich willkommener als im Channel
#FreeBSD.

- Der Channe##FreeBSD auf Freenode (http://freenode.net/) bietet allgemeinieidu FreeBSD-Themen. Es sind
immer viele Benutzer online. Zwar werden auch nicht-FrdeBpezifische Themen diskutiert, den Hauptteil der
Diskussionen dreht sich aber um die Losung der Probleme reeBSD-Anwendern. Die Teilnehmer dieses
Channels helfen lhnen auch bei Fragen zu elementaren Durgkreigen Ihnen auch, wo Sie die entsprechenden
Erklarungen im FreeBSD-Handbuch oder anderen Ressourmanfkonnen. Obwohl die Teilnehmer des
Channels Uber die ganze Welt verstreut sind, werden alleuBssonen auf Englisch gefiihrt. Wollen Sie die
Diskussion in Ihrer Sprache fuhren, sollten Sie lhre Fragizdem auf Englisch stellen und danach
gegebenenfalls einen neuen Channel in der Rgtineebsd- | hr e_Sprache er6ffnen.

- Der Channe#FreeBSD im DALNET (http://www.dal.net/) ist in den USA unténc.dal.net und in Europa
unterirc.eu.dal.net verfligbar.
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+ Der ChannettFreeBSD im UNDERNET (http://www.undernet.org/) ist in den USA unts.undernet.org
und in Europa untegu.undernet.org verfugbar. Es handelt sich hierbei um einen Hilfe-Chanmeln wird Sie
daher auf Dokumente verweisen, die Sie selbst lesen mussen.

« Der Channe#FreeBSD im RUSNET (http://www.rusnet.org.ru/) ist ein russisctaghiger Channel, der sich der
Unterstiitzung von FreeBSD-Anwendern verschrieben hastBuch ein guter Startpunkt fur nichttechnische
Diskussionen.

- Der Channe#bsdchat auf Freenode (http://freenode.net/) (Sprache: tradities Chinesisch, UTF-8-kodiert)
hat sich der Unterstiitzung von FreeBSD-Anwendern versbhrni. Er ist auch ein guter Startpunkt fir
nichttechnische Diskussionen.

Alle diese Kanale unterscheiden sich voneinander und said miteinander verbunden. Ebenso unterscheiden sich
Ihre Chat-Stile, weshalb es sein kann, dass Sie zunacb¥aflale ausprobieren missen, um den zu lhrem Chat-Stil
passenden zu finden. Hier gilt, was jédenlRC-Verkehr gilt: falls sie sich leicht angegriffen fihleder nicht mit
vielen jungen (und einigen alteren) Leuten, verbunden emt dutzlosen Gezanke umgehen kdnnen, dann ziehen
Sie es gar nicht erst in Erwéagung.

6. Gibt es irgendwelche webbasierten Foren, in denen FreeBskDtabrt wird?

Die offiziellen FreeBSD Foren befinden sich unter http:Ufos.FreeBSD.org/.

7.Gibt es Firmen, die Training und Support fiir FreeBSD anbiete

iXsystems, Inc. (http://www.ixsystems.com), die Muttesgllschaft der FreeBSD Mall
(http:/lwww.freebsdmall.com/), bietet kommerziellerft@@re-Support (http://www.ixsystems.com/bsdsup pliirt)
FreeBSD und PC-BSD sowie FreeBSD-spezische Softwareekitwig und Hilfe bei Optimierung lhrer
vorhandenen Installationen.

Die BSD Certification Group, Inc. bietet Zertifizierungerr 8ystemadministration fir DragonFly BSD, FreeBSD,
NetBSD und OpenBSD. Wenn Sie daran interessiert sind, hesusie deren Webseite
(http://www.BSDCertification.org).

Wenn lhre Firma oder Organisation ebenfalls Training unp@®ut anbietet und hier genannt werden méchte,
wenden Sie sich bitte an das FreeBSD Project.
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1. Welche Dateien muss ich herunterladen, um FreeBSD zu bekormm

Sie bendtigen drei Floppy-Imagé®ppies/boot.flp , floppies/kernl.flp sowiefloppies/kern2.flp
Diese Images mussen mit Hilfe von Werkzeugenfdimage oder dd(1) auf Disketten kopiert werden.

Falls Sie selbst die einzelnen Distributionen heruntematiissen (um z.B. von einem DOS-Dateisystem aus zu
installieren), empfehlen wir, sich die folgenden Disttibnen zu besorgen:

« base/

« manpages
. compat*
. doc

« src/ssys.*

\ollstandige Instruktionen fir dieses Vorgehen und einiggemehr zur Installation generell finden Sie im
Handbucheintrag zur Installation von FreeBSD
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasttbook/install.html).

2. Was soll ich tun, wenn das Floppy-Image nicht auf eine Diskgasst?

Eine 3,5-Zoll (1,44 MB) Diskette kann 1.474.560 Byte an Ddssen und das Boot-Image ist exakt 1.474.560 Byte
grofR3.

Haufige Fehler bei der Erstellung der Boot-Diskette sind:

- Bei der Benutzung von FTP das Floppy-Image nich8méar-Modus herunterzuladen.

Einige FTP-Clients benutzen als Voreinstellung @#8CI-Modus und versuchen, alle Zeilenendezeichen an das
Zielsystem anzupassen. Dadurch wird das Boot-lmage imjéel unbrauchbar. Uberpriifen Sie die GroRe des
heruntergeladenen Boot-Images: falls sie netaktmit der auf dem Server Ubereinstimmt, hat das Herunterladen
nicht richtig funktioniert.

Abhilfe: geben Siginary an der FTP-Eingabeaufforderung ein, nach dem Sie mit dexreBeerbunden sind und
bevor Sie das Image herunterladen.

- Die Benutzung des DOS-Befehlspy (oder eines entsprechendes Werkzeugs der grafischen Beshezflache),
um das Boot-Image auf die Diskette zu tbertragen.

Programme wi@opy sind hier unbrauchbar, weil das Image zur direkten Ubeuntmggerstellt wurde. Das Image
stellt den gesamten Disketteninhalt dar, Spur fir Spur nicitt eine gewdhnliche Datei. Sie missen es “roh” mit
speziellen Werkzeugen (z.Blimage oderrawrite ) Ubertragen, wie es in der Installationsanleitung zu
FreeBSD (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8898tks/handbook/install.html) beschrieben ist.

11
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3. Wo befinden sich die Instruktionen zur Installation von B8B?

Installationsanleitungen finden Sie im Handbucheintradrzstallation von FreeBSD
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/install.html).

4. Was benotige ich zum Betrieb von FreeBSD?

Der Betrieb von FreeBSD und neuer erfordert mindestenmeiBéer Prozessor mit mindestens 24 MB RAM sowie
mindestens 150 MB an Festplattenspeicher.

Alle FreeBSD-Versionen laufen mit einer einfachen MDA-fBdearte, fiir Xorg benétigen Sie allerdings eine VGA-
oder eine bessere Videokarte.

Lesen Sie auch debschnitt Hardwarekompatibilitat

5. Wie kann ich eine angepasste Installationsdiskette @stel

Zurzeit gibt es keine Mdéglichkeitur die angepassten Installationsdisketten zu erstellerm8ssen sich eine ganz
neues Release erstellen, das Ihre Installationsdisketiéle

Wenn Sie eine modifizierte Ausgabe erstellen wollen, findereie Anleitung im Artikel FreeBSD Release
Engineering (http://www.FreeBSD.org/doc/en_US.ISCB&Hrticles/releng/article.html).

6. Kann Windows neben FreeBSD existieren?

Installieren Sie zuerst Windows, dann FreeBSD. Der Booaganvon FreeBSD kann dann entweder Windows oder
FreeBSD booten. Falls Sie Windows nach FreeBSD instatljen&d es, ohne zu fragen, Ihren Bootmanager
Uberschreiben. Lesen Sie den nachsten Abschnitt, fallpakseren sollte.

7. Windows hat meinen Bootmanager zerstort! Wie stelle ichwieder her?
Es gibt drei Moglichkeiten, den FreeBSD-Bootmanager neingtallieren:

- Unter DOS wechseln Sie in das Verzeichiods/  |hrer FreeBSD-Distribution und suchen nach
bootinst.exe . Rufen sie es so auf:

..\TOOLS> bootinst.exe boot.bin
und der Bootmanager wird neu installiert.

- Booten Sie FreeBSD wieder mit der Bootdiskette und wahlerd&n MenueintraGustom Installation. Wahlen
SiePartition. Wahlen Sie das Laufwerk, auf dem sich der Bootmanager béfaahrscheinlich der erste Eintrag)
und wenn Sie in den Partitioneditor gelangen, driicken Sialidr erstes (nehmen Sie z.B. keine Anderungen vor)
(W)rite. Sie werden nach einer Bestatigung gefragt, wahlefi @s ] und vergessen Sie nicht, in der
Bootmanager-Auswahl ddfreeBSD Boot Managerauszuwahlen. Hierdurch wird der Bootmanager wieder auf
die Festplatte geschrieben. Verlassen Sie nun das Irigtaieneni und rebooten wie gewdhnlich von der
Festplatte.

- Booten Sie FreeBSD wieder mit der Bootdiskette (oder def&IM) und wahlen Sie den Menipurfkiiit.
Waéhlen Sie die fur Sie passende Option, entweder die Fiisikédte oder die CD-ROM Nummer 2 (die Option
“live” Filesystem). Wechseln Sie zur Fixit-Shell und gelf&ie den folgenden Befehl ein:

Fixit# fdisk -B -b /boot/boot0 bootdevice

12
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Als boot devi ce mussen Sie das von lhrem System verwendete Geréat angeBemj@ (erste IDE-Platte)ad4
(erste IDE-Platte an einem zusatzlichen Controligad, (erste SCSI-Platte), usw.

8. Mein IBM Thinkpad Modell A, T oder X, hangt sich auf, wenn icheEBSD zum ersten Mal starte. Was soll ich
machen?

Ein Fehler in den ersten BIOS-Versionen dieser Gerate fidmti, dass sie die von FreeBSD genutzte Partition fur
eine Suspend-To-Disk-Partition halten. Wenn das BIOS dansucht, diese Partition auszuwerten, hangt sich das
System auf.

Laut IBM * wurde der Fehler wurde in den folgenden BIOS-Versionen behp

Gerat BIOS Version

T20 IYET49WW oder neuer
T21 KZET22WW oder neuer
A20p IVET62WW oder neuer
A20m IWET54WW oder neuer
A21p KYET27WW oder neuer
A21m KXET24WW oder neuer
A2le KUET30WW

Es ist mdglich, dass neuere Version des IBM BIOS den Fehledavienthalten. Dieser Beitrag
(http://docs.freebsd.org/cgi/mid.cgi?20010427133&32732) von Jacques Vidrinensctar@FreeBSD.org > auf
der Mailingliste FreeBSD laptop computer (http://liste®BSD.org/mailman/listinfo/freebsd-mobile) beschtei
eine Technik, die Ihnen weiterhelfen kénnte, wenn lhr IBMptap mit FreeBSD nicht bootet und Sie eine neuere
oder altere BIOS-Version einspielen kénnen.

Wenn lhr Thinkpad Uber eine altere BIOS-Version verfigt Smeldas BIOS nicht aktualisieren kdnnen, ist eine der
mdoglichen Lésungen, FreeBSD zu installieren, die Pant#itD zu andern und danach neue Bootblocks zu
installieren, die mit der geénderten ID umgehen kénnen.

Zunachst mussen Sie die Maschine so weit wiederhersteless, sie iber den Selbst-Test hinauskommt. Dazu ist es
erforderlich, dass das System beim Start keine PartitiDresif seiner priméren Festplatte findet. Eine Variante ist,
die Platte auszubauen und voriibergehend in einem alteiakpEd (z.B. dem Thinkpad 600) oder (mit einem
passenden Adapter) in einen normalen PC einzubauen. Stibaldrfolgt ist, konnen Sie die FreeBSD-Partition
[6schen und die Festplatte wieder in das Thinkpad einbdd@sn Thinkpad sollte jetzt wieder starten kénnen.

Danach kénnen Sie mit der nachfolgend beschriebenen Angeitine funktionsfahige FreeBSD-Installation
erhalten.

1. Beschaffen Sie sidbootl undboot2 von http://people.FreeBSD.org/~bmah/ThinkPad/. Legerdigse
Dateien so ab, dass Sie wéhrend der Installation darauéegrkonnen.

2. Installieren Sie ganz wie gewohnt FreeBSD auf dem Thidkp#erdings dirfen Sie den “Dangerously
Dedicated”-Modusicht benutzerNach dem Abschluss der Installation dirfen Sie die Maschicht neu
starten

3. Wechseln Sie zur “Emergency Holographic Shellt¢-F4) oder starten Sie eine “fixit” Shell.

13
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4. Benutzen Sie fdisk(8), um die Partitions-1D von FreeBSID 165 in 166 zu andern (dieser Wert wird von
OpenBSD benutzt).

5. Kopieren Sie die Dateigmootl undboot2 auf die lokale Festplatte.

6. Installieren Sieootl undboot2 mit disklabel(8) auf die FreeBSD-Slice.
# disklabel -B -b bootl -s boot2 adOsn
Setzen Sie fun die Nummer der Slice ein, auf der sie FreeBSD installieremab

7. Starten Sie das System neu. Am Boot-Prompt sollten SiAubgiahlOpenBSDerhalten. Damit wird in
Wirklichkeit FreeBSD gestartet.

Was Sie machen mussen, wenn Sie FreeBSD und OpenBSD paustitdlieren wollen, sollten Sie zu
Ubungszwecken einfach einmal selbst herausfinden.

9.Kann ich FreeBSD auf einer Festplatte mit beschadigtenkldinstallieren?
Prinzipiell ja. Allerdings ist das keine gute Idee.

Wenn lhnen bei einer modernen IDE-Platte defekte Sektozemetdet werden, wird die Platte mit groRer
Wahrscheinlichkeit innerhalb kurzer Zeit vollstandig fallen, da die Meldung ein Zeichen dafir ist, dass die fir die
Korrektur reservierten Sektoren bereits verbraucht wurtér raten lhnen, die Platte auszutauschen.

Falls Sie ein SCSI-Laufwerk mit beschadigten Blécken kesitlesen Sidiese Antwort

10.Wenn ich von der Installationsdiskette boote, geschehakwiiedige Dinge! Was sollte ich tun?

Falls Sie beobachten, dass ihr Rechner sich bis zum Stidlsthmiiht oder spontan rebootet, wahrend Sie versuchen,
von der Installationsdiskette zu booten, sollten Sie siel feragen stellen:

1. Haben Sie eine brandneue, frisch formatierte, fehlierdéskette benutzt (glinstigerweise eine brandneue, direk
aus dem Karton und nicht eine Diskette aus einem Magazirsalam seit drei Jahren unter Ihrem Bett lag)?

2. Haben Sie das Floppy-Image im Binar- (oder Image) Modusitiergeladen? (Schamen Sie sich nicht. Sogar
die besten unter uns haben wenigstens einmal Binardateisahentlich im ASCII-Modus heruntergeladen!)

3. Falls Sie Windows 95 oder Windows 98 benutzen, haben Sieresmtergefahren urfdimage bzw. rawrite
in einfachem, reinem DOS neu gestartet? Es scheint, dass Betriebssysteme Programme stdren, die direkt
auf Hardware schreiben, wie es das ErstellungsprogramdidiDiskette tut; selbst bei der Ausfiihrung des
Programms in einem DOS-Fenster in der grafischen Benutedtathe kann dieses Problem auftreten.

Es wurde auch dartber berichtet, dass Netscape® ProbléméHtaeunterladen der Bootdisketten verursacht. Es ist
also wahrscheinlich besser, einen anderen FTP-Clientrzutben.

11.Ich habe zur Installation von meinem ATAPI CD-ROM geboaotéter das Installationsprogramm sagt mir, dass
es kein CD-ROM gefunden hat. Was geht hier ab?

Dieses Problem wird Uiblicherweise durch ein falsch konfagtes CD-ROM verursacht. Bei vielen PCs ist das
CD-ROM der Slave am zweiten IDE-Controller, ein Master ishbvorhanden. Laut Spezifikation ist diese
Konfiguration ungultig, aber Windows verletzt die Spezifika und das BIOS ignoriert sie, wenn es von einem
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CD-ROM booten soll. Daher konnten Sie zwar vom CD-ROM bopigihrend FreeBSD es nicht fiir die Installation
benutzen kann.

Um dieses Problem zu I6sen, missen Sie entweder das CD-ROWeater an den IDE-Controller anschlie3en oder
daflr sorgen, dass an dem vom CD-ROM genutzten IDE-Coatrdéls CD-ROM als Slave und ein anderes Geréat
als Master angeschlossen ist.

12.Kann ich auf meinem Laptop per PLIP (Parallel Line IP) ingtaén?

Ja, Sie brauchen dazu nur ein ganz normales Laplink-Kalestew® Informationen zum Thema Netzwerke am
Druckerport finden sie im Kapitel PLIP
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasaftfbook/network-plip.html) des Handbuchs.

13.Welche Geometrie sollte ich fur ein Festplattenlaufwenkwenden?

Anmerkung: Unter der “Geometrie” einer Festplatte verstehen wir digan Zylinder, Schreib-/Lesekdpfen und
Sektoren/Spur auf einer Festplatte. Im folgenden wird daéii Ubersichtlichkeit halber der Begriff C/H/S
verwendet. Das BIOS des PCs berechnet mit diesen Angakfemekulne Bereiche der Festplatte es fir
Schreib-/Lesezugriffe zugreifen muss).

Aus einigen Griinden scheint dies gerade bei frischgeback8ystemadministratoren fur sehr viel Verwirrung zu
sorgen. Zunéchst einmal ist diysikalischéseometrie eines SCSI-Laufwerks vollkommen irrelevantdgeBSD
mit Blocken arbeitet. Tatsachlich gibt es “die” physikalie Geometrie nicht, da die Sektordichte auf einer
Festplatte variiert. Was die Hersteller als die “wahre” gikgilische Geometrie bezeichnen, ist im allgemeinen die
Geometrie, die aufgrund ihrer Ergebnisse im geringsterenuagzten Speicher resultiert. Bei IDE-Platten arbeitet
FreeBSD mit C/H/S-Angaben, aber alle modernen Laufwerkedetn diese intern ebenfalls in Blocknummern um.

Wichtig ist nur dielogischeGeometrie. Das BIOS kann die logische Geometrie der Fetg@lbfragen; die
erhaltenen Daten werden dann vom BIOS bei Zugriffen auf dstffatte genutzt. Da FreeBSD das BIOS benutzt,
wahrend es bootet, ist es sehr wichtig, dass diese Angadigigrsind. Insbesondere miissen alle Betriebssysteme
mit derselben Geometrie arbeiten, falls Sie mehr als eindbessystem auf einer Festplatte haben. Andernfalls
werden Sie ernsthafte Bootprobleme bekommen!

Bei SCSI-Festplatten héngt die zu verwendende Geometrandib, ob der Extended Translation Support auf lhrem
Controller eingeschaltet ist (oft auch als “UnterstiitzEingdOS-Platten >1GB” oder &hnlich bezeichnet). Falls sie
ausgeschaltet ist, benutzen Si&ylinder, 64 Kopfe und 32 Sektoren/Spur, wobkilie Kapazitat der Festplatte in

MB ist. Zum Beispiel sollten fur eine 2 GB Festplatte 2048i@gter, 64 Kdpfe und 32 Sektoren/Spur angegeben
werden.

Falls sieeingeschalteist (was oft der Fall ist, um bestimmte Einschrankungen va$tMOS® zu umgehen) und die
Plattenkapazitat mehr als 1 GB betragt, benutzen Sie M dglir63 Sektoren/Spunicht 64) und 255 Kopfe, wobei
Mder Plattenkapazitat in MB, dividiert durch 7,844238 enitdy (!). Also wiirde unsere 2 GB Beispielplatte 261
Zylinder, 63 Sektoren/Spur und 255 Kopfe haben.

Falls Sie sich hier nicht sicher sind oder FreeBSD wahrendindtallation die Geometrie nicht richtig erkennt, hilft

es normalerweise, eine kleine DOS-Partition auf der Fatigphnzulegen. Das BIOS sollte dann in der Lage sein, die
richtige Geometrie zu erkennen. Sie kdnnen die Partitidargeit im Partitioneditor entfernen, falls Sie sie nicht
behalten mochten. Allerdings kann Sie ganz nutzlich seimNetzwerkkarten zu programmieren und &hnliches.

Alternativ kbnnen Sie das frei verfugbare Prograpftisk.exe ~ verwenden. Sie finden es im Unterverzeichnis
tools auf der FreeBSD CD-ROM und allen FreeBSD FTP-Servern). M&em Programm kénnen Sie
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herausfinden, welche Geometrie die anderen Betriebssystafier Festplatte verwenden. Diese Geometrie kdnnen
Sie im Partitioneditor eingeben.

14.Gibt es irgendwelche Einschrankungen, wie ich die Fesgtatfteilen darf?

Ja. Sie mussen sicherstellen, dass Ihre Rootpartitiomhafteder ersten 1024 Zylinder liegt, damit das BIOS den
Kernel von lhr booten kann. (Beachten Sie, dass es sich uer&ivschrankung durch das BIOS des PCs handelt und
nicht durch FreeBSD).

Fur ein SCSI-Laufwerk bedeutet dies normalerweise, dabsidi¢ Rootpartition in den ersten 1024 MB befindet
(oder in den ersten 4096 MB, falls die Extended Translatingeschaltet ist - siehe die vorherige Frage). Der
entsprechende Wert fiir IDE ist 504 MB.

15. Vertragt sich FreeBSD mit Plattenmanagern?

FreeBSD erkennt de@ntrack Disk Manager und beriicksichtigt ihn. Andere Plattenmanager werdert nich
unterstutzt.

Falls Sie die Festplatte nur mit FreeBSD benutzen wollesu¢inen Sie keinen Plattenmanager. Wenn Sie Sie die
Platte einfach in der vom BIOS maximal unterstitzten Gra®eralerweise 504 Megabyte) konfigurieren, sollte
FreeBSD erkennen, wie viel Platz Sie tatsachlich habeis B& eine alte Festplatte mit einem MFM-Controller
verwenden, kdnnte es sein, dass Sie FreeBSD explizit angetissen, wie viele Zylinder es benutzen soll.

Falls Sie die Festplatte mit FreeBSD und einem anderendBesiistem benutzen wollen, sollten Sie auch in der
Lage sein, ohne einen Plattenmanager auszukommen: gidleimfach sicher, dass sich die Bootpartition von
FreeBSD und der Bereich fur das andere Betriebssystem irmdéan 1024 Zylindern befinden. Eine 20 Megabyte
Bootpartition sollte vollig gentigen, wenn Sie einigermaBergfaltig arbeiten.

16.Beim ersten Booten von FreeBSD erschedidsing Operating System . Was ist passiert?

Dies ist ein klassischer Fall von Konflikten bei den verwaad®lattengeometriemon FreeBSD und DOS oder
anderen Betriebssystemen. Sie werden FreeBSD neu iegtalinlissen. Bei Beachtung obiger Instruktionen wird
in den meisten Féllen alles funktionieren.

17.Wieso komme ich nicht weiter als bis zu#a-Prompt des Bootmanagers?

Dies ist ein weiteres Symptom firr das bereits in der vorleerigrage beschriebene Problem. Ihre Einstellungen zur
Geometrie im BIOS und in FreeBSD stimmen nicht Uberein!sHalf Controller oder BIOS Zylinderumsetzung (oft
als “>1GB drive support” bezeichnet), probieren Sie einesetoung dieser Einstellung und Neuinstallation von
FreeBSD.

18.Muss ich den vollstdndigen Quellcode installieren?

Im allgemeinen nicht. Wir empfehlen jedoch dringend digdhation deshase Source-Kit, das viele der hier
erwahnten Dateien enthalt und dgs (Kernel) Source-Kit, das den Quellcode fur den Kernel ehthaRer dem
Programm zur Konfiguration des Kernels (config(8)) gibt eSiystem nichts, zu dessen Funktion der Quellcode
erforderlich ist. Mit Ausnahme der Kernelquellen ist uresBuild-Struktur so aufgebaut, dass Sie den Quellcode von
Uberall her per NFS read-only mounten und dennoch neueiBmearstellen kdnnen. (Wegen der Einschréankung
beziglich der Kernelquellen empfehlen wir, diese nichéktinachiusr/src ~ zu mounten, sondern irgendwo anders
hin mit passenden symbolischen Links, um die Topleveli&andes Quellbaumes zu duplizieren.)
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Die Quellen verfugbar zu haben und zu wissen, wie man eireBystit ihnen erstellt, wird es lhnen wesentlich
einfacher machen, zu zuklnftigen Ausgaben von FreeBSD zhsein.

Um einen Teil der Quellen auszuwahlen, verwenden Sie deruplerktCustom, wenn Sie sich im MenU
Distributions des Systeminstallationstools befinden.

19.Muss ich einen Kernel erstellen?

Ursprunglich war die Erstellung eines neuen Kernels beijéaer Installation von FreeBSD erforderlich, aber
neuere Ausgaben haben von der Einfuhrung weitaus benguadiicherer Kernelkonfigurationswerkzeuge
profitiert. Die Kernelkonfiguration erfolgt in der Regel dtrdie die deutlich flexibleren “hints”, die am
Loader-Prompt eingegeben werden kénnen.

Es kann dennoch sinnvoll sein, einen neuen Kernel zu eestaler nur die bendétigten Treiber enthalt, um ein wenig
Hauptspeicher zu sparen, fiir die meisten Systeme ist desatht mehr langer erforderlich.

20.Soll ich DES, Blowfish oder MD5 zur Verschlisselung der Passsv benutzen?

FreeBSD benutzt standardma®i@5 zur Verschliisselung der Passworter. Es wird angenommss diese

Methode sicherer ist als das traditionell benutzte Vedahdas auf derESAlgorithmus basierte. Es ist immer

noch moglich, DES-Passworter zu benutzen, wenn Sie did Diétden Passwortern mit lteren System austauschen
mussen. FreeBSD erlaubt es Ihnen, auch das sichere Blovdigahren flr die Verschlisselung der Passworter
einzusetzen. Das fur neue Passworter benutzte Verschitigseerfahren wird tber die Einstellung

passwd_format in /etc/login festgelegt. Die moglichen Werte sind entwedes, bif  (falls sie zur Verfugung
stehen) odeimds. Weitere Informationen tiber die Einstellungen fur den Inogjihalten Sie in login.conf(5).

21.Woran kann es liegen, dass ich zwar von der Diskette bootem, leder nicht weiter als bis zur Meldung
Probing Devices... komme?

Falls Sie ein IDE Zip®- oder Jaz®-Laufwerk eingebaut haleemnfernen Sie es und versuchen Sie es erneut. Solche
Laufwerke konnten dem Bootvorgang stéren. Nach der liadiaf des Systems konnen Sie das Laufwerk wieder
einbauen. Dieser Fehler wird hoffentlich in einer spatafersion behoben werden.

22.Wieso wird mit der Fehlepanic: cant mount root gemeldet, wenn ich das System nach der Installation
reboote?

Dieser Fehler beruht auf Unstimmigkeiten zwischen dengfaseninformationen im Bootblock und denen im
Kernel. Der Fehler tritt normalerweise auf IDE-Systemehawiei Festplatten auf, bei denen die Festplatten als
Master- oder Single-Device auf separaten IDE-Controlgrgeschlossen sind und FreeBSD auf der Platte am
zweiten Controller installiert wurde. Der Bootblock vertrat) dass das System aad0 (der zweiten BIOS-Platte)
installiert ist, wahrend der Kernel der ersten Platte anfi deveiten Controller die Geratekennuadp zuteilt. Der
Kernel versucht nach der Geratetiberprifung die vom Bookkdmgenommene Bootdiski0 zu mounten, obwohl
sie in Wirklichkeitad2 heil3t - und scheitert.

Tun Sie folgendes, um dieses Problem zu beheben:

1. Rebooten Sie das System und drickenEsiger, wenn die Meldun@ooting kernel in 10 seconds;
hit [Enter] to interrupt erscheint. Dadurch gelangen Sie in den Boot Loader.

Geben Sie nuget root _di sk_unit ="di sk_nunmber" ein.disk_number hat den Werd, wenn FreeBSD auf
dem Master des ersten IDE-Controllers installiert wuddeyenn FreeBSD auf dem Slave des ersten
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IDE-Controllers installiert wurde2, wenn FreeBSD auf dem Master des zweiten IDE-Controllestsilert
wurde; und3, wenn FreeBSD auf dem Slave des zweiten IDE-Controlletaliiest wurde.

Nach der Eingabe vomoot sollte Ihr System jetzt korrekt starten.

Damit Sie dieses Ritual nicht bei jedem Start des Systenthfiiliren miissen, sollten Sie die Zeile
root _di sk_uni t ="di sk_nunber" in die Datei/boot/loader.conf.local eintragen.

2. Stellen Sie eine ununterbrochene Folge der Festplagteimldem Sie die FreeBSD-Platte am ersten
IDE-Controller anschlieRen.

23.Gibt es eine Hauptspeicherbegrenzung?

Hauptspeicherbegrenzung sind von der verwendeten Rhatdbhéngig. Bei einer i386-Standardinstallation werden
maximal 4 GB Hauptspeicher unterstutzt, mehr Speicherits¢isipae(4) verfigbar. Lesen Sie dazu die
Anleitung, um 4 GB oder mehr Speicher auf i386 zu verwenden

FreeBSD/pc98 unterstitzt maximal 4 GB Hauptspeicher, dedren PAE auf diesen Systemen nicht verwendet
werden. Sonstige von FreeBSD unterstitzte Architektuedreh ein sehr viel hoheres theoretisches Speicherlimit
(viele Terabytes).

24.Wo liegen die Grenzen fur FFS-Dateisysteme?

Theoretisch liegt das Limit fir FFS-Dateisysteme bei 8 bgta (2 G-Blécke) oder 16 TB fiir die
Standard-BlockgréRe von 8 KB. In der Praxis setzt die Saftvdas Limit auf 1 TB herab, aber durch
Modifikationen sind auch Dateisysteme mit 4 TB mdoglich (urdteren auch).

Die maximale GroR3e einer einzelnen FFS-Datei liegt bei tiatgel G Blocken (4 TB, falls die BlockgréRe 4 KB
betragt).

Tabelle 3-1. Maximale Dateigrof3e

Blockgrolie Geht Sollte Gehen
4 KB >4 GB 4TB-1

8 KB > 32 GB 32TB-1
16 KB > 128 GB 32TB-1
32KB >512 GB 64TB-1

64 KB > 2048 GB 128TB -1

Wenn die im Dateisystem verwendete Blockgré3e 4 KB betwdigd, mit dreifacher Indirektion gearbeitet und die
Limitierung sollte durch die héchste Blocknummer erfolgéie mit dreifacher Indirektion dargestellt werden kann
(ungefahr 1024+ 1024 + 1024). In Wirklichkeit liegt das Limit aber bei der (falsam) Anzahlvon 1 G - 1

Blocknummern im Dateisystem. Die maximale Anzahl der Blogkmern misste 2 G - 1 sein. Es gibt einige Fehler

fur Blocknummern nahe 2 G - 1, aber solche Blocknummern s@e@iner Blockgrof3e von 4 KB unerreichbar.

Bei Blocknummern von 8 KB und grol3er sollte das Limit bei 2 GBlacknummern liegen, tatsachlich liegt es aber

bei 1 G - 1 Blocknummern. Die Verwendung der korrekten Grerme2 G - 1 verursacht Probleme.
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25.Wieso erhalte ich die Fehlermelduaghsw.readin.failed beim Start des Systems, nachdem ich einen
neuen Kernel erstellt habe?

Ihr System und Ihr Kernel sind nicht synchron - dies ist nifiubt. Sie missen Ihren Kernel migke
buildworld  undmake buildkernel  aktualisieren.

Sie kénnen den zu bootenden Kernel direkt im zweiten Sadmgeben, indem Sie eine beliebige Taste driicken,
wenn dag erscheint und bevor der Loader startet.

26.Mein System stirzt beim Booten ab! Was kann ich tun?

Deaktivieren Sie die ACPI-Unterstiitzung. Dazu drickendgien Start des Bootloaders dieertaste Das System
zeigt folgendes an:

OK

Geben Sie nun
unset acpi _| oad
und danach
boot

ein.

Fufdnoten

1. In einer Mail von Keith Frechettekftechet@us.ibm.com  >.
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4.1. Allgemeines

1. Ich will mir neue Hardware fiir mein FreeBSD-System zulegeas soll ich kaufen?

Diese Frage wird standig auf den FreeBSD-Mailinglistekutigrt. Da sich die Hardware standig andert, ist das
allerdings keine Uberraschuriyotzdensollten Sie unbedingt die Hardware-Informationen von B&® (9.1
(http:/lwww.FreeBSD.org/releases/9.1R/hardware hbaher 8.4
(http:/lwww.FreeBSD.org/releases/8.4R/hardware J)tamd die Archive
(http:/lwww.FreeBSD.org/search/#mailinglists) der Mugjlisten durchsehen, bevor Sie nach der neuesten/besten
Hardware fragen. Normalerweise gab es kurz zuvor eine Bgkn Uber genau die Hardware, die Sie sich zulegen
wollen.

Wenn Sie sich einen Laptop zulegen wollen, sollten Sie eBiek in das Archiv der Mailingliste FreeBSD laptop
computer (http://lists.FreeBSD.org/mailman/listirifeEbsd-mobile) werfen. Ansonsten empfiehlt sich ein Birck
das Archiv von FreeBSD general questions (http:/liseeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-questions) odehau
einer spezialisierte Mailingliste fur diese Art von Hardea

4.2. Hauptspeicher

1. Unterstitzt FreeBSD mehr als 4 GB Speicher (RAM)? Mehr al&B@ Mehr als 48 GB?

Ja. Generell unterstiitzt FreeBSD als Betriebssystem sphysischen Speicher (RAM), wie die Plattform auf der
es lauft. Achten Sie darauf, dass verschiedene Plattformtarschiedliche Speichergrenzen besitzen. So wird z.B.
i386 ohne PAE héchstens 4 GB Speicher (normalerweise wealigidas wegen des PCIl-Addressraums), dagegen
wird i386 mit PAE hochstens 64 GB Speicher bereitstellenmdotan erhéaltiche AMD64 Plattformen kénnen bis
zu 1 TB physischen Speicher ansprechen.

2. Warum zeigt FreeBSD weniger als 4 GB Speicher an, wenn edrarfi886 Maschine installiert wird?

Der Gesamtadressraum betragt auf i386 Maschinen 32-Bithbedeutet, dass maximal 4 GB Speicher addressiert
(verwaltet) werden kann. Weiterhin sind viele Adresseni@sem Bereich von der Hardware fir bestimmte
Aufgaben reserviert, um z.B. PCI-Geréte zu benutzen unteniesn, auf Videospeicher zuzugreifen und so weiter.
Aus diesem Grund ist die Gesamtmenge an Speicher, die voneBstystem fiir den Kernel und Anwendungen
verwendet werden kann, auf wesentlich weniger als 4 GB loegirilormalerweise sind 3.2 GB bis 3.7 GB das
Maximum an verfligbarem Speicher in dieser Konfiguration.

Um auf mehr als 3.2 GB bis 3.7 GB des installierten Speicheas pis zu 4 GB, aber aber auch mehr als 4 GB
bedeuten kann) zuzugreifen, muss eine spezielle Manipnlajenannt PAE, benutzt werden. PAE steht fur Physical
Address Extension und ist eine Moglichkeit fir 32-Bit x864@s mehr als 4 GB Speicher zu addressieren. Es
organisiert den Speicher, der andererseits wegen Adesessierungen fur Hardwaregerate oberhalb der 4 GB
Grenze liegt, um und benutzt diesen als zusatzlichen pthyaisSpeicher (lesen Sie dazu pae(4)). Der Einsatz von
PAE ist mit ein paar Nachteilen verbunden: diese Speiclyiftsmethode ist ein bisschen langsamer als die
normale Methode (ohne PAE) und ladbare Module (beschrigbleld(4)) werden nicht unterstitzt. Das bedeutet,
dass alle Treiber in den Kernel eingebaut sein mussen.
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Die am haufigsten verwendete Vorgehensweise, PAE zu aldivist die, einen neuen Kernel mit der speziell dafur
vorgesehenen Kernelkonfigurationsda®@iE genannt, zu bauen, die bereits so eingestellt ist, dass ein
funktionierender Kernel erstellt wird. Beachten Sie, dassiche Eintrage in dieser Kernelkonfigurationsdatei zu
konservativ eingestellt sind und dass manche Treiber,idie fiir den Einsatz mit PAE vorgesehen sind, trotzdem
funktionieren. Als Faustregel kann man sagen, dass wenfrdigrer auf 64-Bit Architekturen (like AMDG64) lauft,
er auch mit PAE lauffahig ist. Wenn Sie ihre eigene Kerneligurationsdatei erstellen méchten, kénnen Sie PAE
aktivieren, indem Sie die folgende Zeile zu ihrer Konfigigahinzufligen:

options PAE

PAE wird heutzutage nicht sehr haufig angewendet, da die Méhan neuer x86-Hardware auch den Betrieb im
64-Bit Modus erlaubt, auch als AMDG64 oder Intel 64 bekansthBt viel mehr Adressraum und benétigt solche
Manipulationen nicht. FreeBSD unterstiitzt AMD64 und esivempfohlen, diese FreeBSD Version anstatt der i386
Version einzusetzen, wenn 4 GB oder mehr Speicher gebragcten.

4.3. Architekturen und Prozessoren

1. Unterstitzt FreeBSD neben x86 auch andere Architekturen?

Ja. FreeBSD ist zurzeit fur die Intel x86 und AMD64 Architetdn verfigbar. Intel EM64T, IA-64, ARM, PowerPC
und SPARC64® werden ebenfalls unterstutzt. Die Neuzugangeder Liste der in Zukunft unterstutzten
Plattformen sind MIPS® und S/390®. Abonnieren Sie die Ngjliste FreeBSD MIPS porting
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsdps), wenn Sie mehr Uber den Stand der Entwicklung erfahren
wollen. SchlieRen Sie sich der Mailingliste FreeBSD notellplatforms porting
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebptitforms) an, wenn Sie an grundsétzlichen Diskussionen ib
neue Architekturen interessiert sind.

Falls Ihre Maschine eine andere Architektur aufweist ureduBibedingt sofort etwas bendtigen, schlagen wir vor,
dass Sie sich einmal NetBSD (http://www.netbsd.org/) @leenBSD (http://www.openbsd.org/) ansehen.

2. Unterstutzt FreeBSD Symmetric-Multiproccessing (SMP)?

Symmetric-Multiproccessing (SMP) Systeme werden gehevel FreeBSD unterstitzt, obwohl in manchen Fallen
durch Fehler im BIOS oder Mainboard Probleme auftreten.

FreeBSD nutzt die Vorteile von HyperThreading (HTT) Untétaung von Intel-Prozessoren, die diese Eigenschaft
besitzen. Ein Kernel mit demptions SMP  Zeile wird automatisch die zusatzlichen logischen Prazesserkennen.
Der Standard FreeBSD-Scheduler behandelt die logischere&soren auf die gleiche Weise wie zusatzliche
physische Prozessoren. Mit anderen Worten, es wird nich¥etsuch unternommen, die Entscheidungen des
Schedulers zu optimieren, da sich die logischen Prozeassunerhalb der gleichen CPU die Ressourcen teilen. Weil
diese naive Planung in schlechterer Leistung resultieaam kist es unter Umstanden hilfreich, die logischen
Prozessoren Uber die sysctl Variablachdep.hlt_logical_cpus zu deaktivieren. Es ist auch maéglich, jede CPU
in der Warteschleife mit der sysctl Variabteachdep.hlt_cpus  anzuhalten. Weitere Informationen finden Sie in
der Manualpage smp(4).
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4.4. Festplatten, Bandlaufwerke, sowie CD- und DVD-Laufwe rke

1. Welche Arten von Festplatten werden von FreeBSD untet8tiitz

FreeBSD unterstitzt EIDE-, SATA-, SCSI- und SAS-Laufweliiké kompatiblen Controllern - siehe folgenden
Abschnitt), sowie alle Laufwerke, die die original “Westddigital’-Schnittstelle (MFM, RLL, ESDI und naturlich
IDE) benutzen. Ein paar Controller mit proprietdren Sdktetlen kénnten nicht laufen: halten Sie sich an
WD1002/3/6/7-Schnittstellen und Clones.

2.Welche SCSI- oder SAS-Controller werden unterstitzt?

Sie finden eine vollstdndige und aktuelle Liste in den Haréwaformationen zu FreeBSD (9.1
(http://www.FreeBSD.org/releases/9.1R/hardware hbaer 8.4
(http://www.FreeBSD.org/releases/8.4R/hardware ftml

3. Welche Arten von Bandlaufwerken werden unterstutzt?

FreeBSD unterstutzt SCSI-, QIC-36- (mit QIC-02-Schrétte) und QIC-40/80-Bandlaufwerke (diskettenbasiert).
Hierzu gehoren auch 8-mm (aka Exabyte) und DAT-Laufwerke.@ C-40/80-Laufwerke sind bekanntlich sehr
langsam.

Einige der frihen 8-mm-Laufwerke sind nicht besonders katibpl zu SCSI-2 und kénnten unter FreeBSD nicht
einwandfrei funktionieren.

4. Unterstitzt FreeBSD Bandwechsler?

Das Gerat ch(4) und das Kommanghio unterstiitzen Bandwechsler. Details zum Betrieb des Wexh&hden Sie
in der Hilfeseite chio(1).

Falls Sie nichAMANDA oder ein anderes Produkt benutzen, das den Wechsler bexeits bedenken Sie, dass die
Programme nur wissen, wie sie ein Band von einem Punkt zumegmeleren bewegen muissen. Sie selbst miissen
sich also merken, in welchem Einschub sich ein Band befinazu welchem Einschub das Band, das sich gerade
im Laufwerk befindet, zurlick muss.

5. Welche CD-ROM-Laufwerke werden von FreeBSD unterstlitzt?

Jedes an einem unterstutzten Controller angeschlossesielaGfwerk wird unterstutzt.

6. Welche CD-Brenner werden von FreeBSD unterstiitzt?
FreeBSD unterstitzt alle ATAPI-kompatiblen IDE CD-R und-&W Brenner. Lesen Sie dazu auch burncd(8).

FreeBSD unterstitzt ebenfalls SCSI CD-R und CD-RW Brerinstallieren und benutzen Sie das Paddztcord
aus der Ports-Sammlung. Dazu mussen Sie allerdings dasgassamit in Ihren Kernel aufnehmen.
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4.5. Tastaturen und Mause

1. Unterstiitzt FreeBSD meine Tastatur mit USB-Anschluss?
Ja. FreeBSD unterstitzt USB-Tastaturen.

Wenn Sie die Unterstitzung fur USB-Tastaturen konfiguhalien, ist die AT-Tastatur aldev/kbd0 und die
USB-Tastatur al&dev/kbdl verfiigbar. Dies gilt nattirlich nur, wenn beide Tastatunegeschlossen sind; falls nur
die USB-Tastatur angeschlossen ist, ist diesédalgukbd0  verfligbar.

Wenn Sie die USB-Tastatur an der Systemkonsole benutzdenyailissen Sie dies dem System explizit mitteilen.
Dazu muss das folgende Kommando wéhrend des Systemstsgesfalurt werden:

# kbdcontrol -k /dev/kbdl < /dev/console > /dev/null

Wenn Sie nur die USB-Tastatur angeschlossen haben, igt @i®dev/ukbd0 verfiigbar; daher muss in diesem
Fall das folgende Kommando benutzt werden:

# kbdcontrol -k /dev/ukbd0 < /dev/console > /dev/null

Anmerkung: Um diese Anderung auch noch nach dem Neustarten verfiigbar zu haben, nehmen Sie den Eintrag
keyboard="/dev/ukbd0" in die Datei /etc/rc.conf auf.

Sobald Sie diese Schritte durchgefiihrt haben, sollte dB-Tstatur ohne weitere Anderungen auch unter X
benutzbar sei.

Benutzen Sie dieses Kommando, wenn Sie wieder zur Stardatiir wechseln wollen:
# kbdcontrol -k /dev/kbdO0 > /dev/null

Um die gleichzeitige Verwendung der zweiten USB-Tastatd der AT-Tastatur auf der selben Konsole mittels des
kbdmux(4) Treibers zu ermdglichen, geben Sie folgendes ein

# kbdcontrol -K < /dev/console > /dev/null

# kbdcontrol -a atkbdO < /dev/kbdnux0 > /dev/null

# kbdcontrol -a ukbdl < /dev/kbdnux0 > /dev/null

# kbdcontrol -k /dev/kbdnux0 < /dev/console > /dev/null

Lesen Sie die ukbd(4), kbdcontrol(1) und kbdmux(4) Managgs, um weitere Informationen zu erhalten.

Anmerkung: Zurzeit kann es noch Probleme geben, wenn Sie eine USB-Tastatur im laufenden Betrieb
einstecken oder abziehen. Um Probleme zu vermeiden, sollten Sie die Tastatur anschliel3en, bevor Sie das
System anschalten und die Tastatur nicht abziehen, solange das System noch lauft.

2.Ich habe eine unibliche Busmaus. Wie muss ich sie konfigamier

FreeBSD unterstitzt die Busmaus und InPort-Busmaus vostéliern wie Microsoft, Logitech und ATI. Der
Geratetreiber ist INGENERIGKernel allerdings nicht eingebunden. Wenn Sie den Busi@&eiber bendtigen,
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mussen Sie daher einen angepassten Kernel erstellen. geru $ie die folgende Zeile in lhre
Kernelkonfigurationsdatei ein:

device mse0 at isa? port 0x23c irg5

Die Busmaus wird Ublicherweise zusammen mit einer spezriddarte ausgeliefert. Sie konnte es lhnen
ermoglichen, andere Werte fir die Port-Adresse und denrupiezu setzen. Weitere Informationen finden Sie in
Handbuch zu Ihrer Maus und in der mse(4) Manualpage.

3. Wie benutze ich meine PS/2 (“Mouse-Port” oder “Tastat\fgus?

PS/2 Mause werden von FreeBSD unterstiitzt. Der notwendigét&reibempsm, ist bereits IMGENERIGKernel
enthalten.

Wenn Sie einen angepassten Kernel ohne diesen TreiberZeenuilissen Sie folgende Zeile in lhre
Kernelkonfigurationsdatei einfigen und den Kernel neu kberpn:

device psm0 at atkbdc? irq 12

Wenn der Kernel das Gergém0 beim Booten korrekt erkennt, stellen Sie sicher, dass sictidrzeichnigdev ein
Eintrag flrpsmo0 befindet.

4. Kann man die Maus irgendwie auf3erhalb des X Window Systemstben?

Falls Sie den normalen Konsolentreiber syscons(4) benpidmnen Sie den Mauszeiger auf Textkonsolen zum
Kopieren und Einfligen von Text verwenden. Starten Sie demsili@mon moused(8) und schalten Sie den
Mauszeiger auf der virtuellen Konsole ein:

# moused -p /dev/xxxx -t yyyy
# vidcontrol -mon

xxxx ist der Geratename der Maus undyy ist das Protokoll. Der Mausdamon erkennt die Protokollendkeisten
Mause (mit Ausnahme alter serieller Mause) automatischpv@eauto fir das Protokoll angeben. Falls das
Protokoll nicht automatisch erkannt wird, finden Sie dieausitiitzten Protokolle in der moused(8) Manualpage.

Wenn Sie eine PS/2-Maus besitzen und diese beim Systemkti@ieren wollen, tragen Sie die Zeile

moused_enable="YES" in die Datei/etc/rc.conf ein. Falls Sie den Mausdamon auf allen virtuellen
Bildschirmen anstatt nur auf der Konsole benutzen wollemen Sie auf3erdeatiscreens_flags="-m on" in
/etc/rc.conf ein.

Wahrend der Mausdamon lauft, muss der Zugriff auf die Mausdven dem Mausdamon und anderen
Programmen, wie X Windows, koordiniert werden. Die F¥@rum funktioniert meine meine Maus unter X nicht?
enthalt weitere Details.

5. Wie funktioniert das Kopieren und Einfiigen von Text mit deald auf einer Textkonsole?

Wenn Sie es geschafft haben, den Mausdamon zu starten (wigrirarigen Abschnittjezeigt), halten Sie die linke
Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus, um einen Bektiaitt zu markieren. Dann driicken Sie die mittlere
Maustaste, um den Text an der Cursorposition einzuftigen.
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Wenn Sie keine 3-Tasten-Maus besitzen, konnen Sie diemgitiflaustaste mit einer Tastenkombination emulieren
oder die Funktion der mittleren Taste auf eine andere Tagenl. Einzelheiten dazu enthélt die Hilfeseite moused(8).

6. Meine Maus hat ein neumodisches Rad und mehr Knopfe. Kansiédh FreeBSD benutzen?

Unglucklicherweise lautet die Antwort: “Vielleicht”. Sche Mause mit zusétzlichen Extras erfordern in den meisten
Fallen spezielle Treiber. Wenn der Gerétetreiber fur died/ader das Anwendungsprogramm keine spezielle
Unterstitzung fur die Maus bietet, wird sie sich wie eine glemliche Maus mit zwei oder drei Kndpfen verhalten.

Ob und wie Sie das Rad unter X benutzen kénnen, kdnnen Siagsenden Abschnier FAQ erfahren.

7. Wie benutze ich Maus/Trackball/Touchpad auf meinem Laptop

Bitte lesen Sialie Antwort zur vorherigen Frage

8. Wie kann ich die Delete-Taste in d&ir undcsh einsetzen?

Fir dieBourne Shellfugen Sie die folgende Zeile in die Datehrc  ein (lesen Sie dazu auch die Manualpages
sh(1) sowie editrc(5)).

bind ~? ed-delete-next-char # for console
bind A[[3~ ed-delete-next-char # for xterm

Fur dieC Shellnehmen Sie hingegen die folgende Zeile in die Datdirc  auf (lesen Sie dazu auch die
Manualpage csh(1)).

bindkey ~? delete-char # for console
bindkey ~[[3~ delete-char # for xterm

Weitere Informationen zu diesem Thema finden sich auch higy:(/www.ibb.net/~anne/keyboard.html).

4.6. Netzkarten und serielle Gerate

1. Welche Netzwerkkarten unterstiitzt FreeBSD?

In den Hardware Informationen zu jedem FreeBSD Releaseamati@ unterstiitzten Karten aufgezahit.

2. Gibt es einen FreeBSD-Treiber fur die Karten der Serie 43xxBroadcom?

Ja. Zahlreiche Broadcom 43xx-Karten werden von den Treibemn(4) sowie bwi(4) unterstitzt.

3. Welche seriellen Multi-Port-Karten werden von FreeBSDeustiitzt?

Es existiert eine Liste der unterstitzten Karten im Absiti8erielle Datentibertragung
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/serial.html) des Handbuchs.

Von einigen NoName-Nachbauten ist ebenfalls bekannt,slaganktionieren, speziell von den AST-kompatiblen.

In sio(4) finden Sie weitere Informationen zur Konfiguratsmicher Karten.
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4. Wie kann ich den boot:-Prompt auf einer seriellen Konsaeleginen lassen?

Lesen Sie diesen Abschnitt
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/serialconsole-setup.html) des Handbuchs.

4.7. Soundkarten

1. Welche Soundkarten werden von FreeBSD unterstiitzt?

FreeBSD unterstutzt verschiedene Soundkarten. LeserieSierdeBSD Release Informationen
(http://www.FreeBSD.org/de/releases/) sowie snd(4jyw@ie genauere Informationen benétigen. MPU-401 und
kompatible MIDI-Karten werden begrenzt unterstitzt. Emennterstiitzt werden Karten, die der Microsoft® Sound
System-Spezifikation entsprechen.

Anmerkung: Das gilt nur fir Sound! Dieser Treiber unterstitzt keine CD-ROMs, SCSI oder Joysticks auf diesen
Karten, auBer der SoundBlaster®. Die SoundBlaster-SCSI-Schnittstelle und einige Nicht-SCSI-CD-ROMs
werden unterstitzt, Sie kénnen von diesen Geraten aber nicht booten.

2. Abhilfen fur fehlenden Sound bei Verwendung des pcm(4)bEnes?

Einige Soundkarten setzen die Lautstarke bei jedem Sysienasif 0. In diesem Fall miissen Sie nach jedem
Bootvorgang den folgenden Befehl ausfiihren:

# m xer pcm 100 vol 100 cd 100

4.8. Sonstige Hardware

1. Unterstiitzt FreeBSD Power-Management auf meinem Laptop?
FreeBSD unterstitzt APM auf einigen Systemen. Lesen Sie @azh apm(4).

FreeBSD unterstitzt einen Grof3teil der ACPI-Funktionedenner Hardware. Lesen Sie dazu auch acpi(4).
Unterstutzt Ihr System sowohl APM als auch ACPI, kénnen 8idédSysteme testen und sich fur das System
entscheiden, das Ihren Anforderungen am besten entspricht

2. Wie kann ich ACPI deaktivieren?

Fugen Sie die Zeile

hint.acpi.0.disabled="1"

26



Kapitel 4. Hardware-Kompatibilitat
in die Datei/boot/device.hints ein.

3. Wieso hangt sich mein Micron-System beim Booten auf?

Lesen Sidalie vorherige Antwort

4.Wenn ich ein System mit einem ASUS K7V Mainboard von der Bistitette starte, hangt sich das System auf.
Wie kann ich dieses Problem lésen?

Schalten Sie im BIOS die Option “boot virus protection” aus.

5. Warum arbeitet meine 3Com® PCI-Netzwerkkarte in meinemréieComputer nicht?

Einige Micron Motherboards besitzen eine nicht-konform#-BIOS-Implementierung, die die PCI-Geréte nicht an
den angegebenen Adressen konfiguriert. Hierdurch entsttodleme, wenn FreeBSD bootet.

Deaktivieren Sie die Option “Plug and Play Operating SystemBIOS, um das Problem zu umgehen.

27



Kapitel 5. Fehlerbehebung

1. Warum zeigt FreeBSD eine falsche Speichergrof3e auf i38évi#ae an?
Das liegt sehr wahrscheinlich an den Unterschieden zwisphgsikalischen und virtuellen Speicheraddressen.

Bei moderner PC-Hardware ist es tblich, den Speicherlfergitschen 3,5 und 4 Gigabyte fur spezielle Aufgaben
(normalerweise fur PCI) zu reservieren. Dieser Adresstiereird dabei dazu verwendet, um auf PCl-Hardware
zuzugreifen. Dadurch kann in diesem Speicherbereich keisikalischer Speicher verwaltet werden.

Was mit dem in diesen Bereich gehdrenden physikalischeiclSggassiert, hangt von der von lhnen eingesetzten
Hardware ab. Unglicklicherweise gibt es noch immer Hardwaie hier gar nichts macht. In diesem Fall ist lhr
System nicht in der Lage, auf diese 500 Megabyte des RAMsgzeifan.

Ein Grolteil der heute existierenden Hardware ist aberigsctven in der Lage, diesen Speicherbereich in einen
hoheren Speicherbereich umzulenken, damit Sie weitedriaud zugreifen konnen. Allerdings kann es durch dieses
Umlenken zu verwirrende Meldungen wéhrend des Systeragtammen.

Unter 32-Bit-Versionen von FreeBSD scheint dieser Spelreich nicht verfligbar zu sein, da er in einen Bereich
oberhalb von 4 Gigabyte Ubertragen wurde, auf den ein 3X&ihel allerdings nicht zugreifen kann. Ist dies bei
Ihnen der Fall, missen Sie die PAE-Unterstitzung in Ihreimm&ekompilieren. Lesen Sie dazu auch die
entsprechendegintrage tiber Speicherbegrenzunged

unterschiedliche Speicherbegrenzungen auf verschied@lagformen

Verwenden Sie hingegen eine 64-Bit-Version von FreeBSD etten 32-Bit-Kernel mit aktivierter
PAE-Unterstiitzung, ist FreeBSD in der Lage, diesen Spdiehneich korrekt zu erkennen und umzulenken, damit
Sie weiterhin darauf zugreifen kénnen. Allerdings wirdigaund der beschriebenen Umbelegung, in diesem Fall
beim Systemstart mehr Speicher angezeigt, als tatsachlicdihrem System vorhanden ist. Dies ist aber normal und
wird nach dem Ende des Systemstarts automatisch korrigiert

2. Was sollte ich tun, wenn auf meiner Festplatte fehlerhalfelg sind?

SCSI-Laufwerke sollten in der Lage sein, diese automatisclerlagern. Bei einigen Laufwerken ist diese
Eigenschaft jedoch aus unerfindlichen Griinden bei der éfiesling ausgeschaltet...

Um sie einzuschalten, missen Sie den Page-Mode des erstitie$Seditieren. Unter FreeBSD konnen Sie das (als
root ) mit folgendem Befehl tun

# canctontrol nodepage sd0O -m1 -e -P 3
und die Werte fur AWRE und ARRE von 0 auf 1 &ndern:

AWRE (Auto Write Reallocation Enbld): 1
ARRE (Auto Read Reallocation Enbld): 1

Moderne IDE-Controller sind in der Lage, fehlerhafte Blé@utomatisch zu verlagern. Diese Funktionen sind
bereits ab Werk aktiviert.

Werden dennoch fehlerhafte Blocke gemeldet (egal auf veeichaufwerk), sollten Sie Uber den Kauf einer neuen
Platte nachdenken. Zwar kénnte es lhnen mit Diagnoseprmogem des Plattenherstellers gelingen, diese
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fehlerhaften Blocke zu sperren. Allerdings kénnen Sie ddem endgultigen Ausfall der Platte bestenfalls
hinauszégern.

3. Wieso wird der SCSI-Controller meines HP Netserver nickaent?

Hierbei handelt es sich um ein bekanntes Problem. Der aufBteard befindliche EISA-SCSI-Controller auf dem
HP Netserver belegt die EISA-Slothummer 11, wodurch siteh“alirklichen” EISA-Slots vor ihm befinden. Leider
kollidiert der Adressraum von EISA-Slots >=10 mit dem Adieaim, der PCI zugeordnet ist und die
Autokonfiguration von FreeBSD kann mit dieser Situatiorzdémicht besonders gut umgehen.

Die einfachste Alternative ist, diese Kollision einfachleugnen. Setzen Sie dazu die Kernelopt#®A SLOTS auf
den Wert 12. Konfigurieren und kompilieren Sie den Kerneg imi Handbucheintrag zur Kernelkonfiguration
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasaftibook/kernelconfig.html) beschrieben.

Dies bringt Ihnen natirlich das klassische Huhn-Ei-Pnobleenn Sie auf einer solchen Maschine installieren
wollen. Um dieses Problem zu umgehen, existiert ein sgeridhck inUserConfig Benutzen Sie nicht die

“visuelle” Schnittstelle, sondern die rohe Kommandozethnittstelle. Geben Sie einfach den folgenden Befehl am
Prompt ein und Sie kénnen lhr System ganz normal instatliere

eisa 12
quit

Sie sollten auf jeden Fall einen angepassten Kernel zu kg und installieren.

Zukunftige Versionen werden hoffentlich eine passendaihgg$ur dieses Problem beinhalten.

Anmerkung: Sie kénnen keine dangerously dedicated Platte auf einem HP Netserver verwenden. Lesen Sie
weitere Informationen finden Sie in diesem Hinweis.

4. \Was bedeuten die sténdigen Meldungdn: timeout ?

Dies wird meistens durch einen Interruptkonflikt veruradztB., wenn zwei Karten den selben Interrupt benutzen).
Booten Sie mit der Optiorc und andern Sie die Eintrage 2d0/de0/... (d.h. lhrem Board entsprechend).

Wenn Sie den BNC-Anschluss Ihrer Netzwerkkarte benutzémnte es auch sein, dass es sich Gerate-Timeouts
aufgrund fehlerhafter Terminierung handelt. Um dies zurpitigen, verbinden Sie einen Terminator direkt mit der
Netzwerkkarte (ohne Kabel) und beobachten Sie, ob die Fakldungen verschwinden.

Einige NE2000 kompatible Karten melden diesen Fehler, vkemme Verbindung am UTP-Eingang existiert oder
wenn das Kabel nicht eingesteckt ist.

5. Warum funktioniert meine 3Com 3C509 pl6tzlich nicht mehr?

Diese Karte ist dafiir beriichtigt, ihre Konfiguration zu \@sgen. Sie miissen die Karte mit dem DOS-Programm
3c5x9.exe  neu konfigurieren.
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6. Mein an der parallel Schnittstelle angeschlossener Druskanglaublich langsam. Was kann ich tun?

Falls das einzige Problem ist, dass er schrecklich langsgmann sollte Sie versuchen, die
Kommunikationseinstellungen der parallelen Schniteste(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-
1/books/handbook/printing-intro-setup.html#PRINTINRFBRALLEL-PORT-MODE) zu andern, wie es im Kapitel
Drucken (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8858ebks/handbook/printing.html) des Handbuchs
beschrieben ist.

7. Wieso brechen meine Programme gelegentlichSigital 11 -Fehlern ab?

Das Signal 11 wird generiert, wenn ein Prozess versuch§peicher zuzugreifen, obwohl er vom Betriebssystem
dazu nicht befugt wurde. Wenn lhnen das scheinbar zufatiger wieder passiert, sollten Sie der Sache einmal auf
der Grund gehen.

Das Problem hat in der Regel eine der folgenden Ursachen:

1. Wenn das Problem nur in einer bestimmten Anwendung #uttie Sie selbst entwickeln, dann ist es
wahrscheinlich ein Fehler in Ihren Sourcen.

2. Wenn das Problem in einem Teil von FreeBSD auftritt, kérast natirlich auch ein Fehler sein; aber in den
meisten Fallen werden diese Probleme gefunden und behober,die typischen Leser der FAQ (wir) diese
Teile der Sourcen benutzen kénnen (dafiir gibt es schlieRGLJRRENT).

Wenn der Fehler auftritt, wenn Sie ein Programm compilieeer dabei immer wieder an anderer Stelle auftritt,
dann ist das ein ganz eindeutiger Hinweis, dass das Prafitdhtbei FreeBSD liegt.

Nehmen wir zum Beispiel an, dass $ieke buildworld  ausfihren und die Compilierung végic  inls.o

abbricht. Wenn Sie nochmalake buildworld  durchfiihren und die Compilierung an der gleichen Stellegiabh
handelt es sich um einen Fehler in den Sourcen. Aktualisi®re Ihre Sourcen und versuchen Sie es noch einmal.
Wenn der Fehler jedoch an einer anderen Stelle auftrigft ias Problem mit an Sicherheit grenzender
Wabhrscheinlichkeit bei Ihrer Hardware.

Was Sie tun sollten:

Im ersten Fall kbnnen Sie einen Debugger wie z.B. gdb(1) tzenyum die Stelle im Programm zu finden, an der
auf eine falsche Adresse zugegriffen wird und danach deteFleéheben.

Im zweiten Fall miissen Sie sicherstellen, dass das Proht#rhvon Ihrer Hardware verursacht wird.

Typische Ursachen dafir sind unter anderem:

1. Es konnte sein, dass lhren Festplatten zu warm werdenptilfen Sie, ob die Lufter in Inrem Gehause noch
funktionieren, damit Ihre Festplatten (und andere Haré)vaicht heif3laufen.

2. Der Prozessor uberhitzt, weil Sie Ihn Ubertaktet habem ddr CPU-KUihler ausgefallen ist. Sie miissen
sicherstellen, dass Sie Ihre Hardware unter den Bedingubeteeiben, fir die sie spezifiziert ist, zumindest
wahrend Sie versuchen, das Problem zu I8sen. Mit anderetelV@etreiben Sie Ihre CPU mit der normalen
Taktfrequenz.

Wenn Sie Ubertakten, sollten Sie daran denken, dass eisdares System deutlich billiger ist als ein defektes
System. Die grofRe Masse hat nicht sehr haufig Mitgefiihl nobmen bei Ubertakteten System, auch wenn
Sie es fur ungeféahrlich halten.

3. Unzuverlassiger Speicher: Wenn Sie mehr als ein SIMM/MINMstalliert haben, sollten Sie sie alle ausbauen
und die Maschine testweise mit jedem SIMM oder DIMM einzedtrbiben. So kénnen Sie feststellen, ob die
Ursache ein einzelnes SIMM/DIMM oder auch eine Kombination Modulen ist.
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4. Zu optimistische Einstellung des Mainboards: In Ihre®8lund mit den Jumpern auf dem Mainboard kénnen
Sie diverse Timings andern. In den meisten Fallen reichebdfaults aus, aber manchmal kann es durch zu
wenig wait states, die Einstellung “RAM Speed: Turbo” odenliches zu merkwirdigen Problemen kommen.
Ein moglicher Ansatz ist, die BIOS defaults zu laden, ailegd kdnnte es sinnvoll sein, die aktuellen
Einstellungen vorher zu notieren.

5. Schlechte oder fehlerhafte Stromversorgung des Mamdsot/enn Sie unbenutzte Steckkarten, Platten oder
CD-ROMs in Ihrem System haben, sollten Sie sie testweiskaauen oder die Stromversorgung abziehen.
Dadurch kdnnen Sie prufen, ob lhr Netzteil eventuell mieeigeringeren Last besser zurechtkommt. Sie
kénnen auch testweise ein anderes, am besten ein leiséinnggsfes, Netzteil ausprobieren. Wenn Sie zurzeit ein
250 W-Netzteil benutzen, sollten Sie testweise ein 300 Wid# einbauen.

Die sollten ebenfalls die SIG11 FAQ (unten aufgefiihrt) heska sie gute Erklarungen fur alle diese Probleme enthalt
(allerdings aus Linux®-Sicht). Sie erklart ebenfalls, warsowohl Programme als auch Gerate zur Speicherprifung
fehlerhaften Speicher teilweise nicht erkennen.

Wenn alle diese Schritte nicht helfen, ist es moglich, déase®en Fehler in FreeBSD gefunden haben. Folgen Sie
einfach den Anweisungen fur die Erstellung eines ProblepoRs.

Es existiert eine ausfiihrliche FAQ hierzu unter der SIGidbem-FAQ (http://www.bitwizard.nl/sig11/).

8. Mein System sturzt mit der Meldurigatal trap 12: page fault in kernel mode oderpanic: abund
gibt eine Menge zusatzlicher Informationen aus. Was kamtuia?

Die Entwickler von FreeBSD interessieren sich fiir solcheziddngen, allerdings brauchen Sie deutlich mehr
Informationen als die, die Ihnen angezeigt werden. Kopi&ie die komplette Meldungen und lesen Sie nun den
FAQ-Eintrag Ubekernel panicsErzeugen sie einen Kernel mit den zusétzlichen Daten zueFiche, und dann
einen backtrace. Das hort sich komplizierter an, als eSistbrauchen keine Programmier-Erfahrung, Sie miissen
einfach nur den Anweisungen folgen.

9. Wieso wird beim Booten der Bildschirm schwarz und reagiatithmehr?

Dies ist ein bekanntes Problem mit der ATI Mach64 Videokdbies Problem besteht darin, dass diese Karte die
Adresse2e8 benutzt und die vierte serielle Schnittstelle ebenfallsighund eines Fehlers (einer Besonderheit?) im
sio(4)-Treiber wird diese Schnittstelle angesprocheohavenn Sie gar keine vierte serielle Schnittstelle besitze
undsogar, wenn Siesio3 (die vierte Schnittstelle), die normalerweise diese Askesrwendet, deaktivieren.

Bis der Fehler behoben ist, kbnnen Sie folgende Abhilfe eaden:

1. Geben Sie am Bootpromjat ein. (Dies bringt den Kernel in den Konfigurationsmodus).

2. Deaktivieren Sisio0 , siol , sio2 undsio3 (alle). Auf diese Weise wird der sio(4)-Treiber nicht aleit und
das Problem tritt nicht mehr auf.

3. Geben Sie exit ein, um den Bootvorgang fortzusetzen.

Falls sie in der Lage sein wollen Ihre seriellen Schnitistetu benutzen, missen Sie einen neuen Kernel mit
folgenden Modifikationen erstellen: suchen Sieuist/src/sys/sio/sio.c (oderin

lustr/src/sys/pc98/chus/sio.c fur pc98) nach der Zeichenketig2e8 und I6dschen Sie sie und das
vorhergehende Komma (nicht das folgende Komma). Nun foRjerder normalen Prozedur zur Erstellung eines
neuen Kernels.
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10.Wieso verwendet FreeBSD nur 64 MB Hauptspeicher, obwohlémem Rechner 128 MB sind?

Aufgrund der Art und Weise, wie FreeBSD die Hauptspeichi#igrvom BIOS mitgeteilt bekommt, kann es

lediglich 16-Bit Werte in kByte-Grof3e (65535 kByte = 64 MBkennen (oder weniger... einige BIOSe setzen die
Hauptspeichergrol3e auf 16 MB). Falls Sie mehr als 64 MB besjtwird FreeBSD versuchen, das zu erkennen, was
aber nicht immer funktioniert.

Um dieses Problem zu umgehen, missen Sie die untenstehentgdption verwenden. Es gibt einen Weg,
vollstandige Hauptspeicherinformationen vom BIOS zu kenaaber in den Bootbldcken ist nicht genitigend Platz
daflir vorhanden. Wenn der Platzmangel in den BootblockenEages behoben ist, werden wir die erweiterten
BIOS-Funktionen dazu nutzen, die vollstandigen Hauptsminformationen zu erhalten... aber zurzeit sind wir auf
die Kerneloption angewiesen.

options MAXMEM=n

Hierbei istn Ihre Hauptspeichergrolie in Kilobyte. Bei einer 128 MB-Mase mifiten Si¢31072 benutzen.

11.Ich habe mehr als 1 GB RAM. Trotzdem stirzt mein System mitleldungkmem_map too small ab. Was
[&uft hier schief?

Im Normalfall bestimmt FreeBSD einige Kernelparameterudter die maximale Anzahl der Dateien, die
gleichzeitig gedffnet sein kbnnen, aus der Grol3e des ine8ysistallierten Hauptspeichers. Auf Systemen mit
mindestens 1 GB Hauptspeicher kann dieser “auto sizingthdaismus diese Werte falschlicherweise zu hoch
ansetzen: Beim Systemstart fordert der Kernel dann vexdehe Tabellen und andere Strukturen an, die den
Grol3teil des verfiigbaren Kernelspeichers verbrauchess. fDhrt dazu, dass der Kernel wahrend des Betriebs keine
dynamischen Speicheranforderungen mehr ausfihren kahmiteiner Kernelpanik abstiirzt.

Bauen Sie in diesem Fall Ihren eigenen Kernel. Dazu setzviNsiKMEM_SIZE_MAWX lhrer
Kernelkonfigurationsdatei auf 400 MBftions VM_KMEM_SIZE_MAX=419430400 ). 400 MB sollten fir
Maschinen bis 6 GB Hauptspeicher ausreichend sein.

12.Ich habe weniger als 1 GB Hauptspeicher. Dennoch stiirzt Bystem mit der Meldungmem_map too
small ab!

Diese Meldung zeigt an, dass der virtuelle Speicher fur Metkpuffer (spezieller mbuf-Cluster) aufgebraucht ist.
Sie kdnnen die fir mbuf verfligbare Gré3e an VM erhdhen, inSenden Anweisungen des Abschnitts
Netzwerk-Limits (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DEI8359-1/books/handbook/configtuning-kernel-
limits.htmI#NMBCLUSTERS) des Handbuchs

folgen.

13.Wieso erhalte ich die Meldungrnel: proc: table is full ?

Der FreeBSD-Kernel beschrankt die Anzahl der gleichzéatijenden Prozesse. Die Anzahl errechnet sich aus dem
Wert der VariableMAXUSER® der Konfigurationsdatei des Kernels. Auch andere Eilstgen wie die Anzahl der
Puffer fur Netzwerkoperationen (Details dazu finden Sidi@sem Abschnift werden durcMAXUSER®eeinflusst.
Wenn |hr System stark belastet ist, sollten Sie den WertWwaKUSER®&rhéhen. Dadurch werden diverse

Einstellung des Systems angepasst und die maximale Anteatthgeitig laufender Prozesse erhdht.

Um den Wert vorMAXUSER®&nNzupassen, folgen Sie den Anweisungen des Abschnitts- DateProzesslimits
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/configtuning-kernel-limits.htmI#KERN-
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MAXFILES) des Handbuchs. Dieser Abschnitt spricht zwarvom Dateien, fir Prozesse gelten aber die gleichen
Beschrankungen.

Wenn lhr System nicht besonders stark ausgelastet ist @eneitgach nur mehr gleichzeitig laufende Prozesse
erlauben wollen, kdnnen Sie den Wert der Variddglen.maxproc  in der Dateiboot/loader.conf anpassen.

Um die Anderung zu aktivieren, missen Sie Ihr System netestawollen Sie Ihr System zusatzlich optimieren,
sollten Sie loader.conf(5) und sysctl.conf(5) lesen. Weiese Prozesse von einem einzigen Benutzer ausgefiihrt
werden, missen Sie den Wert vik#tn.maxprocperuid ebenfalls erhéhen. Dieser Wert muss immer mindestens
um eins geringer sein als der Wert vketn.maxproc  (der Grund fir diese Einschrankung ist, dass ein
Systemprogramm, init(8), immer ausgefuhrt werden muss).

Damit Anderungen einer sysctl-Variable dauerhaft ermaileiben, nehmen Sie diese/ic/sysctl.conf auf.
Weitere Informationen zur Optimierung lhres Systems finBienim Abschnitt Einstellungen mit sysctl
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/configtuning-sysctl.html) des Handbuchs.

14.Wieso erhalte ich die MeldunQMAP busy panic , wenn ich mein System mit einem neuen Kernel starte?

Die Logik, die versucht, veraltetear/db/kvm_  =.db -Dateien zu erkennen, versagt manchmal und die Benutzung
einer unpassenden Datei kann zu Paniksituationen fuihren.

Falls das passiert, rebooten Sie in den Single-User-Modds$tdschen Sie die Dateien:

# rm/var/db/kvm *. db

15.Was soll mir die MeldunghcO: brkadrint, lllegal Host Access at seqaddr Ox0 sagen?
Dies ist ein Konflikt mit einem Ultrastor SCSI Hostadapter.

Rufen Sie wahrend des Bootprozesses das Kernelkonfigusatieni auf und deaktivieren Siea0, welches das
Problem verursacht.

16.Wenn ich mein System starte, erhalte ich die Meldaingp: illegal cable configuration , obwonhl die
Verkabelung korrekt ist. Woran liegt das?

Auf Threm Mainboard fehlen ein paar Logikbausteine, diedigrUnterstiitzung der automatischen Terminierung
notwendig sind. Stellen Sie in lhrem SCSI-BIOS manuell digékte Terminierung fur Ihr System ein, anstatt sich
auf die automatische Terminierung zu verlassen. Der atlag@iber kann nicht erkennen, ob die externen
Logikbausteine fur die Erkennung der Kabel (und damit aatisnhe Terminierung) vorhanden sind. Der Treiber
muss sich darauf verlassen, dass diese vorhanden sind javeéenKonfiguration “automatische Terminierung”
eingestellt ist. Ohne die externen Bausteine ist es sehrsatadinlich, dass der Treiber die Terminierung falsch
einstellt, was die Zuverlassigkeit des SCSI-Busses hetads kann.

17.Wieso meldesendmailmail loops back to myself ?

Sie finden eine detaillierte Antwort auf diese Frage im Harudib
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/mail-trouble.html#Q29.6.2.).
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18.Wieso funktionieren bildschirmorientierte Anwendungeimb Zugriff Uber ein Netzwerk nicht richtig?

Die entfernte Maschine scheint den Terminaltyp auf etwaesss als den Typons25 , der von FreeBSD verlangt
wird, zu setzen.

Es gibt mehrere mégliche Abhilfen fir dieses Problem:

+ Setzen Sie die Shell-Variabi&€RMnhach dem Einloggen auf der entfernten Maschineaasif odersco , sofern
die entfernte Maschine diese Terminaltypen kennt.

- Benutzen Sie einen VT100-Emulator véereenauf der FreeBSD-Konsolscreenbietet Ihnen die Méglichkeit,
mehrere gleichzeitige Sitzungen von einem Bildschirm augein zu lassen. Es ist ein sehr nettes Programm.
JedesscreenFenster verhalt sich, wie ein VT100-Terminal, weshalb\@igableTERMam entfernten Ende auf
vtl00 gesetzt werden sollte.

- Installieren Sie den Eintragons25 in der Bildschirmdatenbank der entfernten Maschine. Wezilegeschehen
hat, hdngt vom Betriebssystem der entfernten MaschineabI9stemadministrationshandbuch fir das entfernte
System sollte Ihnen hierbei helfen kdnnen.

- Starten Sie einen X-Server auf der FreeBSD-Seite und bem&ie einen X-basierten Terminalemulator wie
xterm oderrxvt , um sich auf der entfernten Maschine einzuloggen. Die YsgeiagERMauf dem entfernten Host
sollte aufxterm odervt100 gesetzt werden.

19.Warum wird meine PnP-Karte nicht (oder nur nochwalknown ) erkannt?

Die Griinde fur dieses Verhalten werden in der unten zitiektail von Peter Wemm geter@FreeBSD.org >
erklart. Diese Mail stammt von der Mailingliste FreeBSD geat questions
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebgdestions) und war eine Antwort auf eine Frage bezlglichsin
internen Modem, das nach dem Update auf FreeBSDhight mehr erkannt wurde.

Anmerkung: Die mit[] gekennzeichneten Kommentare wurden eingefiigt, um an einigen Stellen die Beziige
klarzustellen.

Das PnP-BIOS hat es [das Modem] vorkonfiguriert und es dankdrassraum liegenlassen, daher haben es die alten
ISA-Erkennungsroutinen [in 8] “gefunden”.

In 4.0 sind die ISA-Routinen deutlich PnP-orientiertervigzs moglich [in 3X], dass eine ISA-Erkennungsroutine ein
“zugelaufenes” Gerat fand; wahrend die PnP-Treiber zwatllierkannten, das Gerat aber wegen des Ressourcekonfliktes
nicht benutzen konnten. Daher werden die programmierbi€aeten zunachst einmal abgeschaltet, um diese doppelte
Erkennung vermeiden zu kdnnen. Das bedeutet allerdinds dass die Treiber die PnP-ID kennen muss, um
PnP-Hardware unterstiitzen zu kénnen. Wir haben uns vongaen, den Benutzern eine einfachere Moglichkeit zur
Manipulation dieser Informationen zur Verfiigung zu stelle

Damit Ihr Gerat wieder funktioniert, miissen Sie seine FDPdrausfinden und die ID in die Listen eintragen, die
zur Erkennung von PnP-Geraten genutzten werden. Zu diesarokAvird das Gerat mit pnpinfo(8) analysiert. Das
Beispiel zeigt die Ausgaben von pnpinfo(8) fiir ein interMexlem:

# pnpinfo
Checking for Plug-n-Play devices...

Card assigned CSN #1

34



Kapitel 5. Fehlerbehebung

Vendor ID PMC2430 (0x3024a341), Serial Number Oxffffffff
PnP Version 1.0, Vendor Version 0
Device Description: Pace 56 Voice Internal Plug & Play Modem

Logical Device ID: PMC2430 0x3024a341 #0
Device supports 1/0 Range Check
TAG Start DF
I/O Range 0x3f8 .. 0x3f8, alignment 0x8, len 0x8
[16-bit addr]
IRQ: 4 - only one type (true/edge)

[weitere TAG Zeilen gestrichen]

TAG End DF
End Tag

Successfully got 31 resources, 1 logical fdevs
-- card select # 0x0001

CSN PMC2430 (0x3024a341), Serial Number Oxffffffff

Logical device #0

10: 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8
IRQ 50

DMA 4 0

10 range check 0x00 activate Ox01

Sie bendtigen die Information aus der Zeflendor ID ganz am Anfang. Die in Klammern ausgegebene
hexadezimale Zahbk3024a341 in diesem Beispiel) ist die PnP ID und die unmittelbar davehende
ZeichenketteRMC2430) ist eine eindeutige Herstellerkennung.

Benutzen Sie pciconf(8) wenn pnpinfo(8) die Karte nichtedagz Der Teil der Ausgabe vagsticonf -vi fur eine
auf dem Motherboard integrierte Soundkarte sieht zum Badisp aus:

# pciconf -vl

chipl@pci0:31:5: class=0x040100 card=0x00931028 chip=0 x24158086 rev=0x02 hdr=0x00
vendor = ’Intel Corporation’
device = '82801AA 8xx Chipset AC'97 Audio Controller’
class = multimedia

subclass = audio

Sie bendtigen die Chip-1Dx24158086 , die hinterchip aufgefuhrt ist.
Die Vendor ID oderchip -ID mussen in die Datéusr/src/sys/dev/sio/sio_isa.c eingetragen werden.

Sie sollten zunéchst ein Backup vsin_isa.c  anlegen, falls etwas schief gehen sollte. Sie werden anemei
Patch erzeugen missen, um ihn zusammen mit lhrem PR eimarsd®ie wollten doch einen PR schreiben, oder
etwa nicht?) Offnen Sie nwio_isa.c  mit einem Editor und suchen Sie nach der Zeile:

static struct isa_pnp_id sio_ids[] = {

Blattern Sie dann nach unten, um die passende Stelle furdhatGu finden. Unten finden Sie Beispiel fur die
Eintrage, diese sind nach der Herstellerkennung soridéte sollte in dem Kommentar auf der rechten Seite
aufgenommen werden, dazu kommt die Geratebeschreiewde Descriptiohaus der Ausgabe von pnpinfo(8):
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{0x0f804f3f, NULL}, / * 0ZO800f - Zoom 2812 (56k Modem) */
{0x39804f3f, NULL}, / * 0Z08039 - Zoom 56k flex =/

{0x3024a341, NULL}, /= PMC2430 - Pace 56 Voice Internal Modem */
{0x1000eb49, NULL}, / * ROKO0010 - Rockwell ? =/

{0x5002734a, NULL}, /[ * RSS0250 - 5614Jx3(G) Internal Modem */

Fugen Sie die hexadezimale Geratekennung an der richtigia 8in, speichern Sie die Datei ab, erzeugen Sie
einen neuen Kernel und starten Sie Ihr System neu. |hr Gelitit Bun alssio Gerat erkannt werden.

20.Warum erhalte ich die Meldungist failed , wenn ich Programme wi@p odersystat benutze?

Das Programm sucht nach einem speziellen Symbol im Keraeh ks aber aus irgendeinem Grunde nicht finden.
Dieser Fehler wird von einem dieser Probleme verursacht:

- lhr Kernel und die sonstigen Programme (das “Userland§ sicht mehr auf dem gleichen Stand. Mit anderen
Worten, Sie haben zwar einen neuen Kernel erzeugt, abeinkeiiworld (oder umgekehrt); darum weicht
die Symboltabelle von dem ab, was die Anwendung erwartetrMidges der Fall ist, missen Sie lediglich die noch
fehlenden Schritte des Upgrades durchfuhren. Die richiggehensweise kanosr/src/UPDATING
entnommen werden.

- Um lhren Kernel zu laden, benutzen Sie nittiot/loader  , sondern laden ihn direkt ntibot2 (siehe
boot(8)). Es ist zwar nicht immer ein Fehlérpot/loader zu umgehen; allerdings ist er in der Regel besser
dazu geeignet, die Symbole des Kernels fiir normale Anwegetumerfiigbar zu machen.

21.Wieso dauert es so lange, bis eine Verbindung (ssh(1) olet®)) aufgebaut wird?

Das Symptom: Nach dem Aufbau des TCP-Verbindung vergelgeeifeit, bis endlich die Abfrage des Passwortes
(bzw. der Login-Prompt bei Telnet) erscheint.

Das Problem: In den meisten Fallen versucht der Server idweschenzeit, die IP-Adresse des Clients in einen
Rechnernamen zu tbersetzen. Viele Server (darunt@ethiet- und SSH-Server von FreeBSD) machen das, um den
Hostnamen z.B. fur spéatere Verwendung durch den Systemigtrator in eine Protokolldatei schreiben zu kénnen.

Die Losung: wenn das Problem bei jedem Server auftritt, dewé& Ihrem Computer (dem Client) ansprechen,
dann wird das Problem vom Client verursacht. Wenn das Rrobleer nur auftritt, wenn jemand lhren Rechner (den
Server) anspricht, dann liegt die Ursache beim Server.

Wenn das Problem vom Client verursacht wird, miisssen Sigidteéige im DNS korrigieren, damit der Server Ihre
IP-Adresse Ubersetzen kann. Wenn das Problem in Ihremelokégtzwerk auftritt, sollten Sie es als Problem des
Servers behandeln und weiterlesen; wenn es allerdingstamiet auftritt, werden Sie sich wahrscheinlich an Threm
ISP wenden missen, damit dieser das Problem fiir Sie katrigie

Wenn das Problem vom Server verursacht wird und Sie sicmeneiokalen Netzwerk befinden, dann mussen Sie
Ihren Server so konfigurieren, dass er die lokal genutztehdiessen in Rechnernamen tibersetzen kann. Weitere
Informationen erhalten Sie in den Onlinehilfen zu hosts) named(8). Wenn dieses Problem im Internet auftritt,
konnte die Ursache auch darin liegen, dass die Namensaudi@sti dem Server nicht funktioniert. Versuchen Sie,
einen anderen Hostnamen wie zBvw.yahoo.com aufzuldsen. Wenn das nicht funktioniert, liegt das Prohibein
Ihrem System.

Haben Sie FreeBSD gerade erst installiert, kann es auchdssia die Domanen- und Nameserverinformationen
noch nicht inetc/resolv.conf vorhanden sind. Dadurch kommt es haufig zu Verzégerungem B&isatz von
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SSH, weil die OptionUseDNSin der Voreinstellung aufes gesetzt ist (in der Dateshd_config  im Verzeichnis
letc/ssh ). Ist dies bei Ihnen der Fall, missen Sie entweder die felelenformationen iretc/resolv.conf
eintragen oder als temporare Maf3natweeDNSaufno setzen.

22.Was bedeutedtray IRQ ?

Stray IRQs sind ein Zeichen fur Probleme bei der BehandlemgHardware-IRQs. Sie werden meistens von Geréaten
verursacht, die ihren Interrupt Request zurtickziehenpbbgerade der interrupt request acknowledge-Zyklus lauft

Sie kénnen drei Dinge tun:

- Ertragen Sie die Warnungen. Sie erhalten nur die erstenjédén IRQ, alle anderen werden unterdruckt.

- Eliminieren Sie die Meldungen, indem Sie den Wert WoRX_STRAY_LO@on5 auf0 in der fiir ihre Plattform
(z.B. i386) zustandigen Dataitr_machdep.c  andern. Bauen Sie anschliessend den Kernel neu, um alle
Meldungen zu unterdrticken.

- Eliminieren Sie die Meldungen, indem Sie Hardware fir deralReport installieren, die IRQ 7 nutzt und vom
PPP Treiber verwendet wird (das passiert auf den meisteri8gs), und installieren Sie eine IDE-Platte oder
andere Hardware sowie einen dazu passenden Treiber, um3RQ@rutzen.

23.Warum sehe ich in der Ausgabe von dmesg(8) haufig die Meldigngable is full ?

Diese Fehlermeldung besagt, dass Sie die zur Verfigungraten File-Handles des Systems verbraucht haben. Was
das genau bedeutet und wie Sie dieses Problem I6sen kometerins Abschnitt kern.maxfiles
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/configtuning-kernel-limits.htmI#KERN-
MAXFILES) im Kapitel Anpassung der Kernelkonfiguration
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/configtuning-kernel-limits.html) des Handbuchs

24.Warum werden standig Meldungen vaglcru: negative runtime odercalcru: runtime went
backwards auf die Konsole geschrieben?

Es existiert ein bekanntes Problem wenn Intel EnhanceddStep im BIOS aktiviert wird. Das fuhrt dazu, dass der
Kernelcalcru -Nachrichten wie die folgende ausgibt:

calcru: runtime went backwards from 6 usec to 3 usec for pid 37 (pagezero)

calcru: runtime went backwards from 6 usec to 3 usec for pid 36 (vmdaemon)

calcru: runtime went backwards from 170 usec to 138 usec for p id 35 (pagedaemon)
calcru: runtime went backwards from 553 usec to 291 usec for p id 15 (swi6: task queue)
calcru: runtime went backwards from 15521 usec to 10366 usec for pid 2 (g_event)
calcru: runtime went backwards from 25 usec to 12 usec for pid 11 (swil: net)

calcru: runtime went backwards from 4417 usec to 3960 usec fo r pid 1 (init)

calcru: runtime went backwards from 2084385 usec to 1793542 usec for pid 1 (init)
calcru: runtime went backwards from 408 usec to 204 usec for p id 0 (swapper)

Der Grund dafiir besteht darin, dass Intel SpeedStep (EfSfipnchen Mainboards inkompatibel ist.

Abhilfe: Deaktivieren Sie die EIST-Eigenschaft im BIOSe &ibnnen trotzdem noch ihre Prozessorfrequenz
ACPI-basiert mittels powerd(8) drosseln.
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25.Warum ist die Uhrzeit auf meinem Computer immer falsch?
Ihr Computer verfugt uber mehr als eine Uhr und FreeBSD [ztifritier die falsche.

Starten Sie dmesg(8) und achten Sie auf die Zeilen, in deagl\drtTimecounter vorkommt. Die von FreeBSD
benutzte Uhr findet sich in der Zeile mit dem héchsten qualirt.

# dmesg | grep Ti mecounter

Timecounter "i8254" frequency 1193182 Hz quality O
Timecounter "ACPI-fast" frequency 3579545 Hz quality 1000
Timecounter "TSC" frequency 2998570050 Hz quality 800
Timecounters tick every 1.000 msec

Sie kénnen das Uberprifen, indem Sie den Wert der Systeai@nkern.timecounter.hardware abfragen.

# sysctl kern.tinecounter. hardware
kern.timecounter.hardware: ACPI-fast

Es kann sich um einen defekten ACPI Timer handeln. Die eisficl 6sung besteht darin, den ACPI Timer in
/boot/loader.conf zu deaktivieren:

debug.acpi.disabled="timer"

Es ist aber auch durchaus maglich, dass das BIOS die TSC Wdertiom beispielsweise den CPU-Takt zu wahrend
des Batteriebetrieb zu &ndern, oder im Stromsparmodde&ribemerkt FreeBSD diese Anderungen nicht und daher
scheint die Uhr falsch zu gehen.

In diesem Beispiel ist die Uh8254 ebenfalls verfigbar; um sie auszuwahlen, muss ihr Namesiggstemvariable
kern.timecounter.hardware geschrieben werden.

# sysctl -w kern.tinecounter. hardware=i 8254
kern.timecounter.hardware: TSC -> i8254

Die Uhrzeit Ihres Computers sollte nun genauer funkticamer

Damit diese Anderung automatisch beim Start des Systenebgefiihrt wird, miissen Sie die folgende Zeile in die
letc/sysctl.conf eintragen.

kern.timecounter.hardware=i8254

26.Warum erkennt mein Laptop PC-Cards nicht?

Dieses Problem tritt haufig auf Laptops mit mehreren Bessgbtemen auf. Einige nicht-BSD Betriebssysteme
lassen die Hardware in einem inkonsistenten Zustand. DiteKérd dann von pccardd(8) algwll)™ (null)"
anstelle des tatsachlichen Modells gefunden.

Um dies zu beheben, missen Sie die Hardware zurticksetzeneiftd der PC-Card Einschub muss stromlos sein.
Gehen Sie dazu nicht in den Standby- oder Suspend-ModugeifehsSie sicher, dass der Laptop wirklich
ausgeschaltet ist. Warten Sie einen Moment und booten tfaner? C-Card sollte jetzt funktionieren.

Einige Laptops schalten sich nicht wirklich aus. Wenn degei/orschlag nichts genutzt hat, entfernen Sie bitte die
Batterie, warten einen Moment und booten erneut.
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27.Wieso hangt sich FreeBSD nach dem BIOS-Bildschirm mit deldMiagRead error auf?

Der Bootloader von FreeBSD erkennt die Geometrie |hrergfatse nicht richtig. Sie missen die Geometrie
manuell festlegen, wenn sie mit fdisk(8) FreeBSD-Bereetzeugen oder andern.

Die richtigen Werte fiir die Geometrie kénnen Sie im BIOS deshers ablesen. Achten Sie auf die Anzahl der
Zylinder, Képfe und Sektoren fir lhre Festplatte.

Im fdisk von sysinstall(8) missen S&eingeben, um die Geometrie zu definieren.

Sie erhalten eine Dialogbox, in der Sie die Anzahl der Z\din&6pfe und Sektoren eingeben kdnnen. Verwenden
Sie die Angaben des BIOS und setzen Sie Schragstriche avisiia Zahlen. 5000 Zylinder, 250 Kdpfe und 60
Sektoren wirden also a#©00/ 250/ 60 eingegeben.

Schlie3en Sie die Eingabe niinter ab und driicken Si#&/, um die neue Partitionstabelle auf die Festplatte
schreiben zu lassen.

28.Ein anderes Betriebssystem hat meinen Bootmanager zek§iérkann ich ihn wiederherstellen?

Starten Sie sysinstall(8) und wahlen &enfigure, dannFdisk. Wahlen Sie die Platte, auf der sich der Boot
Manager befand, mit déreertasteaus. Driicken Si®V, um die Anderungen auf die Platten schreiben zu lassen.
Nun erscheint eine Abfrage, welcher Bootmanager instalierden soll. Wahlen Sie diesen an und er wird wieder
installiert.

29.Was soll mir die Meldungwap_pager: indefinite wait buffer: sagen?

Ein Programm wollte Speicher auf Platte auslagern, uncdiésrgang konnte nicht innerhalb von 20 Sekunden
durchgefiuihrt werden. Mégliche Griinde sind defekte Bléakedar Platte, falsche oder fehlerhafte Verkabelung
sowie Probleme mit anderen Komponenten, die am Zugriff aFdstplatte beteiligt sind. Wenn die Festplatte
selbst fehlerhaft sind, sollten Sie entsprechende Meleumyvar/log/messages und den Ausgaben vaimesg
finden. Andernfalls sollten Sie die Kabel und Verbindungbeerprufen.

30.Was sindUDMA ICRd~ehler und wie behebe ich sie?

Der ata(4)-Treiber meld&iDMA ICRGFehler wenn eine DMA-Ubertragung zu oder von einem Laufwerk
fehlgeschlagen ist. Der Treiber versucht die Ubertraguelgrmals durchzufiihren und schaltet, wenn die Versuche
fehlschlagen, vom DMA-Modus auf den langsameren PIO-Mashis

Der Fehler kann viele Ursachen haben, haufig ist ein Kabeltkader die Geréte sind falsch verkabelt. Prifen Sie,
ob die ATA-Kabel unbeschadigt sind und fir den verwendetiératDMA-Modus tauglich sind. Ebenso missen
Wechselrahmen fir den verwendeten Modus geeignet seilerS8e sicher, dass alle Kabel fest angeschlossen
sind. Es gab auch schon Probleme, wenn ein altes Laufwegkrrusen mit einem Ultra-DMA-66 oder einem
schnelleren Laufwerk auf einem Kanal betrieben wurde. s ladber auch sein, dass das Laufwerk kaputt ist. Die
meisten Hersteller stellen Test-Programme fiir inre Latkeveur Verfigung. Uberprifen Sie damit Ihr Laufwerk
und wenn ndétig, sichern Sie Ihre Daten und ersetzen das leakifw

atacontrol(8) zeigt fur jedes ATA-Gerét den verwendetenfder PIO-Modus an. Das Kommanetcontrol
mode Kanal zeigt die auf einem Kanal verwendeten Modi (die Kanédle werdm0 an nummeriert).

31.Was ist einlock order reversal ?

Eine Antwort auf diese Frage findet sich im FreeBSD-Glossten.OR
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/freebsd-glossary.htmi#LOR-GLOSSARY).
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32.Warum erhalte ich die Meldun@alled ... with the following non-sleepable locks held ?

Diese Meldung erscheint, wenn eine Funktion, die sich imdRutdus befindet, aufgerufen wird, wahrend ein
Mutex oder eine andere (nicht in den Ruhemodus versetzBpesje aktiv war.

Der Grund daftir ist, dass ein Mutex nicht flir langere Zeitse aktiv sein soll, sondern nur fir die
Synchronisation von Geréatetreibern mit dem Rest des Kekm@&hrend eines Interrupts. Unter FreeBSD diirfen
Interrupts nicht in den Ruhemodus versetzt werden. Dahesigon entscheidender Bedeutung, dass wahrend des
Bestehens eines Mutex kein Kernelsubsystem fiir einen ténggeitraum blockiert ist.

Um solche Fehler abzufangen, kdnnen Sicherungeedrtionyin den Kernel eingebaut werden, die danach mit
dem witness(4)-Subsystem interagieren. Dadurch wird Ghakgigkeit von lhrer Systemkonfiguration) eine
Warnung oder eine Fehlermeldung ausgegeben, falls deufeifrer Funktion wahrend des Bestehens eines Mutex
zu einer Blockierung fuhren kann.

Zusammenfassend kann man sagen, dass diese WarnungeiRegé¢ézwar nicht bedrohlich sind. Unter
bestimmten Umstanden kann es aber dennoch zu unerwinséttenwirkungen, angefangen von einer Erhéhung
der Reaktionszeit bis hin zu einem kompletten Einfrieren8gstems kommen.

33.Warum brichtouildworld  /installworld mit der Meldungouch: not found ab?

Dieser Fehler bedeutet nicht, dass touch(1) nicht auf If8gstem vorhanden ist. Vielmehr sind Dateien die
Ursache, deren Erzeugungsdatum in der Zukunft liegt. Wered\CMOS-Uhr auf lhre lokale Zeit eingestellt ist,
missen Siadjkerntz -i verwenden, um die Kerneluhr anzupassen, wenn Sie in deteSirsgr-Modus booten.
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Anmerkung: Dieser Abschnitt ist immer noch sehr durftig, aber wir hoffen naturlich, dass Unternehmen einen
Beitrag leisten werden! :) Die FreeBSD-Gruppe hat keinerlei finanzielle Interessen an einem der hier
aufgelisteten Unternehmen, sondern listet sie lediglich als 6ffentlichen Service auf (und ist der Meinung, dass ein
kommerzielles Interesse an FreeBSD sehr positiven Einfluss auf ein langfristiges Bestehen von FreeBSD haben
kann). Wir méchten Anbieter kommerzieller Software dazu aufrufen, ihren Eintrag hier aufnehmen zu lassen. Auf
der Anbieter-Seite (http://www.FreeBSD.org/commercial/commercial.html) finden Sie eine langere Liste.

1. Wo bekomme ich FreeBSD-Versionen der klassischen Blroghaungen?

Die als Open Source verfligbaren Office-PakapenOffice.org (http://www.openoffice.orgundLibreOffice
(http:/lwww.libreoffice.org) laufen nativ unter FreeBSD. Die um zusatzliche Funktiongregerte kommerzielle
OpenOffice.org-VersiorDracle Open Office
(http://www.oracle.com/us/products/applications/opae-office/index.html) 1auft in der Linux-Version ebenfalls
problemlos unter FreeBSD.

In der Ports-Sammlung sind weitere Textbearbeitungsarogre, Tabellenkalkulationen und Zeichenprogramme
enthalten.

2.Woher kann ictMotif® fur FreeBSD bekommen?

Der Quelltext furMotif 2.2.2 wurde von der “Open Group” herausgegeben. Sie kdnnen eatwiad Package
x11-toolkits/open-motif installieren oder es mit dem entsprechenden Port selbgpiieran. Weitere
Informationen Gber die Benutzung der Ports erhalten Sie apit€l Ports des Handbuchs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/ports.html).

Anmerkung: Die Open Motif Distribution darf nur weitergegeben werden, wenn sie auf einem Open Source
(http://lwww.opensource.org) Betriebssystem benutzt wird.

Weiterhin gibt es auch kommerzielotif -Pakete, die zwar nicht kostenlos sind, aber dafiir auchctosed
source” Software benutzt werden durfen. Um die glinstigste Kotif 2.1.20 Distribution fur FreeBSD (i386) zu
bekommen, wenden Sie sich bitte Apps2go

Es gibt zwei Distributionen, die “development edition” udié “runtime edition” (wesentlich giinstiger). Diese
Distributionen enthalten:

« OSF/Motif manager, xmbind, panner, wsm.
« Development-Kit mit uil, mrm, xm, xmcexx, Include- und Imaketeien.
- Statische und dynamische ELF-Bibliotheken.

- Demonstrations-Applets.
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Achten Sie darauf, dass Sie bei der Bestellung angebensSiadse FreeBSD-Version von Motif mdchten
(vergessen Sie auch nicht, die Architektur anzugeben)!Afgms2gonverden auch Versionen fur NetBSD und
OpenBSD verkauft. Dieses Produkt ist zurzeit nur zum Doadlper FTP verfligbar.

Weitere Informationen

Apps2go Web-Seite (http://www.apps2go.com/)

oder

<sales@apps2go.com > oder support@apps2go.com >

oder
Telefon (817) 431 8775 oder +1 817 431-8775

3. Woher kann icitCDE fur FreeBSD bekommen?
Xi Graphicshat einmalCDE flir FreeBSD verkauft, tut es aber nicht mehr.

KDE (http://www.kde.org/) ist ein Open-Source X11-Desktogr, @DE in vielen Punkten &hnelt. Eventuell gefallt
Ihnen auch das "Look and Feel" vafte (http://www.xfce.org/). KDE und xfce sind Uber die Portss@mlung
(http://www.FreeBSD.org/de/ports/index.html) von BB&D verflgbar.

4. Gibt es irgendwelche Datenbanksysteme fiir FreeBSD?

Ja! Lesen Sie den Abschnitt kommerzielle Anbieter
(http://www.FreeBSD.org/commercial/software_bycaml#CATEGORY_DATABASE) auf der
FreeBSD-Web-Seite.

Schauen Sie auch im Abschnitt Datenbanken (http://wwweB8D.org/de/ports/databases.html) der
Ports-Sammlung nach.

5.Kann ich Oracle® unter FreeBSD laufen lassen?

Ja. Informationen zur Installation von Linu@racle unter FreeBSD finden Sie unter
http://www.shadowcom.net/freebsd-oracle9i/.
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1. Nun, wo sind die ganzen Benutzerprogramme?

Werfen Sie bitte einen Blick auf die Ports-Seite (http:/fmireeBSD.org/de/ports/index.html), um Informationen
Uber die nach FreeBSD portierten Softwarepakete zu erhdie Liste enthalt zurzeit 24,000 Eintrage und wachst
taglich. Informieren Sie sich daher regelméaRig auf dies@tieSder abonnieren Sie die Mailingliste FreeBSD
announcements (http://lists.FreeBSD.org/mailmaitffistfreebsd-announce), um sich tiber Anderungen zu
informieren.

Die meisten Ports sollten auf derx78.X und 9X-Systemen laufen. Jedes Mal, wenn ein FreeBSD-Releasditerst
wird, wird auch ein Snapshot des Port-Baumes vom ZeitpuekiREleases in das Verzeichpists/  eingeflgt.

Wir unterstiitzen auch das Konzept von “Packages” - im Grget@mmen nicht mehr als komprimierte
Binardistributionen mit ein wenig zusatzlicher Intelligezur Ermoglichung angepasster Installationen. Ein Reeka
kann leicht installiert und wieder deinstalliert werdehpe, dass man etwas Uber wissen muss, welche Dateien es
enthalt.

Benutzen Sie daBackages Men in sysinstall(8) (unter dem Menupumddst-configuration) oder fihren Sie den
Befehl pkg_add(1) mit den speziellen Paketdateien ausSidienstallieren mochten. Paketdateien kénnen fir
gewohnlich an der Endungyz oder.tbz erkannt werden und diejenigen, die Uber eine CD-ROM-[stion
verfigen, haben auf ihrer CD ein Verzeichpégkages/All , das solche Dateien enthalt. Fur verschiedene
FreeBSD-Versionen kénnen sie von folgenden Adressen amhdas Netz heruntergeladen werden:

fir 7X-RELEASE/-STABLE
ftp://ftp.de.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386kzares-6-stable
(ftp://ftp.de.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386kzyes-7-stable/)
fir 8 X-RELEASEB-STABLE
ftp://ftp.de.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386kzaes-7-stable
(ftp://ftp.de.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386kzyes-8-stable/)
fir 9.X-RELEASER-STABLE

ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/pacd&g-stable
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/paps:9-stable/)

oder von Ihrem nachstgelegenen Mirror.

Beachten Sie, dass nicht alle Ports als Package verfluginhrda standig neue hinzugefiigt werden. Es ist immer
eine gute ldee, sich regelmaRig auf der ftp.de.FreeBSftmgftp.de.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/) Masterseite
dartiber zu informieren, welche Packages verflgbar sind.

2. Wie konfiguriere ich INN (Internet News) fiir meine Maschine?

Ein idealer Startpunkt nach der Installation des PackadesRortsnews/inn ist Dave Barr's INN-Seite
(http:/lwww.eyrie.org/~eagle/fags/inn.html), wo Sie diNN-FAQ finden.
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3. Unterstiutzt FreeBSD Java™?

Ja. Informieren Sie sich bitte unter http://www.de.FreBB8g/java/ (http://www.FreeBSD.org/de/java/).

4. Warum kann ich manche Ports auf meinet,B8.X oder 9X-STABLE-Maschine nicht erstellen?

Wenn Sie eine FreeBSD-Version benutzen, die deutlich alsedas aktuellecCURRENToder-STABLEst, konnte

es sein, dass Sie vorher Ihre Ports-Sammlung aktualismtissen. Lesen Sie dazu den Abschnitt Keeping Up
(http://www.FreeBSD.org/doc/en_US.1ISO8859-1/boo&rkrs-handbook/keeping-up.html) des Porters-Handbuch
Ist Ihre Ports-Sammlung aktuell, konnte es sein, dass jdrea@ Anderung am Port durchgefiihrt hat, die fir
-CURRENTfunktioniert, den Port furSTABLEaber unbrauchbar gemacht hat. Bitte senden Sie einen Befitdt

mit dem Befehl send-pr(1). Von der Ports-Sammlung wird ném#rwartet, dass sie sowohl afURRENTals

auch aufSTABLEfunktioniert.

5.Ich habe gerade versucDEX mit make index zu bauen, und es hat nicht geklappt. Woran liegt das?

Stellen Sie zuerst sicher, dass lhre Ports-Sammlung &lgtidtehler, die einen Bau vdNDEX aus einer aktuellen
Ports-Sammlung verhindern, sind sofort sichtbar und wed#édner fast immer umgehend behoben.

Ist Inre Ports-Sammlung jedoch aktuell, haben Sie vidiledin anderes Problemmake index hat einen Bug im
Umgang mit unvollstandigen Kopien der Ports-Sammlung.iffent an, dass Sie Uber eine lokale Kopie aller Ports
verfligen, von denen jeder lokale Port abhéngt. Wenn Siebalispielsweise eine Kopie vdoo/bar  auf lhrem
System haben, urfdo/bar  ist vonbaz/quux abhangig, dann muss auch eine Kopie wawquux auf lhrem
System vorhanden sein, sowie eine Kopie aller Ports, vormear/quux abhangt. Anderenfalls istake index
aufgrund fehlender Informationen nicht in der Lage, den@igigkeitsbaum zu erzeugen.

Dieses Problem tritt vor allem dann auf, wenn FreeBSD-Bearutsup(1) (oder csup(1)) verwenden, um die
Ports-Sammlung zu aktualisieren und dabei verschiedetegaen durch die Dateéfuse von der Aktualisierung
ausschlieRen. Theoretisch ist es zwar mdglich, Kategatismuschliel3en, in der Praxis gibt es aber zu viele Ports,
die von Ports in anderen Kategorien abhangen. Wenn SieNiléeX bauen wollenmissersie Uber eine komplette
Kopie der Ports-Sammlung verflgen.

Es gibt seltene Falle, in den&DEX nicht gebaut werden kann, wenn bestimwwaH_» oderwITHOUT
Variablen inmake.conf gesetzt sind. Wenn Sie dieses Problem haben, sollten Sie dieke-Variablen
deaktivieren undNDEX erneut bauen, bevor Sie das Problem an FreeBSD ports
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebpgdrts) melden.

6. Warum istCVSup nicht im FreeBSD-Basisquellbaum enthalten?

Das Basissystem von FreeBSD soll “selbstverwaltend” gesrsoll also méglich sein, das komplette Betriebssystem
mit einer beschrankten Anzahl von Werkzeugen zu starteheDaerden die zum Bau von FreeBSD nétigen
Werkzeuge mit dem Quelltext gekoppelt. Zu diesen Werkzegghoren ein C-Compiler (gcc(1)), make(1), awk(1)
und andere.

DaCVSup in Modula-3 geschrieben wurde, miisste ein Modula-3-Caenpik Basissystem aufgenommen und
auch gewartet werden. Dies wiirde einen gestiegenen Speédtzef fir die FreeBSD-Quellen sowie einen erhdhten
Wartungsaufwand verursachen. Daher ist es sowohl fur Ehl&rials auch Benutzer einfacher, CVSup bei Bedarf
als Port oder als Paket von einer Installations-CD zu ilistah.

Wie dem auch sei, FreeBSD-Benutzer missen seit FreeBSRELEASE nicht mehr ohne einen kompatiblen
CVSup-Client auskommen. Dank Maxime Henriomsgx@FreeBSD.org > wurdeCVSup als csup(1) in C neu
geschrieben und ist mittlerweile Teil des Basissystemsvaibzur Zeit noch nicht alle Eigenschaften vGSup
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implementiert sind, ist es gut genug (und sehr schnellinddre Quellen zu synchronisieren. Fir
FreeBSD-Systeme vor 6.2 kann es als Port oder Paket (séelsup ) installiert werden.

7.Ich habe die Sourcen aktualisiert, wie aktualisiere icktjdie installierten Ports?

FreeBSD enthalt zwar kein Programm, das die installiertatsRiktualisiert, allerdings existieren diverse
Programme, die diesen Prozess etwas vereinfachen. Weikénmen Sie zuséatzliche Programme installieren, die
Sie dabei unterstutzen, siehe Ports aktualisieren
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&stibook/ports-using.html) im FreeBSD Handbuch.

8. Muss ich nach der Aktualisierung einer FreeBSD-Haupteasiummer jedes Mal alle Ports neu erstellen lassen?

Auf jeden Falll Wahrend ein aktuelles System mit Softwaregiae éltere Version funktionieren wird, werden Sie
mit zufalligen Abstiirzen und nicht funktionierenden Paustickbleiben, sobald Sie anfangen, andere Ports zu
installieren oder diejenigen, die Sie bereits haben, diktaeen mdochten.

Wenn das System aktualisiert wird, werden verschiedenee8Habraries, ladbare Module und andere
Systembestandteile mit neueren Versionen ersetzt. Anwegah, die gegen die alteren Versionen gelinkt sind,
werden nicht starten oder in anderen Fallen nicht korrehttionieren.

Fur weitere Informationen, lesen Sie den Abschnitt iberiBa$systemupgrades
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/updating-upgrading-
freebsdupdate.htmli#FREEBSDUPDATE-UPGRADE) im FreeBSD

Handbuch.

9. Muss ich nach der Aktualisierung einer FreeBSD-Untereersiummer jedes Mal alle Ports neu erstellen lassen?

Generell nicht. Die FreeBSD-Entwickler tun ihr moglichstam die Binarkompatibilitat Gber alle
Veroffentlichungen mit der gleichen Hauptversionsnummegarantieren. Ausnahmen werden in den Release Notes
dokumentiert und die darin enthaltenen Hinweise solltdnlgewerden.

10.Warum ist/bin/sh  so spartanisch? Warum benutzt FreeBSD nichbdéh oder eine ahnliche Shell?
Weil der POSIX®-Standard definiert, dass es so eine Shediigatuss.

Die ausfuhrlichere Antwort: Viele Leute missen Shell-RPamgme schreiben, die auf vielen verschiedenen Systemen
nutzbar sein mussen. Aus diesem Grund enthalt der POSixd&td eine sehr detaillierte Definition der Shell und

der Hilfsprogramme. Die meisten Programme werden fir dierBe Shell geschrieben; auRerdem nutzen mehrere
wichtige Schnittstellen (make(1), system(3), popen(3) itine Entsprechungen in héheren Programmiersprachen
wie Perl und Tcl) die Bourne Shell, um Befehle auszufiihremdi2 Bourne Shell an so vielen Stellen und so héaufig
genutzt wird, muss sie die folgenden Anforderungen enfilkchneller Start, ein klar definiertes Verhalten und ein
maglichst geringer Speicherverbrauch.

Wir haben bei der vorliegenden Implementierung versucbgliohst viele dieser Anforderungen zu erfillen. Um
/bin/sh  nicht zu grof3 werden zu lassen, haben wir viele der Anneltmikditen der anderen Shells weggelassen.
Aus diesem Grund gibt es in den Ports die luxuridseren Siwdi®ash , scsh , tcsh  undzsh . Vergleichen Sie
einfach mal den Speicherverbrauch der verschiedenersSimelem Sigs -u aufrufen und sich die Angaben in den
Spalten “VSZ” und “RSS” ansehen.
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11.Wieso dauert es so lange, bis Netscape und Opera starten?

In den meisten Féllen liegt es daran, dass Ihre DNS-Einsigdin fehlerhaft sind. SowoNetscapeals auchOpera
stellen Anfragen an DNS, wenn Sie gestartet werden. Dagétathss Browsers erscheint erst, wenn das Programm
eine Antwort erhalten hat oder es festgestellt hat, dasSyletem nicht an ein Netzwerk angeschlossen ist.

12.Ich habe die Ports-Sammlung ndi¥/Sup aktualisiert. Viele Ports lassen sich danach nicht mehebaund
geben seltsame Fehlermeldungen aus. Was ist passiert® Bts-Sammlung kaputt?

Sie solltenimmerdie Teilsammlungorts-base  aktualisieren, wenn Sie nur Teile der Ports-Sammlung mieHi
derCVSup-Teilsammlungen aktualisieren. Die Erklarung dazu findieni® Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/cvsup.html#CVSUP-COLLEC-PBASE-WARN).

13.Wie erzeuge ich Audio-CDs aus MIDI-Dateien?

Installieren Sie zuerst den Paiddio/timidity++ . Danach mussen Sie manuell die GUS-Patche von
Eric A. Welsh von http://alleg.sourceforge.net/digmidchhinstallieren. WenmiMidity++ richtig installiert wurde,
kénnen Sie mit dem folgenden Kommando MIDI-Dateien in dasM#armat konvertieren:

% timdity -Ow -s 44100 -0 /tnp/juke/0l.wav 01.mid

Die WAV-Dateien kdnnen dann in andere Formate konvertierden oder (wie im FreeBSD-Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasftibook/creating-cds.html) beschrieben) auf Audio-CDs
gebrannt werden.
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1. Ich méchte meinen Kernel anpassen. Ist das schwierig?

Uberhaupt nicht! Lesen Sie den Abschnitt zur Kernelkonfigjon im Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/kernelconfig.html).

Anmerkung: Der neue kernel wird zusammen mit seinen Modulen im Verzeichnis /boot/kernel installiert
werden. Der alte Kernel und dessen Module wird in das Verzeichnis /boot/kernel.old verschoben, damit Sie,
wenn Sie einen Fehler beim herumexperimentieren mit Ihrer Konfiguration gemacht haben, die vorherige Version
Ihres Kernels starten kdnnen.

2. Was kann ich machen, wenn meine Kernel-Kompilierungerstdtihgen, weil hw_float  fehlt?

Sie haben wahrscheinlictpx0 aus lhrer Kernelkonfigurationsdatei entfernt, weil Sienkg&i mathematischen
Co-Prozessor besitzen. Die GeratedapeD ist allerdingsVERPFLICHTEND Ihre Hardware unterstitzt
Gleitkommaoperationen, selbst wenn dafur kein eigenesdigwie bei den 386er-Prozessoren) mehr verwendet
wird. DahermisserSie die Geratedatepx0 einbinden. Selbst wenn es lhnen gelingen sollte, einendd@hme
npx0 -Unterstiitzung zu bauen, werden Sie diesen nicht bootemettn

3. Warum ist mein Kernel so grof3 (iber 10 MByte)?

Sie haben lhren Kernel wahrscheinlich bebug Modugrstellt. Ein Debug-Kernel enthélt viele zusatzliche
Informationen fur die Fehlersuche, daher ist er so grofte Bitachten Sie, dass die Verwendung eines
Debug-Kernels die Performance des Systems nicht oder mim@lii reduziert; auRerdem ist es fur den Fall einer
system panic sehr praktisch, einen Debug-Kernel zur Harichben.

Wenn lhnen allerdings der Plattenplatz ausgeht oder Siadatimein prinzipiell keinen Debug-Kernel benutzen
wollen, missen die beiden folgenden Bedingungen erfiitit se

- Die Konfigurationsdatei fur Ihren Kernel darf die folgendeilg nicht enthalten:
makeoptions DEBUG=-g
- Sie durfen config(8) nicht mit dem Parametgrstarten.

Sollten Sie sich nicht an diese Einschrankungen halteml, MvirKernel im Debug-Modus erstellt. Solange Sie sich
an diese Einschrankungen halten, kdnnen Sie lhren Kernelgarmal erstellen und die GréRRe des Kernels sollte
deutlich sinken. Ein normaler Kernel ist nur 1.5 MByte bis Byle grof3.

4. Wieso erhalte ich Meldungen tUber Interrupt-Konflikte, wésineine Karte mit mehreren seriellen Schnittstellen
einsetzen will?

Wenn ich einen Kernel mit Unterstiitzung fur serielle MiRtrt-Schnittstellen kompiliere, bekomme ich den
Hinweis, dass nur der erste Port geprift wird und die rémlicauf Grund von Interrupt-Konflikten Gibersprungen
werden. Wie kann ich das Beheben?
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Das Problem besteht darin, dass in FreeBSD Code integgiearn den Kernel vor Abstiirzen aufgrund von
Hardware- oder Software-Konflikten zu bewahren. Behobed @8, indem die IRQ-Angaben fir alle Ports, bis auf
einen ausgelassen werden. Hier ist ein Beispiel:

#

# Multiport high-speed serial line - 16550 UARTS

#

device sio2 at isa? port 0x2a0 tty irg 5 flags Ox501 vector sio intr

device sio3 at isa? port Ox2a8 tty flags 0x501 vector siointr
device sio4 at isa? port 0x2b0 tty flags Ox501 vector siointr
device sio5 at isa? port 0x2b8 tty flags 0x501 vector siointr

5. Wieso kann ich nicht einmal den Standard-Ker@&tERIQ bauen?
Es gibt eine Reihe von mdglichen Ursachen fir dieses Prablem

« Sie benutzen die neuen Kommandake buildkernel ~ undmake installkernel nicht, obwohl die Sourcen
auf Ihrem System nicht zum laufenden System passen (z.Bitz@mSie die Sourcen von 9.1-RELEASE auf
einem System mit 8.4-RELEASE). Wenn Sie ein Upgrade dutuleitiwollen, sollten Situsr/src/UPDATING
lesen, beachten Sie insbesondere den Abschnitt “COMMOMISEgegen Ende des Dokuments.

« Sie benutzen zwanake buildkernel  undmake installkernel , aber Sie haben nicht darauf geachtet, dass
vorher ein komplettesiake buildworld  durchgelaufen sein muss. Um seine Arbeit erledigen zu kiyrivenotigt
make buildkernel ~ Dateien, die vommake buildworld  erzeugt werden.

« Auch wenn SidrreeBSD-STABLEverwenden, ist es durchaus mdglich, dass Sie die Sourcaugam falschen
Zeitpunkt aktualisiert haben: Wahrend Sie gerade modifiniarden oder kurzzeitig fehlerhaft waren. Eine
absolute und vollstandige Garantie, dass Sie die Sourcapitieren kénnen, gibt es nur fir die Releases, bei
FreeBSD-STABLESt das nicht immer so. Wenn Sie es noch nicht versucht haloditen Sie ihre Source
nochmals aktualisieren. Es ist denkbar, dass der von Ihaeuatgte Server zurzeit Probleme hat, benutzen Sie
daher testweise auch einmal einen anderen Server.

6. Wie kann ich prufen, welchen Scheduler das System benutzt?

Uberpriifen Sie dazu, ob auf Inrem System die sysctl-Vagikdrh.sched.quantum  existiert. Ist dies bei Ihnen
der Fall, werden Sie eine Ausgabe ahnlich der folgendemsehe

% sysctl  kern. sched. quant um
kern.sched.quantum: 99960

Wenn die sysctl-Variablkern.sched.quantum  existiert, dann verwenden Sie den 4BSD-Scheduler
(sched_4bsd(4)). Existiert sie nicht, erzeugt sysctli{@¢ Eehlermeldung (die Sie aber ignorieren kénnen):

% sysctl  kern. sched. quant um
sysctl: unknown oid ’kern.sched.quantum’

Seit FreeBSD 5.3-RELEASE wird der Name des verwendetendsibéres direkt als Wert der sysctl-Variable
kern.sched.name  ausgegeben:

% sysctl  kern. sched. name
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kern.sched.name: 4BSD

7.Was bedeutetern.sched.quantum ~ ?

kern.sched.quantum ist die maximale Anzahl Ticks, die ein Prozess ununterbeadaufen kann. Die Variable ist
charakteristisch fiir den 4BSD Scheduler, somit kann deveredete Scheduler Uber die Existenz dieser Variablen
bestimmt werden.
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1. Wie kann ich meine neue Festplatte in mein FreeBSD-Systehinglen?

Lesen Sie den Abschnitt Hinzuflgen von Laufwerken
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/disks-adding.html) im Handbuch.

2. Wie verschiebe ich mein System auf meine neue, gro3e Platte?

Die beste Methode ist, das Betriebssystem auf der neuete Rt zu installieren und danach die Daten zu
verschieben. Wenn SKSTABLEber eine Release hinaus genutzt haben oder eine Releaatisaétt haben, ist das
sehr empfehlenswert. Sie konnen auf beiden Platten bafi)dfstallieren und die beiden Versionen so lange
parallel betreiben, bis Ihnen die neue Konfiguration geflenn Sie dies tun wollen, kénnen Sie im Ubernéchsten
Absatz erfahren, wie sie lhre Daten verschieben kénnen.

Falls Sie sich entscheiden, das nicht zu tun, missen Sia#ue Platte partitionieren und labeln. Benutzen Sie daflr
entweder sysinstall(8) oder fdisk(8) und disklabel(8)itéfhin sollten Sie mit bootOcfg(8) auf beiden Platten
booteasy installieren, damit Sie in der Lage sind, das altedas neue System abwechselnd zu starten, nachdem der
Kopiervorgang abgeschlossen ist.

Nachdem Sie die neue Platte eingerichtet haben, kénneh®@®haten verschieben. Dummerweise kénnen Sie die
Daten nicht einfach kopieren. Dinge wie Geratedateierdén ), erweiterte Dateiattribute und symbolische Links
fuhren dazu, dass das in die Hose geht. Sie missen ein Progranutzen, das damit umgehen kann, und das ist
dump(8). Es wird oft empfohlen, die Daten im Single-Userelds zu verschieben, aber das ist nicht unbedingt
notwendig.

Sie sollten auf gar keinen Fall etwas anderes als dump(8jastdre(8) benutzen, um Ihr Root-Filesystem zu
verschieben. Es kdnnte auch mit tar(1) funktionieren - @deh nicht. Sie sollten ebenfalls dump(8) und restore(8)
benutzen, wenn Sie eine komplette Partition auf eine anlisne Partition verschieben wollen. Um die Daten einer
Partition mitdump auf eine andere Partition zu verschieben, mussen Sie djerfden Schritte ausfihren:

1. Richten Sie in der neuen Partition méwfs ein Dateisystem ein.

2. Mounten Sie die Partition temporar an einer geeigneteleSt

3. Wechseln Sie mitd in dieses Verzeichnis.

4. Lesen Sie die alte Partition mitimp aus und lenken Sie die Ausgabe auf die neue Partition um.

Wenn Sie zum Beispiebot auf/dev/ adisla verschieben wollen und diese derzeit amit gemountet ist,
bedeutet das:

# newfs /dev/adlsla

# mount /dev/adlsla /mt

# cd /mt

# dunmp Oaf - / | restore rf -

Wenn Sie lhre Partitionen mit dump(8) umorganisieren wylieht Ihnen etwas mehr Arbeit bevor. Wenn Sie eine
Partition wie/var in die Ubergeordnete Partition verschieben wollen, miSéezunachst eine neue Partition
erzeugen, die die beiden alten Partitionen aufnehmen zemzweite Schritt ist, wie oben beschrieben die
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Ubergeordnete Partition in die neue Partition zu vers@mebm dritten und letzten Schritt verschieben Sie dann die
untergeordnete Partition in das leere Verzeichnis, dasieiten Schritt entstanden ist:

newf s /dev/adlsla

mount /dev/adlsla /mt

cd /mt

dunp Oaf - / | restore rf -
cd var

dunp Oaf - /var | restore rf -

HOH O R R

Wenn Sie ein Verzeichnis aus einer Partition herauslésdlenvalso z.B/var auf eine eigene Partition verlegen
wollen, dann mussen Sie zunadchst beide Partitionen anlBgerach miussen Sie die untergeordnete Partition im
passenden Verzeichnis unterhalb des temporéaren mournsmoounten und zum Abschluf? die alte Partition
verschieben:

newfs /dev/adlsla

newfs /dev/adlsld

nount /dev/adlsla /mt

nkdir /mt/var

mount /dev/adlsld /mt/var
cd /mt

dunp Oaf - / | restore rf -

HOH R R K H B

Eventuell sagen Ihnen fiir Benutzerdaten cpio(1), pax(&) tat(1) eher zu als dump(8). Allerdings haben alle diese
Programme den Nachteil, dass sie die erweiterten Daibigtrnicht verstehen, daher sollten Sie bei ihrem Einsatz
aufpassen.

3. Gefahrdet eine “dangerously dedicated” Festplatte megmu@dheit?

Die Installationsprozedur bietet Ihnen zwei verschieddethoden, lhre Festplatte(n) zu partitionieren. Die
Standardmethode macht sie kompatibel zu anderen Betysbasen auf derselben Maschine, indem
fdisk(8)-Tabelleneintréage (unter FreeBSD “slices” gemamit einem FreeBSD-Eintrag, in dem eigene Partitionen
untergebracht werden, benutzt werden. Optional kann awidgewerden, ob ein Boot-Selektor installiert werden
soll, um zwischen den mdglichen Betriebssystemen auf deffdatte(n) wechseln zu kénnen. Bei der zweiten
Methode wird die gesamte Platte fur FreeBSD genutzt und matsucht, kompatibel zu anderen Betriebssystemen
zu sein.

Nun, warum wird es “gefahrlich” genannt? Eine Platte in dr/asModus enthélt nichts, was von normalen
PC-Hilfsprogrammen als gultige fdisk(8)-Tabelle bettatiwerden wirde. Abhéngig von der Qualitét ihres Designs
werden sie sich bei Ihnen beschweren, sobald sie mit eitehreso Platte in Kontakt kommen, oder noch schlimmer,
sie kdnnten den Bootstrap von FreeBSD beschadigen, ohrzel Si@gen oder darauf hinzuweisen. Hinzu kommt,
dass vom Layout von “dangerously dedicated” Platten bekiafrdass es viele BIOSe verwirrt, einschlie3lich
solcher von AWARD (wie es z.B. im HP Netserver oder Microrystemen, sowie vielen anderen zu finden ist)
und Symbios/NCR (fiir die bekannte 53C8xx-Reihe von SCSit@tern). Dies ist keine vollstandige Liste - es gibt
weitere. Symptome fiir diese Verwirrung sirechd error -Meldungen, die vom FreeBSD-Bootstrap ausgegeben
werden, wenn es sich selbst nicht finden kann, sowie Systftirab beim Booten.

Warum gibt es diesen Modus dann Uberhaupt? Es spart ein Py &n Plattenplatz und kann echte Probleme
verursachen, die zu einer Neuinstallation fuhren. Die tinsge des “Dangerously dedicated” Modus liegen in der
Absicht, eines der haufigsten Probleme, das Erstinstlliem FreeBSD plagt, zu verhindern - die BIOS-Werte fur
die “Geometrie” einer Festplatte auf der Festplatte selbstipassen.
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“Geometrie” ist ein veraltetes Konzept, das aber immer rdbetGrundlage fur die Interaktion zwischen dem
PC-BIOS und den Festplatten ist. Wenn das Installatioggparom von FreeBSD Slices erstellt, muss es sich die
Lage dieser Slices auf der Festplatte in einer Art merkenddimit Gibereinstimmt, wie das BIOS erwartet, sie zu
finden. Wenn das falsch geschieht, werden Sie nicht in dee katp, zu booten.

Durch den “Dangerously dedicated” Modus wird versuchts die umgehen, indem das Problem vereinfacht wird. In
einigen Fallen klappt das zwar, aber er ist eher als all#defiusweg gedacht - in 99 von 100 Féllen gibt es bessere
Mdglichkeiten, das Problem zu I6sen.

Wie vermeiden Sie also die Notwendigkeit zum “DD” Modus, weSie installieren? Beginnen Sie, indem Sie sich
notieren, welche Geometrie das BIOS fur lhre Platten bén8ie kdnnen erreichen, dass der Kernel sie beim
Booten ausgibt, indem Sie an der Eingabeaufforderuibgot: angeben, oddroot -v im Loader verwenden.

Kurz bevor das Installationsprogramm startet, wird demi¢éeine Liste mit den BIOS-Geometrien ausgeben. Keine
Panik - warten Sie, bis das Installationsprogramm gestartede und benutzen Sie Scrollback, um die Zahlen zu
lesen. Typischerweise befinden sich die BIOS-Platten isadleen Reihenfolge, wie FreeBSD lhre Platten auflistet -
zuerst IDE, dann SCSI.

Wenn Sie lhre Festplatte in Slices unterteilen, Uberpr8ienob die Plattengeometrie, die im FDISK-Menl
angegeben ist, korrekt ist (das heil3t mit den EinstellumgeBIOS Ubereinstimmen). Falls die Werte nicht stimmen,
benutzen Si&, um sie zu korrigieren. Diese Schritte sind nétig, wenn siebolut nichts auf der Festplatte befindet,
oder, wenn die Festplatte vorher in einem anderen Systemtdiemorden ist. Beachten Sie, dass dies nur fur die
Festplatte notig ist, von der Sie booten wollen. Mit weiteverhandenen Platten wird FreeBSD sich problemlos
zurechtfinden.

Wenn Sie es geschafft haben, dass das BIOS und FreeBSD iestpidttengeometrie Ubereinstimmen, dann sind
Ihre Probleme ziemlich sicher voriiber - ohne, dass es nétigegen ware, den “DD”-Modus zu benutzen. Falls sie
jedoch immer noch mit der gefirchteterad error -Meldung begrii3t werden sollten, wenn Sie versuchen, zu
booten, wird es Zeit, dass Sie lhre Finger kreuzen und eadinfersuchen - es gibt nichts mehr zu verlieren.

Um eine “dangerously dedicated” Festplatte wieder furrimermalen PC brauchbar zu machen, gibt es zwei
Madglichkeiten. Die erste ist, ausreichend viele NULL-Byte den MBR zu schreiben, um irgendwelche
nachfolgenden Installation glauben zu machen, dass esisiaine leere Festplatte handelt. Sie kénnen das zum
Beispiel mit diesem Befehl tun:

# dd if=/dev/zero of=/dev/rda0 count=15
Alternativ installiert der undokumentierte DOS-Befehl
C:\> fdisk /nbr

einen neuen Master-Boot-Record, das heif3t der BSD-Bagptstird zerstort.

4. Auf welchen Partitionen kann ich problemlos Soft Updateseizen? Ich habe gehort, das der Einsatz von Soft
Updates auf Probleme verursachen kann.

Die schnelle Antwort: Sie kdnnen Soft Updates bedenkenibalée Partitionen benutzen.

Die ausfuhrliche Antwort: Es gab lange Zeit Bedenken, wasKiasatz von Soft Updates auf der root-Partition
betrifft. Der Grund sind zwei Charakteristika der Soft Upea Zum einen kann es bei einem Absturz des System auf
einer Partition mit Soft Updates zum Datenverlust kommaeaa.Rartition ist zwar noch brauchbar, aber einige Daten
koénnen verloren gehen. Weiterhin kann es durch Soft Updateinem zeitweisen Mangel an Plattenplatz kommen.
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Bei der Benutzung von Soft Updates kann es bis zu dreiRigr&kkudauern, bis der Kernel Anderungen auf das
physikalische Speichermedium schreibt. Wenn Sie einesgaliei I6schen, ist diese Datei noch auf der Platte
vorhanden, bis der Kernel die Loschoperation tatsdchlichidfiihrt. Das kann zu einem sehr einfachen Problem
fuhren: Stellen Sie sich vor, Sie I6schen eine grof3e Datiegen gleich darauf eine andere grof3e Datei an. Da die
erste Datei noch nicht wirklich geléscht wurde, ist evelituieht genug Platz fir die zweite grof3e Datei. Sie
erhalten die Fehlermeldung, dass nicht genug freier Ptatzanden ist, obwohl Sie ganz genau wissen, dass Sie
gerade eben Platz geschaffen haben. Wenn Sie die Operatipag Sekunden spéter wiederholen, funktioniert
alles wie von Geisterhand. Dieser Effekt hat mehr als einemuBzer verwirrt und Zweifel an seiner geistigen
Stabilitat oder dem FreeBSD-Dateisystem aufkommen lassen

Wenn der Kernel ein Datenpaket annimmt und das System ahdi@wor er dies Daten auf die Platte geschrieben
hat, kann es zum Verlust oder zur Zerstérung von Daten komBieses Risiko ist nur sehr gering und
normalerweise tragbar. Wenn Sie allerdings einen IDE-&M@iaiche verwenden, steigt das Risiko; daher wird
normalerweise empfohlen, auf den Einsatz dieser Technilezzichten, wenn Sie Soft Updates benutzen.

Diese beiden Probleme betreffen alle Partitionen, die Spftates verwenden. Was bedeutet das fiir die
Root-Partition?

Die wichtigen Daten auf der Root-Partition andern sich minr selten. Dateien wioot/kernel/kernel und

der Inhalt’etc werden nur bei der Wartung des Systems geandert, oder weniZge ihre Passworter andern.
Wenn das System in den 30 Sekunden nach einer solchen Amgalostiirzt, ist es moglich, das Daten verloren
gehen. Dieses Risiko ist in den meisten Fallen unerheldloér, es ist vorhanden. Wenn das zu viel Risiko ist, dann
sollten Sie Soft Updates nicht auf der Root-Partition eirese

/ war schon immer eine der kleinsten Partitionen. Wenn Si&/dezeichnistmp direkt auf/ und in Ihremvtmp
viel Betrieb ist, kann es gelegentlich zu den oben bescanieb Platzproblemen kommen. Um das Problem zu lésen,
sollten sie einen symbolischen Link véimp nach/var/tmp  legen.

5. Was stimmt mit meinem ccd(4) nicht?

Das Symptom hierfur ist:

# ccdconfig -C
ccdconfig: ioctl (CCDIOCSET): /dev/ ccdOc: Inappropriate file type or format

Das geschieht fur gewthnlich, wenn Sie versucheng dRartitionen, die standardmaRig vom Tyqbenutzt  sind,
zu verbinden. Der ccd(4)-Treiber verlangt Partitionen viyypn FS_BSDFFS Editieren Sie den Plattenlabel der
Platten, die Sie zu verknlpfen versuchen und &ndern SieygienTder Partitionen in.2BSD.

6. Warum kann ich den Plattenlabel meines ccd(4) nicht editier

Das Symptom hierfur ist:

# di skl abel ccdo

(hier wird etwas verniunftiges ausgegeben; versuchen wir nu n, es zu editieren)
# di skl abel -e ccd0

(editieren, speichern, beenden)

disklabel: ioctl DIOCWDINFO: No disk label on disk;

use "disklabel -r* to install initial label
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Der Grund ist, dass der von ccd(4) zurtickgelieferte Plitbert ein “vorgetduschter” ist, der sich nicht wirklich auf
der Platte befindet. Sie kbnnen das Problem beheben, indeinrSexplizit zurtickschreiben, wie z.B. hier:

# di skl abel ccd0 > /tnp/disklabel.tnp

# di skl abel -Rr ccd0 /tnp/disklabel.tnmp
# di skl abel -e ccd0

(nun wird es funktionieren)

7.Kann ich andere fremde Dateisysteme unter FreeBSD mounten?

FreeBSD unterstiitzt verschiedene fremde Dateisysteme.

UFS

UFS-CD-ROMs kdnnen unter FreeBSD direkt gemountet werdas.Mounten von Partitionen von Digital
UNIX und anderen Systemen, die UFS unterstiitzen, konnteisdlger sein, abhéngig von den Details der
Plattenpartitionierung des betreffenden Betriebssystem

ext2/ext3

FreeBSD unterstutzixt2fs undext3fs -Partitionen. Unter mount_ext2fs(8) finden Sie weiter@infationen.

NTFS
Ein NTFS-Treiber, der nur Lesezugriffe gestattet, ist Veit FreeBSD. Weitere Informationen entnehmen Sie
bitte der Hilfeseite mount_ntfs(8). Ein Port vatfs-3g (http://www.tuxera.com/community/) unterstutzt
Schreiboperationen auf NTFS (siedysutils/fusefs-ntfs ).

FAT
FreeBSD enthalt ein FAT-Treiber, der Lese- und Schreibiffegarmoglicht. Weitere Informationen entnehmen
Sie bitte der Hilfeseite mount_msdosfs(8).

ZFS

Zum jetzigen Zeitpunkt enthélt FreeBSD eine PortierungS8an™s ZFS Treiber. Die aktuelle Empfehlung ist,
es nur auf amd64 Plattformen mit ausreichend Hauptspeztheerwenden. Mehr Informationen finden Sie in
der Manualpage zfs(8).

FreeBSD unterstltzt auch verschiedene Netzwerk-Dateisys wie NFS (mount_nfs(8)), NetWare
(mount_nwfs(8)), sowie die SMB-Dateisysteme von Microgofount_smbfs(8)). In Ports die auf FUSE
(sysutils/fusefs-kmod ) basieren, kdnnen Sie viele weitere Dateisysteme finden.

8. Wie mounte ich eine erweiterte DOS-Partition?

Die erweiterten DOS-Partitionen befinden sich himtégn priméaren Partitionen. Wenn sich zum Beispiel eine
Partition “E” als sekundare DOS-Partition auf lhrem zwei8CSI-Laufwerk befindet, wird eine Geratedatei fur
“Slice 5” im Verzeichnigdev erstellt, also mounten Sie diese einfach:

# nount -t nsdosfs /dev/dals5 /dos/e
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9. Gibt es ein verschlisselndes Dateisystem fir FreeBSD?

Ja. Sie kbnnen entweder gbde(8) oder geli(8) einsetzernL®i®e dazu auch den Abschnitt Partitionen verschlisseln
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sfibook/disks-encrypting.html) des Handbuchs.

10.Wie kann ich den Windows NT®-Loader zum Booten von FreeBSiveaden?

Das grundsatzliche Vorgehen besteht darin, dass Sie diem &sktor Ihrer eigentlichen FreeBSD-Rootpartition in
eine Datei auf der DOS/Windows NT-Partition kopieren. Amg@mmen, sie nennen die Datei etwa

c:\bootsect.bsd (durchc:\bootsect.dos inspiriert), dann kdnnen Sie die Datelboot.ini etwa wie folgt
editieren:

[boot loader]

timeout=30

default=multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(L)\WINDOWS

[operating systems]
multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(1)\WINDOWS="Window s NT"
C:\BOOTSECT.BSD="FreeBSD"

C:\="DOS"

Falls FreeBSD auf derselben Platte, wie die Windows NT-Badition installiert ist, kopieren Sie einfach
/boot/bootl nachC:\BOOTSECT.BSD. Falls FreeBSD auf einer anderen Platte installiert istgWioot/bootl
nicht funktionieren; Sie brauchen in diesem Fadlot/boot0

/boot/bootd  muss mit sysinstall(8) installiert werden. Wéhlen Sie dden FreeBSD-Bootmanager aus, wenn Sie
gefragt werden, ob sie einen Bootmanager installierenamoDieser Schritt ist notwendig, wéiloot/boot0  eine
leere Partitionstabelle enthdlt, die von sysinstall(&)MuLL-Zeichen ausgefullt wird, bevdboot/bootd0  in den
MBR kopiert wird.

Warnung: Sie durfen auf gar keinen Fall einfach / boot / boot 0 statt / boot / boot 1 kopieren. Wenn Sie das doch
tun sollten, wird Ihre Partitionstabelle Gberschrieben und Ihr Rechner wird nicht mehr starten!

Wenn der Bootmanager von FreeBSD gestartet wird, merkthrdas zuletzt gestartet Betriebssystem, indem er
dessen Partition als aktiv markiert. Danach kopiert er sathst (alle 512 Bytes) in den MBR. Wenn Sie also einfach
/boot/boot0  nachC:\BOOTSECT.BSD kopieren, wiirde der Bootmanager eine leere Partitionbtatmeit einem

als aktiv markiertem Eintrag) in den MBR kopieren.

11.Wie boote ich FreeBSD und Linux mit LILO?

Falls sich FreeBSD und Linux auf derselben Platte befinddgeh Sie einfach den Installationsanweisungen von
LILO zum Booten eines Nicht-Linux-Betriebssystems. Ganapyp sind dies:

Booten Sie Linux und fuigen Sie die folgenden Zeilen in diedDiatc/lilo.conf ein:

other=/dev/hda2
table=/dev/hda
label=FreeBSD

(hierbei wird angenommen, dass lhre FreeBSD-Partitiomk imter/dev/hda2 bekannt ist; &ndern Sie dies
entsprechend Ihren Einstellungen). Fihren Sie nuroats den Befehlilo  aus und Sie sind fertig.
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Falls FreeBSD sich auf einer anderen Platte befindet, mi&isé¢sader=/boot/chain.b zu den LILO-Angaben
hinzufigen. Zum Beispiel:

other=/dev/dab4
table=/dev/dab
loader=/boot/chain.b
label=FreeBSD

In einigen Fallen kdnnte es sein, dass Sie beim FreeBSDkgatsr die BIOS-Laufwerksnummer angeben mussen,
um von der zweiten Platte booten zu kénnen. Wenn Ihre FreeBSBI-Platte vom BIOS zum Beispiel als
BIOS-Platte 1 erkannt wird, miissen Sie am Prompt des FreeBRifloaders eingeben:

Boot: 1:da(0, a)/ boot/kernel / ker nel

Sie kénnen boot(8) so konfigurieren, dass das beim Bootemetisch geschieht.

Das Linux+FreeBSD mini-HOWTO (http://tldp.org/HOWTO/MmiLinux+FreeBSD.html) ist ein guter Ratgeber bei
Fragen zur Interaktion von FreeBSD und Linux.

12.Wie boote ich FreeBSD und Linux mit GRUB?

Es ist sehr einfach, GRUB zum Starten von FreeBSD einzusdbazu missen Sie lediglich die folgenden Zeilen in
die Konfigurationsdatéboot/grub/menu.lst (oder/boot/grub/grub.conf bei manchen Systemen wie z.B.
Red Hat Linux und dessen Abkémmlinge) aufnehmen.

titte FreeBSD 6.1
root (hdo, a)
kernel /boot/loader

Dabei stehhdo0, a fiir die root-Partition Ihrer ersten Festplatte. Benéti§@mauch die Slice-Nummer, so verwenden
Sie einen Eintrag der Forrhd0, 2, a) . In der Voreinstellung ist die Angabe der Slice-Nummer atieint nétig, da
GRUB automatisch das erste Slice (das die Bezeichaurag) nutzt.

13.Wie boote ich FreeBSD und Linux mBootEasy?

Installieren Sie LILO am Anfang Ihrer Linux-Bootpartitipanstatt im Master Boot Record. Sie kdnnen LILO dann
von BootEasyaus booten.

Wenn Sie Windows und Linux benutzen, wird das ohnehin enlpfglum es einfacher zu machen, Linux wieder zu
booten, wenn es noétig werden sollte, dass Sie Windows né&alliagen (Windows ist ein eiferstichtiges
Betriebssystem, das kein anderes Betriebssystem im MBstgiSektor duldet).

14.Wie kann ich da®?? des Boot-Managers durch etwas Sinnvolles ersetzen?

Solange Sie den Boot-Manager nicht komplett neu schredmmicht. Allerdings gibt es in der Kategorie
sysutils  der Ports diverse Boot-Manager, die diese Funktionaligieh.
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15.1ch habe ein Wechsellaufwerk. Wie benutze ich es?

Ob es sich um ein Wechsellaufwerk handelt, um ein Zip odeE&ikbaufwerk (oder sogar ein Diskettenlaufwerk,
wenn Sie es auf diese Weise benutzen mdchten), oder um aiad=estplatte - wenn es einmal installiert und vom
System erkannt ist und Sie Ihre Kassette/Diskette/wad amener eingelegt haben, ist das Vorgehen bei allen
Geréaten ziemlich &hnlich.

(dieser Abschnitt basiert auf Mark Mayo’s ZIP-FAQ (httpww.vmunix.com/mark/FreeBSD/ZIP-FAQ.html))
Wenn es sich um ein ZIP- oder Diskettenlaufwerk handelt,sicll bereits ein DOS-Dateisystem darauf befindet,
kdénnen Sie einen Befehl wie diesen fur eine Diskette benutze

# mount -t nsdosfs /dev/fdOc /floppy

oder diesen:

# nmount -t nsdosfs /dev/da2s4 /zip

fur eine ZIP-Disk mit der Herstellerkonfiguration.
Benutzen Sie bei anderen Platten fdisk(8) oder sysin8jalitn herauszufinden, wie sie konfiguriert sind.
Die restlichen Beispiele sind fur ein ZIP-Laufwerk untiee , der dritten SCSI-Platte.

Wenn es sich nicht um eine Diskette oder eine Wechselplatidéit, die Sie mit anderen Leuten austauschen
wollen, ist es wahrscheinlich besser, ein BSD-Dateisystarauf zu installieren. Hierdurch bekommen Sie
Unterstlitzung fur lange Dateinamen, eine mindestens dicgphohe Leistungsausnutzung und wesentlich héhere
Stabilitat. Zunachst mussen Sie die Partitionen/Dattesys auf DOS-Ebene nochmals erstellen. Sie kdnnen
entweder fdisk(8) oder sysinstall(8) benutzen, oder, in&ra kleinen Laufwerk, dem Sie eine Unterstiitzung fir
mehrere Betriebssysteme nicht zumuten wollen, entferieaiffach die komplette FAT Partitionstabelle (Slices)
und benutzen Sie einfach die BSD-Partitionierung:

# dd if=/dev/zero of=/dev/rda2 count=2
# di skl abel -Brw da2 auto

Sie kénnen disklabel(8) oder sysinstall(8) benutzen, umrere BSD-Partitionen zu erstellen. Dies werden Sie
sicherlich bei einer fest eingebauten Platte wollen, abeeinem Wechsellaufwerk wie einem ZIP ist das
wahrscheinlich irrelevant.

Zum Schluf erstellen Sie ein neues Dateisystem - dieseglbefiich auf unserem ZIP-Laufwerk und belegt die
gesamte Platte:

# newfs /dev/rda2c
anschlieBend mounten Sie es:
# mount /dev/da2c /zip

Und sicherlich ist es keine schlechte Idee, eine Zeile &hmler folgenden in die Datéitc/fstab einzufiigen,
damit Sie in Zukunft numount /zip  einzugeben brauchen:

/dev/da2c /zip ffs rw,noauto 0 O

57



Kapitel 9. Platten, Dateisysteme und Boot Loader

16.Wieso erhalte ich die Meldungcorrect super block beim Mounten einer CD-ROM?

Sie missen mount(8) mitteilen, was fur ein Geréat Sie mountdlen. Genauere Informationen dazu finden Sie im
Kapitel Optische Speichermedien
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/creating-cds.html) des Handbuch, genauer gesagt
im Abschnitt Benutzung von Daten-CDs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&slibook/creating-cds.htmli#MOUNTING-CD).

17.Wieso erhalte ich die Meldurgevice not configured ,wenn ich eine CD-ROM mounte?

Das bedeutet im allgemeinen, dass sich keine CD-ROM im LexkWwefindet, oder, dass das Laufwerk auf dem Bus
nicht sichtbar ist. Dieses Problem wird im Kapitel Benutgwon Daten-CDs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/creating-cds.htmli#MOUNTING-CD) des
Handbuchs ausfuhrlich diskutiert.

18.Wieso werden alle Sonderzeichen in den Dateinamen auf mé&Bs durch “?” ersetzt, wenn ich die CD unter
FreeBSD benutze?

Wahrscheinlich werden auf der CD-ROM die “Joliet” Erweitegen fur die Speicherung von Datei- und
Verzeichnisnamen benutzt. Werfen Sie einen Blick in dastébirzeugung von CD-ROMs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/creating-cds.html) im Handbuch, speziell in den
Abschnitt iber Benutzung von Daten-CDs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&slibook/creating-cds.htmli#MOUNTING-CD).

[Anmerkung des Ubersetzers: Es geht hier nicht um die deets8onderzeichen, da diese schon im normalen
ISO8859-1 enthalten sind. Die Probleme treten auf, wennzrrrussische CDs (ISO8859-5) verwendet.]

19.1Ich habe eine CD mit FreeBSD gebrannt und kann sie nicht ndiéigam Betriebssystemen lesen. Warum?

Sie haben wahrscheinlichste eine Datei direkt auf CD géstobin, statt ein ISO 9660-Dateisystem erzeugt zu haben.
Werfen Sie einen Blick in das Kapitel Erzeugung von CD-ROMs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasfttbook/creating-cds.html) im Handbuch, speziell in den
Abschnitt Gber reine Daten-CDs
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/creating-cds.htmli#RAWDATA-CD).

20.Wie kann ich ein Image einer Daten-CD erzeugen?

Diese Information finden Sie im Abschnitt Kopieren von CDIR®
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/creating-cds.html#IMAGING-CD) des
Handbuchs. Weitere Informationen tber die Arbeit mit CDNRfinden Sie im Abschnitt Erzeugen von CD-ROMs
(http:/lwww.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/creating-cds.html) im Kapitel Speichermedien
des Handbuchs.

21.Wieso kommimount nicht meiner Audio-CD zurecht?

Wenn Sie versuchen sollten, eine Audio-CD zu mounten, nh&ie die Meldungd9660: /dev/acdOc:

Invalid argument . Der Grund dafir ist, dagsount nur fir Dateisysteme vorgehen ist. Audio CDs habe kein
Dateisystem, sondern nur Daten. Wenn Sie eine Audio CD seisiollen, brauchen Sie ein entsprechendes
Programm wie z.Baudio/xmcd aus den Ports.
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22.Wie nutze ichmount fiir eine Multi-Session CD?

Standardmafig benutzt mount(8) den letzten (aktuell®atgn-Track der CD. Wenn Sie eine &ltere Session
benutzen wollen, miissen Sie diese mit der Optoulefinieren. Weitere Informationen finden Sie in der Onliffehi
zu mount_cd9660(8)

23.Wie lasse ich normale Benutzer Disketten, CD-ROMs und andéachseldatentrager mounten?

Normale Benutzer kdnnen dazu berechtigt werden, Gerateormtan. Das geht so:

1. Setzen Sie al®ot die sysctl-Variablefs.usermount  aufi:

# sysctl -w vfs.usernount=1

2. Ordnen Sie almot den Block-Geraten, die den Wechsellaufwerken zugeordmetdie entsprechenden
Zugriffsrechte zu.

Wenn Sie zum Beispiel den Benutzer den Zugriff auf das eriketenlaufwerk zu erlauben wollen:
# chnod 666 /dev/fdoO
Um den Mitgliedern der Gruppaperator  den Zugriff auf das CD-ROM zu gestatten:

# chgrp operator /dev/acdOc
# chnod 640 /dev/acdOc

3. Sie missen zusatzli¢ttc/devfs.conf anpassen, weil diese Einstellungen ansonsten beim Systestaint
verloren gehen.

Damit normale Benutzer beispielsweise das erste DisKattemerk mounten kénnen, fligen Sie aist

folgende Zeilen inetc/devfs.conf ein:

# Allen Benutzern erlauben, das erste Diskettenlaufwerk zu mounten.
own /dev/fd0 root:operator

perm /dev/fdO 0666

Damit alle Mitglieder der Gruppeperator das CD-ROM-Laufwerk mounten kénnen, die folgenden Zeilen:

# Alle Mitglieder der Gruppe operator dirfen CD-ROMs mounte n.
own /dev/acd0 root:operator
perm /dev/acdO 0660
4. Figen Sie zum Abschluss die Zeiteusermount= 1 in die Dateiletc/sysctl.conf ein, damit die

Einstellung bei einem Neustart des Systems automatisetfitentbleibt.

Alle Benutzer kbnnen nuklev/fdo  auf ein Verzeichnis, das ihnen gehdrt, mounten:

% nkdir ~/ny-nount-point
% nmount -t nsdosfs /dev/fdO ~/ny-nount-point

Die zur Gruppeperator gehdrenden Benutzer kénnen ndav/acdoc  auf ein Verzeichnis, das ihnen gehort,
mounten:

% nkdir ~/ny-nount - poi nt
% nount -t cd9660 /dev/acdOc ~/ny-nount-point

Das Unmounten des Gerates ist simpel:

% unount ~/ ny- mount - poi nt
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Die Aktivierung vonvfs.usermount  hat jedoch negative Auswirkungen auf Sicherheitsaspélitebesserer Weg,
um auf MS-DOS-formatierte Datentrager zuzugreifen, istBnutzung des Packagesulators/mtools

Anmerkung: Denken Sie daran, dass Sie die Geratenamen in diesen Beispielen an Ihre Konfiguration anpassen
mussen.

24.Wieso geben die Befehtis unddf unterschiedliche Werte fur den freien Plattenplatz aus?

Der Grund ist die Funktionsweise vaan unddf . du geht durch einen Dateibaum, ermittelt die Grol3e jeder
einzelnen Datei, und gibt die Summe adfs fragt lediglich das Dateisystem wie viel Platz noch frei 3&s scheint
zwar auf den ersten Blick sehr &hnlich zu sein; allerdings wich ein leeres Verzeichnis auf die Ausgabe &bn
auswirken, wahrend es auf das Ergebnis sdorkeinen Einfluss hat.

Wenn Sie eine Datei I6schen, wahrend sie von einem Prograenoitzf wird, wird diese Datei erst geldscht, wenn
sie vom Programm freigegeben wird. Allerdings wird die Datdort aus dem Verzeichnis entfernt. Sie kénnen
dieses Verhalten mit einem Programm wiere sehr einfach nachvollziehen. Dazu brauchen Sie nur eingi k¢
grof3 genug ist, um die Ausgabe vdm unddf zu beeinflussen. Bei der Gro3e aktueller Platten muss diets D
schonsehrgrol sein! Wenn Sie diese Datei I6schen, wahrend Sie siérsiobre anzeigen lassen, haibore kein
Problem. Der Eintrag fir die Datei wird lediglich aus demadgchnis entfernt, damit kein anderes Programm mehr
darauf zugreifen kann. Ladt ist die Datei verschwunden — es hat das Verzeichnis untetrsincl die Datei nicht
gefunden. Lautif ist die Datei aber vorhanden, da sie im Dateisystem immehn Réetz belegt. Sobald Sisore
beenden, werden die Ergebnisse darunddf wieder Gibereinstimmen.

Bitte beachten Sie, dass die Freigabe des Plattenplatreis die Soft Updates um bis zu 30 Sekunden verzogert
werden kann.

Die oben beschriebene Situation tritt sehr haufig auf WatveBe auf. Viele Anwender installieren einen FreeBSD
Web-Server und vergessen die Rotation der Logfiles, bisdhgann die Partitiofvar tberlauft. Der Administrator
I6scht die Datei, aber das System beschwert sich immer noehféhlenden Plattenplatz. Die Datei wird erst
freigegeben, wenn der Web-Server beendet und neu gestadetiadurch kann das System den Plattenplatz
freigeben. Um solche und ahnliche Unfélle zu verhinderhiesoSie newsyslog(8) einsetzen.

25.Wie kann ich den Swap-Bereich vergroRern?

Im Kapitel Konfiguration und Tuning
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasftfbook/config-tuning.html) des Handbuches gibt es
einen Abschnitt (http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.&859-1/books/handbook/adding-swap-space.html) mit
einer Schritt-flr-Schritt Anleitung.

26.Warum ist meine Festplatte unter FreeBSD kleiner, als sieHarsteller sein soll?

Festplattenhersteller definieren ein Gigabyte als einédvtlle Bytes, flir FreeBSD ist ein Gigabyte hingegen
1.073.741.824 Bytes grol3. Aus diesem Grund wird fiir eingePldie laut Herstellerangaben 80 GB grof ist,
wahrend des Bootvorgangs eine Grol3e von 76.319 MB angezeigt

Beachten Sie auch, dass FreeBSD (in der Voreinstellung) 89 thttenplatzes fur sichserviert
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27.Warum kann eine Partition zu mehr als 100% gefullt sein?

Ein Teil jeder UFS Partition, in der Vorgabe sind das 8%, listfas Betriebssystem und den Benutoet

reserviert. df(1) rechnet diesen Teil bei der Ausgabeddencity Spalte nicht ein, so dass dort Werte tiber 100%
angezeigt werden kénnen. Die Anzahl der Blocke intdecks Spalte ist ebenfalls um 8% gréRer als die Summe
der benutzten und verfligbaren Blocke (die Spalieed undAvail ).

Wie viel Platz reserviert wird, kdnnen Sie mit der Option von tunefs(8) einstellen.

61



Kapitel 10. Systemadministration

1. Wo befinden sich die Konfigurationsdateien fir den Systemf®sta

/etc/defaults/rc.conf (siehe rc.conf(5)) ist die primare Konfigurationsdatee Biartskripten des Systems,
wie /etc/rc  und/etc/rc.d (siehe rc(8)) inkludieren diese Datdindern Sie diese Datei nicht¥enn Sie den
Wert einer der irfetc/defaults/rc.conf gesetzten Variablen &ndern wollen, fligen Sie die entspretthZeile
in die Datei/etc/rc.conf ein und &ndern die Zeile dort.

Wenn Sie zum Beispiel den mitgelieferten DNS-Server naB)aaKtivieren wollen, missen Sie lediglich das
folgende Kommando eingeben:

# echo ’'nanmed_enabl e="YES"' >> /etc/rc.conf

Wenn Sie lokale Server starten wollen, missen Sie passdmdisi@ipten im Verzeichnisusr/local/etc/rc.d/
ablegen. Die Dateien missen als ausfiihrbar markiert sélidierDateiberechtigungeéids besitzen.

2. Wie kann ich am Einfachsten einen Benutzer hinzufiigen?
Benutzen Sie den Befehl adduser(8) und fur kompliziertétkelen Befehl pw(8).

Benutzen Sie den Befehl rmuser(8), um einen Benutzer wimdEischen. Sie kdnnen, wenn nétig. auch pw(8)
benutzen.

3. Warum erhalte ich Meldungen wieot: not found , nachdem ich meinerontab geandert habe?

Die Ubliche Ursache dieses Problems ist, dass Sie die ¢rdeaSystemgdic/crontab ) gedndert und dann mit
crontab(1) installiert haben:

# crontab /etc/crontab

Diese Vorgehensweise ist falsch. Die crontab des Systetrerhanderes Format als die crontabs fiir die einzelnen
Benutzer, die mit crontab(1) aktualisiert werden (genadlgfiormationen lber die Unterschiede erhalten Sie in
crontab(5)).

Wenn Sie so vorgegangen sind, ist die zweite crontab einfackine Kopie vorietc/crontab , allerdings im
falschen Format. Loschen Sie sie mit dem folgenden Befehl:

# crontab -r

Wenn Sigletc/crontab wieder &ndern missen, sollten Sie einfach gar nichts turgram(8) tiber die Anderung
zu informieren, er erkennt die Anderung automatisch.

Wenn Sie ein Kommando jeden Tag, jede Woche oder jeden Moséilaren lassen wollen, ist es wahrscheinlich
einfacher, wenn Sie entsprechende Shell-Scriptesitiocal/etc/periodic ablegen. Diese werden dann von
periodic(8) zusammen mit den anderen regelmaligen Tatigkeiten ausgefihrt.

Der eigentliche Grund fiir den Fehler ist die Tatsache, diessrdntab des Systems ein zuséatzliches Feld enthalt;
dieses Feld gibt an, mit welcher Benutzerkennung der Befesgefihrt werden soll. In der mitgelieferten crontab
ist das bei allen Eintragen die Benutzerkennteg . Wenn diese Datei als die crontab des Benutasgsame
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(die nichtmit der crontab des Systems identisch ist) verwendet witi dnon(8) die Zeichenketteot fir den
Namen des zu startenden Programmes, aber dieses Progratres gicht.

4. Wieso meldet mir su(lyou are not in the correct group to su root , wenn ich mitsu root werden
will?

Das ist ein Sicherheits-Feature. Wenn Siesanizum Accountoot (oder jedem anderen Account mit
Super-User-Privilegien) wechseln wollen, missen Sie gtgiMd der Gruppevheel sein. Wenn es dieses Feature
nicht gabe, kénnte jeder, der einen Account auf dem Systemmtubzufallig das Passwort fiwot erfahrt, mit
Super-User-Rechten auf das System zugreifen. Durch diesgare ist die Lage anders, wenn Sie nicht Mitglied
vonwheel sind, kénnen Sie nicht einmal versuchen, dass Passworttggben.

Um einem Benutzer zu erlauben, mitroot zu werden, missen Sie ihn nur in die Grupgeel eintragen.

5.Ich habe einen Fehler in der.conf  oder einer der anderen Dateien fur den Systemstart undkpatntich sie
nicht andern, weil das Dateisystem “read-only” ist. Wasrkeh tun?

Starten Sie das System mittélsot - s an der Loader-Eingabeaufforderung neu, um in den Singé-Medus zu
gelangen. Wenn Sie aufgefordert werden, den Pfadnamerheé#reshzugeben, driicken Sie einfdehter. Geben

Sie danaclmount -urw / ein, um das Root-Dateisystem im Schreib/Lese-Modus zu teouie werden
wahrscheinlich auchount -a -t ufs  ausfiihren missen, um das Dateisystem mit Ihrem Lieblintgsexl

mounten. Wenn lhr Lieblingseditor auf einem Netzwerklagrfwliegt, missen Sie entweder das Netzwerk von Hand
konfigurieren oder einen Editor benutzen, der auf einemléokiaufwerk vorhanden ist, z.B. ed(1).

Wenn Sie einen bildschirmorientierten Editor wie zum Bibpi(1) oder emacs(1) benutzen wollen, werden Sie
auch den Befehdxport TERM=cons25 ausfiihren missen, damit diese Editoren die richtigen &losgen aus der
Datenbank termcap(5) tbernehmen.

Sobald Sie diese Schritte ausgefiihrt, kbnnen Sie den Helder/etc/rc.conf ganz normal beheben. Die
Fehlermeldungen, die Ihnen unmittelbar nach den Startmeleh des Kernels angezeigt wurden, sollten Ihnen die
Nummer der Zeile mit dem Fehler melden.

6. Wieso habe ich habe Probleme, meinen Drucker einzurichten?

Lesen sie den Handbucheintrag Gber Drucker
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&stibook/printing.html). Es sollte die meisten lhrer
Probleme behandeln.

Einige Drucker benétigen einen auf dem Rechner laufendeibdir, um drucken zu kénnen. Diese so genannten
“WinPrinter” oder “GDI-Drucker” werden von FreeBSD nichtterstiitzt und an diesem Zustand wird sich wohl
auch nichts andern. Wenn lhr Drucker nicht unter DOS odeiddivs verwendet werden kann, handelt es sich um
einen “WinPrinter” und wird in der Regel auch nicht unter&B&D funktionieren. lhre einzige Chance, einen dieser
Drucker benutzen kdénnen, ist der Ppotts/print/pnm2ppa

7. Wie kann ich die Tastaturbelegung meines Systems koregier

Informationen dazu finden Sie im Kapitel landerspezifiscimstellungen
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/using-localization.html) des Handbuchs,
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insbesondere im Abschnitt Konfiguration der Konsole
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/using-localization.html#SETTING-CONSOLE).

8. Wieso erhalte ich beim Start des Systems Meldungernumkaown: <PNP0303> can’'t assign resources ?

Die nachfolgende Erklarung stammt aus einer Mail auf delliNgiste FreeBSD-CURRENT
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsdrrent).

Die Gerate, fur die “can’t assign resources”-Meldungergagsben werden, sind “Legacy ISA"Gerate, fiir die ein nicht
PNP-féhiger Treiber in den Kernel eingebunden wurde. Daaedelt es sich um Geréate wie den Tastaturkontroller, den
programmierbaren Interrupt-Kontroller und diverse ardgétandardkomponenten. Die Ressourcen kénnen nicht zesgwi
werden, weil es schon einen Treiber gibt, der diese Ressolrenutzt.

—Garrett Wollman wollman@FreeBSD.org >, 24 April 2001

9. Wieso funktionieren die Benutzer-Quotas nicht richtig?

1. Es kann sein, dass Ihr Kernel nicht fir den Einsatz von &ukdnfiguriert ist. Damit Sie mit Quotas arbeiten
kdnnen, missen Sie folgende Zeile in Ihre Kernelkonfigaretilatei aufnehmen und den Kernel neu bauen:

options QUOTA

Weitere Informationen zum Einsatz von Quotas finden Sie itapgachenden Abschnitt
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booksfibook/quotas.html) des Handbuchs.

2. Benutzen Sie keine Quotas fiir

3. Erstellen Sie die Quotas-Datei in dem Dateisystem, férdia Quotas gelten sollen, z.B.:

File System Quota file
lusr /usr/admin/quotas
/home /home/admin/quotas

10. Unterstutzt FreeBSD IPC-Grundfunktionen von System V?

Ja, FreeBSD unterstitzt IPC im Stil von System V einschibdlfiemeinsamen Speicher, Nachrichten und
Semaphoren bereits mit deGBENERIGKernel. Wenn Sie einen angepassten Kernel verwendengms die
folgenden Zeilen in Ihre Kernelkonfigurationsdatei eirdiig

options SYSVSHM

options SYSVSHM # enable shared memory
options SYSVSEM # enable for semaphores
options SYSVMSG # enable for messaging

Danach kompilieren und installieren Sie den neuen Kernel.

11.Welchen Mail-Server kann ich an Stelle veendmailbenutzen?

sendmail (http://www.sendmail.org/) ist zwar der Mail-Server, tei FreeBSD standardmafiig installiert wird, aber
Sie kénnen Ihn problemlos durch einen anderen MTA (z.B. &msRbrts) ersetzen.
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In der Port-Sammlung gibt es bereits viele verschiedene $)Ail/lexim , mail/postfix , mail/gmail , sowie
mail/zmailer sind einige der beliebteren Alternativen.

Konkurrenz belebt das Geschaft und die Tatsache, dasseSigudil der Wahl haben, ist ein Vorteil. Daher sollten Sie
Fragen wie “Istsendmailbesser algimail ?” besser nicht auf den Mailinglisten stellen. Wenn Sie eieEhema
interessiert, sollten sie zunachst die Archive durchsebenVorteile und Nachteile jedes einzelnen der verflgbare
MTAs sind schon mehrere Male bis zur Erschopfung diskuiverden.

12.Was kann ich machen, wenn ich das Rootpasswort vergessefl hab

Keine Panik! Starten Sie Ihr System neu und gebem&¢ - s an der Eingabeaufforderugot: ein, um in den
Single-User-Modus zu gelangen. Bei der Frage danach, &bkl benutzt werden soll, driicken Sie einfach
Enter. Nun erscheint die Eingabeaufforderdngseben Sienount -urw / ein, um lhr Root-Dateisystem fiir Lese-
und Schreibzugriffe zu remounten und danount -a , um alle Dateisysteme zu remounten. lplisswd root

kénnen Sie das Rootpasswort &ndern und mit exit(1) konreem#idem Booten fortfahren.

Anmerkung: Wenn Sie immer noch dazu aufgefordert werden, das root Passwort beim Betreten des
Single-User-Modus einzugeben, bedeutet das, dass die Konsole als insecure  in /etc/ttys markiert wurde. In
diesem Fall ist es notwendig, von einem FreeBSD Installationsmedium zu booten, die Fixit-Shell auszuwahlen
und die oben beschriebenen Befehle einzugeben.

Anmerkung: Wenn Sie ihre root Partition im Single-User-Modus nicht mounten kénnen, liegt es moglicherweise
daran, dass die Partionen verschlisselt sind und es damit unméglich ist, sie ohne die dazugehérigen Schlussel
zu mounten. lhre Chancen hangen von der jeweiligen Implementierung ab. Fiir weitere Informationen lesen Sie
den Abschnittt Gber verschllsselte Partitionen im FreeBSD Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/books/handbook/disks-encrypting.html).

13.Wie verhindere ich, dass das System @it +Alt +Deleterebootet werden kann?

Falls Sie syscons(4) (der Standard-Treiber fiir die Kondmautzen, fligen Sie folgende Zeile in Ihre
Kernelkonfigurationsdatei ein:

options SC_DISABLE_REBOOT

Alternativ kdnnen Sie auch die folgende sysctl(8)-Varedstzen (die aktiviert wird, ohne dass Sie Ihr System dazu
neu starten oder einen angepassten Kernel erstellen niissen

# sysctl hw syscons. kbd_r eboot =0

Anmerkung: Die beiden oben genannten Methoden schliessen sich gegenseitig aus: sysctl(8) existiert nicht,
wenn Sie ihren Kernel mit der Option SC_DISABLE_REBOODauen.

Falls Sie den pcvt(4) Konsolentreiber verwenden, fiigerdigi¢olgende Zeile in die Kernelkonfigurationsdatei
hinzu und bauen Sie einen neuen Kernel:
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options PCVT_CTRL_ALT_DEL

14.Wie kann ich Textdateien von DOS Systemen auf UNIX Systenggwenden?

Benutzen Sie diesen Perl-Befehl:

% perl -i.bak -npe "s/\r\n/\n/g file(s)

Wobeifi | e(s) eine oder mehrere zu verarbeitende(n) Datei(en) ist/&iwAnderungen erfolgen in der

Originaldatei, die zuvor mit der Erweiterurigak gesichert wird.

Alternativ kdnnen Sie den Befehl tr(1) benutzen:

%tr -d '\r’ < dos-text-file > unix-file

dos-text-fil eistdie Datei, die den Text im DOS-Format enthalt wmdl x- f i | e wird die konvertierte Ausgabe
enthalten. Diese Mdglichkeit kdnnte etwas schneller sdggdie Benutzung voper! .

Die Verwendung des Portenverters/dosunix aus der Ports-Sammlung stellt eine weitere Moglichkeit dar
DOS-Textdateien neu zu formatieren. Konsultieren Sie dikubnentation fiir weitere Informationen.

15.Wie beende ich Prozesse namentlich?

Benutzen Sie pkill(1).

16.Warum nervt su(1) mich damit, dass ich nichtin der ACL vost bin?

Der Fehler stammt vom verteilten Authentifizierungssys@rberos. Das Problem ist nicht ernsthaft, aber stérend.
Sie kénnen entweder su mit der Optigh benutzen, odekerberos deinstallieren, wie in der nachsten Frage
beschrieben.

17.Wie deinstalliere ictKerberos?

Um Kerberos aus dem System zu entfernen, missen Sieake -Distribution der von lhnen benutzten RELEASE
neu installieren. Wenn Sie die CD-ROM besitzen, kdnnen iBiemeunten (wir nehmen an, untedrom ) und
folgende Befehle ausfuhren:

# cd /cdron base
# ./install.sh

Alternativ kénnen Sie mit der OptiokO_KERBEROI® der/etc/make.conf ein make world durchfiihren.

18.Wie fuge ich Pseudo-Terminals zum System hinzu?

Wenn Sie viele Benutzer vaalnet , ssh, X oderscreen haben, werden Ihnen eventuell die Pseudo-Terminals
ausgehen. Standardmassig unterstitzt FreeBSD 6.2 unerigeiVersionen 256 Pseudo-Terminals, wahrend
FreeBSD 6.3 und hdher 512 Pseudo-Terminals zur Verfligatg st

Tipp: Wenn nétig, kbnnen mehr Pseudo-Terminals hinzugefiigt werden. Allerdings muss dafir die C-Blibliothek,
der Kernel und /etc/ttys erweitert werden. Zum Beispiel erhéht
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http://www.freebsd.org/~jhb/patches/pty_1152.patch die Anzahl an Pseudo-Terminals auf 1152. Beachten Sie,
dass die Erweiterung nur fur FreeBSD 6.3 oder héher problemlos funktioniert.

19. Wie lade ichetc/rc.conf und startgetc/rc  neu, ohne zu rebooten?
Gehen Sie in den Single-User-Modus und dann zurtick in deti{dskr-Modus.

Geben Sie auf der Konsole folgendes ein:

# shut down now

(Hinweis: ohne -r oder -h)
# return

# exit

20.1ch wollte auf das aktuelléeSTABLEupdaten, und plétzlich lauft hier elBETAx, -RCoder-PRERELEASE
Was ist passiert?

Kurze Antwort: Das ist nur ein anderer NanRC st die Abklrzung fir “Release Candidate”. Es bedeutet dase
neue Release bevorsteht. IHRRERELEASIBedeutet bei FreeBSD normalerweise, dass die Sourcen zur
Vorbereitung auf eine Release “eingefroren” wurden (inggn Releases wurd8ETAanstelle vornPRERELEASE
verwendet).

Ausfuhrliche Antwort: Bei FreeBSD gibt es zwei Quellen figlRases. Die Major Releases wie 7.0-RELEASE und
8.0-RELEASE werden aus dem aktuellen Stand des HauptzsvdageEntwicklung (besser und kirzer als
-CURRENTbekannt) erzeugt. Minor Releases wie 6.3-RELEASE odeRERPEASE stammen aus dem aktiven
-STABLE Zweig. Seit 4.3-RELEASE gibt es es nun auch einen eigenendg/itejede Release, der fir die Leute
gedacht ist, die ein sehr konservativ weiterentwickelteteSn bendétigen (im Normalfall also nur Updates aus dem
Bereich Sicherheit).

Bevor in einem Zweig eine Release erfolgt, muss in diesemgeia bestimmter Prozess ablaufen. Ein Teil dieses
Prozesses ist der “code freeze”, der Stop der Weiterenluwigk Sobald dieser Schritt erfolgt ist, wird der Name des
Zweiges geandert, um anzuzeigen, dass demnachst eines®elfalgen wird. Wenn der Zweig zum Beispiel
6.2-STABLE genannt wurde, wird der Name in 6.3-PRERELEASEmglert, um dies zu verdeutlichen. Weiterhin ist
das ein Zeichen, dass jetzt besonders intensiv getestdemwspollte. In dieser Phase kénnen Fehler im Sourcecode
noch korrigiert werden. Wenn der Sourcecode so weit “ggrisif dass eine Release erstellt werden kann, wird der
Name in 6.3-RC geandert, um genau dies anzuzeigen. In dibésese kbénnen nur noch extrem wichtige Korrekturen
aufgenommen werden. Sobald die Release (in diesem BeGBHIELEASE) erfolgt ist, wird der Zweig in
6.3-STABLE umbenannt.

Weitere Informationen Uber Versionsnummern und die véesigmen Entwicklungszweige enthélt der Artikel
Release Engineering (http://www.FreeBSD.org/doc/en| &(38859-1/articles/releng/article.html).

21.Als ich versucht habe, einen neuen Kernel zu installiestrgas chflags(1) fehlgeschlagen. Was mache ich jetzt?

Kurze Antwort: Ihre Sicherheitseinstellung (dcurelevel ) ist wahrscheinlich grofer als 0. Sie mussen das
System neu starten und den Kernel im Single-User-Modualliesen.
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Ausfuhrliche Antwort: Wenn die Sicherheitseinstellung@er als 0 ist, erlaubt Ihnen FreeBSD nicht, die
Systemflags zu &ndern. Um den aktuellen Securelevel zutelmitbnnen Sie das folgende Kommando benutzen:

# sysctl kern.securel evel

Sie kénnen die Sicherheitseinstellung nicht verringemmndissen das System neu starten und den Kernel im
Single-User-Modus installieren oder die Sicherheitgelhsg in/etc/rc.conf andern und dann das System neu
starten. Weitere Details @ecurelevel  erhalten Sie in init(8), weitere Informationen zur rc.cerffialten Sie in
/etc/defaults/rc.conf und rc.conf(5).

22.Ich kann die Systemzeit nicht um mehr als eine Sekunde Vlerst®¥/as mache ich jetzt?

Kurze Antwort: Ihre Sicherheitseinstellung (decurelevel ) ist wahrscheinlich gréRer als 1. Sie missen das
System neu starten und die Systemzeit im Single-User-Mueeltssellen.

Ausfuhrliche Antwort: Wenn die Sicherheitseinstellung@er als 1 ist, erlaubt Ihnen FreeBSD nicht, die Systemzeit
zu andern. Um den aktuellen Securelevel zu ermitteln, kd@ie das folgende Kommando benutzen:

# sysctl kern.securel evel

Sie kénnen die Sicherheitseinstellung nicht verringeimndissen das System neu starten und die Systemzeit im
Single-User-Modus &ndern oder die Sicherheitseinstgliuretc/rc.conf andern und dann das System neu
starten. Weitere Details @ecurelevel  erhalten Sie in init(8), weitere Informationen zarconf  erhalten Sie in
/etc/defaults/rc.conf und rc.conf(5).

23.Warum braucht rpc.statd(8) 256 MB Speicher?

Nein, das Programm hat keinen Fehler und es verbraucht actth2%6 MB Speicherpc.statd  projiziert nur
einen Ubertrieben groRen Speicherbereich in seinen eigatessraum. Von einem rein technischen Standpunkt aus
ist das nichts verwerfliches, allerdings verwirrt es Progree wie top(1) und ps(1).

rpc.statd(8) projiziert seine Statusdatei (diéviar liegt) in seinen Adressraum. Um die Probleme zu vermeidien, d
bei einer VergroRerung dieser Projektion entstehen kdnmtied gleich ein maglichst gro3er Speicherbereich
benutzt. Dies kann man sehr schén im Sourcecode sehen: Bighangabe beim Aufruf von mmap(2) ist
0x10000000 , ein sechzehntel des Adressraums bei I1A32, oder genau 2%6aViB

24.Warum kann ich das Dateiattribsithg nicht [6schen?

Sie betreiben Ihr System mit einer erhdhten SicherheftssBenken Sie die Sicherheitsstufe und versuchen Sie es
dann noch einmal. Weitere Informationen erhalten Si&AQ Eintrag Uber Sicherheitsstufend in der

Online-Hilfe init(8).

25.Warum funktioniert dieshosts ~ Authentifizierung vorSSHin neueren Versionen von FreeBSD nicht mehr?

Die .shosts  Authentifizierung funktioniert nicht mehr, weil ssh(1) ierureren Versionen von FreeBSD nicht mehr
SUID-root installiert wird. Um dieses Problem zu “lésen”, gibt es digenden Moglichkeiten:

- Um das Problem flr immer zu |6sen, missen Sieticimake.conf die VariableENABLE_SUID_SSHauftrue
setzen und danach ssh(1) neu Ubersetzen (oaler world ) ausfuhren.
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- Ubergangsweise konnen Sie auch die Dateirechteéusibin/ssh auf4555 setzen, indem Sie den Befehl
chmod 4555 /usr/bin/ssh alsroot ausfuhren. Fliigen Sie anschlieR&nNABLE_SUID_SSH =true in die
Datei/etc/make.conf ein, damit diese Anderung erhalten bleibt, wenn Sie dasstédalmake world
ausfuhren.

26.Was istvniru  ?

vnlru  schreibt vnodes auf Platte und gibt sie wieder frei, falls 8gstem die Grenzwekérn.maxvnodes
erreicht. Dieser Thread des Kernel tut meistens gar niaidsaird nur aktiv, wenn Sie extrem viel RAM haben und
gleichzeitig auf viele zehntausende kleine Dateien zfgmei

27.Was bedeuten die Zustande, dip fir Speicherseiten ausgibt?
Speicherseiten werden vom Kernel in verschiedenen Listenaltet:
« Active : Seiten, die vor Kurzem benutzt wurden.

- Inactive : Seiten, die langer nicht benutzt wurden.

« Cache: Meistens Seiten, die vorher im Zustandctive ~ waren und noch giltige Daten enthalten. Diese Seiten
koénnen sofort in ihrem alten Kontext oder in einem neuen Exinterwendet werden. Wenn eine Seite unverandert
(clean ) ist, kann ein Zustandswechsel direkt vixctive  nachCache erfolgen. Ob dieser Zustandswechsel
moglich ist, wird durch die Seitenersetzungsstrategiéines, die der Entwickler des VM-Systems festgelegt hat.

- Free : Seiten, die keine Daten enthalten. Diese Seiten konnemtdzénutzt werden, wenn Seiten im Zustand
Cache nicht benutzt werden kdnnen. Seiten im Zustargk konnen auch wéahrend eines Interrupts angefordert
werden.

- Wired : Seiten, die fest im Speicher liegen und nicht ausgelageri@n kénnen. Normalerweise werden solche
Seiten vom Kernel benutzt, manchmal werden Sie aber audpéhielle Zwecke von Prozessen verwendet.

Seiten im Zustanthactive ~ werden oft auf Plattenspeicher geschrieben (sozusagegreindes VM-Systems).
Wenn die CPU erkennen kann, das eine Seite unmodifizies( ) ist, kann auch eingctive -Seite auf den
Plattenspeicher ausgeschrieben werden. In bestimmieatiBiten ist es von Vorteil, wenn ein Block von
VM-Seiten, unabhangig von seinem Zustand, ausgeschrigbgaten kann. Di¢nactive  -Liste enthalt wenig
benutzte Seiten, die ausgeschrieben werden kdnntenn$aifBustandCached sind schon ausgeschrieben und
stehen Prozessen fur die Verwendung im alten oder in einelmi€ontext zur Verfugung. Seiten im Zustand
Cache sind nicht ausreichend geschitzt und kénnen wéhrend Uetgdrbngen nicht benutzt werden.

Die eben beschriebene Behandlung von Speicherseiten keioln @eitere Zustédnde (wie das das Busy-Flag)
verandert werden.

28.Wie viel freien Speicher hat mein System?

Es gibt verschiedene Arten von “freiem Speicher”. Eine Aridie Speichermenge, die sofort, ohne etwas
auszulagern, zur Verfiigung steht. Der gesamte VM-Bersicosine weitere Art des “freien Speichers”. Die
Betrachtung ist komplex, hangt aber von der GroR3e des Swveapidhis und der Groéf3e des Arbeitsspeichers ab. Es
gibt weitere Definitionen fur “freien Speicher”, die abélealelativ nutzlos sind. Wichtig ist hingegen, dass wenig
Seiten ausgelagert werdgra@ing und der Swap-Bereich ausreichend grof3 ist.
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29.Ich kann/var/empty  nicht I6schen!

Das Verzeichnigvar/empty ~ wird von sshd(8) benétigt, wenn es mit “Privilege Separdti@uft. Das Verzeichnis
/var/lempty ist leer, gehortoot und ist durch das Dateiattribathg geschitzt.

Wir empfehlen lhnen, das Verzeichnis zu belassen. Sollieesaber trotzdem I6schen wollen, miissen Sie zuerst
dasschg -Attribut entfernen. Schauen Sie sich dazu die Hilfesdiféags(1) an und beachten Sie die Antwort auf die
Fragewie dasschg -Attribut entfernt wird.
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1. Was ist das X Window System?

Das X Window System (oder auch nxit1) ist das am haufigsten verwendete Window System fur UNIX- und
UNIX-ahnliche Systeme, zu denen auch FreeBSD gehort. Derofokollstandard
(http://en.wikipedia.org/wiki/X_Window_System_copgotocol) wird von der X.org Foundation
(http://www.x.org/wiki/) definiert und liegt aktuell in Wsion 11 Release 7.7 vor und wird haufig auch nuixats
bezeichnet.

Das X Window System wurde fiir viele verschiedene Architessiuund Betriebssysteme implementiert. Eine
serverseitige Implementierung wird dabei &iServer bezeichnet.

2.Ich méchte X benutzen, was muss ich tun?

Wenn Sie X auf einem existierenden System installierenemolollten Sie entweder den Meta-Padrt/xorg
verwenden, der alle bendtigen Komponenten baut und irestatbder Sie installieren die FreeBSD Xorg-Pakete:
# pkg_add -r xorg

Es ist auch mdglich, Xorg aus sysinstall(8) heraus zu ilstah, indem SieConfigure, dannDistributions und
anschliessen@he X.Org Distribution aufrufen.

Lesen Sie nach erfolgreicher Installation von Xorg den At X11 konfigurieren
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boosfttbook/x-config.html) im FreeBSD Handbuch.

3.Ich habeversucht X zu starten, aber wenn icltartx ~ eingebe, erhalte ich die FehlermeldiKiQENABIO
failed (Operation not permitted) . Was soll ich jetzt machen?

Das System lauft auf einer erhdhten Sicherheitsstgfeu(elevel ). X kann auf einer erhdhten Sicherheitsstufe
nicht gestartet werden, weil X dazu Schreibzugriff auf Jd{énotigt. Lesen Sie dazu auch init(8).

Die Frage ist also eigentlich, was Sie anders machen so8ferhaben zwei Méglichkeiten: Setzen Sie die
Sicherheitsstufe wieder zuriick auf 0 (die Einstellunglgtfim der Regel inetc/rc.conf ) oder starten Sie
xdm(1) wéahrend des Starts des Systems, bevor die Sichestu@ erhoht wird.

Der AbschnittF: 9. enthalt Informationen dartber, wie Sie xdm(1) beim Stast8gstems starten kénnen.

4. Warum funktioniert meine Maus unter X nicht?

Wenn Sie syscons(4) (den Standard-Konsolentreiber) benpkénnen Sie FreeBSD so konfigurieren, dass auf
jedem virtuellen Bildschirm ein Mauszeiger unterstitatdviym Konflikte mit X zu vermeiden, unterstitzt
syscons(4) ein virtuelles Gerat mit dem Nanigsv/sysmouse . Alle Mausbewegungen und Mausklicks werden in
das sysmouse(4) Gerat iber moused(8) geschrieben. Fallsr&iMaus auf einer oder mehreren virtuellen Konsolen
undX benutzen wollen, sollten Sie zunackst4.lesen und dann moused(8) installieren.

Die Datei/etc/X11/xorg.conf sollte die folgenden Eintrage enthalten:
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Section "InputDevice"
Option "Protocol" "SysMouse"
Option "Device" "/dev/sysmouse”

Beginnend mit Xorg 7.4 werden Angaben im AbschmiptutDevice  vonxorg.conf  ignoriert. Stattdessen wird
die automatisch detektierten Werte zuriickgegriffen. Usalte Verhalten zu reaktivieren, fligen Sie die folgende
Zeile entweder in den AbschnierverLayout oderServerFlags ein:

Option "AutoAddDevices" "false"

Einige Leute ziehen es vor, unter/dev/mouse zu benutzen. Hierzu solltdev/imouse nach/dev/sysmouse
(lesen Sie sysmouse(4)) gelinkt werden, indem Sie die falg&eile inetc/devfs.conf (siehe auch
devfs.conf(5)) hinzufiigen:

link sysmouse mouse
Die Verknlpfung kann durch Neustart von devfs(5) tGiber dagfide Kommando (aleot ) erzeugt werden:

# letc/rc.d/ devfs restart

5. Kann ich meine Rad-Maus auch unter X benutzen?
Ja.

Dazu mussen Sie X nur mitteilen, dass Sie eine Maus mit 5 T&steen. Dazu fiigen Sie die ZeilBnttons 5
sowieZAxisMapping 4 5 in den Abschnitt “InputDevice” der Datégtc/X11/xorg.conf ein. Das Beispiel
zeigt, wie ein solcher Abschnitt aussehen kénnte.

Beispiel 11-1. Abschnitt “InputDevice” fir Rad-Mause in der Konfigurationsdatei von Xorg

Section "InputDevice"

Identifier "Mousel"

Driver "mouse”

Option "Protocol" "auto"

Option "Device" "/dev/sysmouse”

Option "Buttons" "5"

Option "ZAxisMapping" "4 5"
EndSection

Beispiel 11-2. “.emacs” Beispiel fir seitenweises Blattamit einer Rad-Maus (optional)

;7 wheel mouse
(global-set-key [mouse-4] ’scroll-down)
(global-set-key [mouse-5] ’scroll-up)
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6. X verbietet Verbindungen von entfernten Systemen!

Aus Sicherheitsgriinden verbietet der X-Server in der Visteilung Verbindungen von entfernten Systemen.

Starten Sie den X-Server mit der Optidisten_tcp , wenn Sie Verbindungen von entfernten Systemen erlauben
wollen:

%

startx -listen_tcp

7.Was ist eine virtuelle Konsole und wie erstelle ich mehr?

Mit virtuellen Konsolen kénnen Sie mehrere simultane Sigen auf einer Maschine laufen lassen, ohne so
komplizierte Dinge wie die Einrichtung eines Netzwerkesrmdie Benutzung von X zu bendétigen.

Wenn das System startet, wird es nach der Anzeige aller Bidtmgen eine Eingabeaufforderung auf dem
Bildschirm anzeigen. Sie kobnnen dann auf der ersten vigm&onsole Ihren Benutzernamen und das Passwort
eingeben und anfangen, zu arbeiten (oder zu spielen!).

Gelegentlich méchten Sie méglicherweise eine weiterai8gstarten wollen, vielleicht, um die Dokumentation zu
einem Programm, das Sie gerade benutzen, einzusehenywdkre Mails zu lesen, wéhrend Sie auf das Ende
einer FTP-Ubertragung warten. Driicken Sie einfattrF2 (halten Sie dig\lt -Taste gedriickt und driicken Sie die
TasteF2) und Sie gelangen zur Anmelde-Aufforderung auf der zwef@tuellen Konsole” Wenn Sie zurilick zur
ersten Sitzung mochten, driicken Bi¢+F1.

Die Standardinstallation von FreeBSD bietet acht aktigigirtuelle Konsolen. MiAlt +F1, Alt +F2, Alt +F3 und so
weiter wechseln Sie zwischen diesen virtuellen Konsolen.

Um mehr von ihnen zu aktivieren, editieren &e/ttys (siehe ttys(5)) und fugen Eintrage fityv8 bis zu
ttyve nach dem Kommentar zu “virtuellen Terminals” ein:

# Edit the existing entry for ttyv8 in /etc/ttys and change
# "off" to "on".

ttyv8  "lusr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyv9  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyva  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyvb  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure

Benutzen Sie so wenig oder so viele, wie Sie mdchten. Je nieheNe Terminals Sie benutzen, desto mehr
Ressourcen werden gebraucht; das kann wichtig sein, wen® 8B RAM oder weniger besitzen. Sie kdnnen auch
secure ininsecure andern.

Wichtig: Wenn Sie einen X-Server benutzen mdchten, missen Sie mindestens ein virtuelles Terminal unbenutzt
(oder ausgeschaltet) lassen damit der Server es benutzen kann. Das heil3t, dass Sie Pech haben, wenn Sie fir
jede Ihrer 12 Alt-Funktionstasten eine Anmeldeaufforderung haben méchten - Sie kénnen das nur fur elf von
ihnen tun, wenn Sie einen X-Server auf derselben Maschine laufen lassen mochten.

Der einfachste Weg, eine Konsole zu deaktivieren, ist, s&zaschalten. Wenn Sie zum Beispiel die oben erwahnte
volle Zuordnung aller 12 Terminals hatten, missten Sie distEllung fir das virtuelle Terminal 12 von:
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ttyvb  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
in:

ttyvb  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 off secure
andern.

Wenn lhre Tastatur nur tber zehn Funktionstasten verfiggtebtet das:

ttyv9  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 off secure
ttyva  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 off secure
ttyvb  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 off secure

(Sie kdnnen diese Zeilen auch einfach I6schen.)

Die einfachste (und sauberste) Méglichkeit, die virtuek®nsolen zu aktivieren, ist, zu rebooten. Wenn Sie jedoch
auf keinen Fall rebooten méchten, kdnnen Sie auch einfasiXd&indow System herunterfahren und adst

# kill -HUP 1

ausfuhren.

Es ist unbedingt erforderlich, dass Sie das X Window Systelfsténdig herunterfahren, falls es lauft. Falls Sie es
nicht tun, kénnte es sein, dass sich ihr System nach der Béndgskill -Befehls aufhangt.

8. Wie greife ich von X aus auf virtuelle Konsolen zu?

Benutzen Si€Ctrl +Alt +Fn um auf eine virtuelle Konsole umzuschalten. I@iirl +Alt +F1 wirden Sie zur ersten
virtuellen Konsole umschalten.

Sobald Sie auf eine virtuelle Konsole umgeschaltet habimén Sie ganz normalt +Fn benutzen, um zwischen
den einzelnen virtuellen Konsolen umzuschalten.

Um zu lhrer X-Sitzung zuriickzukehren, missen Sie auf diei@ile Konsole umschalten, auf der X lauft. Wenn Sie
X Uber der Eingabeaufforderung gestartet haben (z.Bstarix ), benutzt X die nachste freie virtuelle Konsole
und nicht die Konsole, von der es gestartet wurde. Wenn $ieadtive virtuelle Konsole haben, dann wird X die
neunte benutzen und Sie kdnnen Alit+F9 umschalten.

9. Wie starte ichXDM beim Booten?

Es gibt zwei Denkansétze, wie xdm(1) zu starten ist. Bei dienewirdxdm unter Nutzung des mitgelieferten
Beispiels Uberetc/ttys (ttys(5)) gestartet, wahrend beim zweiten Ansatiocal  (rc(8)) oder das Skriptim
Verzeichnigusr/local/etc/rc.d verwendet wird. Beide Ansatze sind gleichwertig und dee @ird in
Situationen funktionieren, in denen der andere es nichtriddeiden Fallen ist das Ergebnis das gleiche: X liefert
eine graphische Anmeldeaufforderung.

Die ttys(5)-Methode hat den Vorteil, dass dokumentiertsf welchem vty X gestartet wird und der Neustart des
X-Servers beim Abmelden an init(8) tbergeben wird. Die yd({®thode erleichtert den Aufruf vadll xdm , falls
Probleme beim Start des X-Servers auftreten sollten.
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Beim Laden von rc(8) solltedm ohne irgendwelche Argumente (das heil3t als Daemon) geistestden. Das
Kommandaxdm muss gestartet werderachdengetty(8) lauft, andernfalls entsteht ein Konflikt zwischyeity
undxdm und die Konsole bleibt gesperrt. Der beste Weg, um dies zueielen, ist, das Skript fir etwa zehn
Sekunden anzuhalten und dawim zu starten.

Wenn Siexdm durch einen Eintrag iretc/ttys starten lassen, kann es zu einem Konflikt zwisckiemund
getty(8) kommen. Um dieses Problem zu vermeiden, sollterdi®&iNummer degt in die Datei
Jusr/localllib/X11/xdm/Xservers eintragen:

:0 local /usr/local/bin/X vt4

Diese Zeile fuhrt dazu, dass der X Seridmv/ttyv3 nutzt. Die beiden Zahlen weichen voneinander ab: Der
X-Server beginnt die Zahlung der vty bei 1, wahrend der F&iaHernel bei 0 beginnt.

10.Wieso erhalte ich die Meldungouldn’t open console ,wenn ichxconsole benutze?

Wenn SieX mit startx ~ starten, werden die Zugriffsrechte fidev/iconsole  leidernichtgeandert, was dazu fuhrt,
dass Dinge wieterm -C undxconsole nicht funktionieren.

Das héngt damit zusammen, wie die Zugriffsrechte fur died¢bs standardmafig gesetzt sind. Auf einem
Mehrbenutzersystem mochte man nicht unbedingt, dass stertzer einfach auf die Systemkonsole schreiben
kann. Fir Benutzer, die sich auf einer Maschine direkt migei VTY anmelden, existiert die Datei fbtab(5), um
derartige Probleme zu l6sen.

In Kiirze: sorgen Sie dafir, dass sich in der D&ieifbtab eine nicht auskommentierte Zeile der folgenden Art
befindet:

/dev/ttyvO0 0600 /dev/console

Das sorgt dafir, dass wer auch immer sich/de/ttyv0 ~ anmeldet, auch die Konsole besitzt.

11.Fraher konnte ich Xorg als normaler User starten. Warumséiglas System jetzt, dass iabot  sein muss?
Alle X-Server missen mit der Ibot laufen, um direkt auf die Videohardware zuzugreifen.

Es gibt zwei Moglichkeiten, um X auch als normaler Benuttarten zu kénnen. Die erste ist die Verwendung von
xdm oder eines ahnlichen Programmes; die zweite ist die BenutaeXwrapper .

xdm st ein standig laufendes Programm, mit dem Logins tbergiaghische Benutzeroberflache sind. Es wird
normalerweise beim Systemstart initialisiert und fur dighentifizierung der Benutzer und den Start ihrer Sitzungen
verantwortlich. Es ist also die graphische Entsprechumggedty(8) und login(1). Weitere Informationen zum
Themaxdm finden Sie in der Xorg Dokumentation (http://www.x.org/ikserDocumentation) und dem
entsprechendefAQ-Eintrag

Xwrapper ist eine “Hulle” fur den X-Server. Mit diesem kleinen Utilitst es méglich, manuell den X-Server zu
starten und weiterhin eine annehmbare Sicherheit zu h&lzenTools pruft, ob die per Kommandozeile tibergebenen
Argumente halbwegs sinnvoll sind. Wenn dies der Fall istitet es den entsprechenden X-Server. Wenn Sie (aus
welchem Grund auch immer) keine graphische Anmeldung woieXwrapper die optimale Lésung. Wenn Sie

die vollstandige Ports-Sammlung installiert haben, finBendas Tool im Verzeichnisl1/wrapper
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12.Warum funktioniert meine PS/2-Maus nicht richtig?
Ihre Maus und der Maustreiber sind etwas aus der Synchtamsgeraten.

In seltenen Fallen kann es jedoch sein, dass der Treibehfiglserweise Synchronisationsprobleme meldet und Sie
in den Kernelmeldungen folgendes sehen:

psmintr: out of sync (xxxx != yyyy)

und lhre Maus nicht richtig zu funktionieren scheint.

Falls das passiert, deaktivieren Sie den Code zur Ubenpgitfar Synchronisation, indem Sie die Treiberangaben fiir
den PS/2-Maustreiber a0k100 setzen. Rufen SigserConfigdurch Angabe der Optiose am Boot-Prompt auf:

boot: -c

Geben sie dann in der Kommandozeile \dserConfigfolgendes ein:

UserConfig> flags psnD 0x100
UserConfig>  quit

13.Meine PS/2-Maus von MouseSystems scheint nicht zu funietien.

Es wurde berichtet, dass einige Modelle der PS/2-Mause vaunskSystems nur funktionieren, wenn sie im
“hochauflésenden” Modus betrieben werden. Andernfallmxgpder Mauszeiger sehr oft in die linke obere Ecke des
Bildschirms.

Das Flagox04 des Maustreibers bringt die Maus in den hochauflésenden Mdtlufen SidJserConfigdurch
Angabe der Optiorc am Boot-Prompt auf:

boot: -c
Geben sie dann in der Kommandozeile \dserConfigfolgendes ein:

UserConfig> flags psnD 0x04
UserConfig> quit

Lesen Sie den vorigen Abschnitt Uiber eine andere moglickadbie fir Probleme mit der Maus.

14.Wie vertausche ich die Maustasten?

Benutzen Sie den Befekinodmap -e "pointer = 3 2 1" in lhrer .xinitrc oder.xsession

15.Wie installiere ich einen Splash-Screen und wo finde ich sie?

Die detaillierte Antwort auf diese Frage konnen Sie im AbistttSplash-Screens wahrend des Systemstarts
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&stibook/boot-blocks.html#BOOT-SPLASH) des
Handbuchs nachlesen.

16.Kann ich dieWindows-Tasten unter X benutzen?

Ja, Sie missen lediglich mit xmodmap(1) festlegen, weldkt@oA diese Tasten auslésen sollen.
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Unter der Annahme, dass alle “Windows” Tastaturen dem Stahehtsprechen, lauten die Keycodes fiir die drei
Tasten wie folgt:

. 115 -Windows-Taste zwischen de@trl - undAlt -Tasten auf der linken Seite
. 116 -Windows-Taste rechts von dé&ltGr -Taste
« 117 -MenU-Taste, links von der rechtedtrg-Taste

Nach der folgenden Anweisung erzeugt die lisendows-Taste ein Komma.

# xmodmep -e "keycode 115 = comma"

Sie werden Ihren Window Manager wahrscheinlich neu stamtéssen, damit diese Einstellung wirksam wird.

Um die neue Belegung d&vindows-Tasten automatisch beim Start von X zu erhalten, kénnter&isprechende
xmodmapAnweisungen in ihre-/.xinitrc einfigen. Die bevorzugte Variante ist aber, eine Datei b dNamen
~/.xmodmaprc zu erzeugen, die nur die Parameter fur den Aufruf xmendmapenthélt. Wenn Sie mehrere Tasten
umdefinieren wollen, muss jede Definition in eine eigeneeZgésetzt werden. Weiterhin missen Sie in lhrer

~/ . xinitrc noch die folgende Zeile einfligen:

xmodmap $HOME/.xmodmaprc

Sie koénnten die drei Tasten zum Beispiel mit den FunktidrEs) F14 undF15belegen. Dadurch ist es sehr einfach,
diese Tasten mit nitzlichen Funktionen eines Programmespesktops zu verknipfen.

Falls Sie das auch tun wollen, sollten in Ihréxmodmaprc  die folgenden Anweisungen stehen.

keycode 115 = F13
keycode 116 = F14
keycode 117 = F15

Falls Sie zum Beispiel dext1-wm/fvwm2 Port benutzen, kdnnen Sie ihn so einstellen, #ssdas Fenster unter
dem Mauszeiger minimiert bzw. maximieR14 holt das Fenster unter dem Mauszeiger in den Vordergrund bzw
ganz nach hinten, wenn es bereits im Vordergrundrish 6ffnet das Arbeitsplatz (Programme) Men(, auch wenn
der Cursor nicht auf den Hintergrund zeigt. Dies ist extreakfisch, wenn der gesamte Bildschirm von Fenster
belegt wird; als kleiner Bonus gibt es sogar einen Zusam@awegbhwischen dem Symbol auf der Taste und der
durchgefuhrten Aktion.

Dieses Verhalten kann man mit den folgenden Eintragen ibdézi~/.fvwmrc  erhalten:

Key F13 FTIWS A Iconify
Key F14 FTIWS A RaiseLower
Key F15 A A Menu Workplace Nop

17.Wird 3D Hardware Beschleunigung fir OpenGL® untersttitzt?

Dies hangt davon ab, welche Version von Xorg und welche Geaftk Sie verwenden. Wenn Sie eine Karte mit
NVIDIA-Chipsatz besitzen, benutzen Sie die binaren TrefieFreeBSD, indem Sie einen der folgenden Ports
installieren:

- Die aktuelle Version von NVIDIA-Karten wird durch den Pattl/nvidia-driver unterstutzt.
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« NVIDIA Karten wie die GeForce2 MX/3/4 Serie wird durch die>@6 Treiber unterstitzt, die im
x11/nvidia-driver-96xx Port bereitgestellt werden.

- Sogar altere Karten wie die GeForce und RIVA TNT sind durehiXX Treiberserie verfugbar, die im Port
x11/nvidia-driver-71xx enthalten ist.

Tatsachlich liefert NVIDIA detaillierte Informationen dzber, welche Karte von welchem Treiber unterstitzt wird.
Diese Information finden Sie auf der Website von NVIDIA: httpww.nvidia.com/object/IO_32667.html.

Fur Matrox G200/400 sehen Sie sich den Raft-servers/mga_hal an.
Bei ATl Rage 128 und Radeon lesen Sie die Anleitungen ati{28(4) und radeon(4).
Fu 3dfx Vodoo 3, 4, 5 und Banshee Karten gibt es eildnservers/driglide Port.
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1. Woher kann ich Informationen tiber “Diskless Booting” beknen?

“Diskless Booting” bedeutet, dass die FreeBSD-Maschirex &m Netzwerk gebootet wird und die notwendigen
Dateien von einem Server anstatt von der Festplatte liefistéhdige Details finden Sie im Handbucheintrag tber
den plattenlosen Betrieb (http://www.FreeBSD.org/decldE.|ISO8859-1/books/handbook/network-diskless html

2.Kann eine FreeBSD-Maschine als Netzwerkrouter genutzieve?

Ja. Genaue Informationen zu diesem Thema finden Sie im AlisdBateways und Routen
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasfttbook/network-routing.html) des Handbuchkapitels
Weiterfihrende Netzwerkthemen
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/advanced-networking.html).

3. Kann ich meine Windows-Maschine lber FreeBSD ans Intem@hden?

Personen, die diese Frage stellen, haben typischerwe&@d@s zu Hause: einen mit FreeBSD und einen mit einer
Windows-Variante. Die Idee ist, die FreeBSD-Maschine anldgernet anzubinden, um in der Lage zu sein, von der
Windows-Maschine tber die FreeBSD-Maschine auf das Iateunzugreifen. Das ist tatsachlich nur ein Spezialfall
der vorherigen Frage.

Das User-Mode ppp(8) von FreeBSD kennt die Optizn . Wenn Sie ppp(8) mit der Optionat starten, in
letc/rc.conf die Variablegateway enable aufYESsetzen und Ihre Windows-Maschine korrekt konfigurieren,
sollte das hervorragend funktionieren. Weitere Inforovatin erhalten Sie in der Hilfeseite ppp(8) oder im Abschnitt
User-PPP des Handbuchs (http://www.FreeBSD.org/doB/8d SO8859-1/books/handbook/userppp.html).

Wenn Sie Kernel-Mode PPP verwenden oder ihre Verbindunglntemet Giber Ethernet erstellt wurde, miissen Sie
natd(8) verwenden. Weitere Informationen dazu finden Sieatd-Abschnitt
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasttbook/network-natd.html) des Handbuchs.

4. Unterstitzt FreeBSD SLIP und PPP?

Ja. Lesen Sie die Manualpages slattach(8), sliploginf®)d(8) und ppp(8). ppp(8) und pppd(8) liefern
Unterstiitzung sowohl fiir eingehende, als auch ausgeherdedungen. sliplogin(8) behandelt ausschlieRlich
eingehende Verbindungen und slattach(8) behandelt diefslath ausgehende Verbindungen.

Diese Programme werden im Abschnitt PPP und SLIP
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/ppp-and-slip.html) des Handbuchs beschrieben.

Falls Sie nur durch einen “Shell-Account” Zugang zum In&ttmaben, sehen Sie sich einmal das Package
net/slirp an. Es kann lhnen (eingeschrankten) Zugang zu Dienstertpvistl http direkt von lhrer lokalen
Maschine aus ermdglichen.

5. Unterstutzt FreeBSD NAT oder Masquerading?

Ja. Wenn Sie NAT Uber eine User-PPP-Verbindung einsetzéanytesen Sie bitte den User-PPP Abschnitt
(http://lwww.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sittbook/userppp.html) des Handbuchs. Wollen Sie NAT
Uber eine andere Verbindung einsetzen, lesen Sie bitte AEBMbschnitt
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasttbook/network-natd.html) des Handbuchs.
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6. Wie verbinde ich zwei FreeBSD-Maschinen mit PLIP tber diepele Schnittstelle?

Dieses Thema wird im Handbuch-Kapitel PLIP
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/network-plip.html) behandelt.
7. Wie kann ich Ethernet-Aliase einrichten?

Wenn sich die zweite Adresse im gleichen Subnetz befinde¢inmder Adressen, die bereits auf dem Interface
konfiguriert sind, benutzen Sietmask Oxffffffff in lhrer ifconfig(8) Befehlszeile, wie z.B.:

# ifconfig edo alias 192.0.2.2 netnmask Oxffffffff

Andernfalls geben sie die Adresse und die Netzmaske so arsig/es bei einem normalen Interface auch tun
wirden:

# ifconfig edo alias 172.16.141.5 netmask OxffffffO00

Sie kdnnen mehr dartiber im FreeBSD Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/configtuning-virtual-hosts.html) nachlesen.

8. Wie bringe ich meine 3C503 dazu, den anderen Anschluss zutze’?

Wenn Sie die anderen Anschlisse benutzen moéchten, migsem&n zusatzlichen Parameter in der
ifconfig(8)-Befehlszeile spezifizieren. Der Standard-#rass istink0 . Um den AUI-Anschluss anstelle des
BNC-Anschlusses zu verwenden, benutzenigke . Diese Angaben sollten durch Benutzung der Variablen
ifconfig_* in der Datei/etc/rc.conf spezifiziert werden.

9. Warum habe ich Probleme mit NFS und FreeBSD?

Gewisse PC-Netzwerkkarten sind (um es gelinde auszudmjiblesser als andere und kdnnen manchmal Probleme
mit netzwerkintensiven Anwendungen wie NFS verursachen.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Handéintiag zu NFS
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/network-nfs.html).

10.Warum kann ich per NFS nicht von einer Linux-Maschine mon#te

Einige Versionen des NFS-Codes von Linux akzeptieren M@&eguests nur von einem privilegierten Port.
Versuchen Sie den folgenden Befehl:

# mount -0 -P |inuxbox:/blah /mt

11.Warum kann ich per NFS nicht von einer Sun-Maschine mounten?

Sun Workstations mit SunOS™xakzeptieren Mount-Requests nur von einem privilegiertam. Rersuchen Sie
dieses Kommando:

# nmount -0 -P sunbox:/blah /mt
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12.Warum meldet mimountd auf meinem FreeBSD NFS-Server stanchg't change attributes undbad
exports list ?

Die haufigste Ursache fir dieses Problem ist, dass Sie ddra@uder exports(5) nicht oder nicht richtig verstanden
haben. Uberprifen Sie lhre exports(5) und lesen das Kaysl
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/network-nfs.html) im Handbuch, speziell den
Abschnitt Konfiguration
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&siibook/network-nfs.htmli#CONFIGURING-NFS).

13.Warum habe ich Probleme, per PPP mit NeXTStep-Maschineozurunizieren?

Versuchen Sie, die TCP-Erweiterung/étc/rc.conf zu deaktivieren, indem Sie die folgende Variable l40f
setzen:

tcp_extensions=NO

Xylogic’s Annex-Maschinen arbeiten hier auch fehlerhaiti Sie miussen die obige Anderung benutzen, um tiber
Sie Verbindungen herzustellen.

14.Wie aktiviere ich die Unterstiitzung fiir IP-Multicast?

Multicast-Host-Funktionen werden standardmanig von B8t unterstiitzt. Wenn Sie lhre Maschine als
Multicast-Router betreiben wollen, missen Sie lhren Klemieder OptionMROUTINGieu kompilieren und
mrouted(8) starten. Wenn Sie die Variableouted_enable  in der Datei/etc/rc.conf aufYESsetzen, wird
mrouted(8) wahrend des FreeBSD-Systemstarts automagstartet.

Anmerkung: In aktuellen Versionen von FreeBSD sind die Programme mrouted(8), der Multicast Routing Dienst,
map-mbone(8) und mrinfo(8) nicht mehr im Basissystem enthalten. In der FreeBSD Ports-Sammlung sind diese
Programme unter net/mrouted  erhéltlich.

MBONE-Tools sind in ihrer eigenen Ports-Kategorie mbortgp(Hwww.FreeBSD.org/ports/mbone.html) verflgbar.
Schauen Sie dort nach, wenn Sie die Konferenztgolsundvat suchen!

15.Welche Netzwerkkarten basieren auf dem DEC-PCI-Chipsatz?

Hier ist eine von Glen Fostergfoster@driver.nsta.org > zusammengetragene Liste mit einigen aktuellen
Ergénzungen:

Tabelle 12-1. Netzwerkkarten mit DEC-PCI-Chipsatz

Vendor Model

ASUS PCI-L101-TB
Accton ENI1203

Cogent EM960PCI
Compex ENET32-PCI
D-Link DE-530

Dayna DP1203, DP2100
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Vendor Model

DEC DE435, DE450

Danpex EN-9400P3

JCIS Condor JC1260

Linksys EtherPCI

Mylex LNP101

SMC EtherPower 10/100 (Modell 9332)

SMC EtherPower (Model 8432)

TopWare TE-3500P

Znyx (2.2.X) ZX312,ZX314,ZX342, ZX345, ZX346, ZX348

Znyx (3.X) ZX345Q, ZX346Q, ZX348Q, ZX412Q, ZX414, ZX442,
ZXA44, ZXATA, ZXAT8, ZX212, ZX214 (10mbps/hd)

16.Warum muss ich fiir Hosts auf meiner Site den FQDN benutzen?

Lesen Sie die Antwort im FreeBSD Handbook
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/mail-trouble.html).
17.Wieso erhalte ich bei allen Netzwerkoperationen die MefpRermission denied  ?

Dieses Problem kann auftreten, wenn Sie einen Kernel mi©géonIPFIREWALL erstellt haben. In der
Voreinstellung werden alle Pakete, die nicht explizit ebawurden, blockiert.

Falls sie Ihr System unbeabsichtigt als Firewall konfigatiaben, konnen Sie die Netzwerkfunktionalitat
wiederherstellen, indem Sie atst folgendes eingeben:

# ipfw add 65534 allow all fromany to any

Sie kdnnen iretc/rc.conf auchfirewall_type="open" setzen.

Weitere Informationen tUber die Konfiguration einer FreeBStwall finden Sie im Kapitel Firewalls
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/firewalls.html) des Handbuchs.

18.Warum kann ich bei ipfw(8) einen Dienst nicht mit “fwd” auhe andere Maschine umlenken?

Der wahrscheinlichste Grund ist, dass Sie Network Addreaaslation (NAT) brauchen und nicht die einfache
Weiterleitung von Pakete. Die “fwd” Anweisung macht genas,dvas da steht: Sie leitet Pakete weiter; die Daten in
den Paketen werden aber nicht verandert. Ein Beispiel:

01000 fwd 10.0.0.1 from any to foo 21

Wenn ein Paket mit dem Ziélo die Maschine mit dieser Regel erreicht, wird das Paketaarm. 0. 1

weitergeleitet; die Zieladresse im Paket lautet aber inmoehf oo! Die Zieladresse wirahichtin 10. 0. 0. 1

geandert. Die meisten Rechner werden allerdings Paketevien, wenn die Zieladresse des Paketes nicht mit der
Adresse des Rechners lbereinstimmt. Das ist der Grundmweine “fwd” Regel oft nicht den Effekt hat, den der
Benutzer wollte. Dieses Verhalten ist aber kein Fehlergdsamerwinscht.
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Wenn Sie einen Dienst auf eine andere Maschine umleiteremabliten Sie sich den
FAQ-Eintrag Uber die Umleitung von Diensteder die Online-Hilfe zu natd(8) durchlesen. Auch in dert®or
Sammlung (http://www.FreeBSD.org/de/ports/index.hisifd diverse Hilfsprogramme fir diesen Zweck enthalten.

19.Wie kann ich Service-Requests von einer Maschine auf eiderarumleiten?
Sie kénnen FTP-Requests (und andere Dienste) mit densy3oitis/socket umleiten. Ersetzen sie die
Befehlszeile fuir den Dienst einfach so, dass stattdessset aufgerufen wird, zum Beispiel so:

ftp stream tcp nowait nobody /usr/local/bin/socket socket ftp. exanpl e.com ftp

wobeif t p. exanpl e. comundft p entsprechend der Host und der Port sind, wohin umgeleitetenesoll.

20.Woher kann ich ein Bandbreiten-Managementtool bekommen?

Fur FreeBSD gibt es drei Bandbreiten-Managementtoolsnaymet(4) ist als Teil von ipfw(4) in FreeBSD
integriert. ALTQ (http://www.sonycsl.co.jp/person/kjcograms.html) ist in FreeBSD Bestandteil von pf(4). Bei
Bandwidth Manager von Emerging Technologies (http://wstinc.com/) handelt es sich hingegen um ein
kommerzielles Produkt.

21.Warum erhalte ich die Meldungev/bpf0: device not configured ?

Der Berkeley-Paket-Filter (bpf(4)) muss in den Kernel eimgnden werden, bevor er von einem Programme aus
genutzt werden kann. Fligen Sie folgendes zu Ihrer Kernétimationsdatei hinzu und erstellen Sie einen neuen
Kernel:

device bpf # Berkeley Packet Filter

22.Habe ich, analog zum smbmount von Linux, eine Moglichkeif,ein freigegebenes Laufwerk einer
Windows-Maschine in meinem Netzwerk zuzugreifen?

Benutzen Sie die Kernel-Erweiterungen und Benutzerprogra aus dem Programmpal@¥IBFS. Das Paket und
weitergehende Informationen sind unter mount_smbfs(Basissystem verfugbar.

23.Was bedeutet die Meldurigmiting icmp/open port/closed port response in meinen Logfiles?

Mit dieser Meldung teilt Ihnen der Kernel mit, dass irgena@nd versucht, ihn zur Generierung von zu vielen

ICMP oder TCP reset (RST) Antworten zu provozieren. ICMPwforten sind oft das Ergebnis von
Verbindungsversuchen zu unbenutzten UDP Ports. TCP Reseden generiert, wenn jemand versucht, eine
Verbindung zu einem ungenutzten TCP Port aufzubauen. DiduMgen kdnnen unter anderem durch die folgenden
Ereignisse ausgeldst werden:

- Denial of Service (DoS) Angriffe mit der Brechstange (unchiidurch Angriffe mit einzelnen Paketen, die gezielt
eine Schwachstelle des Systems ausnutzen sollen).

- Port Scans, bei denen versucht wird, Verbindungen zu eno&eg Anzahl von Ports (und nicht nur einigen
bekannten Ports) herzustellen.
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Die erste Zahl gibt an, wie viele Pakete vom Kernel ohne dasthiersendet worden waren; die zweite Zahl gibt das
Limit an. Sie kdnnen das Limit mit Hilfe der sysctl-Variabiet.inet.icmp.icmplim einstellen. Im Beispiel
wird das Limit auf300 Pakete pro Sekunde gesetzt:

# sysctl -w net.inet.icnp.icnplim300

Wenn Sie zwar die Begrenzung benutzen méchten, aber dieuMigdoh nicht in Thren Logfiles sehen méchten,
kénnen Sie die Meldungen mit der sysctl-Variabée.inet.icmp.icmplim_output abschalten:

# sysctl -w net.inet.icnp.icnplimoutput=0

Falls Sie die Begrenzung ganz abschalten wollen, kénnedi&igysctl-Variablaet.inet.icmp.icmplim aufo.
Wir raten Ihnen aus den oben genannten Griinden dringendi@sand Schritt ab.

24.Was bedeutet die Meldurggp: unknown hardware address format ?

Ein Gerat im lokalen Ethernet verwendet eine MAC-Adressamem Format, das FreeBSD nicht kennt. Der
wahrscheinlichste Grund ist, dass jemand Experimenteingt &thernet-Karte anstellt. Die Meldung tritt sehr
haufig in Netzwerken mit Cable Modems auf. Die Meldung istflas und sollte die Performance lhres Systems
nicht negativ beeinflussen.

25.Warum sehe ich standig Nachrichten wi©2.168.0.10 is on fxpl but got reply from
00:15:17:67:cf:82 on rl0 und wie stelle ich das ab?

Weil ein Paket unerwartet von ausserhalb des Netzwerksargph wurde. Um die Nachrichten abzustellen, &ndern
Sienet.link.ether.inet.log_arp_wrong_iface aufo.
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1. Was ist ein Sandkasten (sandbox)?
“Sandkasten” (sandbox) ist ein Ausdruck aus dem Bereiche8lieit. Er hat zwei Bedeutungen:

- Ein Programm, das innerhalb virtueller Wande ausgefuhd.Wenn ein Angreifer Uber eine Sicherheitsliicke in
diesen Programm einbricht, verhindern diese Wéande eierésfVordringen in das System.

Man sagt: Der Prozess kann innerhalb der Wande “spieles’hd#t nichts, was der Prozess in Bezug auf die
Ausfiihrung von Code tut, kann die Wande durchbrechen. Edsigtkeine detaillierte Revision des Codes
erforderlich, um gewisse Aussagen lber seine Sicherheiemszu kdnnen.

Die Wéande koénnten z.B. eine Benutzerkennung sein. DiesddDefinition, die in den Hilfeseiten security(7) und
named(8) benutzt wird.

Nehmen Sie zum Beispiel den Diemstlk (siehe auch inetd(8)). Dieser Dienst ist friher mit der
Benutzerkennungpot gelaufen; nun lauft er mit der Benutzerkennutyg . Der Benutzetty ist ein
Sandkasten, der dazu gedacht ist, es jemandem, dentaber erfolgreich in das System eingebrochen ist,
schwer zu machen, uber diese Benutzerkennung hinaus vorgad.

- Ein Prozess, der sich innerhalb einer simulierten Masdbéfiedet. Dies ist etwas fortgeschrittener; grundsatzlich
bedeutet es, dass jemand, der in der Lage ist, in einen Rrezemidringen, annehmen kénnte, er kdnnte weiter in
die Maschine eindringen, tatsachlich aber nur in eine Sitiart der Maschine einbricht und keine echten Daten
verandert.

Der géngigste Weg, dies zu erreichen, ist, in einem Unteeiehnis eine simulierte Umgebung zu erstellen und
den Prozess in diesem Verzeichnis mit chroot auszufuihiemigésen Prozess istdieses Verzeichnis und nicht
das echté des Systems).

Eine weitere gebrauchliche Anwendung ist, ein untergestenDateisystem nur mit Leserechten zu mounten,
und dann darlber eine Dateisystemebene zu erstellen ngdimétrozess einen scheinbar schreibberechtigten
Blick in das Dateisystem gibt. Der Prozess mag glauben,efassder Lage ist, diese Dateien zu verandern, aber
nur der Prozess sieht diesen Effekt - andere Prozess immSystiirlich nicht.

Es wird versucht, diese Art von Sandkasten so transparegggtalten, dass der Benutzer (oder Hacker) nicht
merkt, dass er sich in ihm befindet.

Ein UNIX System implementiert zwei Arten von Sandkéastemeeauf Prozessebene und die andere auf der Ebene
der Benutzerkennung.

Jeder Prozess auf einem UNIX System ist komplett von alleleen Prozessen abgeschirmt. Ein Prozess kann den
Adressraum eines anderen Prozesses nicht modifizieremstaslers als bei Windows, wo ein Prozess leicht den
Adressraum eines anderen Uiberschreiben kann, was zu eibsturAfihrt.

Ein Prozess gehort einer bestimmten Benutzerkennung. dialBenutzerkennung nicht die varot  ist, dient sie
dazu, den Prozess von Prozessen anderer Benutzer abmesthie Benutzerkennung wird au3erdem dazu
genutzt, Daten auf der Festplatte abzuschirmen.

2.Was sind die Sicherheitsstufen?

Die Sicherheitsstufen sind ein SicherheitsmechanisnarsniKernel angesiedelt ist. Wenn die Sicherheitsstufe
einen positiven Wert hat, verhindert der Kernel die Austiifyy bestimmter Tatigkeiten; nicht einmal der Super-User
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(alsoroot ) darf sie durchfuhren. Zurzeit konnen tber die Sicherbeifen unter anderem die folgenden Téatigkeiten
geblockt werden:

- Zurlcksetzen bestimmter Dateiattribute, wie zum Beisgaky (das "system immutable” Attribut).
- Schreibender Zugriff auf die Speicherbereiche des Kemétgls/dev/mem und/dev/kmem .

+ Laden von Kernel-Modulen.

- Anderungen an den Firewall-Regeln.

Um die eingestellte Sicherheitsstufe eines aktiven Sysemufragen, reicht das folgende einfache Kommando:

# sysctl kern.securel evel

Die Ausgaben wird den Namen der sysctl(8)-Variablen (irsele Fallkern.securelevel ) und eine Zahl
enthalten. Die Zahl ist der aktuelle Wert der SicherhaifestWenn die Zahl positiv (grof3er als Null) ist, sind
zumindest einige der SchutzmalRnahmen aktiviert.

Sie kénnen die Sicherheitsstufe eines laufenden Systerhsvarringern, da dies den Mechanismus wertlos machen
wirden. Wenn Sie eine Tatigkeit ausfiihren missen, bei ée8idherheitsstufe nicht-positiv sein muss (z.B. ein
installworld oder eine Anderung der Systemzeit), dann miissen Sie digreatende Einstellung in

letc/rc.conf andern (suchen Sie nach den Varialidem_securelevel undkern_securelevel_enable )

und das System rebooten.

Weitere Informationen tber die Sicherheitsstufen und gemaformationen, was die Einstellungen bewirken,
koénnen Sie der Online-Hilfe init(8) entnehmen.

Warnung: Die Sicherheitsstufen sind kein magischer Zauberstab, der alle Ihre Problem I&st; es gibt viele
bekannte Probleme. Und in der Mehrzahl der Félle vermitteln sie ein falsches Geflihl der Sicherheit.

Eines der grof3ten Probleme ist, dass alle fiir den Start des Systems benétigten Dateien geschiitzt sein missen,
damit die Sicherheitsstufe effektiv sein kdnnen. Wenn es ein Angreifer schafft, seine eigenen Programme
ausflihren zu lassen, bevor die Sicherheitsstufe gesetzt wird (was leider erst gegen Ende des Startvorgangs
erfolgen kann, da viele der notwendigen Tatigkeiten fir den Systemstart nicht mit einer gesetzten
Sicherheitsstufe méglich waren), werden die Schutzmechanismen ausgehebelt. Es ist zwar nicht technisch
unmoglich, alle beim Systemstart genutzten Dateien zu schitzen; allerdings wiirde in einem so geschitzten
System die Administration zu einem Alptraum, da man das System neu starten oder in den Single-User-Modus
bringen musste, um eine Konfigurationsdatei &ndern zu kénnen.

Dieses und andere Probleme werden haufig auf den Mailinglisten diskutiert, speziell auf auf der Mailingliste
FreeBSD security (http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-security). Das verfigbare Archiv
(http:/lwww.FreeBSD.org/search/index.html) enthalt ausgiebige Diskussionen. Einige Benutzer sind guter
Hoffnung, dass das System der Sicherheitsstufen bald durch ein besser konfigurierbares System ersetzt wird,
aber es gibt noch keine definitiven Aussagen.

Fuhlen Sie sich gewarnt.

3. Wieso wartet BIND famed) auf hohen Ports auf Anfragen?

FreeBSD benutzt eine Version von BIND, die einen Port mieehohen, zufalligen Nummer fiir den Versand von
Anfragen nutzt. Aktuelle Versionen wahlen einen neuendligén UDP-Port fir jeden Query. Das kann fiir manche
Netzwerkkonfigurationen Probleme verursachen, besomdara eine Firewall eingehende UDP-Pakete auf
bestimmten Ports blockiert. Wenn Sie durch eine solchevgitevollen, kdnnen Sie diavoid-v4-udp-ports
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undavoid-v6-udp-ports Optionen ausprobieren, um ein zufalliges Auswéhlen votridonmern innerhalb eines
blockierten Bereiches zu verhindern.

Warnung: Wenn eine Portnummer (wie 53) Uiber die Optionen query-source  oder query-source-v6 in
/etc/namedb/named.conf spezifiziert ist, wird zufallige Portauswahl nicht verwendet. Es wird dringend
empfohlen, dass diese Optionen nicht flr die Spezifikation von festen Porthnummern verwendet wird.

Ach Ubrigens, herzlichen Glickwunsch. Es ist eine sehr gateewohnheit, die Ausgaben von sockstat(1)
durchzusehen und auf merkwurdige Dinge zu achten.

4. Wieso wartet desendmailDienst neuerdings sowohl auf Port 587 als auch auf dem Stdrfort 25 auf
Anfragen?

Aktuelle sendmailVersionen unterstiitzen eine neue Technik zur Einliefgron Mails, die Port 587 nutzt. Diese
Technik wird zwar noch nicht oft angewendet, erfreut sicaratandig steigender Popularitét.

5. Woher kommt dieser Benutzaror mit UID 0? Ist mein System gehackt worden?

Keine Paniktoor ist ein “alternativer” Account fir den Super-User (wenn maaot riickwarts schreibt, erhalt man
toor). Friher wurde er nur erzeugt, wenn die Shell bashgtailert wurde, heute wird er auf jeden Fall erzeugt.
Dieser Account ist fuir die Verwendung mit einer alternati&hell vorgesehen; damit ist es nicht mehr erforderlich,
die Shell vorroot zu andern. Dies ist wichtig, wenn eine Shell verwendet wdie nicht zum Lieferumfang von
FreeBSD gehort, zum Beispiel aus einem Port oder einem Backéese Shells werden in der Regel in

{usr/local/bin installiert und dieses Verzeichnis liegt standardméaifgaem anderem Filesystem. Wenn die
Shell vonroot in /usr/local/bin liegt und/usr (oder das Filesystem, auf densr/local/bin liegt) nicht
gemountet werden kann, kann sidlet nicht mehr einloggen, um das Problem zu beheben. Es istialtes

moglich, das System zu rebooten und das Problem im Singée-Msdus zu I6sen, da man hier gefragt wird, welche
Shell benutzt werden soll.

Einige Anwender benutzenor mit einer alternativen Shell fur die tagliche Arbeit und bezenroot (mit der
Standard-Shell) fur den Single-User-Modus und fur NagféitandardméaRig kann man sich nichttads

anmelden, da der Account kein gliltiges Passwort hat; Sisenisich also al®ot anmelden und ein Passwort fiir
toor setzen, wenn Sie diesen Account benutzen wollen.

6. Warum funktioniersuidperl  nicht richtig?

Aus Sicherheitsgriinden wirdiidperl  standardmaf3ig nicht installiert. Wenn Sie wollen, dasdperl  auch
beim Update via Sourcecode das SUID-BIt erhélt, miissem3agcimake.conf die Zeile
ENABLE_SUIDPEREtrue einfligen, bevor Siperl bauen.

87



Kapitel 14. PPP

1. Ich bekomme ppp(8) nicht zum Laufen. Was mache ich falsch?

Sie sollten zuerst ppp(8) (die Manualpage zu ppp) und derhiig zu PPP im Handbuch
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/ppp-and-slip.htmi#USERPPP) lesen. Aktivieren
Sie das Logging mit folgendem Befehl:

set log Phase Chat Connect Carrier Icp ipcp ccp command

Dieser Befehl kann an der Eingabeaufforderung von ppp(®jegjeben oder in die Konfigurationsdatei
/etc/ppp/ppp.conf eingetragen werden (der beste Ort hierfir ist der Anfangitbsshnittsdefault . Stellen Sie
sicher, dass die Datgdtc/syslog.conf die folgenden Zeilen enthalt und die Dateir/log/ppp.log

existiert:

'ppp
* L% /var/log/ppp.log

Sie kénnen nun uUber die Logfiles eine Menge dariiber heraesfjmehs geschieht. Es macht nichts, wenn die
Eintrage in den Lodfiles Ihnen gar nichts sagen. Wenn Sienjeera um Hilfe bitten mussen, konnten sie fur ihn von
Nutzen sein.

2. Warum hangt sich ppp auf, wenn ich es benutze?

Das liegt meistens daran, dass Ihr Rechnername nicht ésfgetrden kann. Um dieses Problem zu I6sen, missen
Sie sicherstellen, dass die Datetic/hosts ~ von Ihrem Resolver zuerst genutzt wird. Dazu muss in deriDate
/etc/host.conf der Eintraghosts an die erste Stelle gesetzt werden. Erstellen Sie danrcaififia lhren lokalen
Rechner einen Eintrag in der Dateic/hosts . Falls Sie kein lokales Netzwerk besitzen, &ndern Sie die

localhost  -Zeile:

127.0.0.1 foo.example.com foo localhost
Andernfalls fiigen Sie einfach einen weiteren Eintrag fiiefhlokalen Rechner hinzu. Weitere Details finden Sie in
den betreffenden Manualpages.

Wenn Sie fertig sind sollten Sjgng -c1 ‘hostname erfolgreich ausfuhren kénnen.

3. Warum wahlt ppp(8) imauto -Modus nicht?

Uberpriifen Sie zunachst, ob Sie einen Standard-Gatewggsiellt haben. Wenn Sietstat -rn ausfihren,
sollten Sie zwei Eintrage &hnlich den folgenden sehen:

Destination Gateway Flags Refs Use Netif Expire
default 10.0.0.2 UGSc 0 0 tun0
10.0.0.2 10.0.0.1 UH 0 0 tunO
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Hier wird angenommen, dass Sie die Adressen aus dem Handlrrdidanualpage oder aus der Datei
ppp.conf.sample  benutzt haben. Falls Sie keine Standardroute haben, katara@s liegen, dass Sie vergessen
haben, die ZeilélISADDRIn der Dateippp.conf hinzuzufigen.

Ein weiterer Grund dafiir, dass die Zeile fur die Standar@dréehlt, kdnnte der sein, dass Sie falschlicherweise eine
Standardroute in der Datkitc/rc.conf eingetragen und die folgende Zeilegpp.conf ausgelassen haben:

delete ALL

Lesen Sie in diesem Fall den Abschnitt AbschlieBende Sysiafiguration
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sittbook/userppp.htmi#USERPPP-FINAL) des
Handbuchs.

4, \Was bedeutetio route to host ?

Dieser Fehler beruht fir gewdhnlich auf einem fehlenderchbat in Ihrer Dateietc/ppp/ppp.linkup

MYADDR:
delete ALL
add 0 0 HISADDR

Er ist nur notwendig, wenn Sie eine dynamische IP-Adressizes oder die Adresse Ihres Gateways nicht kennen.
Wenn Sie den interaktiven Modus benutzen, kdnnen Sie fdigeringeben, nachdem Sie in gewket mode
gelangt sind (den Paket Modus erkennen Sie an PPP im Prompt):

delete ALL
add 0 0 HISADDR

Weitere Details finden Sie im Abschnitt PPP und Dynamisch@dRessen
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/userppp.htmi#USERPPP-DYNAMICIP) des
Handbuchs.

5. Wieso werden meine Verbindungen nach ca. drei Minuten ke@nd

Der Standardtimeout fir ppp(8) betragt drei Minuten. Errkdarch die folgende Zeile eingestellt werden, wobei
NNN die Inaktivitat in Sekunden angibt, bevor die Verbindungagossen wird:

set timeout NNN

FallsNNN Null ist, wird die Verbindung niemals aufgrund eines Timeogeschlossen. Es ist méglich, diesen Befehl
in die Dateippp.conf einzubinden, oder ihn an der Eingabeaufforderung im ikt&@n Modus einzugeben. Durch
eine Verbindung zum Server-Socket vopp Uber telnet(1) oder pppctl(8) ist es auch mdglich, den Tiuméei

aktiver Verbindung anzupassen. Weitere Details findenrSiler Manualpage ppp(8).
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6. Wieso bricht meine Verbindung bei hoher Auslastung ab?

Falls Sie Link-Quality-Reporting (LQR) konfiguriert hahast es moglich, dass zu viele LQR-Pakete zwischen lhrer
Maschine und dem verbundenen Rechner verloren gehen. D&)dprogramm folgert daraus, dass die Verbindung
nicht in Ordnung ist und schlief3t sie. Vor FreeBSD Versich2war LQR standardmaRig aktiviert; nun ist es
standardmafiig deaktiviert. Es kann durch die folgendeeisbktiviert werden:

disable Igr

7.Warum brechen meine Verbindungen nach unbestimmter Zegramen?

Wenn die Qualitat lhrer Telefonleitung zu schlecht oderlbe@m Anschluss die Option (Telekomdeutsch: das
Leistungsmerkmal) Anklopfen aktiviert ist, kann es manehworkommen, dass lhr Modem auflegt, weil es
(falschlicherweise) annimmt, dass es das Tragersignkireerhat.

Bei den meisten Modems gibt es eine Einstellmdglichkeitamrugeben, wie tolerant es gegenuber
vorubergehenden Verlusten des Tragersignals sein sokiBem U.S. Robotics® Sportster® wird dies zum

Beispiel im Register S10 in Zehntelsekunden angegebenHdiMddem toleranter zu machen, kénnen Sie zu Ihrem
Waéhlbefehl die folgende Sende-Empfangs-Sequenz hineufiig

set dial "...... ATS10=10 OK ...... "

Weitere Information sollten Sie dem Handbuch Ihres Modentisehmen kénnen.

8. Warum hangen meine Verbindung nach einer unbestimmtefi Zeit

Viele Leute machen Erfahrungen mit hAngenden Verbindunfae erkennbaren Grund. Als erstes muss festgestellt
werden, welche Seite der Verbindung hangt.

Wenn Sie ein externes Modem benutzen, kénnen Sie einfashahezn, ping(8) zu benutzen, um zu sehen, ob die
TD-Anzeige aufleuchtet, wenn Sie Daten Ubertragen. Falawleuchtet (und die RD-Anzeige nicht), liegt das
Problem am anderen Ende. Falls TD nicht aufleuchtet, haaesglsith um ein lokales Problem. Bei einem internen
Modem missen Sie den Befedalt server in Ihrer Dateippp.conf benutzen. Stellen Sie Uber pppctl(8) eine
Verbindung zu ppp(8) her, wenn die Verbindung héngt. Falle Netzwerkverbindung plétzlich wieder funktioniert
(ppp wurde durch die Aktivitat auf dem Diagnose-Socket wibglebt) oder Sie keine Verbindung bekommen
(vorausgesetzt, der Befetdt socket wurde beim Start erfolgreich ausgefuhrt), handelt es siatein lokales
Problem. Falls Sie eine Verbindung bekommen und die extéern@ndung weiterhin hangt, aktivieren Sie lokales
asynchrones Logging mset log local async und benutzen Sie ping(8) von einem anderen Fenster oder
Bildschirm aus, um die externe Verbindung zu benutzen. Bgsarone Logging zeigt Ihnen, welche Daten Uber
die Verbindung gesendet und empfangen werden. Falls Datandgehen, aber nicht zuriickkommen, handelt es
sich um ein externes Problem.

Wenn Sie festgestellt haben, ob es sich um ein lokales od@imexternes Problem handelt, haben Sie zwei
Mdglichkeiten:

- Wenn es ein externes Problem ist, lesen Sie bitt&b8iweiter.

- Handelt es sich um ein lokales Problem, lesen Sie BittE).
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9. Was kann ich machen, wenn die Gegenstelle nicht antwortet?

Hier kbnnen Sie wenig tun. Die meisten ISPs werden ableHhaan zu helfen, wenn Sie kein Betriebssystem von
Microsoft benutzen. Sie kdnnemnable Igr  in lhrer Dateippp.conf angeben, wodurch ppp(8) ermdglicht wird,
ein externes Versagen zu erkennen und aufzulegen, aberEliesnnung ist relativ langsam und deshalb nicht
besonders nitzlich. Evtl. sagen Sie lhrem ISP nicht, dasssir-PPP benutzen.

Versuchen Sie zunachst, jegliche Datenkompression attszitsn, indem Sie folgendes zu lhrer Konfiguration
hinzufugen:

disable predl deflate deflate24 protocomp acfcomp shortse q v
deny predl deflate deflate24 protocomp acfcomp shortseq vj

Stellen Sie nun wieder eine Verbindung her, um festzustedlb sich etwas geéndert hat. Falls es nun besser [auft
oder falls das Problem vollstandig behoben ist, versuched@ch schrittweises Andern der Einstellungen
festzustellen, welche Einstellung den Unterschied bawitlerdurch erhalten Sie schlissige Fakten fur ein
Gesprach mit Inrem ISP (andererseits wird hierdurch oftérigch, dass Sie kein Microsoft-Produkt benutzen).

Aktivieren Sie asynchrones Logging und warten Sie, bis éidoWidung wieder héngt, bevor Sie sich an lhren ISP
wenden. Hierzu kann einiges an Plattenplatz nétig seinDaien, die als letztes von dem Port gelesen wurden,
konnten von Interesse sein. Fur gewohnlich handelt es sicASCII-Text, der sogar den Fehler beschreiben kann
(Memory fault, Core dumped ).

Falls Ihr ISP hilfsbereit ist, sollte er in der Lage sein, amem Ende das Logging zu aktivieren und wenn das
nachste Mal die Verbindung abbricht, kénnte er Ihnen nhétteiworin das Problem auf seiner Seite besteht. Gerne
kénnen Sie Details auch an Brian Somebsiah@FreeBSD.org > schicken, oder lhren ISP bitten, sich direkt an
ihn zu wenden.

10.Was kann ich tun, wenn sich ppp(8) aufhangt?

In diesem Fall erstellen Sie am besten ppp(8) mit Debugifarmationen neu und benutzen dann gdb(1), um von
dem hangendeppp Prozess eine Aufzeichnung des Stacks zu erstellen. UppgiédAnwendung mit
Debugging-Informationen zu Gibersetzen, geben Sie folgeaah:

# cd /usr/src/usr.sbin/ppp# env DEBUG FLAGS='-g' nake clean
# env DEBUG FLAGS='-g' mmke install

Anschliessend sollten S@pp neu starten und darauf warten, dass es wieder hangt. Weiretieg-Version von
ppp hangt, starten Sigdb fiir den steckengebliebenen Prozess, indem Sie folgenaigshan:

# gdb ppp ‘pgrep ppp’

An der Eingabeaufforderung vaydb kdnnen Sie die Befehlet oderwhere benutzen, um eine Aufzeichnung des
Stacks zu erhalten. Speichern Sie die AusgabgdkeiSitzung und “trennen” Sie den laufenden Prozess uber den
quit Befehl vongdb.

Schicken Sie zum Schluss das Log ddb-Sitzung an Brian Somerssdan@FreeBSD.org  >.
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11.Warum passiert nach der Nachricht “Login OK!” nichts?

Bei FreeBSD-Versionen vor 2.2.5 wartete ppp(8) daraufs das Partner das Line Control Protocol (LCP) initiiert.
Viele ISPs starten nicht mit der Initiierung, sondern eteadies vom Client. Benutzen Sie die folgende Zeile, um
ppp(8) zu veranlassen, LCP zu initiieren:

set openmode active

Anmerkung: Fur gewoéhnlich schadet es nicht, wenn beide Seiten versuchen, Verhandlungen einzuleiten.
Deshalb ist openmode nun standardmaRig aktiv. Im nachsten Abschnitt wird allerdings erklart, in welchen Fallen
es doch schadet.

12.Ich sehe standig Fehlermeldungen Uber gleiche “Magic Nusi®as heil3t das?

Nach dem Aufbau einer Verbindung kann es sein, dass Sie inadgfatei gelegentlich Meldungen mit dem Hinweis
magic is the same sehen. Manchmal sind diese Meldungen harmlos und manchiolat bie eine oder andere
Seite die Verbindung ab. Die meisten Implementationen @R Konnen dieses Problem nicht handhaben und Sie
werden wiederholte Konfigurationsanforderungen und dtiggingen in der Logdatei finden, bis ppp(8) schlieflich
aufgibt und die Verbindung beendet.

Dies geschieht normalerweise auf Servern mit langsameplgtien, bei denen ein getty auf dem Port ausgefihrt
und ppp(8) nach dem Einloggen von einem Login-Skript odeemi Programm aus gestartet wird. Es wurde auch
schon berichtet, dass dies bei der Benutzung von slirpmeif&h auftritt. Der Grund hierfiir ist, dass das ppp(8) auf
der Client-Seite in der Zeit, die benétigt wird, getty(8)leenden und ppp(8) zu starten, bereits beginnt, Line
Control Protocol (LCP) Pakete zu senden. Da ECHO auf denmegsort weiterhin eingeschaltet ist, werden diese
Pakete zum ppp(8) auf der Client-Seite “reflektiert”.

Ein Teil der LCP-Verhandlungen ist die Einrichtung einerdyic Number” fir jede Seite der Verbindung, damit
“Echos” erkannt werden kénnen. Das Protokoll besagt, deessh der Partner versucht, die gleiche “Magic
Number” auszuhandeln, ein NAK zuriickgesendet und eine fidagic Number" gewahlt werden soll. Wéahrend der
Server das ECHO eingeschaltet hat, sendet der Client LC&&aieht die gleiche “Magic Number” im reflektierten
Paket und erzeugt ein NAK. Er sieht auch das reflektierte Nik&s(bedeutet, dass ppp(8) seine "Magic Number"
andern muss). Hierdurch wird eine Vielzahl von Anderungerttagic Number” hervorgerufen, die sich allesamt
im tty-Puffer des Servers ansammeln. Sobald ppp(8) auf daweSstartet, wird es mit Anderungen der “Magic
Number” Gberflutet und entscheidet, dass es sich zur GeniigkeemLCP-Verhandlungen beschaftigt hat und gibt
auf. Und wahrend sich der Client noch darlber freut, daseieekwveiteren Reflexionen sieht, wird ihm gemeldet,
dass der Server auflegt.

Dies kann verhindert werden, indem dem Partner durch digfale Zeile in der Datgipp.conf  erlaubt wird, mit
der Verhandlung zu beginnen:

set openmode passive

Hierdurch wird ppp(8) mitgeteilt, darauf zu warten, dassSkerver mit den LCP-Verhandlungen beginnt. Einige
Server starten jedoch nie mit der Verhandlungen; falls dezd-all ist, kbnnen Sie folgendes tun:

set openmode active 3
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Hierdurch bleibt ppp(8) fur drei Sekunden passiv und fargirderst an, LCP-Anforderungen zu senden. Falls der
Partner wahrend dieser Zeit beginnt, Anforderungen zuesenalird ppp(8) direkt antworten und nicht erst,
nachdem die drei Sekunden abgelaufen sind.

13.Die LCP-Verhandlungen dauern an, bis die Verbindung gesskh wird. Was mache ich falsch?

Es gibt eine Fehlfunktion in der Implementierung von ppp@® darin besteht, dass LCP-, CCP- & IPCP-Antworten
nicht mit den urspringlichen Anforderungen assoziiertdeer Fur den Fall, dass eine Implementation von PPP
mehr als sechs Sekunden langsamer ist, als die anderer8sitkiert das darin, dass die andere Seite zwei weitere
LCP-Konfigurationsanforderungen sendet, was fatale Alksimugen hat.

Stellen Sie sich vor, wir hatten es mit zwei ImplementieemgundB zu tun.A beginnt unmittelbar nach der
Verbindung, LCP-Anforderungen zu senden @&toknotigt sieben Sekunden, zu starten. Weistartet, hat bereits
drei LCP-Anforderungen gesendet. Wir nehmen an, dass EGQHl@eachaltet ist; andernfalls wirden wir Probleme
mit der "Magic Number" beobachten, wie bereits im vorhanigdschnitt beschriebeB.sendet eine Anforderung
und anschlieBend eine Bestatigung der ersten Anforderumg.\Dies fihrt dazu, dassin den Zustand OPENED
Ubergeht und eine Bestatigung (die erste) zuriicR aendet. In der Zwischenzeit sen@etwei weitere
Bestatigungen als Antwort auf die zusatzlichen Anfordgam die vorA gesendet worden sind, bev@gestartet ist.

B empfangt dann die erste Bestatigung vamnd geht in den Zustand OPENED lbgempfangt die zweite
Bestatigung voiB, geht zurilick in den Zustand REQ-SENT und sendet eine wéitenge) Anforderung
entsprechend dem RF& empfangt dann die dritte Bestatigung und geht in den Zust#ENED Uber. In der
Zwischenzeit empfandg die vierte Anforderung vor, wechselt in den Zustand ACK-SENT und sendet eine
weitere (zweite) Anforderung und (vierte) Bestatigungspnechend dem RF@.erhalt die Anforderung, geht in den
Zustand REQ-SENT uber, sendet eine weitere Anforderuh@jtannverziglich die nachste Bestatigung und geht in
OPENED Uber.

Das geht so weiter, bis eine Seite erkennt, dass man zu ké&ngsbnis gelangt und aufgibt.

Am besten verhindert man solche Situationen, indem manSgite alspassiv konfiguriert, also dafiir sorgt, dass
eine Seite darauf wartet, dass die andere mit den Verhageltupeginnt. Das kann durch den folgenden Befehl
geschehen:

set openmode passive

Diese Option sollten Sie mit Vorsicht genief3en. FolgendefeBl sollten Sie benutzen, um die Wartezeit auf den
Beginn der Verhandlungen des Partners von ppp(8) zu begmenz

set stopped N

Alternativ kann der folgende Befehl (woheidie Wartezeit in Sekunden vor Beginn der Verhandlungentdhgi
benutzt werden:

set openmode active N

Weitere Details finden Sie in den Manualpages.

14.Warum reagiert ppp(8) nicht mehr, wenn ich es mit shell wséa habe?

Wenn Sie den Befelshell oder! benutzen, fihrt ppp(8) eine Shell aus (falls Sie Argumebtrgeben haben,
fuhrt ppp(8) diese Argumente aus). Das Prograppmp wartet auf die Beendigung des Befehls, bevor es seine Arbeit
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fortsetzt. Falls Sie versuchen, die PPP-Verbindung wéhden Programmausfihrung zu benutzen, wird es so
aussehen, als ware die Verbindung eingefroren. Das lieghddass ppp(8) auf die Beendigung des Befehls wartet.

Falls Sie solche Befehle verwenden mdchten, benutzen&tdesssen den Befeltlg . Hierdurch wird der
angegebene Befehl im Hintergrund ausgefuihrt und ppp(8) katfahren, die Verbindung zu bedienen.

15.Warum wird ppp(8) niemals beendet, wenn ich es Uber ein Nodem-Kabel benutze?

Es gibt keine Moglichkeit fur ppp(8), automatisch festellsh, ob eine direkte Verbindung beendet worden ist. Das
liegt an den Leitungen, die bei einem seriellen Nullmodeab& benutzt werden. Wenn Sie diese Art der
Verbindung verwenden, sollte LQR immer mit der folgendeiteZaktiviert werden:

enable Igr

LQR wird standardmafiig akzeptiert, wenn es vom Partnerednasglelt wird.

16.Warum wahlt ppp(8) im Modusauto ohne Grund?

Falls ppp(8) unerwarteterweise wahlt, missen Sie den Graralisfinden und Wabhlfilter (dfilters) einsetzen, um
dies zu verhindern.

Benutzen Sie die folgende Zeile, um den Grund herauszufinden
set log +tcplip

Dadurch wird jeglicher Verkehr Giber die Verbindung gelogjenn das nachste mal unerwartet eine Verbindung
hergestellt wird, werden Sie den Grund zusammen mit eitiieeichen Zeitangabe in der Logdatei finden.

Sie kénnen nun das Wahlen aufgrund dieser Bedingungemekmin. Normalerweise wird diese Art von Problemen
durch Anfragen an den DNS verursacht. Um zu verhindern, 0B&%-Anfragen den Aufbau der Verbindung
hervorrufen (das verhindemicht, dass Pakete Uber eine bestehende Verbindung gesendehjydrenutzen Sie die
folgenden Zeilen:

set dfilter 1 deny udp src eq 53
set dfilter 2 deny udp dst eq 53
set dfilter 3 permit 0/0 0/0

Dies ist nicht immer brauchbar, weil es effektiv Ihre Fatagkauf Anforderung wahlen zu kdnnen einschrankt - die
meisten Programme muissen eine DNS-Anfrage durchfihreor Bée andere, das Netzwerk betreffenden Dinge tun
kénnen.

Im Fall von DNS sollten Sie versuchen, herauszufinden, vesl&rogramm tatsachlich versucht, einen Hosthnamen
aufzuldsen. Sehr oft handelt es sich hier um sendmail(8)sdliten sicherstellen, dass Sendmailin der
Konfigurationsdatei sagen, dass keine DNS-Anfragen dihekh soll. Weitere Details enthalt der Abschnitt E-Mail
Uber Einwahl-Verbindungen (http://www.FreeBSD.org/diec DE.ISO8859-1/books/handbook/smtp-dialup.html)
des Handbuchs. Sie konnten z.B. die folgende Zeile in.theeDatei einfligen:

define(‘confDELIVERY_MODE’, ‘d’)dnl
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Das veranlasstendmaildazu, alles in eine Warteschlange einzureihen, bis died&kitange verarbeitet wird
(normalerweise wird sendmail mitd -q30m aufgerufen, was besagt, dass die Warteschlange alle 3Qéninu
abgearbeitet wird) oder, bis esendmail -q ausgefuhrt wird (z.B. aus lhrer Datgip.linkup ~ heraus).

17.Was bedeuten diese CCP-Fehler?

Ich sehe standig folgende Fehler in meiner Logdatei:

CCP: CcpSendConfigReq
CCP: Received Terminate Ack (1) state = Reg-Sent (6)

Das liegt daran, dass ppp(8) versucht, die Komprimieruegietorl auszuhandeln und der Partner Uber keinerlei
Komprimierung verhandeln will. Die Meldungen sind harmlalser wenn Sie sie beseitigen moéchten, kénnen Sie
die Komprimierung Predictorl auch lokal ausschalten:

disable predl

18.Warum loggt ppp die Geschwindigkeit meiner Verbindung tich

Um alle Zeilen Ihrer “Modemkonversation” mitzuloggen, reés Sie folgendes einstellen:
set log +connect

Dies veranlasst ppp(8) dazu, alles bis zur letzten angefted “expect’-Zeile mitzuloggen.

Falls Sie die Geschwindigkeit Ihrer Verbindung erfahrerchién und PAP oder CHAP (und deshalb nach dem
CONNECT im Wabhlskript nichts mehr zu “chatten” haben - keén login  -Skript), miissen Sie sicherstellen, dass
Sie ppp(8) anweisen, die gesamte CONNECT-Zeile zu “ennarégwa so:

set dial "ABORT BUSY ABORT NOWsCARRIER TIMEOUT 4 \"\" ATZ OK -ATZ-OK ATDT\T TIMEOUT 60 CONNECT \

Hier bekommen wir unser CONNECT, senden nichts, erwarten émen Line-Feed, der ppp(8) zwingt, die
gesamte CONNECT-Antwort zu lesen.

19.Warum ignoriert ppp(8) das Zeich&rnn meinem Chat-Skript?

Das Programnppp analysiert jede Zeile in lhrer Konfigurationsdatei, darsiZeichenketten wie z.Bet phone
"123 456 789" korrekt interpretieren kann (und erkennen, dass es sictidsdllummer tatsachlich nur uain
Argument handelt). Um das Zeichéranzugeben, missen Sie ihm einen Backslaghidranstellen.

Wenn der Chat-Interpreter jedes Argument analysiertieginetiert er die Argumente, um irgendwelche speziellen
Escape-Sequenzen wie z\B. oden\T (sehen Sie in die Manualpage) zu finden. Das Ergebnis dieggpélanalyse
ist, dass Sie daran denken missen, die richtige Anzahl aapBsteichen zu verwenden.

Falls Sie tatsachlich das Zeicherz.B. zu lhrem Modem senden mochten, brauchen Sie etwashbs]iwie:

set dial "\"\" ATZ OK-ATZ-OK AT\WX OK"

Woraus sich folgende Zeichen ergeben:
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ATZ
OK
AT\X
OK

Oder:

set phone 1234567
set dial "\"\" ATZ OK ATDT\T"

Was folgende Zeichen ergibt:

ATZ
OK
ATDT1234567

20.Warum gibt es die Datgipp.core nicht, wenn ppp(8) eineBegmentation fault erzeugt hat?

Wederppp noch andere Programme sollten Core-Dumps erzeugen. D8)ppji([der effektiven Benutzerkennung
ausgefuhrt wird, wird das Betriebssystem das Coreimag@pp(8) nicht auf die Festplatte schreiben, bevor es
ppp(8) beendet hat. Falls ppp(8) jedoch tatséchlich antheiner Speicherverletzung abbricimd Sie die aktuellste
Version (siehe Anfang dieses Kapitels) benutzen, dantesdBie die Systemquellen installieren und folgendes tun:

cd /usr/src/usr.sbin/ppp

echo STRIP= >> /etc/neke. conf
echo CFLAGS+=-g >> /etc/nake. conf
neke install clean

H O R R

Nun ist die installierte Version von ppp(8) mit einem Debeggusfiihrbar. Sie kénnen ppp(8) nun nur nochals
ausfuhren, da alle vorherigen Zugriffsrechte aufgehobamlen sind. Achten Sie darauf, in welchem Verzeichnis
Sie sich gerade befinden, wenn Sie ppp(8) starten.

Wenn nun wieder eine Speicherverletzung auftreten salitel, ppp(8) einen Speicherauszug erzeugen, den Sie in
der Dateippp.core finden. Sie sollten dann folgendes tun:

% su

# gdb /usr/sbin/ppp ppp.core
(gdb) bt

(gdb) f O

(gdb) i args

(gdb) |

Mit Hilfe all dieser Informationen sollte es mdglich seirmsdProblem zu diagnostizieren.
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Falls Sie mit gdb(1) vertraut sind, kénnten Sie weitere Elingiten herausfinden, z.B. wodurch der Fehler
tatséchlich hervorgerufen wurde oder die Adressen undé/dent betreffenden Variablen.

21.Warum bekommt das Programm, das eine Anwahl im Modut® ausgeldst hat, keine Verbindung?

Dies war ein bekanntes Problem bei ppp(8)-Konfiguratiobheindenen im Modusauto  dynamische, lokale
IP-Adressen mit dem Partner ausgehandelt werden. DasdPnagtl bereits seit einiger Zeit behoben - suchen Sie in
den Manualpages nadfce

Das Problem bestand darin, dass, wenn das erste Progranmect(®) aufruft, die IP-Adresse der
tun(4)-Schnittstelle dem Socketendpunkt zugeordnetViied Kernel erstellt das erste ausgehende Paket und
schreibt es in das tun(4)-Gerat. ppp(8) liest dann das RakEbaut eine Verbindung auf. Falls die
Schnittstellenadresse sich nun aufgrund ppp(8)s dynaerigedresszuordnung andert, wird der originale
Socketendpunkt ungultig. Alle weiteren Pakete, die zuntreagesendet werden, werden fur gewéhnlich verworfen.
Selbst wenn sie nicht verworfen werden wirden, wiirden afievarten nicht an den betreffenden Rechner
gelangen, weil die IP-Adresse nicht mehr zu diesem Recletsirt

Theoretisch gibt es mehrere Mdglichkeiten, dieses Problemgehen. Am schonsten wére es, wenn der Partner die
gleiche IP-Adresse wieder zuordnen wirde, wenn moglich.derzeitige Version von ppp(8) tut das, aber die
meisten anderen Implementierungen nicht.

Die einfachste Mal3nahme von unserer Seite wéare die, niatigalR-Adresse der tun(4)-Schnittstelle zu &ndern,
sondern stattdessen alle ausgehenden Pakete so zu aradsralgdAbsender-IP-Adresse anstelle der IP-Adresse der
Schnittstelle die ausgehandelte IP-Adresse gesetzt vasl ist im wesentlichen das, was durch die Option

iface-alias in der aktuellsten Version von ppp(8) bewirkt wird (mit Urgitzung von libalias(3) und ppp(8)’s

-nat Schalter) - alle Schnittstellenadressen werden beibehafid auf die letzte ausgehandelte Adresse umgesetzt.

Eine andere Alternative (und wahrscheinlich die zuveitgsts) wéare die, einen Systemaufruf zu implementieren der
die IP-Adressen aller verbundenen Sockets von einer Agliassne andere andert. ppp(8) wiirde diesen Aufruf
benutzen, um die Sockets aller laufenden Programme zudnmieshdem eine neue IP-Adresse ausgehandelt
worden ist. Der gleiche Systemaufruf kénnte von DHCP-Gédrenutzt werden, wenn sie gezwungen werden, die
bind() -Funktion auf ihren Sockets auszufiihren.

Noch eine andere Mdglichkeit wére die, das Aktivieren vohriitstellen ohne IP-Adresse zu erlauben. Ausgehende
Paketen wiirde die IP-Adres885.255.255.255  gegeben, bis der erste ioctl(2) r8itOCAIFADDRerfolgt. Dies

wirde in der vollstandigen Verbindung des Sockets resalticEs wére die Aufgabe von ppp(8), die
Absender-IP-Adresse zu andern, allerdings nur dann, wier#®5.255.255.255  lautet und nur die IP-Adresse

und IP-Prifsumme mussten geadndert werden. Dies wéreialisrkeine besonders elegante Losung, da der Kernel
fehlerhafte Pakete an eine unzureichend konfigurierteiistatle senden wurde, in der Annahme, dass andere
Mechanismen in der Lage sind, diese Dinge rickwirkend zebeh.

22.Warum laufen die meisten Spiele mit demat Schalter nicht?

Der Grund daftir, dass Spiele und andere Programme nichtiémigren, wenn libalias(3) benutzt wird, ist der, dass
der Rechner auf3erhalb des lokalen Netzes versucht, eibeéntfang aufzubauen und (unaufgefordert) UDP-Pakete
an den Rechner innerhalb des lokalen Netzes zu senden. iea8s die fir die NAT zustandig ist, weil3 nicht, dass
sie diese Pakete an den internen Rechner weiterleiten soll.
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Um dies zu beheben, stellen Sie zunéchst sicher, dass dies®ef mit der Sie Probleme haben, die einzige ist, die
gerade lauft. Benutzen Sie dann entweder tcpdump(1) aufidéf)-Schnittstelle des Gateways oder aktivieren Sie
auf dem Gateway das Logging von TCP/Het(log +tcpl/ip ) unter ppp(8).

Wenn Sie nun das betreffende Programm starten, solltereBanswie Pakete den Gateway-Rechner passieren.
Wenn von auf3en etwas zuriickkommt, wird es ignoriert (dataistProblem). Merken Sie sich die Portnummer
dieser Pakete und beenden Sie das betreffende ProgramdeMiéen Sie diesen Schritt einige Male, um
festzustellen, ob die Portnummern konsistent sind. Falts go ist, wird die folgende Zeile im entsprechenden
Abschnitt vor/etc/ppp/ppp.conf daflr sorgen, dass das Programm funktioniert:

nat port proto internal machi ne: port port

wobei flrpr ot o entwedetcp oderudp zu setzen isti, nt er nal machi ne den Rechner bezeichnet, an den die
Pakete geschickt werden sollen ynet t die betreffende Portnummer.

Sie kdnnen das Programm nicht auf einem anderen Rechnetzbanahne die obige Zeile abzuandern und die
Benutzung des Programms auf zwei internen Rechnern stBit &vage - schlief3lich sieht die Aulenwelt Ihr
gesamtes internes Netz so, als wére es ein einzelner Rechner

Falls die Portnummern nicht konsistent sind, gibt es dréfiese Optionen:

1. Ermdglichen Sie die Unterstltzung durch libalias(3)sBiele fur “spezielle Falle” finden Sie in
lusr/src/sys/netinet/libalias/alias_ *.c (alias_ftp.c ist ein schoner Prototyp). Hierzu gehort fur
gewohnlich das Lesen bestimmter, erkannter, ausgeheallete? die Identifizierung der Instruktion, die den
entfernten Rechner dazu veranlasst, auf einem bestimmvegrif(eien) Port eine Verbindung zurtick zum
lokalen Rechner herzustellen, sowie das Erstellen eineut® in der Aliastabelle, so dass nachfolgende Pakete
wissen, wohin sie gehdren.

Dieses ist zwar die komplizierteste Losung, aber die bdgeuch dafir sorgt, dass die Software auf mehreren
Rechnern funktioniert.

2. Benutzen Sie einen Proxy. Die Anwendung kénnte goBks5 unterstitzen, oder (wie im Fall vasup )
eine Option “passiv” besitzen, die stets verhindert, daskagt wird, dass der Partner eine Verbindung zurtick
zur lokalen Maschine aufbaut.

3. Leiten Sie minhat addr alles zur lokalen Maschine um. Dieses Vorgehen ahnelt deraimém
Vorschlaghammer.

23.Hat jemand eine Liste mit natzlichen Portnummern erstellt?

Noch nicht, aber hieraus kdnnte eine solche entstehen (fa#resse besteht). In jedem Beispiel sollieer nal
durch die IP-Adresse der Maschine ersetzt werden, auf ¢gegplizl laufen soll.

« Asheron’s Call
nat port udp i nt er nal :65000 65000

Konfigurieren Sie das Spiel manuell auf P@8000 um. Wenn Sie von mehreren Rechner aus spielen wollen,
weisen Sie jedem eine eindeutige Portnummer zu @601, 65002, u.s.w.) und fligen Sie fir jede Maschine
eine eigen@at port Zeile ein.

« Half Life
nat port udp i nternal :27005 27015
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« PCAnywhere 8.0
nat port udp i nternal :5632 5632
nat port tcp i nternal :5631 5631
« Quake
nat port udp i nternal :6112 6112
« Quake 2
nat port udp i nternal :27901 27910
nat port udp i nternal :60021 60021
nat port udp i nt er nal :60040 60040
+ Red Alert
nat port udp i nternal :8675 8675
nat port udp i nt er nal :5009 5009

24.Was sind FCS-Fehler?

FCS steht fuFrameCheckSequence. Jedes PPP-Paket besitzt eine Checksumme, unzsstben, dass die
empfangenen Daten dieselben sind, wie die versendetds di@FCS eines ankommenden Paketes fehlerhaft ist,
wird das Paket verworfen und der Zahler HDLC FCS wird erhDet. HDLC-Fehlerwert kann durch den Befehl
show hdic angezeigt werden.

Falls Ihre Leitung schlecht ist (oder falls Ihr serielleeitrer Pakete verwirft), werden sie gelegentliche FCS-étehl
sehen. Normalerweise lohnt es sich nicht, sich hieriibea@lesh zu machen, obwohl das Kompressionsprotokoll
hierdurch wesentlich langsamer wird. Wenn Sie ein extek@adem besitzen, stellen Sie sicher, dass Ihr Kabel
ausreichend gegen Interferenzen abgeschirmt ist - dag&kdas Problem beseitigen.

Falls Ihre Leitung einfriert, sobald die Verbindung stehitd viele FCS-Fehler auftreten, kdnnte das daran liegen,
dass lhre Leitung nicht 8-Bit-rein ist. Stellen Sie sicluass Ihr Modem keinen Software-Flow-Control
(XON/XOFF) verwendet. Falls Ihre Datenschnittstelle $maite-Flow-Control verwendemuss benutzen Sie den
Befehlset accmap 0x000a0000 , um ppp(8) zu sagen, dass es die Zeichgnnd”S maskieren soll.

Ein weiterer Grund dafur, dass zu viele FCS-Fehler aufirdé@nnte der sein, dass das andere Ende aufgehort hat,
ppp zu sprechen. Aktivieren Sisync Logging, um festzustellen, ob es sich bei den eingehend&amDatsachlich
um einen login- oder Shell-Prompt handelt. Wenn Sie am @mdénde einen Shell-Prompt haben, ist es moglich,
durch den Befehtlose Icp  ppp(8) zu beenden, ohne die Verbindung zu beenden (einfdéyerm -Befehl wird
Sie wieder mit der Shell auf dem entfernten Rechner verlinde

Falls nichts in lhrer Logdatei darauf hindeutet, warum déebihdung beendet wurde, sollten Sie den Administrator
des externen Rechners (lhren ISP?) fragen, warum die $itze@ndet worden ist.

25.Wieso hangen die Verbindungen meiner Mac OS- und Windowsl88ehinen (und eventuell auch andere
Microsoft Betriebssysteme), wenn auf meinem Gateway PRRJIE

Vielen Dank an Michael Wozniakmwozniak@netcom.ca > fir die Erklarung und an Dan Flemming
<danflemming@mac.com > fiir die Lésung fir Mac OS.
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Die Ursache des Problems ist ein so genannter “Black HolgdRbiMac OS und Windows 98 (und wahrscheinlich
auch die anderen Betriebssysteme von Microsoft) sendenPERBte, bei denen zum einen die angeforderte
Segmentgrof3e zu grol fur einen PPPoE-Rahmen ist (die B&AW fur Ethernet betragt500 Byte)undbei

denen das “don’t fragment” Bit gesetzt ist (das ist bei TG€rdings Standard). Auf3erdem sendet der Router beim
Provider nicht die eigentlich notwendigen “must fragmeki&ldungen zu dem Webserver, von dem Sie gerade eine
Seite laden wollen. Es ist auch mdglich, dass diese Meldwag erzeugt, aber danach von einem Firewall vor dem
Webserver abgefangen wird. Wenn Ihnen dieser WebserveginuPaket schickt, das nicht in einen PPPoE-Rahmen
passt, dann verwirft der Router dieses Paket und die Seitenidht geladen (einige Seiten/Grafiken werden
geladen, weil ihre GroR3e kleiner ist als die MSS). Dies sutieider der Normalfall zu sein.

Eine der méglichen Lésungen fir dieses Problem ist die Eyzeg des folgenden Schlissels in der Registry des
Windows-Clients mitegedit:

HKEY_LOCAL_MACHINE\System\CurrentControlSet\Service s\Class\NetTrans\0000\MaxMTU

Der Schlussels sollte vom Typ String sein und den \Wég6 haben, da einige ADSL-Router nicht mit gré3eren
Paketen umgehen kénnen. Wenn Sie Windows 2000 verwendaesem&ie hingegen den Schlissel
Tcpip\Parameters\interfaces\ I D der Net zwer kkart e\MTU benutzen, aul3erdem missen Sie alsOWDRD
verwenden.

Die Knowledge Base von Microsoft enthalt weitere Inforraagn dartber, wie sie die MTU einer
Windows-Maschine éndern, damit diese mit einem NAT-Rokiberekt zusammenarbeitet. Vom besonderen
Interesse sind die Artikel Q158474 - Windows TCPIP RegiEimjries
(http://support.microsoft.com/support/kb/article$B8/4/74.asp) und Q120642 - TCPIP & NBT Configuration
Parameters for Windows NT (http://support.microsoft.ésupport/kb/articles/Q120/6/42.asp).

Bei Windows 2000 kénnen Sie alternativ auch, wie im Artike0642 beschrieben, mit regedit da&/ORD
Tcpip\Parameters\interfaces\ I D der Netzwerkkarte\EnablePMTUBHDetect aufl setzen.

Mit den Bordmitteln von Mac OS ist es leider nicht mdgliche diCP/IP-Einstellungen zu verandern. Es gibt jedoch
kommerzielle Losungen, mit denen man die TCP/IP-Eingtgkun bearbeiten kann. Wenn Sie als
Mac OS-Anwender NAT benutzen, suchen Sie ihre MTU-Eingtglen und geben Sie ddM50 statt1500 ein.

ppp(8) kennt seit Version 2.3 den Befaehlable tcpmssfixup  , mit dem die MSS automatisch korrigiert wird.
Wenn Sie einen altere Version von ppp(8) benutzen missenté&der Portet/tcpmssd  fiir Sie interessant sein.

26.Nichts von alledem hilft - ich bin verzweifelt! Was soll ichanhen?

Falls alles andere fehlschlagt, senden Sie moglichst wynésche Informationen, einschliellich Ihrer
Konfigurationsdateien, wie Sie ppp(8) starten, die relemmeile lhrer Logdateien und die Ausgabe des Befehls
netstat -rn (vor und nach Aufbau der Verbindung) an die Mailinglisted§en und Antworten zu FreeBSD’
<de-bsd-questions@de.FreeBSD.org > oder die Newsgroup de.comp.os.unix.bsd (news:de.canmix.bsd).
Irgend jemand sollte Thnen dann weiterhelfen.
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Dieses Kapitel beantwortet haufig gestellte Fragen zulksrigerbindungen mit FreeBSD. PPP und SLIP werden

im Abschnitt Netzwerkd&dehandelt.

1. Wie kann ich feststellen, ob FreeBSD meine seriellen Stdtaiten gefunden hat?

Wenn der FreeBSD Kernel bootet, testet er die seriellenifstatlen, fir die er konfiguriert wurde. Sie kénnen
entweder lhrem System aufmerksam beim Booten zusehen amhgezeigten Nachrichten lesen, oder Sie fiihren
den folgenden Befehl aus, nachdem Ihr System hochgefastrend lauft:

% dmesg | grep -E "~sio[0-9]"

Hier ist ein Beispiel einer Ausgabe nach dem oben genanreéhB

sio0: <16550A-compatible COM port> port 0x3f8-0x3ff irq 4 f lags Ox10 on acpiO
sio0: type 16550A
siol: <16550A-compatible COM port> port 0x2f8-0x2ff irq 3 o n acpio

siol: type 16550A

Es zeigt zwei serielle Schnittstellen. Die erste verwelrdet-Adress@x3f8 , IRQ 4 und hat einen 16550A UART
Chip. Die zweite benutzt ebenfalls einen 16550A UART, jddBort-Adress@x2f8 und IRQ 3. Modemkarten
werden wie serielle Schnittstellen behandelt. Der einkigierschied ist, dass an diesen Schnittstellen immer ein
Modem “angeschlossen” ist.

Der GENERICKernel beinhaltet Unterstitzung fur zwei serielle Scistétien, die den im Beispiel genannten Port
und IRQ verwenden. Wenn diese Einstellungen nicht richitighr System sind, Sie Modemkarten hinzugefligt oder
mehr serielle Schnittstellen haben als Ihre Kernelkonéiion zulésst, konfigurieren Sie Ihren Kernel einfach neu.
In dem Kapitel Uber di&ernelkonfiguratioriinden Sie mehr Details.

2. Wie kann ich feststellen, ob FreeBSD meine Modemkartenrgkfn hat?

Die vorherige Frage sollte darauf eine Antwort geben.

3. Wie kann ich auf die seriellen Schnittstellen in FreeBSDreifgn?

Die in sio(4) beschriebene serielle Schnittsteite (COMaunter MS-DOS/Windows), istlevicuad2 ~ fir Geréte
mit abgehenden Verbindungen ufdev/ttyd2  fur Gerate mit eingehenden Verbindungen. Was ist der Ucttérd
zwischen den beiden Gerateklassen?

Sie benutzentyd X fiir eingehende Verbindungen. Witgev/ttyd X im blockierenden Modus ged6ffnet, wartet ein
Prozess darauf, dass das entsprechematex Geréat inaktiv und der Empfangssignalpetektiv ist. Wird das

cuad X Gerat getffnet, vergewissert es sich, dass die seriellristelle nicht bereits von dertyd x Geréatin
Gebrauch ist. Sollte die Schnittstelle verfligbar seineldt’ es sie von denttyd X Geréat. Dasuad X Gerat

kiimmert sich nicht um Tragersignalerkennung. Mit diesefme8ta und einem automatisch antwortenden Modem,
kénnen sich Benutzer von aussen einloggen, Sie kdnnenrhieitait demselben Modem wahlen und das System
kimmert sich um die Konflikte.
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4. Wie kann ich die Untersttitzung fur eine Karte mit mehreraieien Schnittstellen aktivieren?

Die Sektion Uber die Kernelkonfiguration bietet Informata dartber, wie Sie Ihren Kernel konfigurieren. Fir eine
Karte mit mehreren seriellen Schnittstellen, schreibere8ie sio(4) Zeile fir jede serielle Schnittstelle auf der
Karte in die Datei device.hints(5). Aber achten Sie dardef IRQ nur in einem der Eintrage zu platzieren. Alle
seriellen Schnittstellen auf der Karte sollten sich eiriR@ teilen. Daher sollten Sie den IRQ nur beim letzten
Eintrag angeben. Aktivieren Sie auch die folgende OptiateinKernelkonfigurationsdatei:

options COM_MULTIPORT

Das folgendéboot/device.hints Beispiel ist geeignet fir eine AST Karte mit 4 seriellen Sttktellen, die
IRQ 12 benutzt:

hint.sio.4.at="isa"
hint.sio.4.port="0x2a0"
hint.sio.4.flags="0x701"
hint.sio.5.at="isa"
hint.sio.5.port="0x2a8"
hint.sio.5.flags="0x701"
hint.sio.6.at="isa"
hint.sio.6.port="0x2b0"
hint.sio.6.flags="0x701"
hint.sio.7.at="isa"
hint.sio.7.port="0x2b8"
hint.sio.7.flags="0x701"
hint.sio.7.irqg="12"

Die Flags zeigen an, dass die Master-Schnittstelle die Miwonmer7 (0x700 ) hat und dass sich alle Schnittstellen
einen IRQ teilen@x001 ).

5. Kann FreeBSD mehrere Karten mit mehreren seriellen Sehelign mit den gleichen IRQs verwalten?

Noch nicht. Sie missen fir jede Karte einen anderen IRQ vetere

6. Kann ich die vorgegebenen seriellen Parameter fir eineitstiefie einstellen?

Lesen Sie den Abschnitt Serielle Dateniibertragung
(http:/lwww.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sftbook/serial.htmi#SERIAL-HW-CONFIG) im
FreeBSD Handbuch.

7. Wie kann ich Einwahl-Logins Uber mein Modem aktivieren?

Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt tiber Einwahlverbindonge
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/dialup.html) im FreeBSD Handbuch.
8. Wie kann ich ein Hardware-Terminal mit meiner FreeBSD Borbireden?

Diese Information kdnnen Sie im Abschnitt Terminals
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/term.html) im FreeBSD Handbuch finden.
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9. Warum kann ichip odercu nicht laufen lassen?

Auf Ihrem System kdnnen die Programme tip(1) und cu(1) asf\azeichnigvar/spool/lock nur tber den
Benutzewucp und die Gruppelialer  zugreifen. Sie kdnnen die Gruppialer verwenden, um zu kontrollieren
wer Zugriff auf Ihr Modem oder entfernte Systeme hat. Fligersi&h einfach selbst zur Grupgaler  hinzu.

Als Alternative kdnnen Sie jeden Benutzer auf Ihrem Sysie(} und cu(1) verwenden lassen, dazu missen Sie
das folgende eingeben:

# chnod 4511 /usr/bin/cu
# chnmod 4511 /usr/bin/tip

10.Mein Hayes Modem wird nicht unterstiitzt — was kann ich tun?

Lesen Sie diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/dialout.htmI#HAYES-UNSUPPORTED) im
FreeBSD Handbuch.

11.Wie soll ich die AT Befehle eingeben?

Im FreeBSD Handbuch finden Sie dazu diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/dialout.ntmi#DIRECT-AT).

12.Wieso funktioniert dagdZeichen fur digon Fahigkeit nicht?

Lesen Sie dazu diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/dialout.htmi#GT-FAILURE) im FreeBSD
Handbuch.

13.Wie kann ich von der Kommandozeile eine Telefonnummer wéhle

Lesen Sie diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/dialout.htmI#DIAL-COMMAND-LINE) im
FreeBSD Handbuch.

14.Muss ich dabei jedes Mal die bps Rate angeben?

Im FreeBSD Handbuch finden Sie dazu diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/dialout.htmI#SET-BPS).

15.Wie kann ich mdglichst komfortabel Uber einen Terminalv@eauf verschiedene Rechner zugreifen?
Lesen Sie im FreeBSD Handbuch diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/booasttbook/dialout.htmi#TERMINAL-SERVER).
16.Kann tip mehr als eine Verbindung fur jede Seite ausprohizre

Lesen Sie diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boostibook/dialout.htmi#TIP-MULTILINE) im FreeBSD
Handbuch.
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17.Warum muss ich zweimaZtrl +P tippen, um eirCtrl +P zu senden?

Im FreeBSD Handbuch finden Sie dazu diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&stibook/dialout.htmi#MULTI-CONTROLP).
18.Warum ist auf einmal alles was ich schreibe in GROSSBUCHSHNB?

Lesen Sie im FreeBSD Handbuch diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/dialout.ntmi#UPPERCASE).
19.Wie kann ich Dateien miip Ubertragen?

Lesen Sie diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/dialout.ntmi#TIP-FILETRANSFER) im
FreeBSD Handbuch.

20.Wie kann ich zmodem mitp laufen lassen?

Sie finden dazu diese Antwort
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/dialout.html#ZMODEM-TIP) im FreeBSD
Handbuch.

Fufdnoten

1. Mit “Empfangssignalpegel” oder “Tragersignalerkengiwird hier diecarrier detectLeitung bezeichnet.
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1. FreeBSD benutzt viel mehr Swap-Speicher als Linux. Warum?

Es sieht nur so aus, als ob FreeBSD mehr Swap benutzt, als.diatséchlich ist dies nicht der Fall. In dieser
Hinsicht besteht der Hauptunterschied zwischen FreeBSD umux darin, dass FreeBSD vorbeugend vollkommen
untétige, unbenutzte Seiten aus dem Hauptspeicher in dap-Bereich auslagert, um mehr Hauptspeicher fur die
aktive Nutzung zur Verfligung zu stellen. Linux tendiertdazur als letzten Ausweg Seiten in den Swap-Bereich
auszulagern. Die spirbar hohere Nutzung des Swap-Spegieirdrdurch die effizientere Nutzung des
Hauptspeichers wieder ausgeglichen.

Beachten Sie, dass FreeBSD in dieser Hinsicht zwar vorbelgbeitet, es entscheidet jedoch nicht willkdrlich,
Seiten auszulagern, wenn das System vollkommen untatieshalb werden Sie feststellen, dass nicht alle Seiten
Ihres Systems ausgelagert wurden, wenn Sie morgens agristedichdem das System eine Nacht lang nicht benutzt
worden ist.

2. Warum zeigt mir top(1) so wenig freien Speicher an, obwohmaenige Programme laufen?

Die Antwort ist ganz einfach: Freier Speicher ist verscheletar Speicher. Der FreeBSD Kernel verwendet den von
den Programmen nicht genutzten Speicher automatisch filiPld¢tencache. Die in top(1) flract , Cache und

Buf gemeldeten Werte stehen alle fur zwischengespeicherenDait unterschiedlichem Alter. Wenn das System
wiederholt auf Daten zugreifen muss, braucht es nicht aufatigsame Platte zuzugreifen, da die Daten noch
zwischengespeichert sind. Dadurch erhéht sich die Pedioce Ganz generell ist es ein gutes Zeichen, wenn top(1)
einen kleinen Wert beiree anzeigt, solange der Wert niolttremklein ist.

Anmerkung des Ubersetzers: Mit “extrem klein” sind hier Wamterhalb 512 KByte gemeint.

3. Warum anderthmod die Zugriffsrechte auf symbolische Links nicht?

Fir symbolische Links gibt es keine separaten Zugriffseeahd standardméanig folgt chmod(1) dem Link, wenn
moglich; die Zugriffsrechte fur die Datei, auf die der syrigche Link zeigt, werden also verandert. Wenn Sie eine
Datei mit dem Namefoo und einen auf diese Datei zeigenden symbolischen Link mit demenbar haben, wird
das folgende Kommando niemals einen Fehler melden.

% chnod g-w bar

Trotzdem werden die Zugriffsrechte fiiar nicht geandert.

Wenn Sie die Zugriffsrechte in der Dateihierarchie an dera&ldatei anstatt der Datei selbst &ndern méchten,
mussen Sie entwedetl oder-L zusammen mit der OptiofR benutzen. Weitere Informationen finden Sie in den
Manualpages chmod(1) und symlink(7).

Warnung: Die Option -R bewirkt ein rekursives chmod(1). Seien Sie vorsichtig, wenn Sie bei chmod(1)
Verzeichnisse oder symbolische Links zu Verzeichnissen angeben. Wenn Sie die Zugriffsrechte eines
Verzeichnisses &ndern mdchten, das durch einen symbolischen Link referenziert wird, benutzen Sie chmod(1)
ohne irgendwelche Optionen und folgen dem symbolischen Link durch einen abschlieBenden Schragstrich (/).
Falls z.B. foo ein symbolischer Link zum Verzeichnis bar ist und Sie die Zugriffsrechte von foo (tatsachlich bar )
andern mochten, dann benutzen Sie etwas ahnliches wie:
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% chmod 555 f oo/

Durch den abschlieRenden Schragstrich folgt chmod(1) dem symbolischen Link foo , um die Zugriffsrechte fr
das Verzeichnis bar zu andern.

4. Kann ich DOS-Programme unter FreeBSD ausfuhren?
Ja. Sie kbnneamulators/doscmd  verwenden, das Uber die Ports-Sammlung verfiigbar ist.

Fallsdoscmdnicht ausreicht, kénnen Sie den Pertulators/pcemu  verwenden, der einen 8088 und genug
BIOS-Funktionen emuliert, um DOS-Textanwendungen laafelassen. Der Port bendétigt das X-Window-System.

Sie kénnen auchmulators/dosbox  aus der FreeBSD Ports Sammlung ausprobieren. Der Hauptaegk liegt
bei dieser Anwendung auf der Emulation alter DOS Spieleeri®rateien sich im lokalen Dateisystem befinden.

5. Was muss ich tun, um die FreeBSD-Dokumentation in meinedvsgtache zu Ubersetzen?
Informationen zu diesem Thema finden Sie auf der WebseitE@deB8SD German Documentation Project
(https://doc.bsdgroup.de/index.html).

6. Warum kommen alle meine Mails, die ich @¥FreeBSD.org schicke, wieder zuriick?

Das Mailsystem volrreeBSD.org verwendet einige der strengeren UberprifungenRostfix fiir eingehende
Mails. Mails, bei denen es Anzeichen fur Konfigurationspeaie oder Spam gibt, werden nicht akzeptiert. Dies
kann aus einem der folgenden Griinde geschehen:

- Die Mail kommt von einem System oder Netzwerk, dass fur Spdtivitaten bekannt ist.

Die Mailserver von FreeBSD akzeptierten keine Mails vonameken Spam-Quellen. Wenn Sie eine Firma oder
Domain benutzen, die Spam erzeugt oder verteilt, solltersish einen anderen ISP suchen.

- Der Mailtext enthélt HTML.
Mail sollte immer im Klartext gesendet werden, Sie solltenMailprogramm entsprechend einstellen.
- Das Mailsystem kann die IP-Adresse des einliefernden Bystecht in einen symbolischen Namen umwandeln.

Funktionierendes reverse DNS ist eine Vorbedingung, digan@tMails angenommen wird. Sorgen Sie dafir, dass
der reverse DNS fur Ihren Mailserver korrekt konfiguriertdviViele Anbieter fur Privatkunden geben Ihnen diese
Mdglichkeit nicht. In diesem Fall sollten Sie Ihre Mails iilaken Mailserver Ihres Providers versenden.

- Der Rechnername, der im EHLO/HELO Teil der SMTP Kommunikafibergeben wird, kann nicht zu einer
IP-Adresse aufgeldst werden.

Damit die E-Mail akzeptiert wird, brauchen Sie einen volatifizierten Rechnernamen, der im DNS eingetragen
ist. Wenn Sie diesen nicht besitzen, benutzen Sie bitte dalsétver Ihres Providers, um E-Mails zu verschicken.

- Die Message-ID lhrer Mail endet incalhost

Einige Mail-Clients generieren eine Message-ID, die nadt#eptiert wird. Sie missen lhren Mail-Client so
konfigurieren, dass er eine giltige Message-ID generiddrAativ kénnen Sie die Message-ID von Ihrem
Mailserver umschreiben lassen.
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7.Wo kann ich einen freien FreeBSD-Account bekommen?

Das FreeBSD Project bietet zwar keinen freien Zugang zeeaeservern an; andere Firmen bieten jedoch frei
zugangliche UNIX Systeme. Die Kosten variieren und es kamm slass nicht alle Dienste zur Verfigung stehen.

Arbornet, Inc (http://www.arbornet.org/), auch disNetbekannt, bietet seit 1983 uneingeschrankten Zugang zu
UNIX Systemen. Zunachst wurde eine Altos-Maschine mit &ystil benutzt, 1991 erfolgte dann der Wechsel zu
BSD/OS. Im Juni 2000 erfolgte ein erneuter Wechsel, diegm&reeBSDM-Netbietet Zugang miTelnet und
SSHund den Zugang zur gesamten Software von FreeBSD. Allesdatgler Zugriff auf das Netzwerk auf
Mitglieder und Gonner beschrankt, die eine Spende an dig-kmmmerzielle Organisation geleistet habgRNet
stellt zusatzlich ein Mailbox-System und einen interadtiChat zur Verfigung.

8. Was istsup und wie benutze ich es?

Der Name SUP (http://www.FreeBSD.org/cgi/ports.cgip)steht fir Software Update Protocol und wurde von der
CMU (Carnegie Mellon University) entwickelt, um ihre Entkiungszweige zu synchronisieren. Es wurde benutzt,
um entfernte Sites mit den zentralen Quellcodeentwickdmrdps Projekts zu synchronisieren.

SUP ist nicht sehr bandbreitenfreundlich und wurde abgelis derzeit empfohlene Methode, um lhren Quellcode
auf dem neuesten Stand zu halten ist CVSup
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&slibook/synching.htmI#CVSUP).

9. Wie heif3t das niedliche rote Kerlchen?

Er ist namenlos, es ist einfach der “der BSD Daemon”. WenrifBieunbedingt einen Namen geben wollen, rufen
Sie ihn “beastie”. Beachten Sie aber, dass “beastie” wieD’'B&1sgesprochen wird.

Weitere Informationen tber den BSD daemon finden Sie auésélomepage
(http://mwww.mckusick.com/beastie/index.html).

10.Kann ich Bilder des BSD Daemon verwenden?

Eventuell. Der BSD Daemon unterliegt dem Copyright von MalisKirk McKusick. Wenn Sie genaue
Informationen Gber die Einschrankungen bei der Nutzungdiran, sollten Sie sein Statement on the Use of the
BSD Daemon Figure (http://www.mckusick.com/beastiefipage/copyright.html) lesen.

Kurz gesagt, kdnnen Sie den BSD Daemon benutzen, solange&sén privaten Zweck ist und die Nutzung
geschmackvoll bleibt. Fiir den kommerziellen Einsatz bhaacSie die Zustimmung von Kirk McKusick
<mckusick@FreeBSD.org >. Weitere Informationen erhalten Sie auf der Webseite B&Brbon’s home page
(http://mwww.mckusick.com/beastie/index.html).

11.Woher kann ich Bilder des BSD Daemon bekommen?

Einige Bilder in den Format xfig und eps sind unesr/share/examples/BSD_daemon/ zu finden.

12.Ich habe in den Mailinglisten eine Abklrzung oder einen Begesehen, den ich nicht kenne. Wo erhalte ich
eine Erklarung dazu?

Sehen Sie bitte im FreeBSD-Glossar
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/freebsd-glossary.html) nach.
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13.Warum sollte mich die Farbe des Fahrradschuppens interes8i

Die ganz, ganz kurze Antwort ist: Uberhaupt nicht. Die etliagere Antwort lautet: Nur weil Sie in der Lage sind,
einen Fahrradschuppen zu bauen, mussen Sie noch langamitdre davon abhalten, nur weil Ihnen die Farbe nicht
gefallt. Dies ist natiirlich eine Metapher dafiir, dass Sehingine Diskussion iiber jede kleine Anderung beginnen
sollen, nur weil Sie das kdnnen. Einige Leute behauptenrsdgss die Anzahl der (nutzlosen) Kommentare uber
eine Anderung umgekehrt proportional zur Komplexitat dadérung ist.

Die noch langere und vollstandigere Antwort ist, dass Rterning Kamp shk@FreeBSD.org > nach einen
langen Diskussion Uiber das Thema "Soll sleep(1) Sekundehtwile als Parameter akzeptieren?" eine lange Mail
mit dem Titel “A bike shed (any colour will do) on greener ggas
(http:/lwww.FreeBSD.org/cgi/getmsg.cgi?fetch=5066367178+/usr/local/www/db/text/1999/freebsd-
hackers/19991003.freebsd-hackers)” schrieb. Die elagiien Teile der Nachricht

lauteten:

Einige von Euch haben mich gefragt, “Was meinst Du mit denrigalschuppen?”

Es ist eine lange oder eigentlich eher eine sehr alte und sietuhkurze Geschichte. C. Northcote Parkinson schriebrin de
frihen Sechzigern ein Buch mit dem Namen “Parkinson’s Lala$ viele Einblick in die Beziehungen innerhalb des
Managements gibt.

[ein paar Kommentare zum Buch gestrichen]

In dem Beispiel mit dem Fahrradschuppen ist die andere igettomponente ein Kernkraftwerk. Ich glaube, dass zeigt
schon, wie alt dieses Buch ist.

Parkinson zeigte, dass man zum Vorstand gehen kann und de&h@égung fur ein mehrere Millionen oder sogar
Milliarden Dollar teures Kernkraftwerk bekommt; wenn mdeeeinen Fahrradschuppen bauen will, wird man in endlose
Diskussionen verwickelt.

Laut Parkinson liegt das daran, dass ein Kernkraftwerk a8,g0 teuer und so kompliziert ist, dass die Leute es nicht
verstehen. Und bevor sie versuchen, es zu verstehen,saml&se sich lieber darauf, dass irgend jemand sicherleh di
ganzen Details geprift hat, bevor das Projekt bis zum Modstekommen ist. Im Buch von Richard P. Feynmann finden
sich einige interessante und sehr passende Beispiele mu&eleiet von Los Alamos.

Ein Fahrradschuppen ist was anderes. Jeder kann an segiem\vochenende einen bauen und hat trotzdem noch genug
Zeit fUr die Sportschau. Daher ist es unwichtig, wie gut mah gorbereitet und wie sinnvoll der eigene Vorschlag ist.
Irgend jemand wird die Moglichkeit nutzen und zeigen, dasseme Arbeit tut, dass er aufmerksam ist, dasiaeist

In Danemark nennen wir dieses Verhalten “Seine Fingeraldrtiinterlassen”. Es geht um personlichen Stolz und Bessti
die Chance, auf irgend etwas zu zeigen und zu sagen zu kdtberDas habdch getan.” Politiker leiden sehr stark
darunter, aber viele Leute verhalten sich so, wenn sie d@@hhaben. Denkt einfach mal an FuRRabdriicke in feuchtem
Zement.
—Poul-Henning Kamp phk@FreeBSD.org > in freebsd-hackers (http://lists.FreeBSD.org/mailflistinfo/freebsd-hackers),
2.10.1999
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1. Wie cool ist FreeBSD?

Q. Hat irgend jemand Temperaturmessungen durchgefurhintenéd FreeBSD lauft? Ich weiss, dass Linux cooler
lauft, als DOS, habe aber niemals gesehen, dass FreeBSbhrammérde. Es scheint sehr heil3 zu laufen.

A. Nein, aber wir haben zahlreiche Geschmackstests mitemalleten Freiwilligen durchgefiihrt, denen aul3erdem
zuvor 250 Mikrogramm LSD-25 verabreicht wurden. 35% deiiikigen sagte, dass FreeBSD nach Orange
schmeckte, Linux hingegen schmecke wie “purple haze” (Asinilbersetzers: Song von Jimmy Hendrix und
LSD-Marke). Keine der Gruppen hat besondere Abweichungeiemperatur erwéhnt. Eventuell hatten wir
samtliche Ergebnisse dieser Untersuchung fortwerfersaélls wir festgestellt haben, dass zu viele der Freiwitlig
den Raum wahrend der Tests verlassen haben und dadurclgeienisse verfalscht haben. Wir glauben, dass die
meisten der Freiwilligen nun bei Apple sind und an ihrer metseratch and sniff” Oberflache arbeiten. Es ist ein
lustiges, altes Geschaft, in dem wir uns befinden!

Ernsthaft, FreeBSD und Linux benutzen beide die InstruktaT (halt), wenn das System untatig ist, wodurch der
Energieverbrauch und dadurch die produzierte Warme reduwzird. Falls Sie auch noch APM (Advanced Power
Management) konfiguriert haben, kann FreeBSD Ihre CPU auemen Low-Power-Modus bringen.

2. Wer kratzt in meinen Speicherbanken??

Q. Gibt es irgend etwas “seltsames”, das FreeBSD tut, wénddéa Kernel kompiliere, das dazu fuhrt, dass der
Speicher ein kratzendes Gerausch macht? Bei der Kompitigiund auch fur einen kurzen Moment nach der
Erkennung des Floppy-Laufwerks beim Hochfahren), kommseltsames kratzendes Geréausch von etwas das die
Speicherbanke zu sein scheinen.

A. Ja! In der BSD-Dokumentation finden Sie haufige Verweideé@aemons” und was die meisten Leute nicht
wissen, ist, dass diese sich auf echte, nicht-korperlivtesen beziehen, die Besitz von lhrem Computer ergriffen
haben. Das kratzende Gerausch, das von Ihrem Speicher kishimtWirklichkeit hochtdniges Flustern, das unter
den Daemons ausgetauscht wird, wahrend Sie entscheide8jeviie verschiedenen
Systemadministrationsaufgaben, am besten erledigen.

Wenn Sie das Gerausch stort, wird &lisk /mbr  sie vertreiben, aber wundern Sie sich nicht, wenn sie fahdl
reagieren und versuchen, Sie aufzuhalten. Wenn Sie wakdmmalusfihrung zu irgendeinem Zeitpunkt die
teuflische Stimme von Bill Gates aus dem eingebauten Laathpr kommen horen, laufen Sie weg und sehen Sie
sich auf keinen Fall um! Befreit von dem ausgleichenden &asfder BSD Damonen sind die beiden Damonen von
DOS und Windows oft dazu in der Lage, die totale Kontrollerlbee Maschine fir die ewige Verdammung lhrer
Seele zuriickzuerlangen. Da Sie jetzt die Wahrheit kennérdem Sie es vorziehen, sich an die Gerausche zu
gewohnen, wenn Sie die Wahl hatten.

3. Wie viele FreeBSD-Hacker braucht man, um eine Gluhbirneauschseln?
Eintausendeinhundertundneunundsechzig:
Dreiundzwanzig, die sich bei -CURRENT beschweren, das&idasaus ist;

Vier, die behaupten, dass es sich um ein Konfigurationspnoblandelt und dass solche Dinge wirklich nach
-questions gehoren;
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Drei, die PRs hierzu einreichen, einer von ihnen wird falseter DOC abgelegt und fristet sein Dasein im Dunkeln;

Einen, der eine ungetestete Glihbirne einreicht, wonattvborld nicht mehr funktioniert, und sie dann funf
Minuten spéter wieder herausnimmt;

Acht, die die PR-Erzeuger beschimpfen, weil sie zu ihren IRiRse Patche hinzugefiigt haben;
Funf, die sich dartiber beschweren, dass buildworld niclitrrfumktioniert;

Einunddreil3ig, die antworten, dass es bei ihnen funktiboied dass sie cvsup wohl zu einigem ungunstigen
Zeitpunkt durchgefuhrt haben;

Einen, der einen Patch fir eine neue Gliihbirne an -hackkisksc

Einen, der sich beschwert, dass es vor drei Jahren Pataréé latte, aber als er sie nach -CURRENT schickte,
sind sie einfach ignoriert worden und er hatte schlechtatuingen mit dem PR-System; nebenbei ist die
vorgeschlagene Gluhbirne nicht reflexiv;

Siebenunddreil3ig, die schreien, dass Gluhbirnen nicrasrBhsissystem gehoren, dass Committer nicht das Recht
haben, solche Dinge durchzufiihren, ohne die Gemeinsahétirzsultieren und WAS GEDENKT -CORE HIER ZU
TUN!?

Zweihundert, die sich Uber die Farbe des FahrradschupgschWeren;
Drei, die darauf hinweisen, dass der Patch nicht mit styléf@reinstimmt;
Siebzehn, die sich beschweren, dass die vorgeschlagea&tigubirne der GPL unterliegt;

Funfhundertundsechsundachtzig, die sich in einen Stpeit die vergleichbaren Vorteile der GPL, der BSD-Lizenz,
der MIT-Lizenz, der NPL und der perstnlichen Hygiene nielmannter FSF-Grinder verwickeln;

Sieben, die unterschiedliche Teile des Threads nach -cliatadvocacy weiterleiten;
Einer, der die vorgeschlagene Glihbirne einbaut, obwehdisnkler leuchtet, als die alte;

Zwei, die sie wieder ausbauen, und in einer witenden Nadraigumentieren, dass FreeBSD besser ganz im
Dunkeln dasteht, als mit einer dammerigen Gluhbirne;

Sechsundvierzig, die sich larmend wegen des Wiederausleaaimmerigen Gluhbirne streiten und eine Erklarung
von -core verlangen;

Elf, die eine kleinere Gliihbirne beantragen, damit sie infdmagotchi passt, falls wir irgendwann beschlie3en,
FreeBSD auf diese Plattform zu portieren;

Dreiundsiebzig, die sich Uber die SNR auf -hackers und Jsésthweren und aus Protest abmelden;

Dreizehn, die “unsubscribe”, “How do | unsubscribe?” odeigase remove me from the list” gefolgt von der
Ublichen Fuf3zeile abschicken;

Einen, der eine funktionierende Glihbirne einbaut, wathadle zu beschaftigt damit sind, mit jedem zu streiten, um
es zu bemerken;

Einunddreil3ig, die herausstellen, dass die neue GluhbiB&41% heller leuchten wirde, wenn sie mit TenDRA
kompiliert werden wirde (obwohl sie in einen Wurfel umgefibwerden misste) und dass FreeBSD deshalb nach
TenDRA, anstatt nach GCC wechseln sollte;

Einen, der sich beschwert, dass bei der neuen Glihbirneadideiiung fehilt;
Neun (einschlie3lich der PR-Ersteller), die fragen “WadisC?”

Siebenundflinfzig, die sich zwei Wochen, nachdem die Biavesghselt worden ist, darliber beschweren, dass das
Licht aus war.
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Nik Clayton <ni k@r eeBSD. or g> hat hinzugefugt:

Ich habe ziemlich hierliber gelacht.

Und dann dachte ich: "Halt, sollte in dieser Liste nicht irglwvo 'Einer, der es dokumentiert’ sein?"
Und dann wurde ich erleuchtet :-)

Thomas Abthorpe abt hor pe@r eeBSD. or g> sagt: “Keine echteFreeBSD Hacker fiirchten sich nicht vor der
Dunkelheit!”

4. Was passiert mit den Daten, die nadév/null  geschrieben werden?

Sie werden in einer speziellen Datensenke der CPU in Warngewandelt, die dann tber den Kiihlkdrper und den
Lifter abgefuhrt wird. Dies ist einer der Grinde fur die Kiirdy von CPUs; die Anwender gewdhnen sich an die
schnelleren Prozessoren, gehen nicht mehr so sorgfaltifpren Daten um und so landen immer mehr Daten in
/devinull , was zur Uberhitzung der CPU fiihrt. Wenn &lev/inull  loschen (was die Datensenke ziemlich
sicher abschaltet), wird lhre CPU zwar nicht mehr so heiffjrdaird |hr System aber sehr schnell von den
Uberzéhligen Daten Uberladen und merkwirdige Effekteereig/enn Sie eine sehr schnell Netzwerkverbindung
haben, kénnen Sie Ihre CPU kiihlen, indem sie Dateridawgandom  lesen und in die Weite des Netzwerkes
schicken; allerdings besteht hier die Gefahr der Uberhizton Netzwerk und . AuRerdem durfte Ihr ISP ziemlich
wutend werden, da der gréf3te Teil der Daten von seinen Geritéitze umgewandelt werden wird; da ISPs aber
Uber Klimaanlagen verfugen, sollte das kein grof3es Prob&im solange Sie es nicht tibertreiben.

Nachtrag Paul Robinson:

Es gibt andere Mittel und Wege. Wie jeder gute Systemadinaicg weiss, gehort es zum guten Ton, einigen Daten
zum Bildschirm zu senden, damit die Leuchtkaferchen, déeBilal anzeigen, glicklich sind. Die Leuchtkaferchen
werden nach der Farbe Ihrer Hute (Rot, Grun, oder Blau) soléeden und sie verstecken bzw. zeigen sich (wobei
man die Farbe ihrer Hite erkennen kann) bei jeder Nahrufigslamne . Grafikkarten wandeln Daten in
Leuchkafer-Nahrung um und schicken sie dann zu den Leuigtkateure Karten erzeugen bessere Nahrung und
sorgen so fur besseres Verhalten der Leuchtkéfer. Dieselbea allerdings einen konstanten Stimulus - darum gibt
es Bildschirmschoner.

Darum lautet mein Vorschlag, die zufalligen Daten einfagimBildschirm zu schicken, damit sie von den
Leuchtkafern verzehrt werden. Dabei entsteht keine Hitizel.euchtkafer bleiben glicklich und man wird seine
Uberfliissigen Daten sehr schnell los, auch wenn der Bildsattwas merkwirdig aussieht.

Ubrigens: Als Ex-Admin eines groRen ISPs, der so seine Brodimit der Kiihlung seines Rechenzentrums hatte,
kann ich nur davon abraten, uberfliissige Daten einfach ilNd&swverk zu schicken. Die Heinzelménnchen, die die
Pakete verteilen und versenden, regen sich darliber gasizlhar auf.
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1. Wie kann ich mehr Gber die Interna von FreeBSD erfahren?

Zurzeit gibt es nur ein Buch Uber die Interna von FreeBSD g‘Design and Implementation of the FreeBSD
Operating System” von Marshall Kirk McKusick und George \éWle-Neil, ISBN 0-201-70245-2, das sich auf
FreeBSD 5% konzentriert.

Allgemeines Wissen tUber UNIX kann allerdings in den meigtalien auf FreeBSD angewendet werden.

Eine Liste finden Sie im entsprechenden Abschnitt der Bipiphie
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sttbook/bibliography-osinternals.html).

2. Wie kann ich bei der Entwicklung von FreeBSD mitarbeiten?

Genauere Informationen finden Sie im Artikel FreeBSD unitzen
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arsébentributing/article.html). Wir kdnnen Hilfe immer gut
gebrauchen!

3. Was sind Snapshots und RELEASES?

Derzeit existieren vier aktive/halbaktive Zweige im Fr&EBCVS-Repository
(http://www.de.FreeBSD.org/cgi/cvsweb.cgi). In fribeZweigen &ndert sich wenig, daher gibt es nur vier aktive
Entwicklungszweige:

+ RELENG_7 bzw7-STABLE
+ RELENG_8 bzw8-STABLE
+ RELENG_9 bzw9-STABLE
+ HEAD bzw.-CURRENToder10-CURRENT

HEADist keine wirkliche Bezeichnung flr einen Zweig, wie die areh. Es ist lediglich eine symbolische Konstante
fur “den aktuellen, nicht verzweigten Entwicklungsstranf den wir uns einfach alsCURRENTbeziehen.

Derzeit steht CURRENTfUr den 10X-Entwicklungsstrom. De®-STABLEZweig (RELENG_9) wurde von
-CURRENTIM September 2011 und d8fSTABLEZweig (RELENG_8) im August 2009 VoiCURRENT
abgespalten.

4. Wie kann ich meine eigene, angepasstes Release erstellen?

Eine Anleitung dazu finden Sie im Artikel FreeBSD Releaseif@gying
(http://www.FreeBSD.org/doc/en_US.ISO8859-1/artfleleng/article.html).
5. Wieso Uberschreibshake world das installierte System?

Das ist beabsichtigt. Wie der Name schon andeutet, enstatt world alle Systemdateien von Grund auf neu. Sie
koénnen also sicher sein, am Ende eine saubere, konsistergeliing zu haben (das ist der Grund, warum es so
lange dauert).

Falls die UmgebungsvariabESTDIRwahrend der Ausfiihrung vanake world odermake install  definiert ist,
werden die neu erstellten Binaries ur@DESTDIR} in einem zum installierten identischen Verzeichnisbaum
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abgelegt. Einige zufallige Kombinationen von Anderungen 8hared Libraries und Neuerstellungen von
Programmen kdnnen hierbei jedoch ein Scheiternmake world verursachen.

6. Warum istcvsup.FreeBSD.org  kein Round-Robin-Eintrag im DNS, so dass Anfragen auf@Wsup-Server
verteilt werden?

Die CVsup-Server gleichen sich stiindlich mit dem Hauptserver aterdihgs findet der Abgleich nicht zur gleichen
Zeit statt, daher kdnnen einige Server neuere Quellentbesin als andere Server. Alle Server stellen jedoch
Quellen bereit, die maximal eine Stunde alt sind. Wéseip.FreeBSD.org  ein Round-Robin-Eintrag im DNS,
der Benutzern einen zufalligen Server zuteilt, kdnntembaveiten Lauf vorCVsup altere Quellen als beim ersten
Lauf heruntergeladen werden.

7.Kannich -CURRENT mit begrenztem Internetzugang folgen?

Ja, Sie kbnnen das tuohneden gesamten Quellbaum herunterzuladen, indem Sie dielimng CTM
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/boo&sitbook/synching.html#CTM) benutzen.
8. Wie haben Sie die Distribution in 1392 KB-Dateien aufgetgret

Bei neueren BSD-basierten Systemen gibt es eine Ogiiau split(1), die das Splitten von Dateien an
willkiirlichen Bytegrenzen erlaubt.

Hier ist ein Beispiel augusr/src/release/Makefile

ZIPNSPLIT= gzip --no-name -9 -c | split -b 1392k -

9.Ich habe eine Kernelerweiterung geschrieben. An wen sehdse?

Lesen Sie bitte den Artikel FreeBSD unterstiitzen
(http://www.FreeBSD.org/doc/de_DE.ISO8859-1/arsétentributing/article.html).

Und Danke, dass Sie dariiber nachdenken!

10.Wie werden Plug&Play ISA-Karten erkannt und initialisfert
\on: Frank Durda IV €thclem@nemesis.lonestar.org >

Kurz gesagt gibt es nur wenige I/O-Ports tUber die PnP-Kantgworten, wenn der Host fragt, ob jemand da ist.
Wenn die PnP-Erkennungsroutine startet, fragt sie, omagelche PnP-Karten vorhanden sind und alle PnP-Karten
antworten mit ihrer Modellnummer auf demselben Port, vam d& auch gelesen haben. Die Erkennungsroutine
erhélt also ein geodertes “Ja” auf diese Frage. MindesiarBitewird bei dieser Antwort gesetzt sein. Die
Erkennungsroutine ist dann in der Lage, dafur zu sorgers, ilagen mit Modellnummern (zugeordnet von
Microsoft/Intel) kleiner alx “off-line” gesetzt werden. Sie prift dann, ob immer noch t€arda sind, die auf die
Frage antworten. Falls die Antwdrtwar, sind keine Karten mit IDs grol3&wvorhanden. Die Erkennungsroutine
wird daraufhin anfragen, ob Karten unterhaligorhanden sind. Schliel3lich setzt die Erkennungsroutiaé<arten
groReralx - (limit / 4) off-line und wiederholt die Frage. Wenn diese halbbinaren®wnach IDs in Folge
geniligend oft wiederholt worden ist, wird die ErkennungsnauschlieRlich alle in einem Rechner befindlichen
PnP-Karten identifiziert haben und das mit einer Iteratiahssehr viel kleiner als®2
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Die IDs bestehen aus zwei 32-Bit-Feldern (datér2 acht Bit Priifsumme. Die ersten 32 Bit sind die
Herstellerkennung. Es wurde zwar nicht bestatigt, aberigsamgenommen, dass unterschiedliche Kartentypen
desselben Herstellers unterschiedliche 32-Bit Herskadlemungen besitzen kénnen. 32 Bit nur fir eindeutige
Hersteller zu benétigen, scheint etwas Ubertrieben.

Die niedrigen 32 Bit sind eine Seriennummer oder etwas asjdas die betreffende Karte einzigartig macht. Die
Hersteller durfen niemals eine zweite Karte mit denselbedrigen 32 Bit herstellen, es sei denn, die hdheren 32 Bit
sind unterschiedlich. Sie kénnen also mehrere Karten desrs&yps im Rechner haben und die gesamten 64 Bit
bleiben stets eindeutig.

Die 32-Bit-Gruppen kdnnen niemals nur aus Nullen bestebar.erlaubt es, bei der bindren Suche zu Beginn nur
auf von Null verschiedene Bits zu achten.

Wenn das System alle vorhandenen Karten-1Ds identifizegstreaktiviert es jede Karte - eine nach der anderen
(Uber dieselben 1/0O-Ports) und ermittelt, welche Ressuwon der jeweiligen Karte bendtigt werden, welche
Wahlmadglichkeiten fur Interrupts bestehen usw. Alle Kanteerden abgefragt, um diese Informationen
zusammenzustellen.

Diese Informationen werden dann mit Informationen aus)dl€U-Dateien auf der Festplatte oder mit im
MLB-BIOS verdrahteten Informationen verkntipft. Die ECUvLBIOS-PnP-Unterstiitzung fur Hardware auf dem
MLB ist fiir gewdhnlich kiinstlich und was die Peripheriederin ist nicht wirklich echtes PnP. Durch die
Untersuchung der BIOS-Informationen und der ECU-Infoioren kénnen die Erkennungsroutinen jedoch die von
PnP-Geraten benutzten Ressourcen so andern, dass varwiedledass bereits von anderen Geraten benutzte
Ressourcen verwendet werden.

Dann werden die PnP-Geréate nochmals besucht und ihre I/@, DRQ und Memory-Map-Adressen werden
zugeordnet. Die Gerate werden an diesen Stellen sichtlraleweind dort bis zum nachsten Reboot verbleiben.
Allerdings hindert Sie auch nichts daran, sie zu versclmglehin Sie wollen.

Im obigen Teil wurde sehr viel vereinfacht, aber die grugdlede Idee sollte klar geworden sein.

Microsoft hat einige der primaren Druckerstatusports fiiie Bbernommen, da keine Karte diese Adressen fir die
entgegengesetzten 1/0-Zyklen decodiert. Ich habe watdenttiihen Uberpriifungsperiode des PnP-Vorschlags eine
echte IBM Druckerkarte gefunden, die Schreibzugriffe aarhdStatusport decodiert hat, aber Microsoft hat nur
“tough” gesagt. Also schreiben sie auf den Druckerstattispm Adressen zu setzen, benutzen zusatzlich diese
Adresse #x800 und einen dritten I/O-Port zum Lesen, der irgendwo zwisch@00 undox3ff liegen kann.

11.Wie bekomme ich eine Major-Number fur einen Geratetreithen, ich geschrieben habe?

FreeBSD Versionen stellen seit Februar 2003 Major-NumtieiGerate automatisch zur Laufzeit bereit (lesen Sie
devfs(5)), damit ist das nicht mehr nétig.

12.Gibt es alternative Layoutverfahren fur Verzeichnisse?

Als Antwort auf die Frage nach alternativen Layoutverfatfieg Verzeichnisse ist das Schema, das derzeit benutzt
wird, unverandert von dem, das ich 1983 geschrieben habéalee das Vorgehen fiir das originale Fast-Filesystem
geschrieben und es niemals Uberarbeitet. Es funktionigrtrgenn es darum geht, zu verhindern, dass
Zylindergruppen volllaufen. Wie viele von lThnen angemdrdben, funktioniert es schlecht fir find. Die meisten
Dateisysteme werden von Archiven erstellt, die mit einef@msuche (also ftw) erstellt wurden. Diese Verzeichnisse
werden Uber die Zylindergruppen hinweg entfaltet und egeawdenkbar ungiinstigste Voraussetzungen fiir
zukinftige Tiefensuchen. Falls man die Gesamtzahl derstellemden Verzeichnisse wiisste, ware die Losung die,
(gesamt / fs_ncg) pro Zylindergruppe zu erstellen, bevor fortgefahren wdffensichtlich miisste man eine
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Heuristik erstellen, um die Zahl zu schatzen. Sogar die Bemg einer kleinen, fixen Zahl, z.B. 10, wiirde eine
Verbesserung um GrolRenordnungen ausmachen. Um Wiedethgrgen von normalem Betrieb (wo der derzeitige
Algorithmus vermutlich sinnvoller ist) zu unterscheidkéinnten Sie die Clusterung von bis zu 10 benutzen, wenn
sie alle innerhalb eines 10-Sekunden-Fensters durchgefuhden. Jedenfalls ist mein Schluss, dass dies ein
fruchtbares Gebiet fur Experimente ist.

Kirk McKusick <mckusick@FreeBSD.org >, September 1998

13.Wie kann ich optimalen Nutzen aus einer kernel panic ziehen?

Hier ist eine typische Kernel-Panic

Fatal trap 12: page fault while in kernel mode

fault virtual address = 0x40

fault code = supervisor read, page not present

instruction pointer = 0x8:0xf014a7e5

stack pointer = 0x10:0xf4ed6f24

frame pointer = 0x10:0xf4ed6f28

code segment = base 0x0, limit Oxfffff, type Ox1b
= DPL O, pres 1, def32 1, gran 1

processor eflags = interrupt enabled, resume, IOPL = 0

current process = 80 (mount)

interrupt mask =

trap number =12

panic: page fault

Wenn Sie eine Meldung wie diese sehen, reicht es nicht, sfaai zu reproduzieren und sie einzusenden. Der Wert
des Instruktionszeigers ist wichtig; leider ist er auchfigurationsabhangig. Mit anderen Worten variieren die @/ert
abhangig von dem Kernel-Image, das Sie tatsachlich bemut#enn Sie eilGENERICKernelimage von einem der
Snapshots benutzen, dann ist es fur jemand anderen mdagjkdiehlerhafte Instruktion herauszufinden, aber wenn
Sie einen angepassten Kernel benutzen, kénne8ieuns sagen, wo der Fehler auftrat.

Was Sie tun sollten, ist folgendes:

1. Notieren Sie sich den Wert des Instruktionszeigers. BeeacSie, dass der T@k8: am Anfang in diesem Fall
nicht von Bedeutung ist; der Tadkfoxxxxxx ist der, den wir wollen.

2. Tun Sie folgendes, wenn das System rebootet:
% nm -n /kernel.that.caused.the.panic | grep fOXXXXXX

wobeiOxfoxxxxxx  der Wert des Instruktionszeigers ist. Es besteht die Mbléit, dass Sie keinen exakten
Treffer erzielen, weil die Symbole in der Symboltabelle Hesnels Funktionseinstiegspunkte sind und die
Adresse des Instruktionszeigers irgendwo innerhalb &naktion liegen wird und nicht am Anfang. Falls sie
keinen exakten Treffer erzielen, lassen Sie den letztdrd@&siWerts des Instruktionszeigers weg und versuchen
es noch einmal, z.B.:

% nm -n /kernel.that.caused.the.panic | grep fOxXxxxx

Falls das kein Ergebnis liefert, hacken Sie eine weiterieZib. Wiederholen Sie die Schritte, bis Sie
irgendeine Ausgabe erhalten. Das Ergebnis wird eine Ligtglicher Funktionen sein, die die Panik verursacht
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haben. Das ist zwar kein absolut genauer Mechanismus, uketlierursache ausfindig zu machen, aber es ist
besser als gar nichts.

Wie dem auch sei, der beste Weg, den Grund fur eine Panik$mréwden, ist der, einen Crash-Dump festzuhalten
und dann kgdb(1) zu benutzen, um den Stack im Crash-Dumggkzutierfolgen.

Jedenfalls ist die Methode, die ich normalerweise bentigende:

1. Sorgen Sie dafir, dass die folgende Zeile in der Kerndiggorationsdatei
(usr/srclsys/ arch/conf/ MYKERNEL) enthalten ist:

makeoptions DEBUG=-g # Build kernel with gdb(1) debug symbo Is

2. Wechseln Sie in das Verzeichmis/src

# cd /usr/src

3. Erstellen Sie den Kernel:

# make buil dkernel KERNCONF=MYKERNEL
4. Warten Sie, bis make(1) den Kernel fertig kompiliert hat.
5. #nake installkernel KERNCONF=MYKERNEL

6. Starten Sie das System neu.

Anmerkung: Falls Sie die make-Variable KERNCONMRicht verwenden, wird ein GENERICKernel gebaut und

installiert.
Der make(1)-Prozess wird zwei Kernel erstellt habiesr/obj/usr/src/sys/ MYKERNEL/kernel  und
Jusr/objlusr/src/sys/ MYKERNEL/kernel.debug . kernel wurde algboot/kernel installiert, wahrend

kernel.debug  als Quelle fir Debuggersymbole fur kgdb(1) benutzt werdamk

Um sicherzustellen, dass ein Crash-Dump erhalten bleiliésen Sidetc/rc.config editieren undiumpdev so
setzen, dass es auf Ihre Swap-Partition zeigt. Das bewlkg die rc(8)-Skripte den Befehl dumpon(8) benutzen,
um Crash-Dumps zu ermdglichen. Sie kbnnen dumpon(8) auocliefiausfuhren. Nach einer Panik kann der
Crash-Dump mit savecore(8) wiederhergestellt werdenywempdev in /etc/rc.conf gesetzt ist, werden die
rc(8)-Skripte savecore(8) automatisch ausfiihren und dasheDump untefvar/crash ~ ablegen.

Anmerkung: Crash-Dumps von FreeBSD sind fiir gewdhnlich genauso grof3 wie der physikalische
Hauptspeicher lhres Rechners. Das heif3t, wenn Sie 512MB RAM haben, werden sie einen 512MB Crash-Dump
erhalten. Deshalb mussen Sie dafiir sorgen, dass genligend Speicherplatz in /ivar/crash  zur Verfligung steht,
um den Dump aufnehmen zu kénnen. Alternativ fihren Sie savecore(8) manuell aus und lassen es den
Crash-Dump in einem anderen Verzeichnis wiederherstellen, in dem Sie mehr Platz haben. Es ist mdglich, die
Grol3e des Crash-Dumps zu begrenzen, indem options MAXMEM=N, wobei N die GréRe des verwendeten
Kernelspeichers in KBs ist. Wenn Sie z.B. 1 GB RAM haben, kdnnen Sie die Speicherbenutzung des Kernels
damit auf 128 MB begrenzen, so dass die Gréf3e Ihres Crash-Dumps 128 MB anstatt 1 GB betragen wird.

Wenn Sie den Crash-Dump wiederhergestellt haben, konmete®i Stack mit kgdb(1) so zurlickverfolgen:

% kgdb /usr/obj/usr/src/sys/ MYKERNEL/ ker nel . debug /var/crash/vntore. 0
(kgdb)  backtrace
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Beachten Sie, dass es mehrere Seiten mit wertvollen Intaynen geben konnte; idealerweise sollten Sie script(1)
benutzen, um sie alle festzuhalten. Wenn Sie das vollgjérit®trnelimage mit allen Debugginginformationen
benutzen, missten Sie exakt die Zeile des Kernel-Souresduttlen, wo die Panik aufgetreten ist. Flr gewohnlich
mussen Sie den Stack von unten an zurlickverfolgen, um deugdereignisabfolge, die zum Crash fuhrte,
zurtickzuverfolgen. Sie konnen kgdb(1) auch zum Ausdrudkgrinhalte verschiedener Variablen oder Strukturen
benutzen, um den Systemstatus zum Zeitpunkt des Absturaggersuchen.

Tipp: Wenn Sie nun wirklich verriickt sind und einen zweiten Computer haben, kénnen Sie kgdb(1) auch fur
entferntes Debugging konfigurieren, so dass Sie kgdb(1) auf einem System benutzen kénnen, um den Kernel auf
einem anderen System zu debuggen, einschliel3lich dem Setzen von Haltepunkten und dem Bewegen in
Einzelschritten durch den Kernelcode, genauso, wie Sie es mit einem normalen Benutzerprogramm tun kénnen.

Anmerkung: Wenn Sie DDBaktiviert haben und der Kernel im Debugger landet, kénnen Sie eine Panik (und
einen Crash-Dump) erzwingen, indem Sie einfach panic am ddb-Prompt eingeben. Er kdnnte wéhrend der
Panikphase wieder im Debugger stoppen. Falls er das tut, geben Sie continue  ein, dann wird er den
Crash-Dump beenden.

14.Wieso funktionierdlsym() nicht mehr flir ELF-Executables?

Die ELF-Werkzeuge machen die in einem Executable defimeStgnbole dem dynamischen Linker nicht
standardmanig sichtbar. Konsequenterweise wedldgm() -Suchen nach Handlern aus Aufrufen von
dlopen(NULL, flags) diese Symbole nicht finden kénnen.

Wenn Sie mitdlsym() nach im Hauptexecutable eines Prozesses vorhandenen Bynshohen wollen, miissen
Sie das Executable mit der Optie®xport-dynamic von Id(1) linken.

15.Wie kann ich den Adressraum des Kernels auf i386 vergrosstnverkleinern?

StandardmaRig betrégt der Adressraum des Kernels 1 GB (2IGBAE) auf i386. Wenn Sie einen
netzwerkintensiven Server (z.B. einen groRen FTP- oder4%&rver) betreiben, oder ZFS verwenden méchten,
kann es sein, dass Sie der Meinung sind, dass das nichtchenei

Figen Sie die folgende Zeile zu ihrer Kernelkonfigurati@tsthinzu, um den verfigbaren Speicher zu erhéhen und
erstellen Sie dann einen neuen Kernel:

options KVA_PAGES= N

Um den richtigen Wert voN zu bestimmen, teilen Sie den gewlinschte Grof3e des Adduesssdin Megabyte)
durch vier (z.B. betragt ex12 fir 2 GB).
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