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Prefacio

Prompt do interpretador de comandos ( shell)

A tabela seguinte mostragromptpadrao do sistema egomptdo super usuario. Os exemplos irdo utilizar estes
promptspara indicar com qual usuério o exemplo foi executado.

Usuario Prompt
Usuéario normal %
root #

Convencodes Tipograficas

A tabela seguinte descreve as convencdes tipograficamdtls neste livro.

Propdsito Exemplos
Nome de um comando. Utilize -a para listar todos os arquivos.
Nome de um arquivo. Edite o seu arquilayin

Saida ¢utpu) de um programa na tela do computadorVocé tem email.

O que vocé digita, quando contrastado com a saida % su Password:
(outpu) do programa na tela do computador.

Referéncia a uma pagina de manual. Utilize o su(1) para aseutro nome de usuario.
Nome de usuério e de grupos de usuéarios Apenasto pode fazer isso.
Enfase Vocédevefazer isso.

Variaveis da linha de comando; Substitua com o nom@ara deletar um arquivo, digite nome_do_arquivo
real ou com a variavel.
Variaveis de ambiente GHOMEE o seu diretéritome.

Notas, dicas, informacdes importantes, avisos e exemplos

Ao longo do texto apareceréo notas, avisos e exemplos.

Nota: Notas séo representadas desta forma, e contém informacgfes para as quais vocé deveria ficar atento, pois
podem afetar o que vocé faz.

Dica: Dicas sédo representadas desta forma, e contém informagdes que vocé pode achar Uteis, ou que mostram
uma maneira mais facil de fazer alguma coisa.
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Importante: Informacdes importantes séo representadas desta forma. Normalmente elas destacam passos
extras que vocé pode precisar realizar.

Atencédo Avisos sao representados deste modo, e contém informacdes de alerta para vocé sobre possiveis
danos se vocé nao seguir as instrugfes. Estes danos podem ser fisicos: para o seu equipamento ou para vocé;
ou, podem ser ndo-fisicos: tal como a delegdo inadvertida de arquivos importantes.

Exemplo 1. Uma amostra de exemplo

Os exemplos sdo representados deste modo, e normalmet@maemplos que vocé deve analisar, ou entéo,
mostram como deveriam ser os resultados de uma determigaola a
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Seja bem vindo ao Projeto de Documentacao do FreeBSD. Dotagd® de boa qualidade € muito importante para
0 sucesso do FreeBSD, e o Projeto de Documentacédo do Freé®B®$T) € a origem de muitos destes documentos.
Suas contribuicées sao muito importantes.

A finalidade principal deste documento é explicar claramenino o FDP é organizadaomo escrever e como
submeter documentos para o FDEBcomo utilizar de forma efetiva as ferramentas que estacodisgis para vocé
enquanto estiver escrevendo

Todos sao bem vindos para se juntar ao FDP. N&o existe nemyuisito minimo para a sua associagédo, nenhuma
quota de documentos que vocé precise produzir por més. Tqde wocé precisa fazer é se inscrever na lista de
discusséo do projeto de documentacédo do FreeBSD (h#fs.HreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-doc).

Depois que vocé tiver terminado de ler este documento, vee& d

- Saber quais documentos s&o mantidos pelo FDP.
- Ser capaz de ler e entender o codigo fonte SGML de um docunrarttido pelo FDP.
. Ser capaz de efetuar alteracdes hum documento.

« Ser capaz de enviar suas alteracdes de volta para revis@ate@vnclusdo na documentagéo do FreeBSD.

1.1. Conjunto de Documentacéo do FreeBSD

O FDP é responsavel por quatro categorias de documentogdBED.

Paginas de Manual

As péaginas de manual do sistema na lingua inglesa néo sé@agpelo FDP, porque elas séo parte da base do
sistema. Entretanto, o FDP pode (e tem) reescrever paggmdaas de manual existentes para torna-las mais
claras, ou para corrigir imprecisoes.

Os times de traducéo sao responsaveis por traduzir as pagimaanual do sistema para diferentes idiomas.
Estas traducdes sdo mantidas pelo FDP.
FAQ

O objetivo do FAQ é consolidar (no formato de perguntas easigg curtas) as perguntas que foram feitas, ou
gue podem ser feitas, nas varias listas de discussao e mapsgtedicados ao FreeBSD. O formato nédo
permite respostas longas e detalhadas.

Handbook

O Handbook almeja ser um compreensivo recurso de referénliiee para os usuarios do FreeBSD.

Web Site

Esta € a principal presenca do FreeBSDWwald Wide Web , visivel em http://www.FreeBSD.org/
(http://www.FreeBSD.org/index.html) e em muitos sitegedsos ao redor do mundo. O web site € o primeiro
contato de muitas pessoas com o FreeBSD.
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A documentacgéo do web site, do Handbook do FreeBSD e do FAR diponiveis no repositorio Subversion
doc/ , que estéa localizado eswn://svn.FreeBSD.org/doc/

As péaginas de manual estao disponiveis no repositorio 8sibwarc/ , que esta disponivel em
svn://[svn.FreeBSD.org/base/

Isto significa que os logs das alteracdes realizadas neqtasas € visivel para qualquer um, e qualquer pessoa pode
utilizar osvn para ver as alteracdes.

Em adicdo, muitas pessoas escreveram tutoriais ou outtosites relacionados ao FreeBSD. Alguns destes
trabalhos também estéo armazenados no repositério Sidvérem a permisséo do autor). Em outros casos o autor
decidiu manter o seu documento separado do repositoricipairdo FreeBSD. O FDP se esforca tanto quanto
possivel para fornecer os links para estes documentos.

1.2. Antes de vocé iniciar

Este documento assume que voceé ja sabe:

- Como manter uma copia local atualizada da documentacace@®ED, através da manutencao de uma copia
local do repositdrio Subversion do FreeBSD utilizandvn.

- Como obter e instalar um novo software utilizando o sisteenpatts ou o pkg_add(1) do FreeBSD.

1.3. Inicio Rapido

Se vocé deseja ir comecando, e se sente seguro de que pogardpeas coisas a medida que avanca, siga estas
instrucoes.

1. Instale o meta-porttextproc/docproj

# cd /usr/ports/textproc/docproj
# make JADETEX=no install

2. Obtenha uma copia local da arvore de documentacao do Fie@Bc ) utilizando osvn.

Se a velocidade da sua conexdo ou se o0 espago de armazendmssadisco local forem motivo de
preocupacéo, 0 minimo que voceé vai precisar serd uma cOpials#ho dos diretériosead/share , e
head/ idioma /share . Por exemplo:

% mkdir -p head/share

% mkdir -p head/en_US.ISO8859-1/share

% svn checkout svn://svn.FreeBSD.org/doc/head/share head /share

% svn checkout svn://svn.FreeBSD.org/doc/head/en_US.ISO 8859-1/share head/en_US.ISO8859-1/share

Se voceé tiver abundancia de espaco em disco, vocé pode tetieacépia de trabalho completa (de todos os
subdiretorios da arvore doc).

% svn checkout svn://svn.FreeBSD.org/doc/head head

3. Se vocé esta preparando uma alteracdo de um artigo oeXigtente, retire uma versao de trabalho do arquivo
do repositério. Se vocé esta planejando contribuir com wo hero ou artigo, entdo utilize um dos existentes
como guia.



6.

Capitulo 1. Viséo Geral

Por exemplo, se vocé deseja contribuir com um novo artigeesaimo configurar uma VPN entre o FreeBSD e
0 Windows 2000, vocé pode fazer o seguinte:

1. Retire uma cOpia de trabalho do diretéaitcles
% svn checkout svn://svn.FreeBSD.org/doc/head/en_US.ISO 8859-1/articles

2. Copie um artigo existente para utilizar como templatestéleaso, vocé decidiu que o seu novo artigo iria
para um diretério chamadgn-w2k .
% cd head/en_US.ISO8859-1/articles
% svn export committers-guide vpn-w2k

Se vocé deseja editar um documento existente, como por éxerkpQ, o qual esta em
head/en_US.ISO8859-1/books/faq , VOcé deve retirar a cépia de trabalho do repositério daisegiorma:

% svn checkout svn://svn.FreeBSD.org/doc/head/en_US.ISO 8859-1/books/faq
Edite os arquivosim| utilizando o editor da sua preferéncia.

Teste a marcacdo SGML utilizando o alvw com o comando make. Isto ira listar rapidamente qualquer err
existente no documento sem realizar qualquer tipo de wemsicao no seu arquivo, 0 que consumiria tempo.

% make lint

Quando vocé estiver pronto para efetivamente compilar ardeato, vocé pode especificar um Unico formato
ou uma lista de formatos de destino, na varid&@RMATSAtualmente os formatos suportados s&m|
html-split ,Ixt , ps, pdf , ertf . A lista mais atualizada dos formatos suportados estdl#ista inicio do
arquivohead/share/mk/doc.docbook.mk . Certifique-se de utilizar aspas)(em volta da lista de formatos
quando vocé estiver compilando mais de um formato num Umiocwado.

Por exemplo, para converter o documento apenashpara vocé deve utilizar:
% make FORMATS=html

Mas quando vocé deseja converter o documento tanto parenatimitm| quanto para o formatat , vocé
pode utilizar duas execucdes separadas do make(1), corgaia se

% make FORMATS=html
% make FORMATS=txt

ou, vocé pode fazer isso em um Unico comando:

% make FORMATS="html txt"

Envie suas alterag@es utilizando o send-pr(1).
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O FDP utiliza diferentes ferramentas como auxilio no gaeenento da documentacéo do FreeBSD, e na conversao
para diferentes formatos, e assim por diante. Vocé iragaeatilizar estas ferramentas se for trabalhar com a
documentacao do FreeBSD.

Todas estas ferramentas estéo disponiveis ¢re e Packages do FreeBSD, simplificando enormemente o seu
trabalho para instala-las.

Vocé precisara instalar estas ferramentas antes de tealzalim qualquer exemplo dos proximos capitulos. O uso
real destas ferramentas sera abordado nos préximos cepitul

Se possivel use 0 textproc/docproj : Vocé pode economizar bastante tempo se instalar o port
textproc/docproj . Este € um meta-port que por si s6 ndo contém nenhum programa. Ao invés disto, ele
depende que ja estejam instalados corretamente varios outros ports . O processo de instalacéo ira baixar e
instalar automaticamente todos os pacotes listados como necessarios neste capitulo.

Um dos pacotes que vocé pode precisar é o conjunto de macros JadeTeX. No entanto, esse conjunto de macros
requer que o TeX esteja instalado. O TeX é um pacote grande, e ele somente serd necessario se vocé quiser
gerar documentos nos formatos Postscript ou PDF.

Para economizar seu tempo e espacgo em disco vocé deve especificar se quer, ou nao, a instalacdo do JadeTeX
(e por consequéncia do TgX) quando o port  for instalado. Conforme necessario, faga:

# make JADETEX=yes install
ou
# make JADETEX=no install

Alternativamente vocé pode instalar o textproc/docproj-jadetex Ou 0 textproc/docproj-nojadetex . Estes
ports secundarios irdo definir a variavel JADETEXpara vocé, consequentemente eles irdo instalar o mesmo
conjunto de aplicativos na sua maquina. Observe que vocé podera produzir apenas documentos em HTML e
ASCII se vocé néo instalar o JadeTeX. Para produzir documentos em PostScript e PDF vocé ira precisar do TeX.

2.1. Ferramentas Obrigatorias

2.1.1. Software

Estes programas s@o necessarios para vocé trabalhar cauraatdacao do FreeBSD, e permitirdo a conversao da
mesma para os formatos HTML, texto puro e RTF. Eles estastiodtuidos emextproc/docproj

Jade (textproc/jade )

Uma implementacdo DSSSL. Utilizado para a conversdo dengeaios escritos com linguagem de marcas
para outros formatos, incluindo HTML ¢X.

Tidy (wwwitidy )

Um HTML “pretty printer” , utilizado para reformatar alguns dos HTMLs gerados auticaraente ficando
mais facil de entendé-los.
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Links (wwwi/links )

Um navegador WWW em modo texto que também converte arquiVdslHpara texto puro.

peps(graphics/peps )

Parte da documentacéo inclui imagens, algumas delas estdaenadas como arquivos EPS. Estas imagens
precisam ser convertidas para o formato PNG antes de seibitiaasxem um navegadoseb.

2.1.2. Entidades e DTDs

Estes sdo os conjuntos de DTDs e de entidades usados pel&lEBDPBrecisam estar instalados para que vocé possa
trabalhar com qualquer parte da documentacéo.

HTML DTD (textproc/ntml )

HTML é a linguagem de marcas escolhida paveiald Wide Web , e é usada naeb site do FreeBSD.

DocBook DTD (extproc/docbook )
DocBook é uma linguagem de marcas projetada para docurdertésgnica. Toda a documentacéo do FreeBSD
est4 escrita em DocBook.

ISO 8879 entitiestéxtproc/iso8879 )

19 dos conjuntos de entidade de caracter ISO 8879:1988aakils por muitos DTDs. Inclui simbolos
matematicos nomeados, caracteres do conjunto de caratteacentos, diacriticos e assim por diante), e
simbolos gregos.

2.1.3. Stylesheets

As Stylesheets  s80 usadas na conversdo e formatagdo de documentos parapeesentados na tela, impressos,
e assim por diante.

Modular DocBook Stylesheetgektproc/dsssl-docbook-modular )

As Modular DocBook Stylesheets séo usadas na conversado da documentacao escrita em DocBaok p
outros formatos, tais como HTML ou RTF.

2.2. Ferramentas Opcionais

Vocé nao precisa ter qualquer uma das ferramentas a segpaliaidas. Entretanto, vocé podera achar mais facil
trabalhar com a documentacao se elas estiverem dispgrélagambém oferecem uma maior flexibilidade em
relacdo aos formatos nos quais os documentos podem seogerad
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2.2.1. Software

JadeTeXeteTeX (print/jadetex eprint/teTeX )

O Jadee oteTeX sao usados para converter DocBook para os formatos DVisé& gt e PDF. As macros do
JadeTeXsdao necessarias para estas conversoes.

Se vocé nédo pretende converter seus documentos para us foestatos (i.e., HTML, texto puro, e RTF sdo o
suficiente) entdo néo seré preciso instaldadeTeX e teTeX. Isto pode resultar em uma boa economia de
tempo e espaco em disco, ja quiedeX possui tamanho de aproximadamente 30MB.

Importante: Se vocé decidir instalar o JadeTeX e teTeX entdo sera preciso configurar o teTeX depois do
JadeTeX ter sido instalado. O arquivo print/jadetex/pkg-message contém instrugdes detalhadas sobre
0 que é preciso ser feito.

Emacsou XEmacs (editors/emacs ~ oueditors/xemacs )

Ambos editores incluem um modo especial para a edi¢cdo derdwtos com uma linguagem de marcas que
siga um SGML DTD. Esse modo inclui comandos para reduzir omaeltotal de digitacéo a ser feita, o que
ajuda a reduzir a possibilidade de erros.

Vocé nao precisa utiliza-los, qualquer editor pode seraipada editar documentos escritos com linguagem de
marcas. Entretanto, se optar por usa-los vocé podera tamstee eles tornam seu trabalho mais eficiente.

Se alguém tiver sugestdes sobre algum osdftvare  que seja Util para a manipulacdo de documentos SGML, por
favor informe a Equipe de Engenharia de Documentagéoeng@FreeBSD.org >, desta forma ele podera ser
adicionado a esta lista.
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A maioria dos documentos do FDP é escrita utilizando SGMte Eapitulo ird explicar exatamente o que isso
significa, como ler e compreender os fontes dos document®$reques de SGML que vocé ird se defrontar na
documentacéo.

Partes desta secao foram inspiradas no documento Comegatitivar o DocBook
(http://www.galassi.org/mark/mydocs/docbook-intmzdook-intro.html) de autoria do Mark Galassi.

3.1. Visao Geral

Antigamente, era simples de se lidar com um texto eletrdiNagquela época, vocé tinha que saber em qual conjunto
de caracteres o seu documento havia sido escrito (ASCII[EB©Gu um dos inimeros outros), e mais nada. O texto
era texto, e o que vocé via era realmente o que vocé tinha.udemfrescura, nenhuma formatagéo, nenhuma
inteligéncia.

Inevitavelmente, isto ndo era o suficiente. Uma vez que \@uéttexto em uma maquina num formato utilizavel,
VvOCcé espera que o equipamento seja capaz de usa-lo e manigelforma inteligente. Vocé pode desejar indicar
gue uma determinada frase deve ser enfatizada, ou adiei@nat glossario, ou ser interligada a outra parte do
documento. Vocé pode querer que 0s nomes dos arquivos sdfgidos com uma fonte de estilo “typewriter”

guando forem exibidos na tela, mas como “italico ” quandoreapo, ou qualquer outra opcao dentre a infinidade de
opcdes disponiveis para apresentacao.

Esperava-se que a inteligéncia artificial (Al) torna-se fésil. O seu computador leria 0 documento e identificaria
automaticamente as frases chave, nomes de arquivos, os€gomo leitor teria que preencher, e muito mais.
Infelizmente, a vida real ndo evoluiu como esperado, e csasamputadores necessitam de algum auxilio antes
gue eles possam processar significativamente nosso texto.

Mais precisamente, eles precisam de ajuda para identifipae @ o que. Vejamos o texto abaixo:

Para remover éimp/foo  utilize rm(1).

% rm /tmp/foo

Nele podemos facilmente visualizar quais partes sédo nomasygivos, quais sao comandos que devem ser
digitados, quais partes séo referéncias as paginas de naticudas o computador processando o documento nao
pode. Para isto nds precisamos utilizar uma marcagadip ).

A “marcacdo” € comumente utilizada para descrever a “adiga@lor” ou 0 “aumento de custo”. O termo (term)
faz exame de ambos os meios quando aplicados ao texto. Agéaréaim texto adicional incluido no documento, e
de alguma forma destacado do seu contetdo, de modo que oarpesyque forem processa-lo possam ler as
marcacoes e utiliza-las ao tomar decisdes sobre o docun@ntlitores podem ocultar a marcagéo do usuario, de
forma que o usudrio ndo se distraia com ele.

As informac@es extras armazenadas na marcag@onam valorao documento. Tipicamente a adicdo da marcacao
ao documento precisa ser realizada por uma pessoa — apdsdongse 0s computadores pudessem reconhecer
suficientemente bem o texto para adicionar as marcacdés, efid haveria necessidade de adiciona-las em primeiro
lugar. Istoaumenta o cust@isto é, o esforco requerido) para criar o documento.

O exemplo acima foi na verdade escrito neste documento cersegsie:
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<para>Para remover <filename>/tmp/foo</filename> utili ze &man.rm.1l;.</para>
<screen>&prompt.user; <userinput>rm /tmp/foo</userinp ut></screen>

Como vocé pode ver, a marcagao esta claramente separadatdddm

Obviamente, se vocé estiver iniciando no uso de marcagées precisa definir o que a sua marcacao significa, e
como ela sera interpretada. Vocé vai precisar de uma lirgnalg marcacao a qual vocé possa seguir quando estiver
marcando o0s seus documentos.

Naturalmente, uma linguagem de marcacédo pode néo ser oteagds requisitos de uma linguagem de marcacao
destinada formatagéo de documentos técnicos séo diferdogeequisitos de uma linguagem de marcagéo destinada
a formatacao de receitas culinérias. Esta, por sua vea,seito diferente de uma linguagem de marcacao usada
para formatar poemas. O que vocé realmente precisa € dengnadiem primaria, a qual vocé possa utilizar para
escrever estas e outras linguagens de marcacaonétealinguagem de marcagao

E exatamente isso queStandard Generalized Markup Langua@GML) é. Muitas linguagens de marcagao foram
escritas em SGML, incluindo as duas mais utilizadas pela BB ML e 0 DocBook.

Cada definicdo de linguagem é mais corretamente chamaddide&B@de Tipo de Documento (DTD). O DTD
especifica o nome dos elementos que podem ser utilizadogj@rorgem eles aparecem (e se alguma marcacao
pode ser utilizada dentro de outra marcacao) e as inforrsaetaionadas. Um DTD é algumas vezes referenciado
como umaaplicacdodo SGML.

Um DTD é uma especificac@mmpletade todos os elementos que podem ser utilizados, da ordemepogam
aparecer, quais elementos sao obrigatdrios, quais séongpsie assim por diante. Isto torna possivel escrever um
interpretador (parser) SGML, que leia ambos os DTD e um dectorgue reividique se adequar ao DTD. O
interpretador pode entao confirmar se todos os element@mtinos do DTD estdo (ou ndo) presentes no
documento na ordem correta, e se existem erros na marcsighé.lormalmente referenciado como “validagéo do
documento”.

Nota: Este processamento simplesmente confirma se a escolha dos elementos, a sua ordenacéo, etc, estao de
acordo com o especificado no DTD. Ele nao verifica se vocé utilizou a marcacao adequada para o contetdo. Se
vocé tentasse marcar todos 0s nomes de arquivo em seu documento como nomes de fungdes, o interpretador
nao iria apontar isto como um erro (assumindo, naturalmente, que a sua DTD define elementos para nomes de
arquivos e para fungdes, e que eles podem ser utilizados nos mesmos lugares).

E provavel que a maioria das suas contribuicdes ao projeociementacgéo irdo se constituir de contetidos
marcados tanto em HTML quanto em DocBook, em vez de altesag@®DTDs. Por esta razdo este livro ndo ira
abordar a criacdo de um DTD.

3.2. Elementos, tags, e atributos

Todos os DTDs escritos em SGML compartilham certas caffatitars. Isto € uma dura surpresa, como a filosofia
por de trds do SGML nos mostrara ser completamente inelitdre das manifestagdes mais Obvias desta filosofia
esté naontetdce noselementos

A sua documentacao (independente se € uma Unica pagina wab lawo longo) é composta de contetdo. Este
contelido é entéo dividido (e de novo subdividido) em eleoser@ propédsito da adicdo de marcacdes € atribuir
nome e identidade para os limites destes elementos de fopwssibilitar o processamento adicional.
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Por exemplo, considere um livro tipico. No nivel mais altby por si s6 € um elemento. Este elemento “livro”
(book) obviamente contém capitulos, os quais também podeovasiderados elementos em sua prépria forma.
Cada capitulo ira conter mais elementos, tais como paggrefacdes, notas de rodapé, etc. Cada paragrafo pode
conter elementos adicionais, identificando o contetdido cudediscurso direto, ou 0 nome de um personagem da
historia.

Vocé pode preferir pensar nisto como uma “quebra” do comteld nivel mais alto vocé tem um pedaco, o Livro.
Olhando um pouco mais abaixo, vocé tem mais pedagos, osloagftdividuais. Estes estdo divididos em pedagos
ainda menores, o0s paragrafos, notas de rodapé, nomes deq@ess, etc.

Observe que vocé pode fazer esta diferenciacdo entre osrtés elementos do contelido sem recorrer a nenhum
termo SGML. Na realidade é surpreendentemente facil de\usa& pode fazer isso utilizando uma caneta de
marcacao e uma coOpia impressa do livro, utilizando difeoores para indicar os diferentes pedacos do contetdo.

Naturalmente, n6s néo possuimos uma caneta eletronicardagéia, assim nos necessitamos de alguma outra
maneira de indicar a que elemento cada peca de conteldngeeras linguagens escritas em SGML (HTML,
DocBook, etc) isto € feito através do usotdgs

Uma tag € utilizada para identificar onde um elemento pdati@omeca e onde ele termirfatag ndo é uma parte
prépria do elementoPorque cada DTD foi normalmente escrito para marcar unespecifico de informacao, cada
um deles reconhecera diferentes elementos, e tera noraesndéfs para cada tag.

Para um elemento chamaelement-name  atag de inicio normalmente ir4 se parecer Gefément-name >. E a
tag correspondente de fechamento para este elementa/saeigent-name >,

Exemplo 3-1. Utilizando um elemento (tags de inicio e fim)

O HTML possui um elemento para indicar que o contedido endolpdr este elemento é um paragrafo, chamado
<p>. Este elemento possui ambas as tags de inicio e de fim.
<p>Este € um paragrafo. Ele inicia com a tag de inicio do

elemento 'p’, e ira terminar com a tag de fim para o
elemento 'p’.</p>

<p>Este € um outro paragrafo. Mas este € muito menor.</p>

Nem todos os elementos requerem uma tag de finaliza¢@o. dementos ndo possuem contetdo. Por exemplo,
em HTML vocé pode indicar que deseja que uma linha horizapate¢a no documento. Obviamente, esta linha ndo
possui contetido, assim apenas a tag de inicio é requerid@g@relemento.

Exemplo 3-2. Utilizando um elemento (Apenas tag de inicio)

O HTML possui um elemento para indicar uma linha horizomfadymada<hr> . Este elemento nao contém nenhum
contelido, assim ele possui apenas uma tag de inicio.

<p>Este é um paragrafo.</p>
<hr>

<p>Este é outro paragrafo. Uma linha horizontal o separa do
paragrafo anterior.</p>

Se isto ndo é 6bvio agora, os elementos podem conter outrogrtos. No exemplo anterior do livro, o elemento
livro continha todos os elementos capitulos, 0s quais pvem continham todos os elementos paragrafos, etc.
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Exemplo 3-3. Elementos contendo elementosem>

<p>Este € um <em>paragrafo</em> simples no qual
algumas das <em>palavras</em> foram <em>enfatizadas</em >.</p>

O DTD ira especificar as regras detalhando quais elementiEspoonter outros elementos, e 0 que exatamente eles
podem conter.

Importante: As pessoas sempre confundem os termos tags e elementos, e utilizam os termos como se eles
fossem intercambiaveis. Eles ndo séo.

Um elemento é uma parte conceitual do seu documento. Um elemento possui um inicio e fim determinados. As
tags marcam onde os elementos comecam e terminam.

Quando este documento (ou qualquer pessoa que conheca SGML) se refere a “tag <p>" estamos nos referindo
literalmente ao texto de trés caracteres <, p e >. Mas a frase “0 elemento <p>" se refere ao elemento inteiro.

Esta distingao é muito sutil. Mas mantenha ela em mente

Os elementos podem ter atributos. Um atributo possui um reoume valor, e € utilizado para adicionar informacdes
extras ao elemento. Esta pode ser a informacéo a qual inglica @ contetido deve ser renderizado, ou pode ser algo
que identifiqgue a ocorréncia Unica do elemento, ou pode sdquaer outra coisa.

O atributo de um elemento é sempre esaliéotroda tag de inicio para aquele elemento, e assume a forma

nome-do-atributo =" valor-do-atributo

Nas versoes suficientemente recentes do HTML, o elemgntpossui um atributo chamadalign> , o qual
sugere o alinhamento (Justificacdo) de um paragrafo pam@gogma que estiver exibindo o HTML.

O atributoalign pode assumir um de quatro valores possivefis, (esquerda)enter (centralizado)sight
(direita) ejustify ~ (justificado). Se o atributo néo for especificado sera astmmuvalor padradeft

Exemplo 3-4. Utilizando um elemento com um atributo

<p align="left">A inclusdo de um atributo de alinhamento ne ste
paragrafo foi supérfluo, uma vez que o alinhamento
padrao é left (esquerda).</p>

<p align="center">Isto pode aparecer no centro.</p>

Alguns atributos irdo assumir apenas valores especifioas oleft oujustify . Outros irdo permitir que vocé
entre com qualquer coisa que deseje. Se vocé precisariaspas'() no valor de um atributo, vocé deve envolver o
valor do atributo com aspas simpleg.(

Exemplo 3-5. Aspas simples envolta de atributos
<p align="right>Eu estou a direita!</p>

Algumas vezes vocé ndo precisa utilizar aspas em volta @ tmslvalores dos atributos. Entretanto, a regra para
fazer isso é muito sutil, e € muito mais simpéesnpreutilizar as aspas em volta dos valores dos seus atributos.

A informacao nos atributos, elementos e tags sdo armazenad@atalogos SGML. Véarias ferramentas do projeto
de documentacdo utilizam estes arquivos de catalogo plidanesmn o seu trabalho. As ferramentas no
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textproc/docproj incluem uma variedade de arquivos de catalogo SGML. O mroedocumentacéo do
FreeBSD inclui seu préprio conjunto de arquivos de cat&ofaas ferramentas precisam reconhecer ambos os tipos
de arquivos de catalogo.

3.2.1. Para vocé fazer. ..

Para poder praticar com os exemplos deste documento vaziéggeinstalar alguns aplicativos no seu sistema, além
de assegurar que as variaveis de ambiente estejam corné¢ecoafiguradas.

1. Faca o download e instaleextproc/docproj a partir do sistema de ports do FreeBSD. Ele éneta-port
o qual deve efetuar o download e a instalag&o de todos ositydis e arquivos de suporte que sdo utilizados
pelo projeto de documentacéo.

2. Adicione linhas ao seu arquivo de inicializacéo do shelaonfigurar a variavel de ambiente
SGML_CATALOG_FILES(Se vocé nao estiver trabalhando com a verséo no idiomésinigl documentacéo,
vocé pode precisar substituir o caminho com o diretériostonpara o seu idioma.)

Exemplo 3-6..profile  , para os usuarios dos shells sh(1) e bash(1)

SGML_ROOT=/usr/local/share/xml

SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}/jade/catalog
SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}docbook/4.1/catalog  :$SGML_CATALOG_FILES
SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}html/catalog:$SGML_ CATALOG_FILES
SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}/is08879/catalog:$SG ML_CATALOG_FILES
SGML_CATALOG_FILES=/usr/doc/share/xml/catalog:$SGML _CATALOG_FILES
SGML_CATALOG_FILES=/usr/doc/en_US.ISO8859-1/share/x ml/catalog:$SGML_CATALOG_FILES
export SGML_CATALOG_FILES

Exemplo 3-7..cshrc , para os usuarios dos shell csh(1) e tcsh(1)

setenv SGML_ROOT /usr/local/share/xml

setenv SGML_CATALOG_FILES ${SGML_ROOT}/jade/catalog

setenv SGML_CATALOG_FILES ${SGML_ROOT}/docbook/4.1/ca  talog:$SGML_CATALOG_FILES

setenv SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}/html/catalog: $SGML_CATALOG_FILES

setenv SGML_CATALOG_FILES=${SGML_ROOT}/is08879/catal 09:$SGML_CATALOG_FILES

setenv SGML_CATALOG_FILES /usr/doc/share/xml/catalog: $SGML_CATALOG_FILES

setenv. SGML_CATALOG_FILES /usr/doc/en_US.ISO8859-1/sh are/xml/catalog:$SGML_CATALOG_FILES

Para carregar estas variaveis, execute um logout do sisiegaado novamente em seguida, ou execute 0s

comandos acima na sua linha de comando para configurar sewvalas variaveis.

1. Crie o arquiveexample.xml , e entre com o seguinte texto:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0 Transitional/ JEN">
<html|>
<head>
<titte>Um exemplo de arquivo HTML</title>
</head>

<body>
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<p>Este é um paragrafo contendo algum texto.</p>
<p>Este paragrafo contém mais algum texto.</p>

<p align="right">Este paragrafo pode estar alinhado a dire ita.</p>
</body>
</html>

Tente validar este arquivo utilizando um interpretadei&k.

Um dos componentes dextproc/docproj € oonsgmls , uminterpretador de validagablormalmente, o
onsgmls 1& um documento marcado de acordo com um DTD SGML e retornacdpia do conjunto de
informagdes sobre a estrutura dos elementos (ESIS, masdssbimportante agora).

Entretanto, quandoansgmis € executado com o0 parameteo, ele ird suprimir o output normal, e imprimir
apenas as mensagens de erro. Isto 0 torna um meio Gtil deaesi@ 0 seu documento é valido ou néo.

Utilize o onsgmls para verificar se o seu documento é valido:
% onsgmls -s example.xml

Como vocé ira ver, onsgmls ird executar sem retornar nenhuma mensagem. Isto signifeca geu
documento foi validado com sucesso.

Veja o que acontece quando um elemento obrigatério édomifente remover as tagstle> e </title> , e
execute novamente a validacéo.

% onsgmls -s example.xml
onsgmis:example.xml:5:4:E: character data is not allowed here
onsgmis:example.xml:6:8:E: end tag for "HEAD" which is not finished

As mensagens de erro emitidas pebegmls sdo organizadas em grupos separados por dois pontos, oasolu

Coluna Propdsito

1 O nome do programa que esta gerando o erro. Ela sera
sempreonsgmis .

2 O nome do arquivo que contém o erro.

3 Numero da linha na qual o erro aparece.

4 Numero da coluna na qual o erro aparece.

5 Um cddigo de uma letra indicando a natureza da
mensagem. indica uma mensagem informativ&e
para um aviso, & € para um errg, e X € para uma
referéncia cruzada. Como vocé pode ver, estas
mensagens S&o erros.

6 O texto da mensagem.

Notas:

a. Ele ndo esta sempre na quinta colunan&mis -sv exibeonsgmls:l: "OpenSP" version

"1.5.2" (depende da versao instalada). Como vocé pode ver, esta @ensagem informativa.

A simples omisséo das tagstle>  gerou 2 erros diferentes.

O primeiro erro indica que o conteddo (neste caso, caragteuanelhor, a tag de inicio de um elemento)
ocorreu onde o interpretador SGML estava esperando outa dbeste caso, o interpretador estava esperando
encontrar uma das tags de inicio para os elementos que $dasw@ntro dehead> (como a<title> ).
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O segundo erro € porque o elemeniead> deveconter o elementstitle> . Por causa dissoansgmls
considera que o elemento néo foi corretamente finalizadoetanto, a tag de finalizag&o indica que o elemento
foi fechado antes que estivesse terminado.

4. Coloque de volta o elementditle>

3.3. A declaracédo DOCTYPE

O inicio de cada documento que vocé escrever deve espeoificane do DTD o qual se aplica ao seu documento.
Isto deve ser feito para que os interpretadores SGML posstemdinar o DTD e assegurar que o documento esta
em conformidade com o mesmo.

Esta informacédo é geralmente expressada em uma linha, laaaddo DOCTYPE.

Uma declaracéo tipica para um documento escrito para coafese com a versao 4.0 do DTD HTML se parece
com esta:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN">
Esta linha contém diferentes componentes.
<!
E oindicadorque indica que se trata de uma declaracio SGML. Esta linaaestarando o tipo do documento.

DOCTYPE

Mostra que esta € uma declaracdo SGML para o tipo de documento

html

O nome do primeir@lementa qual ira aparecer no documento

PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN"

Lista o Identificador Publico Formal (FPI) para o DTD ao qusitelocumento conforma-se. O seu
interpretador SGML ira utiliza-lo para encontrar o DTD @iorquando estiver processando o documento.

O PUBLIC néo faz parte do FPI, ele indica para o processador SGML cooatizar o DTD referenciado na
FPI. Outras formas de informar ao interpretador SGML corcali@ar o DTD serdo abordadamis tarde

Retorno ao documento.

3.3.1. Identificadores publicos formais (FPIs)
Nota: Vocé nao precisa conhecé-los, mas eles sédo um background util, e podem ajuda-lo a depurar problemas

guando o seu processador SGML néo puder localizar o DTD que vocé esta utilizando.

Os FPIs devem seguir uma sintaxe especifica. Esta sintaxeg@iate:
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" Proprietario /I Palavra-Chave Descricdo /I Idioma "

Proprietéario
Isto indica o proprietario da FPI.

Se este conjunto de caracteres comecar com “ISO” signifipsgd FPI é de propriedade do 1SO. Por exemplo,
a FPI"ISO 8879:1986//ENTITIES Greek Symbols//EN" lista 01SO 8879:1986 como sendo o
proprietario do conjunto de entidades dos simbolos Gré&g¢SO 8879:1986 é o numero da ISO para o padrdo
SGML.

De outra forma, este conjunto de caracteres ira se parecey/Co Proprietério ou+// Proprietério
(Observe que a Unica diferenca é a introdugée da do- ).

Se o conjunto de caracteres comecar eosignifica que o proprietario da informacéo nao é registraelo,
comecar com um significa que ele é registrado.

O 1S0O 9070:1991 define como os nomes registrados sdo geedelpside ser derivado do numero de uma
publicacdo ISO, de um c6digo ISBN, ou um codigo de organzatg@buido de acordo com 0 1ISO 6523. Além
disso, uma autoridade de registro pode ser criada a fim deiatnomes registrados. O conselho ISO delegou
isto aoAmerican National Standards Institute (ANSI).

Como o Projeto FreeBSD nao foi registrado o conjunto de tenesde proprietario#FreeBSD . E como
vocé pode ver, 0 W3C também n&o é um proprietario registrado.
Palavra-Chave

Existem diversas palavras-chave as quais indicam o tipofdeniacdo no arquivo. Algumas das palavras
chaves mais comuns s&3 D ELEMENTENTITIES , e TEXT. A palavra chav@®TDé utilizada apenas para 0s
arquivos DTD, &ELEMENTé normalmente utilizada para fragmentos DTD os quais cbatarapenas entidades
e declaracdes de elementos. A palaMeXT € utilizada para o conteddo SGML (texto e tags).

Descricéo
Qualquer descricao que vocé deseje fornecer para o condegtiarquivo. O que pode incluir um nimero de
versao ou qualquer texto curto o qual seja significativo pacé e Unico para o sistema SGML.

Idioma

Este é um codigo ISO de duas letras o qual identifica o idiortieondo arquivo. O cédig&N é utilizado para o
idioma inglés.

3.3.1.1. Arquivos de catalogo

Se vocé utilizar a sintaxe acima e processar este documiizando um processador SGML, o processador ira
precisar de uma forma de associar a FPl ao nome do arquivaremsgutador o qual contém o DTD.

Para isto devemos utilizar um arquivo de catalogo. Um aoygévcatalogo (tipicamente chamadocd&alog )
contém linhas as quais mapeiam FPIs para nomes de arquivasxémplo, se o arquivo de catalogo contiver a linha:

PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN" "4.0/strict.dtd"

O processador SGML saberia que deveria procurar pelo id.dtd no subdiretdriat.0 de qualquer
diretério que possuisse um arquiaialog contendo esta linha.
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Veja o conteudo ddusr/local/share/xml/ntml/catalog . Este é o arquivo de catélogo parao DTD HTML o
qual ser& instalado como parte do pertproc/docproj

3.3.1.2. SGML_CATALOG_FILES

A fim de encontrar um arquivo dmtalogo , 0 seu processador SGML precisara saber onde procurandviietes
possuem recursos de parametros de linha de comando pacéieape caminho para um ou mais catalogos.

Adicionalmente, vocé pode definir a variavel de ambi&@®IL_CATALOG_FILE®ara apontar para 0s arquivos.
Esta variavel deve consistir de uma lista, separada popadoi®s (":"), de arquivos de catalogo (incluindo seus
caminhos completos).

Tipicamente, vocé precisara incluir os seguintes arquivos

« [usr/local/share/xml/docbook/4.1/catalog
« [usr/local/share/xml/html/catalog

« [usr/local/share/xml/iso8879/catalog

« [usr/local/share/xml/jade/catalog

Vocéja deve ter feito isto

3.3.2. Alternativas aos FPls

Ao invés de utilizar um FPI para indicar o DTD ao qual o docutneonforma-se (e consequentemente, quais
arquivos no sistema contém o DTD), vocé pode especificaicigphente o nome do arquivo.

A sintaxe para isto € ligeiramente diferente:

<IDOCTYPE html SYSTEM "/path/toffile.dtd">

A palavra chavesYSTEMndica que o processador SGML deve encontrar o DTD em um éspacifico do sistema.
Isto tipicamente (mas néo sempre) significa que o DTD sergéio como um nome de arquivo.

O uso de FPIs é preferido por razdes de portabilidade. Vodé pao desejar ter que enviar uma cépia do DTD junto
com seu documento, e se vocé utilizasse um identificed8TEModos necessitariam manter 0os seus DTDs no
mesmo lugar que vocé.

3.4. Voltando para o SGML

Como mencionado anteriormente, o0 SGML é utilizado somam@dpo escrevemos um DTD. Isto ndo é estritamente
verdade. Existem certas sintaxes SGML as quais vocé podsegad utilizar com os seus documentos. Por exemplo,
vocé pode incluir comentarios no seu documento, e eles ggrérados pelo interpretador. Os comentéarios sao
adicionados utilizando sintaxe SGML. Outros usos paratax@nfSGML no seu documento serdo mostrados mais
tarde.

Obviamente, vocé precisa indicar de alguma forma ao pradesSGML que o contelido seguinte ndo se trata de
elementos do documento, mas sim de SGML sobre o qual o istadar deve atuar.
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Estas sessoes sdo marcadas no seu documentd con> . Tudo entre estes delimitadores é sintaxe SGML tal
como vocé pode encontrar dentro de um DTD.

Como vocé pode perceber,declaragcdo DOCTYPE um exemplo de sintaxe SGML a qual vocé precisa incluir no
seu documento.

3.5. Comentarios

Comentarios sao uma construcao SGML, e sdo normalmentims&penas dentro de um DTD. Entretanto, como
mostrou éSecao 3.4¢€ possivel utilizar sintaxe SGML com os seus documentos.

O delimitador para um comentario SGML é o conjunto de caraste ”. A primeira ocorréncia deste conjunto de
caracteres abre um comentario e a segunda fecha.

Exemplo 3-8. Comentario SGML genérico

<!-- Teste de comentario -->
<!-- Este é o interior do comentario -->

<!-- Este é outro comentario ->

<!-- Esta é uma forma
de fazer comentarios de véarias linhas -->

<!-- Esta é outra forma --
-- de fazer comentéarios de varias linhas -->

Se vocé ja utilizou HTML antes, vocé pode ter sido expostgeaediferentes para comentarios. Em particular, vocé
pode pensar que o conjunto de caractetes abre um comentério e que ele apenas é fechado perum

Estendoé o caso. Muitos dos navegadores web possuem interpresddidhél quebrados, e irdo aceitar isso como
valido. Entretanto, os interpretadores SGML utilizadds peojeto de documentacéo sdo muito mais rigidos, e irdo
rejeitar os documentos que contiverem este erro.

Exemplo 3-9. Comentarios SGML errados

<!-- Este é o comentéario --
Isto esta fora do comentario!

-- de volta para dentro do comentario -->
O interpretador SGML ira tratar isto como ele é realmente;
<lIsto estq fora do comentario>
Isto ndo é um SGML valido, e pode dar mensagens de erro canfusa
S Isto € uma idéia muito ruim ------------ --->

E como o exemplo sugengdo escrevacomentarios como esse.

<I-- -->
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Esta é uma abordagem (ligeiramente) melhor, mas ele aindggqgialmente confuso para as pessoas novas no uso
do SGML.

3.5.1. Para vocé fazer. . .

1. Adicione alguns comentarios ao arquixample.xml e verifique se ele continua vélido usandensgmls .

2. Adicione alguns comentarios invalidos@@ample.xml e veja as mensagens de erro quasgmls emite
guando encontra um comentario invalido.

3.6. Entidades

Entidades sdo um mecanismo para atribuir nomes para pediecositetido. Quando o interpretador SGML
processar o seu documento, qualquer entidade que ele mr®Y8 substituida pelo contetido da entidade.

Esta é uma boa forma de ter pedacos de contelido reutilizafeimente alteraveis em seus documentos SGML.
Esta é também a Unica forma de incluir um arquivo marcadoadeetoutro utilizando SGML.

Existem dois tipos de entidades que podem ser utilizadasiesgituacdes diferentdsntidades geraige Entidades
de parametros

3.6.1. Entidades gerais

Vocé nao pode utilizar uma entidade geral em um contexto S@vtibora vocé as defina em um). Elas podem ser
utilizadas apenas no seu documento. Compare isto coemtdades de parametros

Cada entidade geral possui um nome. Quando vocé quer reiiarama entidade geral (e consequentemente incluir
0 texto que ela representa no seu documento), Vocé eser@veda-entidade ;. Por exemplo, suponha que vocé
possui uma entidade chamamlgrent.version , a qual expande para a verséo atual do seu produto. Vocé pode
escrever:

<para>A versdo atual do nosso produto é &amp;current.versi on;.</para>
Quando o numero de versao mudar, vocé pode simplesmente alidefinicdo do valor da entidade geral e
reprocessar 0 seu documento.

Vocé também pode utilizar entidades gerais para incorpgaracteres que vocé ndo poderia incorporar de outra
forma em um documento SGML. Por exemplo, os caracteeas ndo podem aparecer normalmente em um
documento SGML. Quando o interpretador SGML vé o simkadte assume que aquilo é uma tag (uma tag de
abertura ou de fechamento) que esta a ponto de aparecendocle vé o simbol& ele assume que o proximo
texto serd o nome de uma entidade.

Felizmente, vocé pode utilizar as duas entidades geftais e &amp; sempre que vocé precisar inclui-los.

Uma entidade geral s6 pode ser definida dentro de um cont®¥t.STipicamente, isto é feito imediatamente
depois da declaracdo DOCTYPE.
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Exemplo 3-10. Definindo uma entidade geral

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [

<IENTITY current.version "3.0-RELEASE">
<IENTITY last.version "2.2.7-RELEASE">
1>

Observe como a declaracao DOCTYPE foi estendida adiciamaadim colchete no final da primeira linha. As duas
entidades estéo definidas nas préximas duas linhas, artesapichete seja fechado, e entéo a declaracao DOTYPE
é fechada.

O colchete é necessario para indicar que nés estamos extend®TD indicado pela declaracdo DOCTYPE.

3.6.2. Entidades de parametro

Assim como aentidades geraisas entidades de pardmetro séo utilizadas para atribuionme a pedacos
reutilizaveis de texto. Entretanto, enquanto as entidgeess s6 podem ser utilizadas com o seu documento, as
entidades de parametro podem ser utilizadas apenas deniroabntexto SGML

As entidades de parametro sao definidas de uma forma simi@rt@lades gerais. Entretanto, ao invés de utilizar
&nome-da-entidade  ; como referéncia, utilizétmome-da-entidade ; *. A definicdo também inclui eeentre a
palavra chav&NTITY e o0 nome da entidade.

Exemplo 3-11. Definindo entidades de parametros

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY % param.some "some">

<IENTITY % param.text "text">

<IENTITY % param.new "%param.some more %param.text">

<l-- %param.new agora contém "some more text" -->
1>

Isto pode nédo parecer particularmente util. Mas ele sera.

3.6.3. Para vocé fazer. . .

1. Adicione uma entidade geral agample.xml

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[IDTD HTML 4.0 Transitional/ J[EN" [
<IENTITY version "1.1">
1>
<html|>
<head>
<titte>Um exemplo de arquivo HTML</title>
</head>

<!-- Vocé pode ter alguns comentarios aqui também -->
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<body>
<p>Este é um paragrafo contendo algum texto.</p>

<p>Este paragrafo contém mais algum texto.</p>
<p align="right">Este paragrafo pode estar alinhado a dire ita.</p>

<p>A versdo atual deste documento é: &amp;version;</p>
</body>
</html>

2. Valide o documento utilizandoamsgmls

3. Carregue o arquivexample.xml no seu navegador web (Vocé pode precisar copia-logaraple.html
antes que o seu navegador possa reconhecé-lo como um ddouriiémL).

A menos que o seu navegador seja muito avancado, vocé n&r méewntidade referenciada rersion;
substituida pelo nimero de versédo. A maioria dos navegsd@ie possuem interpretadores muito simplistas os
quais ndo manuseiam corretamente SGML

4. A solucao énormalizarseu documento utilizando um normalizador SGML. Um nornaalor 1€ um SGML
valido e retorna um SGML igualmente valido o qual foi tramsfado de alguma forma. Uma das formas em
que o normalizador transforma o SGML é expandindo todastata€eles referenciadas no documento,
substituindo as entidades pelo texto que elas representam.

Vocé pode utilizar @sgminorm  para fazer isto:
% osgmlnorm example.xml > example.html

Vocé deve encontrar uma cOpia normalizada (isto é, entdd@ferenciadas expandidas) do seu documento no
arquivoexample.html , pronta para ser carregada no seu navegador web.

5. Se vocé examinar o retorno dsgminorm vocé ira ver que ele ndo inclui a declaragdo DOCTYPE no inicio
Para inclui-la vocé precisa utilizar a opgéa

% osgminorm -d example.xml > example.html

3.7. Utilizando entidades para incluir arquivos

As entidades (ambageraise deparametrgssao particularmente Gteis quando utilizadas para inghaiarquivo
dentro de outro.

3.7.1. Utilizando entidades gerais para incluir arquivos

Suponha que vocé possui algum contetido para um livro SGVAnigdo em arquivos, um arquivo por capitulo,
chamadoshapterl.xml , chapter2.xml , e assim por diante, com um arquivaok.xml que ird conter estes
capitulos.

A fim de utilizar o contetdo destes arquivos como o0s valores gasuas entidades, vocé as declara com a palavra
chaveSYSTEMIsto direciona o interpretador SGML para utilizar o cont@dos arquivos nomeados como o valor da
entidade.
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Exemplo 3-12. Utilizando entidades gerais para incluir argivos

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY chapter.1 SYSTEM "chapterl.xml">

<IENTITY chapter.2 SYSTEM "chapter2.xml">

<IENTITY chapter.3 SYSTEM "chapter3.xml">

<l-- e assim por diante -->

1>

<html>
<l-- Utilize as entidades para carregar os capitulos -->

&chapter.1;

&chapter.2;

&chapter.3;
</html>

Atenc¢édo Quando utilizar uma entidade geral para incluir outros arquivos em um documento, 0s arquivos que
estiverem sendo inclusos (chapterl.xml , chapter2.xml , etc) ndo devem iniciar com uma declaracéo
DOCTYPE. Isto € um erro de sintaxe.

3.7.2. Utilizando entidades de parametro para incluir arqu ivos
Recorde-se que uma entidade de parametro s6 pode serdatitizatro de um contexto SGML. Por que entao vocé
desejaria incluir um arquivo dentro de um contexto do SGML?

Vocé pode utilizar isto para assegurar-se de que vocé patikzar as suas entidades gerais.

Suponha que vocé possui muitos capitulos em seu documertcg eeutiliza estes capitulos em dois livros
diferentes, cada livro organizando os capitulos de umaddaliferente.

\Vocé pode listar as entidades no topo de cada livro, masapidamente torna-se incomodo de gerenciar.

Em vez de disso, coloque as definicBes das suas entidadesaranam arquivo, e utilize uma entidade de paradmetro
para incluir este arquivo dentro do seu documento.

Exemplo 3-13. Utilizando entidades de parametro para inclu arquivos.

Primeiro, coloque as suas definicdes de entidades em unvausgparado, chamadbapters.ent . Este arquivo
contém o seguinte:

<IENTITY chapter.1 SYSTEM "chapterl.xml">
<IENTITY chapter.2 SYSTEM "chapter2.xml">
<IENTITY chapter.3 SYSTEM "chapter3.xml">

Agora crie uma entidade de parametro para referenciar @@datdo arquivo. E entao utilize a entidade de
parametro para carregar o arquivo no seu documento, o quaadodas as entidades gerais disponiveis para uso.
Feito isso, utilize as entidades gerais como antes;

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [
<l-- Define uma entidade de parémetro para carregar as entid ades gerais de capitulo -->
<IENTITY % chapters SYSTEM "chapters.ent">
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<l-- Agora utilize a entidade de parédmetro para carregar nes te arquivo -->
%chapters;
1>

<htmlI>
&amp;chapter.1;
&amp;chapter.2;
&amp;chapter.3;
</html>

3.7.3. Para vocé fazer. . .

3.7.3.1. Utilizando entidades gerais para incluir arquivo s

1. Crietrés arquivogaral.xml ,para2.xml ,epara3.xml
Cologque um contetdo similar ao seguinte em cada arquivo:
<p>Este é o primeiro paragrafo.</p>

2. Edite o arquiveexample.xml para que ele se pareca com este:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY version "1.1">

<IENTITY paral SYSTEM "paral.xml">

<IENTITY para2 SYSTEM "para2.xml">

<IENTITY para3 SYSTEM "para3.xml">

1>

<html|>
<head>
<titte>Um exemplo de arquivo HTML</title>
</head>

<body>
<p>A versdo atual deste documento é: &amp;version;</p>

&amp;paral;
&amp;paraz;
&amp;para3;
</body>
</html>

3. Produza o arquivexample.html  através da normalizagdo do arqueasx@mple.xml
% osgminorm -d example.xml > example.html

4. Carregue o arquivexample.html  no seu navegador web, e confirme que os arquigas n.xml foram
incluidos noexample.html
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1.

</

Nota: Vocé deve ter executado 0s passos anteriores primeiro.

Edite o arquivexample.xml para que ele se parega com este:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY % entities SYSTEM "entities.xml"> %entities;
1>

<html|>
<head>
<titte>Um exemplo de arquivo HTML</title>
</head>

<body>
<p>A versdo atual deste documento é: &amp;version;</p>

&amp;paral;
&amp;paraz;
&amp;para3;
</body>
</html>

Crie um novo arquivo chamaeatities.xml , com este conteudo:

<IENTITY version "1.1">

<IENTITY paral SYSTEM "paral.xml">
<IENTITY para2 SYSTEM "para2.xml">
<IENTITY para3 SYSTEM "para3.xml">

Produza o arquivexample.html  através da normalizacdo do arquéas@mple.xml

% osgmlnorm -d example.xml > example.html

Capitulo 3. SGML Primer

Carregue o arquivexample.html  no seu navegador web e confirme que os arquiacs n.xml foram

incluidos no arquivexample.html

3.8. Sessdes marcadas

Exemplo 3-14. Estrutura de uma sessé@o marcada

Palavra-chave [

Contelldo da sessdo marcada

1>

O SGML fornece um mecanismo para indicar que uma parte pktido documento deve ser processada de uma
forma especial. Estas partes sdo denominadas “sessdesdamirc
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Como vocé esperaria, sendo uma construgdo SGML, uma seaséada inicia com um! .

O primeiro colchete comeca a limitar a sessdo marcada.

A Palavra-chave  descreve como esta sessao marcada deve ser processadéepgietador.
O segundo colchete indica que o contetido da sessao mara@daqui.

A sesséo marcada é finalizada pelo fechamento dos dois tedahentdo retornando ao contexto do documento a
partir do contexto SGML com ».

3.8.1. Palavras-Chave de sessdes marcadas

3.8.1.1. CDATA RCDATA

Estas palavras chave denotamodelo do contetddas sessdes marcadas, e permitem que vocé o altere a partir do
padréo.

Quando um interpretador SGML esta processando um docurelertienta seguir o que chamamos de “modelo de
conteldo”

Resumidamente, 0 modelo de contetido descreve que tipo tiidoro interpretador esta esperando encontrar, € 0
gue fard com ele quando o encontrar.

Os dois modelos de conteddo que vocé provavelmente ird aciariteis sAo GDATAe ORCDATA

O CDATA¢ para “Dados de Caracter”. Se o interpretador esté nestelondel contetido entéo ele esta esperando
encontrar caracteres, e apenas caracteres. Neste modéaitbados< e 0& perdem o seu status especial, e serdo
tratados como caracteres ordindrios.

O RCDATAé para “Referéncias de entidade e dados de caracter ”. Serprgtador esta neste modelo de contetido
ele esta esperando encontrar caractessgidades. O simboloperde o seu status especial, masapntinuara
sendo tratado como o inicio de uma entidade geral.

Isto é particularmente Util se vocé esté incluindo algurtotéiteral o qual contém muitos caracteres & Ao invés
de atravessar o texto todo tendo que verificar se todesestio convertidos para ugft; e todos o estédo
convertidos para urRamp; pode ser mais simples marcar a sessdo como contendo &iahies Quando o
interpretador SGML encontréa-los ele ird ignorar os simbele & embutidos no contetdo.

Nota: Quando vocé utiliza CDATAOU RCDATANOS exemplos de texto marcado em SGML, tenha em mente que o
contetdo do CDATANA&o é validado. Vocé tem que verificar o SGML incluso no texto utilizando algum outro meio.
Vocé pode, por exemplo, escrever o exemplo em outro documento, validar o codigo de exemplo, e entéo cola-lo
para o seu contedo CDATA

Exemplo 3-15. Utilizando uma sess@o marcada como CDATA

<para>Aqui esta um exemplo de como vocé incluiria algum text 0 que contenha muitos
simbolos <literal><</literal> e <literal>></literal>.
O texto de exemplo € um fragmento de HTML.
O texto circunvizinho (<para> e <programlisting>) é do
DocBook.</para>

<programlisting>
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<I[CDATA[>![RCDATA[

<p>Esta é uma amostra que apresenta alguns elementos de HTML
Uma vez que os simbolos de < e > sdo utilizados muitas vezes, é
mais facil dizer que o exemplo todo é uma sessdo marcada do
tipo CDATA, do que utilizar nomes de entidades para represen tar
estes simbolos ao longo de todo o texto.</p>

<ul>
<li>Este é um item de lista</li>
<li>Este € um segundo item de lista</li>
<li>Este € um terceiro item de lista</li>
</ul>

<p>Este é o final do exemplo.</p>]]>

1>

</programlisting>

Se vocé examinar o fonte deste documento vocé ir4 ver queéesiaa foi utilizada por toda parte.

3.8.1.2. INCLUDEand IGNORE

Se a palavra chave f(XCLUDEentdo o contelido da sessdo marcada sera processado. Seaqbelae foiGNORE
entdo a sessdo marcada sera ignorada e ndo sera proceksada.iEa aparecer no output.

Exemplo 3-16. UtilizandoINCLUDE e IGNORENas sessfes marcadas

<I[ INCLUDE [
Este texto sera processado e incluido.

1>

<I[ IGNORE [
Este texto ndo sera processado nem incluido.

1>

Por si s, isto ndo é muito util. Se vocé desejar remover o tixseu documento vocé pode corta-lo fora, ou
comenta-lo.

Torna-se mais Util quando vocé utilizamtidades de parametpara controla-lo. Lembre-se que entidades de
parametro s6 podem ser utilizadas em um contexto SGML, e pakara chave de uma sessao marcaaia
contexto SGML.

Por exemplo, suponha que vocé produza uma copia impressa eausdo eletronica de alguma documentagéo. Vocé
pode desejar incluir na verséao eletrdnica algum conteltla,exqual ndo deve aparecer na versao impressa.

Crie uma entidade de parametro, e configure seu valongatauDE Escreva seu documento, usando uma sessao
marcada para delimitar o contetdo que deve aparecer apernassdo eletrdnica. Nesta sessdo marcada utilize a
entidade de parametro no lugar da palavra chave.

Quando vocé desejar produzir uma copia impressa do docanadtere o valor da entidade de parametro para
IGNOREe reprocesse o documento.
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Exemplo 3-17. Utilizando uma entidade de parametro para camolar uma sessdo marcada

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY % electronic.copy "INCLUDE">

1>

<I[ %electronic.copy [
Este conteddo deve aparecer apenas na versdo eletrénica do
documento.

11>
Quando for produzir uma verséo impressa do documentogatdefinicdo da entidade para;
<IENTITY % electronic.copy "IGNORE">

Ao reprocessar o documento, a sessdo marcada que utilisdadad=Yelectronic.copy como a sua palavra
chave sera ignorada.

3.8.2. Para vocé fazer. . .

1. Crie um novo arquivo chamadection.xml , o qual deve conter o seguinte contetdo:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" [
<IENTITY % text.output "INCLUDE">
1>

<html>
<head>
<titte>Um exemplo utilizando uma sessdo marcada.</title>
</head>

<body>
<p>Este paragrafo <![CDATA[contém muitos caracteres <
(€ < < < <) de forma que é mais simples utilizar
uma sessdo marcada do tipo CDATA.]]></p>

<I[ IGNORE [
<p>Este paragrafo definitivamente ndo sera incluido
no output.</p>

1>

<I[ %text.output [
<p>Este paragrafo pode ou ndo aparecer no output.</p>

<p>A sua ocorréncia é controlada pela entidade de parametro %text.output
<Ip>

11>
</body>
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</html>

2. Normalize este arquivo utilizandoosgminorm e examine o resultado. Observe quais paragrafos apareceram
quais desapareceram e 0 que aconteceu com o conteldo darsaessdda como CDATA.

3. Altere a definicdo da entidatkxt.output deINCLUDE paralGNORE Re-normalize o arquivo, e observe o
resultado para ver o que foi alterado.

3.9. Conclusao

Esta é a conclusao da introducéo ao SGML. Devido a restra@espaco e complexidade, diversos assuntos ndo
foram abordados em profundidade (ou sequer foram aborfdttdsetanto, as sessdes prévias cobriram o suficiente
do SGML para que vocé possa seguir a organizacao da docwgaeita FDP.

Notas

1. Entidades d@arametro utilizam o simbolo d&rcentagem.

2. Isto é uma vergonha. Imagine todos os problenmtaslks (tais como os Server Side Includes) que poderiam
ser evitados se eles o fizessem.
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Esse capitulo descreve as duas linguagens de marcacaoa@ueavencontrar quando for contribuir para o projeto
de documentacédo do FreeBSD. Cada secéo descreve a lingdageancacéo, e detalha a marcacdo que vocé
provavelmente vai querer usar ou que ja esta utilizando.

Estas linguagens de marcagéo contém um grande numero denédesie as vezes pode ser confuso escolher qual
elemento usar em uma situagao especifica. Esta secdo ap@sefementos que provavelmente vocé vai precisar e
fornece exemplos de como utiliza-los.

Estandoé uma lista detalhada de elementos, uma vez que ela apdfiea eatlocumentacéo de cada linguagem. O
objetivo desta secdo € listar os elementos mais Uteis paéa 8e vocé tiver alguma ddvida sobre qual a melhor
forma de marcar um pedaco especifico do seu documento, poy éavie a sua divida para a lista de discussao do
projeto de documentacgéo do FreeBSD (http://lists.FreeB§Dmailman/listinfo/freebsd-doc).

Inline Versus Block: No restante deste documento, quando descrevermos um elemento como inline significara
que o elemento pode ocorrer dentro de um bloco de elementos, que ele ndo acarretard em uma quebra de linha.
Um elemento block, por comparacao, ira causar uma quebra de linha (e outros processamentos) quando for
encontrado.

4.1. HTML

O HTML, Linguagem de Marcacéo de Hypertexto, é a linguagemaeeacdo escolhida paramvorid Wide Web .
Maiores informacdes podem ser encontradas em http://w@nargy/.

O HTML é utilizado para a marcacao das paginas do web sitee®B3D. Ele nao deveria ser utilizado
(geralmente) para marcar outros tipos de documentos ja DueBook oferece uma maior variedade de elementos.
Consequentemente, vocé s6 ird encontrar paginas em HTMitigereescrevendo para o web site.

O HTML ja passou por algumas versdes, 1, 2, 3.0, 3.2 e a tldbgdisponivel nas duas variantssjct eloose.

Os HTML DTD’s estdo disponiveis na colecdopbets na pastaextproc/html . Eles s&o automaticamente
instalados como parte ghort textproc/docproj

4.1.1. Identificador Publico Formal (IPF)

Existem varios IPF’s para o HTML, os quais dependem da vdtaatém conhecida como nivel) do HTML que
vocé quer declarar compativel com seu documento.

A maioria dos documentos HTML no web site do FreeBSD esta@odela com a versdloose do HTML 4.0.

PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0 Transitional//EN"

4.1.2. Elementos de Secéo

Um documento HTML é normalmente dividido em duas partes.id@ra é chamada deead a qual contém
meta-informacdes sobre 0 documento, tais como o seu titulome do autor, 0 documento pai e assim por diante.
A segunda parte, bodyé contém o contelido que vai ser exibido para o usuario.
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Estas sec¢fes séo indicadas pelos elemehtssi> e <body> , respectivamente. Esses elementos estdo contidos
dentro de um elementhtml> de alto-nivel.

Exemplo 4-1. Estrutura Normal de um Documento HTML

<html>
<head>
<titte>  Titulo do Documento </title>
</head>

<body>

</body>
</html>

4.1.3. Bloco de Elementos

4.1.3.1. Cabecalho

O HTML permite a denotacéo de cabegalho em seu documentt deia niveis diferentes.
O maior e mais proeminente cabecalho<ht>, depois vem &h2>, assim por diante atéh6>.
O contelido dos elementos é o texto do cabecalho.

Exemplo 4-2.<h1>, <h2>, e outras Tags de Header.

Uso:

<h1>Primeira secao</hl>

<l-- a introdu¢cdo do documento entra aqui -->
<h2>Este é o cabecalho da primeira secdo</h2>
<l-- O contetdo da primeira secdo entra aqui -->
<h3>Este é o cabecalho da primeira subsecédo</h3>
<l-- O contetdo da primeira subseg¢do entra aqui -->
<h2>Este é o heading para a segunda segdo</h2>
<l-- O contetdo da segunda se¢do entra aqui -->

Geralmente, uma pagina HTML deveria ter um cabecalho degmomivel kh1>). Este poderia conter muitos
cabecalhos de segundo nivehg>), os quais por sua vez podem conter muitos cabecalhos @értenével. Cada
elemento<hn> deve ter o mesmo elemento, sendo que os elementos mais achma&arquia estardo subtraidos de
um. Deve-se evitar buracos na numeracao.
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Exemplo 4-3. Ma organizacgéo de elementoshn>

Uso:

<h1>Primeira sec¢do</h1>
<l-- Introdu¢éo do documento -->
<h3>Subsecao</h3>

<!-- Isto é ruim, ndo foi usado <h2> -->

4.1.3.2. Paragrafos
O HTML suporta elementos formados de um Unico paragipfo
Exemplo 4-4.<p>

Uso:

<p>Isto € um paragrafo. Pode conter qualquer outro elemento </p>

4.1.3.3. Bloco de Citacéo

Um bloco de cita¢é@o é uma citacdo estendida de outro docomaatndo deveria aparecer no paragrafo atual.

Exemplo 4-5.<blockquote>

Uso:
<p>Um pequeno trecho da constituicdo dos Estados Unidos:</ p>
<blockquote>

Nés, povo dos Estados Unidos, com o objetivo de fazer uma
unido mais perfeita, estabelecer justica, garantir

tranquilidade doméstica, promover uma defesa comum, promo ver
bem estar geral, assegurar as bencdes da liberdade para
nés mesmos e nossa posteridade, organizamos e estabelecemo S

essa constituicdo para os estados Unidos da Ameérica.
</blockquote>

4.1.3.4. Listas
\Vocé pode apresentar ao usuario trés tipos de listas, atdepdesordenadas e de definicdo.

Tipicamente, cada entrada em uma lista ordenada, € nunergdanto nas listas desordenadas serdo processadas
por um bullet point. Listas de definicdo sdo compostas de plrass para cada entrada a primeira € o termo a ser
definido, e a segunda, é a definicdo em si.

As Listas ordenadas, desordenadas e de definicdo, sdodaslipgalos elementesl> , <ul> e<dl> ,
respectivamente.
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Listas ordenadas e desordenadas contém itens de listzadiodi pelo elementdi> . Um item de lista pode conter
texto, podendo inclusive conter um ou mais elementos

Listas de definicdo contém o termo a ser definidit{ ) e a descricao do termedd>). A definicdo de um termo s6
pode conter elementasine . A descricdo do termo pode conter elementos dolipck .

Exemplo 4-6.<ul> e <ol>

Uso:

<p>Uma lista ndo ordenada. Os itens serdo provavelmente
precedidos por uma esfera sélida.</p>

<ul>
<li>Primeiro item</li>

<li>Segundo item</li>

<li>Terceiro item</li>
</ul>

<p>Uma lista ordenada, com itens de lista com varios
paragrafos. Cada item (nota: ndo cada paragrafo)

sera numerado.</p>

<ol>
<li><p>Este é o primeiro item. Tem apenas um paragrafo.</p> </li>

<li><p>Este é o primeiro paragrafo do segundo item.</p>
<p>Este é o0 segundo paragrafo do segundo item.</p></li>

<li><p>Este € 0 primeiro e Unico paragrafo do terceiro item. </p></li>
</ol>

Exemplo 4-7. Listas de Definicdo comdI>

Uso:

<dIl>
<dt>Termo 1</dt>

<dd><p>Paragrafo 1 da definicdo 1.</p>
<p>Paragrafo 2 da definicdo 1.</p></dd>

<dt>Termo 2</dt>

<dd><p>Paragrafo 1 da definicdo 2.</p></dd>

<dt>Termo 3</dt>

<dd><p>Paragrafo 1 da definicdo 3.</p></dd>
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</dI>

4.1.3.5. Texto Pré-Formatado

\Vocé pode indicar que o texto deve ser apresentado exat@emwnb esta no arquivo. Tipicamente, isto significa que
o0 texto sera mostrado em fonte fixa, multiplos espacos nao $e@ndidos em um e que as quebras de linha no texto
serao significativas.

Para fazer isto, envolva o contetido com o elemepte> :

Exemplo 4-8.<pre>

Vocé pode usatpre> para marcar uma mensagem de email;

<pre>
From: nik@FreeBSD.org
To: freebsd-doc@FreeBSD.org
Subject: New documentation available

There is a new copy of my primer for contributors to the FreeBS D
Documentation Project available at

&lt;URL:http://people.FreeBSD.org/~nik/primer/index .html&gt;
Comments appreciated.

N
</pre>

Tenha em mente que<oe 0& continuam sendo reconhecidos como caracteres especiaisiéaxto pré-formatado.
E por isto que nos exemplos tivemos que utilizhr ao invés dec. Para manter a consisténciaggt; também foi
utilizado no lugar de-. Fique atento para caracteres especiais que podem apametextos copiados de origens ndo
formatadas, como por exemplo, de uma mensagem de email cdadmdonte de um programa.

4.1.3.6. Tabelas

Nota: A maioria dos navegadores de modo texto (tal como o Lynx) ndo apresentam tabelas de maneira muito
eficiente. Se vocé quiser que o seu conteldo seja apresentado em forma de tabelas, vocé deve considerar outra
marcacgao para evitar problemas.

Marque a informacéao tabular com o elemesntible> . Uma tabela consiste de uma ou mais linkas>( ), cada
uma contendo uma ou mais células de dagat>(). As células podem conter outros elementos de bloco, como
paragrafos ou listas. Também pode conter outra tabelagesteamento pode ser repetido indefinidamente). Se a
célula contém apenas um paragrafo, entdo ndo é necessuiodnelementcp>.
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Exemplo 4-9. Uso Simples detable>

Uso:

<p>Esta € uma simples tabela 2x2.</p>

<table>
<tr>
<td>Célula esquerda superior</td>

<td>Célula direita superior</td>
</tr>

<tr>
<td>Célula esquerda inferior</td>

<td>Célula direita inferior</td>
</tr>
</table>

Capitulo 4. Marcagao SGML

Uma célula pode se estender por muitas linhas e colunasin@ésar isto, coloque o atribut@ewspan e/ou
colspan , com valores que indiguem o numero de linhas ou colunas mssrepados.

Exemplo 4-10. Utiliizandorowspan

Uso:

<p>Uma célula comprida e estreita na esquerda e duas

células pequenas a direita.</p>

<table>
<tr>

<td rowspan="2">Comprida e estreita</td>

</tr>

<tr>
<td>Célula superior</td>

<td>Célula inferior</td>

</tr>
</table>

Exemplo 4-11. Usand@olspan

Uso:

<p>Uma célula longa em cima, duas células abaixo.</p>

<table>
<tr>

<td colspan="2">Célula superior</td>

</tr>

<tr>
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<td>Célula inferior esquerda</td>

<td>Célula inferior direita</td>
</tr>
</table>

Exemplo 4-12. Usandagowspan ecolspan juntos

Uso:

<p>Numa tabela 3x3, o bloco superior esquerdo € um conjunto
2x2 fundidos em um. As outras células sdo normais.</p>

<table>
<tr>
<td colspan="2" rowspan="2">Célula esquerda superior gra nde</td>

<td>Célula direita superior</td>
</tr>

<tr>
<l-- Como a célula grande a esquerda funde-se com esta linha,
0 primeiro <td> ocorrera a a sua direita. -->
<td>Célula do meio a direita</td>
</tr>

<tr>
<td>Célula inferior esquerda</td>

<td>Célula inferior central</td>

<td>Célula inferior direita</td>
</tr>
</table>

4.1.4. Elementos In-line

4.1.4.1. Enfatizando a Informacgé&o

Vocé tem dois niveis de énfase disponiveis em HTMim>e <strong> . O <em>¢é para uma énfase simples e o
<strong> indica uma énfase mais forte.

Em geral<em>é apresentada em italicastrong> € apresentada em negrito. Mas nem sempre € assim, e vocé ndo
deve contar com isso.
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Exemplo 4-13.<em>e <strong>

Uso:

<p><em>Este</em> foi enfatizado
enquanto <strong>este</strong> foi fortemente enfatizad 0.</p>

4.1.4.2. Negrito e Italico

Uma vez que o HTML inclui marcacao de apresentacédo, vocédanpiode indicar que um conteldo deve ser
apresentado em negrito ou itélico. Os elementosbaae <i> respectivamente.

Exemplo 4-14 <b> e<i>

<p><b>Este</b> esta em negrito,
enquanto <i>este</i> esta em italico.</p>

4.1.4.3. Indicando Texto de Fonte Fixa

Se vocé tiver contetido que deve ser apresentado em fontéyfpeavtiter), use<tt> (de “teletipo”).

Exemplo 4-15 <tt>

Uso:

<p> Este documento foi originalmente por
Nik Clayton, que pode ser encontrado por email em
<tt>nik@FreeBSD.org</tt>.</p>

4.1.4.4. Tamanho do Contetdo

Vocé pode indicar que o contetdo deve ser apresentado enpuataariaior ou menor. Existem trés maneiras de
fazer isto:

1. Use<big> e<small> em torno do texto que vocé deseja mudar o tamanho. Estasddgmser aninhadas,
assim<big><big>Este é muito maior</big></big> € possivel.

2. Use<font> com o atributasize ajustado paral ou-1 respectivamente. Isto tem o mesmo efeito ¢ig>
ou<small> . Entretanto esta forma esta ultrapassada.

3. Use<font> com o atributasize com um ndmero entre e 7. O tamanho da fonte padra@&Esta forma esta
ultrapassada.
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Exemplo 4-16.<big> , <small> , e<font>

Todos os fragmentos fazem a mesma coisa.

<p>Este texto é <small>ligeiramente menor</small>.

Mas este texto é <big>ligeiramente maior</big>.</p>

<p>Este texto é <font size="-1">ligeiramente menor</font >,
Mas este texto é <font size="+1">ligeiramente maior</font >.</p>

<p>Este texto & <font size="2">ligeiramente menor</font>

Mas este texto é <font size="4">ligeiramente maior</font> </p>

4.1.5. Links

Nota: Os links também séo elementos in-line.

4.1.5.1. Ligando-se a Outros Documentos
Para incluir um link para outro documento na WWW vocé devesatJRL do documento ao qual deseja se ligar.

O link é indicado conxa>, e o atributchref contém o URL do documento de destino. O contetdo do elemento s
torna o link, e geralmente é indicado para o usuario de algnargira (sublinhado, mudancga de cor, o formato do
cursor do mouse muda quando esta sobre ele, etc.

Exemplo 4-17. Usandaa href="...">

Uso:

<p>Maiores informagbes estdo disponiveis no
<a href="http://www.FreeBSD.org/">web site do FreeBSD</ a>.</p>

Este link ira levar o usuario ao topo do documento escolhido.

4.1.5.2. Ligando-se a Outras Partes de um Documento

Para fazer um link a um ponto dentro de outro documento (otraldn mesmo documento), € necessario que o
autor do documento inclua ancoras ao qual vocé possa se ligar

Ancoras sdo indicadas com> e o atributaname ao invés denref .
Exemplo 4-18. Usandea name="...">

Uso:

<p><a name="paral">Este</a> paragrafo pode ser referenci ado
em outros links com o nome<tt>paral</tt>.</p>
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Para fazer um link a uma determinada parte de um documenégoufa link normal para aquele documento, mas
inclua o nome da ancora apoés o simhb#lo

Exemplo 4-19. Link para uma determinada parte de outro docunento

Suponha que o exempparal esteja em um documento chamdo@html

<p>Mais informagdo no <a href="foo.html#paral">primeiro
paragrafo</a> de <tt>foo.html</tt>.</p>

Se vocé for incluir um link para uma &ncora dentro do mesmamento vocé pode omitir o URL do documento, e
usar apenas o nome da ancora (precedidepor

Exemplo 4-20. Links para determinada parte do mesmo documea

Suponha que o0 exempparal esteja neste documento

<p>Mais informagdo no <a href="#paral">primeiro
paragrafo</a> deste documento.</p>

4.2. DocBook

O DocBook foi originalmente desenvolvido por HaL Computgst8ms e O’Reilly & Associates como um DTD

para escrever documentacio técnidadesde 1998 tem sido mantido pelo DocBook Technical Cotaenit
(http://www.0asis-open.org/committees/tc_home.plpAabbrev=docbook). Desta forma, ao contrario do LinuxDoc
e do HTML, o DocBook é fortemente orientado a marcacao quereleso queé alguma coisa, ao invés de descrever
comoela deve ser apresentada.

Formal Versus Informal:  Alguns elementos podem existir em duas formas, formal e informal. Tipicamente, a
verséao formal dos elementos consistirda de um titulo seguido da verséao informal do elemento. A verséo informal
néo terd um titulo.

O DocBook DTD esta disponivel na colegdo de ports cexiproc/docbook . Ele é automaticamente instalado
como parte do potextproc/docproj

4.2.1. Extensdes FreeBSD

O Projeto de Documentacéo do FreeBSD ampliou o DocBook Di@ahindo alguns elementos novos. Estes
elementos tém como objetivo tornar algumas marcacdes meisas.

Os elementos especificos introduzidos pelo FreeBSD estkm@onente destacados quando forem listados abaixo.

No restante deste documento, o termo “DocBook” deve sempirgeado como sendo a versdo do DocBook DTD
ampliado pelo projeto de documentacéo do FreeBSD.
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Nota: Nao existe nada nestas extenssdes que seja especifico ao FreeBSD, apenas percebemos que elas
seriam melhorias para este projeto em particular. Se alguém dos demais projetos *nix (NetBSD, OpenBSD,
Linux, ...) tiver interesse em colaborar para a criagdo de um conjunto de extensdes DocBook padrao, por favor
entre em contato com Equipe de Engenharia de Documentagéo <doceng@FreeBSD.org >.

As extensdes FreeBSD néo estdo (atualmente) na colecaotdeHlas estédo armazenadas na arvore Subversion do
FreeBSD, como head/share/xml/freebsd.dtd (http://strfveeBSD.org/doc/head/share/xml/freebsd.dtd).

4.2.2. Identificador Formal Publico (IFP)

De acordo com as diretrizes DocBook para a escrita de IPFsgoaptacéo do DocBook, o IPF para o DocBook
estendido do FreeBSD é:

PUBLIC "-//FreeBSD//DTD DocBook V4.1-Based Extension//E N*"

4.2.3. Estrutura dos Documentos

DocBook permite que vocé estruture sua documentacao desvaeneiras. No projeto de documentagéo do
FreeBSD nos estamos utilizando dois tipos primarios demeatons DocBook: o livro e o artigo.

Um livro é organizado emchapter> s (capitulos). Isso é um requerimento obrigatério. Poddstiexpart> s
(partes) entre o livro e os capitulos para fornecer mais wmeda de organizacao. O Handbook, por exemplo, é
organizado desta maneira.

Um capitulo pode (ou ndo) conter uma ou mais sessoes. Estagigiadas pelo elementsectl> . Se uma sessao
contém outra sessao, entdo use o elemesda2> , e assim por diante at&ects> .

Capitulos e sessdes contém o restante do contetdo.

Um artigo € mais simples do que um livro, e ndo usa capitulosn¥és disso, o contetdo de um artigo é organizado
em uma ou mais sessdes, usando 0s mesmos elemeattls> (e<sect2> e assim por diante) que séo usados nos
livros.

Obviamente, vocé deve considerar a natureza da documerfag&océ esta escrevendo para poder decidir se é
melhor uma marcacao formatada como um livro ou um artigagéstsuportam bem informacges que n&o precisam
ser divididas em capitulos, isto é, relativamente pequmma,mais ou menos 20 a 25 paginas de contetdo. Livros
suportam melhor informag@es que se dividem em capitulosap@mdices e contetdos similares.

Os tutoriais sobre FreeBSD (http://www.FreeBSD.org/dtosl) estdo marcados na forma de artigos, enquanto por
exemplo este documento, o FAQ do FreeBSD
(http://www.FreeBSD.org/doc/en_US.1ISO8859-1/bodkgihdex.html), e 0 Handbook do FreeBSD
(http:/lwww.FreeBSD.org/doc/en_US.1ISO8859-1/boo&rttbook/index.html) estdo marcados na forma como
livros.

4.2.3.1. Iniciando um Livro

O contetido de um livro deve estar contido dentro do elemdntak> . Assim como outros elementos de marcacgéo
estrutural, esse elemento pode conter elementos quenmaifiermagdes adicionais sobre o livro. Isto é tanto
meta-informacao, utilizada para fins de referéncia, ouetait adicional usado para produzir uma pagina de titulo.
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Estas informacdes adicionais devem estar contidas dem&tethento<bookinfo>

Exemplo 4-21. Modelo padréo<book> com <bookinfo>

<book>
<bookinfo>
<titte> Seu titulo aqui  </title>

<author>
<firstname> Seu primeiro nome aqui  </firsthame>
<surname> Seu sobrenome </surname>
<affiliation>
<address><email> Seu endereco de correio eletrénico aqui </email></address>
</affiliation>
</author>

<copyright>

<year> 1998 </year>

<holder role="mailto: seu endereco de email "> Seu nome</holder>
</copyright>

<releaseinfo>$FreeBSD%$</releaseinfo>

<abstract>
<para> Inclua um resumo do conteddo do seu livro aqui. </para>
</abstract>
</bookinfo>

</book>

4.2.3.2. Comecgando um Artigo

O conteldo do artigo deve estar contido dentro do elemantiole> . Assim como outros elementos de marcagéo
estrutural, esse elemento pode conter elementos quernmaifiarmacdes adicionais sobre o artigo. Isto é tanto
meta-informacao, utilizada para fins de referéncia, ouettd adicional usado para produzir uma péagina de titulo.

Estas informacdes adicionais devem estar contidas dem&tethentczarticleinfo>

Exemplo 4-22. Modelo padrac<article>  com <articleinfo>

<article>
<articleinfo>
<titte> Seu titulo aqui  </title>

<author>
<firstname> Seu primeiro nome </firstname>
<surname> Seu sobrenome </surname>
<affiliation>
<address><email> Seu endereco de email </email></address>
</affiliation>
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</author>

<copyright>

<year> 1998 </year>

<holder role="mailto: seu endereco de email "> Seu nome</holder>
</copyright>

<releaseinfo>$FreeBSD%$</releaseinfo>

<abstract>
<para> Inclua um resumo do contetdo do artigo aqui. </para>

</abstract>

</articleinfo>

</article>

4.2.3.3. Indicando Capitulos

Utilize <chapter> para marcar seus capitulos. Cada capitulo tem obrigatennxtite> . Artigos ndo
contém capitulos, estes séo reservados para os livros.

Exemplo 4-23. Um capitulo simples

<chapter>
<title>Titulo do capitulo</title>

</chapter>

Um capitulo ndo pode ser vazio; ele precisa conter elematéosdo<tite> . Se vocé precisar incluir um capitulo
vazio entdo vocé precisard incluir um paragrafo vazio.

Exemplo 4-24. Capitulos Vazios

<chapter>
<title>Isto € um capitulo vazio</title>

<para></para>
</chapter>

4.2.3.4. Sessbdes Abaixo dos Capitulos

Em um livro, os capitulos podem (mas néo é obrigatoriamestessario) ser quebrados em secées, subsecdes, e
assim por diante. Em um artigo, as secfes sdo os princigaieatos estruturais, e cada artigo deve conter pelo
menos uma secao. Utilize o elemertect n>. On indica 0 nUmero da se¢éo o qual identifica o nivel da secao.

A primeira<sect n> é<sectl> . Vocé pode ter uma ou mais desta em um sé capitulo. Elas panfeter cm ou
mais elementossect2> , e assim por diante, at&ect5> .

39
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<chapter>
<title>Um exemplo de capitulo</title>

<para>Algum texto dentro do capitulo</para>

<sectl>
<title>Primeira secao (1.1)</title>

&hellip;
</sectl>

<sectl>
<titte>Segunda secao (1.2)</title>

<sect2>
<title>Primeira subsec¢do (1.2.1)</title>

<sect3>
<title>Primeira sub-subsecdo (1.2.1.1)</title>

&hellip;
</sect3>
</sect2>

<sect2>
<titte>Segunda subsecéo (1.2.2)</title>

&hellip;
</sect2>
</sectl>
</chapter>
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Nota: Este exemplo inclui os niumeros das se¢des nos titulos de se¢bes. Vocé ndo deve fazer isso nos seus
documentos. A inser¢do dos nimeros de sec¢éo é realizada pelas folhas de estilo (falaremos delas mais a

frente), e vocé nao precisa gerencia-los manualmente.

4.2.3.5. Subdividindo Utilizando o Elemento  <Part>

Vocé pode introduzir outra camada de organizacao ebtiek> e <chapter>

Isto ndo pode ser feito em usarticle>

<part>
<title>Introducéo</title>

<chapter>
<title>Visdo Geral</title>

utilizando uma ou maispart> s.

40



Capitulo 4. Marcagao SGML
</chapter>

<chapter>
<title>O que é FreeBSD?</title>

</chapter>

<chapter>
<title>Historia</title>

</chapter>
</part>

4.2.4. Elementos de Blocos

4.2.4.1. Paragrafos
O DocBook suporta trés tipos de paragratdstmalpara> , <para> , e<simpara> .

Na maioria das vezes voceé so vai precisar gpara> . O <formalpara>  inclui um elementetite> ,eo
<simpara> desabilita alguns elementos dentroghara> . Fique com o<para> .

Exemplo 4-26.<para>

Uso:

<para>Isso é um paragrafo. E pode conter quase
qualquer outro elemento.</para>

Aparéncia:

Isso é um paragrafo. E pode conter quase qualquer outro eileme

4.2.4.2. Bloco de Citacdes

Um bloco de citacdo é uma longa citacéo de outro documento&@udeveria aparecer no paragrafo atual. Vocé néao
ird usa-lo com muita frequéncia.

Um bloco de citagdo pode conter opcionalmente um titulo eatnitauicédo (ou eles podem ser deixados sem titulo e
sem atributos)

Exemplo 4-27 <blockquote>

Uso:

<para>Um pequeno pedaco da Constituicdo dos Estados Unidos </para>
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<blockquote>
<titte>PreAmbulo da constituicdo dos Estados Unidos.</ti tle>

<attribution>Copiado de um site qualquer</attribution>

<para>Nos, povo dos Estados Unidos, com o objetivo de
fazer uma unido mais perfeita, estabelecer justica,

garantir tranquilidade doméstica, promover uma defesa com um, promover
bem estar geral, assegurar as bencdes da
liberdade para n6s mesmos e nossa posteridade, organizamos e

estabelecemos essa constituicdo para os estados Unidos
da Ameérica.</para>
</blockquote>

Aparéncia:

Um pequeno pedaco da Constituicdo dos Estados Unidos

Preadmbulo da constituicdo dos Estados Unidos.

Nos, povo dos Estados Unidos, com o objetivo de fazer uma umés perfeita, estabelecer justica, garantir trancadid
doméstica, promover uma defesa comum, promover bem es#dy agsegurar as bencgées da liberdade para nés mesmos e
nossa posteridade, organizamos e estabelecemos essauigdispara os estados Unidos da América.

—Copiado de um site qualquer

4.2.4.3. Dicas, notas, avisos, informacdes importantes e s idebars.

Talvez vocé precise incluir informagdes extras separadasbo principal do texto. Tipicamente isto é “meta”
informacao que o usuario deve tomar conhecimento.

Dependendo da natureza da informacéo, devemos utilizenoeslto<tip> , <note> , <warning> , <caution> , ou
<important> . Alternativamente, se a informacéo é relacionada ao caipoipal do texto e ndo se encaixa em
nenhum dos objetos acima, utilizeidebar>

As circunstancias na qual se deve escolher um elemento @ davoutro ndo é clara. A documentagéo do DocBook
sugere que:

« A <note> € uma informacao que deve ser lida por todos os leitores.
« A <important> € uma variacao denote> .
« A <caution> ¢é usada para informar sobre uma possivel perda de dadossiuglakano causado pelo software.

- O<warning> € usado para informacdes sobre possiveis danos ao hardularerisco de vida ou de ferimento a
um membro.

Exemplo 4-28.<warning>

Uso:

<warning>

<para>Instalar o FreeBSD talvez faca com que vocé queira
desinstalar o Windows do seu Hard disk.</para>
</warning>
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Aparéncia:

Atencéo Instalar o FreeBSD talvez faga com que vocé queira desinstalar o Windows do seu Hard disk.

4.2.4.4. Listas e Procedimentos

Vocé frequentemente vai precisar listar fragmentos denmigao para o usudario, ou apresentar para eles um passo a
passo o qual eles devem seguir para alcangar um objetivoispe

Para fazer isso, utilizeitemizedlist> , <orderedlist> , ou<procedure> 2,

Os elementositemizedlist> e <orderedlist> séo similares aos seus equivalentes em HTAlL; e <ol> .
Cada um consiste de um ou mais elementistitem> , e cadalisttem>  contém um ou mais elementos de
bloco. O elementealistitem> € analogo &li> do HTML. Entretanto, ao contrario do que ocorre no HTML, aqui
elas séo obrigatérias.

O elementaocprocedure> € ligeiramente diferente. Ele consiste<dgep> s, que por sua vez consistem de mais
<step> S ou<substep> s. Cadacstep> contém elementos de bloco.

Exemplo 4-29 <itemizedlist> , <orderedlist> , @<procedure>

Uso:

<itemizedlist>

<listitem>
<para>Esse é o primeiro item enumerado.</para>

</listitem>

<listitem>
<para>Esse é o segundo item enumerado.</para>
</listitem>
</itemizedlist>

<orderedlist>

<listitem>
<para>Esse é o primeiro item ordenado.</para>

</listitem>

<listitem>
<para>Esse é o segundo item ordenado.</para>

</listitem>

</orderedlist>

<procedure>
<step>
<para>Faca isto.</para>
</step>

<step>

<para>Depois faca isto.</para>
</step>
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<step>
<para>E agora faca isto.</para>
</step>
</procedure>

Aparéncia:

- Esse é o primeiro item enumerado.

- Esse é o segundo item enumerado.

1. Esse é o primeiro item ordenado.

2. Esse é o segundo item ordenado.

1. Facaisto.
2. Depois faca isto.

3. E agorafacaisto.

4.2.4.5. Mostrando Amostras de Arquivos

Se vocé quiser mostrar um trecho de um arquivo (ou talvez gmarinteiro) ao usuario, use o elemento
<programlisting>

Espacos e quebras de link@importantes dentro deprogramlisting> . Em particular, isso significa que a tag
de abertura deve aparecer na mesma linha que a primeiralini@grama, e a tag de fechamento deve estar na
ultima linha do programa, do contrario linhas em branco eapodem ser incluidas.

Exemplo 4-30.<programlisting>

Uso:

<para>Quando vocé tiver terminado, seu programa deve estar assim:</para>
<programlisting>#include &lt;stdio.h&gt;

int
main(void)
{
printf("hello, world\n");

}</programlisting>

Note como os colchetes na linkiaclude precisaram ser referenciados através de suas entidadestaale
incluidas literalmente.

Aparéncia:
Quando vocé tiver terminado, seu programa deve estar assim;

#include <stdio.h>
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int
main(void)
{
printf("hello, world\n");
}

4.2.4.6. Chamadas

Uma chamada € um mecanismo para fazer referéncia a um peslsmdaou uma posi¢édo especifica de um
exemplo anterior sem ligar a ele no texto.

Para fazer isso, marque as areas de interesse no seu exepnioamlisting> , <literallayout> ,0U O que
for) com o element&co>. Cada elemento deve ter Ld Unico atribuido a ele. Insira urtalloutlist> no final
do exemplo acima fazendo referéncia de volta a ele, exilindwentarios adicionais.

Exemplo 4-31.<co> e <calloutlist>

<para>Quando vocé tivert terminado, seu prograva deve esta r assim;</para>
<programlisting>#include &lt;stdio.h&gt; <co id="co-ex -include"/>

int <co id="co-ex-return"/>
main(void)
{
printf("hello, world\n"); <co id="co-ex-printf"/>
}</programlisting>

<calloutlist>
<callout arearefs="co-ex-include">
<para>Inclui o arquivo padrdo de 10.</para>
</callout>

<callout arearefs="co-ex-return">
<para>Especifica que <function>main()</function> retor na um inteiro.</para>

</callout>

<callout arearefs="co-ex-printf">

<para>A chamada <function>printf()</function> que escre ve <literal>hello,
world</literal> na saida padrdo.</para>
</callout>

</calloutlist>
Aparéncia:

Quando vocé tiver terminado, seu programa deve estar assim;

#include <stdio.h> O
int 0O
main(void)
{
printf("hello, world\n"); ad
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}

0 Inclui o arquivo padréo de 10.
0 Especifica quenain() retorna um inteiro.

O A chamadarintf() escrevéhello, world na saida padréo

4.2.4.7. Tabelas

Ao contrario do HTML, vocé ndo precisa usar tabelas pardaoetayout, as folhas de estilo cuidam disto para
vocé. Utilize tabelas apenas para marcacao de dados &dular

De maneira geral (veja a documentagéo do DocBook para maihes) uma tabela (que pode ser formal ou
informal) consiste de um element@ble> . O qual contém ao menos um elemestgroup> , que especifica
(como um atributo) o nimero de colunas neste grupo da tabetdro do grupo tabela vocé pode ter um elemento
<thead> , que contém os elementos para o cabegalho da tabela (datbdeatoluna), e uratbody> que contém o
corpo da tabela.

Tanto o<tgroup> quanto o<thead> contém elementosow>, que por sua vez contém elementestry> . Cada
elementoentry> especifica uma célula da tabela.

Exemplo 4-32 <informaltable>

Uso:

<informaltable pgwide="1">
<tgroup cols="2">

<thead>

<row>
<entry>Este é o cabecalho da coluna 1</entry>
<entry>Este é o cabecalho da coluna 2</entry>

</row>

</thead>

<tbody>

<row>
<entry>Linha 1, coluna 1</entry>
<entry>Linha 1, coluna 2</entry>

</row>

<row>
<entry>Linha 2, coluna 1</entry>
<entry>Linha 2, coluna 2</entry>
</row>
</tbody>
</tgroup>
</informaltable>

Aparéncia:

Este é o cabecalho da coluna 1 Este é o cabecalho da coluna 2
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Este é o cabecalho da coluna 1 Este é o cabecalho da coluna 2

Linha 1, coluna 1 Linha 1, coluna 2

Linha 2, coluna 1 Linha 2, coluna 2

Sempre utilize o atributpgwide com o valorl junto ao elementginformaltable> . Um bug no Internet

Explorer pode fazer com que a tabela renderize de formaretecse ele for omitido.

Se vocé nédo quiser borda na tabela adicione o atribut@ ao element&informaltable> com o valomone
(i.e.,<informaltable frame="none"> ).

Exemplo 4-33. Tabelas conframe="none"

Aparéncia:

Este é o cabecalho da coluna 1 Este é o cabecalho da coluna 2
Linha 1, coluna 1 Linha 1, coluna 2

Linha 2, coluna 1 Linha 2, coluna 2

4.2.4.8. Exemplos para o Usuario Seguir

Muitas vezes vocé ird precisar mostrar exemplos para queariasiga. Normalmente, isso ira consistir de dialogos

com o computador, nos quais o usuario digita um comando gerobina resposta de volta, ele digita outro comando
e recebe outra reposta, e assim por diante.

Varios elementos e entidades podem ser utilizados nestes.ca

<screen>

Tudo que o usuério visualizar neste exemplo estaré na telardputador, assim o proximo elemento
<screen> .

Dentro da marcacgéo dascreen> , espacos em branco séo significativos.

<prompt> , &prompt.root; e &prompt.user;

Algumas das coisas que o0 usuario ird visualizar na tela sfiogis do computador (seja do sistema operacional,
da linha de comando shell ou de uma aplicacdo). Estes pral@ypesn ser marcados usangwompt> .

Por serem especiais, os prompts de shell do usuario nornsaligugrio root estdo disponiveis como uma
entidade. Sempre que quiser indicar que o usuario esta ennamppdo shell, us&prompt.root; para o

usuario root &prompt.user;  para o usuario normal, conforme for necessario. Estasagt@sindo precisam
estar dentro de urprompt> .

Nota: &prompt.root; e &prompt.user;  sdo extensdes do FreeBSD ao DocBook, e ndo séo parte do DTD
original.
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<userinput>

Quanto estiver mostrando um texto que o usuario deva digitaolva-o com as tagsuserinput> . Ele
provavelmente sera mostrado diferente para o usuario.

Exemplo 4-34.<screen> , <prompt> , e <userinput>

Uso:

<screen>&prompt.user; <userinput>ls -1</userinput>
fool

foo2

foo3

&prompt.user; <userinput>ls -1 | grep foo2</userinput>
foo2

&prompt.user; <userinput>su</userinput>
<prompt>Password: </prompt>

&prompt.root; <userinput>cat foo2</userinput>
This is the file called 'foo2'</screen>
Aparéncia:

% Is -1

fool

foo2

foo3

% Is -1 | grep foo2

foo2

% su

Password:

# cat foo2

This is the file called 'foo2’

Nota: Ainda que estejamos mostrando o contetido do arquivo foo2 , ele ndo esta marcado como
<programlisting> . Deixe o <programlisting> para mostrar fragmentos de arquivos fora do contexto de acéo
do usuério.

4.2.5. Elementos In-line

4.2.5.1. Enfatizando a Informacéo

Quando vocé quiser enfatizar uma palavra ou frase em planicase<emphasis> . Ela pode ser apresentada em
italico, ou negrito, ou pode ser falada diferentemente consistema texto-para-fala.

N&o ha uma maneira de mudar a apresentagéo da énfase no smedtxr, ndo existe um equivalente< e ao
<i> do HTML. Se a informacao que vocé esta apresentando é inmp@eatdo considere usamportant>  ao
invés de<emphasis> .
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Exemplo 4-35.<emphasis>

Uso:

<para>O FreeBSD é sem dlvida <emphasis>o</emphasis> melho r sistema operacional tipo Unix
para a arquitetura Intel.</para>

Aparéncia:

O FreeBSD é sem duvidamelhor sistema operacional tipo Unix para a arquitetural.Int

4.2.5.2. Citacdes

Para citar um texto de outro documento ou fonte, ou para deanota frase que esta sendo usada figuradamente, use
<quote> . Dentro da tagquote> , vocé pode usar a maioria das marcacgdes disponiveis paextombrmal.

Exemplo 4-36. Citacdes

Uso:

<para>Entretanto, certifique-se que a busca ndo va além do < quote>limite entre
a administracdo local e publica</quote> como diz o RFC 1535. </para>

Aparéncia:

Entretanto, certifique-se que a busca néo vé além do “limie @ administracéo local e publica” como diz 0 RFC
1535.

4.2.5.3. Teclas, Mouse e Combinactes

Para se referir a uma tecla especifica do tecladoskeseap> . Para se referir a um botao do mouse, use
<mousebutton> . E para se referir a combinacao de digitar uma tecla e umectigumouse, envolva-os com
<keycombo> .

O <keycombo> tem um atributo chamadmtion , que pode serlick , double-click , other , press , seq, Ou
simul . Os dois ultimos dizem se teclas ou botbes devem ser praskisem sequéncia ou simultaneamente.

As folhas de estilo colocam automaticamente o simbolo @géig, tal coma, entre os nomes das teclas, quando
elas estiverem envolvidas cotkeycombo> .

Exemplo 4-37. Teclas, Mouse e Combinacdes

Uso:

<para>Para mudar para o segundo terminal virtual, digite
<keycombo action="simul"><keycap>Alt</keycap>
<keycap>F1</keycap></keycombo>.</para>

<para>Sair do <command>vi</command> sem salvar 0 seu traba Iho, digite
<keycombo action="seq"> <keycap>Esc</keycap><keycap>: </keycap>
<keycap>q</keycap><keycap>!</keycap></keycombo>.</p ara>

49



Capitulo 4. Marcagao SGML

<para>Meu gerenciador de janela é configurado de forma que
<keycombo action="simul"><keycap>Alt</keycap>
<mousebutton>botéo direito</mousebutton>
</keycombo> do mouse é usado para mover as janelas.</para>

Aparéncia:
Para mudar para o segundo terminal virtual, digite-F1.
Sair dovi sem salvar o seu trabalho, digisc : q .

Meu gerenciador de janela é configurado de formaAjtrebotéo direito do mouse é usado para mover as janelas.

4.2.5.4. Aplicacdes, Comandos, Opcoes e Citacbes

Frequentemente vocé ira fazer referéncia tanto a aplisagfento a comandos quando estiver escrevendo a
documentacdo. A distingao entre eles é simples: uma agbaa@ nome de um pacote de programas (ou
possivelmente apenas um) que executa uma tarefa em partldal comando € o nome de um programa que o
usudrio pode executar.

Além disso, vocé eventualmente precisara listar uma ou opaiSes que um comando pode aceitar.

Finalmente, vocé ird querer listar um comando com o nimesndaecao no manual, na forma
“comando(nimero)” que é tdo comum nos manuais de Unix.

Vocé deve marcar o nome de uma aplicacdo eapplication>

Quando vocé quiser listar um comando com o nimero da sua segéanual (0 que deve acontecer na maioria das
vezes) o elemento do DocBook que deve ser utilizadedterefentry> . Ele ira ter mais dois elementos,
<refentrytitle> e <manvolnum> . O contelido derefentrytitle> € o nome do comando, e o contelido de
<manvolnum> € a sec¢ado da pagina do manual.

Pode ser trabalhoso escrever desta forma, para faciltepescesso foram criadas uma sérieedédades gerais
Cada entidade esta na for@man. manual-page . manual-section ;.

O arquivo que contém estas entidadesiéashare/xml/man-refs.ent , 0 qual pode ser referenciado utilizando
0 seguinte FPI:

PUBLIC "-//[FreeBSD//ENTITIES DocBook Manual Page Entitie s//EN"
Portanto, a introdugéo & sua documentagéo provavelmeatassm:
<IDOCTYPE book PUBLIC "-//[FreeBSD//DTD DocBook V4.1-Base d Extension//EN" [

<IENTITY % man PUBLIC "-//FreeBSD//ENTITIES DocBook Manua | Page Entities//[EN">
%man;

1>

Use o elementecommand>quando quiser incluir um comando “in-line” para ser aprésgmcomo algo que
deveria ser digitado pelo usuario.
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Use o elementegoption> para marcar as op¢des que serdo passadas para um comando.

Quando diversas referéncias a um mesmo comando estivedaimps € melhor usar a notagao
&man.command. section ; para marcar a primeira referéncia ao mesmo e depois utliatmand>para marcar as
referéncias subsequentes. Isto fara a saida gerada,aspmate em HTML, ficar visualmente melhor.

Isto pode ser confuso, e muitas vezes a escolha nem sempraéAdredito que o exemplo abaixo ajudara a tornar
as coisas mais claras.

Exemplo 4-38. AplicagBes, Comandos, Opc¢des

Uso:

<para>0 <application>Sendmail</application> é a aplicac ao
de email mais utilizada em Unix.</para>

<para>0 <application>Sendmail</application> inclui os p rogramas
<citerefentry>
<refentrytitle>Sendmail</refentrytitle>
<manvolnum>8</manvolnum>
</citerefentry>, &man.mailq.1;, e &man.newaliases.1;.< /para>

<para>Um dos parametros de linha de comando para o <citerefe ntry>
<refentrytitle>Sendmail</refentrytitle>
<manvolnum>8</manvolnum>

</citerefentry>, <option>-bp</option>, ira mostrar o atu al estado da

mensagem na fila de email.

Verifique isto na linha de comando usando <command>sendmai | -bp</command>.</para>
Aparéncia:

O Sendmailé a aplicacéo de email mais utilizada em Unix.
O Sendmailinclui os programas sendmail(8), mailg(1), and newalidges

Um dos parametros de linha de comando para o sendmaiif8)jra mostrar o atual estado da mensagem na fila de
email. Verifique isto na linha de comando usasdadmail -bp

Nota: Veja como a notacdo &man.command section ; € mais facil de acompanhar.

4.2.5.5. Arquivos, Diretérios, Extensdes

Sempre que quiser se referir ao nome de um arquivo, diregdriona extensao de arquivo, use o elemento
<filename>
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Exemplo 4-39 .<filename>

Uso:
<para>O fonte SGML do Handbook em Inglés pode ser encotrado e m
<filename class="directory">/usr/doc/en_US.ISO8859-1 /books/handbook/</filename>.
O primeiro arquivo neste diretério € chamado <filename>boo k.xml</filename>.
Vocé também deve ver o <filename>Makefile</filename>
e alguns arquivos com a extensao <filename>.ent</filename > </para>
Aparéncia:
O fonte SGML do Handbook em Inglés pode ser encotraddusrtioc/en/handbook/ . O primeiro arquivo

neste diretério é chamadiandbook.xml . Vocé também deve verMakefile e alguns arquivos com a extensao
.ent .

4.2.5.6. O Nome dos Ports

Extensdes FreeBSD: Estes elementos séo parte das extens6es do FreeBSD ao DocBook, e ndo existem no
DTD DocBook original.

\Vocé pode precisar incluir o nome de um programa da Colec®wnde do FreeBSD na documentacgédo. Use a tag
<filename> com o atributaole ajustado parpackage para identifica-lo. Uma vez que a colecao de ports pode
ser instalada em diversos lugares, inclua apenas a categomome do port, ndo incluawsr/ports

Exemplo 4-40. Tag<filename> com o atributo package

Use:

<para>Instale o port <filename role="package">net/ether eal</filename>
para ver o trafego na rede.</para>

Aparéncia:

Instale o porhet/ethereal para ver o trafego na rede.

4.2.5.7. Dispositivos
Extensdes FreeBSD: Estes elementos sdo parte das extens6es do FreeBSD ao DocBook, e ndo existem no

DTD DocBook original.

Vocé tem 2 opcdes para se referir a um dispositivo. Vocé pedeferir ao dispositivo da forma como ele aparece no
/dev , ou vocé pode usar o nome do dispositivo como ele aparecernelkdo segundo caso, use o elemento
<devicename> .
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Em alguns casos vocé ndo tera escolha. Alguns dispositivo® as placas de rede, ndo tem entrad@eo, ou as
entradas sdo muito diferentes das esperadas.

Exemplo 4-41.<devicename>

Uso:

<para><devicename>sio</devicename> é usado para comunic acao
serial no FreeBSD. <devicename>sio</devicename> se manif esta
através de entradas em <filename>/dev</filename>, inclui ndo
<filename>/dev/ttydO</filename> e <filename>/dev/cuaa O</filename>.
</para>

<para>Por outro lado, dispositivos de rede, tais como <devi cename>ed0</devicename>
ndo aparecem <filename>/dev</filename>.
</para>

<para>No MS-DOS, o primeiro disco flexivel é chamado de <dev icename>a:</devicename>.
No FreeBSD é <filename>/dev/fdO</filename>.
</para>

Aparéncia:

sio € usado para comunicacao serial no FreeB&D.se manifesta através de entradasésm , incluindo
/dev/ttyd0 e /dev/cuaa0

Por outro lado, dispositivos de rede, tais cosd0 n&o aparecerfiev .

No MS-DOS, o primeiro disco flexivel € chamadoade No FreeBSD édev/fdo

4.2.5.8. Hosts, Dominios, Enderecos IP e etc.

Extensdes FreeBSD: Estes elementos séo parte das extensfes do FreeBSD ao DocBook, e ndo existem no
DTD DocBook original.

Vocé pode marcar a informacéo sobre a identificacdo de cauprugs em rede (hosts) de diversas maneiras. Todas
elas usamxhostid> como elemento, com o atributole dizendo o tipo da informacdo marcada.

Sem o atributaole , ourole="hostname"

Sem o atributgole (i.e.,<hostid> ...</hostid> )ainformacdo marcada é simplesmente o nome do
computador, tal combeefall ouwcarchive . Vocé pode especificar explicitamente com
role="hostname"

role="domainname"

O texto € um nome de dominio, tal coma@eBSD.org oungo.org.uk . N&o ha o componente do nome do
computador (hostname).
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role="fqdn"
O texto € um nome completo, com o0 nome do computador e do dendriermofqdn  significa “Fully
Qualified Domain Name” - Nome de Dominio Completamente Gioatio.

role="ipaddr"

O texto € um endereco IP, provavelmente expresso cloter quad

role="ip6addr"

O texto é um endereco IPv6.

role="netmask"
O texto € uma mascara de rede, que pode ser expressadotimb quad , uma string hexadecimal ou como
seguido de um namero.

role="mac"

O texto é um endereco MAC Ethernet, expresso como nimeraslaeinais de 2 digitos separados por dois
pontos (3).

Exemplo 4-42.<Hostid> e Roles

Use:

<para>A maquina local sempre pode ser referida pelo nome
<hostid>localhost</hostid>, que terd o endereco IP
<hostid role="ipaddr">127.0.0.1</hostid>.</para>

<para>0O dominio <hostid role="domainname">FreeBSD.org< /hostid>
contém varios hosts diferentes, incluindo
<hostid role="fqdn">freefall. FreeBSD.org</hostid> e

<hostid role="fqdn">pointyhat.FreeBSD.org</hostid>.< /para>
<para>Quando estiver adicionando um apelido para uma inter face (usando
<command>ifconfig</command>) <emphasis>sempre</empha sis> use a
mascara de rede <hostid role="netmask">255.255.255.255< /hostid> (que
também pode ser expressa como <hostid role="netmask">0xff ffffff</hostid>).
</para>

<para>0O endereco MAC identifica unicamente cada placa de re de

existente. Um endere¢co MAC tipico se parece com <hostid
role="mac">08:00:20:87:ef:d0</hostid>).</para>

Aparéncia:
A maquina local sempre pode ser referida pelo naeghost  , que terd o endereco R27.0.0.1

O dominioFreeBSD.org contém varios hosts diferentes, incluirfdeefall.FreeBSD.org e
bento.FreeBSD.org

Quando estiver adicionando um apelido para uma interfa@flofconfig ) sempreuse a mascara de rede
255.255.255.255  (que também pode ser expressa caxfeifffff ).
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O enderego MAC identifica unicamente cada placa de redesatestUm endereco MAC tipico se parece com
08:00:20:87:ef:d0

4.2.5.9. Usernames

Extensdes FreeBSD: Estes elementos sdo parte das extens6es do FreeBSD ao DocBook, e ndo existem no
DTD DocBook original.

Quando precisar se referir a um nome de usuario especificon®root oubin , use o elementeusername> .

Exemplo 4-43.<Username>

Uso:

<para>Para executar a maioria das funcdes administrativas VOCcé precisara
ser <username>root</username>.</para>

Aparéncia:

Para executar a maioria das fung8es administrativas vecéspra seroot .

4.2.5.10. Descrevendo Makefile s

Extensdes FreeBSD: Estes elementos séo parte das extensfes do FreeBSD ao DocBook, e ndo existem no
DTD DocBook original.

Existem dois elementos para descrever partégatefile s,<maketarget> e<makevar> .

O <maketarget> identifica uma alvo de construcao exportado pomdiRefile  que pode ser passado como um
parametro amake. O <makevar> identifica uma variavel que pode ser ajustada (no ambieat@ma de comando
do make, ou dentro diMakefile ) para influenciar o processo.

Exemplo 4-44 <Maketarget> e <Makevar>

Uso:

<para>Dois alvos comuns em um <filename>Makefile</filena me> sdo
<maketarget>all</maketarget> e <maketarget>clean</mak etarget>.</para>
<para>Tipicamente, usar <maketarget>all</maketarget> i ra refazer a
aplicacdo, usar <maketarget>clean</maketarget> ird remo ver os
arquivos temporarios (<filename>.o</flename> por exemp lo) criados

pelo processo de construcdo.</para>
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<para><maketarget>clean</maketarget> pode ser controla do por
muitas variaveis, incluindo <makevar>CLOBBER</makevar> e
<makevar>RECURSE</makevar>.</para>

Aparéncia:
Dois alvos comuns em uMakefile sdoall eclean .

Tipicamente, usaall ira refazer a aplicacdo, usaean ira remover os arquivos temporarios (por exemplo)
criados pelo processo de construcao.

Oclean pode ser controlado por muitas variaveis, incluitd®BBER RECURSE

4.2.5.11. Texto Literal

Com frequéncia vocé ird precisar incluir texto “literal” dacumentacgao. Este texto que € originado de outro
arquivo, ou que deve ser copiado de forma fiel da documenpsgamutro arquivo.

As vezes, axprogramlisting> sera suficiente. Mas gprogramlisting> nem sempre é apropriado,
particularmente quando vocé quer incluir uma parte de ummardin-line” com todos os paragrafos.

Nestas ocasides, uskteral>

Exemplo 4-45 <Literal>

Uso:

<para>A linha <literal>maxusers 10</literal> no arquivo d e
configuragdo do kernel determina o tamanho de muitas tabela S
do sistema, e diz aproximadamente quantos logins simultane 0s

0 sistema ira suportar.</para>
Aparéncia:

A linhamaxusers 10 no arquivo de configuracdo do kernel determina o tamanho dasiabelas do sistema, e
diz aproximadamente quantos logins simultaneos o sisteénsaiportar.

4.2.5.12. Mostrando Itens que o Usuario Deve Preencher

Muitas vezes vocé ird querer mostrar ao usuario o que faz@rexisara se referir a um arquivo, a uma linha de
comando ou coisa parecida, na qual ele ndo podera simplesoogiar o exemplo que vocé forneceu, mas na qual
ele tera deve dar alguma informacéo por ele mesmo.

O elementocreplaceable>  foi criado para estas ocasifes. Use ele dentro de outrogeiespara indicar partes
do contetdo do elemento que o usuario deve substituir.

Exemplo 4-46.<replaceable>

Uso:

<screen>&prompt.user; <userinput>man <replaceable>com mand</replaceable></userinput></screen>
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Aparéncia:
% man comando

O <replaceable>  pode ser usado em muitos elementos diferentes, incluilitdml> . Este exemplo também
mostra quesreplaceable>  sé deve envolver o contetdo que o usuéewefornecer. O outro contelido néo deve
ser alterado.

Uso:

<para>A linha <literal>maxusers <replaceable>n</replac eable></literal>
no arquivo de configuracdo do kernel determina o tamanho de m uitas
tabelas do sistema, e diz aproximadamente quantos logins si multaneos
0 sistema ir4 suportar.

</para>

<para>Para uma estagdo de trabalho, <literal>32</literal > é um

bom valor para <replaceable>n</replaceable>.</para>
Aparéncia:

A linhamaxusers n no arquivo de configura¢éo do kernel determina o tamanho @asitaebelas do sistema, e diz
aproximadamente quantos logins simultaneos o sistemapEtsr.

Para uma estacéo de trabalB»,6 um bom valor para.

4.2.5.13. Citando erros do sistema

Vocé pode querer mostrar erros gerados pelo FreeBSD. Magjoem<errorname> . Isto indicara o erro exato
que aparece.

Exemplo 4-47 <errorname>

Uso:

<screen><errorname>Panic: cannot mount root</errorname ></screen>

Aparéncia:

Panic: cannot mount root

4.2.6. Imagens

Importante: O suporte a imagem na documentagdo ainda é extremamente experimental. O mecanismo aqui
descrito provavelmente nao ira mudar, mas isto ndo é garantido.
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Vocé precisara instalar o port graphics/ImageMagick gue é usado para converter entre os diferentes formatos
de imagens. Ele é grande e a sua maior parte ndo é necessaria. Entretanto, enquanto nés ainda estamos
trabalhando nos Makefile s e em outros itens da infraestrutura, ele torna as coisas mais faceis. Este port ndo
estd no meta port textproc/docproj , vocé deve instala-lo manualmente.

O melhor exemplo do que acontece na pratica € o documento doc/en_US.ISO8859-1/articles/vm-design/

Se vocé se sentir inseguro na descrigdo que segue, dé uma olhada nos arquivos deste diretorio e veja como
tudo se encaixa. Experimente criar versdes com diferentes formatos de saida do documento para ver como a
marcacao de imagem aparece no documento final.

4.2.6.1. Formatos de Imagens

Atualmente suportamos dois formatos de imagens. O formawocé deve usar depende da natureza da sua
imagem.

Para imagens vetoriais, tais como diagramas de rede, liahmgmorais e similares, use Encapsulated Postscript, e
certifique-se que suas imagens tenham a exteapéia

Para bitmaps, tais como a captura de uma tela, use o formasbRoNetwork Graphic, e certifique-se que suas
imagens tenham a extens@og .

Estes sdo o8nicosformatos de imagem que podem ser gravados no repositériee&uidn.

Use o formato correto para a imagem correta. Espera-se quedbsumentacdo tenha tanto imagens EPS quanto
PNG. OsMakefile s asseguram que o formato correto seja escolhido dependeridomato de saida da sua
documentacad\do faca commit da mesma imagem nos dois formatos difeneata® repositorio

Importante: E esperado que o projeto de documentaco passe a utilizar no futuro o formato Scalable Vector
Graphic (SVG) para imagens vetoriais. Entretanto, o atual estado das ferramentas de edi¢éo torna isto
impraticavel.

4.2.6.2. Marcagao

A marcacao para uma imagem é relativamente simples. Papmearque unx¥mediaobject> . O <mediaobject>
pode conter outros objetos mais especificos. Estamossateréos em dois,<dmageobject> e o<textobject>

Vocé deve incluir unximageobject> , e dois elementostextobject> . O <imageobject> ira apontar para o
nome do arquivo da imagem que sera usada (sem a extensatgn@s@®stextobject>  contém a informacéo
gue sera apresentada ao usuario junto, ou ndo, com a imagem.

Ha duas circunstancias em que isso pode ocorrer.

- Quando o leitor estiver vendo a documentacdo em HTML. Neste, cada imagem precisara ter um texto
alternativo associado para mostrar ao usuario, tipicagremuanto a imagem estiver sendo carregada, ou se ele
parar o ponteiro do mouse sobre a imagem.

« Quando o leitor estiver vendo a documentacdo em modo tertieNaso, cada imagem deve ter uma ASCII art
equivalente para mostrar ao usuario.
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Um exemplo provavelmente ir4 tornar as coisas mais faceie @atender. Suponha que vocé tenha uma imagem,
chamaddigl.png , que vocé queira incluir no documento. Esta imagem € umgatacom um A dentro dele. A
marcacao para isso sera:

<mediaobject>
<imageobject>
<imagedata fileref="figl"> O
</imageobject>

<textobject>
<literallayout class="monospaced">+--------------- + O
I A I
e +</literallayout>
</textobject>

<textobject>
<phrase>Uma figura</phrase> O

</textobject>

</mediaobject>

O Inclua um elementgimagedata> dentro do elementeimageobject> . O atributofileref deve conter o
nome da imagem a ser incluida, sem a extensé&o. As folhasildarést decidir qual a extensdo deve ser
adicionada ao nome do arquivo automaticamente.

0 O primeiro<textobject>  deve conter um elementditerallayout> ,onde o atributelass € ajustado
paramonospaced . Esta € a oportunidade para vocé demonstrar suas habgidadeASCII art. O contetdo
serd usado se o documento for convertido para texto puro.

Veja como as primeras e Ultimas linhas do conteldo do eleméttrallayout > fica proximo a tag do
elemento. Isso assegura que nao sejam incluidos espagas ext

0 O segund&textobject> deve conter um Unico elementphrase> . O conteldo deste elemento se tornard o
atributoalt para as imagens quando o documento for convertido para HTML.

4.2.6.3. Entradas no Makefile

Suas imagens devem estar listadas na varisweEESdo Makefile . Esta variavel deve conter o nome de todos
fontesdas suas imagens. Por exemplo, se vocé criou trés fidigiasps , fig2.png , fig3.png , entdo o seu
Makefile deve ter linhas como estas.

IMAGES= figl.eps fig2.png fig3.png
ou

IMAGES= figl.eps
IMAGES+= fig2.png
IMAGES+= fig3.png
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De novo, oMakefile  ir4 fazer uma lista completa das imagens necessarias ji@ra seu documento fonte, vocé
precisa listar apenas as imagens goeéfornece.

4.2.6.4. Imagens e Capitulos em Subdiretorios

\Vocé precisa ser cuidadoso quando separar a sua docuneeaemagkquivos menores (vegecdo 3.7.)lem
diretérios diferentes.

Suponha que vocé tenha um livro com trés capitulos, e osut@péstao armazenados cada um no seu proprio
diretério, chamadoshapterl/chapter.xml , chapter2/chapter.xml , € chapter3/chapter.xml . Se cada
capitulo tiver imagens associadas a eles, é sugerido géeagamloque dentro do respectivo subdiretério de cada
capitulo ¢hapterl/ ,chapter2/ ,chapter3/ ).

Entretanto, se vocé fizer isso vocé deve incluir o nome desddios na variAvdMAGESNno Makefile , e deve
incluir o nome do diretério no elementimagedata> do seu documento.

Por exemplo, se vocé tivehapterl1/figl.png , entdochapterl/chapter.xml deve conter:

<mediaobject>
<imageobject>
<imagedata fileref="chapterl/figl"> ad
</imageobject>

</mediaobject>

0 O nome do diretério deve ser incluido no atribfileref

O Makefile  deve conter:
IMAGES= chapterl/figl.png

Desta forma tudo deve funcionar.

4.2.7. Links

Nota: Links também séo elementos in-line.

4.2.7.1. Ligando-se a outras partes no mesmo documento

Links dentro do mesmo documento exigem que vocé especifigjoadke vocé esta se ligando (i.e., o texto no qual o
usuario ira clicar, ou indicando de outra maneira a origerinty e para onde vocé estéa se ligando (o destino do
link).
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Cada elemento dentro do DocBook tem um atributo chantadbocé pode por um texto neste atributo para
identificar unicamente o elemento associado a ele.

Este valor sera usado quando vocé especificar a origem do link

Normalmente, vocé ira se ligar apenas a capitulos ou segg®s) vocé ira colocar o atribuith nestes elementos.

Exemplo 4-48. O atributoid em capitulos ou se¢bes

<chapter id="chapterl">
<title>Introdugéo</title>

<para>Esta é a introducdo. Contém uma
subsecdo que também sera identificada.

</para>

<sectl id="chapterl-sectl">
<title>Subsecdo 1</title>

<para>Esta é a subsecdo.</para>
</sectl>
</chapter>

Obviamente, vocé deve usar nomes mais descritivos. Estessbevem ser Unicos dentro do documento (i.e., ndo
apenas no arquivo, mas sim no documento no qual o arquivineti&do). Repare comoid € construido
adicionando-se texto ad do capitulo. Isto ajuda a garantir que eles sejam Unicos.

Se vocé quiser permitir ao usuario saltar para uma parteiéispedo documento (possivelmente para o meio do
paragrafo ou um exemplo), use o elemesdochor> . Este elemento ndo tem contelido, mas aceita o atiidbuto

Exemplo 4-49.<anchor>

<para>

Este paragrafo tem um <anchor id="paral">alvo dentro dele.
O qual néo ira aparecer no documento

</para>

Quando vocé quiser dar ao usuario um link que possa ser affpaavavelmente clicando-se) para ir para outra
secao do documento que tenha um atritiditovocé pode usarxref> ou<link>

Ambos os elementos tém um atriblitckend . O valor deste atributo deve ser o mesmo usado no atrithufpéo
importa se ele ainda ndo ocorreu no documento; isto fund¢@ma para um link a frente quanto para tras).

Se voceé utilizar axref> entdo vocé ndo tera controle sobre o texto do link. Ele seatiggpara vocé.
Exemplo 4-50. Usandaxref>

Assuma que este fragmento apare¢a em algum lugar de um dotugue inclua ad do exemplo.

<para>Maiores informag¢bes podem ser encontradas
em <xref linkend="chapterl"/></para>

<para>Informag6es mais especificas podem ser
encontradas na <xref linkend="chapterl-sectl"/>.</para >
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O texto do link serd gerado automaticamente, e ira se parene(As palavras entélico indicam o texto que sera o
link):

Maiores informacg6es podem ser encontrada€apitulo Um

Informacgdes mais especificas podem ser encontradsegda chamada Subsecgéo 1

Observe como o texto do link é deduzido a partir do titulo déis®u do numero do capitulo.

Nota: Isto significa que vocé ndo pode usar <xref> para se ligar a um atributo id em um elemento <anchor> . O
<anchor> n&o tem conteldo, desta forma o <xref> n&o pode gerar o texto para o link.

Se vocé quiser controlar o texto do link vocé devera utiktiak> . Este elemento envolve o conteldo, e 0
conteldo sera usado para o link.

Exemplo 4-51. Usandclink>

Assuma que este fragmento aparece em algum lugar em um doicugue inclui od do exemplo.

<para>Maiores informag¢des podem ser encontradas
<link linkend="chapterl">no primeiro capitulo</link>.
</para>

<para>InformagGes mais especificas podem ser encontradas
<link linkend="chapterl-sectl">nesta</link> secdo
</para>

Isto ird gerar o seguinte (Palavras #élico indicam o texto que sera o link):

Maiores informag6es podem ser encontrataprimeiro capitula

Informag6es mais especificas podem ser encontresda secao

Nota: Este tltimo € um mau exemplo. Nunca use palavras como “esta” ou “aqui” como origem do link. O leitor
tera que procurar no contexto proximo para ver para onde o link o esta levando.

Nota: Vocé pode usar o elemento <link> para incluir um link para umid em um elemento <anchor> , uma vez
que o contetdo de <link> define o texto que sera usado para o link.

4.2.7.2. Ligando-se a documentos na WWW

Ligar-se a um documento externo € muito mais simples, dasglgaré saiba o URL do documento ao qual deseja
se ligar. Basta utilizar o elementalink> . O atributourl € o URL da pagina para o qual o link aponta, e o
contelido do elemento é o texto que serd mostrado para owatigair.
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Exemplo 4-52 .<ulink>

Uso:

<para>E claro que vocé pode parar de ler este documento e ir pa ra a
<ulink url="&url.base;/index.html">P&gina principal do FreeBSD</ulink>
</para>

Aparéncia:

E claro que vocé pode parar de ler este documento e ir pardrsaRamcipal do FreeBSD
(http://www.FreeBSD.org/index.html)

Notas

1. Uma pequena histdria sobre este assunto pode ser emtzoetna
http://www.oasis-open.org/docbook/intro.shtml#d0@atip://www.oasis-open.org/docbook/intro.shtml#dDe4

2. Haoutros tipos de elementos de lista no DocBook, mas néoyaos preocupar com eles no momento.
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O SGML néo diz nada sobre como um documento deve ser exibidswgwio, ou formatado para impresséo. Para
fazer isto, varias linguagens foram desenvolvidas parerélesr folhas de estilo, incluindo DynaText, Panorama,
SPICE, JSSS, FOSI, CSS, e DSSSL.

Para oaDocBook, n6s estamos usando folhas de estilo escritas em DSSSLo PAnsIL nés estamos usando o CSS.

5.1. * DSSSL

O projeto de documentacéo usa uma versdo ligeiramententizsita das folhas de estilo modulareeBook de
Norm Walsh.

Elas podem ser encontradastaxtproc/dsssl-docbhook-modular

As folhas de estilo modificadas néo estao no sistenp@de . Elas sdo parte do repositorio de fontes do projeto de
documentacdo, e podem ser encontradadarishare/xml/freebsd.dsl . Elas estdo bem comentadas, e como

a concluséo desta secao esta pendente, recomendamos §@saaine este arquivo para ver como algumas das
opcdes disponiveis nas folhas de estilo padréo foram coatigs para customizar a saida para o projeto de
documentacédo do FreeBSD. Este arquivo também contém exeoed mostram como estender os elementos que a
folha de estilo compreende, que é como os elementos espegifica o FreeBSD foram formatados.

5.2. CSS

Folha de estilo em cascata (CSS) € um mecanismo para anefarraacao de estilo (fontes, peso, tamanho, cor, e
assim por diante) aos elementos de um documento HTML senaiatba$i TML para fazé-lo.

5.2.1. Documentos DocBook

As folhas de estilo DSSSL do FreeBSD incluem uma referéravia @ folha de estilajocbook.css , a qual
espera-se aparecer no mesmo diretério dos arquivos HTMé.aEguivo CSS geral do projeto é copiado de
doc/share/misc/dochook.css guando os documentos sédo convertidos para HTML, e € instalad
automaticamente.
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A arvoredoc/ € organizada de uma forma particular, e os documentos quedeafPrimer do Projeto de
Documentacéo do FreeBSD devem ser por isso organizadosxa farticular. O objetivo é tornar simples a adicéo
de nova documentacao a arvore, e:

1. Facilitar a automatizacdo da conversdo de documenta®p&os formatos.

2. Promover consisténcia entre diferentes formas de argaaidocumentacao, facilitar a troca entre diferentes
documentos.

3. Facilitar a deciséo de onde na arvore uma nova documerdagéria ser colocada.

Além disso, a arvore de documentagdo tem de acomodar dotaghemue pode estar em muitas diferentes linguas
e muitas diferentes codificagbes. E importante que a esirdtuarvore de documentag&o néo force nenhum padréo
particular ou preferéncia cultural.

6.1. O Nivel Superior, doc/

Existem dois tipos de diretérios sdbc/ , cada um com nomes de diretdrios e significados muito espexifi

Diretorio: share/

Significado: Contém arquivos que néo séo especificos as varias tradugédsieacdes da documentacao.
Contém subdiretorios para promover uma melhor categ@nzda informagdo. Por exemplo, 0s arquivos que
compdem a infraestrutura de make(1) encontram-sshem/mk , enquanto os arquivos adicionais para suporte
SGML (como as extensdes do FreeBSD ao DocBook DTD) encorgea@mshare/xml

Diretério: idioma . codificagdo  /

Significado: Existe um diretério para cada traducéo e codificacdo da destando, por exemplo
en_US.ISO8859-1/ ezh_TW.Big5/ .Os nomes sdo longos, mas ao especificar completamenteia 6ng
codificacdo prevenimos qualquer futura dor de cabeca casonene traducéo queira prover a documentacao na
mesma lingua mas em mais de uma codificacao. Isto tambémotesdsnpletamente de quaisquer problemas que
possam ser causados por uma mudanca para Unicode.

6.2. Os Diretoérios de idioma . codificacdo

Estes diretérios contém os documentos propriamente éitdscumentacao é dividida em até trés categorias
adicionais neste nivel, indicadas pelos diferentes nomelretorios.

Diretério: articles
Contetdo: Documentagéo codificada como DocBaditicle>  (ou equivalente). Razoavelmente pequena, e
separada em se¢6es. Normalmente disponivel apenas contquimoddTML.

Diret6rio: books

Conteudo: Documentacao codificada como DocBaodiook> (ou equivalente). Com o tamanho de um livro, e
separada em capitulos. Normalmente disponivel tanto comgrande arquivo HTML (para pessoas com conexdes
rapidas, ou que queiram imprimi-la facilmente a partir denawegador Internet) quanto como uma colec¢éo de
pequenos arquivos interligados.

Diret6rio: man
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Conteldo: Para traducdes das paginas de manual do sistema. Esteidicetitera um ou mais diretériasam,
correspondendo as sec¢Bes que foram traduzidas.

Nem todo diretériadioma . codificagdo  conterd todos estes diretorios. Isto depende de quantasn@ntos ja
foram traduzidos pelo time de traducao.

6.3. Informacao Especifica do Documento

Esta sessdo contém observacdes especificas sobre docipatitulares controlados pelo FDP.

6.3.1. O Handbook

O Handbook é escrito de forma a obedecer a verséo estendidfalRl®ocBook utilizado pelo projeto FreeBSD.

O Handbook é organizado como wimook> Docbook. Ele esta dividido erpart> es, e cada uma delas pode
conter diversoschapter> s (Capitulos). Oschapter> s estao subdivididos em secdesegctl> ) e subsecdes
(<sect2> , <sect3> ) e assim por diante.

6.3.1.1. Organizacéo Fisica

Existem diversos arquivos e diretorios dentro do diretdaiaibook .

Nota: A organizacdo do Handbook pode mudar ao longo do tempo, e este documento pode ficar defasado no
detalhamento destas alteragcdes organizacionais. Se vocé tiver alguma pergunta sobre como o Handbook é
organizado, por favor entre em contato com a lista de discussdo do projeto de documentag¢éo do FreeBSD
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-doc).

6.3.1.1.1. Makefile

O Makefile  define algumas variaveis as quais afetam a forma como o f@W,L.% convertido para outros
formatos, e lista os varios arquivos fonte que compdem o biawid Ele também inclui um arquivo padréo chamado
doc.project.mk  , 0 qual contém o restante do cédigo responsavel por realizanversdo dos documentos de um
formato para outro.

6.3.1.1.2. book.xml

Este é o documento de mais alto nivel do Handbook. Ele cordédeclaracdes DOCTYP#&o Handbook, assim
como os elementos que descrevem a estrutura do Handbook.

O book.xml utiliza entidades de parametpara carregar os arquivos com extensfo . Estes arquivos (descritos
abaixo) definem agntidades gerass quais sdo utilizadas ao longo de todo o Handbook.

6.3.1.1.3. directory  /chapter.xml

Cada capitulo do Handbook é armazenado em um arquivo chashagter.xml  localizado em um diretério
separado dos outros capitulos. Cada diretério € nomeaddsdipvalor do atributéd no elementechapter>

Por exemplo, se um dos arquivos de capitulos contiver:
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<chapter id="kernelconfig">
</chapter>

Entdo ele serd chamado clapter.xml e sera armazenadao no diretdéonelconfig . Em geral, todo o
conteudo do capitulo sera mantido neste arquivo.

Quando a versao HTML do Handbook for produzida, sera geradarquivokernelconfig.html . Isto ocorre
devido ao valor do atributiod e n&o esta relacionado ao nome do diretério.

Nas versdes anteriores do Handbook os arquivos eram aragzeno mesmo diretdrio quebook.xml , e depois
nomeados a partir do valor do atribudo presente no elementehapter> do arquivo. Agora, é possivel incluir
imagens em cada capitulo. As imagens de cada capitulo ddHakdao armazenadas dentro de
share/images/books/handbook . Observe que as versdes localizadas destas imagens devasiosadas no
mesmo diretdrio com o codigo fonte SGML de cada capituloisBes denamespaceao inevitaveis, e € muito mais
simples trabalhar com varios diretdrios que contenhamgmauivos em cada um, do que trabalhar com um
diretério que contenha muitos arquivos.

Um exame rapido vai mostrar que existem muitos diretorios em Unico arquivehapter.xml , incluindo
basics/chapter.xml , introduction/chapter.xml , eprinting/chapter.xml

Importante: Os capitulos e/ou diretérios nao devem ser nomeados de forma que reflitam sua ordem no
Handbook. Esta ordenagdo pode mudar com uma reorganizacéo do contetido do Handbook; este tipo de
reorganizacao nao deve (geralmente) incluir a necessidade de renomear o0s arquivos (a menos que um capitulo
inteiro esteja sendo promovido ou rebaixado na hierarquia).

Cada arquivahapter.xml  n&o serd um documento SGML completo. Em particular, eleserdo as suas proprias
linhas DOCTYPE no inicio do arquivo.

Isto € uma infelicidade pois torna impossivel trata-los camuivos SGML genéricos e simplesmente converté-los
para HTML, RTF, PS, e outros formatos da mesma forma que olbtenkdprincipal € gerado. Isto ir4 forga-lo a
reconstruir o Handbook inteiro sempre que vocé desejar gégito de uma alteracao realizada em apenas um
capitulo.
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documentacéao

A principal finalidade desse capitulo é explicar claramenteo o processo de criacdo da documentacéo é
organizadg e como fazer modificacfes a este processo

Depois de finalizar a leitura deste capitulo vocé devera:

- Saber o que vocé precisa para compilar a documentacéo maetmFDP, em adicdo ao que foi mencionado no
capitulo Ferramentas SGML

- Ser capaz de ler e entender as instrucoanake que estdo presentes em cada documeatefile , assim
como ter uma visdo geral dic.project.mk

- Ser capaz de customizar o processo de compilagdo usandueeiag alvos dmake.

7.1. Ferramentas para construcdo da documentacdo do FreeBS D

Aqui estéo suas ferramentas. Use-as de todas as formasdgre pu

- A primeira ferramenta que vocé precisaramake, mais especificamenteRerkeley Make.

- A construcdo de pacotes no FreeBSD ¢é executadaeglocreate Se vocé nao esta utilizando o FreeBSD, vocé
tera que viver sem o uso de pacotes, ou entédo tera que compiaigo fonte vocé mesmo.

- O gzip é necessario para criar versées compactadas do documesampDessobzip2 e os arquivogip também
sdo suportados. @r é suportado, e a construcéo de pacotes necessita dele.

- Oinstall € o método padréo para instalar a documentacéo. Entre¢aigtem alternativas.

Nota: E improvavel que vocé tenha qualquer problema em localizar esses dois Gltimos, eles estdo sendo
mencionados apenas para que a listagem fique completa.

7.2. Entendendo Makefile s na arvore da documentacao

Ha trés tipos principais ddakefile s na arvore do projeto de documentcéo do FreeBSD.

- Os Makefile s de subdiretérisimplesmente passam comandos para os diretérios abaeo del

« Os Makefile s de documentacatescrevem o(s) documento(s) que deve(m) ser produzidpésjiadeste
diretdrio.

- Os Make includesséo os responsaveis pela produgao do documento, e geralpusstiem o nome no formato
doc. xxx .mk.
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7.2.1. Makefile s de Subdiretérios

EstesMakefile s geralmente tem a forma:

SUBDIR =articles
SUBDIR+=books

COMPAT_SYMLINK = en

DOC_PREFIX?= ${.CURDIR}/..
.include "${DOC_PREFIX}/share/mk/doc.project.mk"

Resumidamente, as primeiras quatro linhas ndo vazias defiseariaveis dmake, SUBDIR, COMPAT_SYMLINke
DOC_PREFIX

A primeira declaracéo da variav@UBDIR, tanto quanto a declaragdo da variaveMPAT_SYMLINKmMostra como
atribuir um valor a uma variavel, sobrescrevendo qualgakmnanterior que a mesma contenha.

A segunda declaracéo da variagelBDIRmostra como um valor é adicionado ao valor atual de uma \&ridv
variavelSUBDIRagora é composta particles books

A declaragdo d@OC_PREFIXmostra como um valor é atribuido para uma variavel, mas stnserela ainda néo
estiver definida. Isto é til se@OC_PREFIXnao for onde est®lakefile pensa que é - 0 usuario pode cancelar e
fornecer o valor correto.

Agora o que tudo isso significa? $JBDIRlista quais subdiretodrios abaixo do atual devem ser inokiftb processo
de compilacéo durante a geracéo do documento.

O COMPAT_SYMLINE especifico para compatibilizar os links simbélicos quantigps idiomas a sua codificacéo
oficial (por exemplo aoc/en deve apontar paran_US.ISO-8859-1 ).

O DOC_PREFIXé o caminho para a raiz da arvore do projeto de documentaga@edBSD. O qual nem sempre é
facil de encontrar, e que também pode ser facilmente salicegara permitir flexibilidade. QCURDIR € uma
variavel interna donake que contém o caminho para o diretorio atual.

A linha final inclui o arquivo principal do projeto de docuntagio do FreeBSD, doc.project.mk  ,ele éo
responsavel por converter estas variaveis em instru¢géesndgilacéo para uso doake.

7.2.2. Makefile s de Documentacéo

EstesMakefile s ajustam varias variaveis daake as quais descrevem como construir a documentacao contida em
um determinado diretdrio.

Aqui estd um exemplo:

MAINTAINER=nik@FreeBSD.org
DOC?= book
FORMATS?= html-split html

INSTALL_COMPRESSED?= gz
INSTALL_ONLY_COMPRESSED?=

# SGML content
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SRCS= book.xml
DOC_PREFIX?= ${.CURDIR}Y/..I.....
.include "$(DOC_PREFIX)/share/mk/docproj.docbook.mk"

A variavelMAINTAINER é uma muito importante. Esta variavel fornece a habilidadevindicar a propriedade
sobre um documento no projeto de documentagédo do FreeBS3iD négio dela que vocé recebe a responsabilidade
de manté-lo.

DOCE 0 nome (sem a extensa&el ) do principal documento criado por este diretério. A vagi®8RCSlista todos
os arquivos individuais que comp8&em o documento. Ela tand®m incluir os arquivos importantes, nos quais
gualquer mudanca deve resultar em uma reconstrucao.

O FORMAT$ndica os formatos nos quais o documento deve ser gerad@adoii@ ONSTALL_COMPRESSED
contém a lista padrao das técnicas de compressao que devesadas no documento depois que ele € gerado. A
variavelINSTALL_ONLY_COMPRESS®iula por padrao, deve ser definida para um valor ndo nulcaapsnvocé
desejar gerar exclusivamente a versdo compactada do dotume

Nota: No6s abordamos a atribuicdo das variaveis opcionais na secéo anterior.

Vocé também ja deve estar familiarizado com a atribuicacadiavelDOC_PREFIXe com as instrugdes de include.

7.3. Includes do Make do projeto de documentacao do FreeBSD

Isto € melhor explicado pela inspec¢éo no cédigo. Aqui essdrquivos include do sistema:

« Odoc.project.mk € o principal arquivo include do projeto, que inclui todosoguivos includes necessarios.

« Odoc.subdir.mk  controla a navegacao na arvore de documentacéao duranteespoade construcao e
instalacao.

« Odoc.install.mk fornece as variaveis que afetam a propriedade e a instafl@gdocumentos.

« Odoc.docbook.mk €& incluido se OCFORMAfDr docbook e se a variavabOCestiver definida.

7.3.1. doc.project.mk
Por inspecéo:

DOCFORMAT?= docbook
MAINTAINER?= doc@FreeBSD.org

PREFIX?= /usr/local
PRI_LANG?= en_US.ISO8859-1

if defined(DOC)

.if ${DOCFORMAT} == "docbook"
.include "doc.docbook.mk"
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.endif
.endif

.include "doc.subdir.mk"
.include "doc.install.mk"

7.3.1.1. Variaveis

As variaveiDOCFORMAGMAINTAINERserdo atribuidas com valores padréo, se o valor das mesmésargido
definido no arquivo Makefile do documento.

O PREFIX define o caminho no qual @plicativos de constru¢do da documentaggtdo instalados. Para uma
instalagdo normal através de pacotes e/ou ports, esteltasena semprsr/local

A variavelPRI_LANG deve ser configurada para refletir o idioma e a codificacaeandtis usuarios aos quais 0s
documentos se destinam. O Inglés Americano (US English)a&lcip.

Nota: A variavel PRI_LANG de maneira alguma afeta quais documentos seréo, ou que poderao, ser compilados.
Sua fungao principal é criar links para os documentos referenciados com maior frequéncia no diretério raiz de
instalacéo da documentacgéo do FreeBSD.

7.3.1.2. Condicionais

A linha..if defined(DOC) € um exemplo da condicional sioake , como em outros programas, define o
comportamento se alguma condicéo é verdadeira ou se édaisad € uma funcao que retorna se uma dada
variavel esta definida ou n&o.

A seguir,.if ${DOCFORMAT} == "dochook" , testa se a variav€lOCFORMATé "docbook" , e neste caso,
inclue odoc.docbook.mk

Os dois.endif s fecham as duas condicionais anteriores, marcando o fimedgpéiaacéo.

7.3.2. doc.subdir.mk

Este arquivo é muito longo para ser explicado por inspeg#® teve ser capaz de interpreta-lo com o
conhecimento adquirido nos capitulos anteriores, e congjagma ajuda dada aqui.

7.3.2.1. Variaveis

- SUBDIRE a lista de subdiretérios nos quais o processo de constieg@aser executado.

+ ROOT_SYMLINKS&0 os nomes dos diretérios que devem ser linkados paraderaigtalacdo do documento a
partir da sua localizagéo atual, se o idioma atual for o idigmimario (especificado p@RI_LANG).

« O COMPAT_SYMLINKa foi descrito na secadakefiles de subdiretorio
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7.3.2.2. Targets e Macros

As dependéncias séo descritasfp@fet : dependéncial dependéncia2 ... , has quais, para construir o
target , vOCé necessita primeiramente construir as dependénfimiadas.

Depois desta descricdo, instrucdes de como construir etfaoglem ser passadas, no caso do processo de conversao
entre o target e estas dependéncias nao tiver sido previachefimido, ou se esta conversao em particular ndo for a
mesma que a definida pelo método padrao de converséao.
A dependéncia especialSE define o equivalente a uma macro.
_SUBDIRUSE: .USE
for entry in ${SUBDIR}

@${ECHO} "===> ${DIRPRFX}${entry}"

@(cd ${.CURDIR}Y/${entry} && \
${MAKE} ${. TARGET:S/realpackage/package/:S/realinsta ll/install/} DIRPRFX=${DIRPRFX}${entry}/

.endfor
No cédigo acima, SUBDIRUSE € agora uma macro, a qual ird executar determinados comguédodo for listada
como dependéncia.

O que define esta macro a parte de outros targets? Basicamlardexecutadapos as instrucdes passadas no
processo de construcdo por ser uma dependéncia para o neeslamao configura GARGET, que € a variavel que
contém o nome do target atual que esta sendo construido.

clean: _SUBDIRUSE
rm -f ${CLEANFILES}

No cédigo acima, elean ir4 usar a macroSUBDIRUSEdepois de ter executado a instrugao -f
${CLEANFILES} . De fato, isto causa uma limpezde@an ) na arvore de diretdrios, deletando os arquivos
construidos enquanto vdéscendelos subdiretérios, e ndo quando vai na direcdo oposta.

7.3.2.2.1. Targets fornecidos

- install  epackage , ambos descem pela arvore de diretérios executando a s#oveal dentro dos
subdiretdrios.rgalinstall erealpackage respectivamente).

« Oclean remove o0s arquivos criados pelo processo de compilacdmfta desce na arvore de diretoérios). O
cleandir faz a mesma coisa, e também remove o diretério de objetosesexestir.

7.3.2.3. Mais Condicionais

- exists € outra funcdo condicional que retorna verdadeiro se o\ardpfiormado existir.
- empty retorna verdadeiro se a variavel informada estiver vazia.

- target retornaverdadeiro se o target informado ainda nao existir.
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7.3.2.4. Construcdo de Looping no  make (.for)
fornece uma maneira de repetir instrugfes definidas pasaatathento separado por espago em uma

O .for
variavel. Ele faz isso atribuindo uma variavel para con&lemento atual da lista que esta sendo examinada.

~ SUBDIRUSE: .USE
for entry in ${SUBDIR}
@${ECHO} "===> ${DIRPRFX}${entry}"

@(cd ${.CURDIR}Y${entry} && \

${MAKE} ${. TARGET:S/realpackage/package/:S/realinsta ll/install/} DIRPRFX=${DIRPRFX}${entry}/

.endfor
No cédigo acima, s8UBDIRestiver vazia, nenhuma acéo sera executada; se ela passoir mnais elementos, as
serdo repetidas para cada elemento, camry sendo substituido com o

instrucdes entre dor e 0.endfor

valor do elemento atual.
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8.1. Preparacao

Utilize um disco que tenha espaco livre suficiente. Vocériegigar de 200 MB a 500 MB, dependendo do método
que escolher. Este espaco ird abrigar as ferramentas SGMsuliconjunto da arvo/n, 0s arquivos temporarios
de trabalho e as paginas web instaladas.

Nota: Certifique-se que seus ports de documentacéo estdo atualizados! Quando na duvida, remova os ports
antigos usando o comando pkg_delete(1) antes de instalar o port. Por exemplo, nés atualmente dependemos do
jade-1.2, e se vocé tem instalado o jade-1.1, por favor execute:

# pkg_delete jade-1.1

8.1.1. Usando 0 svn

Osvn é necessario para se obtersi{gck out ") os arquivos daloc/ a partir do repositorio Subversion.€on
pode ser instalado com o pkg_add(1) ou a partir da cole¢donte @ FreeBSD, executando:

# cd Jusr/ports/devel/subversion
# make install clean

Para obter os arquivos com o cddigo fonte completo do wellsiteeeBSD, execute:

# svn checkout svn://svn.FreeBSD.org/doc/head/ {usr/build

Dica: Se o comando svn nao estiver sendo executado pelo usuario root , certifique-se de que o diretério
Jusr/build possui as permissdes adequadas ao usuario utilizado. Se nao for possivel alterar as permissoes,
utilize um diretério diferente para armazenar os arquivos do web site.

Quando asvn terminar, a versao atual do website do FreeBSD estara disgd@m/usr/build . Se voceé utilizou
um diretdrio alvo diferente, substituawsr/build apropriadamente ao longo do restante deste documento.

E isso! Agora vocé pode proceder congarag&o do web site

8.2. Construa as paginas web do inicio

Depois de ter completado os passos necessarios para obtguosms com o cédigo fonte do website, vocé estara
pronto para iniciar a compilagdo do web site. No nosso exemopiretorio de compilagao/ésr/build e todos
0S arquivos necessarios ja estao disponiveis no mesmo.

1. Va parao diretério de compilacéo:

# cd /usr/build
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A compilagao do web site deve ser iniciada de dentro déddioeen_US.I1SO8859-1/htdocs executando o
comando make(13ll , para criar as paginas web:

# cd en_US.ISO8859-1/htdocs
# make all

8.3. Instalando as web pages em seu Web Server

Se vocé tiver saido do diretoa_US.ISO8859-1/ntdocs |, volte para dele.
# cd /usr/build/en_US.ISO8859-1/htdocs

Execute o comando make(igtall , definindo a variavabESTDIR para o nome do diretorio no qual deseja
instalar os arquivos. Eles seréo instalado$DBESTDIR/data 0 qual deve estar configurado para ser o diretorio
raiz do seu servidor web.

# env DESTDIR=/usr/localiwww make install

Se vocé ja instalou previamente as paginas web dentr® ahestmo diretdrio o processo de instalagcao nao ira
remover nenhuma pagina web antiga ou desatualizada. Ropexese vocé compilar e instalar uma nova cépia
do web site todos os dias, 0 comando abaixo ira procurar eveartmdos 0s arquivos que ndo tenham sido
alterados nos ultimos trés dias.

# find  /usr/local/www -ctime 3 -print0 | xargs -0 rm

8.4. Variaveis de ambiente

ENGLISH_ONLY

Se esta variavel estiver definida e ndo for vazia, apenasiardotacdo em Inglés sera compilada e instalada.
Todas as traducdes seréo ignoradas. Por exemplo:

# make ENGLISH_ONLY=YES all install

Se vocé quiser desabilitar a varia#@NGLISH_ONLYe compilar todas as paginas, incluindo traducdes, basta
definir a variaveENGLISH_ONL Ypara um valor vazio:

# make ENGLISH_ONLY="" all install clean

WEB_ONLY

Se esta variavel estiver definida e nao for vazia, apenagasasdHTML do diretério
en_US.1IS08859-1/htdocs serdao compiladas e instaladas. Todos os demais documentdoetbrio
en_US.1IS08859-1 (Handbook, FAQ, Tutorais, etc) serdo ignorados. Por exempl

# make WEB_ONLY=YES all install

WEB_LANG

Se esta variavel estiver definida, apenas as paginas webnwiéspecificado por ela serdo compiladas e
instaladas dentro do diret6rigusr/build . Todos os demais idiomas serdo ignorados. Por exemplo:

# make WEB_LANG="el_GR.ISO8859-7 es_ES.ISO8859-1 hu HU.I  SO8859-2 nl_NL.ISO8859-1" all install
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NOPORTSCVS
Se esta variavel estiver definida, o processo de compila@ifana o check out dos arquivos do ports do
repositdrio cvs. Ao invés disso, ele ira copiar os arquivpardr do/usr/ports (ou do local definido na

variavelPORTSBASE

WEB_ONLYWEB_LANGENGLISH_ONLYe NOPORTSCVS$Ao0 variaveis denake. Vocé pode definir estas variaveis no
/etc/make.conf  , noMakefile.inc  , ou ainda como variaveis de ambiente na linha de comandosargaivos

de inicializacao do seshell
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Este é cFAQpara as pessoas que traduzem a documentacéo do FreeBgManual do FreeBSD, tutoriais,
paginas de manual e outros) para diferentes linguas.

Ele éfortementéaseado na traducdo 8aQdo Projeto Aleméao de Documentacao do FreeBSD, originaknent
escrito por Frank Griindertwood@mc5sys.in-berlin.de > e traduzido novamente para o inglés por Bernd
Warken <$warken@mayn.de >.

EsteFAQé mantido pela Equipe de Engenharia de Documentagéeerg@FreeBSD.org >.

1. Porque unfFAQ@?

Mais e mais pessoas estao se juntando a lista de discuseBSPraloc e estdo se oferecendo para traduzir a
documentacao do FreeBSD para outras linguas.F2speisa responder as suas perguntas, de forma que eles possam
iniciar a traducdo da documentacédo o quanto antes.

2.0 que significa il8n e 110n

i18n significa internacionalizacéo e 110n significa local{ido. S&o apenas abreviacoes.

i18n pode ser lido como “i” seguido por 18 letras, seguidasipb Similarmente, 110n é “I" seguido por 10 letras,
seguidas por “n”.

3. Existe uma lista de discusséo para tradutores?

Sim. Os diferentes grupos de traducao possuem as suasgsriigtas de discussao. A lista dos projetos de traducao
(http://www.FreeBSD.org/docproj/translations.htmdsgui maiores informacdes sobre as listas de discussaoee sob
0s web sites mantidos por cada um dos projetos de traducéo.

4. Sa0 necessarios mais tradutores?

Sim. Quanto maior o nimero de pessoas trabalhando na t@dnaé rapidamente ela sera finalizada, e mais
rapidamente as mudancgas na documentacdo em Inglés seefidasfhos documentos traduzidos.

Vocé nao precisa ser um tradutor profissional para podeaajud

5. Quais idiomas eu preciso conhecer?

Idealmente, vocé devera possuir bons conhecimentos d&slagtrito, e obviamente necessitara ser fluente na lingua
para a qual estiver traduzindo.

O conhecimento do idioma Inglés nédo é estritamente nedesBar exemplo, vocé poderia fazer uma traducao do
FAQ para o idioma Hungaro a partir da versao em Espanhol dendecto.

6. Quais softwares eu preciso conhecer?

E fortemente recomendado que vocé mantenha uma copia meapdsitério Subversion do FreeBSD (ao menos da
parte referente a documentacéo). Isto pode ser feito exsboib comando:

% svn checkout svn://svn.FreeBSD.org/doc/head/ head
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Nota: Voce ira precisar ter o devel/subversion instalado.

\Vocé devera ter conhecimentos basicoswe Ele permitird que vocé veja o que mudou entre as difereetsdgs
dos arquivos que comp8&em a documentacao.

Por exemplo, para ver as diferencas entre as revis@33 er33734 do
en_US.1ISO8859-1/books/fdp-primer/book.xml , execute:

% svn diff -r  33733: 33734 en_US.ISO8859-1/books/fdp-primer/book.xml

7.Como eu fago para descobrir se ja existem outras pessoasitrdd documentos para o meu idioma?

A pagina do Projeto de Traducéo da Documentacéo (http://WreeBSD.org/docproj/translations.html) lista os
trabalhos de traducéo que sao conhecidos atualmente.r®s @uestéo trabalhando na traducdo da documentagao
para o seu idioma, por favor, nao duplique os esforcos. A@sinsso, faga contato com o grupo para ver como pode
ajuda-los.

Se ndo existir nenhum projeto de traducéo para o seu idistaad nesta pagina, envie uma mensagem para lista de
discusséo do projeto de documentacao do FreeBSD (h#ifs.MreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-doc) para o
caso de alguém estar pensando em fazer a traducao, mas &inileen anunciado nada.

8. Ninguém mais esta traduzindo para o meu idioma. O que eu faco?

Parabés, vocé acabou de comecar o “FreeB&R-lingua-aqui Documentation Translation Project”. Bem
vindo a bordo.

Primeiro, pense se vocé tera o tempo necessario. Uma vengée\a Unica pessoa trabalhando no seu idioma no
momento, seré sua a responsabilidade de publicar o selhwabeoordenar qualquer voluntario que queira ajuda-lo.

Escreva um email para a lista de discussdo do Projeto de dag#o, anunciando que vocé ird traduzir a
documentacao, assim a pagina do Projeto de Traducfes denBontacao podera ser atualizada.

Se ja existir alguém em seu pais provendo o espelhamentoviigosedo FreeBSD, vocé deve contacta-lo e
perguntar se vocé pode ter algum espaco web para seu pgE@ossivel um endereco de email ou mesmo um
servico de lista de discusséo.

Ent&o escolha um documento e comece a traduzir. E melhormgeomem algo razoavelmente pequeno caiAQou
um dos tutoriais.

9. Eu ja tenho alguns documentos traduzidos, para onde eu dewles?

Isso depende. Se vocé ja estéa trabalhando com uma equigeldedo (tal como a equipe japonesa, ou a equipe
alemad) entdo ela terd seus proprios procedimentos parputana documentagdo submetida, e estes serdo descritos
em seus web sites.

Se vocé for a Unica pessoa trabalhando em um determinadodadiu se vocé é o responsavel pelo projeto de
traducao e quer submeter suas mudancas de volta para @grgeBSD) entdo vocé deve enviar sua tradugéo ao
Projeto FreBSD (veja pergunta seguinte).
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10.Eu sou a Unica pessoa trabalhando na traducéo para esta jdiomo faco para enviar meus documentos?

ou

Nés somos uma equipe de traducao, e queremos submeter osatdos que nossos membros traduziram para nos.

Primeiramente certifique-se que sua tradugdo esta orgltparetamente. Isto significa que ela deve se encaixar na
arvore de diretdrios corrente e ser processada de maneieszco

Atualmente a documentacéo do FreeBSD é armazenada em uéridide nivel superior chamadiead/ . Os
diretdrios abaixo deste sdo nomeados de acordo com o céaligimdha em que eles estdo escritos, definidos na
ISO639 (usr/share/misc/iso639 em uma versao do FreeBSD mais nova que 20 de janeiro de 1999).

Se seu idioma puder ser codificado de maneiras diferenteeXpmplo, Chinés) entéo deverdo existir outros
diretorios abaixo deste, um para cada formato que vocé fenmeecido.

Finalmente vocé deve ter diretérios para cada original.

Por exemplo, em uma hipotética traducéo para o Sueco ficiima

head/
sv_SE.IS08859-1/
Makefile
htdocs/
docproj
books/
faq/
Makefile
book.xml

sv_SE.ISO8859-1 ¢é o nome da traducao, na formag . encoding . Repare nos dois Makefiles que serdo usados
para construir a documentacao.

Use tar(1) e gzip(1) para compactar sua documentacéo, & gara o projeto.

% cd doc
% tar cf swedish-docs.tar sv_SE.ISO8859-1
% gzip -9 swedish-docs.tar

Coloque o arquivewedish-docs.tar.gz em algum lugar. Se vocé nao tiver acesso ao seu proprio esgico
(talvez seu ISP néo disponibilize um), entdo vocé pode eawizemail para Equipe de Engenharia de
Documentac@odoceng@FreeBSD.org >, e combinar de enviar os arquivos por email quando for adewnée.

De qualquer forma, vocé deve usar o send-pr(1) para enviaelandrio indicando que vocé submeteu a
documentacdo. Seria muito Util se vocé conseguisse owsa9@s para revisar a sua traducdo antes de submeté-la,
umavez que é improvavel que a pessoa que ird disponibdiné-tepositorio seja fluente no seu idoma.

Alguém (provavelmente o gerente do projeto de documentat@@amente Equipe de Engenharia de Documentacao
<doceng@FreeBSD.org >)ird examinar 0s seus arquivos e ird confirmar se eles camgém erros. Em especial,
0s seguintes items seréo verificados:

1. Todos os seus arquivos usam strings RCS (tais como "ID")?

2.Omake all no diretériosv_SE.ISO8859-1 funciona corretamente?
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3. Omake install funciona corretamente?

Se houver algum problema, a pessoa que estiver examinandcsalsmissao ird entrar em contato para que vocé
faca as correcdes.

Se ndo exitir nenhum problema, os seus documentos tradussd@o disponibilizados no repositério o quanto antes.

11.Posso incluir uma lingua ou um texto especifico do pais emarimaducao?
Nés preferimos que vocé nao facga isso.

Por exemplo, suponha que vocé esteja traduzindo o Manuak@®ED para o Coreano e queira incluir uma secéo
sobre varejistas na Coréia em seu Manual do FreeBSD.

Nao héa razao pela qual esta informagéao néo deva estar ndsvers Inglés (ou Aleméo, ou Espanhol, ou Japonas,
ou...). E possivel que uma pessoa que fale Inglés na Corgsa pentar obter uma cépia do FreeBSD enquanto
esteja ali. Isso também ajuda a aumentar a presenca peetejti-reeBSD ao redor do mundo, o que ndo é uma
coisa ruim.

Se vocé tem uma informacéo especifica do seu pais, por faboneta ela para alteracdo no Manual do FreeBSD em
Inglés (usando send-pr(1)) e depois traduza novamentespailéngua no Manual do FreeBSD traduzido.

Obrigado.

12.Como os caracteres especificos do idioma podem ser incluidos

Caracteres ndo-ASCII devem ser incluidos na documentagimla entidades SGML.
Resumidamente, eles sdo um “e” comercial (&), 0 nome daau¢ié um ponto-e-virgula (;).

Os nomes de entidades estao definidos no 1ISO8879, que estéreado ports comeextproc/iso8879

Alguns exemplos Incluem

Entidade: &eacute;

Aparéncia: é

Descricao: “e” minusculo com acento agudo
Entidade: &Eacute;

Aparéncia: E

Descricao: “E” mailsculo com acento agudo
Entidade: &uuml;

Aparéncia: U

Descrigdo: “u” minasculo com trema

Depois que vocé instalar o pacote iso8879, 0s arquivasigitfocal/share/xml/iso8879 conterdo a lista
completa.

13.Dirigindo-se ao leitor

Nos documentos em Inglés, o leitor é tratado por “vocé
alguns idiomas.

, radiktincdo entre formal/informal como existe em
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Se vocé estiver traduzindo para um idioma que tenha estagéist use qualquer forma que normalmente é usada em
outras documentages técnicas. Na duvida, use a forma olmia.p

14.Eu preciso colocar alguma informacéo adicional nas minfaasit6es?
Sim.
O cabecalho da versdo em Inglés de cada documento ser&pareni o texto exibido abaixo:

<l--
The FreeBSD Documentation Project

$FreeBSD: head/en_US.ISO8859-1/books/fag/book.xml 386 74 2012-04-14 13:52:52Z $
->

A forma exata pode mudar, mas ela sempre incluira a linhee#3B$ e a fraséhe FreeBSD Documentation
Project . Note que o $FreeBSD ¢€ inserido pelo svn, portanto ele déaeewio (apenasFreeBSD$) para novos
documentos.

O seu documento traduzido deve incluir sua prépria linh@8BSD$, e vocé deve mudar a lirfraeBSD
Documentation Project paraThe FreeBSD language Documentation Project

Vocé deve ainda adicionar uma terceira linha que indicaahrguisédo do texto em inglés o texto é baseado.

Assim, a versdo em Espanhol deste arquivo pode comecar com:

<l--
The FreeBSD Spanish Documentation Project
$FreeBSD: head/es_ES.ISO8859-1/books/fag/book.xml 388 26 2012-05-17 19:12:14Z hrs $

Original revision: r38674
->
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A fim de promover a consisténcia entre os inUmeros autoresaatkentacao do FreeBSD, foram criadas algumas
diretrizes para que os autores sigam.

Use a Grafia Inglesa Americana

Existem diversas variantes do inglés, com grafias difesgrdaea a mesma palavra. Onde as grafias diferem, use
a variante inglesa americana. Por exemplo: “color”, naddied, “rationalize”, ndo “rationalise”, e assim por
diante.

Nota: O uso do Inglés Britanico pode ser aceito para a contribuigdo de artigos, contudo a ortografia devera
ser consistente ao longo de todo o documento. Os outros documentos, tais como livros, web sites, paginas
de manual, etc. deverao utilizar o Inglés Americano.

N&o use contragbes
N&o use contragBes. Soletre sempre a frase por completas@ ‘fiDon’t use contractions seria errada.

Evite fazer uso das contraces para obter um tom mais foserdl,mais preciso, e ligeiramente mais facil para
os tradutores.

Use a virgula de série

Em uma lista de artigos dentro de um paragrafo, separe céaga@o outro com uma virgula. Separe o ultimo
artigo do outro com uma virgula e a palavra “e”.

Por o exemplo, observe o seguinte:

Esta € uma lista de um, dois e trés artigos.
Isto € uma lista de trés artigos, “um”, “dois”, e “trés”, ouwtma lista de dois artigos, “um” e “dois e trés"?

E melhor ser explicito e incluir uma virgula de série:
Esta é uma lista de um, dois, e trés artigos.

Evite frases redundantes

Tente ndo usar frases redundantes. No detalhe, “o comaiodarguivo”, e “o comando man” séo
provavelmente redundantes.

Estes dois exemplos mostram isto para comandos. O seguenhplexé preferido.

Use o comandovsup para atualizar seus fontes.

Use ocvsup para atualizar seus fontes.

Estes dois exemplos mostram isto para nomes de arquivo.uddegxemplo é preferido.
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. o arquivdetc/rc.local

. no/etc/rc.local

Estes dois exemplos mostram isto para referéncias aos ma@usegundo exemplo é preferido (o segundo
exemplo usaciterefentry> ).

Veja oman csh para maiores informagdes

veja o csh(1)

Dois espacos no final das sentencgas.

Use sempre dois espacos no fim das sentencas, isto melhgibikdade, e facilita o uso de ferramentas tais
como oEmacs

Lembre-se que uma letra em caixa alta depois de um periodosempre denota uma sentenca nova,
especialmente na grafia de nomes. “Jordan K. Hubbard” é umelsemplo; tem unt em caixa alta depois de
um periodo e um espaco, e ndo ha certamente uma sentenga.nova |

Para maiores informacdes sobre estilo de escrita, conkldtmentos de Estilo (http://www.bartleby.com/141/), por
William Strunk.

10.1. Guia de Estilo

Para manter o cddigo fonte da documentagéo consistentdguaritas pessoas diferentes o estdo editando, por
favor siga estas convencdes de estilo.

10.1.1. Caixa de Letra (Maiuscula/Minascula)

Astags devem ser utilizadas em caixa baixaara> , NA0<PARA>

O texto que aparece em contextos do SGML € escrito geralreemtaixa altag!ENTITY...> e
<IDOCTYPE...> , ndo<l!entity...> e <!doctype...>

10.1.2. Acrbnimos

Um acrénimo normalmente deve ser soletrado na primeirawezkg aparecer em um livro, como por exemplo:
"Network Time Protocol (NTP)". Depois que um acrénimo fofidielo, vocé deveria passar a utilizar apenas ele (e
n&o o termo completo, a n&o ser que isso faga mais sentidextoalmente). Normalmente um acrdénimo é definido
uma Unica vez por livro. Mas se vocé preferir, vocé tambénepledini-lo quando ele aparecer pela primeira vez em
cada capitulo.

Nas trés primeiras vezes que um acronimo for utilizado ele der destacado com a tag <acronym> utilizando o
atributorole  setado com o termo completo como seu valor. Isto ira perqugro link para o glossario seja criado,
e habilitard unmouseoveque quando renderizado ira exibir o termo completo.
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10.1.3. Identagé&o

Cada arquivo comega com a identacéo ajustada na colimde@endentemend® nivel de identacéo do arquivo que
pode vir a inclui-lo.

As tags de abertura aumentam o nivel de identagdo em 2 espagags de fechamento diminuem o nivel de
identag&o em 2 espagos. Blocos de 8 espacos no comego denbienddivem ser subistituidos por um Tab. N&o use
espacos na frente dos Tabs, e ndo adicione espacos em bedintal de uma linha. O contetido dentro de um
elemento deve ser identado por dois espacgos caso ele ocigogemena linha.

Por exemplo, o cddigo para esta secéo seria algo como:

+--- This is column 0

\Y

<chapter>
<title>...</title>

<sectl>
<title>...</title>

<sect2>
<title>Indentation</title>

<para>Each file starts with indentation set at column O,
<emphasis>regardless</emphasis> of the indentation leve | of the file
which might contain this one.</para>

</sect2>
</sectl>
</chapter>

Se vocé usar Emacsou XEmacspara editar os arquivossgml-mode sera carregado automaticamente, e as
variaveis locais do Emacs ao final de cada arquivo devengaafestes estilos.

Os usuarios d¥im podem querer configurar o seu editor da seguinte forma:

augroup sgmledit

autocmd FileType sgml set formatoptions=cq2l " Special for matting options
autocmd FileType sgml set textwidth=70 " Wrap lines at 70 spa ces
autocmd FileType sgml set shiftwidth=2 " Automatically ind ent
autocmd FileType sgml set softtabstop=2 " Tab key indents 2 s paces
autocmd FileType sgml set tabstop=8 " Replace 8 spaces with a tab
autocmd FileType sgml set autoindent " Automatic indentati on

augroup END

10.1.4. Estilo de Tags

10.1.4.1. Espacamento de Tags

Tags que comegam na mesma identacéo que um Tag precedestresaseparados por uma linha em branco, e
aqueles que ndo estdo na mesma identacdo que um Tag prec#iterabserve:
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<article>
<articleinfo>
<title>NIS</title>

<pubdate>October 1999</pubdate>

<abstract>
<para>...
...</para>
</abstract>
</articleinfo>

<sectl>
<title>...</title>

<para>...</para>
</sectl>

<sectl>
<title>...</title>

<para>...</para>
</sectl>
</article>

10.1.4.2. Separando Tags

Tags tais comeaitemizedlist> gue terdo sempre algum Tag adicional dentro dele, e que némfaxame dos
dados eles mesmos, estardo sempre sozinhos em uma linha.

Tags tais comepara> e <term> n&o necessitam outros Tags para conter caracteres noenaasgu contelido
comeca imediatamente depois do Tagmesma linha

O mesmo se aplica quando estes dois tipos de Tag se fecham.
Isto conduz a um problema 6bvio ao misturar estes Tags.

Quando um Tag de abertura que ndo pode conter caractereais@rniilizado logo apés um Tag do tipo que requer
outros Tags dentro dele para conter caracteres normaisj@lem estar em linhas separadas e o segundo Tag deve
ser corretamente identado.

Quando um Tag que possa conter caracteres normais se festiatamente depois que um Tag que ndo pode conter
caracteres normais se fecha, eles podem coexistir na medraa |

10.1.5. Mudancas nos espacos em branco.
Ao enviar mudancas, ndo envie mudancas de contetdo ao mesipo ue mudancas no formato.

Desta forma as equipes que convertem o manual para ougas$ipodem ver rapidamente o que de fato mudou no
contetido com o seu envio, sem ter que se decidir se uma linlaunmor causa do contetido, ou apenas porque foi
reformatada.
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Por exemplo, se vocé adicionar duas sentencas a um paratgdéoma que o comprimento das linhas no mesmo
agora excedem 80 colunas, envie sua mudanca sem corrigingricoento da linha. Ajuste entdo a quebra de linha e
envie uma segunda mudanca. Na mensagemodait da segunda mudanca, deixe claro que se trata apenas de um
ajuste de formatacao, e que a equipe da tradugéo pode ignora-

10.1.6. Nonbreaking space

Evite as quebras de linha nos locais onde elas ficarem feiasdridificultarem a compreensao de uma sentenca. As
guebras de linha dependem da largura do meio de saida ecdtinn particular, visualizar um documento em
HTML com um navegador em modo texto pode conduzir a paragraéd formatados como o exemplo a seguir:

Data capacity ranges from 40 MB to 15
GB. Hardware compression ...

A entidade geraknbsp; proibe a quebra de linha entre partes que devem permanatas.jlWtilizenonbreaking
spacesnos seguintes lugares:

- Entre nUmeros e suas unidades:
57600&nbsp;bps

- Entre os nomes dos programas e 0s seus niimeros de versao:
FreeBSD&nbsp;4.7

« Entre nomes compostos (utilize com cuidado quando estilemdo com nomes com mais de 3 ou 4 palavras,
como por exemplo, “The FreeBSD Brazilian Portuguese Docuatien Project”):

Sun&nbsp;Microsystems

10.2. Lista de Palavras

O que se segue é uma pequena lista das palavras com a grafiaeleamgae deve ser usada no projeto da
documentacédo do FreeBSD. Se a palavra que vocé esta prdouna@m estiver nesta lista, por favor consulte a lista
de palavras da O’Reilly (http://www.oreilly.com/oreiljuthor/stylesheet.html).

. 22X

+ 4 X-STABLE

« CD-ROM

- DoS(Denial of Service)
- Ports Collection

- IPsec

« Internet

« MHz

- Soft Updates

« Unix
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disk label
email

file system
manual page
mail server
name server
null-modem

web server
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As versodes recentes @macsou XEmacs (disponivel na colecdo dasrts ) contém um pacote muito Gtil
chamado PSGML (ele pode ser instalado gelitcors/psgml ). Ele € automaticamente invocado quando um
arquivo com a extenséeml € carregado, ou executankiex sgml-mode , ele é a modalidade principal para tratar
dos elementos e dos atributos de um arquivo SGML.

Compreender alguns dos comandos fornecidos por esta wadelpode tornar o trabalho com os documentos em
SGML, tais como o Handbook, muito mais facil.

C-c

C-e

Executa csgml-insert-element . Vocé sera questionado sobre o nome do elemento que desaja o
ponto atual. Vocé pode usar a teTlB para completar o elemento. Os elementos que sao invalidpsnio
atual ndo serdo permitidos.

As tags de abertura e de fechamento para o elemento seréidass&e o elemento contiver outro, obrigatorios,
os elementos destes também serdo inseridos.

Executa csgml-change-element-name . Coloque o cursor dentro de um elemento e execute este comand
Vocé seré questionado sobre o nome do elemento para o gqéadleseja mudar. As tags de abertura e de
fechamento do elemento atual serdo alterados para o novierie.

C-r

Executa csgml-tag-region . Selecione algum texto (posicione o cursor no comeco do,tdeC-espaco ,

agora posicione o cursor no final do texto,@lespaco ) e execute entdo este comando. Vocé sera questionado
sobre o nome do elemento que deseja inserir. Este elemeatmserido entdo imediatamente antes e depois da
regido marcada.

Executa csgml-untag-element . Coloque o cursor dentro da tag de abertura ou de fechamemtechento
gue vocé quer remover, e execute este comando. As tags deralwer de fechamento do elemento seréo
removidas.

C-q

Executa csgml-fill-element . Ird reformatar recursivamente o elemento atual. A reftaigéafetara o
conteddo em que 0s espagos em branco séo significativos,demiro de elementegprogramlisting> ,
assim utilize este comando com cuidado.

C-a

Executa csgml-edit-attributes . Abre um segundbuffer que contém uma lista de todos os atributos e
valores atuais para o elemento mais proximo. Use a Tédapara navegar entre os atributos, utilzé para
remover um valor existente e para substitui-lo com um nav@eaiC-c C-c para fechar esteuffer e para
retornar ao documento principal.
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C-c C-v

Executa osgml-validate . Vocé serd questionado se deseja salvar o documento ausdessario) e entéo
executa uma validacdo do SGML. A saida da validagédo é cajgt@rm um novauffer , e vocé podera entédo
navegar de um foco de problema para outro, corrigindo os deenarcacdo durante este processo.

C-c /
Executasgml-insert-end-tag . Insere a tag de fechamento para o elemento atual que estd. abe

Sem divida h& outras funcgdes Uteis desta modalidade, naass@stas que vocé ira utilizar com mais frequéncia.

Vocé também pode usar as seguintes entradaswezs para ajustar o espacamento apropriado, a identacéo, e a
largura de coluna para trabalhar com o projeto de docunmé@mtac

(defun local-sgml-mode-hook
(setq fill-column 70
indent-tabs-mode nil
next-line-add-newlines nil
standard-indent 4
sgml-indent-data t)
(auto-fill-mode t)
(setq sgml-catalog-files '("/usr/local/share/xml/cata log")))
(add-hook ’'psgml-mode-hook
‘(lambda () (local-psgml-mode-hook)))
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Capitulo 12. Veja tambem

Este documento néo é deliberadamente uma discussao eaaadtie SGML, DTDs, ou do projeto de
documentacédo do FreeBSD. Para obter maiores informagfigs;js10s que voceé visite os seguintes sitios web.

12.1. Projeto de documentacéo do FreeBSD

- Péaginas web do Projeto de documentacao do FreeBSD (httpu/veeBSD.org/docproj/index.html)
« Manual do FreeBSD (http://www.FreeBSD.org/doc/en_US8859-1/books/handbook/index.html)

12.2. SGML

- Pagina web sobre SGML/XML, (http://www.oasis-open.oogkr/) referéncias detalhadas sobre SGML
+ Uma breve introducéo ao SGML (http://www-sul.stanfordi/éabls/tutorials/html|2.0/gentle.html)

12.3. HTML

- Consorcioworld wide Web (http://www.w3.0rg/)
« As especificagbes do HTML 4.0 (http://www.w3.0rg/TR/RER0/)

12.4. DocBook
- O comité técnico do DocBook (http://www.0asis-open.ooglibok/), responsaveis pelo DTD DocBook.

- DocBook: O guia definitivo (http://www.docbook.org/), douentacao online para o DTD DocBook.

- Repositorio aberto de DocBook (http://docbook.sourgafaret/) contém folhas de estilo DSSSL e outros recursos
para pessoas que utilizam DocBook.

12.5. Projeto de documentacéo do Linux

- Paginas web do projeto de documentacéo do Linux (http://gpvorg/)
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Apéndice A. Exemplos

Este apéndice contém arquivos SGML de exemplo e linhas dardorgue vocé pode utilizar para converté-los de
um formato para outro. Se vocé instalou com sucesso as fentasido Projeto de Documentacao, entdo vocé sera
capaz de utilizar estes exemplos imediatamente.

Estes exemplos nédo sdo exaustivos — eles ndo contém todiesres&s que vocé pode utilizar, particularmente
para a capa do seu documento. Para maiores exemplos de &walbmazBook vocé deve examinar o codigo SGML
deste e de outros documentos, disponiveis no repostéeiao svn, ou disponiveis online no endereco
http://svnweb.FreeBSD.org/doc/.

Para evitar confuséo, estes exemplos utilizam a espeéitiddgcBook 4.1 DTD sem nenhuma extenséo particular
adicionada pelo FreeBSD. Eles também utilizam as folhastile padrdes distribuidas pelo Norm Walsh, sem
nenhuma customizacéo feita nas mesmas pelo Projeto de Ratagéo do FreeBSD. Isto os torna mais Uteis como
exemplos genéricos de marcacéo DocBook.

A.1. DockBook <book>

Exemplo A-1. DocBook<book>

<IDOCTYPE book PUBLIC "-//OASIS//DTD DocBook V4.1//EN">

<book>
<bookinfo>
<titte>Um exemplo de Livro</title>

<author>
<firsthame>Seu nome</firstname>
<surname>Seu sobrenome</surname>
<affiliation>
<address><email>seuemail@example.com</email></addre ss>
</affiliation>
</author>

<copyright>

<year>2000</year>

<holder>Texto de Copyright</holder>
</copyright>

<abstract>
<para>Se seu livro possui um sumario ele deve ser colocado aq ui.</para>
</abstract>
</bookinfo>

<preface>
<title>Prefacio</title>

<para>Seu livro pode ter um prefacio, se este for o caso, ele d eve

ser colocado aqui.</para>
</preface>
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<chapter>
<titte>Meu primeiro capitulo</title>

<para>Este é o primeiro capitulo do meu livro.</para>

<sectl>
<titte>Minha primeira sec¢ao</title>

<para>Esta é a primeira secdo do meu livro.</para>
</sectl>
</chapter>
</book>

A.2. DocBook <article>

Exemplo A-2. DocBooks<article>

<IDOCTYPE article PUBLIC "-//OASIS//DTD DocBook V4.1//EN ">

<article>
<articleinfo>
<titte>Um exemplo de Artigo</title>

<author>
<firsthame>Seu nome</firstname>
<surname>Seu sobrenome</surname>
<affiliation>
<address><email>seuemail@example.com</email></addre sSs>
</affiliation>
</author>

<copyright>

<year>2000</year>

<holder>Texto de Copyright</holder>
</copyright>

<abstract>
<para>Se 0 seu artigo possuir um sumario ele deve ser colocad 0 aqui.</para>

</abstract>

</articleinfo>

<sectl>
<titte>Minha primeira sec¢éao</title>

<para>Esta é a primeira secdo do meu artigo.</para>

<sect2>
<titte>Minha primeira subsecao</title>
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<para>Esta é a primeira subsecdo do meu artigo.</para>

</sect2>
</sectl>
</article>

A.3.

Produzindo saidas formatadas

Esta secao assume que voceé ja instalou os softwares listagmsttextproc/docproj , S€ja via meta-port ou
manualmente. Além disso, ela também assume que os seuarss®stao instalados em subdiretdrios sob o
{ust/local/ , € que os diretérios nos quais os binarios foram instaladp mapeados no SeATH Ajuste 0s
paths conforme a necessidade do seu sistema.

A.3.1. Usando o Jade

Exemplo A-3. Convertendo de DocBook para HTML (em um Unico gande arquivo)

% jade

-d
-t

-V nochunks \ O

lust/local/share/xml/docbook/dsssl/modular/catalo g\ O
lusr/local/share/xml/docbook/catalog \

lust/local/share/xml/jade/catalog \
{usr/local/share/xml/docbook/dsssl/modular/html/d ocbook.dsl \ [
sgml O file .xml > file .html O

O Especifique o pardmetrmchunks para as folhas de estilo, forcando que todos o0s outputs &sjaros para
a saida padréo (STDOUT) (utilizando as folhas de estilo dorN&alsh).

0 Especifique os catalogos qudadetera que processar. Trés catalogos séo requeridos. O prigneicatalogo
que contém as informacdes sobre as folhas de estilo DSSSiguddo contém informacdes sobre o DTD
DockBook. E o terceiro contém informacdes especificas pasale

O Especifique o caminho completo das folhas de estilo DSSSuais qJadeira utilizar quando estiver
processando o documento.

O Instrua oJadepara realizar umttansformac&@ode uma DTD para outra. Neste caso, a entrada sera
transformada de um DTD DocBook para um DTD HTML.

O Especifique o arquivo quedadedeve processar, e redirecione a saida para o ardquinb desejado.

Exemplo A-4. Convertendo de DocBook para HTML (varios arquivos pequenos)

% jade

-d
-t

\

lust/local/share/xml/docbook/dsssl/modular/catalo g\ O
lusr/local/share/xml/docbook/catalog \

lust/local/share/xml/jade/catalog \
{usr/local/share/xml/docbook/dsssl/modular/html/d ocbook.dsl \ [
sgml O file .xml 0O
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0 Especifique os catalogos os quaidamletera que processar. Trés catalogos sao requeridos. O wiéei
catélogo o qual contém as informag@es sobre as folhas iteRSHESL. O segundo contém informagdes sobre o
DTD DocBook. O terceiro contém informacdes especificas pdeale

0 Especifique o caminho completo da folha de estilo DSSSL amiadieira utilizar quando estiver processando
0 documento.

O Instrua oJadepara realizar &ransformacaode uma DTD para outra. Neste caso, a entrada seréa transformad
de um DTD DocBook para um DTD HTML.

O Especifique o arquivo quedadedeve processar. A folha de estilo determina como os arqtivo4sL
individuais serao nomeados, inclusive o0 nome do arquivia™(é o arquivo que contém o inicio do documento).

Este exemplo pode continuar gerando apenas um Unico anguivii., dependera da estrutura do documento que
vocé estiver processando e das regras da folha de estitioselda, para diviséo do output.

Exemplo A-5. Convertendo de DocBook para Postscript

O arquivo fonte SGML precisa ser convertido para um arquiga T

% jade -V tex-backend \ O
-c Jusr/local/share/xml/docbook/dsssl/modular/catalo g\ O
-c /usr/local/share/xml/docbook/catalog \
-c /usr/local/share/xml/jade/catalog \
-d /usr/local/share/xml/docbook/dsssl/modular/print/ docbook.dsl \ O
-t tex O file .xml

Customize as folhas de estilo para utilizar as varias opgdistentes, especificas para a producéo de sgifas T

Especifique os catalogos os quaidaaletera que processar. Trés catalogos sao requeridos. O miéei
catalogo o qual contém as informacd8es sobre as folhas teRSIESL. O segundo contém informacdes sobre o
DTD DocBook. O terceiro contém informacdes especificas pdeae.

O Especifique o caminho completo da folha de estilo DSSSL amiadleira utilizar quando estiver processando
0 documento.

O Instrua oJadepara converter o output pargX.
O arquivo.tex gerado, deve ser agora processado feslg especificando o pacote de macggedetex
% tex "&jadetex" file .tex

Vocé tem que executartex pelo menos$rés vezes. A primeira execugdo ira processar o documedg&igeminar as
areas do documento que sédo referenciadas a partir de oattas go documento, para uso na indexacao, etc.

N&o fique alarmado se vocé visualizar mensagens de aleg@sitaoLaTeX Warning: Reference ‘136’ on
page 5 undefined on input line 728. neste momento.

A segunda execucao reprocessa o documento agora que egdade informacao sdo conhecidas (tais como o
ndmero de paginas do documento). Isto permite indexar esdaste estabelecer as outras referéncias cruzadas.

A terceira execucdo iré realizar a limpeza final necessaraquivo
O output deste estagio sera aruivo .dvi
Finalmente, executedvips para converter o arquivdvi para o formato Postscript.

% dvips -0 file .ps file.dvi

94



Apéndice A. Exemplos

Exemplo A-6. Convertendo de DocBook para PDF
A primeira parte deste processo € idéntica ao realizadodpusaconverte de DocBook para Postscript, utilizando a
mesma linha de comando pari@de (Exemplo A-5.

Quando o arquivaex ja tiver sido gerado, vocé deve executgndfTeX utilizando o pacote de macros
&pdfjadetex

% pdftex "&pdfiadetex" file .tex
De novo, execute este comando trés vezes.

Ele ira gerar unarquivo  .pdf , 0 qual ndo necessita de nenhum processamento adicional.

95



	Primer do Projeto de Documentação do FreeBSD para novos colaboradores
	Índice
	Lista de Exemplos
	Prefácio
	Prompt do interpretador de comandos (shell)
	Convenções Tipográficas
	Notas, dicas, informações importantes, avisos e exemplos
	Agradecimentos


	Capítulo 1. Visão Geral
	1.1. Conjunto de Documentação do FreeBSD
	1.2. Antes de você iniciar
	1.3. Início Rápido


	Capítulo 2. Ferramentas
	2.1. Ferramentas Obrigatórias
	2.1.1. Software
	2.1.2. Entidades e DTDs
	2.1.3. Stylesheets

	2.2. Ferramentas Opcionais
	2.2.1. Software



	Capítulo 3. SGML Primer
	3.1. Visão Geral
	3.2. Elementos, tags, e atributos
	3.2.1. Para você fazer

	3.3. A declaração DOCTYPE
	3.3.1. Identificadores públicos formais (FPIs) 
	3.3.1.1. Arquivos de catálogo
	3.3.1.2. SGMLCATALOGFILES

	3.3.2. Alternativas aos FPIs

	3.4. Voltando para o SGML
	3.5. Comentários
	3.5.1. Para você fazer

	3.6. Entidades
	3.6.1. Entidades gerais
	3.6.2. Entidades de parâmetro
	3.6.3. Para você fazer

	3.7. Utilizando entidades para incluir arquivos
	3.7.1. Utilizando entidades gerais para incluir arquivos
	3.7.2. Utilizando entidades de parâmetro para incluir arquivos
	3.7.3. Para você fazer
	3.7.3.1. Utilizando entidades gerais para incluir arquivos
	3.7.3.2. Utilizando uma entidade de parâmetro para incluir arquivos.


	3.8. Sessões marcadas
	3.8.1. PalavrasChave de sessões marcadas
	3.8.1.1. CDATA, RCDATA
	3.8.1.2. INCLUDE and IGNORE

	3.8.2. Para você fazer

	3.9. Conclusão


	Capítulo 4. Marcação SGML
	4.1. HTML
	4.1.1. Identificador Público Formal (IPF)
	4.1.2. Elementos de Seção
	4.1.3. Bloco de Elementos
	4.1.3.1. Cabeçalho
	4.1.3.2. Parágrafos
	4.1.3.3. Bloco de Citação
	4.1.3.4. Listas
	4.1.3.5. Texto PréFormatado
	4.1.3.6. Tabelas

	4.1.4. Elementos Inline
	4.1.4.1. Enfatizando a Informação
	4.1.4.2. Negrito e Itálico
	4.1.4.3. Indicando Texto de Fonte Fixa
	4.1.4.4. Tamanho do Conteúdo

	4.1.5. Links
	4.1.5.1. Ligandose a Outros Documentos
	4.1.5.2. Ligandose a Outras Partes de um Documento


	4.2. DocBook
	4.2.1. Extensões FreeBSD
	4.2.2. Identificador Formal Público (IFP)
	4.2.3. Estrutura dos Documentos
	4.2.3.1. Iniciando um Livro
	4.2.3.2. Começando um Artigo
	4.2.3.3. Indicando Capítulos
	4.2.3.4. Sessões Abaixo dos Capítulos
	4.2.3.5. Subdividindo Utilizando o Elemento Part

	4.2.4. Elementos de Blocos
	4.2.4.1. Parágrafos
	4.2.4.2. Bloco de Citações

	Preâmbulo da constituição dos Estados Unidos.
	4.2.4.3. Dicas, notas, avisos, informações importantes e sidebars.
	4.2.4.4. Listas e Procedimentos
	4.2.4.5. Mostrando Amostras de Arquivos
	4.2.4.6. Chamadas
	4.2.4.7. Tabelas
	4.2.4.8. Exemplos para o Usuário Seguir

	4.2.5. Elementos Inline
	4.2.5.1. Enfatizando a Informação
	4.2.5.2. Citações
	4.2.5.3. Teclas, Mouse e Combinações
	4.2.5.4. Aplicações, Comandos, Opções e Citações
	4.2.5.5. Arquivos, Diretórios, Extensões
	4.2.5.6. O Nome dos Ports
	4.2.5.7. Dispositivos
	4.2.5.8. Hosts, Domínios, Endereços IP e etc.
	4.2.5.9. Usernames
	4.2.5.10. Descrevendo Makefiles
	4.2.5.11. Texto Literal
	4.2.5.12. Mostrando Itens que o Usuário Deve Preencher
	4.2.5.13. Citando erros do sistema

	4.2.6. Imagens
	4.2.6.1. Formatos de Imagens
	4.2.6.2. Marcação
	4.2.6.3. Entradas no Makefile
	4.2.6.4. Imagens e Capítulos em Subdiretórios

	4.2.7. Links
	4.2.7.1. Ligandose a outras partes no mesmo documento
	4.2.7.2. Ligandose a documentos na WWW




	Capítulo 5. * Folhas de Estilo
	5.1. * DSSSL
	5.2. CSS
	5.2.1. Documentos DocBook



	Capítulo 6. Estruturando Documentos Sob doc/
	6.1. O Nível Superior, doc/
	6.2. Os Diretórios de idioma.codificação
	6.3. Informação Específica do Documento
	6.3.1. O Handbook
	6.3.1.1. Organização Fisíca




	Capítulo 7. O processo de construção da documentação
	7.1. Ferramentas para construção da documentação do FreeBSD
	7.2. Entendendo Makefiles na árvore da documentação
	7.2.1. Makefiles de Subdiretórios
	7.2.2. Makefiles de Documentação

	7.3. Includes do Make do projeto de documentação do FreeBSD
	7.3.1. doc.project.mk
	7.3.1.1. Variáveis
	7.3.1.2. Condicionais

	7.3.2. doc.subdir.mk
	7.3.2.1. Variáveis
	7.3.2.2. Targets e Macros
	7.3.2.3. Mais Condicionais
	7.3.2.4. Construção de Looping no make (.for)




	Capítulo 8. O Website
	8.1. Preparação
	8.1.1. Usando o svn
	8.2. Construa as páginas web do início
	8.3. Instalando as web pages em seu Web Server
	8.4. Variáveis de ambiente


	Capítulo 9. Traduções
	Capítulo 10. Estilo de Escrita
	10.1. Guia de Estilo
	10.1.1. Caixa de Letra (Maiúscula/Minúscula)
	10.1.2. Acrônimos
	10.1.3. Identação
	10.1.4. Estilo de Tags
	10.1.4.1. Espaçamento de Tags
	10.1.4.2. Separando Tags

	10.1.5. Mudanças nos espaços em branco.
	10.1.6. Nonbreaking space

	10.2. Lista de Palavras


	Capítulo 11. Usando sgmlmode com o Emacs
	Capítulo 12. Veja também
	12.1. Projeto de documentação do FreeBSD
	12.2. SGML
	12.3. HTML
	12.4. DocBook
	12.5. Projeto de documentação do Linux


	Apêndice A. Exemplos
	A.1. DockBook book
	A.2. DocBook article
	A.3. Produzindo saídas formatadas
	A.3.1. Usando o Jade




