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Capitulo 1. Introducéao

Bem vindo as Perguntas Mais Freqientesd para as versbes 2.X a 4.X do FreeBSD!

Como é de costume em Perguntas Mais Frequerted (la Usenet, este documento pretende cobrir as perguntas
mais freqlientes relacionadas ao sistema operacional EBé8claro, respondé-las todas!). Embora originalmente
tais documentos tivessem apenas a finalidade de reduziizagfb da largura de banda da rede ao evitar que o
mesmo tipo de pergunta antiga fosse sempre rep&tidas tornaram-se reconhecidamente uma fonte valiosa de
informacdes.

InGmeros esforgos foram feitos para tornar €2t@o mais informativo possivel; se vocé tiver alguma sugestdo d
como esse documento pode ser melhorado, sinta-se a vorti@denyiar suas sugestdes por e-mail para o
Responsavel peleAQ<fag@FreeBSD.org >.

1.0 que é FreeBSD?

Em sintese, FreeBSD é um sistema operacioh&iX-like para plataformas i386 e Alpha/AXP, baseado no
“4.4BSD-Lite” da Universidade da Califérnia em Berkelegntalguns aprimoramentos adotados do
“4.4BSD-Lite2". O FreeBSD também é baseado, indiretameraeonverséo de William Jolitz conhecida como
“386BSD” para a plataforma i386 do “Net/2” da UniversidadeGhliférnia, em Berkeley; apesar que pouquissimo
cadigo originado do 386BSD ainda exista no FreeBSD. Umaridéscmais abrangente do que é FreeBSD e como o
sistema funciona, pode ser encontrada na pagina prin@faleeBSD (../../../../index.html).

O FreeBSD é amplamente utilizado por empresas, Provedei®@srdico Internet, pesquisadores, profissionais de
informéatica, estudantes e usuarios domésticos no mundgpada trabalho, educacao e recreacdo. Alguns destes
exemplos podem ser observados na Galeria FreeBSD.,.f./gallery/index.html).

Para informagdes mais detalhadas sobre o FreeBSD, por oo Manual do FreeBSD (../handbook/index.html).

2. Qual o objetivo do Projeto FreeBSD?

O objetivo do Projeto FreeBSD é oferesefftwareque possa ser utilizado para qualquer finalidade e sem gbega
anexadas a esse codigo. Muitos de nés investimos signdioantte no codigo (e no projeto como um todo), e com
certeza ndo nos importariamos em receber algum tipo de emap#o financeira neste momento ou qualquer outro
no futuro, mas ninguém no projeto insistird nisso. Acredda que a nossa primeira e mais importante missao é
oferecer codigo para toda e qualquer pessoa, que possdizadatpara qualquer proposito, de forma que esse
cadigo ofereca o maior nimero possivel de beneficios e ®daaiso. Nés acreditamos que este € um dos objetivos
fundamentais d&oftwarelivre, e € um dos quais nés apoiamos com entusiasmo.

O cadigo fonte em nossa arvore que € distribuido sob a Lideabbca Geral GNU (GPL)
(http:/lwww.FreeBSD.org/copyright/ COPYING) ou sob a ¢nga Puablica Geral de Bibliotecas GNU (LGPL)
(http:/lwww.FreeBSD.org/copyright/ COPYING.LIB) in@yupode-se dizer, algumas obrigacdes anexadas a ele;
contudo tais restricdes visam garantir o acesso livre acggligo, e ndo o contrario. Devido a complexidades
adicionais que envolvem a utilizacdo comercial de softWeeeiciado sob GPL, nds procuramos substituir tais
softwares sob a mais relaxada licenca de direito autoraBSD
(http:/lwww.FreeBSD.org/copyright/freebsd-licensmb sempre que possivel;.
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3. Alicenca FreeBSD tem alguma restricdo?

Sim. Entrentanto, essas restricbes nado definem regrasatoedp como o cédigo deve ser utilizado, mas de como
vocé deve tratar o Projeto FreeBSD ao utilizar cédigo distdo pelo mesmo. Se vocé tem sérias davidas sobre o
licenciamento, sinta-se a vontade para ler a licenca (httpw.FreeBSD.org/copyright/freebsd-license.htm§rd
0S meramente curiosos, a licenca pode ser resumida em:

- Na&ao alegue que o cédigo foi escrito por vocé.

- N&o nos processe se o codigo falhar.

4. 0 FreeBSD pode substituir meu sistema operacional atual?
Para maioria das pessoas, sim. Mas essa ndo € uma pergusitafgbs assim.

A maioria das pessoas, na verdade, ndo utiliza um sistermacipeal. As aplicagdes utilizadas pelos usuarios é que
realmente usam o sistema operacional. O FreeBSD ¢é projééafdoma a oferecer um ambiente robusto e completo
para as aplica¢des. Suporta uma enorme variedade de navegadernet, de suites de escritorio, clientes de e-mail,
programas de manipulacéo grafica, ambientes de progransagéimlores e servigos de rede, e praticamente tudo
mais que vocé pode desejar. A maioria destas aplica¢cdesyamdda ser gerenciadas através da Colec@wde
(http:/lwww.freebsd.org/ports/).

Em circunstancias nas quais precise usar uma aplicac&mndishapenas para um determinado sistema operacional,
nao é possivel substituir aquele sistema operacionaktanto, ha uma boa chance que alguma aplicacéo similar a
gue voceé precisa, exista para FreeBSD. Se vocé quer tee desddélido conjunto de aplicacdes para escritério, até
um robusto e altamente escalavel servidor Internet, oulssmente uma estacéo de trabalho confiavel, onde vocé
possa realizar seu trabalho sem interrupcdes, FreeBSRy@iovente vai suprir todas as suas necessidades.
Inimeras pessoas pelo mundo todo, desde usuarios novatosrasaradores de sistemas UNIX experientes usam
FreeBSD como seu Unico sistema operacional dasktop

Se vocé esta migrando para FreeBSD a partir de algum outrieat@tJNIX, provavelmente ja sabe quase tudo o
que precisa pra comegar a se envolver com o sistema. Enitretaro seu histérico em computacéo envolveu
somente sistemas operacionais baseados em ambientesgcafitco Windows e antigos Mac OS, sera necessario
investir algum tempo a mais aprendendo a maneira UNIX de tezeoisas. EsteAQe o Manual do FreeBSD
(../handbook/index.html) séo excelentes formas de conseggjornada.

5. Por que o sistema se chama FreeBSD?

- Pode ser utilizado sem nenhum encargo monetério, inclpsireeuso comercial.

- O codigo fonte completo do sistema operacional é livremdistebuido, e pode ser adquirido gratuitamente. O
menor nimero possivel de restricdes foram colocadas salse do sistema, sua distribuicdo e sua incorporacao
a outro projeto (comercial ou n&o).

- Qualquer pessoa que tiver feito alguma corre¢ao ou aprimentd do codigo do sistema pode livremente enviar
suas alteracdes e ter seu codigo adicionado a arvore deododig do sistema (obviamente sujeito a prévias
analises).

E importante ressaltar que a palavra de origem inglesa’émeportugués pode ser traduzida como “livre” e
“gratuito”. Além disso, a palavra “free” esta sendo usada agm dois significados: “sem custo” e “vocé pode fazer
0 que quiser”. “Free” no nome do sistema operacional renustelais significados da palavra. O sistema pode ser
utilizado “sem nenhum custo”, e pode ser utilizado “da fogqua vocé quiser”. Exceto por algumas poucas
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coisinhas que vocé nao pode fazer com o FreeBSD (por exefimgiv,que foi vocé quem o escreveu), vocé pode
realmente fazer o que bem entender com o sistema.

6. Qual a versao mais recente do FreeBSD?

A versao 9.1 (ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/redsé886/9.1-RELEASE/) é a vers®ELEASHNais recente;
lancada em December 2012. Esta também é a v&FABLEmMais recente.

ResumidamenteSTABLEE a série voltada para Provedores de Servigo de Interndtjioswcorporativos, ou
qualquer usuario que deseje estabilidade e um nimero maeratieracdes e novas caracteristicas adotadas do
shapshot -CURRENTancamentos podem vir de qualquer um dos ramos de desaneoko; a sériecCURRENT
todavia, deveria ser utilizada apenas por usuarios prépsgara um ambiente em constante modificacdo, instavel
em muitas de suas caracteristicas e extremamente semigaantmenos, quando comparade 8dABLE.

Lancamentos sédo realizadibs alguns em alguns mes&auitos usuarios mantém o codigo fonte de seus sistemas
em mais sincronia com a arvore de desenvolvimento do Fre€B&®as perguntas sobfeeeBSD-CURRENE
FreeBSD-STABLE que isto, fazer isto € uma demonstracao de interesse e aomigso visto que o codigo fonte
sofre constantes modificacdes.

7.0 que é FreeBSD-CURRENT?

FreeBSD-CURRENT (../handbook/cutting-edge.htmi#CURRIEE a versédo de desenvolvimento do sistema
operacional, que brevemente se tornara a sériRBLEASE Exatamente por ser uma série de desenvolvimento, e
portanto sem garantias de estabilidade, o uso desse sispaTaional € de interesse exclusivo de desenvolvedores
que trabalham no sistema, usuarios extremamente exgerigmé acompanham e analisam (testam) o novo sistema
ou daqueles que o fazem paobby Veja a secéo relevante (../handbook/cutting-edge.I@WRRENT) no Manual

do FreeBSD (../handbook/index.html).

Se vocé ndo tem familiaridade com o sistema operacionak n&o usuario experiente ou nao consegue distinguir a
diferenca entre um problema de verdade e um problema tenpaatéo é desaconselhavel que vocé use o
FreeBSD-CURRENT. Essa série, as vezes, evolui de formameamente rapida, e pode se tornar extremamente
instavel e subutilizavel por varios dias seguidos. UssamFreeBSD-CURRENT devem ser capazes de analisar
qualquer problema no sistema, e apenas relatar a falha sblema tratar-se de um erro ou um engano no
desenvolvimento do mesmo ao invés de “pequenos problemastarios de instabilidadglftcheg”. Perguntas

sobre o porqué de “make world produzir erros a respeito decgitsdo devidamente ignoradas ou escrachadas na
lista de discusséo da série -CURRENT.

Diariamentesnapshotg../../../..Ireleases/snapshots.html) sdo lancadasblas no estado atual de desenvolvimento
dos ramos -CURRENT e -STABLE. Atualmente, distribuic6essi@nais desnapshotgstdo sendo disponibilizadas.
Os objetivos por tras do lancamento de cadapshoséo:

- Testar a versdo mais recente do programa de instalacao.

- Dar a oportunidade para aqueles que querem usar 0 -CURRENTSIABLE - mas ndo tem tempo ou ndo tem
uma conexao Internet rdpida o suficiente para estarem mi@ni# sincronizados com a versdo mais atualizada do
c6digo no projeto.

- Manter um ponto de referéncia fixo, em relacéo ao codigo eengetvimento e o cddigo disponivel até entao,
para o caso de nds seriamente “quebrarmos” alguma coishof@r@VS normalmente previna que desastres
horriveis como este acontecam :)
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- Garantir que todas as novas caracteristicas e funcdegeimaigue precisem ser testadas, tenham o maior nimero
possivel de pessoas potencialmente testando-as.

Sob nenhuma circunstancia, nenhsmapshot CURRENT pode ser considerado software de “qualidade de
producao” para qualquer que seja o proposito, e por mais roage o codigo -CURRENT atual possa parecer. Se a
intencdo é usar um sistema estavel e completamente tegtam@adevera usar apenas lancamentosnayshotsio

ramo -STABLE.

Ossnapshotsancados podem ser diretamente acessados em ftp://cEreaBSD.org/pub/FreeBSD/
(ftp://current.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/) para a sée@JRRENT e em releng4.FreeBSD.org
(ftp://releng4.FreeBSD.org/pub/FreeBSD) panapshotsla série 4-STABLESnapshotpara a série 3-STABLE
nao estdo sendo produzidos na data em que este documerdorfm @Vaio de 2000).

Normalmente, os snapshots sdo gerados uma vez ao dia, gasaséries em desenvolvimento ativo.

8. Qual o conceito por tras do FreeBSD-STABLE?

Nos primordios do projeto quando o FreeBSD 2.0.5 foi langadovore de desenvolvimento do sistema foi dividida
em dois ramos. Um ramo foi chamado -STABLE (../handbookénuirstable.html#STABLE) e o outro -CURRENT
(../handbook/current-stable.htmi#CURRENT). O FreeBSIABLE € direcionado para Provedores de Servigos de
Internet e para outros empreendimentos comerciais quereéengdem conviver com mudancas bruscas ou testar
novas caracteristicas experimentais do sistema. Eleeegmmnas cddigo que tenha sido totalmente testado,
correcdes de problemas e outras pequenas inovagdes imtaésn® FreeBSD-CURRENT, por outro lado, tem sido
uma linha sem interrupcdes visando ao 5.0-RELEASE (e alésgealo langamento 2.0. Se uma pequena ilustragao
em arte ASCII ajudasse, isto seria 0 que pareceria:

2.0
I
I
| [2.1-STABLE]
* BRANCH 205 ->21 -> 215 -> 216 -> 21.7.1 [2.1-STABLE termina ]
| (Mar 1997)
I
I
| [2.2-STABLE]
* BRANCH 2.2.1 -> 2.2.2-RELEASE -> 225 -> 226 -> 2.2.7 -> 2.2.8 [fi m]

| (Mar 1997)  (Out 97) (Abr 98) (Jul 98) (Dez 98)

I
I
3.0-SNAPs (inicio Q1 1997)
I
I
3.0-RELEASE (Out 1998)

| [3.0-STABLE]
* BRANCH 3.1-RELEASE (Fev 1999) -> 3.2 -> 3.3 -> 34 -> 35 -> 35.1
| (Mai 1999) (Set 1999) (Dez 1999) (Jun 2000) (Jul 2000)
I
| [4.0-STABLE]
* BRANCH 4.0 (Mar 2000) -> 4.1 -> 4.1.1 > 42 > 43 -> 4.4 -> ... Lancame ntos 4.x futuro

I
| (Jul 2000)  (Set 2000)  (Nov 2000)
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\|/
+
[5.0-CURRENT continua]

O ramo 2.2-STABLE saiu de producéo com o langamento 2.2.8n® B3-STABLE saiu de produg¢éo com o
lancamento 3.5.1, que foi também o ultimo -RELEASE 3.X. Agé@s modificacdes ainda realizadas em quaisquer
destes ramos sdo praticamente relacionados apenas &esrdegseguranca.

O 4-STABLE ¢é o ramo -STABLE em desenvolvimento ativo. A versiais recente da série 4-STABLE é
9.1-RELEASE, lancada em December 2012.

O ramo 5-CURRENT est4 lentamente progredindo para o quersaréoo FreeBSD 5.0-RELEASE e além. Veja
O que é FreeBSD-CURRENT&ara obter mais informacdes sobre este ramo.

9. Quando séo realizados lancamentos FreeBSD?

O re@FreeBSD.org langa uma nova versao do FreeBSD, em radrida 4 meses. As datas de langamento sao
anunciadas com uma certa antecedéncia, de forma que ovalgsdores trabalhando no sistema saibam quando
seus projetos precisam estar terminados e testados. Undpeie testes antecede cada novo langamento, de forma a
garantir que a adigdo de novas caracteristicas ndo comf@amestabilidade do lancamento. Muitos usuarios
consideram tais precaucdes uma das principais vantagemsjeto FreeBSD, mesmo admitindo que, as vezes,
esperar que as novidades sejam adotadas pelo ramo -STABISE per um pouco frustante.

Mais informacdes sobre o processo de engenharia de lant@a(metuindo a programacao de novos lancamentos)
podem ser obtidas nas paginas de engenharia de lancamigoitdvivw.FreeBSD.org/releng/index.html) no sitio
WWW do FreeBSD.

Para as pessoas que precisam, ou desejam um pouco mais d@gmagshotbinarios séo feitos diariamente
como discutido acima.

10.Quem é responsavel pelo FreeBSD?

As principais decisdes relacionadas ao Projeto FreeBSDo as objetivos e direcdo geral do projeto, e quem tem
permissédo para adicionar codigo a arvore de codigo, saal@syEor um grupo centraidre team )
(../../articles/contributors/article.ntml#STAFF-CBRcomposto de 9 pessoas. Existe um grupo muito maior,
composto de mais de 200 desenvolvedores, denomiradogitters
(../../articles/contributors/article.ntml#STAFF-COMNTTERS), que tem autorizacdo para fazer alteractes
diretamente na arvore de cédigo do FreeBSD.

Entretanto, a maioria das alteracdes néo triviais sdogremte discutidas ndsstas de discussdes ndo existe
restricdo quanto a quem pode participar das discussoes.

11.0nde posso obter o FreeBSD?

Todo langcamento significativo do FreeBSD estéa disponieeFTiP andnimo no sitio FTP do Projeto FreeBSD
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/):

- Para obter o lancamento 3.X-STABLE corrente, 3.5.1-RELEA®ja diret6rio 3.5.1-RELEASE
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i3&BBRELEASE/).
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« O langamento 4-STABLE corrente, 9.1-RELEASE pode ser emada no diretério 9.1-RELEASE
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/releases/i386RELEASE/).

- Snapshotd.X (ftp://releng4.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/) sédo ndnmesate criados uma vez ao dia.

- Lancamento$napshob.0 (ftp://current.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/) sédo feitma vez ao dia no ramo
-CURRENT, util apenas tanto para aqueles que gostam de viver no liméato para aqueles que precisam usar a
versdo mais recente possivel com todas as Ultimas castictsj sejam pessoas conduzindo testes ou
desenvolvedores.

Informacao sobre como obter o FreeBSD em CD, DVD, e outramsjidode ser encontrada no Manual do
FreeBSD (../handbook/mirrors.html).

12.Como eu acesso o banco de dados de Relatérios de Problemas?

A base de dados de Relatérios de Problemas é um banco de pddidiieracdes realizados pelos usuérios. Todos 0s
pedidos de alteracao ja realizados podem ser consultado®{os submetidos) através de nossas interfaces PR
WWW para submeter (novos pedidos) (http://www.FreeBSisend-pr.html) e consultar (j& submetidos)
(http://www.FreeBSD.org/cgi/query-pr-summary.cgiegy. O comando send-pr(1) também pode ser usado para
submeter relatérios de problema e pedidos de alteragcaogiorda correio eletronico.

Antes de enviar um relatério de problema, por favor, leiatig@Escrevendo Relatérios de Problemas para o
FreeBSD (../../articles/problem-reports/article.htmue da boas dicas de como escrever um bom relatério de
problema.

13.Como eu me torno um espelho do sitio WWW FreeBSD?
Existam varias formas de espelhar o sitio WWW do FreeBSD.

- \Vocé pode obter os arquivos ja formatados a partir de umdsmr@VSup FreeBSD usando o aplicativo
net/cvsup . O arquivo/usr/share/examples/cvsup/www-supfile oferece um exemplo de configuragéo do
CVSup para espelhar o servidor WWW do projeto FreeBSD.

- \Vocé pode obter o codigo fonte do sitio WWW do projeto FreeBSiartir de qualquer servidor FTP do projeto
usando sua ferramento de espelhamento ftp favorita. Genesilie estes fontes devem ser processados para
publica-los em formato WWW tradicional. Vocé pode comegespelhar o projeto a partir de
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/FreeBSD-curremtiw

14.Que outras fontes de informag¢fes sobre o FreeBSD existem?

Por gentileza, queira verificar a lista de Documentacap:(htww.FreeBSD.org/docs.html) no sitio WWW
principal FreeBSD (http://www.FreeBSD.org).
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1. Quais bons livros existem sobre FreeBSD?

O projeto FreeBSD produz um grande niimero de documentasrdiags em http://www.FreeBSD.org/docs.html
(http:/lwww.freebsd.org/docs.html). Além destes, ositieros recomendados séo referenciados nas Bibliografias
disponiveis ao final desfAQe do Manual do FreeBSD.

2. A documentacéo esta disponivel em outros formatos, conto pexo (ASCII) ou Postscript?

Claro. A documentacéo pode ser obtida em uma variedade matos e opcdes de compressao no servidor FTP do
FreeBSD, sob o diret6rio /pub/FreeBSD/doc/ (ftp://fiee¢BSD.org/pub/FreeBSD/doc/).

A documentacéao é organizada em diversas categorias, como:

- O nome do documento, confiy ouManual do FreeBSD .

- A codificacéo e lingua do conteddo do documento. Tal categghib € baseada nos nomes de localizagao, que
podem ser encontrados sisr/share/locale no seu FreeBSD. Atualmente existem documentos nas
seguintes linguas e codificagoes:

Nome Significado
en_US.ISO8859-1 Inglés Americano
de_DE.ISO8859-1 Aleméao

es_ES.1ISO8859-1 Espanhol

fr_ FR.ISO8859-1 Francés

ja_JP.eucJP Japonés (codificacdo EUC)
ru_RU.KOI8-R Russo (codificacdo KOI8-R)
zh_TW.Big5 Chinés (codificacéo Big5)

Nota: Alguns documentos podem néo estar disponiveis em todas as linguas.

- Formato da documentacédo. A documentacéo é produzida eas ¥éarmatos. Cada qual com suas vantagens e
desvantagens. Alguns formatos séo mais apropriados piara len-line, enquanto outros sao mais agradéveis
estéticamente em formato impresso. Disponibilizar a demiatdo em todos estes formatos, garante que 0s
leitores poderdo sempre ler os trechos de seu interesgentamonitor do seu computador quanto em papel
impresso. Atualmente os formatos disponiveis séo:

Formato Significado

html-split Uma série de pequenos documentos HTML,
devidamente ligados.

html Um anico grande arquivo HTML contendo todo o
documento.
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Formato Significado

pdb Formato de banco de dados pra Palm Pilot, para ser
usado com o visualizador iSilo
(http://www.iSilo.com/).

pdf PDF (Formato de Documento Portavel) da Adobe
ps Postscript

rtf RTF (Formato de Texto Enriquecido) da Microsoft
txt Texto puro

Notas:

a. Andmeracéo de pagina ndo é automaticamente atualizadd@aste tipo de arquivo é aberto no Word.
Digite CTRL +A, CTRL +END, F9 depois de abrir o documento no Word, para atualizar a nuiéeides
paginas.

- Astécnicas de compressédo e empacotamento dos arquiveémétite, 3 destes formatos estéo em uso:

1. Para o formatatmi-split , 0S arquivos sao todos empacotados com tar(1). O resultaciceéquivo.tar
que é posteriormente comprimido usando as técnicas de essfr detalhadas a seguir.

2. Todos os outros formatos geram apenas um arquivo, norbeakloformato  (por exemplopook.pdb
book.html , e outros).

Estes arquivos sao, entdo comprimidos utilizando trésdésnle compressao:

Tipo Descricao

zip Formato Zip. Se vocé quiser descomprimir este
formato no FreeBSD, sera necessario instalasro
archivers/unzip antes.

9z Formato GNU Zip. Para descomprimir estes
arquivos, use o comando gunzip(1) que faz parte do
FreeBSD.

bz2 Formato BZip2. Esse formato € menos popular que
0s outros, mas geralmente produz arquivos menores.
Instale oport archivers/bzip2 para
descomprimir arquivos deste formato.

Portanto, o Manual do FreeBSD em formato Postscript comgoiicom o BZip2 serd armazenado como
book.ps.bz2  sob o diretérichandbook/ .

3. A documentagao formatada esté disponivel ainda como ooteBreeBSD.

Apbs escolher o formato e 0 mecanismo de compresséao, voeé&ldeidir se vai ou ndo pegar o documento em
formato depacoteFreeBSD.

A vantagem de baixar e instalar os pacotes é que a documem@gé entdo ser gerenciada usando os comandos de
gerenciamento de pacotes FreeBSD, como pkg_add(1) e dkte(d$.

Se decidir baixar e instalar o pacote, entdo vocé deve cenbetome do arquivo antes de comecar. Os arquivos de
documentacdo-como-pacotes estdo estocados em um dit@amadmackages . Cada arquivo de pacote segue o
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padrdo de noméocument-name . lang . encoding . format .tgz

Por exemplo, &AQ em lingua Inglesa e formato PDF, estara no pacote de nome
fag.en_US.1SO8859-1.pdf.tgz

Sabendo isto, vocé pode usar o seguinte comando pra insfadaote contendo@AQna lingua Inglesa e formato
PDF:

# pkg_add
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/doc/packages/fag. en_US.ISO8859-1.pdf.tgz

Depois disso, vocé pode usar o pkg_info(1) pra determinde ordocumento foi instalado.

# pkg_info -f fag.en_US.ISO8859-1.pdf
Information for fag.en_US.ISO8859-1.pdf:

Packing list:
Package name: faq.en_US.ISO8859-1.pdf
CWD to /usr/share/doc/en_US.ISO8859-1/books/faq
File: book.pdf
CWD to .
File: +COMMENT (ignored)
File: +DESC (ignored)

Como pode verook.pdf tera sido instalado sabsr/share/doc/en_US.1ISO8859-1/books/faq

Se vocé preferir ndo usar pacotes, sera necessario baiaaqogos comprimidos, depois descomprimi-los e copiar
os documentos apropriados para os lugares corretos.

Por exemplo, a versao d@\Qdividido em varios arquivos HTML, comprimido usando gzip(ode ser encontrado
no arquivodoc/en_US.ISO8859-1/books/fag/book.html-split.tar.g z. Para baixar e descomprimir
aquele arquivo, vocé deveria fazer o seguinte.

# fetch ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/doc/en_US.IS 08859-1/books/fag/book.html-split.tar.gz
# gzip -d book.html-split.tar.gz
# tar xvf book.html-split.tar

Seré criada, entdo, uma série de arquitiosl . O principal arquivo € chamadiadex.html  contendo o indice,
material introdutério e links para outras partes do documdtosteriormente, vocé pode copiar ou mover esses
arquivos pra onde vocé quiser.

3.0nde posso obter informacdes sobre as listas de discuss2B$D?

\Vocé pode encontrar uma vasta gama de informacdes na sebfandal do FreeBSD sobre listas de discusséo
(../handbook/eresources.htm#ERESOURCES-MAIL).

4. Que grupos de noticianéws groupsexistem sobre o FreeBSD?

Informacdes completas podem ser encontradas na secao dahMan-reeBSD sobre grupos de noticias
(newsgroup)s(../handbook/eresources-news.html).
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5. Existem canais de bate-papo retransmitido via InterneReeBSD?

Sim, a maioria das grandes redes de bate-papo retransmidittdernet (IRC) tem um canal de bate-papo sobre
FreeBSD:

- O canakFreeBSD na EFNet (http://www.efnet.org/index.php) é essenciatemem férum sobre FreeBSD, mas
nao entre no canal se vocé procura suporte técnico, nem éestEcprocurando uma maneira de evitar a leitura de
paginas de manual ou fazer suas préprias pesquisas. Esengiamente um canal de bate-papo geral. Assuntos
como sexo, esportes ou armas nucleares sdo tdo comuns gueeBSD no canal. Lembre-se, Vocé Foi Avisado!
Para conectar-se, use o servigloxchat.org

« O canal#FreeBSDhelp na EFNet (http://www.efnet.org/index.php) é dedicadoposie e auxilio de usuarios de
FreeBSD. Os participantes neste canal sdo bem mais rexeptperguntas que os do catleeBSD.

« O canalFreeBSD na DALNET (http://www.dal.net/) pode ser acessadoierdal.net nos Estados Unidos, e
irc.eu.dal.net na Europa.

« O canakFreeBSD na UNDERNET (http://www.undernet.org/) pode ser acessados.undernet.org nos
Estados Unidos, eu.undernet.org na Europa. Partindo do principio que esse é um canal de &sita
preparado para ler todos os documentos a que for referido.

- O canal#FreeBSD na HybNet (http://www.hybnet.ne#)um canal de ajuda. Uma lista de servidores pode ser
encontrada no sitio WWW da HybNet (http://www.hybnetnet/

Cada um destes canais é independente, e exatamente pemestaredes distintas, ndo é conectada ou relacionada
entre si. Os estilos de bate-papo em cada um dos canais $aotbakstintos, pode ser necessario testar cada um
para descobrir qual & mais adequado ao seu estilo pessaatedpdpo. Como em toda rede de bate-papo
retransmitido via Internet (IRC), nem considere acessarnnais se vocé ofende-se facilmente ou se vocé néo se da
bem com muita gente jovem (e alguns bem velhos) que usam asrnegulares formas de escrita e conversacao
possivel, quase sempre assassinando sem o menor pudoosquiascipios verbais - de qualquer lingua que seja.

6. Onde eu consigo treinamento em e suporte comercial ao FBE&BS

DaemonNews oferece treinamento em e suporte comerciaea®BD. Mais informacdes podem ser obtidas no
sitio WWW BSD Mall (http://www.bsdmall.com/).

FreeBSD Services oferece suporte comercial ao FreeBSDino Reido (além de vender o FreeBSD em midia
DVD). Veja o sitio WWW (http://www.freebsd-services.codgles para maiores informacdes.

A FreeBSD Mall oferece suporte comercial ao FreeBSD. Maior®rmacdes podem ser obtidas no sitio WWW
deles (http://www.freebsdmall.com/).

Qualquer outra organizacédo que ofereca treinamento empautswao FreeBSD deve entrar em contato com o
projeto para serem listadas aqui.
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1. De qual arquivo eu devo baixar o FreeBSD da rede?

Até a versao 3.1 era necessario apenas um disquete paftagastdo FreeBSD, o disco era o

floppies/boot.flp . Contudo, depois que o 3.1 foi langado, o Projeto adiciodieanelgenérico o suporte a
uma grande variedade de dispositivos, de forma que eleypassmsumir mais espaco. Por este motivo, desde a
série 3.X sdo necessarios dois disquetdisppies/kernel.fip e ofloppies/mfsroot.flp . Essas imagens
precisam ser copiadas para disquetes, usando ferramentaédimage ou o dd(1).

Caso seja necessario baixar da rede a distribuigdo do sigEmexemplo, para uma instalagéo por meio de um
sistema de arquivos DOS), vocé tera que obter as seguimtesiess da distribuicao padrao:

« bin/

- manpages/
. compat*/
« doc/

« src/ssys.*

Para obter instru¢cdes completas sobre o procedimentotaddaic@o do FreeBSD e maiores detalhes sobre os meios
de instalacéo, por gentileza, consulte a secao de instalag@andbook/install.html) no Manual do FreeBSD.

2.0 que eu devo fazer se as imagens de disquete nao couberem @micordisco?

Um disquete de 3.5 polegadas (1,44 MB) armazena até 147459de dados. O tamanho da imagem de
inicializacdo é de exatamente 1474560 bytes.

Erros comuns, cometidos na preparacao dos discos deiraciab, sao:

- Baixar aimagem de disco via FTP sem utilizar o modo de tra@iségabinario.

Alguns clientes de FTP - especialmente navegadores daéttecostumam usar por padrdo o modo de
transferénciasciinas sessdes FTP, e para normalizar o arquivo de acordo cateimaj eles tentam alterar os
caracteres finais de cada linha do arquivo. Invariavelnesge comportamento resulta em baixar uma imagem de
inicializagdo boof) corrompida. Verifiqgue o tamanho da imagem que vocé tem enssé@ exatamente do
mesmo tamanho da imagem no servidor. Caso o tamanho n&xagganent® mesmo, vocé pode suspeitar do
arquivo que vocé baixou.

Para garantir que esse problema néo ocorra, digigry na prompt de comando do seu cliente FTP, ou defina as
preferéncias do programa para utilizar o modo binario. ii $aca baixe da rede aimagem de inicializacéo.

- Usar o comandoopy do DOS (ou simplesmente copiar, por meio da Interface Grdficgistema) para transferir
a imagem de inicializacao para o disquete.

Programas como epy néo vao funcionar para copiar a imagem de inicializacadalpara o disquete,
exatamente porque a imagem foi criada de forma que ela seggada diretamente. A imagem tem o contetido
completo que o disquete deve ter, com seus dados alocdtiasdtirilha, e portanto néo pode ser copiado para o
disquete como um simples arquivo. Vocé tem que copiar a imggea o disquete usando alguma ferramenta de
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“copia crua” (raw copy, como filimage ou orawrite ) como descrito no guia de instalacéo do FreeBSD
(../handbook/install.html).

3.0nde estéo as instrucdes para instalar o FreeBSD?

As instrucdes de instalagéo do FreeBSD podem ser encostnadsecdo de instalagéo do FreeBSD no Manual do
FreeBSD (../handbook/install.html).

4.0 que é preciso para usar o FreeBSD?

\Vocé vai precisar, no minimo de um PC 386 com 5MB de memoéria RAM minimo 60 MB em disco. Essa
configuragdo permite o uso de uma placa de video MDA simplas para usar o X11R6 é necessario uma placa de
video VGA ou mais avancada.

Para mais informacdes consuapitulo 4

5. Eu tenho apenas 4 MB de meméria RAM. Posso usar o FreeBSD?

O FreeBSD 2.1.7 foi a ultima verséo do sistema que rodava pemas 4MB de memdria. A partir do FreeBSD 2.2,
€ necessario no minimo 5MB de memaria para usar o sistema.

Praticamente todas as vers6es do FreeBSD paoodéan com 4MB de memadria RAM, contudo, a instalacdo do
sistema operacional nao pode ser feita com apenas 4MB. \datEEgnlocar mais memaria para o processo de
instalacdo do sistema, e depois de instalado, voltar a magaira apenas 4MB de memdéria, ou como alternativa,
instale o seu disco rigido em uma maquina com mais de 4MBjeteinstalacéo do sistema, e depois instale o seu
disco de volta na maquina com apenas 4MB.

O FreeBSD 2.1.7 nédo ira instalar em sistemas que usam 640 Kighdria base + 3 MB de memdria extendida. Se
sua placa méae pode fazer o remapeamento da memoria “széuddilique vai sobrar dos 640kB da regido de 1MB, ai
sim, vocé vai conseguir usar o FreeBSD 2.1.7. Entre no SetgpaBIOS, procure a op¢ao “remap” e habilite-a.
Talvez vocé tenha que desabilitar a opgdo de ROM shadoworg.c@rteza é mais facil vocé conseguir mais 4MB
apenas para a instalagéo, compilarkemelcustomizado e portanto menor, e ai sim, tirar esses 4MB salamrges e
usar o sistema com apenas 0s 4MB originais. Também é possitahr o FreeBSD 2.0.5 e depois “atualiza-lo”
parao 2.1.7 com a opgao “upgrade” disponivel no programagalacdo do FreeBSD 2.1.7.

Depois de instalado o sistema, vocé pode compilakemelpersonalizado, que provavelmente ird permitir que o
sistema seja usado com 4MB de memdria apenas. Existemsrdlagcesso na utilizacao do sistema com apenas
2MB de memodria, contudo, nesse caso € praticamente impbasar alguma outra aplicacao junto ao sistema
operacional.

6. Como eu crio meu préprio disquete de instalacdo?

Atualmente néo existe uma forma sienplesmente crianm disco de instalacédo personalizado. Para criar um
disquete personalizado vocé tera que preparar todo umraleese , o qual, ai sim, teria instru¢des de instalacao.

Para montar unelease  personalizado siga as instrug8es do artigo de EngenhaRalelese
(../../articles/releng/article.html) article.
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7.0 Windows 95/98 pode co-existir com o FreeBSD?

Sim. Primeiro vocé deve instalar o seu Windows, e depoialarst FreeBSD. O gerenciador de inicializagBoq()

do FreeBSD vai ser instalado na MBR do seu disco, e vai coirsggntrolar o inicializa¢do entre o FreeBSD e seu
Windows. Se vocé instalar o Windows depois do FreeBSD, alaggio dele ird sobrescrever o setor de inicializagdo
(booi) do seu disco, e conseqlientemente seu gerenciador déizaigd® poof), sem avisar ou pedir qualquer
confirmacdo. Se esse for o caso, leia a proxima secao.

8. O Windows 95/98 sobrescreveu meu gerenciador de inic@izfpoof! Como eu instalo ele de volta?
Vocé pode reinstalar o gerenciador de inicializa¢fmmn( do FreeBSD de uma das 3 maneiras:

- Sob 0 DOS, entre no diretério tools/ da sua distribuicdo @@BED (seu CDROM por exemplo) e procure o
programabootinst.exe . Depois, execute-o da seguinte forma:

..\TOOLS>  bootinst.exe boot.bin
e o gerenciador de inicializacalbdo?) sera reinstalado.

- Faca ainicializacao do FreeBSD pelos disquetes de indtatag pelo CDROM novamente. Entre na opgéo
"Custom" do menu de instalacao, escolha a o item de part{P@estion), selecione o drive do disco que continha
0 seu gerenciador de inicializacdmE? (normalmente, se trata do primeiro disco) e entdo voc@eateditor de
particdes. Nao faca nenhuma alteracdo, apenas aperta &\tgdVrite). O programa de instalacéo ira pedir a
confirmacéo, se vocé quer gravar suas informacdes mesmeséaiid nenhuma alteracéo. Escolha Sim. O
programa ira perguntar se vocé deseja instalar o geremaadbicializacéolfoot) do FreeBSD ou se vocé deseja
deixar o setor de inicializag@bdoi intacto (ou instalar um setor de inicializac®o¢?) padréo) exatamente como
no instante da primeira instalagéo do FreeBSD. Escolhat‘Blemager”. Agora o gerenciador de inicializagéo
(booft) seré reinstalado no disco. Saia do programa de instalagfoieie o processo de inicializagdo pelo HD
normalmente.

+ Inicie o FreeBSD com o disquete (ou CD) de inicializa¢&oitiadal, escolha a opgéo “Fixit” no menu do
sysinstall. Escolha entre o disquete de corre¢do ou o sedLiDROM (a op¢éo “live” na distribuigéo padréo do
FreeBSD) no menu a seguir, e entre na shell de corregéo dmsisEm seguida execute o comando:

Fixit# fdisk -B -b /boot/bootO boot devi ce

substituinddootdevice  pela device controladora do seu disco, como por exemapb(para o primeiro disco
IDE),ad4 (para o primeiro disco IDE na controladora secundéadi), (para o primeiro disco SCSI), etc.

9.0 meu IBM Thinkpad série A, T ou X trava sempre, quando eu tent@lizar (boof) o FreeBSD. Como eu
resolvo isso?

Um bug nas primeiras versdes da BIOS da IBM nessas maquinaseamente identifica as particdes FreeBSD
como particdes FAT especiais. Quando a BIOS tenta reconagaticdo FreeBSD, o sistema trava.

De acordo com a IBM os seguintes modelos/BIOS tem esse problema corrigido:

Modelo Reviséo da BIOS

T20 IYET49WW ou posterior

T21 KZET22WW ou posterior
A20p IVET62WW ou posterior

A20m IWET54WW ou posterior
A21p KYET27WW ou posterior
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Modelo Revisdo da BIOS
A21m KXET24WW ou posterior
A2le KUET30WW

Existem relatos de que as revisdes posteriores das BIOS éBNMnoduziram esse bug. Essa mensagem
(http:/lwww.FreeBSD.org/cgi/getmsg.cgi?fetch=2006838320+/usr/local/www/db/text/2001/freebsd-
mobile/20010429.freebsd-mobile) enviada por Jacquesnégara a lista de discussdo de temas especificos ao uso
do FreeBSD em notebooks e demais equipamentos moveis.
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebstbbile) descreve uma série de procedimentos que podem
funcionar no seu laptop IBM, caso seja uma versao um pouc®mo&a, € que ndo consiga inicializaoff) o

FreeBSD corretamente. Vocé pode ainda fazer uma atuatizacdesatualizacdo (upgrade ou downgrade) da BIOS.

Se a BIOS é mais antiga, e vocé ndo considera sua atualizagste,uma opcao que pode sanar seu problema. A
instalacdo do FreeBSD pode ser feita alterando-se a idagid da particdo (partition ID) do sistema, e depois
instalar novos setores de inicializac®o¢?) que podem controlar uma partition ID diferente.

O primeiro passo é restaurar o seu laptop ao ponto onde edefgoet os auto-testes, ou seja, os testes basicos de 1/0
da BIOS. Para fazer isso, basta ligar o computador de form&lgundo consiga encontrar a particdo primaria do
FreeBSD. A maneira mais simples de faze-lo, é retirandoandigido do seu laptop, e temporariamente ligando-o
em um ThinkPad mais antigo (como oThinkPad 600) ou em um PQiegrmom um cabo de converséo apropriado.
Uma vez feito isso, basta apagar a particdo FreeBSD e calatiaco de volta no laptop. Agora sim, o ThinkPad

deve estar de volta ao estado onde ele pode reconhecer o disco

Com a maquina funcionando, basta seguir as proximas id&sygara fazer o seu FreeBSD instalar:

1. Baixe darede os arquivbsotl eboot2 no site http://people.FreeBSD.org/~bmah/ThinkPad/oGao¢ esses
arquivos em algum lugar onde vocé possa acessa-los postente.

2. Instale o FreeBSD normalmente no ThinkPddouse o mod@angerously Dedicated . N&oreinicie o
sistema quando o processo de instalagdo for concluido.

Va para a “Shell Holografica de EmergénciALT +F4) ou inicie uma shell de recuperacao - “fixit”
Use o fdisk(8) para alterar a partition ID t&5 paral66 (166 é o ID usado pelo OpenBSD).

Coloque os arquivdsootl eboot2 no sistema de arquivos local.

o 0 A~ w

Use o disklabel(8) para escrevesantl e oboot2 na sua particdo FreeBSD.

# disklabel -B -b bootl -s boot2 adOs n

n € o nimero da particdo onde o FreeBSD esté instalado.

7. Reinicie o sistema. O gerenciador de inicializa¢#m( oferecera a opgao de inicialkpenBSDQ mas na

verdade essa opc¢édo estard iniciando o FreeBSD.

Agora, se vocé quer manter os sistemas operacionais OpeaB&2BSD no mesmo laptop ThinkPad, pode
considerar isso um exercicio pratico que fica a critério dorle

10.Posso instalar o FreeBSD em um disco com bad blocks?

Até a versdo 3.0, o FreeBSD tinha um utilitario chambalti 44 , que automaticamente remapeava os bad blocks.
Atualmente, os discos IDE modernos sdo capazes de fazesosshos, portanto lsad144 foi retirado da arvore do
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FreeBSD. Se sua intengéo € instalar o FreeBSD 3.0 ou alguis&ovenais recente, nds sinceramente aconselhamos
gue vocé compre um novo disco. Se vocé ndo quer comprar umriso, entdo use o FreeBSD 2.X.

Se vocé esta tendo problemas de bad block com algum disco tolenmo, provavelmente o disco sera perdido em
breve, ja que ele esta tdo corrompido que a controladomat&io esta conseguindo corrigir e remapear os bad
blocks. Sugerimos que vocé compre um disco novo logo, eeeedipia de segurangaackup) dos dados, enquanto
o disco ainda funciona.

Se o drive de disco é SCSI e esta apresentando bad blockss$aiaesposta

11.Eu acabei de atualizar o sistema da série 3.X para 4.X, e ampimneira inicializacaoloof) falhou com a
mensagenbad sector table not supported

O FreeBSD 3.X e anteriores suportavam o prograagd44 , que automaticamente remapeava bad blocks. O
FreeBSD 4.X e posteriores ndo suportam mais esse programdodo fato que os controladores de discos IDE
atuais conseguem remapear bad blocks automaticameraedsai perguntaara mais informacdes.

Para corrigir esse problema depois de uma atualizacaog&s@® mover fisicamente o disco com problemas para
um outro sistema FreeBSD funcional e usar o disklabel(8pdad discutida a seguir.

12.Como eu faco se um disco tem informagdes criadashgeln44 antes de atualizar o sistema, e depois de
atualizado para o FreeBSD 4.0 ou posterior, a inicializégta?

Use o disklabel(8) para identificar esse ambieditdlabel -r drive device  vaite mostrar o contetido do
disco. Procure o camptags . Se encontrar a informacélags: badsect € porque esse disco esta usando o
bad144. Por exemplo, o disco a seguir tebad144 habilitado:

# disklabel -r wd0O
# /dev/rwdOc:
type: ESDI

disk: wdOs1

label:

flags: badsect
bytes/sector: 512
sectors/track: 63

13.Como eu removo bad144 do meu sistema anterior ao 4.X de forma que eu possa atl@alkizdn seguranca?

Use o comanddisklabel -e -rwd0 para editar as informacdes do seu disco. Basta retirar erpakadsect do
seu campo flags, salvar a alteracéo e sair do programa. Odaiitia estara ocupando algum espaco no seu disco,
mas ele estara funcional para série 4.X e posteriores.

Caso seu disco tenha um nimero muito alto de bad blocks, gnesxtado a troca do disco.

14.Coisas estranhas acontecem quando inicio o sistema coromdiéisnstalacdo! O que esta acontecendo?

Se sua maquina esta desligando ou espontaneamente relnismpre que vocé tenta iniciar o sistema com o disco
de instalag&o, aqui vao algumas perguntas que vocé deaeeiad si mesmo:
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1. O disco de instalacao foi feito a partir de um disquete n@@m formatado e completamente livre de erros (de
preferéncia algum disco que acabou de sair da caixa, acacordesse seu disco que estava perdido ha quase 3
anos debaixo da cama)?

2. Vocé baixou da rede a imagem em modo binario? (ndo se emrezgaté o melhor de nés ja baixou um arquivo
binario em modo ASCIl ao menos uma vez na vidal!)

3. No Windows 95 ou 98, vocé usoddimage ou orawrite em modo DOS? Esses sistemas operacionais as
vezes interferem na forma com que os programas escrevers dadtmamente no hardware, exatamente o que o
processo de criacdo da imagem de disco faz, mesmo que vaaéexen prompt do DOS no ambiente grafico o
problema pode ocorrer.

Ainda existem noticias de arquivos de imagens sendo cordmspelo Netscape, durantelownload por isso é
mais seguro utilizar um cliente de FTP diferente.

15.Eu inicializei o FreeBSD a partir do meu CDROM ATAPI, mas ograma de instalacao diz que o CDROM néo
foi encontrado. Para onde ele foi?

A causa desse problema curioso é a configuracgao errada dawedel CDROM. Hoje em dia muitos PCs vem com
0 CDROM instalado como escravo na segunda controladorad®® nenhum disco ou drive 6ptico do tipo mestre
na mesma controladora. De acordo com as especificacoes ABAPipo de configuragdo € incorreta e ilegal.
Alguns sistemas, como o Windows, simplesmente ignoram én@de especifica¢des legais na arquitetura de
computadores pessoais, e acabam oferecendo suporte @aefigaracéo errénea - o que mais tarde pode causar
outros conflitos. Depois que o sistema inicia, a BIOS pasga@ar esse drive, e por isso 0 FreeBSD ndo consegue
encontra-lo, para completar a instalacéo.

Reconfigure o seu computador de forma que o CDROM esteja castmema sua controladora IDE, ou que exista
um outro periférico como mestre na controladora onde o Cidegstomo escravo.

16.Posso instalar o FreeBSD no meu laptop via PLIP (IP em Linhal®a)?

Claro. Use o cabo laplink padrédo. Caso necessario, verifigagdo de PLIP (../handbook/plip.html) do Manual do
FreeBSD para obter detalhes sobre a instalacdo do FreeBSBda em porta paralela.

Se vocé esta usando o FreeBSD 3.X ou anterior, dé uma olhgfgyimea de Computagéo Movel
(http://www.FreeBSD.org/docs.html#PAO).

17.Qual geometria eu devo utilizar para um disco?

Nota: Por “geometria”, nés entendemos o numero de cilindros,g@abe setores/trilhas de um disco. Por
conveniéncia, vamos nos referir & esses dados como C/HI@d€xs/Heads/Sectores). E a partir dessa informacéo
gue a BIOS dos PCs definem quais areas de um disco podem sas psaa leitura/escrita.

A geometria de disco costuma causar uma série de confusegdministradores de sistemas menos experientes.
Para comecar, a geometfisicade um disco SCSI é totalmente irrelevante, pois o FreeBSialtia com blocos de
discos. Na verdade, ndo existe exatamente “a” geometida fis um disco, visto que a densidade de um setor varia
de acordo com os discos. Os fabricantes chamam de “georfigité as especificagdes que eles definem para que o
menor espaco possivel em disco seja desperdicado. Em tideps FreeBSD trabalha com as informacgdes de
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C/H/S, mas todos os dispositivos modernos, internamemigecem essa informag8es em referéncias a blocos de
disco.

O que importa, portanto, € a geometdgica. O valor l6gico é a resposta que a BIOS obtém quando pergqo#d “
sua geometria?” ao disco. E esse valor, entdo, que é usaldefanir a forma de acesso ao dispositivo de
armazenamento. O FreeBSD usa as informagdes da BIOS quacidéiza (boof), e por isso € extremamente
importante obter essa informac&o de maneira correta. Nib, gervocé tem mais de um sistema operacional no
mesmo disco, eles devem concordar no valor [6gico da ge@ndetdisco, caso contrario vocé tera sérios problemas
ao iniciar o sistema.

Em discos SCSI, a geometria a ser utilizada depende do suptrecducao extendida definido na sua controladora de
disco (normalmente esse suporte é chamado de “support fBrdisBs >1GB”, que identifica o0 suporte a discos

DOS cuja capacidade de armazenamento € maior que 1GB - aualdantificacdo similar.). Se essa opcao esta
desabilitada, entdo o C/H/S do disco serdNdglindros, 64 cabecas e 32 setores/trilhas, onde o wa&mjuivale a
capacidade (em MB) do disco. Por exemplo, um disco de 2G8 268 cilindros, 64 cabecas e 32 setores/trilhas.

Se a opcéaestiverhabilitada (normalmente ela é habilitada por padrao, pararsalgumas limitagbes de sistemas
baseados em MSDOS), e a capacidade do disco forma maior d@je$®alores C/H/S do disco serdo M cilindros,
63 setores por trilhan@o64) e 255 cabecas, sendo 'M’ a capacidade do disco, em MBlidovpor 7.844238 (!).
Entéo, por exemplo, o mesmo disco de 2GB nessa situaca@@drieilindros, 63 setores por trilha e 255 cabecas.

Se vocé ndo entendeu o porque disso, ou se o0 seu FreeBSDdatanmento de reconhecer a geometria correta do
seu disco durante a instalacéo, existe uma forma de testdvee esse problema. Crie uma pequena particao do tipo
DOS no seu disco, e verifique se a BIOS consegue identificeataanente a geometria do mesmo. Caso consiga, a
instalacdo vai se completar com tranquilidade, e a pequemtiggo DOS pode sempre ser deletada, com o editor de
particdes do FreeBSD.

Como alternativa, existe uma aplicacao gratuitamentedispl com a distribuicdo do FreeBSD, chamada de
pfdisk.exe . Ela pode ser encontrada sob o diretdoils no CDROM do FreeBSD ou nos servidores FTP do
projeto. Esse programa serve para descobrir qual a gearns#ia por outros sistemas operacionais no disco local.
Nesse caso, esse valor pode ser definido no editor de partdodereeBSD.

18. Existem restricdes quanto ao particionamento de discos?

Sim, existem. A principal delas, é que a parti¢do “root” nédepter mais de 1024 cilindros, sendo a BIOS néo
consegue iniciar &erneldo sistema a partir dessa particao. (Note que essa é umagéuitlas BIOS dos
computadores pessoais, e ndo do FreeBSD).

Em um disco SCSI, essa limitacédo implica que a particédo raat) deve estar alocada nos primeiros 1024MB do
disco (ou nos primeiros 4096MB, caso o suporte a traduc&mdida esteja habilitada - veja pergunta anterior). Em
discos IDE, o valor correspondente equivale a 504MB particgarraiz (root).

19.0 FreeBSD suporta programas gerenciadores de discos?
O FreeBSD reconhece apenas o “Ontrack Disk Manager”. Ogaenciadores de discos ndo séo suportados.

Se sua intenc¢do é usar o disco com FreeBSD, vocé ndo precisagierenciador de discos. Basta configurar o disco
para o total de espaco que a BIOS reconhece (normalmenteEyGdFreeBSD vai conseguir identificar o
tamanho real do disco. Se vocé estiver usando um disco amtigaima controladora MFM, sera necessario avisar
ao FreeBSD quantos cilindros o disco tem.
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Caso queira usar o disco com FreeBSD e algum outro sisternacigeal, provavelmente também néo sera
necessario um gerenciador de discos. Certifique-se apeaasparticdo de inicializacabdot) do FreeBSD e a
particdo do outro sistema operacional estejam nos pris&ba4 cilindros do disco. Normalmente, para
administradores de sistemas que tomam decis6es racidf®8 de espaco em uma particdo de inicializa¢#m(
€ mais que o suficiente.

20.Quando eu inicio o FreeBSD, eu obtenho a mensagiging Operating System . O que esta acontecendo?

Esse é um caso tépico do FreeBSD e o DOS ou qualquer outrmaisteeracional discordando de suas definicdes
em relacéo @eometriado disco. Provavelmente vocé tera que reinstalar o FreeBi@b se seguir as instrugdes
citadas nas perguntas anteriores, raramente esse proldeawmntecer.

21.Porque eu nao consigo passar da Elalo gerenciador de inicializacabdof)?

Esse é mais um sintoma do problema descrito na perguntéoanfegeometria que a sua BIOS reconhece nao
equivale ao valor definido no FreeBSD! Se a sua controladodisto ou sua BIOS suportam o modo de traducéo de
cilindros (normalmente chamado de “>1GB drive supporéiié alterar essa op¢ao e reinstalar o FreeBSD.

22.Eu preciso instalar todos os fontes do sistema operacional?

Geralmente ndo, mas é altamente recomendavel que vode astaenos os fontdmse , que incluem inimeros
arquivos mencionados ao longo desse documento, como &s fbmsistemasys que inclui as fontes dkerneldo
FreeBSD, sem 0s quais néo se pode criakamelpersonalizado. N&o existe qualquer dependéncia do sistema
operacional em relacéo aos seus fontes; com a Unica excegiiogtama config(8), o resto do sistema operacional
néo precisa dos fontes para funcionar. Os outros fontestiorg operacional - exceto os fontekdmel- podem

ser montados remotamente (via NFS, por exemplo) em qudlagesr;, e ainda assim novos binarios podem ser
compilados a partir dos mesmos. Devido a restrigdo Unicéothdas dokernel € recomendéavel que os outros fontes
ndo sejam diretamente montados &al/src  mas sim, que sejam montados separadamente e depois adedig
com links simbélicos apropriados.

Tendo todos os fontes disponiveis, e sabendo reconstrisiteons a partir dos mesmaos, sera muito mais facil manter
o FreeBSD sincronizado e atualizado com futuros releases.

Para escolher um subconjunto dos fontes do sistema, escoftgiicCustom quando estiver na opgao
Distributions do programa de instalacao do sistema.

23.Eu preciso criar unkernelpersonalizado?

Construir um novdernelcostumava ser uma obrigacéo na instalacdo do FreeBSD, fieasrhalia existe uma
interface de configuragao dernelmuito mais amigavel, que permite a redefini¢do de recursesstima. Para
acessar essa ferramenta, basta inicializaof o sistema com a op¢do no prompt delfoot: ). Em especial, os
principais periféricos ISA - normalmente os mais problece&t- podem ser facilmente configurados com essa
opgéo.

Ainda é recomendavel que se construakemelpersonalizado, apenas com suporte aos equipamentos e
caracteristicas do sistema que vocé precisa, de forma am&ar recursos no sistema (especialmente memoaria
RAM), mas essa recompilagcao ndo é mais uma obrigacéo naiandiw sistemas - mas € sem ddvida um habito
saudavel.
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24.Eu devo usar criptografia DES, Blowfish, ou MD5 para senhasstiensa? Como eu defino qual delas o usuario
deve usar?

O formato padréao para senhas no FreeBSD ¢ a criptodui@fia Esse padréo é considerado mais seguro do que 0s
formatos tradicionais de senhas Unix, que normalmente bem@ados no algoritimdES O FreeBSD ainda pode
trabalhar com senhas em formato DES caso vocé precise cillimp#as com sistemas que ainda armazenam suas
senhas no formato antigo - e menos seguro - dos sistemas tiginads (para isso vocé tera que instalar a
distribuicao “crypto” via sysinstall ou apartir do codigmte). Instalando as bibliotecas crypto sera possivétaiil
outros tipos de criptografia, como o formato Blowfish, quenélaimais seguro do que o MD5. A definicao de qual
codificacdo utilizar é definida no campo “passwd_format” duivo de configuracdes de login, o

/etc/login.conf . Esse campo deve ter o valor “des”, “blf’ (caso suas bibtiateestejam disponiveis) ou “md5”.
Veja a pagina de manuais do login.conf(5) para maioresnmgoes.

25.Por que o disco de inicializagabdo) inicia, mas trava na teldrobing Devices... ?

Se vocé tem um drive Zip IDE ou um Jaz conectado ao seu conmputathova-o e tente de novo. A inicializa¢éo
(bool) de instalagdo do sistema se confunde as vezes quando isgEsstidos estdo disponiveis no computador.
Depois da instalacdo os drives sé@o reconhecidos e contsfextmalmente. Provavelmente - esperamos - esse
problema sera corrigido nas préximas versoes.

26.Por que ocorre o ernganic: can't mount root , quando eu reinicio o sistema, depois de té-lo instalado.

Esse problema costuma ocorrer por conta de uma pequenaéorgntre os blocos do setor de inicializagémof)

do disco, e as defini¢des de discokesnel E um erro tipico apenas de sistemas com dois discos IDE dquan
mesmos estédo definidos como disco mestre e escravo, mas gwladoras distintas, e com o FreeBSD instalado na
controladora secundaria. Os blocos de inicializat®of) acham que o sistema esta instalado no segundo disco IDE
(o segundo disco reconhecido pela BIOS) enquatkrnelassume o primeiro disco na segunda controladora IDE.
Depois do reconhecimento dos equipamentos do sistdaameltenta montar a particao raiz no disco que o bloco

de inicializacaolfoof) acredita ser o disco de inicializacdm(1, wdl, ao invés do disco correto na segunda
controladora, wd2, e por isso o processo de inicializagha.fa

Para corrigir esse problema, vocé tem trés opcdes:

1. No FreeBSD 3.3 e posteriores, reincie o sistema e apat& na telaBooting kernel in 10 seconds;
hit [Enter] to interrupt . Vocé sera direcionado @&oot loader

Depois, digite set root_disk_unit=" disk_number " . disk_number devera seo se o FreeBSD estiver
instalado como mestre na primeira controladora IDEe for 0 escravo na primeira controlad@ae for o
mestre da segunda controladora IDB, € for o0 escravo na segunda controladora.

Depois digiteboot , e seu sistema deve ser iniciado corretamente.

Para tornar essa alteracdo permanente, (para que vocéhaajtee digitar isso na méao toda vez que seu
FreeBSD tiver que reiniciar) basta colocar a linleot_disk_unit=" disk_number " no arquivo
/boot/loader.conf.local

2. Se vocé estiver usando o FreeBSD 3.2 ou alguma versadooadégite 1:wd(2,a)kernel na prompt de
inicializacdo do sistema e apeEater. Se o sistema iniciar normalmente, execute o comanbo
"1:wd(2,a)kernel" > /boot.config para tornar essa alteragdo permanente.

3. Mude o disco com o FreeBSD para primeira controladora IDE.

4. Recompile &kernel(../handbook/kernelconfig.html), altere as linhas de goméicdo wd para:

controller wdc0 at isa? port "IO_WD1" bio irq 14 vector wdint r
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disk wd0 at wdcO drive 0

# disk wdl at wdcO drive 1 # comment out this line

controller wdcl at isa? port "IO_WD2" bio irq 15 vector wdint r
disk wdl at wdcl drive 0 # change from wd2 to wdl

disk wd2 at wdcl drive 1 # change from wd3 to wd2

E instale o novdernel Se vocé mudou seu disco e quer voltar ele para configuraigfioady mude a ordem
deles no PC e reinicie o sistema. Seu sistema deve iniciasaogsso.

27.Quais séo as limitagdes de memoéria?

A limitacdo de memodria é de 4 gigabytes. Essa definicéo fidesveja a configuracdo do wcarchive
(ftp://ftp.cdrom.com/archive-info/configuration) pavhater mais detalhes. Se vocé pretende instalar essa cadatid

de memaria no FreeBSD, seja cuidadoso. Dé preferéncia pargrnas ECC e reduza a capacidade de carga usando
modules de memoéria de 9 chips, ai invés dos médulos de 18.chips

28.Qual a limitacéo para o sistema de arquivos FFS?

Para o sistema de arquivos FFS, o limite maximo, na teoris8&ei@bytes (para blocos de 2K), ou 16TB para o
tamanho padréo dos blocos, que € de 8K. Na pratica os linatéew de 1TB a 4TB de acordo com algumas
modificacdes no sistema de arquivos.

O tamanho maximo para um arquivo no sistema FFS é de 1G desiWTB) caso os blocos sejam de 4K.

Tabela 3-1. Tamanho maximo dos arquivos.

Tamanho do 2.2.7-stable 3.0-current Funciona com Deve funcionar
bloco

4K 4T-1 4T-1 4T-1 >4T

8K >32G 8T-1 >32G 32T-1

16K >128G 16T-1 >128G 32T-1

32K >512G 32T-1 >512G 64T-1

64K >2048G 64T-1 >2048G 128T-1

Quando o sistema de arquivos possui blocos de 4K, o triplda@$ indiretores funcionam, e o limite maximo do
sistema de arquivos deveria ser atingido, mas a triplicdo@dlocos indiretores (representados aproximadamente
pelo resultado de 1K"3 + 1K"2 + 1K) se limita ao valor (errné® 1G-1 no nimero de blocos do sistema de
arquivos. O limite do nimero de blocos deveria ser 2G-1. Masausa de alguns problemas com o niimero dos
blocos no sistema de arquivos, esse valor ndo pode ser atitaggando o tamanho dos blocos no sistema de

arquivos € 4K.

Em blocos com tamanho de 8K ou maiores, o limite geral é de AG+limero de blocos do sistema de arquivos,
exceto no FreeBSD -STABLE onde o triplo indireto do nimerbldeos pode ser alcancado, de forma que o limite
maximo do sistema de arquivos seja representado pela ex{{bticksize/4)"2 + (blocksize/4)), e sob o
-CURRENT onde a excecédo desse limite pode causar problemas.

29.Por que a mensagem de earohsw.readin.failed

me perturba sempre, depois que eu recompilo e carrego
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umkernelnovo?

Vocé pode carregar um nokernelao especifica-lo diretamente no segundo estégio do prodesewializacéo,
simplesmente apertando qualquer tecla quando o pipe ( fg@aantes que o loader seja carregado. Provavelmente
vocé atualizou todo o sistema operacional, mas recompilenas ckernel sem dar um make worl@Essa acéo é
arriscada e néo é suportada. Faca um Make World!!!!

30.Como eu atualizo meu sistema da série 3.X para 4.X?

E altamentaecomendavel que vocé useapshotbinarios para fazer iss&napshotsinario do 4-STABLE podem
ser encontrados em ftp://releng4.FreeBSD.org/.

Devido as inUmeras alterac8es da série 3.X para série 4SHABNa atualizacdo direta, a partir dos fontes, corre
grande riscos de falhar. A atualizacdo dos fontes pode is&rifeclusive desde as primérdias versdes 2.X até as mais
recentes 4-STABLE ou até mesmo 5-CURRENT, mas essa atgédizieve ser realizada em varios estagios.
Primeiro, atualize a sua série 3.X pra versdo mais receBt&§BABLE (RELENG_3. Depois atualize para o
4.1.1-RELEASERELENG_4_1_1 RELEASE Finalmente, tente atualizar para o 4-STABIRE(ENG_3J.

Se vocé pretende atualizar seu sistema a partir dos fotegeptileza, refira-se ao Manual do FreeBSD
(../handbook/cutting-edge.html) para maiores inforneac®

Cuidado A atualizacao direta por meio dos fontes nunca é aconselhavel para usuarios inexperientes, a
atualizacéo da série 3.X para 4.X portanto € menos aconselhavel ainda, portanto, caso vocé ndo tenha
experiéncias com esse processo de atualizagao, leia todas as instru¢des disponiveis no Manual do FreeBSD
com cuidado.

31.0nde estéo essas “especificacdes de seguranca”?

Uma “especificacdo de seguranca” se refere a um conjuntodigemacoes e de opgdes no sistema, que tendem a
garantir um nivel desejavel de seguranca, por meio de defirdesabilitar algumas op¢des e programas no
FreeBSD. Para maiores detalhes, veja a secdo de Espedfim§&guranca
(../handbook/install-post.htmli#SECURITYPROFILE) ngttalo de pds-instalagdo (../handbook/install-postihtm
do Manual do FreeBSD.

Notas

1. Emum e-mail enviado por Keith Frechettéfréechet@us.ibom.com >,
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1. O FreeBSD suporta outras arquiteturas além da x867?

Sim. Atualmente o FreeBSD tem suporte para arquiteturab®x6 e DEC (agora Compaq) Alpha. Também existe
um interesse conhecido port FreeBSD para plataforma SPARC. Caso exista interesse ditiardesse projeto
ou saber mais informacdfes solpret para esta arquitetura, queira juntar-se a lista de disoukshsta de discusséo
sobre oport do FreeBSD para a plataforma SPARC (http://lists.FreeB&Imailman/listinfo/freebsd-sparc64). As
plataformas |A-64 e Power-PC foram recentemente adicesadista de arquiteturas que serdo futuramente
suportadas; entre na lista do lista de discussé&o sopoetolo FreeBSD para a plataforma 1A64
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebis®b4) e/ou lista de discusséo sobrpart do FreeBSD para
PowerPC (http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfe#bsd-ppc) para mais informagdes sobre tais arquiteRass
discussbes gerais sobre outras arquiteturas, entreaddistiscusséo lista de discusséo solperbdo FreeBSD
para plataformas que nao sejam Intel (http://lists.Fré&zB&y/mailman/listinfo/freebsd-platforms).

Caso seu computador seja de uma arquitetura ndo suportada@eBSD e precise de uma solucao imediata, nos
sugerimos uma olhada no NetBSD (http://www.netbsd.orgQPpenBSD (http://www.openbsd.org/).

2. Preciso adquirir um novo hardware para um sistema com Fi2e®8al o melhor modelo/marca/tipo?

Essa € uma discusséo tradicional nas listas do FreeBShd®adlo principio que os tipos de equipamentos e suas
caracteristicas alteram-se de forma muita rapida, e quntamos suportar essas mudancas e torna-las suportadas,
éfortemente recomendadpie vocé sempre leia as Notas de Hardware
(http:/lwww.FreeBSD.org/releases/9.1R/hardware jherfdca uma busca nos histérico das listas de discussao
(http:/lwww.freebsd.org/search/#mailinglists) anteg@rguntar sobre os melhores e mais novos equipamentos
disponiveis. E muito provavel que as informacdes que voeéspbre determinado equipamento tenham sido
discutidas hd menos de uma semana.

Caso vocé esteja procurando informacdes skapteps verifique o histérico da lista FreeBSD-mobile. Do contari
o histérico da FreeBSD-questions sera o mais indicado, @lgiena lista especifica sobre o tipo de hardware em
guestao.

3. Que tipos de discos rigido o FreeBSD suporta?

O FreeBSD suporta discos EIDE e SCSI (com alguma contradamompativel; veja a proxima pergunta) e todos 0s
outros discos que usam a interface de controle original dsst®vn Digital” (MFM, RLL, ESDI, e é claro IDE).
Algumas controladoras ESDI que usam interfaces de comgrofgrietaria ndo funcionaréo no FreeBSD: mude para
controladoras do tipo WD1002/3/6/7 ou algum clone dessafatte.

4. Quais controladoras SCSI séo suportadas pelo FreeBSD?

Veja a lista completa de equipamentos suportados nas Netdardiware
(http://www.FreeBSD.org/releases/9.1R/hardware Jatolais.

5. Quais drives de CDROM séo suportados pelo FreeBSD?

Quaisquer drives SCSI ligados a controladoras suporté@aasmtroladas pelo FreeBSD.

As seguintes interfaces proprietarias de CDROM tambémgéarsdas:
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+ Mitsumi LUOO2 (8bits), LUOOS5 (16bits) e FX001D (16bits veldade 2x (2x Speed)).
- Sony CDU 31/33A.

- CDROM Sound Blaster ndo-SCSI.

+ CDROM Matsushita/Panasonic.

« CDROMs IDE compativeis com o padréo ATAPI.

Todo equipamento ndo-SCSI é reconhecidamente mais lemfoados SCSI, e alguns drives de CDROM ATAPI
podem n&o funcionar corretamente.

A partir da verséo 2.2, todos os CDROM do FreeBSD distribaifpda FreeBSD Mall podem ser iniciados (booting)
diretamente pela unidade de CD.

6. Quais drives de CD-RW séo suportados pelo FreeBSD?

O FreeBSD suporta qualquer tipo de unidade CD-RW ou CD-R I@&mativeis com o padrdo ATAPI. No FreeBSD
4.0 e posteriores, leia a pagina de manual do burncd(8).Esde® anteriores, veja os exemplos de utilizacédo desses
equipamentos ertusr/share/examples/atapi

O FreeBSD também suporta qualquer drive de CD-R ou CD-RWpddSCSI. Instale o aplicativairecord a
partir da coleg&o dports ou como pacote, e tenha certeza de ter o deydse compilado no selernel

7.0 FreeBSD suporta ZIP Drives?

O FreeBSD suporta ZIP Drives do tipo SCSI, é claro. Essa dridave ser configurada apenas nos SCSI ID
nameros 5 ou 6, mas se a sua BIOS tem suporte a inicializag®) fela unidade SCSI, essa caracteristica pode ser
usada sem problemas. N&o esta claro exatamente quaisadategt8 CSI suportam a caracteristica de
inicializé¢o(boot) em IDs diferentes de 0 ou 1, portant@ $ercessario consultar o manual do seu equipamento para
obter informacdes mais precisas sobre esse recurso.

Os ZIP Drives padrao ATAPI (IDE) sao suportados pelo FreeB&8&le a versdo 2.2.6 e em todas as posteriores.

O FreeBSD tem suporte ainda a ZIP Drives de Porta Paraletie degerséo 3.0. Caso seu sistema seja dessa verséo
ou superior, verifique o suportesebus0 , da0, ppbus0 , vpO no seukernel(o kernel GENERIC tem todos esses
suportes, exceto a devigp0 ). Com esses suportes presentegerne| o drive de Porta Paralela deve estar
disponivel emidev/da0s4 . Os discos ZIP podem ser montados usando o comandt /dev/daOs4 /mnt

OU (discos formatados como DOfspunt_msdos /dev/da0s4 /mnt  , como € de costume.

Verifiqgue também &#AQsobre discos removiveiisponivel ainda nesse capitul@enotas sobre “formatacand
capitulo de Administragéao.

8.0 FreeBSD suporta discos JAZ, EZ ou outras unidades rems@ive

Fora a verséo IDE dos discos EZ, os outros discos sédo todgsod®ESI, e portanto devem todos ser reconhecidos
como discos SCSI no FreeBSD. O drive EZ tipo IDE deve ser fe@cido como disco IDE.

N&o ha uma certeza quanto a forma que o FreeBSD trata umacdlbedle midia enquanto o sistema esta em pleno
uso, entdo é necessario desmontar a unidade antes de gatiaca e garantir que qualquer unidade externa esteja
ligada quando o sistema for bootado, de forma que o FreeBS&apeconhecé-las.

Veja essanota sobre “formatagéo”
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9. Que dispositivos seriais de multiplas portas sao supostpelo FreeBSD?

Existe uma lista dessas unidades na secao de DispositivessDs (../handbook/install.htmI#INSTALL-MISC) do
Manual do FreeBSD.

Alguns dispositivos clones parecem também funcionar nionerate no sistema, em especial equipamentos que se
dizem ser AST compativeis.

Verifique a pagina de manual do sio(4) para obter mais infodmsiquanto a configuracéo desses dispositivos.

10.0 FreeBSD suporta meu teclado USB?

O suporte a dispositivos USB foi adicionado no FreeBSD dasasao 3.1. Contudo, na versao 3.1, o suporte ainda
€ muito preliminar, e alguns equipamentos podem néo fuacamtes da versao 3.2. Caso vocé queira usar o suporte
a teclados USB, tente o seguinte.

1. No FreeBSD 3.2 ou posterior.
2. Adicione as seguintes linhas no arquivo de configurac@edkernel e recompile-o.

device uhci

device ohci
device usb
device ukbd

options KBD_INSTALL_CDEV

Em versdes anteriores a 4.0, use:

controller uhciO

controller ohciO

controller ush0

controller ukbdO

options KBD_INSTALL_CDEV

3. Nodiretério/dev , crie 0s seguintes devices:

# cd /dev
# ./MAKEDEV kbdO kbdl

4. Edite o/etc/rc.conf e adicione as seguintes linhas:
usbd_enable="YES"
ushd_flags=""

Depois de reiniciado(rebooting) o sistema, o teclado ATregacomddev/kbd0i e o teclado USB aparece como
/dev/ikbdl , se ambos estiverem conectados ao sistema. Se estiverteanteolado USB, ele estara como
/dev/ukbd0O

Caso queira usar o teclado USB no console, é necessarimar@xplicitamente ao driver do console que ele deve
usar esse teclado. Isso pode ser feito com o seguinte coreamtBimpo de inicializagéo do sistema:

# kbdcontrol -k /dev/kbdl < /dev/ttyvO > /dev/null

Note que se o teclado USB for o Unico teclado disponivel,axi& acessado videv/kbd0 , portanto a linha de
comando deve-se parecer com:
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# kbdcontrol -k /dev/kbd0 < /dev/ttyvO > /dev/null

O arquivo/etc/rc.i386 € um bom lugar para colocar o comando acima.

Depois de configurado, o teclado USB deve funcionar tambéamimente X, sem nenhuma outra configuracédo
especial.

Conectar e desconectar o teclado USB com o sistema ligada afio € um comportamento completamente
suportado, portando é aconselhavel ligar o teclado antiesaifr o sistema e apenas desliga-lo depois que o
computador estiver desligado, para evitar possiveis enaés.

Veja a pagina de manual do ukbd(4) para maiores informacdes.

11.Eu tenho um mouse de barramento ndo tradicional. Como o coofig

O FreeBSD suporta o barramento de mouse tradicional doriiport fabricados pela Microsoft, Logitech e ATI. O
suporte a esse periférico € compilado por padrakenoel GENERIC do FreeBSD na versao 2.X, mas néo é
suportado por padréo na versao 3.0 e posteriores. Se vocéeqgampilar unkernelcom suporte ao barramento de
mouse, adicionando a linha ao seu arquivo de configuracéo:

No FreeBSD 3.0 e anteriores, adicione:

device mse0 at isa? port 0x23c tty irg5 vector mseintr
Na série 3.X do FreeBSD, a linha deve ser:

device mse0 at isa? port 0x23c tty irg5

E na série 4.X e posteriores, a linha deve ser:

device mse0 at isa? port 0x23c irg5

Barramentos de mouse costumam ter uma interface dedicadeegumite definir o endereco de memoria e a IRQ que
a placa vai funcionar. Nesse caso, refira-se ao manual dgsgaenento e a pagina de manual do mse(4) para
maiores informacdes.

12.Como eu uso o meu mouse (“mouse port” ou “keyboard”) PS/2?

Em vers@es posteriores ao 2.2.%eavneldo FreeBSD inclui por padréo o suporte ao depw®, que controlara seu
mouse PS/2 desde o momento de inicializa¢éo do sistema.

Caso seu FreeBSD seja 2.1.X ou similar, o suporte a PS/2 podteciuido nokernel no momento da instalacao, ou
mesmo depois desse processo, com a ofcat@ tela deboot:  do sistema. O suporte nesse caso é desabilitado por
padrédo e por isso deve ser explicitamente habilitado.

Caso sua verséo de FreeBSD seja antiga, adicione a segnita@b selkernele recompile-o:

No FreeBSD 3.0 e anteriores, a linha é:
device psm0 at isa? port "IO_KBD" conflicts tty irq 12 vector psmintr
No FreeBSD 3.1 e posteriores da mesma série, a linha deve ser:

device psm0 at isa? tty irq 12
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No FreeBSD 4.0 e posteriores, a linha é:

device psm0 at atkbdc? irq 12

Veja a secao de configuracaokkrnel(../handbook/kernelconfig.html) no Manual do FreeBSD cas@ ndo tenha
experiéncia com a compilagéo Bernel

Uma vez detectado@smoO durante a inicializacddpof) do seu sistema, tenha certeza de que existe uma entrada
psm0 no/dev . Faca o seguinte:

# cd /dev; sh MAKEDEV psmO

logado como usuarimot .

13.E possivel usar mouse de alguma forma, fora do sistema X Wis®lo
Se estiver utilizando o driver padréo de console, o sysgmug-se usar 0 mouse para copiar & colar texto. Execute
0 mouse daemomoused, para habilitar o mouse nos consoles virtuais da seguintegfo

# moused -p /dev/ xxxx -t yyyy
# vidcontrol -m on

Ondexxxx deve ser substituido pelo nome de device do seu moyss epelo tipo de protocolo do mesmo. Veja a
pagina de manual do moused(8) para maiores informag8esogamstipos de protocolos suportados.

E provavel que vocé queira usar o mouse daemon automatitgrsempre que o FreeBSD for iniciado. Na versdo
2.2.1, defina as seguintes variaveis, no arqlétasysconfig

mousedtype="yyyy"
mousedport="xxxx"
mousedflags=""

Da versao 2.2.2 até a 3.0, defina as seguintes variavéasciro.conf

moused_type="yyyy"
moused_port="xxxx"
moused_flags=""

Da versédo 3.1 em diante, caso vocé tenha um mouse PS/2 éarecapgnas adicionar a op¢ao
moused_enable="YES" no arquivo/etc/rc.conf

E se a intencdo é usar 0 mouse em todos os terminais virtuaigesode apenas no console, insira a seguinte linha
no/etc/rc.conf

allscreens_flags="-m on"

Desde a versao 2.2.6 do FreeBSD, o mouse daemon é capazdeardetgo de protocolo do mouse
automaticamente, a ndo ser que o dispositivo em gquestdoragjgouse serial muito velho. Defiaato para que o
programa identifique o protocolo do mouse automaticamente.

Quando o daemon esta rodando, o acesso ao dispositivo deansgenado entre ele e qualquer outra aplicacéo,
como o X-Windows, por exemplo. Leia umatra perguntaobre esse assunto.
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14.Como eu copio e colo com 0 mouse em um console modo texto?

Uma vez configurado o mousegfa a pergunta anterip@aperte o botéo 1 (botdo esquerdo) do mouse e mova o
cursor por toda a regiéo desejada, selecionando o texto estégu Depois, basta apertar o bot&o 2 (do meio) ou o
botdo 3 (direito) para colar o contetido selecionado amtesote.

A partir da versdo 2.2.6 o botéo 2 cola o texto copiado, ertgumhotéo 3 “extende” a regido selecionada. Caso seu
mouse ndo tenha o botdo do meio, é possivel remapear (ourgosiketdes do periférico usando algumas opcdes
especificas do mouse daemon. Veja a pagina de manual do ri®)ys&e maiores detalhes.

15.0 FreeBSD suporta mouse USB?

No FreeBSD 3.1 existe um suporte preliminar a recursos UgBgo funciona muito bem dependendo da situacéo.
A partir da verséo 4.0 o FreeBSD suporta dispositivos USBopdréo. Caso queira usar um mouse USB no
FreeBSD 3.X, siga as seguintes instrucdes.

1. Atualize seu sistema para FreeBSD 3.2 ou posterior.

2. Adicione o seguinte suporte ao darne| e recompile-o:

device uhci
device ohci
device usb

device ums

Em vers@es anteriores a 4.0 o suporte a ser adicionado é:

controller uhcio
controller ohciO
controller ushO0
device ums0

3. Entre no diretéridgdev e crie os devices necessarios:

# cd /dev
# ./MAKEDEV umsO

4. Edite o/etc/rc.conf e adicione as linhas:

moused_enable="YES"
moused_type="auto"
moused_port="/dev/ums0"
moused_flags=""
usbd_enable="YES"
ushd_flags=""

Veja asecao anterigpara uma discusséao mais detalhada sobre o0 moused.

5. Para configurar o mouse USB no X, editér86Config e, caso esteja usando o XFree86 3.3.2 ou posterior,
adicione as seguintes linhas na seBamter.

Device "/dev/sysmouse"
Protocol "Auto"

Caso esteja usando uma versao anterior do Xfree86, adiziori®m na secadeointeras seguintes linhas:

Device "/dev/sysmouse"
Protocol "SysMouse"
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Leia também umautra perguntaobre o uso do mouse em ambiente X.

Conectar e desconectar o teclado USB com o sistema ligada afio € um comportamento completamente
suportado, portando é aconselhavel ligar o teclado antiesaifr o sistema e apenas desliga-lo depois que o
computador estiver desligado, para evitar possiveis enaés.

16.Eu tenho um mouse do tipo Wheel com uma rodinha e botdes adisid?0sso usa-lo no FreeBSD?

A resposta, infelizmente €, “Depende”. Esse tipo de mouseatgumas caracteristicas especiais que requerem o0 Uso
dedriversespeciais na maioria dos casos. A ndo ser que o device do sme temha suporte especifico, ou se a
aplicacdo em questao reconhecer esse tipo de equipamieritd,fencionar simplesmente como um mouse
tradicional de dois ou trés botdes.

Mais informacdes sobre 0 uso de mouse do tipo Wheel em ambiewtindows, refira-se a essacéo

17.Por que meu mouse PS/2 do tipo Wheel fica louco, pulando gafa te

O suporte ao mouse PS/2 no FreeBSD 3.2 e anteriores é falhtoqueouses do tipo Wheel, incluindo o modelo
M-S48 da Logitech e seus similares OEM. Aplique o seguintelpao arquivdsys/i386/isa/psm.c e
recompile sekernel

Index: psm.c

RCS file: /src/CVS/src/sys/i386/isa/Attic/psm.c,v
retrieving revision 1.60.2.1
retrieving revision 1.60.2.2
diff -u -r1.60.2.1 -r1.60.2.2
--- psm.c 1999/06/03 12:41:13 1.60.2.1
+++ psm.c 1999/07/12 13:40:52 1.60.2.2
@@ -959,14 +959,28 @@
sc->mode.packetsize = vendortypeli].packetsize;

/ * set mouse parameters */

+#if O

+ [ *

+ * A version of Logitech FirstMouse+ won’t report wheel moveme nt,
+ * if SET_DEFAULTS is sent... Don’t use this command.

+ * This fix was found by Takashi Nishida.

+ */

i = send_aux_command(sc->kbdc, PSMC_SET_DEFAULTYS);
if (verbose >= 2)
printf("psm%d: SET_DEFAULTS return code:%04x\n", unit, i );
+#endif
if (sc->config & PSM_CONFIG_RESOLUTION) {
sc->mode.resolution
= set_mouse_resolution(sc->kbdc,
- (sc->config & PSM_CONFIG_RESOLUTION) - 1);
(sc->config & PSM_CONFIG_RESOLUTION) - 1);
} else if (sc->mode.resolution >= 0) {
sc->mode.resolution
= set_mouse_resolution(sc->kbdc, sc->dflt_mode.resol ution);

+ + + +
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+ }

+ if (sc->mode.rate > 0) {

+ sc->mode.rate = set_mouse_sampling_rate(sc->kbdc, sc- >dflt_mode.rate);
}

+ set_mouse_scaling(sc->kbdc, 1);
/* request a data packet and extract sync. bits */

if (get_mouse_status(sc->kbdc, stat, 1, 3) < 3) {

Em versdes posteriores a 3.2, o suporte deve funcionar.

18.Como eu uso o mouse/bolinha-de-rolagem/touchpad no meaplap

Por gentilezaleia a pergunta anterioverifique também a pagina de Computacéo Mével
(http:/lwww.FreeBSD.org/docs.html#PAQO) do Projeto.

19.Que tipos de dispositivos de fitas séo suportados pelo Fi2eBS

O FreeBSD suporta dispositivos de fitas do tipo SCSI e QIGe8(interface QIC-02). Tal suporte inclui drives
8-mm (também conhecidos como Exabyte) e unidades de fita DAT.

Alguns dispositivos 8-mm mais antigos nao sdo compativeis@ padrao SCSI-2 e por isso podem nao funcionar
bem no FreeBSD.

20.0 FreeBSD suporta bibliotecas de fitas?

O FreeBSD suporta alternadores (também conhecidos coosséis) SCSI, usando o device ch(4) e o comando
chio(1). Os detalhes relativos a como controlar o alternddditas podem ser encontrados na pagina de manual do
chio(1).

Caso vocé néo esteja usanddMANDA ou qualquer outro produto que entenda o funcionamento tersatiores,
lembre-se que tal equipamento simplesmente alterna ajoodfita, de um compartimento para outro, e portanto
deve-se saber em qual compartimento a fita esta e para quvelaoltar.

21.Quais placas de som séo suportadas pelo FreeBSD?

O FreeBSD suporta as placas SoundBlaster, SoundBlasteés®undBlaster 16, Pro Audio Spectrum 16, AdLib e
Gravis UltraSound. Existe ainda um suporte - limitado, éaee - para as placas MPU-401 e placas MIDI
compativeis. Placas de som que estiverem em conformidade especificacdo MSS (Microsoft Sound System)
também sdo suportadas pela controladora pchkeduel

Nota: Esse suporte é especifico para apenas som! Exceto no caso das placas SoundBlaster, o suporte ndo
inclui controle de joysticks, CDROMSs ou SCSI. A interface SCSI da SoundBlaster e alguns CDROMs n&o-SCSI
sdo suportados, mas o sistema néo pode iniciar(booting) a partir desses dispositivos.
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22.Qual a solucéo para falta de som da minha placa es1370 controlegdior pcm?

Basta aumentar o volume do seu som ;-) Use 0s seguintes comyaethpre que o sistema iniciar:

# mixer pcm 100 vol 100 cd 100

23.Quais placas de rede o FreeBSD suporta?
Veja a secdo de Placas Ethernet (../handbook/instalHiNSITALL-NICS) do Manual do FreeBSD para uma lista
detalhada dos dispostivos suportados.

24.Eu ndo tenho um co-processador matematico. Isso € ruim?

Nota: Vale apenas para proprietarios de 386/486SX/486SLC -®utéuinas terdo um co-processador integrado a
CPU.

No geral, a falta de um co-processador matematico nao tramneproblema, mas existem algumas circunstancias
onde vocé encontrara sérias limitacdes, seja no desempamnteprecisdo da emulacédo dos seus calculos (veja a
secdo demulacao FP Por exemplo, a renderizagdo de circulos e arcos no arelgedfico sera uma tarefa muito
lenta. E recomendavel comprar um co-processador mateméie a pena.

Nota: Alguns co-processadores matematicos sdo melhores que outros. E estranho ter que dizer isso, mas
ninguém nunca se deu mal ao comprar co-processadores Intel, portanto tenha certeza absoluta que o produto
vai funcionar com o FreeBSD antes de comprar um clone.

25.Que outros dispositivos o FreeBSD suporta?

Veja 0 Manual do FreeBSD (../handbook/install.html#INETAMISC) para obter uma listagem dos outros
dispostivos suportados.

26.0 FreeBSD suporta gerenciamento de energia no meu laptop?

O FreeBSD suporta APM em alguns computadores. Por gentikfira-se ao arquivbINT de configuracdo do
kernel procure pela palavra APM. Mais informacdes na pagina deuadato apm(4).

27.Por que placas Micron travam na inicializacéo(boot)?

Algumas placas-mée Micron ndo tem conformidade na implésgéo de sua BIOS e por isso confundem o
FreeBSD no momento da inicializacdo(boot), pois 0s equgrans em questao ndo foram configurados nos
enderecos que a BIOS reportou.

Procure a opcédo “Plug and Play Operating System” - ou algecidw - na sua BIOS e desabilite-a para corrigir o
problema. Mais informac¢@es sobre esse problema podemaanteadas em
http://cesdis.gsfc.nasa.gov/linux/drivers/vortesbmicron.
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28.Por que o FreeBSD né&o reconhece nenhuma controladora S@gtes@

As séries mais novas (AlIC789x) dos chips Adaptec tem suporteodo CAM SCSI, que seré redefinido na versao
3.0 do FreeBSD. Na versédo 2.2-STABLE, vocé pode aplicar asgies disponiveis em
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/development/c&ako vocé precise instalar um sistema com essas
controladoras, existe um disquete de inicializagéo(bmmwt) suporta a CAM, disponivel em
http://people.FreeBSD.org/~abial/cam-boot/ (httgdiple.FreeBSD.org/~abial/cam-boot/). Nos dois casaslei
arquivo README antes de tomar qualquer acao.

29.Por que o FreeBSD néo encontra 0 meu Modem Plug & Play interno?

Sera necessario adicionar o ID PnP do modem na lista de slseenis do sistema para que ele reconheca-o
normalmente. Isso requer hackear um pouco o sistema. Pifeerabsuporte Plug & Play, compile um nokernel
com a opgaaeontroller pnp0 e reinicie o seu FreeBSD. k&rnelird mostrar os IDs PnP de todos os dispositivos
gue ele encontrar, no momento da inicializa¢do(boot). €opb PnP do modem em questdo para a tabela no
arquivo/sys/i386/isa/sio.c , por volta da linha 2777. Procure a expressSE@1310 na estrutura

siopnp_ids[] para encontrar essa tabela. Recompile ckeene| instale-o e reinicie o sistema. Seu modem deve
ser encontrado.

Provavelmente sera necessario configurar o dispositivarRmfalmente, usando o comama no momento do
boot, como a seguir:

pnp 1 O enable os irg0 3 drq0 O port0 0x2f8

para forcar detec¢cdo do modem.

30.0 FreeBSD suporta software modems, como os Winmodems?

O FreeBSD suporta alguns software modems por meio de pragradicionais. A aplicag&@mms/Itmdm
disponivel na colecéo deorts do FreeBSD suporta os modems baseados no popular chipssttllic A
aplicacdaomms/mwavemsuporta 0 modem em laptops IBM Thinkpad 600 e 700.

N&o é possivel instalar o FreeBSD via software modem, viséoog programas adicionais para controlar esse
equipamento s6 podem ser configurados depois que o sistaracamal ja esta instalado.

31.Como eu faco para o interpretador(prompt) de inicializéigdot): aparecer no console serial?

1. Construa unkernelcom a opcamptions COMCONSOLE
2. Crie o0 arquivo /boot.config e coloque os caractePesomo o Unico texto no arquivo.
3. Desligue o teclado do computador.

Leia o0 arquivdusr/src/sys/i386/boot/biosboot/README.serial para mais informacdes.

32.Por que a placa de rede PCI da 3Com néo funciona com mothdsddéarron?

Algumas placas-mée Micron ndo tem conformidade na implésgéo de sua BIOS e por isso confundem o
FreeBSD no momento do boot, pois 0s equipamentos em quesidonam configurados nos enderecos que a BIOS
reportou.
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Procure a opc¢éo “Plug and Play Operating System” - ou algeqito - na sua BIOS e desabilite-a para corrigir o
problema.

Mais informag8es sobre esse problema podem ser enconénadas
http://cesdis.gsfc.nasa.gov/linux/drivers/vortesktmicron

33.0 FreeBSD suporta Multiprocessamento Simétrico (SMP)?

SMP é suportado a partir do FreeBSD 3.0-STABLE. O suporteMi® @nultiprocessamento simétrico) ndo esta
disponivel por padréo rkernel GENERICportanto é necessario compilar um ndesnelpara habilitar o suporte
SMP. Veja o arquivdsys/i386/conf/LINT para descobrir quais opcdes sao necessarias adicionar kersel

34.0 disquete de inicializagao(boot) trava em um computadargaca-mée é a ASUS K7V. O que eu fago?

Entre na configuragéo da BIOS da sua placa e desligue a opgéovibus protection”.
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1. O que fazer quando meu disco rigido tiver bad blocks?

Com controladoras SCSI, o drive (HD) deveria ser capaz dapear blocos ruins e corrigi-los automaticamente.
Porém, muitos desses discos mantém essa funcéo desalplitadlguma razdo misteriosa...

Para habilitar essa fungao é necessario editar o primeido mie pagina do dispositivo, o qual pode ser feito com o
comando abaixo (comaot )

# scsi -f /dev/irsdOc -m 1 -e -P 3
E mudando os valores de AWRE e ARRE de 0 para 1:-

AWRE (Auto Write Reallocation Enbld): 1
ARRE (Auto Read Reallocation Enbld): 1

Os paragrafos seguintes foram enviados por Ted Mittelstaedm@toybox.placo.com  >:

Para os discos IDE, qualquer bad block é considerado umdsgrdificuldade em potencial. Todos os discos IDE
modernos ja vém com um remapeador interno que realoca bekkslpgor outros blocos em bom estado,
automaticamente. Todos os disco rigido IDE fabricados éimjelia oferecem garantias extensas.

Se ainda quiser tentar salvar um drive IDE com bad blocksg femer um download do programa de diagnéstico e
correcéo do proprio fabricante do disco rigido. As vezessgstogramas podem fixar e forcar eletronicamente o
disco a marcar estes blocos ruins e desativa-los.

Em discos ESDI, RLL e MFM, a existéncia de bad blocks é nornn@leerepresenta nenhum sinal de
dificuldade,geralmente. Em um PC, a placa controladoranidades de disco e, a BIOS se encarregam da tarefa de
re-mapear os bad blocks. Isso funciona em sistemas opeaémmmo DOS que usa cddigo da BIOS para acessar o
disco. Porém, o driver (software controlador) do FreeBS®trébalha ou acessa comandos da BIOS para para
interagir com o drive (HD), entdo um mecanismo chamado bddstente no FreeBSD, acaba substituindo esta
funcionalidade. O bad144 sé trabalha com o drive wd (pastar&o € suportado no FreeBSD 4.0), e ndo pode ser
usado com drive SCSI. O bad144 trabalha marcando e orgaloizatores ruins encontrados no HD, em um arquivo
especial no disco.

Uma caracteristica do bad144 - o bloco danificado é colocadane arquivo especial situado na dltima trilha do
disco. Como este arquivo contém uma lista de setores desesigue pode incluir valores perto do inicio do disco,
onde o /kernel pode estar alocado, esse arquivo deveraessiaal ao bootstrap para que o programa - por meio da
BIOS - leia okerne} isso significa que o disco usado com bad144 ndo deve excegkcilindros, 16 cabecas, e 63
setores, logo, temos um limite efetivo de 500MB para discageaados com o bad144..

Para ativar o uso do bad144, simplesmente defina a opcaodearpor “Bad Block” como ON na tela do fdisk do
FreeBSD, durante a instalacdo. Essas instruc8es funciamemir do FreeBSD 2.2.7, e o disco deve ter menos que
1024 cilindros. Geralmente recomenda-se que a unidadesde el$teja em operacao durante pelo menos 4 horas
antes de executar o bad144, permitindo assim a expanséoaéoHD.

Se o disco tem mais de 1024 cilindros (como um disco ESDI gheamdontroladora ESDI usa um tipo de traducgéo
especial em modo DOS. A device wd também entende esses masdos de traducéo e conversao, iSso se 0
“tradutor” de geometria for ativado como “geometria fixaliagqpdo particionado pelo fdisk. Vocé também nédo deve
usar o modo “dangerously dedicated” para criar particogsrdeBSD, pois isso ignora o tipo de geometria. Embora
o fdisk use a geometria definida pelo usuario, ele continc@nteecendo o tamanho verdadeiro do disco, e tentara
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criar uma particdo maior para o FreeBSD. Se a geometria de ftisalterada para geometria traduzida(translated
geometry), a particao DEVE ser criada manualmente, infodo®s niimeros de blocos do HD.

Um truque rapido € usar um disco grande ESDI com uma contr@dd€iSDI, iniciar(booting) o sistema com um
disco DOS e formatar uma particdo DOS. Depois reiniciarteisia com um disco de instala¢éo do FreeBSD, e
anotar o nimero e tamanho dos blocos que seréo apresensaigtes ao fdisk para a particdo DOS. Redefina a
geometria do disco com os valores anotados, apague a pddbi@& e crie uma particdo FreeBSD “cooperativa”.
Defina essa particdo como bootavel e habilite o reconhetindenbad blocks. Na instalacdo, o bad144 é carregado
antes que qualquer outro sistema de arquivos seja criadé paxe ver isso com uilt +F2). Se houver problemas
na criacdo do arquivo de definicdes de setor danificado (avarde badsector) é porque a geometria definida é
maior do que o seu valor real - reinicie o sistema e comecestoglprocedimentos novamente, inclusive o
particionamento e formatacéo da particdo DOS.

Se o remapeamento ja estiver habilitado e os problemas coldek continuarem, considere a substituicdo
imediata do disco, pois os danos e os bad blocks aumentanémecavelmente com o passar do tempo.

2. Por que o FreeBSD nao reconhece a minha controladora SCSIEISek 742a?

As informagdes a seguir sdo para o modelo 742a, mas proventdiambém servem para as placas Buslogic.
(Bustek = Buslogic).

Existem duas “versdes” tradicionais da placa 742a. S&doup@&ngentos de revisdo A-G e de reviséo H; as letras de
cada revisao sao colocadas depois do nimero de fabricagkolcadas placas. A placa 742a possui 2 chips ROM
acoplados, o primeiro € o chip da BIOS e o segundo é o do FirenRara o FreeBSD a verséo da BIOS é
irrelevante, mas a verséo do Firmware é uma informagéo fuedtal. E interessante dizer que, se vocé fizer uma
chamada ao departamento de suporte da Buslogic, eles eawite um upgrade desses ROMs, e € muito bom
sempre manter a versdo mais recente do ROM do seu Firmwara parsao de revisao do seu equipamento.

As placas cuja letra de reviséo é A-G aceitam apenas atg@dizala BIOS/Firmware de verséo 2.41/2.21
respectivamente. A revisdo H (REV H) aceita as versdes raegtes da BIOS/Firmware até a versédo 4.70/3.37. A
principal diferenca entre as versdes do Firmware é que a¥8:87 tem suporte a“round robin”.

As placas Buslogic também tem um namero serial. Caso sep&qento seja antigo, tente abrir uma chamada no
departamento de RMA da Buslogic e informe-os o nimero de dérsua placa. Se ela estiver entre 0s seriais de
abrangéncia, a Buslogic vai aceitar seu equipamento pasdioe

O FreeBSD 2.1 aceita apenas as revisdes de Firmware até.cC2&1 0 seu Firmware seja mais antigo do que o
2.21 sua placa nao sera reconhecida como Buslogic. Coréymssivel que o equipamento seja reconhecido como
Adaptec 1540, ja que os Firmware mais antigos da Buslogisyams um modo de “emulacdo” da AHA1540, o que
ndo € uma boa coisa, para uma placa EISA.

Caso seu Firmware seja antigo e vocé conseguiu obter uns@ogvara a versao 2.21, nao se esqueca que é
necessario alterar o jumper W1 da posicdo A-B (padréo) pesig§io B-C ao atualizar a placa.

3. Por que o FreeBSD nao detecta a controladora SCSI do Neats#P@®

Isso ja é um problema conhecido. A controladora SCSI onebiBEBA dos servidores HP Netserver estédo no slot
EISA nimero 11, portanto todos os “verdadeiros” slots EIS#i@ na sua frente. O endereco definido para os slots
EISA >= 10 ocupa um endereco compartilhado com o barrameZiteeRportanto entra em conflito com seus
recursos. Essa € uma situagdo onde a configuracéo autod@icaeBSD ndo se comporta muito bem.
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Portanto o que vocé deve fazer, é fingir que nao existe limtggianto ao intervalo de enderecos, definindo a opgao
optionEISA_SLOTSdokernelpara o valor 12. Configure e compile um ndwrnel conforme descrito no capitulo
de configuracéo dkernelno Manual do FreeBSD (../handbook/kernelconfig.html).

Obviamente esse problema é ainda maior quando se trata deawanastalacao. Para corrigir esse problema é
necessario uma pequena alteracéo no nusyConfig Nao use a interface de configuracéo “visual'k@onel use
a Interface de Linha de Comando (CLI), simplesmente diditan

eisa 12
quit

na tela do modo CLlI, e continue a instalagdo do FreeBSD concostame. De qualquer forma, € recomendéavel
recompilar e instalar um noverneldepois da instalacéo do sistema..

Futuras vers@es do FreeBSD terdo esse problema corrigiolmaticamente.

Nota: N&o use discos em modo dangerously dedicated com um HP Netserver. Veja essa nota para maiores
informacdes.

4. 0 que esta havendo com minha controladora IDE CMD6407?
Esta com defeito! N&o suporta mais comandos nos dois caméisrda simultanea.

Existe uma correcéo disponivel e automaticamente hatalise vocé usa uma controladora com esse chip. Para
maiores detalhes, refira-se a pagina de manual da contralddalisco (wd(4)).

Se o FreeBSD em questéo é o FreeBSD 2.2.1 ou 2.2.2 com essaladoia em questdo, e vocé quer usar o segundo
canal, compile um novkernelcom a opca@ptions "CMD640" habilitada. Essa configuragdo € padréo para o
FreeBSD 2.2.5 e posteriores.

5. Eu sempre vejo mensagens coatd: timeout . O que elas significam?

Normalmente esse problema é causado por um conflito delptgres (por exemplo, duas placas usando a mesma
IRQ). O FreeBSD até a versao 2.0.5R costumava ser toleraatéaa esse problema e a placa de rede continuava
funcionando mesmo com IRQ conflitantes. Contudo desde aw@r8.5R os conflitos de interrup¢des ndo sdo mais
tolerados. Inicie o sistema com a opcao de boot -c e mude azdm0/de0/... para o valor correspondente ao da
placa.

Caso esteja usando um conector BNC na sua placa de rede &glrque existam device timeout por causa de ma
terminacdo do barramento. Pra tirar isso a limpo coloquesumihador direto na placa (sem cabos) e veja se as
mensagens de erro param.

Algumas placas compativeis NE2000 apresentardo esseprabbso a porta UTP nédo receba sinal de link, ou se o
cabo estiver desconectado.

6. Por que minha placa 3COM 3C509 parou de funcionar sem mataeate?

Esse cartdo tem um hébito horrivel de perder suas informatgeonfiguracéo. Redefina as informacdes da placa
usando o programa de DOS chamadx9.exe
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7.Minha impressora paralela estéa ridiculamente lenta. O que fhzer?

Se o Unico problema é a lerdeza terrivel da sua impressate,rteidar seu modo da porta de impresséo
(../handbook/printing-intro-setup.htmI#PRINTING-PARLEL-PORT-MODE) conforme discutido na se¢éo de
Configuragéo de Impressoras (../handbook/printing-is&top.html) no Manual do FreeBSD.

8. Por que alguns programas ocasionalmente morrem com e8igrele 11 ?

Erros de sinal 11 séo fruto de tentativas de acesso indevitenaoria. Esse acesso normalmente é controlado pelo
sistema operacional, e quando o sistema ndo permite adetsaminados enderecos, 0 processo € morto com signal
11. Se isso estiver acontecendo em intervalos aleatorisj#o, € preciso investigar as causas com cuidado.

Esse problema normalmente é atribuido a:

1. Se o problema ocorre apenas em um programa especifico cienesmo esta desenvolvendo, se trata de um
bug no codigo do seu programa.

2. Se o problema é com algum programa que faz parte da baseel®3D, é possivel que também seja um
problema de bug no c4digo em questao. Contudo, esses paxbéastumam ser corrigidos antes que 0s
usuarios tradicionais percebam sua existéncia - e nem@dsigit este=AQ- afinal, € para isso que 0 -CURRENT
existe.

Em especial, uma indicacdo que esse proble#ieé um bug do FreeBSD, é um erro repetitivo no mesmo instante
da compilag&o, mas o problema que o compilador apresenta deulihha a cada nova compilagéo.

Por exemplo, suponha que vocé esteja executando um “mdievbtld”, e a compilacdo falha na hora de compilar
ols.c emls.o .Se vocé rodar o “make buildworld” de novo e a compilacdodfatkatamente no mesmo trecho do
caodigo, entéo o problema realmente € com o fonte da aplicag8se caso atualize os fontes do FreeBSD e tente
novamente. Agora se a compilacéo falhar em um trecho difedencodigo, é quase certo que o problema seja
fisico, ou seja, com o seu equipamento.

O que deve ser feito:

Em primeiro lugar, deve-se usar um debugador, como o gdiexgonplo, para encontrar o ponto exato do codigo
gue esta tentando acessar um endereco problematico de meendorrigi-lo.

Em segundo lugar, verifique se a culpa ndo € do seu equipamento

As causas mais comuns para o problema incluem::

1. Os seus discos rigidos podem estar superaquecidosgVersfe o sistema de ventilagcdo do seu PC esta
funcionando. Verifique coolers internos (da fonte) e exisye verifique se ndo existe superaquecimento de
outros componentes do computador.

2. O processador esta superaquecido: Pode ser porquéddaiffieioverclock no processador em questédo, ou no
caso mais tradicional, pode ser que o cooler tenha paradmd®shar ou que esteja sujo e portanto funcionando
em rotacdo baixa. Em ambos os casos, o primeiro passo €igguand processador esteja rodando sob as
mesmas condi¢cBes que ele foi construido para funcionarexgmnplo, com a velocidade do clock original e
com a ventilacdo adequada.

Caso tenha sido feito overclock no processador, lembrexsé gnais barato usar um computador um pouco
mais lento, do que trocar o processador da maquina por causa dhip fritado ;-) Além do que a maioria das
pessoas ndo sédo simpatizantes de overclock, mesmo queormiéare a acao segura ou ndo.
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3. Caso tenha multiplos pentes de memaria SIMM/DIMM, tergliga-los e experimente usar cada pente de uma
vez, indiviualmente. Com isso é possivel descobrir se olgnadé com algum chip DIMM/SIMM ou se o
problema é a combinagéo entre os pentes.

4. Configuragdes super otimistas na BIOS da sua placa maeisacausa provavel. Algumas BIOS tem opgGes
que permitem alterar a velocidade e frequéncia de variesses. Normalmente os valores padréo na BIOS séo
0s mais conservadores, e portanto devem ser o bastanteoparalar corretamente o equipamento; contudo
algumas opc¢des como por exemplo “RAM Speed: Turbo” ou alguypgéo parecida coloca o estado de espera
para o acesso a memadria em um valor muito baixo, e as vezasg®otimista que vocé seja, sua memaria
pode nao ser rapida o bastante. O ideal é definir os valoredgpdd sua BIOS, mas € interessante anotar 0s
valores atuais primeiro!

5. Alimentacéo insuficiente de energia na placa-mae. Castaatguma placa que ndo esteja sendo utilizada,
algum disco rigido ou CDROM, € interessante desliga-loptgariamente do computador, ou simplesmente
remover o cabo de energia desses equipamentos. Mesmo ettiligabao, essas placas e discos estao sob
constante alimentacéo e talvez sua fonte consiga supricarga menor. Ou tente trocar a fonte do seu PC, de
preferéncia por uma com maior poder de alimentacéo (por gxese a sua fonte é de 250 Watts troque por
uma de 300 Watts).

Leia ainda dFAQSIG11 (disponivel a seguir) que tem outras boas explicesgiime esses problemasF@Qtambém
discute como alguns programas de teste de memoéria podeir pgresum pente problematico esta funcionando
corretamente.

Finalmente, se nenhum dos casos acima ajudou a soluciangra@ema, pode ser que exista um bug no FreeBSD.
Vocé deve seguir as intrucdoes para enviar um relatérioal@gmas para o Projeto FreeBSD.

Existe umFAQextenso que cobre esse assunto, disponivetAgmos problemas com SIG11.
(http://www.bitwizard.nl/sig11/)

9. 0O meu sistema trava com o effatal trap 12: page fault in kernel mode , OUpanic: , e sai
mostrando uma quantidade enorme de informacdes. O que@ fac

A equipe de desenvolvimento do FreeBSD tem muito interesssertipo de erro, mas € necessario obter algumas
informagdes suplementares, do que apenas o erro que vadérb. Copie sua mensagem de erro inteira, consulte
0 FAQsobrekernelpanics compile umkernelem modo de debugagéo e tente analisar o problema. Parecanafaa t
dificil, mas ndo é necessario conhecimento de programbeéts seguir as instrucdes.

10.Por que a tela fica preta e perde sincronia quando eu inicEiensa?

Esse € um problema conhecido da placa de video ATI Mach 64olddgmna é que essa placa usa o ende2egoo
mesmo utilizado pela quarta porta serial dos computad@ssopis. Devido a um bug (ou uma vantagem?) da sio(4)
,essa porta serd sempre reconhecida, ainda que nao exigte@mprta serial no seu computadorpeesmae o

sio3 (a quarta porta) estiver desabilitado.

Até que o bug seja corrigido, vocé pode usar essa solugéo:

1. Entre no modo de configurag@okkrnelcom opcdoc na tela de inicializagdo(boot). (Isto colocarkeynelno
modo de configuracao).

2. Desabilite &io0 , siol ,sio2 esio3 (todas elas). Dessa forma sera ativada, logo, vocé nacteréblemas.

3. Digite exit para continuar o boot.

37



Capitulo 5. Resolucao de Problemas

Caso queira usar as portas seriais, sera necessario aomstkernelcustomizado, com as seguintes alteragées: no
fonte/usr/src/sys/i386/isa/sio.c encontre a ocorréncia da expres8#pe8 e apague essa expressao e a
virgula que a antecede (mantenha a outra). Depois compdeakernelnormalmente.

Mesmo depois dessa correcao, é provavel que o X Windows aawlfuncione como esperado. Se for o caso,
garanta que a versdo do Xfree86 em questéo seja ao menoseBBRX&.3 ou uma versao superior. Esse XFree86 e
0s posteriores tem suporte nativo as placas de video Maehérh inclusive um X Server dedicado para tal
equipamento.

11.Por que o FreeBSD so6 detecta 64MB de memoria RAM se eu tenhdB &&talados?

Devido a maneira que o FreeBSD obtém as informacdes quataoemho da memdéria disponivel por intermédio
da BIOS, pode acontecer de apenas 16 bits validos serentatkie 65535 Kbytes = 64MB) ou até menos,
dependendo da BIOS (em alguns casos, apenas 16MB). Messwsiemcao o FreeBSD tenta detectar mais que
64MB de memdéria, mas esse reconhecimento pode falhar.

Pra corrigir esse problema pode ser usada a opc&erdeldescrita a seguir. Existe uma forma de obter informacdes
completas quanto ao tamanho da meméria, a partir da BIOSgevéto a algumas limitacées isso nem sempre é
possivel hoje em dia. Futuramente sera. De qualquer foemmag ainda a opgéao dernelpara situagées onde toda

a memoria nao puder ser reconhecida.

options "MAXMEM= n"

Onden equivale a memodria (em Kilobytes) disponivel no sistemea Ra8 MB de memdria, use o valb1072 .

12.Por que o FreeBSD 2.0 entre em panico com a menségem_map too smalll ?
Nota: A mensagem em questao também podergemap too small!

Essa mensagem de panico indica que o sistema ficou sem meuritriante pros buffers de rede (especificamente,
os mbuf clusters). A quantidade de memodria virtual dispelrpara os clusters mbuf pode ser elevada com a opgao::

options "NMBCLUSTERS=n"

no arquivo de configuragdo do skernel onden equivale ao valor entre 512-4096, dependendo do nimero de
conexdes TCP simultaneas que vocé espera poder supor&nr048 é recomendavel, e provavelmente sera o
bastante para sanar o problema que causa o panico em quesi@oe@® de clusters mbuf em uso pode ser
monitorado com o comandetstat -m  (veja netstat(1)). O valor padrao para a variavel NMBCLURBE0
kerneldo FreeBSD &12 + MAXUSERS* 16.

13.Por que o errdkernel: proc: table is full ocorre?

O kerneldo FreeBSD limita o numero méaximo de processos simultanaseates no sistema. O nimero em
questdo é baseado na opgfXUSERSI0 sistema. A opcadAXUSER®feta ainda inimeros outros limites do
kerneldo FreeBSD, como por exemplo os buffers disponiveis parack ste rede do sistema (vejataresposta
anterior). Se o computador estiver sob grande carga, pebuante sera necessario aumentsiAXUSERESssa
alteragdo aumentara os limites do sistema em adi¢do ao aala@rocessos permitido.
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Desde a versao 4.4 do FreeBSD, o valor pasxXUSERSe tornou configuravel, ndo sendo mais necessario
recompilar okernelpara altera-lo, bastando definir a variakei.maxusers  no arquivo/boot/loader.conf
Em versBoes mais recentes do FreeBSD, deve-se ajugi@x0SERE&m sua configuracdo dernel

Caso seu sistema nédo esteja muito carregado, mas o nimexxdegps simultdneos ainda assim € alto basta definir
a variavekern.maxproc com o sysctl. Em casos especiais, onde esses inUmerosgosestio sendo executados
por um Unico usuario, sera preciso alterar ainda alteraloo gla varidvekern.maxprocperuid para um a menos

do que o valor dé&ern.maxproc . (deve ser ao menos 1 processo a menos, visto que ao ment{8)daisistema

vai estar sempre em execuc¢ao.)

Para tornar uma alteracdo de variavel do sysctl permardefiea-a no arquiveetc/sysctl.conf nas versodes
mais recentes do FreeBSD, ou entdo no argigidre.local em vers@es mais antigas do sistema.

14.Por que acontece 0 er@MAP busyquando eu reinicio com um nov@rnel?

A légica que tenta detectar uma data errada nos arqvsggb/kvm_ +.db as vezes € falha, o que leva o sistema
a entrar em panico.

Se for o caso, reinicie seu sistema em modo monousudrio e faga

# rm /var/db/kvm_  *.db

15.0 que a mensageaicO: brkadrint, lllegal Host Access at segaddr Ox0 significa??
Trata-se de um conflito com o Ultrastor SCSI Host Adapter.

Durante o processo de inicializacdo(boot), entre no memodiguracdo déernele desabilite aiha0, que esta
causando o problema.

16.Quando eu inicio o sistema, encontro o exho0: illegal cable configuration , mas o meu cabo esta
certo. O que esta havendo?

A placa-mae em questdo nao consegue se dar bem com o supgrteretao automatica do barramento. Altere sua
BIOS SCSI para a terminacéo correta, de acordo com a conf@uo equipamento, ao invés de usar terminacao
automatica. O driver AIC7XXX n&o consegue descobrir se omkecimento externo dos cabos (e consequente
auto-terminagéo) esta disponivel, e portanto ele simgaggrassume que o suporte existe, caso a configuragdo da
EEPROM serial esteja definida como automatic terminatiem 8 reconhecimento de cabo externo o driver ir4
sempre configurar a terminacgéo de forma incorreta, o que Imngie a confiabilidade do barramento SCSI.

17.Por que o Sendmail retorna um erro que dimll loops back to myself "?

Essa pergunta é respondidarrQdo proprio Sendmail, e diz:-

* Eu estou tendo problemas de configuracdes local "Local gordtion error" como essas:

553 relay.domain.net config error: mail loops back to myself
554 <user@domain.net>... Local configuration error

Como posso resolver esse problema?
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Vocé definiu que as mensagens enviadas para o dominio

em questédo (domain.net) devem ser repassadas para uma outra
estacao especifica (nesse caso para

relay.domain.net) usando um registro MX, mas essa maqgeina d
relay ndo se reconhece como a estacao

responsavel pelas mensagens do dominio domain.net.

Adicione domain.net no arquivo /etc/mail/local-host-re@m

(caso vocé esteja usando FEATURE(use_cw_file)) ou entdo
adicione a linha "Cw domain.net" em /etc/mail/sendmail.cf

Atualmente a versdo mais recenteFh@do sendmail
(ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/news.answers/mailfseail-faq) € mantida em sincronia com as versdes maissatuai
do MTA, mas ela ainda é enviada regularmente para 0s grupostidéas comp.mail.sendmail
(news:comp.mail.sendmail), comp.mail.misc (news:congil. misc), comp.mail.smail (nhews:comp.mail.smail),
comp.answers (news:comp.answers), e news.answers fiegygsanswers). Ainda é possivel receber um cépia por
e-mail doFAQ enviando uma mensagem paraail-server@rtfm.mit.edu > com o comandeend
usenet/news.answers/mail/sendmail-faq no corpo da mensagem.

18.Porque algumas aplicaces que usam tela inteira ndo se dampuouito bem em estacées remotas?

A estacao remota deve estar definindo o terminal como algrordiferente d@ons25 que € o tipo de terminal
usado pelo console do FreeBSD.

Existem inimeras correc¢des para esse problema:

- Depois de logar-se na estagao remota, defina a variavel derBERM comansi ousco caso a maquina em
questdo tenha informacgdes quanto a esse tipo de terminal.

« Use um emulador VT100 comoszreenno console do FreeBSD. §reenoferece a possibilidade de usar
multiplas sessdes concorrentes em um mesmo terminal, e éamtlegprograma. Cada janelastyeense
comporta como um terminal VT100, portanto a variavel TERMedger definida coma100 .

- Instale a base deons25 na estacéo remota. A maneira correta de faze-lo dependstdmaioperacional em
questdo na estacdo remota. Consulte os manuais de adagi@igstio sistema remoto em questao para descobrir
como faze-lo.

« Levante um X server do lado FreeBSD da coisa e acesse a estagdta usando um terminal baseado no
ambiente X, como aterm ou orxvt . A variavel TERM deve ser definida comterm ouvt100 no lado remoto.

19.Por que meu computador apresenta a mensagkn: negative time... ?

Esse comportamento pode ser causado por diversos motimo®mreados a interrup¢des Hardwaree/ou software.
Pode ser devido a algum bug, mas também pode acontecer pardanatureza de alguns devices. Por exemplo,
usar TCP/IP via porta paralela com uma MTU muito grande € uragdrma de provocar esse comportamento.
Aceleradores graficos também séo eficientes para criaripesdetproblema, nesse caso, sendo necessario analisar
as configuracdes de interrupcdes do software.

Um efeito colateral desse problema sdo processos que nf&I@XCPU exceeded cpu time limit”.
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No FreeBSD 3.0 e sistemas posteriores a 29 de Novembro ded®88o problema n&o possa ser solucionado de
outra forma, uma correcao pode ser definir a seguinte vadaveysctl:

# sysctl -w kern.timecounter.method=1

Isso causa um impacto de performance, mas dependendo demeofjue causava esse comportamento, € provavel
gue nem consiga-se notar a mudanca nessa performance. @denga continuar, mantenha a variavel do sysctl
habilitada e defina a op¢c®TIMECOUNTERO kernelpara valores crescentes. Se chegar a um ponto em que foi
necessario definMTIMECOUNTER=2@ o problema ainda nao tiver sido resolvido, as interrupsaeserias demais

e seu comportamento ndo é confiavel.

20.Acontece da pcm ndo ser encontrada, com a menspgemM not found ou entdo minha placa de som é
encontrada npcm1 mas no metkernela entrada se referedavice pcm0 . O que esta havendo?

Isso acontece no FreeBSD 3.X com placas de som P@¢nA é reservada exclusivamente para placas de som ISA
e por isso se a placa em questéo € PCI, ela sera reconhecida@@aie a mensagem em questao pode acontecer.

Nota: N&o é possivel evitar a mensagem de adverténcia simplesmente alterando o seu kernel e definindo
device pcml pois isso resultara na pcml sendo reservada para placas ISA, e o seu equipamento PCI sera
reconhecido na pcm2 (e a mensagem de adverténcia pcml not found continuard).

Caso sua placa de som seja PCI ainda sera preciso criar @ siavicao invés dando :

# cd /dev
# ./MAKEDEV sndl

Esse comportamento ndo ocorre na série 4.X do FreeBSD, tralit@ho foi feito para tornar o sistema mais
PnP-centrice a deviceogcm0 ndo é mais reservada exclusivamente para placas ISA.

21.Porque a minha placa PnP ndo é mais encontrada (ou é eneotwradunknown ) desde a atualizagdo para o
FreeBSD 4.X?

O FreeBSD 4.X é muito maBnP-centricdo que as versdes anteriores, e isso causou alguns efsitiosodi em
algumas placas PnP (como algumas placas de som e alguns miotiemo por exemplo) que ndo funcionam mais
da forma como funcionavam no FreeBSD 3.X.

O motivo para esse comportamento é explicado no seguintglegue foi enviada na lista freebsd-questions pelo
Reter Wemm, respondendo uma pergunta sobre um modem iwfeentéo era mais reconhecido no FreeBSD
depois de atualizar o sistema para versao 4.X (os comemgiiod] foram adicionados com a intengédo de explicar
melhor o contexto da mensagem).

Nota: Os indices dessa citacédo foram atualizados de seu texto original

A bios PNP configurou ele [o modem] e o deixou conectado na gontquestéo, por isso o estilo antigo [no 3.X]
“reconhece” 0 equipamento ISA.
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No FreeBSD 4 o c6digo ISA é bem mais PnP-centric. Era posgioed. X] encontrar uma placa ISA que funcionava com
“determinada” device e depois, o id PNP da mesma device &lavara mesma placa novamente, como se fosse uma outra
usando os mesmos recursos do sistema, e por isso ele fatbavase fosse um conflito de recursos. Portanto, agora ele
desabilita o suporta as placas programaveis de forma gaeestisédo e dupla detecgaotdedwarendo ocorra. Essa
mudanca implica também na necessidade de se saber pretgazsads PnP para cada tipo de equipamento suportado,
aumentando um pouco mais a lista de TODO do suporte PnP rmsist

Para fazer o equipamento voltar a funcionar, € necessaramgmar seu PnP id e adicion&-lo a lista de devices ISA
reconhecidas como PnP. Essa informac¢é&o pode ser obtiddougapinfo(8) que detecta a configuracéo dos
equipamentos. Por exemplo, veja a saida do pnpinfo(8) de aaem interno:

# pnpinfo
Checking for Plug-n-Play devices...

Card assigned CSN #1

Vendor ID PMC2430 (0x3024a341), Serial Number Oxffffffff

PnP Version 1.0, Vendor Version 0

Device Description: Pace 56 Voice Internal Plug & Play Modem

Logical Device ID: PMC2430 0x3024a341 #0
Device supports 1/0 Range Check
TAG Start DF
I/O Range 0x3f8 .. 0x3f8, alignment 0x8, len 0x8
[16-bit addr]
IRQ: 4 - only one type (true/edge)

[algumas linhas com TAG foram eliminadas]

TAG End DF
End Tag

Successfully got 31 resources, 1 logical fdevs
-- card select # 0x0001

CSN PMC2430 (0x3024a341), Serial Number Oxffffffff

Logical device #0

10: 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8 0x03e8
IRQ 50

DMA 4 0

10 range check 0x00 activate Ox01

A informacao que vocé quer é a linha “Vendor ID” no comecgo ddasdo comando. O valor hexadecimal entre
parénteses (0x3024a341 esse caso) é PnP id e o conjuntadienss que o antecede (PMC2430) é a identificagao
ASCII Unica.

Alternativamente, se o pnpinfo(8) nao listou sua placa eest, o pciconf(8) pode ser usado preferivelmente. Esta
€ a saida do comangaiconf -vl de uma placa de som onboard:

# pciconf -vi

chipl@pci0:31:5: class=0x040100 card=0x00931028 chip=0 x24158086 rev=0x02 hdr=0x00
vendor = ’Intel Corporation’
device = '82801AA 8xx Chipset AC'97 Audio Controller’
class = multimedia
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subclass = audio

Aqui deve-se usar o valor dip , “0x24158086".
Tais informacdes (Vendor ID ou valor do chip) precisam sériadadas ao arquiviusr/src/sys/isa/sio.c

Primeiro fagca uma copia de segurangaidac  no caso de algo dar errado e também para que vocé possa fazer um
patch para enviar junto com o seu Relatdrio de Problemag faicenviar um PR, ndo vai?) e depois editdoxc e
procure a linha

static struct isa_pnp_id sio_ids[] = {

Depois analise as linhas logo abaixo para encontrar o lyggapdado para sua placa. As entradas na tabela ficam
todas parecidas com essa logo abaixo, e sao ordenadas de ecora identificacdo ASCII do fabricante do produto
a qual deve ser incluida como comentério na coluna do ladddiga em questéo, e junto contascricdo da placa
ou parte dela, conforme identificada na saida do pnpinfo(8):

{0x0f804f3f, NULL}, / * 0ZO800f - Zoom 2812 (56k Modem) =/
{0x39804f3f, NULL}, / * 0Z08039 - Zoom 56k flex =/

{0x3024a341, NULL}, /= PMC2430 - Pace 56 Voice Internal Modem */
{0x1000eh49, NULL}, /[ ROKO0010 - Rockwell ?  */

{0x5002734a, NULL}, / * RSS0250 - 5614Jx3(G) Internal Modem */

Adicione o ID hexadecimal do fabricante da placa no locabppado, salve o arquivo e recompiléerne| depois
reinicie o sistema. Agora a sua placa deve ter sido encant@tio uma devicgio exatamente como era
encontrada no FreeBSD 3.X

22.Qual a causa do errdist failed guando eu executo, por exempldpp ou osystat ?

O problema € que o programa que vocé esta tentando exeautaleiealguma informagéo especificaldone|
baseando-se neernelsymbol em questdo, mas por algum motivo, essa informacapadd®ser encontrada; esse
erro é causado por um dos seguintes problemas:

« Okernele o userland do sistema ndo estdo em sincronia (por exenog® compilou unkernelnovo e o instalou
sem de dar urinstallworld , OU vice-versa), e por isso a tabela de informagdekedomlsymbols é diferente
do que o programa pensa que é. Se esse for 0 caso basta coopfatacedimentos de atualizagéo do sistema
(veja o arquivadusr/src/lUPDATING  para a correta sequéncia de acdes).

« O /boot/loader nao esta sendo usado para carregaroeldessa estacao, ao invés dele, o boot2 (veja boot(8))
esta sendo usado diretamente. Apesar de nao ter problenma déggxar de usar tboot/loader  , ele costuma se
comportar melhor na hora de tornarl@snelsymbols disponiveis para aplicacdes em nivel de usuario.

23.Porque demora tanto para a conexao se estabeleashvizutelnet ?

O sintoma: existe um atraso muito grande entre o estabedatinda conexdo TCP e 0 momento que o programa
cliente pede a senha (ou no caso do telnet(1), quando a tklgideparece).

O problema: o programa servidor dessa transacgéo leva reuifoa tentando resolver o nome da estacéo cliente que
esté se conectando. A maioria dos servidores, incluindervgeres Telnet e SSH que vem junto com o FreeBSD
tentam resolver o niimero IP do cliente no nome da estacam,qu@re outras coisas, gravar essa informagao em um
arquivo de log para referéncias futuras por parte do adiradisr.
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A solugdo: Se o problema acontece apenas quando vocé (teglienta se conectar no servidor, o problema € com o
lado cliente da transacéo; se o problema acontece com @uasiacao que tente se conectar ao computador
(servidor) entéo o problema é do lado servidor.

Se o problema é com o cliente, a inica maneira de corrigirlol@nea é configurar corretamente o servidor DNS que
responde autoritativamente pelo endereco da estacéor @méxrede local considere esse comportamento um
problema do servidor, e continue lendo; se a conexéo dewstdrelecida na rede global (internet) , entdo entre em
contato com o seu Provedor de Servicos Internet e solicéesbps corrijam o problema.

Se o problema é do lado servidor, e a rede em questao, sedrataadrede local, sera necessario configurar o
servidor de forma que ele consiga resolver os enderecodidotes em nomes. Veja as paginas de manual do
hosts(5) e named(8) para obter mais informacdes. Se a angadilnternet, provavelmente o resolvedor (lado
cliente do servico de nomes) do seu servidor ndo esta fuarnitincorretamente. Pra fazer o teste, tente descobrir o
endereco IP do siteww.yahoo.com por exemplo. Se néo funcionar, esta ai o problema.

24.0 que a mensagestray IRQ quer dizer?

Stray IRQs sé&o sintomas tlardwareque interrompe o pedido de interrupcdo no meio de um ciclatigiaacéo de
interrupcéo.

Existem trés formas de tratar o problema:

- Aprenda a conviver com as mensagens de adverténcia. Deuguétgma, todas as mensagens exceto as 5
primeiras para cada IRQ s&o suprimidas pelo sistema mesmo.

- Evite o inconveniente alterando de 5 para 0 na funsg@atrayintr() 0 numero de mensagens antes de
suprimir as adverténcias.

- Evite as adverténcias instalando algum equipamento da paralela que use a IRQ 7 e o driver PPP (é o usual,
na maioria dos sistemas) e instale algum driver IDE ou quegqutro dispositivo que use a IRQ 15 e seu
respectivo suporte.

25.Por que a mensageiite: table is full aparece repetidas vezes no dmesg?

Esse erro indica que vocé excedeu o nimero maximo de dedoregddescriptors) de arquivos no sistema. Leia a
secdo kern.maxfiles (../handbook/configtuning-kermeits.html#KERN-MAXFILES)da capitulo de Ajuste de
Limites doKernel(../handbook/configtuning-kernel-limits.html) no Mahda FreeBSD do FreeBSD para obter
mais informacdes sobre o problema.

26.Por que o reldgio do meu laptop mantem a hora incorreta?

Rode o comando dmesg(8), e procure algumas linhas com ase&prémecounter . A Ultima linha encontrada
sera o relogio que o FreeBSD escolheu, e com certeza elesera

# dmesg | grep Timecounter
Timecounter "i8254" frequency 1193182 Hz
Timecounter "TSC" frequency 595573479 Hz

Essa informacéo pode ser confirmada ao verificar a varkéuelimecounter.hardware do sysctl(3).

# sysctl kern.timecounter.hardware
kern.timecounter.hardware: TSC
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A BIOS do laptop altera a frequéncia do rel6gio TSC de formadifitar a velocidade do processador quando o
computador estiver sendo utilizado com baterias, ou se mmestrar em modo de economia de energia. O
FreeBSD néo faz distin¢cdo entre frequéncia do clock e masfmecéais de trabalho, e por isso pode atrasar ou
adiantar a hora do sistema.

Esse exemplo, o laptop em questdo tem dois reldgios; portas254 pode ser definido como padrao na variavel
kern.timecounter.hardware do sysctl(3).

# sysctl -w kern.timecounter.hardware=i8254
kern.timecounter.hardware: TSC -> i8254
Agora o seu laptop deve conseguir manter a data e hora de foaisgrecisa.

Pra tornar essa alteracdo automatica, adicione a seguimdeno arquivdetc/sysctl.conf

kern.timecounter.hardware=i8254

27.Por que 0 meu laptop ndo funciona muito bem na hora de idemtdartées PCMCIA?

Esse problema é comum em laptops que tem mais de um sistena&iopal instalado. Alguns sistemas ndo-BSD
fazem os cartes PCMCIA ficarem em um estado inconsistemisando um reconhecimento problematico dos
dispositivos por parte daccardd , como por exemplo, detectando os cartdes cemadi)"™(null)" ao invés da
sua marca e modelo verdadeiros.

E necessario desligar completamente a alimentagdo deadergquipamento para garantir que o0 mesmo seja
completamente resetado. Desligue completamente o lap&ops{ispenda seu funcionamento, ndo o deixe entrar em
modo de espera, conhecido como standby, a alimentacdoelev@spletamente interrompida), espere alguns -
poucos - minutos e reinicie o laptop. Tudo deve correr bem.

Alguns laptops sédo grandes mentirosos quando afirmam estiigatios. Se o procedimento acima néo funcionar,
tire a bateria do laptop, espere alguns minutos e ligue ens&shovamente.

28.Por que o bootloader do FreeBSD mostra a mensaggeth error e para completamente logo apos a tela da
BIOS?

O inicializador do FreeBSD reconheceu a geometria de dis¢ortha incorreta e por isso esse valor deve ser
definido manualmente com o fdisk(8) ao criar ou modificar uaréighio FreeBSD.

A geometria correta do disco pode ser verificada na BIOS dgatador. Procure pelo nimero de cilindros, cabecas
e de setores do disco em questéo.

No fdisk do sysinstall(8), aperte a tecapara definir a geometria do disco manualmente.

Ira aparecer uma janela de dialogo perguntando o niUmerdinldros, cabecas e setores do disco. Defina esses
valores, conforme anotados da BIOS do sistema e separadbarpas.

5000 cilindros, 250 cabegas e 60 setores, por exemplo,dafitado coma000/250/60.

Aperte ENTER para confirmar os valores e depois aperte aWéara escrever as novas informacdes na tabela de
particdes do disco.
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29.Outro sistema operacional destruiu 0 meu gerenciador dalizagéo(Boot Manager). Como eu o recupero?

Entre no sysinstall(8) e escolha o0 menu Configure, seguidaliiix. Escolha o disco onde o gerenciador de boot
costumava ficar e aperte a barraedpacos(spacepPepois aperte a tecl para escrever as novas informacdes no
disco. Vai aparecer uma tela, perguntando o que deve safddstna MBR do disco. Escolha o Gerenciador de
inicializagdo(Boot Manager), e ele sera reinstalado.

30.0 que o errawap_pager: indefinite wait buffer: quer dizer?

Quer dizer que existe um processo tentando paginar umaareamoria para o disco, e que esse processo demorou
mais de 20 segundos; portanto falhou. E provavel que a cassa @rro sejam blocos defeituosos no disco, falha nos
cabos, ou até mesmo algum outro erro de I/O relacionadhaehware Se o disco estiver danificado, serdo
apresentadas mensagens de erro referentes ao mesivay/Eymessages e também na saida dnesg. Do
contrario, verifique seus cabos e conectores.
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Nota: Esta se¢do se encontra ainda muito escassa, embora esperamos, naturalmente, que as empresas facam
adi¢cOes a ela! :) Os desenvolvedores do FreeBSD né&o tem interesses financeiros em nenhuma das empresas
listadas aqui, mas apenas as listam como um servigco publico (e sente que o interesse comercial no FreeBSD
pode ter muitos efeitos positivos na viabilidade do uso do sistema a longo prazo). Nés encorajamos que 0s
vendedores de softwares comerciais mandem seus softwares para inclusdo. Consulte a pagina de Fabricantes
(../..1..1..commercial/index.html) para obter uma lista maior.

1. Onde eu posso conseg@ffice Suitgpara o FreeBSD?

« A FreeBSD Mall (http://www.freebsdmall.com/) oferece uwmegisdo nativa do VistaSource
(http://www.vistasource.com/) ApplixWare 5 para o FreEBS

O ApplixWare é uma poderosa suite comercial de aplicac@asgsaritorio no FreeBSD. Ela contém um
processador de texto, planilha de célculos, um programprésentacao e um pacote para desenho vetorial e
outros aplicativos.

O ApplixWare é vendido com parte integrante da edigao de DpsiBSD da FreeBSD Mall.

- Averséao para Linux do StarOffice (http://www.sun.com/sfiize/) funciona sem problemas no FreeBSD. A
maneira mais facil de instalar a versdo para Linux do Star©éipela Colecao deorts do FreeBSD
(../handbook/ports.html). Versdes futuras da suite Chaurce de escritério,OpenOffice
(http://www.openoffice.org/) deverdo funcionar também.

2.0nde posso conseguir o Motif para o FreeBSD?

O Open Group lancou o cédigo fonte do Motif 2.1.30, que pod@stalado como o0 pacoteen-motif , ou entdo
ser compilado pel@orts . Consulte a secdo sobréorts no Manual do FreeBSD (../handbook/ports.html) para
obter mais informacdes sobre o assunto.

Nota: O Open Motif pode ser redistribuido apenas se sua distribuicao estiver sendo usada em sistemas
operacionais open source (http://www.opensource.org/).

Em contrapartida, existem distribuicdes comerciais doifMaponiveis. Tais distribuicdes contudo ndo sao
gratuitas, mas suas licengas permitem que ele seja udlizam softwares de codigo fechado. Contatgps2go

para obter informagfes quanto a versdo mais barata do ELIFMbP0 para FreeBSD (tanto para i386 quanto para
Alpha).

Existem duas distribuicdes, a “development edition” e atime edition” (bem mais barata). Tais distribuicées
incluem:

OSF/Motif manager, xmbind, panner, wsm.

Kit de Desenvolvimento com uil, mrm, xm, xmcxx, arquivosliude e arquivos.
- Bibliotecas ELF estaticas e dinamicas (para serem usada@eBSD 3.0 e superiores).

« Applets de demonstracao.
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Lembre-se de especificar que vocé quer a verséo para FreaBEDtill quando encomendado (ndo esqueca de
mencionar a arquitetura que vocé quer também)! VersdesN&BSD e OpenBSD também séo vendidas pela
Apps2goAtualmente o produto é apenas disponivel para downloagMra

Mais informacdes:

Pagina WWW da Apps2go (http://www.apps2go.com/)

ou

<sales@apps2go.com > 0U <support@apps2go.com >

ou
fone [EUA] (817) 431 8775 ou +1 817 431-8775
ContateMetro Link para obter informagdes quanto a verséo ELF ou a versédo adiotif 2.1 para o FreeBSD.

Tal distribui¢&o inclui:

« Gerenciador OSF/Motif, xmbind, panner, wsm.
- Kit de desenvolvimento com uil, mrm, xm, xmcxx, arquivoslirte e arquivos Imake.

- Bibliotecas estaticas e dinamicas (ndo se esqueca defecsgragile vocé quer o formato ELF, caso queira usar
com o FreeBSD 3.0 e posteriores; ou o formato a.out para asaFceeBSD 2.2.8 e anteriores).

- Applets de Demonstracao.
- Péaginas de manual previamente formatadas.

Certifique-se de especificar que vocé quer a versao para$ied8 Motif quando encomenda-lo! Versdes para
Linux também sao vendidas pé&etro Link O produto esta disponivel em CDROM ou download via FTP.

Contate &Xi Graphicspara obter informacdes quanto a versao a.out do Motif 28 @&reeBSD.

A distribuicéo inclui:

- Gerenciador OSF/Matif, xmbind, panner, wsm.

- Kit de desenvolvimento com uil, mrm, xm, xmcxx, arquivoslirte e arquivos Imake.
- Bibliotecas estéticas e dinamicas (para o FreeBSD 2.2.&ea@m®s).

- Applets de Demonstracao.

- Paginas de manual previamente formatadas.

certifique-se de especificar que vocé quer a versao para$ied8 Motif quando encomenda-lo! Versdes para
BSDI e para Linux também sao vendidas pei&raphics Atualmente o produto se trata de um conjunto de 4
disquetes... futuramente se tornard uma distribuicd@tent CD, como o CDE da mesma empresa.

3.0nde posso adquirir o CDE para o FreeBSD?

A Xi Graphicscostumava vender o CDE para o FreeBSD, mas ndo o faz mais.
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O KDE (http://www.kde.org/) € um Desktop de cédigo fonteradpara X11 similar ao CDE em muitos aspectos.
Talvez vocé também aprecie o visual e as caracteristicafcddghttp://www.xfce.org/). KDE e xfce estdo ambos
disponiveis no sistema gerts do FreeBSD (../../../../ports/index.html).

4. Existe algum servidor X comercial de alta-performance?

Sim, a Xi Graphics (http://www.xig.com/) e a Metro Link (ptt/www.metrolink.com/) vendem produtos da
Accelerated-X para o FreeBSD e para outros sistemas baseadintel.

O que a Metro Link oferece € um servidor X de alta-performapeepossui um esquema de configuragao
extremamente facil, fazendo uso da suite de ferramentasrdegamento de pacotes do FreeBSD, com suporte a
multiplas placas de video simultaneas e é distribuido apemeorma binaria, por meio conveniente de um
download via FTP. Sem esquecer que, o produto ofereciddvetia Link esta disponivel a um preco muito
razoavel, $39 dolares.

A Metro Link vende também o Motif e formato ELF e a.out paraedBSD (veja pergunta anterior).

informacdes:

Pagina WWW da Metro Link (http://www.metrolink.com/)

ou

<sales@metrolink.com > 0ou tech@metrolink.com >

ou
fone [EUA] (954) 938-0283 ou +1 954 938-0283

O produto oferecido pela Xi Graphics é um servidor X de altfopmance, que oferece uma interface facil de
configuracdo e com suporte a multiplas placas de video gineds, e é distribuido apenas de forma binaria em uma
distribuicdo Unica para FreeBSD e Linux. A Xi Graphics oferainda um servidor X de alta performance com
suporte desenvolvido especificamente para laptops.

Existe uma versao de“demonstracéo de compatibilidadpbdisel na versao 5.0 do servidor grafico.

A Xi Graphics vende ainda o Motif e o CDE para o FreeBSD (vejamay:
Mais informacdes:
Pagina WWW da Xi Graphics (http://www.xig.com/)

ou

<sales@xig.com > 0uU <support@xig.com >

ou
fone [EUA] (800) 946 7433 ou +1 303 298-7478.

5. Existe algum sistema de Banco de Dados para o FreeBSD?

Sim! Veja a secédo de Fabricantes Comerciais (../../amrfoercial/software_bycat. htmi#CATEGORY_DATABASE)
do Web site do FreeBSD.
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Dé uma olhada também na secdo de Databases (../../t&/dadabases.html) da Colecdortets do FreeBSD.

6. Posso rodar o Oracle no FreeBSD?
Pode. As paginas a seguir descrevem exatamente como canfigQracle para Linux no FreeBSD:
« http://www.scc.nl/~marcel/howto-oracle.html (httpaw.scc.nl/~marcel/howto-oracle.html)

- http://www.If.net/If/pi/oracle/install-linux-oracten-freebsd
(http:/lwww.If.net/If/pi/oracle/install-linux-oraeton-freebsd)
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1. Entéo, onde estao todas as aplicacdes de usuarios?

Por gentileza, dé uma olhada na pagina@das (../../../../ports/index.html) para informacdes sobseqies de
programas disponiveis na Colecaoritets do FreeBSD. A lista atualmente ultrapassa 24,000 aplicae@sta
crescendo diariamente, entdo retorne a pagina e verifigggdntemente as aplicacdes, ou enté inscreva-se na lista
de discussafreebsd-announce  mailing list para atualizagdes periodicas ou novas adi¢cdes.

A maioria doports  devem estar disponiveis para as versoes 2.2, 3.x e 4.x, equgles devem funcionar também
em sistemas 2.1.x. Cada vez que um langamento do FreeBSdézjato, umsnapshotla arvore dgorts  do
momento da lancamento também € incluida no direfimits/

O FreeBSD também suporta o conceito de “pacote”, que essererite nada mais € do que uma distribuicdo binaria
compactada com o gzip e com um pouco de inteligéncia extratiaoinesse pacote, para fazer o trabalho que é
requerido para uma instalacéo customizada. Um pacote podestalado e desinstalado repetidas vezes de forma
facil, sem ter que se conhecer os detalhes horrendos dasaque ele inclui.

Use o menu de instalacdo de pacotesstamd/sysinstall (sobre a opcgéo do pos-configuration menu) ou
invoque o comando pkg_add(1) nos arquivos de pacotes éspecjue voc;é quer instalar. Os pacotes podem ser
identificados normalmente pelo sufixgz e o pessoal da distribuigdo em CDROM tem um diretorio

/packages/All no cd que conté esses arquivos. Eles podem também ser tepeldaede para vérias versdes do
FreeBSD nos seguintes enderecos: do (sobre a opcao Pogt€atifin do menu) ou invoque o comando pkg_add(1)

para o 2.2.8-RELEASE/2.2.8-STABLE
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/pacs@.2.8/
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/paps:2.2.8/)
para 0 3.X-RELEASE/3.X-STABLE
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/pacds§-stable/
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/pagpds: 3-stable/)
para 0 4. X-RELEASE/4-STABLE
ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/pacsg-stable/
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/paps4-stable/)
para o 5.X-CURRENT

ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/pad&&-current
(ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/ports/i386/paps5-current/)

ou em um sitio espelho mais perto de vocé.

Note que nem todos ¢®rts podem estar disponiveis em formato de pacotes, visto quebzaizdo da Colecao de
Ports do FreeBSD é muito freqliente, e novos programas séo coastante adicionados, e outros sdo atualizados.
E sempre bom verificar periodicamente quais pacotes estfordieis no servidor FTP mestre do projeto FreeBSD,
o ftp.FreeBSD.org. (ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD
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2.0nde eu encontro a libc.s0.3.0?

Vocé esta tentando usar um pacote construido para o FreeB®ID para versfes posteriores, em um sistema 2.1.X.
Por gentileza, dé uma olhada na seg&o anterior e pepare dpacote correto para o seu sistema.

3. Por que eu estou tendo problemas cuja mensagem de erro fitostriacan't find libc.so0.4.0"?.

Acidentalmente vocé pegou um pacote construido para FE2dBSou para 0 5.X e esta tentando instala-lo no seu
FreeBSD 2.X ou 3.X. Por favor, pegue a verséo correta dosgmco

4. Por que o ghostscript gera um monte de erros no meu 386/486SX?

Deixe-me adivinhar. Vocé ndo tem um co-processador maiwmnaerto? Sera necessario adicionar um
co-processador matematico alternativo aoksguel vocé pode fazer isso adicionando a seguinte linha no argiev
configuracdo do sekernel e depois recompila-lo:

options GPL_MATH_EMULATE

Nota: Quando voceé fizer isto, sera necessario remover a op¢do MATH_EMULATE

5. Por que aplicacbes do SCO/iBCS2 bombardeiam o “socksys&BSD 3.0 e anteriores, apenas).

Primeiro, é necessario editar o arqulgt/sysconfig (ou/etc/rc.conf , veja o rc.conf(5)) e modificar a
Ultima secéo, alterando par&Sa seguinte variavel:

# Set to YES if you want ibcs2 (SCO) emulation loaded at startu p
ibcs2=NO

Essa alteracao fara o sistema carregar os médulksrdeldo ibcs2 na inicializacao.

Depois, sera necessario alterar o /compat/ibcs2/dev pagagr com:

Irwxr-xr-x 1 root wheel 9 Oct 15 22:20 XOR@ -> /dev/null
Irwxr-xr-x 1 root wheel 7 Oct 15 22:20 nfsd@ -> socksys
-rw-rw-r-- 1 root wheel 0 Oct 28 12:02 null

Irwxr-xr-x 1 root wheel 9 Oct 15 22:20 socksys@ -> /dev/null

crw-rw-rw- 1 root wheel 41, 1 Oct 15 22:14 spx

E necessario que o socksys aponte pgeanull  (veja null(4)) para fingir o processo de abertura e fechaondmt
device. O codigo mais recent€(JRRENT] se encarregara dos outros detalhes. Essa maneira dé#&ababcksys é
bem mais limpa do que a forma que era usada anteriormentec8ejuer que o drivespx fique disponivel para um
socket X local, defina a op¢&PX_HACKio kerneldo FreeBSD quando vocé o recompilar.

6. Como eu configuro um sistema de INN (Internet News) na mintzaés?

Depois de instalar o pacotews/inn  ou oport , um excelente lugar para iniciar € Dave Barr's INN Page
(http://lwww.cis.ohio-state.edu/~barr/INN.html) ondegce encontrara BAQdo INN.
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7. Qual verséo do Microsoft FrontPage eu devo usar?

Use osPorts , Luke! Uma verséo previamente corrigida do Apaapachel3-fp , esta disponivel na arvore do
Ports .

8. O FreeBSD suporta Java?
Veja a pagina http://www.FreeBSD.org/java/ (../..ljdval/index.html).

9. Por que eu ndo consigo compilar determinpoil® na minha estacdo 3.X-STABLE?

Caso esteja usando uma versao do FreeBSD significativamearge/elha do que 0 -CURRENT ou 0 -STABLE,
sera necessario usar o kit de atualizacaordes |, disponivel em http://www.FreeBSD.org/ports/
(..1..1..1..Iports/index.html). Caso esteja atualizetxs ainda assim vocé tem dificuldades, é provavel que alguém
disponibilizou uma versdo do programa que funciona parfeginte no -CURRENT mas que ndo compila
corretamente no -STABLE. Por gentileza, envie um Relatdei®roblemas com o comando send-pr(1) porque a
colecdo dePorts deve funcionar tanto no -STABLE quanto no -CURRENT.

10.0nde posso encontrar o arquivo Id.so?

Algumas aplica¢@es cujo formato binario é o a.out, como addgte Navigator, necessitam das bibliotecas a.out.
Uma versao do FreeBSD nativamente construido com bibéstBt F néo instala as bibliotecas a.out por padréo.
\Vocé tera problemas por nao tenar/libexec/ld.so , se esse for o0 caso do seu sistema. Estas bibliotecas estéo
disponiveis embutidas na distribuicdo compat22. Utiliaysinstall(8) para instala-los. Pode-se instala-lo apdot
cadigo fonte do FreeBSD:

# cd lusr/src/lib/compat/compat22
# make install clean

Se quiser instalar as bibliotecas mais recentes do compatgre que executameake world , edite
/etc/make.conf para incluirCOMPAT22=YEBibliotecas de compatibilidade antigas raramente sofrerdancas
, @S vezes nunca, entdo geralmente ndo é necessario.

Também veja as paginas de ERRATAS para o 3.1-RELEASE e 3LEREE.

11.Eu atualizei meus fontes. E agora, como eu atualizo rReus instalados?

FreeBSD néo inclui uma ferramenta de atualizac@pais , mas existem algumas ferramentas que tornam o
processo de atualizacdo desrts uma tarefa, digamos, facil. E possivel ainda instalar algferramentas
adicionais que facilitam o gerenciamento ¢asts instalados

O comando pkg_version(1) pode gerar um script que atual@sports instalados para as uUltimas versées da
arvore dePorts .

# pkg_version -c > /tnp/nyscript
O script de saiddeveser editado manualmente antes de ser usado. As versde®raites do pkg_version(1)
forcam a edi¢&o do arquivo, colocando um exit(1) no comecscdpt.

A saida do script deve ser salva pois ela gera informacdes sslpacotes que sao dependéncias dos que estdo sendo
atualizados. Tais dependéncias podem precisar ser aftlainu ndo, dependendo de cada uma delas. Os casos
comuns onde as dependéncias precisam ser atualizadasdd guegrsao das bibliotecas compartilhadas foram
alteradas, portantomort que usava aquela biblioteca precisa ser atualizado para ijoea versao seja usada.
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Caso tenha espaco o bastante em disco , pode ser interassaraeferramenteortupgrade  para automatizar o
processo de atualizacdo das aplicacdes instalados podeias ou pacotes. Posto que ele foi programado em
Ruby, oportupgrade € um candidato improvavel a se tornar parte da arvore pahdipFreeBSD. Mas isso nao
evita que qualquer pessoa use o programa. Alias, ele € uma fetiramenta. Ele esté disponivel em
sysutils/portupgrade

Se a estacgdo fica constantemente conectada, € interessamndesistema periodic(8) para gerar um relatério semanal
sobre as versfes dRorts que podem ser atualizadas. Pra configurar o sistema payaisisa a linha
weekly_status_pkg_enable="YES" no/etc/periodic.conf

12.Por que dbin/sh  é tdo pequeno? Por que o FreeBSD néo usasb ou outro interpretador de comandos
(sheld?

Porque o POSIX diz que é assim que deve ser um interpretadondendosghell)?

A reposta mais complicada: muitas pessoas precisam esspgigsshellque sejam portaveis através de muitos
sistemas. E por isso que o POSIX especifica o interpretadmsmandosghell) e comandos utilitarios com tanto
detalhe. A maioria dos scripts sdo escritos para o intexgoetde comandos Bourne (Boumsteel), e varias

interfaces importantes de programacao (make(1), sysjepdfen(3) e analogos em linguagens de alto-nivel como
Perl e Tcl) o usam como interpretador de comandbsl) padrao. Por ser tdo amplamente utilizado é importante
que o interpretador de comandsbé€l) Bourne seja rapido para carregar, seja deterministicceem s
comportamento, e que tenha uma pequena alocagédo de memaria.

A implementacéo atual € o nosso melhor esforgo para encentnaior parte destes requerimentos
simultaneamente. Como forma de mantésio'sh ~ do menor tamanho possivel, nao incluimos muitas das
caracteristicas convenientes que outros interpretaderesmandoghel) possuem. E por isso que a Colegio de
Ports disponibiliza outros interpretadores de comandbgl) com caracteristicas mais abrangentes, como o bash,
o csh, o tcsh, e 0 zsh. (Mocé pode comparar a utilizacao de neeertdre todos esses interpretadores de comandos
(shel), analisando as colunas “VSZ” e “RSS” na saida do comanda .)

13.Por que o Netscape e o Opera demoram tanto para iniciar?

A resposta tradicional € que o DNS no seu computador estaanfijarado. O Netscape e o0 Opera fazem
verificacdo de DNS ao iniciar, e por isso ndo se tornarédo digps até que obtenham uma resposta do servidor
DNS ou até que eles determinem que a estacao ndo esta ceneatade.
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1. Eu gostaria de configurar méernel E dificil?

De modo algum! Veja a se¢éo "kernel config" do Manual do Fr&B$handbook/kernelconfig.html).

Nota: Recomenda-se que vocé faca uma cépia datada do seu kernel na forma /kerne. AAMMDD e o diretério
/modules para /modules. AAMMDD depois que estiver tudo funcionando. Desta forma se vocé fizer alguma
bobagem quando mexer com a sua configuracéo, pode-se iniciar aquele kernel ao invés de ter que desfazer
tudo novamente no kernel. GENERIC . Isso é particularmente importante se vocé estiver dando boot em um
equipamento néo suportado pelo kernel genérico (GENERIQ.

2. A compilacdo do meyernelfalha porque esta faltando dw_float . Como eu resolvo o problema?

Deixa eu adivinhar. Vocé removeuwnpx0 (veja npx(4)) do arquivo de configuracaokiernelporque vocé nao
possui um co-processador aritmético, certo? Errado! np® é OBRIGATORIOMesmo que vocé n&o tenha um
co-processador aritmético, o dispositiyax0 deveser incluido.

3. Por que melkernelé tdo grande (cerca de 10MB)?

Provavelmente, sekernelfoi compilado emmodo de depuracaaébug ). Um kernelconstruido em modo de
depuracéodebug ) contém muitos simbolos usados para depuracdo que aumemiisoo seu tamanho. Note que
se vocé esta executando um FreeBSD 3.0 ou superior, tera,ymuoenhuma, perda de performance por usar um
kernelem modo de depuracédepug ), sendo Util ter um para 0 caso de pane no sistema.

Entretanto, se vocé possui pouco espago em disco, ou simgiés ndo quer executar larnelpara depuracao,
certifique-se que os dois itens abaixo sejam verdadeiros:

- N&o existe a seguinte linha no arquivo de configurac&cedoel
makeoptions DEBUG=-g
- Vocé nédo esta executando config(8) com a opgao

Ambas as situagdes acima fazem com queroelseja compilado no modo de depuracdeb{ig ). Téo logo vocé
tenha certeza que ndo se enquadra naqueles ittamelpodera ser compilado normalmente e notadamente
diminuird4 o tamanho; a maioria daernelstendem a ficar em torno de 1.5MB a 2MB.

4. Porque estdo ocorrendo conflitos de interrup¢cdo com pouésseriais?

Quando se compila ukernelcom suporte a porta multi-serial, ele avisa que somentaveepa porta é testada e as
demais sdo ignoradas devido a conflitos de interrupgdo. @oneconserto isto?

O problema, neste caso, é que o FreeBSD possui cédigo ptaadgue okernelfique com lixo frashed kernglpor
causa de conflitos de hardware ou software. A maneira deggastio € excluindo as definicds de IRQ em todas as
portas exceto uma. Veja o exemplo:

#
# Multiport high-speed serial line - 16550 UARTS
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#

device sio2 at isa? port 0x2a0 tty irg 5 flags Ox501 vector sio intr
device sio3 at isa? port Ox2a8 tty flags 0x501 vector siointr

device sio4 at isa? port 0x2b0 tty flags Ox501 vector siointr

device sio5 at isa? port 0x2b8 tty flags 0x501 vector siointr

5. Porque toddernelque eu tento construir falha na compilacdo, mesmo o GENERIC?
Existem vérias causas possiveis para esse problema. BJaesfiuma ordem particular:

- Vocé ndo esta usando os comanaage buildkernel  emake installkernel , e seus fontes estéo
estruturados de forma diferente daqueles usados parawonstistema atual (por exemplo, esta sendo um
4.3-RELEASE em um sistema 4.0-RELEASE). Se estiver seritboifsna atualizacao, leia o arquivo
lusr/src/UPDATING |, prestando atencéo ao final da secdo “COMMON ITEMS”.

- \Vocé estd usando os comandaske buildkernel  emake installkernel , mas ndo garantiu a correta
finalizacdo do comandaake buildworld . O make buildkernel  depende de arquivos gerados pabike
buildworld  para fazer seu trabalho corretamente.

- Mesmo que vocé esteja tentando construirtreeBSD-STABLE é possivel que os fontes tenham sido pegos
guando estavam sendo modificados, ou inconsistentes ponalgutra razdo; somente os releases sdo
absolutamente garantidos de serem compilados, embenee®BSD-STABLEpossa ser compilado com sucesso
na grande maioria das vezes. Caso ja ndo tenha conseguigdyscar os fontes novamente e veja se o problema
ja ndo foi resolvido. Tente um servidor diferente, para @ cisjuele que esta sendo usado estar com problemas.
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1.Como eu mudo todo 0 meu sistema operacional para um disc&@ novo

A melhor maneira de migrar seu sistema de um disco para o éugiostalar completamente o SO na nova unidade
de armazenamento e depois migrar os dados dos usuariocd@difyo para nova instalagdo. Essa forma é a mais
recomendada, caso o sistema tenha sido -STABLE por mais deensdo, ou caso tenha atualizado um Release ao
invés de ter instalado um novo sistema. O booteasy podecienéate instalado com o comando bootOcfg(8), de
forma a permitir que o sistema possa iniciar dois sistensimths, até que vocé esteja satisfeito com o novo sistema.
Pule o proximo paragrafo para saber algumas formas segeiraigdar os dados dos usuarios para o novo disco.

Vocé pode ter decidido por ndo refazer uma nova instalag®&sencaso sera necessario reparticionar o novo disco
com o/stand/sysinstall , ou fdisk(8) ou disklabel(8). Também é necessario instatazoteasy em ambas as
unidades com o comando bootOcfg(8), de forma que vocé ptlissaaa a inicializacdo entre o novo sistema e a
configuracdo atual do mesmo, até que a cépia dos dados teolrefasiuada.

Agora, com um novo disco configurado, vocé esta pronto panecar a mover os dados da antiga para nova
unidade de armazenamento. Infelizmente os dados nao paagilesmente ser copiados ao acaso. Existem alguns
arquivos especiais (como os arquivos de disposities ), flags, e links que tendem a néo funcionar no novo
sistema, visto que esses arquivos ocupam inodes ou termia¢ées especificas da unidade, e por isso ndo podem
ser copiados como um arquivo comum. E necessario usar femtasque entendam esse comportamento. Isso
significa que voceé tera que usar o dump(8). E sempre uma bieaéddizar esse processo de copia de dados em
modo mono-usuario, contudo tal precaugéo nao é obrigatéragenas sinal de cuidado.

N&o é aconselhavel usar nenhuma outra ferramenta a ndo seng8) e restore(8) para copiar o sistema de

arquivos da particao raiz ("/"). O tar(1) pode funcionar dierfa satisfatéria, mas pode ser que nao. Também é 6tima
idéia usar o dump(8) e restore(8) para copiar (ou mover cataplente) os dados em uma particdo para uma outra
particdo vazia. Os passos necessarios para usar o dummpéaeas dados de uma particao existente para uma nova
particdo s&o:

1. Crie um novo sistema de arquivos com o newfs(8) na novigaart

2. Monte a particdo em um ponto de montagem temporario.

3. Entre (cd) no ponto de montagem em questao.

4. Finalmente mova os dados da particéo existente para gpaaigéo com o dump(8).

Por exemplo, se a intencao é copiar os dados da particicar@aparticaddev/adisla , cujo ponto de
montagem temporario é/mnt , faca o seguinte:

# newfs /dev/adlsla

# mount /dev/adlsla /mnt

# cd /mnt

# dump Oaf - / | restore xf -

Redefinir a estrutura das particdes com o dump(8) é um pmcespouco mais trabalhoso. Caso vocé queira, por
exemplo, unir o contetido da partic&ar com as partigdes de nivel acima, crie uma particdo que sajago
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bastante para alocar o contetdo de ambas, copie a partipaipalcomo no exemplo descrito acima e depois copie
as sub-partigdes para os diretdrios vazios que o primeimando deve ter criado:

newfs /dev/adlsla

mount /dev/adlsla /mnt

cd /mnt

dump Oaf - / | restore xf -
cd var

dump Oaf - /var | restore xf -

HOH O R R

Para separar um diretério de sua estrutura atual, ou sejaesmo exemplo ainda, alocar os dados/de em uma
particdo prépria quando na definicdo atual o /var é apenasretdrib comum, é necessario montar a sub particao
no diretoério apropriado do ponto de montagem temporamnaysindo assim o sistema de arquivos a ser criado a
partir da raiz (montada no diretério temporario), depostdaopiar os dados do diretdrio antigo para nova particao:

# newfs /dev/adlsla
# newfs /dev/adlsld
# mount /dev/adlsla /mnt
# mkdir /mnt/var
# mount /dev/adlsld /mnt/var
# cd /mnt

# dump Oaf - / | restore xf -

Talvez vocé prefira usar cpio(1), pax(1), tar(1) ao invésutam{8) na hora de copiar os dados de usuarios. Quando
esteFAQfoi escrito, esses comandos costumavam perder atribytesias dos arquivos ou mesmo alterar algumas
permissdes ou autoridade (dono dos arquivos), portantessss comandos com cuidado.

2.Um disco no modo “dangerously dedicated” pode ser prejaldicminha satde?

O processo de instalacao permite a escolha entre dois matiosos de particionar o(s) disco(s) rigido. A maneira
tradicional permite que outros sistemas operacionais ram@estacio possam acessar essas particdes, criando
entradas na tabela do fdisk (entradas chamadas de “sliod¥'e@BSD) sob uma particdo FreeBSD prépria. Uma
caracteristica desse particionamento é permitir maKipistemas operacionais e permitir a instalagao de um
gerenciador de inicializacdbgof) para alternar entre esses sistemas. A segunda maneterrata ao modo
tradicional faz uso do disco todo para o FreeBSD e néo fazgesf@ara se tornar compativel com outros sistemas
operacionais.

Entéo, por que esse modo é chamado de “modo perigosamertadiE® Um disco particionado dessa forma néo
tem algumas caracteristicas tradicionais que os PCs podeadnsiderar entradas validas do fdisk. Dependendo das
circunstancias o PC pode reclamar e gerar adverténcias salisco em questéo, assim que o primeiro contato com
essa unidade seja feito, ou pior, 0 PC pode ainda danificaraegso de inicializacad@¢of) do BSD pootstrap sem
pedir confirmacao da alteracéo ou até mesmo sem avisar aadadsa mudanca. O “modo perigosamente
dedicado” ainda costuma confundir varias BIOS, inclusv8BDS AWARD (encontradas, por exemplo no HP
Netserver e em sistemas Micronics assim como em muitoss)ras BIOS Symbios/NCR (da popular série
53C8xx de controladoras SCSI). N&do sdo apenas esses datosiqde podem apresentar dificuldades com esse
modo de particionamento de disco, a lista completa é aind@an@aprincipal sintoma desse tipo de confusédo é a
presenca de mensagenséesd error apresentada pelwootstrapdo FreeBSD quando ele tem dificuldades de
encontrar-se; outro sintoma € a falta de sistema operdciomaomento da inicializacéo do PC.

Entéo porque esse modo de particionamento de disco exisse™itbdo economiza o uso de alguns poucos kbytes
de espaco em disco, e pode, em contrapartida gerar grarudgsmpas em uma nova instala¢éo do sistema. O modo
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“perigosamente dedicado” em sua origem é um desejo antigasiarios do FreeBSD, especialmente durante a
instalagdo, que é simplesmente poder ignorar a “geomelgidisco reconhecida pela BIOS e usar o disco todo de
forma independente, sem prestar satisfacdo ao sistenta hiéséntrada/saida do PC.

O conceito de “Geometria” € ultrapassado, mas infelizmeaintga faz parte do coragdo da BIOS dos Computadores
Pessoais, sendo extremamente necessario para a intecag@mputador com seus discos. Quando o FreeBSD cria
as particoes, ele tem que gravar sua localizagdo de formespandente a maneira que a BIOS ira procura-la. Se
essa informagédo ndo é acessivel a BIOS, pode ser que o sigiemansiga iniciar-se.

“O modo Dangerously dedicated” tenta evitar esse descirfiarendo a operacao se tornar mais simples. Em
muitos casos essa forma de particionamento funciona, radsi@riada para ser usada como Ultima alternativa a
necessidade de definir a geometria do disco - em 99% dos castsreformas mais vantajosas de resolver
problemas com geometria.

Mas entéo, como evitar a necessidade do modo “DD” na instaldg sistema? Comece anotando os valores pra
geometria que a BIOS diz estar usando pros discos locaiss Eakres podem ser apresentados pelo kernel do
FreeBSD, especificando a opg&ono prompt deboot: usanddoot -v nas configuracdes do loader do sistema
operacional. Antes do programa de instalacdo ser carrepkeimel apresenta a listagem dos valores para a
Geometria de discos reconhecida pela BIOS do computadogegrecipite nem se preocupe, essas informacdes
podem ser visualizadas paginando a tela para as notac@ei®eet, sendo possivel assim verificar esses valores.
Normalmente as unidades de disco da BIOS séo apresentaaeesma ordem que o FreeBSD as encontra, sendo
primeiro as unidades IDE seguido das SCSI.

No momento do particionamento do disco, verifique se a ga@airesentada pelo FDISK corresponde ao valor
apresentado pela BIOS; caso ndo corresponda use @yteata redefinir esses valores. Também pode ser necessario
definir a geometria manualmente em casos onde o disco endguessé vazio e sem nenhum outro tipo de particéo
criada, ou se o disco foi instalado em um outro computador@focado na estacdo atual recentemente. Note que
esse tipo de complicacéo ndo € comum, e quando acontecé&e@sapenas com o disco onde o FreeBSD esta
iniciando; Qualquer outro disco existente no computadar sentrolado perfeitamente pelo FreeBSD em qualquer
situacao.

Uma vez existindo a concordancia de Geometria entre a BIOSreaBSD, com certeza seus problemas teréo
acabado, e ndo existia a necessidade de usar o modo “DD'u@@nrie em casos extremos ainda ocorrerem erros de
read error entdo pode cruzar os dedos e usar o modo dedicado (DD), dimalénnada a perder, visto que das
formas tradicionais sua BIOS insiste em n&o cooperar degfaorreta.

Para voltar um disco particionado em modo “dangerouslycdéeld” para uso normal em um PC existem duas
alternativas. A primeira é alocar dados nulos (NULL bytebastante na MBR do disco, de forma que qualquer
instalacdo posterior acredite que o disco esta vazio. sde ger feito, por exemplo, da seguinte maneira:

# dd if=/dev/zero of=/dev/rda0 count=15
E a segunda forma, a “opc¢do” ndo documentada do DOS:
C:\> fdisk /mbr

instalara um novo registro mestre de inicializacao no disuauestdo, sobrepondo inclusivbaotstrapdo BSD.

3. Em quais particbes podemos seguramente usar o softup&aités?ho ouvido falar de problemas em se usar o
softupdates na particd®

A resposta breve: o softupdates pode ser usado com segerarigdas as particoes.
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A resposta mais completa: existiam algumas restricdestgaanuso do softupdates na particéo raiz do sistema. Tais
restricbes se deviam a duas caracteristicas causadasfiefiates, que eram a pouquissima chance de perder
alguns dados da parti¢éo raiz se acontecesse algum sysisim apesar das probabilidades de perda de dados serem
minimas, elas existem; ndo existe uma danificagcdo ou corduséistema de arquivos, apenas alguns arquivos
podem ser simplesmente perdidos. E a segunda caracteéstidiminui¢cdo temporaria de espago em disco.

Quando o softupdates esté ativado o kernel pode levar at& $egundos para realmente escrever alguns dados
fisicamente em disco. Caso algum arquivo grande seja apagadermanece temporariamente em disco até que o
kernel realmente o apague, 0 que pode causar uma condicaorid@ simples(simple race condition). Imagine,
apenas para ilustrar, que vocé apague um arquivo enormsam dilogo em seguida crie um outro arquivo tao
grande quanto o primeiro; a gravacdo de metadados no disieon@m ter sido realizada ainda quando o segundo
arquivo é criado, ou seja o primeiro ndo foi realmente defic@mmo um arquivo apagado. Nesse caso é provavel que
vocé receba uma mensagem dizendo que nao existe espacamdast disco para o segundo arquivo, quando vocé
tem certeza absoluta que o espaco que acabou de ser liberagagar o primeiro arquivo é o suficiente para alocar
o segundo! Ai vocé tenta gravar o segundo arquivo mais umalgms meros segundos depois, e 0 processo de
criacdo do mesmo, simplesmente funciona como esperadotigssle comportamento ja levou mais de um usuario
a balancar sua cabeca e duvidar de sua prépria sanidadesmorda sanidade do sistema de arquivos do FreeBSD;
em caso extremos, de davidas do bom estado de ambos, a sadasidtema de arquivos e do préprio usuario ;-)

Se o sistema falhar antes do kernel aceitar um conjunto desapek tem que ser escrito no disco antes do mesmo ser
gravado, é provavel que exista perda dos dados em questgori& € extremamente baixo, e geralmente é
contornavel. O uso, por exemplo, das opgdes de cache deggoadas unidades de disco IDE é um fator que causa a
possibilidade desse tipo de desconforto, portanto é afttemecomendavel que essa op¢éo seja desativada nos
discos IDE quando for usar o softupdates.

Esse comportamento afeta todas as particdes que estivenesoftupdates. Portanto, o que isso implica para a
particdo raiz?

A maioria das informacdes vitais da particao raiz mudam cougpissima frequéncia. Arquivos comekernel e

o conteldo dgetc  séo alterados apenas durante a manutenc¢éo do sistema@pa;at quando 0s usuarios
alteram suas senhas. Caso o sistema falhe durante essedariéhta segundos, depois que uma dessas alteracbes
foi feita, é possivel que alguns dados sejam perdidos. Bsseé baixissimo e praticamente indiferente para maioria
das aplicacdes, mas deve-se atentar que o risco existes@aswstema nao tolere nem uma possibilidade téo baixa
de riscos, ndo use o softupdates na particdo raiz!

A/ normalmente € uma das menores particdes do sistema. PaogaBreeBSD coloca o diretérionp na

particdo/ , comportamento este que pode ser modificado por adminisgade sistemas mais experientes. Caso seu
/tmp costume ocupar muito espago, pode ser criado um link sicdphra dvar/tmp , 0 comportamento inverso
também é valido e bastante seguro, caso o /tmp seja umajoagtignde o bastante para alocar os dados do /var/tmp
também.

4.0 que € inapropriado no meu ccd?

Os sintomas desse tipo de duvida:

# ccdconfig -C
ccdconfig: ioctl (CCDIOCSET): /dev/ccdOc: Inappropriate file type or format

Esse problema normalmente ocorre quando se tenta concasgparticdes cujo tipo padrdo énused . O ccd
requer que a particao que ele esteja usando seja do tipo BH-HES Edite o disklabel dos discos em questéo e
altere o tipo das particbes pat2BSD.
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5. Porque eu ndo posso editar o disklabel do meu ccd?

Os sintomas desse tipo de duvida:

# disklabel ccdO

(it prints something sensible here, so let us try to edit it)
# disklabel -e ccd0

(edit, save, quit)

disklabel: ioctl DIOCWDINFO: No disk label on disk;

use "disklabel -r" to install initial label

Isso acontece por que o disklabel que o ccd retorna é na \eutadalor “falso”, que nao esta realmente gravado no
disco. Esse problema pode ser resolvido ao reescrevecigapiente esse dado, da seguinte forma:

# disklabel ccd0 > /tmp/disklabel.tmp
# disklabel -Rr ccd0 /tmp/disklabel.tmp
# disklabel -e ccdO

(agora ird funcionar)

6. Posso montar outros tipos de particdes externas sobre $seB

Digital UNIX
CDROMs do tipo UFS podem ser montados diretamente no Freg@%Omontagem de particdes de disco do
Digital UNIX que usam o UFS pode ser um pouco mais complexaeni@endo dos detalhes do
particionamento de disco para o sistema operacional entémques

Linux
A partir do 2.2, o FreeBSD suporta particdes do ept2fs . Veja 0 mount_ext2fs(8) para obter mais
informacdes.

NT

Existe suporte somente-leitura as particdes NTFS no FileeB&a obter mais informacdes leia esse tutorial,
escrito por Mark Ovens em http://ukug.uk.FreeBSD.org/Humdfs_install.html.

Mais informacdes sobre esse assunto seriam bem vindas :-)

7.Como montar uma particdo DOS secundaria?

As particdes secundarias do DOS sé&o encontradas depoisdgieas particdes primarias foram definidas. Por
exemplo, se vocé tem a particdo “E” como a segunda partic&® mi3segundo disco SCSI, sera necessario criar um
arquivo especial para essa “quinta particdo” (slice 5) eg,/depois montar /dev/dals5:

# cd /dev
# sh MAKEDEV dals5
# mount -t msdos /dev/dals5 /dos/e
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8. Existe um sistema de arquivos criptografado para o FreeBSD?

Sim, veja oport security/cfs

9. Como posso usar o carregador do NT para iniciar o FreeBSD?

Esse procedimento € um pouco diferente entre o FreeBSD 2.8.XX (que tem um sistema de inictmEf) de 3
fases).

A idéia geral se consiste em copiar 0s primeiros setoresntiggmmraiz nativa do FreeBSD e transforma-los em um
arquivo, para ser colocado dentro da particdo DOS/NT. Ssrassnos que vocé vai chamar esse arquivo de
c:\bootsect.bsd (inspirado porc:\bootsect.dos ), pode-se entdo editar o arquivtboot.ini de forma a
carrega, mais ou menos assim:

[boot loader]

timeout=30

default=multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(L)\WINDOWS

[operating systems]
multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(L)\WINDOWS="Window s NT"
C:\BOOTSECT.BSD="FreeBSD"

C:\="DOS"

No 2.2.X esse procedimento assume que 0 DOS, o NT, o FreeRSDqoe quer que seja, tenha sido instalado em
suas particdes respectivas do fdiskmesmalisco. Esse exemplo foi testado em um sistema onde 0 DOS & NT
estavam instalados na primeira particao do fdisk, e o FrBeiSsegunda. O FreeBSD havia sido configurado para
iniciar a partir de sua particdo nativa, e ndo pela MBR doadisc

Monte um disquete formatado em DOS (caso ele tenha sido i@ovpara NTFS) ou em FAT, por exemplo, sob o
ponto de montagerimnt .

# dd if=/dev/irdaOa of=/mnt/bootsect.bsd bs=512 count=1

Reinicie o computador no DOS ou NT. Sobre o NTFS, copie o0 godutiotsect.bsd  e/ou arquivo
bootsect.Inx do disquete para:\ . Modifique os atributos originais(permissdes)dot.ini  com:

C:\> attrib -s -r c:\boot.ini

Edite e adicione as entradas apropriadasaw.ini  seguindo o exemplo anterior e volte os atributos originais:
C:\> attrib +s +r c:\boot.ini

Se o FreeBSD estiver inicializando pela MBR, reconstruara o comandddisk do DOS depois de configurar os
sistemas para iniciar a partir de suas particdes nativas.

No FreeBSD 3.X esse procedimento é mais simples.

Se o FreeBSD estiver instalado no mesmo disco que a pargg@dicihlizacao ijoof) do NT esta instalada, copie o
/boot/bootl  paraC:\BOOTSECT.BSD. Contundo, se o FreeBSD estiver em uma particao distinta, o
/boot/bootl  n&o ira funcionar, nesse casapoot/boot0  serd necessario.

Atencdo NAO COPIE SIMPLESMENTE O /boot/boot0  NO LUGAR DO /boot/bootl  , POIS A TABELA DE
PARTICAO SERA REESCRITA, E O COMPUTADOR SE TORNARA NAO INICIALIZAVEL!!

O /boot/boot0  precisa ser instalado com o sysinstall, selecionando egicor de inicializacadpof) do
FreeBSD na tela que o programa pergunta se vocé deseja ugarentiador de inicializacdo(boot manager). Isso
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se deve ao fato que/boot/bootd  contém informacdes sobre a area da tabela de particGegddsftomo
caracteres nulos, mas o sysinstall copia a tabela de pastagiies de copiar/boot/boot0  para a MBR.

Quando o gerenciador de inicializac@m¢f do FreeBSD é executado, ele grava qual Gltimo sistema cipea foi
carregado, definindo uma flag de sistema ativo na tabela tiegmareferente aquele sistema, e depois ele escreve
todos os 512 bytes do proprio gerenciador de inicializabéof( de volta na MBR, portanto se/boot/boot0
simplesmente for copiado pataABOOTSECT.BSD sera definida uma tabela de particdo vazia com a flag de gartica
ativa, na MBR.

10.Como posso iniciar o FreeBSD e o Linux com o LILO?

Caso o FreeBSD e o Linux estejam no mesmo disco, basta ssgostaugdes de instalacdo do LILO para carregar
sistemas operacionais ndo-Linux. De forma breve, taisigdes séo

Carregue o Linux e adicione as seguintes linhagtudilo.conf

other=/dev/hda2
table=/dev/hda
label=FreeBSD

(A definicdo acima assume que a sua particdo FreeBSD é cdahmib Linux comddev/hda2 ; altere esse valor
para sua necessidade). Depois basta executar o corilandeomo usuarisoot e deve estar pronto.

Caso o FreeBSD esteja em um outro disco, sera preciso creaentraddoader=/boot/chain.b no LILO. Por
exemplo:

other=/dev/dab4
table=/dev/dab
loader=/boot/chain.b
label=FreeBSD

Em alguns casos é necessario especificar o nUmero da una®&i@8 para que o loader do FreeBSD consiga
carregar o sistema com sucesso, a partir do segundo digoexétaplo, caso o disco SCSI com o FreeBSD seja
reconhecido pela BIOS como o disco 1, na tela do carregadiidalizacédo poot loade) do FreeBSD sera
necessario definir:

Boot:  1:da(0,a)/kernel
No FreeBSD 2.2.5 e posteriores, o boot(8) pode ser configyrah que ele automaticamente defina essa
informac&o na hora da inicializa¢awmo?).

The Linux+FreeBSD mini-HOWTO (http://sunsite.unc.eddDR/HOWTO/mini/Linux+FreeBSD.html) € uma boa
referéncia sobre a utilizacdo do FreeBSD com o Linux.

11.Como eu inicio o FreeBSD e o Linux usando o BootEasy?

Instale o LILO no comeco da sua particao de inicializa¢fm{ do Linux ao invés de instala-lo na MBR. Agora o
LILO pode ser carregado a partir do BootEasy.
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Com Windows 9x e Linux essa é uma agédo recomendada semp@aegrantir que o Linux possa ser iniciado de
forma mais facil caso seja necessario reinstalar o Windques ¢ um sistema operacional que ndo espera nenhum
outro sistema na MBR).

12.Como eu altero a tela de inicializac8mwf) de ??? para algo mais significativo?

Vocé ndo pode alterar esse comportamento no gerenciaduic@ddizacao ool padréo sem reescreve-lo. Existem
inmeros outros gerenciadores de inicializa¢im() na categoriaysutils ~ da da colegéo deorts , que oferecem
esse recurso.

13.Possuo uma nova unidade de disco removivel, como possasa-I

Ainda que seja uma unidade removivel como um ZIP Drive, um EZel§ou até um disquete, caso queira usa-lo
dessa maneira), ou um novo disco, uma vez instalado e recidoleelo sistema e assim que o
cartucho/disquete/outra-coisa esteja ligado a unidadguestéo, as coisas passam a funcionar da mesma forma para
qualquer tipo de dispositivo.

(essa secao é baseada no EN®de Mark Mayo (http://www.vmunix.com/mark/FreeBSD/ZIRE-.html))

Caso o dispositivo seja um ZIP Drive ou um disquete cujorsiatde arquivos ja tenha sido criado como sendo do
tipo DOS, o seguinte comando é o bastante para monta-lo:

# mount -t msdos /dev/fdOc /floppy

caso seja um disquete, ou entéo:

# mount -t msdos /dev/da2s4 /zip

caso seja um disco ZIP com as configuracdes de fabrica.
Para outros tipos de disco, veja como eles sdo tratadosjasddisk(8) ou sysinstall(8).

Os proximos exemplos serdo para um ZIP Drive controladog®lice da2, ou seja, correspondente ao terceiro
disco SCSI.

A ndo ser que se trate de um disquete ou de um disco removivskgplaneje compartilhar com outras pessoas,
provavelmente € mais sensata a idéia de colocar um sistearguieos do tipo BSD nesse disco. Um sistema de
arquivos desse tipo possibilita usar o suporte a nomes sohgarquivos, ter uma performance de, pelo menos 2x, e
oferece muito mais estabilidade e confianca. O primeirogp@ssedefinir a particdo DOS da unidade removivel de
forma que a mesma passe a ser do tipo BSD; o fdisk(®&tand/sysinstall podem ser usados para esse fim,
em um disco pequeno onde ndo se queira preocupacdes quassilzilipade de manter suporte a multiplos
sistemas operacionais. Nesse caso simplesmente elindia@ foarticio FAT do disco e use o particionador do BSD:

# dd if=/dev/zero of=/dev/rda2 count=2
# disklabel -Brw da2 auto

O disklabel oustand/sysinstall podem ser usados para criar multiplas particdes do tipo B®&fiamente o
usuario vai querer criar mais de uma particdo BSD se a inteflogc&riar espaco de Swap. De qualquer forma, esse
tipo de acéo é irrelevante em um disco removivel do tipo ZIP.

Finalmente, crie um novo sistema de arquivos como esse,sgu®do o disco em um ZIP Drive:

# newfs /dev/rda2c
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€ monte-o:
# mount /dev/da2c /zip

provavelmente € uma boa idéia adicionar uma entradeteiéstab para facilitar o processo de montagem dessa
unidade(veja fstab(5))de forma que seja apenas necedsgitay 0 comandenount /zip  no futuro:

/dev/da2c /zip ffs rw,noauto 0 O

14.Por que eu tive o errmcorrect super block na hora de montar um CDROM?

E necessario avisar ao mount(8) que tipo de unidade esté semtada. Essa defini¢do é tratada com mais detalhes
em na secao de midias 6pticas do Manual do FreeBSD (../hakitbeating-cds.html), mais precisamente na se¢éo
Usando CDs de Dados (../handbook/creating-cds.htmi#MOWNS-CD).

15.Device not configured ocorre na hora de montar o CDROM?

Geralmente esse tipo de comportamento indica que ndo eristeim CD na unidade de CDROM, ou entéo, que o
CD em questéo néao é visivel ao barramento de dados do seurR@noguando um CD-RW nao pode ser lido por
um drive tradicional. Por gentileza, queira referir-se andt CDs de Dados
(../handbook/creating-cds.htmi#MOUNTING-CD) da secadvthnual do FreeBSD para uma discussao mais
detalhada sobre esse assunto.

16.Porque todos caracteres ndo-Inglés sdo apresentados edbnmmsistema de arquivos do CD que acabou de ser
montado no FreeBSD?

Provavelmente seu CDROM usa extenses “Joliet” para amaaagormacdes sobre tipos de arquivos e diretérios.
Esse assunto é discutido no capitulo de Criacédo e Uso de CBRIGMIanual do FreeBSD
(../handbook/creating-cds.html), mais precisamentepasde Uso de CDs de Dados
(../handbook/creating-cds.htmi#MOUNTING-CD).

17.Eu queimei um CD no FreeBSD e agora esse disco ndo pode senmidenhum outro sistema operacional. Por
que?

Provavelmente vocé queimou um CD de forma crua (usando ralemo seu sistema, ao invés de criar um sistema
de arquivos do tipo 1ISO 9660. Dé uma olhada no Capitulo de&side CDROMs do Manual do FreeBSD
(../handbook/creating-cds.html), em especifico na segaondo CDS de dados puros
(../handbook/creating-cds.htmi#RAWDATA-CD).

18.Como posso criar uma imagem de um CD de dados?

A criagdo de imagens de CDs de dados é discutida na se¢doahguiCDs de dados do Manual do FreeBSD
(../handbook/creating-cds.htmi#IMAGING-CD). Para mafsrmacdes sobre unidades Opticas, por gentileza, queira
referir-se a secdo Criacdo de CDs (../handbook/creatisdiml) no capitulo de Armazenamento do Manual do
FreeBSD.

19.Por que um CD de audio nédo pode ser montado com o conmandd ?

Ao tentar montar um CD de audio, o mais provavel & que ocorransodo tipocd9660: /dev/acdOc:
Invalid argument . 1sso se deve ao fato que o comamaunt trabalha exclusivamente com sistema de arquivos,
0 que ndo € o caso de CDs de audio. CDs de audio contém apenaseladr isso € necessario alguma aplicacéo
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capaz de ler tais CDs. Use algum programa coraodio/xmecd na colecdo d@orts do FreeBSD para ler dados
em CDs desse tipo.
20.Como eu monto um CD com multiplas sessdes de gravacédo?

Por padréo, o mount(8) tenta montar a Ultima trilha de daskess@io) de um CD. Caso queira montar uma sessao
anterior pode-se usar o argumertona linha de comando em questao. Por gentileza, refira-sarsapdgmanual

do comando mount_cd9660(8) para obter exemplos espedificaso dessa e de outras opcdes.

21.Como posso permitir que usuarios comuns montem disquePERO®!s e outros tipos de midia removivel?

Usuarios comuns podem ter a permissao de montar dispasitieia como:

1. Comoroot defina a variavelfs.usermount  do sysctl pard.
# sysctl -w vfs.usermount=1
2. Comoroot defina as permiss@es apropriadas nos dispositivos asss@adontrole da midia removivel.

Por exemplo, para permitir que 0s usuarios possam montanaipa unidade de disquete, use:
# chmod 666 /dev/fd0

Para permitir que os usuarios do gruperator montem a unidade de CDROM, use:

# chgrp operator /dev/cdOc
# chmod 640 /dev/cdOc

3. Finalmente, para tornar essa alteracdo permanent@ragaclinha vis.usermount =1 no arquivo

[etc/sysctl.conf

Agora todos os usuarios podem montar qualquer disquetiemid0  em algum ponto de montagem que lhes
pertenca:

% mkdir ~/my-mount-point
% mount -t msdos /dev/fd0 ~/my-mount-point

Os usuarios no grupaperator agora tem permissao para montar os CD#&laa/cdOc  em qualquer ponto de
montagem que lhes pertenca:

% mkdir ~/my-mount-point
% mount -t msdos /dev/cdOc ~/my-mount-point

Desmontar o dispositivo € extremamente simples:
% umount ~/my-mount-point

Contudo, habilitar a opcads.usermount , contudo, causa algumas implicancias quanto ao quesitoassga;. A
forma mais racional de acessar midia do tipo MSDOS no FreeB&2ando a aplicacao mtools
(http://www.FreeBSD.org/cgi/ports.cgi?query=%5Enise@stype=name), disponivel na ColecaoRtets .

22.0s comandodu edf apresentam quantias distintas de espaco em disco dishdiyee esta havendo?

E necessario entender o que os comanidosdf realmente fazem. @u percorre a arvore de diretérios medindo o
tamanho de cada arquivo e apresentando o total da soma deo®daquivos encontrados em um dado diretdrio, e
posteriormente apresentando a soma de ambos subdiretéritiretorio de nivel seguintdf simplesmente
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pergunta ao sistema de arquivos quanto espaco ainda lhePastce 0 mesmo comportamento, mas um arquivo
alocado fora de um diretorio, por exemplo, afeta os dadasaptados peldf , mas ndo afeta du.

Quando um programa esta usando algum arquivo, e este é apagaduivo ndo € retirado do sistema de arquivos
até que o programa em questao pare de usa-lo. Contudo, ges@d& imediatamente deletado da listagem de
diretdrios; isso pode ser mais bem observado com algum @@girtomo anore. Por exemplo, assuma que existe
um arquivo grande o bastante que sua presenca seja peetefaifamente na saida dos comandlog df .
(Considerando que hoje em dia os discos sdo bem grandesiivoeem questédo deve ser um arquivo de tamanho
extremamente consideraveCaso o arquivo seja apagado em quanto ele esteja sendagagiom anore, pode-se
perceber que more ndo passa a reclamar que o arquivo nao pode mais ser visltativanesmo instante. Contudo,
a listagem, do diretério em questédo ndo apresentara maisiggsvo, de forma que nenhum usuario ou outro
programa possa acessa-lo. A entrada do arquivo no diré&iinplesmente removida.dd vai mostrar que esse
arquivo nao existe mais — -- afinal, o du percorreu todo o dlil@e ndo encontrou esse arquivo listado -- contudo o
df mostra que o arquivo continua no disco, pois o sistema dévasysabe que more continua usando aquele
espaco de dados que se encontram no disco. Uma vez termisasisé® dmore ,du edf concordardo entre si.

Note que em sistemas de arquivos com softupdates, a lilwedagéspaco em disco também pode ser atrasada em até
30 segundos dependendo da situacéo; apenas depois dgssedetteracéo em disco serd visivel!

Esse comportamento € comum e facil de ser observado em G@wid/eb. Muitos usuarios configuram algum
Servidor Web no FreeBSD e se esquecem de rotacionar os@sqlévog da aplicagéo, os quais entopetrao . O

novo administrador do sistema deleta os arquivos de log est&o, mas o sistema operacional continua reclamando
que a particdo esta cheia, até que o Servidor Web seja diskgaligado, de forma que a aplicagéo libera o arquivo
e permite que o sistema apague o arquivo, recuperando cosspagisco em questdo. Para prevenir que isso ocorra,
configure o newsyslog(8).

23.Como eu posso adicionar mais espaco garag?

No capitulo Configuracdo e Ajuste Finbuning (../handbook/config-tuning.html) do Manual do FreeBSod@ser
encontrada uma secéo (../handbook/adding-swap-spafedescrevendo como fazer isto.
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1. Onde estao os arquivos que configuram a inicializacao densis?

Do FreeBSD 2.0.5R até 0 2.2.1R, o arquivo de configuracOBspio é o/etc/sysconfig . Todas as opcdes
devem ser definidas nesse arquivo ou entdo em outros, céetere  (veja 0 manual para o rc(8)) e o
/etc/netstart

Dé uma olhada nfetc/sysconfig e altere as variaveis de acordo com o que vocé quer configussunsistema.
O arquivo é repleto de comentarios que auxiliam a corretaigéb dos valores a serem definidos.

A partir do 2.2.1 até o 3.0, fetc/sysconfig foi renomeado para rc.conf(5), que é auto-descritivo, & sintaxe
foi melhorada no processo de substituicddet@netstart agora se chamatc/rc.network , de forma que
todos os arquivos possam ser copiados com um simples cornanmaoumcp /usr/src/etc/rc * [etc

E depois, a partir do FreeBSD 3.1/etc/rc.conf foi alterado para ¢etc/defaults/rc.conf .Nao edite esse
arquivo! Ao invés disso, para todas as entradas que vocé queira alteeac/defaults/rc.conf , basta apenas
copiar a linha relativa a essa entrada pat&drc.conf e depois modificar seu valor.

Por exemplo, caso deseje iniciar o named, o servidor DN$displ no FreeBSD, a partir do FreeBSD 3.1 basta
fazer isso:

# echo named_enable="YES" >> /etc/rc.conf

Para iniciar servicos locais no FreeBSD 3.1 e posteriosestalrolocar os scripts shell de inicializacéo desses
servigos no diretorigusr/local/etc/rc.d . Tais shell scripts devem ser executaveis e terminarem com a
extensdo .sh. No FreeBSD 3.0 ou anteriores, 0 ardeiwic.local era a Unica opgao para iniciar
servigcos/processos locais automaticamente.

O arquivo/etc/rc.serial € usado para a inicializagéo de portas seriais (por exeipgla,definir as
caracteristicas das portas, e assim por diante).

O arquivo/etc/rc.i386 € usado para configuracdes especificas de sistemas Intepatiesis, como por
exemplo, emulacéo iBCS2 ou definicdes do sistema de conssled.

2.Como posso adicionar um usudrio de forma simples?
Use o comando adduser(8). Caso prefira uma forma mais coanf@erais completa), use o comando pw(8).

Para remover o usuario do sistema, use o comando rmuseld)ukha vez, o pw(8) também funciona muito bem
nesse caso.

3. Depois de editar o crontab, mensagens comb not found ficam aparecendo sempre. Por que?

Normalmente esse € um problema causado ao se editar o cdans&tema/étc/crontab ) e depois usar o
crontab(1) para instala-lo:

# crontab /etc/crontab

Essa ndo é a forma correta de fazer as coisas. O crontabelnaittm um formato distinto do crontab dos usuarios,
o qual o crontab(1) atualiza (0 manual do crontab(5) expéisadiferencas de forma mais detalhada).
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Caso vocé tenha cometido esse engano, o novo crontab é upleseapia ddetc/crontab , OU seja, com um
formato errado. Apague-o com o comando:

# crontab -r

Da préxima vez que editar/etc/crontab , henhuma agéo precisa ser tomada para avisar o cron(8)elasaes.
Ele vai perceber as mudancas automaticamente.

Caso queira executar alguma tarefa diaria, semanal ou mémsais indicado adicionar alguns scripts de shell sob o
{usr/local/etc/periodic e deixar o programa periodic(8), chamado a partir da talvelado sistema, cuidar
das suas tarefas assim como ele faz com as outras tarefagipes ao sistema.

A Unica razéo para esse erro € que a tabela de cron do sisterateampo a mais, que especifica o usuario que
deve executar o comando. No crontab do sistema padrédo dB¥Deesse usuario éroot , em todas as entradas.
Quando essa crontab é usada como a tabela de cnootddque é diferente da tabela de cron do sistema), o cron(8)
assume que a strinlgot fosse um primeiro comando, mas esse comando ndo existsspardorre o erro.

4.Porque o errgou are not in the correct group to su root ocorre, quando eu tento virafot com o
su ?

Essa é uma caracteristica de seguranca do FreeBSD. Pamasseot com o su (ou qualquer outro usuario com
privilégios de super usuario), € preciso fazer parte domwigel . Sem essa caracteristica, qualquer usuario com
uma conta valida no sistema que soubesse a senbatdepoderia obter privilégios de super usuario. Por causa do
comportamento atual, essa afirmacgéo ndo é verdadeira, tng@e® su nao vai nem permitir que o usuario dé a
senha deoot , caso ele ndo esteja no grupbeel .

Para permitir que algum usuario se toroet , basta que ele faca parte do grugeeel .

5. Cometi um erro nec.conf , ou em algum outro arquivo de inicializacéo, e agora naoqossigir essa
alteracao porque o sistema de arquivos é apenas-leitunze @eyo fazer?

Nessa situacdo, 0 comportamento esperado € que o sistemam®nnodo monousuario e peca o caminho completo
para o seu interpretador de comandos (sua shell). Bastarnanf shell padréo, que ele oferece, com um simples
ENTER e depois executar umount / para remontar o sistema de arquivos raiz (/) em modo le@scaita (rw).
Também pode ser necessario executamaunt -a -t ufs  para montar o sistema de arquivos onde o seu editor
de texto preferido vai estar disponivel. Caso seu editejasim um sistema de arquivos da rede, sera necessario
configurar a rede manualmente, ou usar um editor dispomizalrhente, como o ed(1).

Caso queira usar um editor de tela inteira como o vi(1) ou s(iycsera necessario definir a variavel de ambiente
TERM como do tipo cons25, bastando um simples export TERMs29, de forma que tais editores possam
carregar as informacdes corretas da base de dados do t€sncap

Depois disso, getc/rc.conf pode ser editado normalmente, e a sintaxe problematicdgiciar. A mensagem de
erro apresentada imediatamente apds o carregamehéieindica o nUmero da linha e o arquivo onde o erro
aconteceu.

6. Porque estou tendo problemas ao configurar minha impréssora

Por gentileza, dé uma olhada nas paginas sobre impressaamaMio FreeBSD. O documento deve responder a
maioria de suas duavidas. Veja a entrada sobre Impresséao maa\/ido FreeBSD (../handbook/printing.html).
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Algumas impressoras precisam de um driver local, baseadsstndes, para prover qualquer tipo de impressao.
Essas impressoras sdo chamadas de “WinPrinters” e ndopséiteslas nativamente pelo FreeBSD. Se sua
impressora nao funciona sob DOS ou com Windows NT 4.0, perante ela € uma WinPrinter. A Unica esperanca
de se obter uma impressora desse tipo funcionando, é vesiéi@port print/pnm2ppa tem suporte para ela.

7.Como posso corrigir 0 mapeamento de teclados do meu sistema?

Por gentileza, refira-se a se¢éo usando localizagéo do MdokaeeBSD (../handbook/using-localization.html),
mais precisamente na parte sobre a configuracdo do console
(../handbook/using-localization.htmI#SETTING-CONSE)L

8. O que causa mensagens comaknown: <PNP0303> can’t assign resources na inicializacao do
sistema?

O trecho a seguir é citacdo de uma mensagem enviada nadistsé-current.

A mensagem “can’t assign resources” indica que o0s equip@®mem questdo sdo do tipo ISA, e que ndo existem entradas
indicando drivers ndo-PnP compiladaskeonel Esses equipamentos podem ser controladoras de tecladts|adora de
interrupgdo programavel e varias outras pecas da infratesd padrédo do sistema. Os recursos ndo podem ser atisbuid
por ja existirem drivers usando tais enderecos.

—Garrett Wollman, 24 Abril 2001

9. Porque eu nédo consigo fazer as quotas de usuarios funaodaréorma correta?

1. N&o habilite quotas na

2. Coloque o arquivo de quotas indicando o sistema de argjoivde se deseja estabelecer as quotas, por exemplo:

Sistemas de arquivos Arquivos de quotas
Jusr /usr/admin/quotas
/home /home/admin/quotas

10.0 FreeBSD suporta as primitivas de IPC do System V?

Sim, o FreeBSD suporta IPC ao estilo do System V. Esse supehte compartilhamento de meméria, mensagens e
semaforos. E necessario adicionar as seguintes linhasjaivade configuracdes do skerne| para ativar o
suporte:

options SYSVSHM # habilita memdria compartilhada
options SYSVSEM # habilita semaforos
options SYSVMSG # habilita mensagens

Nota: No FreeBSD 3.2 e posteriores, tais opgdes ja fazem parte do kernel GENERIC, o que significa que tal
suporte ja deve estar compilado no seu sistema.

Recompile e instale o nouernel
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11.Como posso usar o sendmail para entregar mensagens com UUCP?

A configuracéo do sendmail disponivel por padréo no FreeB&iteéionada para sites que estejam conectados a
Internet. Servidores que pretendem entregar suas merssagedUCP devem instalar um novo arquivo de
configuracdes do sendmail.

Alterar o/etc/mail/sendmail.cf manualmente é considerado tarefa para os mais puristassdové do
sendmail tem uma nova abordagem de arquivos de configuracéogio de pré processamento com o m4(1), onde
os modelos de configuracéo sdo manipulados em um nivel n@adeshbstracdo. Use os arquivos de configuragao
disponiveis sob /usr/src/usr.shin/sendmail/cf.

Caso seu sistema ndo tenha sido instalado com os fontesjudgoarde configuracao do sendmail foram divididos
em pacotes separados. Assumindo que vocé tenha o CDROMeB®IDemontado, faca o seguinte:

# cd /cdrom/src
# cat scontrib.?? | tar xzf - -C /usr/src contrib/sendmail

Nao se desespere, sdo apenas algumas centenas de Kilohyésanho. O arquivo README no diretdrio cf serve
de introducéo basica ao uso do m4.

Para entregar mensagens via UUCP, o melhor conselho é neditevtable . Trata-se de uma base de dados que
o sendmail usa para basear suas decisdes de roteamentosigaren

Primeiro, € necessario criar seu arquive . O diretdrio/usr/src/usr.sbin/sendmail/cf/cf € o diretorio
home para esse tipo de arquivo. Dé uma olhada, ja existemsaéxemplos disponiveis por 1. Se assumirmos que
vocé chamou o arquivo deo.mc , para converte-lo para um arquisendmail.cf  vélido basta:

# cd /usr/src/usr.shin/sendmail/cf/cf
# make foo.cf
# cp foo.cf /etc/mail/sendmail.cf

Um arquivo.mc tipico, se parece com algo mais ou menos assim:

VERSIONID(* Numero da sua versdo ')
OSTYPE(bsd4.4)

FEATURE(accept_unresolvable_domains)
FEATURE(nocanonify)
FEATURE(mailertable, ‘hash -o /etc/mail/mailertable’)

define(UUCP_RELAY’, your.uucp.relay )
define("(UUCP_MAX_SIZE’, 200000)
define(‘confDONT_PROBE_INTERFACES’)

MAILER(local)
MAILER(smtp)
MAILER(uucp)

Cw your.alias.host.name
Cw youruucpnodename.UUCP
As linhas contendo as entradasept_unresolvable_domains ,nocanonify , e

confDONT_PROBE_INTERFACE®revinem o uso do DNS durante a entrega das mensagens. Allelaus
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UUCP_RELAY necessaria por razdes bizarras, nem pergunte quais. #paogue o nome de uma estacao que
possa manipular enderegos com pseudo-dominio .UUCP; trmente o endereco de relay de e-mail do seu
Provedor de Servico Internet deve servir.

Depois disso, é necessario usar o arqgw@mail/mailertable . Caso exista apenas um link para fora, por
onde todos os e-mails séo roteados, as seguintes definigbehastante:

#
# makemap hash /etc/mail/mailertable.db < /etc/mail/mail ertable
uucp-dom:  your.uucp.relay

Um exemplo mais complexo, se pareceria com:

#

# makemap hash /etc/mail/mailertable.db < /etc/mail/mail ertable
#

horus.interface-business.de  uucp-dom:horus

.interface-business.de uucp-dom:if-bus

interface-business.de uucp-dom:if-bus

.heep.sax.de smtp8:%1

horus.UUCP uucp-dom:horus

if-bus.UUCP uucp-dom:if-bus

uucp-dom:

Como pode-se perceber, se trata de um arquivo usado na gidAseprimeiras trés linhas tratam situacdes especiais
onde as mensagens enderecadas aquele dominio ndo devetaa#as pela saida padrdo, mas ao invés disso, ser
entregues para algum servidor UUCP vizinho, de forma a gnonicaminho para entrega dos e-mails. A linha
seguinte trata mensagens para rede Ethernet local, pafaidemnde os mails possam ser entregues via SMTP.
Finalmente, os vizinhos UUCP sdo mencionados na nota¢asedmp-dominio .UUCP, que permite um

uucp-neighbor ! recipient ~ sobrescrever as regras padrao. A Ultima linha é sempre uto,mpre indica que todos

os e-mails que n&o foram tratados pelas entradas antecigeesntrega seja do tipo UUCP, devem ser tratados por
um dos vizinhos UUCP que sirva como gateway universal consto i mundo. Todas as estagfes antecedendo a
entradauucp-dom: devem ser nomes de vizinhos UUCP validos, que podem serdiiiecam o comandauname.

Para lembrar que esse arquivo precisa ser convertido entlbatalos do tipo DBM, o comando necessario para
tomar essa acdo esta comentado no inicio do arquivo mhbikerigsse comando deve ser executado sempre que 0
mailertable for alterado.

Dica final: caso tenha duvidas se uma rota de e-mail em plattica funcionar, lembre-se que a opgéo do
sendmail permite que ele seja iniciado em modo de testesddeago; simplesmente digisged seguido do endereco
que vocé quer testar o roteamento de mensagens. A Ultiraitéondicar o agente de transferéncia interno que foi
usado, a estagdo de destino com a qual esse agente de adtsEgadmunicar, € o seu endereco. Para sair desse
modo, digite Control-D.

% sendmail -bt

ADDRESS TEST MODE (ruleset 3 NOT automatically invoked)
Enter <ruleset> <address>

> 3,0 foo@example.com

canonify input: foo @ example . com
parse returns: $# uucp-dom $@ your.uucp.relay $: foo < @ example . com . >
> AD
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12.Como eu configuro e-mail em uma conexao dialup com a rede?

Se a sua conexao discada lhe atribui um endereco IP est#iTe, necessario configurar nenhuma opcao extra.
Ajuste 0 nome da sua estacdo para 0 nome que a identifica maeltye 0 sendmail fara o resto.

Mas se a conexdo PPP lhe atribui enderecos dindmicos, glovente o seu Provedor de Servico Internet oferece
uma conta de correio eletrdnico em seus servidores. Vamnsasi@sque o nome do dominio do seu provedor é
example.net , e que o nome do seu usuariaser . Vamos assumir também que o nome da sua estagdo seja
bsd.home e que o Provedor de Servico Internet defina que o endeskgyeexample.net deva ser usado para
relay de mensagens eletronicas.

Para acessar as mensagens da sua caixa de correio, é necsssarm agente de buscaFetchmail € uma boa

escolha, ja que ele suporta varios protocolos distintosxridmente o provedor em questdo oferece servico de POP3.
Caso sua conexdo PPP seja estabelecida a nivel de usuéari®RR), para acessar suas mensagens automaticamente
ao estabelecer-se uma conexao com a rede, basta adici@ualits entrada no arquiveic/ppp/ppp/linkup

MYADDR:
Ibg su user -c fetchmail

Caso esteja usandossendmail (como foi descrito anteriormente) para entregar suas rgensgara enderecos
néo-locais, insira o comando:

Ibg su user -c "sendmail -q"

depois da entrada apresentada anteriormente. Esse comré@fatQar osendmaila processar sua fila de e-mail tdo
logo uma conexdo com a rede seja estabelecida.

Assumindo que exista uma conta pangser na maquinasd.home . No diretério home daser na estagao
bsd.home , crie um arquivafetchmailrc com o seguinte contelido:

poll example.net protocol pop3 fetchall pass MySecret

Esse arquivo ndo deve ter permissao de leitura para nenhworusuario, a ndo serwser ja que ele contém sua
senha .

Para garantir que o cabecalinan: esteja sempre correto, é necessario indicaesamailque o enderego
user@example.net  deve ser usado ao invés aeer@bsd.home . Também é interessante configurazemdmail
para entregar suas mensagengeafizy.example.net , permitindo transmisséo de mensagens de forma mais
rapida.

O seguinte arquivanc deve ser o bastante:

VERSIONID(‘bsd.home.mc version 1.0’)
OSTYPE(bsd4.4)dnl
FEATURE(nouucp)dnl
MAILER(local)dnl

MAILER(smtp)dnl

Cwlocalhost

Cwbsd.home
MASQUERADE_AS(‘example.net’)dnl
FEATURE(allmasquerade)dnl
FEATURE(masquerade_envelope)dnl
FEATURE(nocanonify)dnl
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FEATURE(nodns)dnl
define('SMART_HOST’, ‘relay.example.net’)
Dmbsd.home
define(‘confDOMAIN_NAME’,‘bsd.home’)dnl
define(‘confDELIVERY_MODE’,‘deferred’)dnl

Por gentileza, refira-se a se¢ao anterior para obter dstsdfiee como transformar esse arquivo em um arquivo
sendmail.cf . N&o se esquega também de reiniciseadmaildepois de alterar sendmail.cf

13.Que outros servidores de correio eletrénico posso usargao tlo Sendmail?

O Sendmail (http://www.sendmail.org/) € o programa semvde correio eletrénico padréo no FreeBSD, mas ele
pode ser facilmente substituido por qualquer outro MTA {psténcia, um MTA instalado a partir gorts ).

Existem varios MTA's que servem de alternativa ao Sendn@aColecdo d@orts do FreeBSD, sendo o
mail/exim , mail/postfix , mail/gmail , mail/zmailer , 0S mais populares.

A diversidade é sempre uma boa indicacéo, e o fato de tersvggiwidores de e-mail disponiveis € 6timo. Contetido,
evite perguntas como “O Sendmail € melhor que o Qmail?” séaslide discussdo. Se vocé realmente quer saber,
procure no historico das listas. As vantagens e desvargatgecada MTA ja foram discutidas inlimeras vezes.

14.Esqueci a senha de root! O que eu fagco?

Em primeiro lugar, ndo entre em péanico! Reinicie o seu FréeRBI®jiteboot -s natela do Boot: (ou apenas

para as versoes anteriores a 3.2 do FreeBSD) para entrareemuombusuario. Quando o sistema perguntar sobre

que shell usar, aperte ENTER. Vocé estara em uma prompt denctrs; digitenount -u / para montar o sistema

de arquivos raiz com leitura/escrita, e depoiaint -a para remontar todos 0s seus sistemas de arquivos. Execute o
comandgasswd root para modificar a senha de root do sistema, e depois digi{@ pgéra continuar a

inicializagdo em modo multiusuario.

15.Como posso evitar que a sequiéncia de teClastrol +Alt +Deletereinicie o sistema?

Caso esteja usando o syscons (o driver padréo para o coesolaj sistema FreeBSD 2.2.7 ou posterior, construa e
instale um novdernelcom a opcéo:

options SC_DISABLE_REBOOT
Caso use o driver de console PCVT em um FreeBSD 2.2.5 ou wostese a seguinte linha:
options PCVT_CTRL_ALT_DEL

Em vers@es anteriores as citadas, edite 0 mapeamento decklot usado para o console, e substitua a palavra
boot pornop. O mapeamento de teclado padréo estdusnshare/syscons/keymaps/us.iso.kbd .0
Jetc/rc.conf deve ser instruido de forma que esse arquivo seja lido. Seesiiver usando um outro mapa
especifico para o seu pais, edite esse mapa ao invés do padréo.

16.Como posso converter arquivos de texto do DOS para o fornoatthek?

Use esse comando do perl:
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% perl -i.bak -npe ’'sAr\n/\n/g’ file...
ondefile indica o arquivo ou arquivos a serem processados. As maghisssdo feitas no proprio arquivo e o

original é salvo com a extensao .bak.

O comando tr(1) também pode ser usado:
% tr -d '\r < dos-text-file > unix-file

Ondedos-text-file € 0 arquivo com o texto em formato DOS, enquantmia-file armazenara a saida
convertida. Usar o tr(1) € um pouco mais rapido do que usarlo pe

17.Como eu mato processos pelo seu nhome?

Use o comando killall(1).

18.Por que motivos o su esta me atazanando pelo fato de ndogqmréeACL doroot ?

Esse erro é proveniente do sistema de autenticacéo dgdlistto Kerberos. O problema n&o é uma perturbagao
fatal. Basta executar o su com a opgéo -K ou entéo desinstilarberos, como sera descrito na proxima questéo.
19.Como eu desinstalo o Kerberos?

Para remover o Kerberos do sistema, reinstale a distribbigé da versédo que esta sendo usada. Caso tenha o
CDROM do FreeBSD, monte-o (vamos assumir, em /cdrom) e éxesucomandos:

# cd /cdrom/bin
# .linstall.sh

Ou entéo, apague todas as opc¢bes “MAKE_KERBEROSetdfmake.conf e recompile todo o sistema com um
build world.

20.Como posso adicionar pseudo-terminais ao sistema?

Caso tenha inimeras conexdes telnet, ssh, X, ou tela deastiprovavel que vocé atingira o limite dos seus
pseudo-terminais. Aqui estdo as instrugdes de como adicinais pseudo-terminais:

1. Construa e instale um nokernelcom a linha
pseudo-device pty 256
em seu arquivo de configuracdes.

2. Execute os comandos

# cd /dev
# sh MAKEDEV pty{1,2,3,4,5,6,7}

de forma a criar 256 novos devices para 0s novos terminais.

3. Edite oletc/itys e adicione uma linha para cada um dos 256 terminais. Taiadagidevem ter o formato
correspondente as entradas ja existentes, por exemplo:

ttygc none network
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A ordem de definicdo das letras é expressa cyfpmrsPQRS][0-9a-v] , ao ilustrarmos em expressoes
regulares.

4. Reinicie o sistema com o nokerne| e pronto.

21.Por que motivo ndo consigo criar a device snd0?

Simples, porque nao existe a devipel . Esse nome € usado para identificar o conjunto de deviceguadem 0s
drivers de som do FreeBSD, como as devioe®r , sequencer , edsp.

Para criar tais devices, basta executar:

# cd /dev
# sh MAKEDEV snd0O

22.Como posso reler tc/rc.conf e reiniciar oletc/rc ~ sem rebootar o sistema?
V& para o modo monousuario e volte para o modo multiusuario.

E simples; no console, faca:

# shutdown now
(Note: without -r or -h)

# return
# exit

23.0 que é uma sandbox?

“Sandbox” € um jargdo usado em discussdes pertinentes easegude sistemas. Pode significar duas coisas:

« Um processo enquadrado em um conjunto de paredes virtuasagueriadas para prevenir que algum usuario, ao
explorar alguma inconformidade do processo, possa tamkglorar e obter privilégios no sistema operacional
como um todo.

O processo deve conseguir “rodar” dentro dessas paredssjayunada que 0 processo possa fazer ao executar seu
cédigo, pode ser capaz de violar tais paredes. Dessa formamécessaria uma auditoria detalhada do cédigo e
das acdes do processo para que se possa realizar algumasadispertinentes a seguranca de tal sistema.

Tais paredes podem ser a identificacdo de um usuario (ugesicxemplo. Essa é a definicdo de sandbox usada
nas paginas de manuais do named e de security.

Observe o servicotalk , como exemplo (veja o /etc/inetd.conf). Esse servigo coata ser executado com

userid doroot . Hoje em dia o processo roda com o useridtgo. O usuariaty , portanto, € uma sandbox criada
para dificultar qualquer atividade de um usuario malicias® ppr ventura consiga acesso ao sistema por meio do
ntalk. Com essa sandbox, uma violacdo de seguranca benmdaigithtalk dificultaria qualquer agdo tomada
além das possiveis com o useridtgo .

- Um processo criado dentro de um ambiente de simulacdo. Essa éituacdo mais complexa. Basicamente
implica que qualquer pessoa ma intencionada que consid@axfal processo, acreditara que pode obter acesso a
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todo o ambiente, nas na verdade, estard apenas acessandteom sle simulacéo, ndo alterando nenhum dado
real.

A forma mais comum de conseguir criar um ambiente simuladwoesse, é criando um subdiretorio a partir de
onde o processo consiga acessar (uma copia de) qualqueoatqusistema que por ventura ele precise, e
executar esse processo simulando um diretério raiz (oups®ja o processo,/osera o subdiretério determinado,
e ndo o verdadeirb do sistema).

Outra situacdo comum é montar um sistema de arquivos basepemas permissao de leitura, e depois criar um
outro sistema de arquivos em uma camada superior, com abessarita/leitura, dando ao processo a impressao
de poder ler/escrever em todo o sistema de arquivos. Apgmasesso em questao percebe esse ambiente,
enguanto os outros nao sdo necessariamente ludibriados.

Aintencéo é que tais sandbox sejam tao transparentes glagiguasuario (ou hacker) nao consiga perceber que
esté dentro de uma.

Os sistemas Unix costumam implementar esses dois pristipas de sandbox, um em nivel de processo e o outro,
muito comum, em nivel de userid.

Cada processo Unix é completamente separado dos outraagpmde algum tipo de parede de seguranca. Um
processo nunca modifica o espaco de enderecamento de digrend do ambiente Windows onde cada processo
pode facilmente sobrescrever enderecos de outros precégsendo o sistema travar.

Cada processo Unix é de propriedade de um userid em partiCalso o userid ndo seja dmwt , ele serve de
parede de seguranca em relagdo aos processos pertencauttes aisuarios. Os userid também sdo usados para
proteger dados armazenados em disco.

24.0 que ésecurelevel  (nivel de seguranca do sistema)?

securelevel  (nivel de seguranga do sistema) € um mecanismo de segungpleanentado n&erneldo FreeBSD.
Basicamente, quandosecurelevel € positivo, okernelrestringe algumas tarefas do sistema; nem mesmo o
superusuario (por exemployaot ) tem permissao de realizar tais tarefas. Na data quéagtoi escrito, o
mecanismo deecurelevel  do FreeBSD era capaz de, entre outras coisas, limitar alidaalais de:

- retirar algumas flags de arquivos, comschg (flag de imutabilidade do sistema),
- escrever na memoaria d@rnelpor meio dadev/mem e /devikmem

« carregar médulos deernel e

- alterar regras de Firewall do ipfirewall(4).

Para verificar o estado decurelevel  (nivel de seguranca do sistema) em um sistema em funcionando
simplesmente execute o seguinte comando:

# sysctl kern.securelevel

A saida apresentara o nome da variavel do sysctl(8) (nessekem.securelevel ) e um numero. Esse ultimo
sera o valor atual do nivel de seguranc&emeldo FreeBSD. Caso esse valor seja positivo (maior que 0), aosne
algumas das caracteristicas dos niveis de segurancadsadifitadas.

Os niveis de seguranc¢a ndao podem ser diminuidos em um sigtenesta funcionando se isso fosse possivel o
securelevel  (nivel de seguranca do sistema) perderia sua funcionalidzabo seja necessario executar alguma
tarefa que necessite que o nivel de seguranca seja navgp(Eir exemplo, uninstallworld ou alterar a data do
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sistema) serd preciso alterar as definicdesederelevel  (nivel de seguranca do sistema)/at/rc.conf
(mais precisamente, as variavkésn_securelevel e kern_securelevel_enable ) e reiniciar o sistema.

Para obter mais informacdes quanto aos niveis de seguranbaseas funcdes especificas de cada nivel, por
gentileza, consulte a pagina de manual do init(8).

Atencédo O securelevel  (nivel de seguranga do sistema) ndo € uma bala de prata; ele tem varias deficiéncias
Obvias. A mais frequénte é provocar uma falsa sensacao de seguranca.

Um dos maiores problemas, e portanto que deve ser bem observada pelo administrador do sistema, € que, para
que o securelevel  (nivel de segurancga do sistema) se torne efetivo, todos os arquivos usados pelo processo
de inicializacdo até que os niveis de seguranca se tornem positivos, devem estar seguros. Se um usuario que
deseja atacar o sistema, conseguir que seu c6digo seja executado antes que o nivel de seguranca seja definido
(o que ocorre pouco depois do processo de inicializagao, visto que algumas fun¢8es que o sistema precisa
realizar, ndo podem ser iniciadas com um nivel elevado de seguranga), a protecao do securelevel  (nivel de
seguranca do sistema) sera invalidada. Por outro lado, a tarefa de assegurar que todos 0s arquivos necessarios
pelo processo de inicializagdo estejam em conformidade, ndo é tecnicamente impossivel, mas, O processo de
manutencédo de um ambiente em tais condi¢cdes se tornaria um pesadelo, visto que seria necessario baixar o
sistema, no minimo para modo monousuario sempre que fosse necessario modificar os arquivos de
configuragdo do mesmo.

Esse e outros pontos séo freqiientemente discutidos nas listas do FreeBSD, em especial na freebsd-security.
Por gentileza, queira fazer uma busca no histérico da lista, clicando aqui (../../../../search/index.html), para uma
discussao extensa sobre o assunto. Algumas pessoas estao esperancgosas de que o securelevel logo sera
afastado, em favor de um mecanismo de seguran¢a mais refinado, mas as coisas ainda estao confusas a este
respeito.

Considere-se advertido.

25. Tentei atualizar meu sistema para o Ultimo -STABLE, maselt®siou -RC ou -PRERELEASE! O que esta
havendo?

A resposta mais curta: E s6 um nome, RC é um acrénimo parad&e@andidate”. Significa que uma nova verséo
esta eminente. No FreeBSD, -PRERELEASE é tipicamente uomisito de codigo congelado antes de uma nova
versdo. (Em algumas versoes, o titulo -BETA foi usado sobessmas circunstancias em que o -PRERELEASE
seria).

A resposta longa: O FreeBSD normalmente deriva suas vedsddisas fontes de origem. As versdes principais,
ponto-zero, como o0 3.0-RELEASE e 0 4.0-RELEASE que sé&o rdarcimicialmente como o topo da cadeia de
desenvolvimento, normalmente chamados@IdRRENT. As versdes menores (como 3.1-RELEASE ou
4.2-RELEASE), sdo criados a partir doapshomais recente da ramificagéo ativa marcada cé8TABLE. A

partir do 4.3-RELEASE, cada versao conta também com suaigm@pnificacao, que pode ser acessada por usuarios
gue queiram apenas um nivel extremamente conservadorel@evdesmento (tipicamente, apenas consultores de
seguranca).

Quando uma verséao esta para ser criada, a ramificacdo delarsgederivard deve passar por um certo processo.
Parte desse processo € o congelamento do cédigo. Quandeesgoale congelamento do cddigo se inicia, 0 nome
desta ramificacao € alterado para indicar que ela esta paanae uma verséo. Por exemplo, se a ramificacdo usada
chamava-se 4.5-STABLE, ela passa a se chamar 4.6-PRERHEELR&@ indicar que o cédigo esta congelado, e
indicar que testes extras, pré versao, estdo acontecenthntd esse periodo alteracdes pertinentes a correcdes de
problemas sao realizadas. Quando o novo cédigo esta praraser lancado, ele passa a ser chamado de -RC (nesse
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exemplo, 4.6-RC), indicando que provavelmente a nova wesséa criada a partir do cédigo atual. Nesse estagio,
apenas os problemas mais sérios séo corrigidos. Depoiswgusé é finalmente lancado (4.6-RELEASE nesse
exemplo) e a nova ramificacdo com o nome dessa versdo foacakdpassa a se chamar -STABLE; 4.6-STABLE
no nosso exemplo.

Para obter mais informacdes sobre a numeragao das versifagas varias ramificagcbes CVS, por gentileza,
refira-se ao artigo sobre a Engenharia de Releases (idlefsireleng/article.html).

26.Tentei instalar um novkernel mas a rotina de chflags falhou. O que posso fazer?

A resposta curta: provavelmente vocé esta camcarelevel  (nivel de seguranca do sistema) acima do 0.
Reinicie o sistema em modo mono usuério e instdderael

A resposta mais completa: O FreeBSD néo permite que as flagjstdma sejam alteradas casseourelevel
(nivel de seguranca do sistema) seja maior que 0. O nivélddsacurelevel  (nivel de seguranca do sistema)
pode ser verificado com o comando:

# sysctl kern.securelevel

Osecurelevel  (nivel de seguranca do sistema) ndo pode ser diminuidoeSseto iniciar o sistema em modo
mono usuario, ou alterar o nivel de segurancadegeirc.conf , depois reiniciar. Veja a pagina de manual do
init(8) para obter informagdes mais detalhadas soBeearelevel  (nivel de seguranga do sistema), e veja também
0 /etc/defaults/rc.conf e a pagina de manual do rc.conf(5) para obter mais infornsagp@@nto ao rc.conf.

27.N&o consigo alterar mais de um segundo na hora no meu sistequee posso fazer?

A resposta curta: provavelmente o sistema estasamonrelevel  (nivel de seguranca do sistema) acima do 1.
Reinicie o sistema em modo mono usuério e altere a data.

A resposta mais completa: O FreeBSD néo permite que a hoiiatdma seja alterada por mais de um segundo
quando csecurelevel  (nivel de seguranca do sistema)kdwnelé maior que 1. O nivel atual decurelevel
(nivel de seguranca do sistema) pode ser verificado com ormona

# sysctl kern.securelevel

Osecurelevel  (nivel de seguranca do sistema) ndo pode ser diminuidoeSseto iniciar o sistema em modo
mono usuario, ou alterar o nivel de segurancdegeirc.conf , depois reiniciar. Veja a pagina de manual do
init(8) para obter informagdes mais detalhadas soBezarelevel  (nivel de seguranga do sistema), e veja também
0 /etc/defaults/rc.conf e a pagina de manual do rc.conf(5) para obter mais infornsagp@@nto ao rc.conf.

28.Por que motivo apc.statd  esta usando 256 megabytes de memoria?

N&o, mao existe nenhuma falha no uso da memodria, e ele nd@a@a6MB de RAM. Ele simplesmente gosta de
(ele sempre faz isso) mapear uma quantia obscena de memésieueenderecamento, simplesmente por
conveniéncia. Nao existe nada terrivelmente errado coem@saportamento, de um ponto de vista técnico; a Unica
guestao é que assim o top(1) e o ps(1) ficam completamentielpgrd

O rpc.statd(8) mapeia seu arquivo de status (localizado aatv ) no seu enderecamento para economiza
preocupacdes sobre esse remapeamento em um segundo mamantm o arquivo precisa crescer. O mapeamento
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é feito a um valor enorme. Analisando o cédigo fonte, podesamenciar que o tamanho do argumento do mmap(2)
€ 0x10000000 , ou exatos 256MB em sistemas de arquitetura IA32.

29.Por que eu ndo posso retirar a fiafpg dos arquivos?

O sistema esta sendo executado em um nivel de segurang@og(maior que 0). Diminua o nivel de seguranca e
tente novamente. Para obter mais informac0es, por gemtilefira-se a segéo sobre
securelevel  (nivel de seguranga do sistenil)FAQ e a pagina de manual do init(8)

30.Por que a autenticacdo do SSH whosts  nao funciona por padréo nas versées recentes do FreeBSD?

O motivo é simples. A autenticagdo vihosts néo funciona mais por padréo porque o ssh(1) ndo esta ithstala
com suid de root por padrao. Razdes 6bvias de segurancdcBargir” isto, pode-se fazer o seguinte:

- Para uma alteracdo permanente, dafiNABLE_SUID_SSHomotrue no arquivo/etc/make.conf e
recompile o ssh (ou execute um make world).

- Uma correcéo temporaria pode ser mudar os modos de permdisgésr/bin/ssh para4555 simplesmente
executando o comanabdmod 4555 /usr/bin/ssh logado comaoot . Depois, defin&NABLE_SUID_SSH=
true no/etc/make.conf para que as alteracdes tenham efeito todas as vezes que @morakfor feito.

31.0que éonlru ?

Ovnlru limpa e libera os vnodes quando o sistema atinge o limiteedomaxvnodes . Essa thread dkernelse
mantém inativa a maior parte do tempo, e s6 se inicia castaaxisa grande quantidade de memoéria RAM, e o
sistema esteja acessando dezenas de milhares de arqujues ps.
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1. Quero rodar a interface grafica X, como procedo?
A maneira mais facil € simplesmente especificar o desejoateou¥ durante o processo de instalagdo do FreeBSD.

Depois disso, leia e siga as instru¢fes documentadas aanfemtaxf86config  , que auxilia o usuario a configurar
o XFree86 para os diversos monitores, placas de video, necetse suportados pelo X, sistema de interface gréfica.

Também pode ser interessante dar uma olhada no servidogelX@onfira a secdo deaQpertinente &i Graphics
ou Metro Link para obter mais detalhes.

2. Tenteirodar o X, mas o errdDENABIO failed (Operation not permitted) sempre aparece, quando eu
digito o comandatartx . O que posso fazer?

Seu sistema esta rodando com senurelevel  (nivel de seguranca do sistema) elevado, ndo esta? E imglossi
iniciar o X com um secureleve elevado. Para saber exatarnsmb@tivos dessa inviabilidade, por gentileza, de uma
olhada na pagina de manual do init(8).

Entéo, a pergunta pode ser sobre o que vocé deve fazer neeseasicamente, existem duas escolhas: diminua seu
securelevel  (nivel de seguranga do sistema), colocando-o de volta pangzormalente vigtc/rc.conf ), ou
entdo inicie o xdm(1) durante o processo de inicializagasistema (antes quesecurelevel  (nivel de seguranca

do sistema) seja elevado).

Veja a pergunt®: 8, para obter mais informac¢des sobre como iniciar o xdm(1gmtero boot.

3. Por que meu mouse néo funciona com o X?

Caso esteja usando o syscons (o driver padrédo do consoleeB$D pode ser configurado para suportar um cursor
de mouse em cada tela virtual. Com o intuito de evitar cosftitim o X, 0 syscons suporta um dispositivo virtual,
chamadddev/sysmouse . Todos 0s eventos relacionados ao mouse, que o sistema yeéetantes enviados para

o device sysmouse, por meio do moused. Se a intencao € usarse Em um ou mais consoles virtuais, e também
usar o X, leiaP: 13.e configure o0 moused.

Depois, edite detc/XF86Config e garanta que existam as seguintes linhas no arquivo:

Section Pointer
Protocol "SysMouse"
Device "/dev/sysmouse”

O exemplo acima refere-se ao XFree86 3.3.2 e posteriornssyBasdes anteriores, a clausBlatocoldeve ser
substituida poMouseSystems

Alguns preferem usar a devitgev/mouse sob o X. Para que isso funcione, faca um linkdt/mouse para
/devisysmouse  (veja a pagina de manual do sysmouse(4)).

# cd /dev
# rm -f mouse
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# In -s sysmouse mouse

4. Meu mouse possui aquela bolinha (esfera) simpatica dd.geosiso usa-lo no X?

Pode, mas é necessario customizar os programas do X. Vegare o Colas Nahaboo sobre o assunto
( http://www.inria.fr/koala/colas/mouse-wheel-sct{tittp://www.inria.fr/koala/colas/mouse-wheel-sdfol

Caso queira usar o progranimawheel, simplesmente siga 0s seguintes passos:

1. Traduza os eventos da esfera de scroll:

O programamwheel funciona assim: ele traduz os botdes 4 e 5 do mouse em eventesiado do computador.
Dessa forma € necessario assegurar que o driver do mousetestazindo os eventos da esfera de scroll para
0s eventos dos botdes 4 e 5, ou seja assimilar suas funcéstenExiuas formas de fazer isso, a primeira é
usando o moused(8) para fazer essas assimilacdes, e aaeguisdr o préprio X para traduzir os eventos.

a. Usando o moused(8) para traduzir os eventos da bolintaale s

Para que o moused(8) faca as assimilacdes de eventos, tiagta@ as opcdes 4 nas opgdes de linhas
de comando, usadas para iniciar o moused(8). Por exempiorselmente vocé inicia o moused(8) via
moused -p /dev/psmO basta substituir o comando papbused -p /dev/psmO -z 4 . Se 0 moused(8)
€ executado automaticamente durante o processo de irégiab do FreeBSD, por meio das entradas
definidas ndetc/rc.conf , basta adicionarz 4 na variavelmoused_flags do/etc/rc.conf

Vocé precisa agora dizer para o X que vocé tem o botdo 5 no mPasefazer isto, simplesmente adicione
alinhaButtons 5 para a secéo “Pointer” detc/XF86Config . Por exemplo, vocé pode seguir a secdo
“Pointer” em/etc/XF86Config

Exemplo 11-1. Secao “Pointer” no XF86Config para o mouse conuofinha de scroll, da série 3.3.x do
XFree86, usando a traducéo se;rie 3.3.x do XFree86, usanddradug&o por meio do moused

Section "Pointer"

Protocol "SysMouse"
Device "/dev/sysmouse"
Buttons 5

EndSection

Exemplo 11-2. Secéao “InputDevice” do XF86Config para usar araducéo do X Server na série 4.X do

XFree86.

Section "InputDevice"

Identifier "Mousel"

Driver "mouse”

Option "Protocol" "auto"

Option "Device" "/dev/sysmouse”
Option "Buttons" "5"

EndSection
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Exemplo 11-3. Exemplo de “.emacs” para usar paginamento emouse com bolinha de scroll.

;; wheel mouse
(global-set-key [mouse-4] ’scroll-down)
(global-set-key [mouse-5] ’scroll-up)

b. Usando o X Server para traduzir os eventos da esfera dé scro

Se vocé ndo usa 0 moused(8) ou simplesmente ndo quer queaketfaducao de eventos, € possivel que o
servidor X faca o trabalho, no lugar do moused(8). Essa agfger algumas alteracdes no seu arquivo
letc/XF86Config . Primeiro, € necessario definir o protocolo apropriado parmuse. A maioria dos
mouses com esferas de scroll usam o protocolo “IntelliMow3e qualquer forma, o XFree86 nao suporta
outros protocolos como o “MouseManPlusPS/2” dos MouseMangitechfor. Uma vez definido o

protocolo, € necessario criar uma entrada apropriada @a $Eginter”.

Depois, é preciso definir que o servidor X deve remapear oé@véd e 5 do mouse. A opgao
ZAxisMapping € usada para essa finalidade.

Por exemplo, caso nado estejas usando o moused(8) e existdaliiviouse ligado na PS/2 do seu
computador, use o seguinte, fetc/XF86Config

Exemplo 11-4. Secéo “Pointer” doXF86Config com um mouse com scroll na série 3.3.x do XFree86.

Section "Pointer"

Protocol "IntelliMouse”
Device "/dev/psmO"
ZAxisMapping 45
EndSection

Exemplo 11-5. Sec¢éo “InputDevice” doKF86Config com um mouse com scroll na série 4.x do

XFree86.

Section "InputDevice"

Identifier "Mousel"

Driver "mouse”

Option "Protocol" "auto"
Option "Device" "/dev/psmO0"
Option "ZAxisMapping" "4 5"
EndSection

Exemplo 11-6. Arquivo “.emacs” para usar paginamento em mose com bolinha de scroll.

;7 wheel mouse
(global-set-key [mouse-4] 'scroll-down)
(global-set-key [mouse-5] ’scroll-up)

2. Instale amwheel
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Depois, instale amwheel a partir da colegdo deorts do FreeBSD; ele pode ser encontrado sob a categoria
x11. A finalidade desse programa € assimilar os eventos dos&#é& do mouse, com 0s eventos de alguma
tecla do teclado. Por exemplo, o programa deve enviar o @denteclaPage Upquando a esfera for deslocada
para frente. mwheel usa um arquivo de configurag6es para assimilar esses eemtos tecla, de forma que
possam ser configuradas ac¢des diferentes (teclas difeygata aplicacdes diferentes. O arquivo de
configuragdo padrao dmwheel é instalado enusr/X11R6/etc/imwheelrc . Ele pode ser copiado para
~limwheelrc e editado, caso se deseja customizar o arquivo de configu@garmato esperado para o
arquivo é documentado na pagina de manual do imwheel(1).

. Configure cEmacspara trabalhar em conjunto conirawheel (optional)

Se vocé usa emacsou 0 Xemacs sera necessario adicionar uma breve secdo ao argfuivitacs . No emacs
adicione o seguinte:

Exemplo 11-7. Configuracéo do Emacs para Imwheel

;. For imwheel
(setq imwheel-scroll-interval 3)
(defun imwheel-scroll-down-some-lines ()
(interactive)
(scroll-down imwheel-scroll-interval))
(defun imwheel-scroll-up-some-lines ()
(interactive)
(scroll-up imwheel-scroll-interval))
(global-set-key [?\M-\C-\)] 'imwheel-scroll-up-some-I ines)
(global-set-key [?\M-\C-\(] 'imwheel-scroll-down-some -lines)
;;» end imwheel section

ProXemacs adicione o seguinte, no seu arqui¥eemacs :

Exemplo 11-8. Configuracdo do Xemacs para Imwheel

;v For imwheel
(setq imwheel-scroll-interval 3)
(defun imwheel-scroll-down-some-lines ()
(interactive)
(scroll-down imwheel-scroll-interval))
(defun imwheel-scroll-up-some-lines ()
(interactive)
(scroll-up imwheel-scroll-interval))
(define-key global-map [(control meta \))] 'imwheel-scro ll-up-some-lines)
(define-key global-map [(control meta \()] 'imwheel-scro ll-down-some-lines)
;;» end imwheel section

. Execute dmwheel

Basta digitaimwheel em algum terminal X (xterm) para inicia-lo, uma vez que tuskeja pronto.
Imediatamente o programa vai estar efetivo e vai se torngsrecesso em segundo plano. Caso queira sempre
iniciar oimwheel, basta adicionar o comando no seu arquiiratrc ou no.xsession . E possivel que o
imwheel mostre algumas mensagens de adverténcia sobre arquivpsl&podem ser seguramente ignoradas,
visto que sdo mensagens que se aplicam a versao para Linux.
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5. Por qué os menus e caixas de didlogo do X, sistema de intepfafiea ndo funcionam direito?
Tente desativar a techdum Lock.

Se por padrao seMum Lock é ativo na hora do processo de inicializacéo, adicione arseginha a se¢ao
Keyboard do seu arquiveXF86Config

# Deixar o servidor fazer o trabalho do NumLock. Deve ser usad 0 apenas em versoes anteriores a R6
ServerNumLock

6.0 que é um console virtual, e como eu crio mais consoles?

Consoles virtuais simplesmente permitem que se tenhas\ggssdes simultdneas em uma mesma maquina, sem a
necessidade de fazer nada complicado como configurar umauwagsar um servidor X.

Quando o sistema € iniciado, a primeira acédo é apresentaramppde login na tela do usuario, tdo logo todas as
mensagens do processo de inicializacdo sejam apresenti@das momento é possivel entrar com seu nome de
usudrio e senha para comecar trabalhar (ou brincar!) nepormonsole virtual.

Em algum momento, é provavel que se deseje iniciar uma cegsdis, talvez para ler a documentacao de alguma
aplicacdo que esta sendo usada, ou para ler e-mail enquizatsteréncia FTP se conclui, enfim, qualquer acdo
(a)tipica de um sistema multitarefa. Nesse caso, bastsipnasAlt +F2 (segure a teclalt e depois aperte a tecla
F2), e outro prompt de login estara esperando vocé no segundsdte virtual”! Quando quizer alternar de volta a
sessao original, digitalt +F1.

A instalacdo padrao do FreeBSD oferece trés consolesigijuhabilitados (8 a partir do 3.3-RELEASE), e as
teclasAlt +F1, Alt +F2, e Alt +F3 ir4 alternar entre esses consoles.

Para habilitar mais consoles, editéew/ttys (veja a pagina de manual do ttys(5)) e adicione as entradas da
ttyv4 attyvc depois do comentario sobre “Virtual terminals”:

# Edite as entradas existentes para ttyv3 e mude de "off* para on
ttyv3  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyv4  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyv5  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyv6  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyv7  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyv8  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyv9  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyva  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
ttyvb  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure

Use quantos consoles desejar. Quanto mais, maior o0 usoutsascessa € uma consideracao relevante quando se
tem 8MB de RAM ou menos. Também pode ser interessante mudendal desecure parainsecure

Importante: Caso se deseje usar um servidor X, é necessario garantir que exista ao menos um terminal virtual
fora de uso (ou desligado). Com isso, entenda que, se sua inte¢éo for usar consoles virtuais nas suas doze
teclas de fungdes, nada feito; apenas onze poderao ser usadas caso deseje-se usar 0 X na mesma maquina.
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A maneira mais simples de desabilitar um console, é deslianPor exemplo, caso existam 12 terminais
definidos, como mencionado na situacéo acima, e se queira ssavidor X, 0 mais interessante é mudar as
configuracdes do terminal 12 de:

ttyvb  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 on secure
para:
ttyvb  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 off secure

Caso seu teclado tenha apenas dez teclas de funcées, lEstaeas definicbes com:

ttyv9  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 off secure
ttyva  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 off secure
ttyvb  "/usr/libexec/getty Pc" cons25 off secure

(Claro que as linhas poderiam simplesmente ser apagadas.)

Uma vez editado ¢etc/ttys  , 0 passo seguinte € garantir que existam devices o bastasteepminais virtuais. A
forma mais fécil de fazer isso é:

# cd /dev
# sh MAKEDEV vtyl2

Em seguida, a maneira mais facil (e mais limpa) de ativar oateos consoles virtuais € reiniciar o sistema. Mas se
reiniciar o FreeBSD néo é a intencao, basta desligar o serXidsistema de interface grafica e executar (logado
comoroot ):

# kill -HUP 1

E obrigatério tirar por completo o X, sistema de interfacifiga do ar antes de dar esse comando, caso o X esteja
sendo usado. Se isso néo for feito, o sistema vai parecerayoeit

7.Como posso acessar 0s consoles virtuais quando eu estiX¥ér no

UseCtrl +Alt +Fn para alternar de volta para algum console virtual. Por el@r@rl +Alt +F1 retornaria ao
primeiro console virtual.

Uma vez de volta ao console textual, pode-se A#arFn normalmente, para alternar entre os consoles virtuais.

Pra voltar para sessao X basta alternar para o consolel\drtda o X esta sendo executado. Caso o X tenha sido
iniciado por linha de comando (por exemplo, com o comastatx ) a sessédo tera sido assimilada ao préximo
console virtual fora de uso, e ndo ao console onde o comandgftado. Caso existam oito terminais virtuais
ativos, o X estara sendo executado no nono. Nesse casoastieel9 retornardo ao sistema grafico.

8. Como eu inicio 0 XDM no processo de inicializacdo?

Existem duas formas classicas de iniciar o xdm
(http:/lwww.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?manpath=xfre&@ery=xdm). A primeira consiste em incia-lo a partir do
[etclttys (veja a pagina de manual do ttys(5)) usando o exemplo digplomd arquivo; a segunda forma é
simplesmente executar o xdm a partirrddocal  (veja a pagina de manual do rc(8)) ou entéo por um SEribt
em/ust/local/etc/rc.d . As duas maneiras sao igualmente validas, mas algumas Emtenais eficientes em
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algumas situacdes, onde a outra forma néo seria ideal. Nesakos, o resultado ser4 o mesmo: o X iniciara o
mostrando uma tela de login: grafica.

O método de inicializag8o via ttys oferece a vantagem deidefiplicitamente em qual vtyX o servidor gréafico vai
ser carregado, passando a responsabilidade da reiragi&atizio X para o init, no momento do logout. O método via
rc.local oferece facilidades caso seja necessario emeegpracesso xdm, no caso, por exemplo, de ocorrerem
problemas ao carregar o servidor grafico.

Ao usar o rc.local para carregaxdm, ele ndo deve ser acompanhado de nenhum argumento (demesata como
um daemon e deve ser iniciado DEPOIS que o getty ja estivexeoussao, sendo é provavel que ocorram conflitos
entre ambos, podendo travar o console. A melhor forma dgasseo correto funcionamento desse método é fazer
com que o script espere 10 segundos (por exemplo, com umXdeegntes de iniciar o xdm.

Se a intecéo € iniciarxdm a partir do/etc/ttys  , ainda existe a probabilidade de conflitos entrera e 0 getty(8).
Uma forma interessante de evitar esse tipo de desconfat#girér, no arquivo
usr/X11R6/lib/X11/xdm/Xservers ,0numero dat onde o X deve ser iniciado, da seguinte forma:

:0 local /usr/X11R6/bin/X vt4

O exemplo acima indica que o servidor X sera ativadéda@/ttyv3 . Note que existe um offset de um vt, ja que o
X comeca a contar os terminais (vty) a partir do um, enquardomreldo FreeBSD os conta a partir do zero.

9. Por que eu enfrento u@ouldn’t open console ao executar o xconsole?

Se oX for iniciado com unstartx , as permissfes ddev/console  nao serado redefinidas, resultando em
situacdes onde uwterm -C ou mesmo xconsole nao funcionardo corretamente.

O motivo disso € a forma como as permissoes séo definidas girgpd&Em sistemas multiusudario, normalmente nao
se espera que qualquer pessoa possa escrever no conselkenasPara os usuarios que estao se logando
diretamente na maquina, em algum VTY, existe o arquivo {Bjedpe resolve esse tipo de problema.

Se for apropriado, garanta que exista uma linha assim

/dev/ttyvO0 0600 /dev/console

No arquivo/etc/fbtab (veja a pagina de manual do fbtab(5)). Essa linha garanig&galquer usuario que se
logar no/devittyv0  sera também proprietario do console.

10.Antes eu conseguia usar o XFree86 com um usuario sem pioslégorque agora o servidor diz que eu tenho
que seroot ?

Todo servidor gréfico precisa ser executado coesnb para que o sistema permita acesso direto aos equipamentos
de video. Acontece que nas versdes mais antigas, 0 XFree@®®és <= 3.3.6) instalava o servidor de forma que ele
era automaticamente executado capm (setuid deoot ). Obviamente esse comportamente implica em riscos de
seguranca em qualquer caso onde o programa em questdorapjaxme grande; esse € o0 caso dos servidores X. As
versdes mais atuais do XFree86 nao instalam os servidaifsay com todo esse poder, exatamente por esse
motivo.

E claro que rodar o X como usuarieot n&o é uma idéia muito aceitavel, especialmente em relagéguaissica.
Existem duas formas de usar 0 X como usudario comum. A prindaiisar oxdm ou qualquer outro gerenciador de
display (como c&dm); a segunda € usartwrapper .
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O xdm é um daemon que controla logins gréaficos. Normalmente eliei@dio no processo de inicializagao e é
responsavel pela autenticagao dos usuarios, e por in@arsessoes; essencialmente é a unido gréafica do getty(8)
como o login(1). Para mais informacg@es sobselm, por gentileza, refira-se a documentacao do XFree86
(http://www.xfree86.org/support.html) e a questaddd@sobre xdm

O Xwrapper € um intermediador do servidor grafico; € um programa bemegreggue possibilita a inicializacao
manual do servidor grafico por qualquer usuario, garantiadoavel segurancga a operacao. O programa ainda faz
algumas verificagdes na linha de comando definida pelo wsysnia garantir a sanidade das intengdes do mesmo.
Se todas as inten¢8es forem aprovadas, ele executa o X. §ealquer razéo, a idéia de usar um gerenciador de
displays ndo te agradaovrapper € feito para vocé. Caso a colecdoRtets esteja instalada, o programa pode ser
encontrado enfusr/ports/x11/wrapper

11.Por que meu mouse PS/2 ndo se comporta corretamente no X?
O seu mouse e a device que o controla devem ter desincronizado

Nas versfes 2.2.5 e anteriores, a simples alternanciacKteeo terminal, e voltar para o X, forca a resincronizacao
do mouse. Se o problema se tornar frequénte, adicione axseg@picdo ao arquivo de configuracdo dolseunel e o
recompile:

options PSM_CHECKSYNC

Veja a secdo sobreampilagdo ddernel caso vocé ndo tenha experiéncia com isso.

Com essa opcéo as chances de ter problemas com a sincron@ude sdio bem pequenas. Contudo, se ainda assim
o0 problema persistir, clique em qualquer bot&o durante dmmavto do mouse. E o bastante para resincroniza-lo.

Infelizmente essa opgé&o pode ndo funcionar em alguns sistefependendo de qual driver controle o seu mouse
PS/2; especialmente se a device de controle for do tipo ALIREERoint.

Na versao 2.2.6 e posteriores, a verificagdo de sincron@rselt razoavelmente melhor, e é padrdo nos mouses
PS/2. Deve funcionar corretamente com GlidePoint, inetu@omo o cadigo de verificagdo de sincronia ter se
tornado padréo, a opcdo PSM_CHECKSYNC néo existe maisfu@onem situagdes muito raras, o driver de
controle do mouse pode, errbneamente reportar problenssaeniza¢do, mostrando a seguinte mensagem do
kernel

psmintr: out of sync (xxxx != yyyy)

Pensando que seu mouse nao esta funcionando corretamente.

Se for o caso, desligue o cédigo de verificacdo de sincronmalse PS/2, definindo a flag 0x100 na device de
controle do mesmo. Entre no modserConfigdefinindo a opcdec na tela do processo de inicializa¢ao:

boot: -c
Depois, na linha de comando tiserConfig digite:

UserConfig>  flags psm0O 0x100
UserConfig>  quit
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12.Por que meu mouse PS/2 da MouseSystems néo funciona?

Existem noticias que alguns modelos de mouse PS/2 da Mostee®y/funcionam corretamente apenas em modo de
alta resolucéo. Do contrério, o cursor do mouse costuma pata diagonal superior esquerda da tela com certa
frequéncia.

Infelizmente ndo existe solucéo a esse problema, nas w298 e 2.1.X. Contudo, das versdes 2.2 a 2.2.5, basta
aplicar o seguinte patch, reys/i386/isa/psm.c e recompilar kernel Veja a secéo sobre
compilacdo ddernelcaso nao tenha experiéncia com o assunto.

@@ -766,6 +766,8 @@
if (verbose >= 2)
log(LOG_DEBUG, "psm%d: SET_DEFAULTS return code:%04x\n" ,
unit, i);
+ set_mouse_resolution(sc->kbdc, PSMD_RES_HIGH);
+

#if 0
set_mouse_scaling(sc->kbdc); / * 1:1 scaling */
set_mouse_mode(sc->kbdc); / * stream mode */

Na versao 2.2.6 e versdes posteriores, basta especificgrGx@ld para device de controle do mouse PS/2,
colocando-o em modo de alta resolu¢éo. Entre no nusdyConfigcom a opcépc na tela do processo de
inicializacéo:

boot: -c
Depois, na linha de comando diserConfigdigite:

UserConfig>  flags psm0O 0x04
UserConfig>  quit

Veja a pergunta anterior, sobre outra causa possivel déepreb com 0 mouse.

13.Ao compilar uma aplicacéo X, imake n&o consegue encontrafmake.tmpl . Onde ele esta?

O Imake.tmpl € parte do pacote Imake, uma aplicagao padréo para corsttagplicagbes graficas. O
Imake.tmpl , assim como varios outros arquivos de cabecalhos neaesparia compilar aplicacdes gréficas, é
parte da distribuicdo do X. Eles podem ser instalados psiostall ou manualmente a partir dos arquivos da
distribuicao.

14.Estou construindo uma aplicacdo grafica que depende do 86-88.X, mas eu estou com 0 XFree86 4.X
instalado. O que fazer?

Pra definir que a construcéo #ort deve ser linkada as bibliotecas do XFree86 4.X, adiciongoist, no seu
/etc/make.conf  , (Se 0 arquivo ndo existir, crie-0):

XFREE86_VERSION= 4

15.Como posso inverter as fun¢des dos botées do mouse?

Execute o comandanodmap -e "pointer = 3 2 1" a partir do.xinitrc ou do.xsession
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16.Como instalar uma Splash Screen e onde posso encontra-las?

A partir da langamento do FreeBSD 3.1, uma nova caractefi adicionada ao sistema, permitindo que alguns
arquivos de imagens sejam usados como “Splash Screensitedasamensagens do processo de inicializa¢do. Tais
imagens devem ser arquivos do tipo bitmap com 256 cerB®P) ou entdo ZSoft PCX+(.PCX). Devem ainda ter
resolucéo de 320x200 pixels (ou menos), para funcionareratamente em adaptadores de video VGA tradicionais.
Caso dkerneltenha sido compilado com suporte & VESA, entéo podem seosisétthaps maiores, até 1024.768

px. O suporte a VESA pode ser diretamente compiladkennel com a opg¢éo VESA no arquivo de configuracéo,

ou carregado como modulo, com o kld, durante o processodlalinacao do sistema.

Para definir a “Splash Screens”, basta modificar alguns\arg|die inicializacéo que controlam o processo de
inicializacdo do FreeBSD. Tais arquivos foram alteradoganado 3.2 do FreeBSD, existindo portanto duas formas
de carregar uma “Splash Screens”:

- No FreeBSD 3.1

O primeiro passo é escolher o seu bitmap, e sua versao. AEe88D 3.1, apenas os bitmaps do tipo Windows

eram suportados. Assim que escolher (ou criar) sua “Splagess”, copie-a paraoot/splash.bmp . Depoais,
basta editar (ou criar, caso néo exista) o arqtigot/loader.rc e adicionar as seguintes linhas:
load kernel

load -t splash_image_data /boot/splash.bmp
load splash_bmp
autoboot

« No FreeBSD 3.2 e posteriores

Além de adicionar suporte a “Splash Screens” de formato PGeeBSD 3.2 passou a oferecer uma maneira
mais interessante de configurar o processo de inicializ&g&o prefira, 0 método descrito acima, para o
FreeBSD 3.1 também funciona. Nesse caso, se a imagem faadB@X basta substituir a entrasi@ash_bmp
porsplash_pcx . Caso queira usar a nova configuracdo do processo de imdgiab, basta criar um arquivo
/boot/loader.rc com o seguinte contetdo:

include /boot/loader.4th
start

e depois, uniboot/loader.conf com o seguinte:

splash_bmp_load="YES"
bitmap_load="YES"

Essa configurag@o assume queat/splash.bmp deve ser usado como sua “Splash Screens”. Caso prefira
usar um arquivo PCX, copie pardmot/splash.pcx , € crie um/boot/loader.rc , da forma como foi
indicado anteriormente; depois crie uimot/loader.conf com o seguinte:

splash_pcx_load="YES"
bitmap_load="YES"
bitmap_name="/boot/splash.pcx"

Agora vocé so precisa de uma imagem, para servir de “Splasei®. Pra isso, dé uma navegada na galeria
disponivel em http://www.baldwin.cx/splash/.

17.Posso usar as teclas do Windows® que meu teclado possui§sb o

Pode. Basta usar o xmodmap(1) para redefinir a fungéo dastecl
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Assumindo que todos os teclados “Windows®” sejam padréoodigos de mapeamento pras 3 teclas séo:

. 115 - Windows, entre a tecla Ctr e a Alt do lado esquerdo.
« 116 - Windows, a direita a tecla AltGr.
« 117 -Menu, do lado esquerdo da tecla Ctrl esquerda

Por exemplo, para fazer com que a tecla Windows® esquerdamapma virgula, faca o seguinte:

# xmodmap -e "keycode 115 = comma"

E provavel que seu gerenciador de janelas tenha que sesiaeini para visualizar o resultado.

Pra forgar o carregamento automatico do mapeamento das Wahdows, coloque os comandosxaedmapno
arquivo~/.xinitrc ou de preferéncia, crie um arquivbxmodmaprc e inclua as op¢des danodmapuma por
linha, nesse arquivo. Depois adicione:

xmodmap $HOME/.xmodmaprc

No seu~/.xinitrc

Por exemplo, pode-se mapear as 3 teclas em questéo para fegezl das teclasl3, F14, e F15, respectivamente.
Dessa forma, seria facil mapear as aplica¢des de forma deelas tivessem ac¢des no seu sistema, como veremos
agora.

Adicione o seguinte conteldo, no arquivaxmodmaprc

keycode 115 = F13
keycode 116 = F14
keycode 117 = F15

Se o gerenciador de janelas em questao fewm2, por exemplo, pode-se mapear as teclas de forma §l&o
minimize (ou maximize) a janela que o cursor esta apontantéglaF-14 de forma que ela traga a janela marcada
pelo cursor para frente (ou volte para tras, caso ja estegntej, e =15 pode alternar o menu da area detrabalho
principal, o que é bem util quando a tela nao é visivel.

As seguintes definicbes ro.fvwmrc  implementam a configuracdo acima descrita:

Key F13 FTIWS A Iconify
Key F14 FTIWS A RaiseLower
Key F15 A A Menu Workplace Nop

18.Como posso obter a aceleracdo de equipamentos 3D para o DpenG

A disponibilidade da aceleracéo 3D depende da versdo defBmeda placa de video. Caso a placa seja NVIDIA,
verifique a pagina da Iniciativa de Driver NVIDIA para o Fr&iB (http://nvidia.netexplorer.org/), que discute a
aceleracdo 3D em chips NVIDIA com XFree86-4. Pra outrasgsi@en conjunto com o XFree86-4, incluindo a
Matrox G200/G400, a ATl Rage 128/Radeon, as 3dfx Voodoo 3, ¢ Banshee, refira-se a pagina sobre
Renderizagéo Direta do XFree86-4 no FreeBSD (http://tiagsuoregon.edu/~eanholt/dri/). Usuarios do XFree86
na verséo 3.3 podem usaport do Utah-GLX que pode ser encontrado grphics/utah-glx para conseguir
alguma (limitada) aceleracao 3D para 0 OpenGL em placaso@&x00, ATI Rage Pro, SiS 6326, i810, Savage, e
algumas NVIDIA antigas.
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1. Onde obter informacdes a respeito do processo de procegsicidézacdo sem disco rigidaliskless booting

O processo de processo de inicializacdo sem disco implipasebilidade de uma maquina FreeBSD ser
inicializada através da rede, lendo os arquivos necessapartir de um servidor, ao invés de um disco rigido. Para
maiores detalhes, por favor, consulte o itgiskless bootingo Manual do FreeBSD (../handbook/diskless.html).

2.Um sistema FreeBSD pode ser utilizado como roteador dealjgach uma rede?

Pode. Por gentileza, refira-se a documentacédo do Manuak@®BD sobre configuracdes avancadas de rede
(../handbook/routing.html), mais especificamente, assoére roteamento e gateways
(../handbook/routing.htmI#DEDICATED-ROUTER).

3. Posso conectar minha maquina com Win95 a Internet, atravéed FreeBSD?

Normalmente, as pessoas que propdem esse tipo de questdempatois computadores em casa, um com FreeBSD
e outro com Win95. A idéia é utilizar a maquina com FreeBSasarconectar a Internet, e entao oferecer acesso
Internet a maquina Win95 através do FreeBSD. Essa é apersasxtemsao especial da questéo anterior.

... e aresposta é sim! No FreeBSD 3.x, 0 ppp(8) em modo usof@riece a opcamat . Se o ppp(8) for executado
com essa opc¢ao, basta definir a vari@attway_enable  paraYESno arquivoletc/rc.conf , € configurar
corretamente a maquina Windows. Isso é o bastante.

Para obter mais informacdes, por gentileza, refira-se apdigi manual do ppp(8)

Se o ppp(8) estiver sendo usado em mkelmel(kernel-modgou a conexdo com a Internet for via Ethernet, a opcéo
mais viavel sera utilizar o natd(8). Por favor, consulte@eaatddessa documentacéo.

4.0 FreeBSD suporta SLIP e PPP?

Claro. Veja as paginas de manual do slattach(8), slipl8yippp(8), e pppd(8). O ppp(8) e o pppd(8) oferecem
suporte a conexdes entrantes e de saida (conexdes incoutgajhg), enquanto o slattach(8) a conexdes de saida
(outgoing).

Para obter mais informacdes sobre a correta utilizacd@slessursos, por gentileza, refira-se ao Capitulo sobre PPP
e SLIP do Manual do FreeBSD (../handbook/ppp-and-slig)htm

Se 0 seu acesso a Internet for apenas por meio de uma corltgp8telser interessante dar uma olhadasro da
aplicac@met/slirp . Esseport oferece acesso (limitado) a servigos como FTP e HTTP dieto&hjuina local.

5.0 FreeBSD suporta NAT ou Masquerading?

Se no seu caso, existe uma subrede (uma ou mais maquinasiftdestonectadas em rede), mas o seu Provedor de
Internet disponibiliza apenas um IP (ou se o endereco IP estdo € dinamico), com certeza € interessante dar uma
olhada no natd(8). O natd(8) possibilita que uma subred@@acesse a Internet através de um Unico endereco IP.

O ppp(8) oferece suporte interno a essa mesma funcionalid&rdvés da op¢cédoat do programa. A biblioteca
libalias(3) é usada tanto pelo ppp(8) quanto pelo natd(8).
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6. Como posso conectar duas estacdes FreeBSD por linha pateahdo o PLIP?

Por gentileza, refira-se a sec¢éo sobre PLIP do Manual do Bie¢Bhandbook/plip.html).

7.Por que eu ndo posso criar um dispositivo /dev/ed0?

Porque néo é preciso! Na estrutura de redes de Berkeleyeamaes de rede sdo acessadas somente (e diretamente)
pelo codigo ddernel Por favor verifique o arquivietc/rc.network e as paginas do manual para os diversos
programas de rede ali mencionados, para maiores inforrea§éesto deixa-lo completamente confuso, consulte um
livro que descreva a administracdo de rede em um outro sistperacional baseado no modelo BSD. Com poucas
excecOes significativas, a administragao de rede em sisteraaBSD é basicamente a mesma da utilizada em
sistemas como 0 SunOS 4.0 ou o Ultrix.

8. Como eu configuro aliases (apelidos) de Ethernet?

Se a intengéo é definir um apelido IP para uma subrede prentaroenfigurada, basta adicionar a mascara
Ox(ffffffff junto a sintaxe usual para definicdo de alias no ifconfig(8):

# ifconfig ed0 alias 192.0.2.2 netmask Oxffffffff

Do contrério, basta definir o endereco de rede e a netmask estég. da forma tradicional:

# ifconfig ed0 alias 172.16.141.5 netmask Oxffffff00

9. Como eu configuro minha placa 3Com 3C503 para utilizar onteaface de conexao ?

Se vocé deseja utilizar uma outra interface de conexaor@esgpecificar alguns parametros adicionais na linha de
comando do ifconfig(8). A porta padrao ér&k0 . Para usar a porta AUl ao invés da porta BNC utilize alfta@

Tais flags devem ser definidas através das variaveis ifcdnfigarquivo/etc/rc.conf . (consulte o rc.conf(5)).
10.Por que eu tenho problemas com NFS no FreeBSD?

Certas interfaces de rede para PC sdo melhores do que q#rasflotarmos um eufemismo) e as vezes podem
causar problemas em aplicacdes que utilizam a rede de miaihsivo, como o NFS.

Consulte o item NFS (../handbook/nfs.html) do Manual deB®D para obter mais informacdes sobre o assunto.

11.Por que nao é possivel montar sistemas de arquivos NFS démasdinux?

Algumas versdes do cédigo NFS do Linux aceitam requisicéeaaehtagem provenientes apenas de portas
privilegiadas, experimente o comando:

# mount -0 -P linuxbox:/blah /mnt

12.Por que né&o é possivel montar sistemas de arquivos NFS demag@un?

Estacfes de trabalho Sun rodando SunOS 4.X aceitam regipgsie montagem provenientes apenas de portas
privilegiadas, experimente o comando:

# mount -0 -P sunbox:/blah /mnt
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13.Por que anountd informa repetidamente quan't change attributes ebad exports list utilizando
o servidor de NFS do FreeBSD?

O problema mais freqliente é o ndo entendimento correto dwfordo arquivdetc/exports . Por gentileza, leia
com atencdo a pagina de manual do exports(5) e a documestan@NFS (../handbook/nfs.html) no Manual do
FreeBSD, especialmente a secao sobre a configuracdo do.HR8dbook/nfs.htmI#CONFIGURING-NFS).
14.Por que existem problemas na comunicagéo (via protocolp &P maquinas NeXTStep?

Experimente desabilitar a variavel TCP extensions no aogeic/rc.conf (consulte rc.conf(5)) alterando a
variavel abaixo para NO:

tcp_extensions=NO

Maquinas Annex da Xylogic também apresentam um problemitasineste aspecto, e vocé deve adotar a mesma
solucdo para conectar-se a estes sistemas.

15.Como habilitar o suporte a IP multicast?

Desde o FreeBSD 2.0 que operagdes Multicast sdo completamsegortadas por padréo. Se a itencao é fazer o
sistema FreeBSD atuar como um roteador multicast, ser&seaue que d&erneldo sistema seja recompilado com a
O0pGaOMROUTING que o mrouted(8) seja executado. O FreeBSD, a partir dao/8r2, pode iniciar o mrouted(8)
durante o processo de inicializagdo se a variavelited_enable  estiver configurada com o paramety&S" no
arquivo/etc/rc.conf

As ferramentas MBONE esté&o disponiveis em sua propriacagega colecdo dports , mbone
(http:/lwww.FreeBSD.org/ports/mbone.html). Se voc@ @sbcurando as ferramentas de conferéviciae vat ,
procure neste diretério!

16.Quais interfaces de rede sdo baseadas no chipset DEC PCI?

Esta é uma lista compilada por Glen Fostgioster@driver.nsta.org >, com algumas adicdes recentes:

Tabela 12-1. Interfaces de rede baseadas no chipset DEC PCI

Vendedor Modelo

ASUS PCI-L101-TB
Accton ENI1203
Cogent EM960PCI
Compex ENET32-PCI
D-Link DE-530

Dayna DP1203, DP2100
DEC DE435, DE450
Danpex EN-9400P3
JCIS Condor JC1260
Linksys EtherPCI
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Vendedor Modelo

Mylex LNP101

SMC EtherPower 10/100 (Model 9332)

SMC EtherPower (Model 8432)

TopWare TE-3500P

Znyx (2.2.x) ZX312, ZX314, ZX342, ZX345, ZX346, ZX348

Znyx (3.x) ZX345Q, ZX346Q, ZX348Q, ZX412Q, ZX414, ZX442,
ZXA444, ZXAT4, ZXAT8, ZX212, ZX214 (10mbps/hd)

17.Por que preciso utilizar um FQDN (Nomes de dominio completamqualificados) pras estagdes da minha rede?

Provavelmente vocé vai estar trabalhando com esta¢desrammids diferentes. Por exemplo, se vocé esta em
foo.bar.edu e deseja alcancar uma estacdo chamadiale no dominiofoo.bar.edu , devera referir-se a essa esse
host através do seu nome de dominio qualificadanble.foo.bar.edu  , ao invés de apenasumble.

Normalmente era possivel alcancar a estacao apenas parseulBssa funcéo era realizada pelos resolvedores
BIND do ISC. Contudo, as versdes atuaisBIBD (veja 0 named(8)) que acompanham o FreeBSD néo oferecem
mais abreviacdes padrdo para dominios que ndo sejam FQDN Gaica excecdo do dominio que sua propria
estacdo faz parte. Dessa forma, o mastble, se néo for localizado comoumble.foo.bar.edu  , seré localizado
através de uma busca direta a partir da raiz dos servidoresaleicao.

Este comportamento é diferente do verificado anteriornmemde a pesquisa continuaria através de
mumble.bar.edu  emumble.edu . Consulte a RFC 1535 para descobrir porque isso é consieanad pratica ruim,
e até mesmo uma brecha de seguranca.

Uma alternativa é adicionar a linha abaixo:
search foo.bar.edu bar.edu

ao invés da linha previamente existente
domain foo.bar.edu

em seu arquiveetc/resolv.conf (consulte resolv.conf(5)). Contudo verifique se a ordemedgpisa ndo vai
além da fronteira entre a administracéo publica e a locafotme definido na RFC 1535.

18.Por que obtenho o err@ermission denied , paratodas as operacdes de rede?

Se okerneldo seu FreeBSD foi compilado com a op¢BBIREWALL, vocé deve compreender que a politica padréo,
a partir da versao 2.1.7 (atualmente alterada durante o@senento da versédo 2.1-STABLE) é negar todos os
pacotes que nao forem explicitamente permitidos.

A seu firewall foi erroneamente configurado, de forma naaitmal, a operacionalidade do sistema pode ser
restaurada, simplesmente digitando o seguinte (conectadoroot ):

# ipfw add 65534 allow all from any to any

A variavelfirewall_type="open" também pode ser definida, no arquig/rc.conf
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Para maiores informacdes sobre a configuragéo de firewalligmtileza, consulte a se¢éo correspondente no
Manual do FreeBSD (../handbook/firewalls.html).

19.Qual o acréscimo de sobrecarga ocasionado pelo IPFW?

Por gentileza, refira-se ao capitulo sobre Firewalls fidbaok/firewalls.html) do Manual do FreeBSD mais
especificamente, a se¢éo sobre Overhead & Otimizacao do (PIR&hdbook/firewalls.html#IPFW-OVERHEAD).

20.Minha regra de fwd do IPFW, que deveria redirecionar um gerpara outra estacao, ndo esta funcionando. Por
que?

Provavelmente porque a verdadeira intengédo € traduzircmggsmque chegam na sua estacao, e rescrevé-los para
renviar para a outra maquina, e nao simplesmente redi@oiopacote. Normalmente o ideal é fazer NAT (tradugao
de enderecos de rede). Uma regra de reenvio de pacotesatamexnte o que ela deve fazer: reenviar pacotes. As
regras ndo alteram (rescrevem) o conteldo ou cabecalhasdos presentes no pacote. Por exemplo, digamos que
a questéo seja a seguinte regra:

01000 fwd 10.0.0.1 from any to foo 21

Quando um pacote destinado a estadgaochegar no FreeBSD que filtra essa regra, ele sera encamiphedia
maquina cujo endereco IP16.0.0.1 , mas o endereco de destino original do pacote sera mantid®ja, os
pacotes chegando etn.0.0.1 aindaterdo a estacdm como destino final, marcado em seu cabecalho TCP. O
endereco de destino ndo € alterado (reescrito) para a nadduiro.1 , o que propicia um comportamento de
verificacdo de checksum do cabecalho IP. O comportamenteatérque a maquing.0.0.1  descarte o pacote, ja
gue o endereco de destino do mesmo néo € o endereco da estagdestdo. Esse comportamento costuma
confundir alguns usuarios menos experientes, ndo comdspdo a acao com suas expectativas. Essa € uma
caracteristica do IPFW, e ndo um problema.

Consulte cFAQsobreRedirecionamento de Servig@spagina de manual do natd(8), ou uma das diversas
ferramentas de redirecionamento disponiveis na ColegRortie , para verificar a forma correta de obter o
comportamento desejado.

21.Como redirecionar requisi¢coes de servico de uma maquigaguera?

Servigcos como FTP (e outros) podem ser redirecionados canaigsocket , disponivel na arvore de Colecao do
Ports , sob a categoria “sysutils”. Simplesmente substitua alodcomando do servigo a ser redirecionado para
executar a ferramensacket , como no exemplo abaixo:

ftp stream tcp nowait nobody /usr/local/bin/socket socket ftp.example.com ftp

Onde ftp.foo.com e ftp sdo a maquina (host) e a porta de corqpiéisera utilizada para o redirecionamento,
respectivamente.

22.0nde obtenho uma ferramenta de gerenciamento de banda?

Existem trés ferramentas de gerenciamento de banda digi®péra o FreeBSD. O dummynet(4), integrada ao
FreeBSD (ou mais especificamente ao ipfw(4));, o ALTQ (Htpvw.csl.sony.co.jp/person/kjc/programs.html),
disponivel gratuitamente, e o Bandwidth Manager da Emgrggchnologies (http://www.etinc.com/), um produto
comercial.
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23.0 que causa 0 errdev/bpf0: device not configured ?

Vocé esta tentando usar um programa que precisa do Berlat&gtFilter (veja a pagina de manual do bpf(4) para
obter maiores informacgdes), mas ele ndo estd compiladtemnel Adicione a seguinte linha no arquivo de
configuracéo do sekernele recompile-o:

pseudo-device bpf # Berkeley Packet Filter

Depois que reiniciar o sistema com o ndwrne| basta criar a interface do dispositivo, o que pode ser &gito
executar o seguinte comando, no diretddiey :

# sh MAKEDEV bpf0

Por gentileza, refira-se a sec¢éo sobre Criacdo de interéabesgositivos (../handbook/kernelconfig-nodes.html) do
Manual do FreeBSD, para obter mais informag¢8es sobre otassun

24.Como montar o disco de uma esta¢do Windows na minha redesrda s@melhante ao smbmount em sistemas
Linux?

Use o conjunto de ferrament8MBFS. Se trata de um conjunto de modificagdekamel e uma série de
aplicacdes especificas. O programa e outras informacOesyp®eer obtidos na Colegéo Herts do FreeBSD, em
net/smbfs , ou no sistema base do FreeBSD a partir da versao 4.5-RELEASE

25.0 que séo as mensagens sobre “icmp-response bandwidtB0ai200 pps” em meus registros de logs?

E o resultado de sekernelinformando-o que alguma atividade esta provocando o emviowinimero de respostas
ICMP ou TCP reset (RST) superior ao nimero qlemeljulga adequado. Respostas ICMP sédo, geralmente,
comportamento ocasionado pela tentativa de conexao easpdiP n&o utilizadas. As respostas TCP reset séo o
resultado gerado pelas tentativas de conexao em portas d@poniveis. Entre outras causas, algumas das
atividades que podem ocasionar esse tipo de mensage, séo:

- Ataques de negacdao de servico (DoS) por forca bruta (emgimaiataques baseados em um Unico pacote que
visa explorar uma vulnerabilidade especifica).

- Varreduras de portg6rt scan$ que visam rastrear um elevado niimero de portas (em opasg@oues que
tentam varrer apenas um pequeno ndamero de portas conlecidas

O primeiro numero (valor) na mensagem indica quantos pafotam enviados pelkernelantes do limite passar a
vigorar e o segundo valor indica o limite estabelecid&amel Vocé pode controlar este limite através da variavel
net.inet.icmp.icmplim do sysctl com instrugdes como esta abaixo, onde estabedeagmlimite de 300
pacotes por segundo:

# sysctl -w net.inet.icmp.icmplim=300

Se a inten¢éo é ndo registrar essas mensagens nos arquiegsttes, mas ainda assim manter a capacidade do
kernellimitar as respostas, a variavedt.inet.icmp.icmplim_output do sysctl pode ser usada para desabilitar
o registro:

# sysctl -w net.inet.icmp.icmplim_output=0

Finalmente se a inte¢éo € desabilitar esse comportamencoppleto, basta definir a variavel
net.inet.icmp.icmplim do sysctl (conforme o exemplo acima) como 0. Desabilitacanso de limite de
resposta € desencorajado pelas razées acima expostas.
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26.Do que se trata estas mensagens deaprounknown hardware address format ?

Significa que alguma interface de rede no mesmo barrameméoriet que vocé, esta usando um endereco de MAC
cujo formato néo é reconhecido pelo FreeBSD. Provavelmssiedeve estar sendo causado por algum outro
usuario, fazendo experiéncias com placas Ethernet em digganna sua mesma rede. Em redes com Cable Modens
esse comportamento é ainda mais comum; ndo é prejudicial arapalha a performance do seu FreeBSD.

27.Acabei de instalar o CVSup, mas ao tentar usé-lo, apareces € que esta havendo?

Primeiro, verifique se as mensagens de erro em questio sé&wessas:

lusr/libexec/ld-elf.s0.1: Shared object "libXaw.s0.6" n ot found

Esse tipo de erro se deve & instalagd@atonet/cvsup em estagdes sem o XFree86. Se a intecéo € usar a
interface grafica oferecida pe@VSup, entdo instale XFree86imediatamente. Do contrario, se a intencéo é usar o
CVSup apenas por linha de comando, basta desinstalar a aplicaigimae instalar @ort

net/cvsup-without-gui . A secao sobre CVSup
(http://www.freebsd.org/doc/en_US.ISO8859-1/boomfibook/cvsup.html) do Manual do FreeBSD cobre essas
guestdes de forma mais detalhada.
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1. O BIND (named) esta escutando na porta 53 e em outras portas elevadas.eStgumvendo?

O FreeBSD, a partir da versao 3.0, utiliza portas néo pgialdas e elevadas, aleatoriamente, para responder a
requisicBes de DNS. Se a intencao é usar a porta 53 para despoestas requisicées, para adequar o
comportamento do BIND a ufirewall ou apenas para sentir-se melhor, experimente acrescensinegdo abaixo
no arquivo/etc/namedb/named.conf

options {
query-source address * port 53;

I3
O = deve ser substituido por um endereco IP Unico, caso se desgjagir ainda mais este comportamento.

De qualquer forma, parabéns. E uma pratica saudavel verifigistros ndo usuais no contetido de saida do
sockstat(1)

2.0 Sendmail esta ouvindo na porta 587 além da tradicionah @&t O que esta havendo?

As versdes mais novas do Sendmail tem suporte a uma castictegjue se chaniail Submissionque ouve na
porta 587. Esse servico ndo é completamente suportadq aadasua popularidade vem crescendo.

3.0 que é a conta do usuatmor que tem UID 0? Meu sistema foi comprometido?

N&o se preocupe. O usuatomr € uma conta “alternativa” com poderes de super usuario €¢ooot escrito ao
contrario). Normalmente esse usuario era criado quandpietador de comandos bash(1) era instalado, mas
agora o usuario existe por padréo no sistema. A intencdo é gsgario seja usado com um interpretador de
comandos fora do padrdo, de forma que o ambiente de linhande@ntio do usuarimot néo tenha que ser alterada.
Essa é uma situacdo importante quando nos referimos argti@tpres de comandos que ndo fazem parte da base do
sistema operacional (por exemplo, que foram instalad@»de ou como pacotes, ja que normalmente, elas sao
instaladas sob tusr/local/bin que por padrao esta em um sistema de arquivos diferentezddoraistema. Em
uma situacao onde o interpretador de comandos do usuavieresib/usr/local/bin ou sob/usr (ou onde

guer que seja) e esse sistema de arquivos ndo puder ser mpotadguma razao, o usuarmt estara
impossibilitado de se logar no sistema para corrigir o polal (contudo, ao entrar em modo mono tarefa, o sistema
pede o caminho completo para algum interpretador de consando

Alguns administradores costumam usas@ para tarefas do dia-a-dia, com um interpretador de comgstet)

ndo comum, e deixandoroot com seu interpretador de comandsisd]l) padréo para realizar tarefas de

emergéncia ou de modo mono usuario. Por padréo, o ugoériondo pode ser usado, ja que ele ndo tem uma senha
definida. Para habilitar a conta, logue-se cabw no sistema e defina uma senha pateoo .

4. Por que csuidperl  ndo esta funcionando corretamente?

Por motivos de seguranca, a instalagdo padr&uidperl  ndo tem o bit suid definido. Os administradores de
sistemas podem reaver o comportamento esperado com otesguimando:

# chmod u+s /usr/bin/suidperl
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Se a intengdo é quesnidperl  seja compilado com suid durante as atualiza¢des do sisé&lta o

/etc/make.conf e adicione a linh&NABLE_SUIDPERL=true no arquivo, antes de comecar umke
buildworld
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1. Nao consigo fazer meu ppp(8) funcionar. O que estou fazee@orddo?

Deve-se primeiro ler a man page do ppp(8) e secdo PPP do Mim&ateBSD
(../handbook/ppp-and-slip.htmI#USERPPP). Habiliteogslcom o comando

set log Phase Chat Connect Carrier Icp ipcp ccp command

Este comando pode ser digitado no prompt do ppp(8) ou poamkrrado ndetc/ppp/ppp.conf (A secao
default  no inicio do arquivo € o melhor lugar para colocar isso). Betgrteza de que sketc/syslog.conf
(veja syslog.conf(5)) tenha as linhas

Ippp *. */var/log/ppp.log

e que o arquivavar/log/ppp.log exista. Agora pode-se ver o que esta acontecendo analisan@quivo de
log. Nao se preocupe se isso ndo faz sentido mas se precajaidde esta informacéo fara sentido a eles.

Se a sua versao do ppp(8) ndo suporta o comando set log gléazeso download da versdo mais recente
(http://people.FreeBSD.org/~brian/). O FreeBSD 2.1 pdgteriores) suporta a compilacao do codigo mais recente.

2. Por que o ppp(8) fica pendurado quando eu o inicializo?

Isso normalmente acontece porque seu hostname néo estassoldido. A melhor maneira de corrigir isso é
certificar-se de que fetc/hosts ~ esta sendo consultado pelo resolvedor; editando priméét/bost.conf e
colocanddosts na primeira linha. Para isso, simplesmente adicionetathosts/ uma entrada para sua
magquina local. Se nao tem nenhuma rede local, mude a linkeealbost

127.0.0.1 foo.example.com foo localhost

Senao, adicione uma outra entrada para seu host. Consui@ngsages relevantes para maiores detalhes.

Ao terminar, deve ser possivel dar ging -c1 ‘nomedohost’ com sucesso.

3. Porque o ppp(8) ndo disca em mealgo

Primeiro verifique se ha uma rota padrdo. Ao executaneistat -rn (veja netstat(1)), devem aparecer duas
entradas como essas:

Destination Gateway Flags Refs Use Netif Expire
default 10.0.0.2 UGSc 0 0 tun0
10.0.0.2 10.0.0.1 UH 0 0 tun0

Assume-se 0 uso do endereco recomendado pelo Manual doSBeeBginas de manual ou no arquivo
ppp.conf.sample. Se a rota padréo nao foi definida, é posgiga versao do ppp(8) seja antiga, uma vez que ndo
entendem a palaviidiISADDRNO arquivo ppp.conf. Se a verséo do seu FreeBSD for ante?i@.5, mude a linha

add 0 0 HISADDR

para
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add 0 0 10.0.0.2

Outra razao para a rota padrao estar ausente, pode ser poogué€gquivocadamente definiu uma rota default em seu
arquivo/etc/rc.conf (veja rc.conf(b)) (este arquivo era chamdeto/sysconfig nas versdes anteriores a
2.2.2) e omitiu a linha

delete ALL

noppp.conf . Se este for o problema, volte para secéo de configuragoais Eim Manual do FreeBSD.
(../handbook/ppp-and-slip.html#USERPPP-FINAL)

4.0 queNo route to host  significa?

Este erro é causado pela falta das linhas

MYADDR:
delete ALL
add 0 0 HISADDR

no seu arquivdetc/ppp/ppp.linkup . Isso somente é necessario se vocé tem um IP dinamico oulréio sa
endereco do seu gateway. Se vocé esta usando o modo irtgpatie-se digitar o seguinte, depois de ter entrado no
modo packet (O modo packet é indicado pelo PPP maiisculo no prompt):

delete ALL
add 0 0 HISADDR

Consulte a secdo PPP e Enderecos IPs dindmicos (../harigppaind-slip.html#USERPPP-DYNAMICIP) do
Manual do FreeBSD para maiores detalhes

5. Porque minha conexao cai depois de (em média) 3 minutos?

O default timeout do PPP é de 3 minutos. Isso pode ser ajusted@ linha

set timeout NNN

Onde NNN é o nimero em segundos de inatividade antes da aosexBechada. SENNé zero a conexdo nunca
sera fechada devido a um timeout. E possivel colocar essansimmoppp.conf  ou digita-lo no modo interativo.
Também é possivel que isso seja ajustado enquanto sua o@wtadtiva conectando pelo socket do servighqr
usando telnet(1) ou pppctl(8). Consulte a man page do ppp(@)maiores detalhes.

6. Por que minha conexao cai quando esta sobrecarregada?

Se vocé tem o relatério da qualidade da ligagdo (op¢éo LPiiguwado é possivel que muitos pacotes LQR entre
sua maquina e a origem estejam sendo perdidos. O ppp dedsmalieha deve ser ruim e desconecta. Antes da
versdo 2.2.5 do FreeBSD, o LQR era habilitado por defaulbragle é desabilitado por default. O LQR pode ser
desabilitado com a linha

disable Igr
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7. Por que minha conexao cai apds um periodo aleatério de tempo?

As vezes, em uma linha telefnica com ruidos, ou quando a teth espera de ligacdes, seu modem pode desligar,
pensando (incorretamente) que perdeu o sinal de linha.

Existem ajustes em grande parte dos modems determinandmdalerante ele deve ser a respeito de perdas de
sinal de linha. No USR Sportster, por exemplo, isso é medilimiegistrador S10 em décimos de segundo. Para
fazer com que seu modem néo caia, poderia-se adicionar mtgegfing dial up para envio/espera:

set dial "...... ATS10=100K......"

Consulte o manual do seu modem para detalhes.

8. Por que minha conexao fica pendurada depois de um periodéralate tempo?
Muitas pessoas experimentam conexdes presas sem aparte@@nhuma explicagao.

Se vocé usa um modem externo, vocé simplesmente pode temtang(8) para ver se a luz TD fica piscando

qguando vocé transmite dados. Se piscar (e a luz do RD nao)btepra € com a extremidade remota. Se o TD nao
piscar, o problema é local. Com um modem interno vocé pnecissar 0 comandset server N0 Seu arquivo
ppp.conf. Quando ocorrer de cair, conecte com o ppp(8) usapgpctl(8). Se a conexdo de sua rede voltar de
repente (o ppp voltou devido a atividade no diagnéstico dkesd ou se vocé ndo consegue conectar (assumindo que
o comandaet socket foiiniciado com sucesso) o problema é local. Se vocé puderatar e ainda as coisas
estiverem "penduradas” habilite os logs do async local caonmmandcset log local async e use o ping(8) de
outra janela ou terminal para forcar a atividade da cone28dogs async irdo mostrar os dados que estdo sendo
transmitidos e recebidos durante a ligacdo. Se os dadasiedtéie ndo estao voltando, o problema é remoto.

Tendo estabelecido que o problema € local ou remoto, vocagena duas possibilidades:

« Se o problema é remoto, leia a secBa®.

« Se o problema for remoto, leia a sec¢&dl0.

9. A extremidade remota nao esta respondendo. O que eu possd faz

Ha muito pouco que pode ser feito em relacéo a isso. A maioggtbvedores irdo recusar ajuda-lo se vocé nao
usar o Windows. Vocé pode habilitatgg  no seu arquiv@pp.conf , permitindo ao ppp(8) detectar a falha remota e
desligar-se, mas essa detec¢do é relativamente lentaegoeméemente inutil. Pode-se querer evitar dizer ao seu
provedor que vocé esta rodando o user-ppp....

Primeiro tente desabilitar toda compresséo local adicido® seguinte em sua configuracao:

disable predl deflate deflate24 protocomp acfcomp shortse q v
deny predl deflate deflate24 protocomp acfcomp shortseq vj

Ent&o reconecte para assegurar de que isso néo fez difefenga coisas melhoraram ou se o problema foi

resolvido completamente, determine quais ajustes fizemifer@nca através de tentativas e erros. Isto fornecera
uma boa cartada quando vocé contactar seu provedor (emixsa jparecer que vocé néo esteja rodando um produto
Microsoft).
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Antes de contactar seu provedor, habilite o log async loealene aguarde até que sua conexao caia novamente. Isto
pode usar um bocado de espaco em disco. A Ultima leitura desdkzdporta pode ser de seu interesse. Sao
geramente dados em ascii, e podem mesmo descrever o prabemaory fault, core dumped”?).

Se seu provedor for prestativo, ele deve ser capaz de habilibg da extremidade da conexéo dele, entdo quando a
proxima queda de link ocorrer, eles podem ser capazes deptdimpie 0 seu lado esta tendo problemas. Sinta-se
livre para enviar os detalhes para Brian Somers ou peca @agrsvedor contacta-lo diretamente.

10.0 ppp(8) esta travado. O que eu posso fazer?

A melhor coisa a fazer aqui € recompilar o ppp(8) adiciona@ElAGS+=-g e STRIP= no final do Makefile, depois
facamake clean && make && make install . Quando o ppp(8) ficar travado, procure o id do processo com um
ps ajxww | fgrep ppp € executgydb ppp PID. No prompt do gdb vocé pode entdo usat qara obter um
rastreamento da pilha.

Envie os resultados parabsan@Awfulhak.org  >.

11.Por que ndo acontece nada depois da mensagem “Login OK!"?

Antes da verséo 2.2.5 do FreeBSD, uma vez que a conexadodbiedstida, o ppp(8) espera que 0 modem remoto
inicie o protocolo do controle de linha (LCP), Muitos proeees néo iniciardo a negociagcéo e esperar¢do que o
cliente a faga. Para forgar o ppp(8) para iniciar o LCP, usgaiste linha:

set openmode active

Nota: Nota: isto geralmente ndo prejudica em nada se a negociacao for iniciada por ambos os lados, assim, a
opcao openmode é agora ativada por padrao. Entretanto, na proxima secao sera explicado quando isso
realmente proporciona algum problema.

12.Eu vejo 0s mesmos erros solegic is the same . O que significa?

Ocasionalmente, depois da conex&o, vocé pode ver mensagktsdizendo “"magic is the same™. As vezes essas
mensagens sdo sem importancia e as vezes um lado ou o oukasaidria das implementacdes do ppp ndo
consegue continuar com esse problema, e mesmo se a conex@iopssa ser estabelecida, vocé vera repetidas
requisicdes de configuracdo e reconhecimentos de confaqunacarquivo de log até que o ppp(8) eventualmente
desista e feche a conexao.

Isto normalmente acontece em maquinas com discos lenta@stimdando spawning getty na porta e executam o
ppp(8) através de um login script ou programa depois do l&girtambém ouvi relatérios disso estar acontecendo
consistentemente ao usar slirp. A razéo é que no tempo eftizedo getty(8) e a inicializacéo do ppp(8), o ppp(8)
do lado cliente comega a emitir pacotes do protocolo do ctentia linha LCP). Porque o ECHO ainda esta ligado na
porta do servidor, o cliente entéo vé esses pacotes seréatities” de volta.

Uma parte da negociacédo LCP deve estabelecer um numeroompégaccada lado da ligacdo de modo que as
“reflexdes” possam ser detectadas. O protocolo diz que guamdoonto tenta negociar o mesmo namero magico,
um NAK deve ser emitido e um novo nimero magico deve ser eslcolBurante o periodo que a porta do server
tem o ECHO ligado, o ppp(8) cliente manda pacotes LCP, vé onm@simero magico nos pacotes refletidos e
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manda NAKs a ele. Ve-se também o NAK que foi refletido (quei@nque o ppp(8) deve mudar o seu nimero
magico). Isto produz um namero potencialmente enorme deingas de nimeros magicos que estdo sendo
empilhados no buffer do tty do servidor. Téo logo o ppp(8ng&a no servidor, ele é inundado com mudancas de
ndmeros magicos imediatamente ao negociar o LCP, e ddsmiaanto isso, o cliente ndo vé por muito tempo as
reflexdes e fica feliz apenas por algum tempo, até recebecart®dio do servidor.

Isto pode ser evitado permitindo que a negociacao sejaddaqgielo servidor (peer), adicionando a seguinte linha no
seu arquivo ppp.conf:

set openmode passive

Isso diz ao ppp(8) para esperar que o servidor inicie as megfms LCP. Alguns servidores, entretanto, podem
nunca iniciar as negociacoes. Se este for o caso, vocé dmrealgo como:

set openmode active 3

Isto diz ao ppp(8) para ser passivo durante 3 segundos,@@ntéecar a enviar requisicdes LCP. Se o servidor
(peer) comegar a enviar requisi¢cdes durante esse perip@gp(8) ird responder imediatamente, ao invés de aguardar
pelo periodo completo de 3 segundos.

13.As negociacdes LCP continuam até que a conexao seja fechage esta errado?

Héa atualmente uma caracteristica faltando no ppp onde elass®cia respostas LCP , CCP & IPCP com suas
requisices originais. Como consequéncia, se uma implag@&nppp € 6 segundos mais lenta do que o outro lado,
esse lado emitird duas requisdes adicionais de configukaifddsto é fatal.

Considere duas implementacda® B. A emite requisicbes LCP imediatamente apds a conegdeva 7 segundos
para iniciar. Quanda inicia, A emitiu 3 LCP REQs. Nés estamos supondo que a linha ECHO efgts@bilitada,
sendo nds veriamos problemas com nimero magico como deswisecao anteri@d.emite um REQ, entao um
ACK para o primeiro dos REQs de Isto resulta e entrando no estado OPENED e enviando um ACK (o
primeiro) de volta @. Enquanto issd envia de volta mais dois ACKs em resposta aos dois REQs adisio
enviados poa antes deB ter iniciado.B entédo recebe o primeiro ACK dee também entra no estado de OPENED.
recebe o segundo ACK de retorna ao estado de REQ-SENT, enviando um outro (sej&®E® conforme a RFC
ordena. Entéo, recebe o terceiro ACK e entra no estado OPEHRIE{ianto issdB recebe REQ (posterior) de
tendo como resultado uma reverséo para o estado ACK-SENviando um outro (segundo) REQ e (depois) ACK
conforme a RFC. Conseguindo o REAxntra em REQ-SENT e envia outro REQ. Imediatamente receli&o A
seguinte e entra em OPENED.

Isto continuara até que um dos lados descubra que eles @@adresd a lugar algum e desista.

A melhor maneira de evitar isso € configurar um lado paraasivo - isso faz com que um lado espere pelo outro
para iniciar uma negociacao. Isto pode ser feito com o comand

set openmode passive
Deve-se ter cuidado com esta opgdo. Vocé também deve usaramdo
set stopped N

para limitar a quantidade de tempo que o ppp(8) esperar@p#iolado iniciar a negociacéo. Alternativamente o
comando
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set openmode active N

(ondeN é o numero de segundos para esperar antes de iniciar asaggs)ipode ser usado. Consulte as paginas de
manual para detalhes.

14.Por que o ppp(8) trava logo ap6 a conexao?

Antes da verséo 2.2.5 do FreeBSD, era possivel que suadifiegse desabilitada logo apds a conexao, devido a
incapacidade de negociacdo da compresséao Predictorl () pisfo aconteceria somente se ambos os lados
tentassem negociar protocolos diferentes do controle ti@i@ssdo (CCP). Este problema atualmente esta corrigido,
mas se vocé ainda roda uma versao antiga do ppp(8), o proplmhesser resolvido com a linha:

disable predl

15.Por que o ppp(8) trava quando executo comandos shell pe(8)¥p

Quando executa-sesbell com o comando , o ppp(8) executa um shell (ou se vocé passar quaisquer anjos,

0 ppp(8) executara aqueles argumentos). Ppp aguardardamdorterminar antes de continuar. Se vocé tentar usar a
sua ligago ppp enquanto é executado o comando, a ligacéacaparcongelada. Isto porque o ppp estara esperando
pelo finalizacdo da comando.

Se vocé desejar executar comandos assim, use o cormgndBle executara o comando em background e o ppp(8)
podera continuar a servir a conexao normalmente.

16.Como uma conexao por ppp(8) usando um nunca termina?

N&o ha nenhuma maneira para que o ppp(8) determine autamatite que uma conexao direta caiu. Isto é devido
as linhas que séo usadas na série de cable null modems. Aesgsdipo de conexao o LQR deve sempre ser
habilitado com a linha:

enable Igr

A LQR é aceita por padrao, se negociada com o outro lado.

17.Por que o ppp(8) disca sem nenhuma razéo no modo -auto?

Se o ppp(8) esta discando inesperadamente, vocé deve bheteancausa, e setar os filtros de discagem (dfilters)
para evitar esse comportamento.

Para determinar a causa, use a seguinte linha:
set log +tcplip

Isto registrara todo o trafego através da conexao. A proxerajue a linha acima for ativada, vocé vera a razdo
logada.

Vocé pode agora desabilitar a discagem sob estas circareté@eralmente, este tipo de problema ocorre devido
aos lookups do DNS. Para evitar que os lookups do DNS estamelema conexao (isttoimpedira que o ppp(8)
passe 0s pacotes através de uma conexao j& estabelecidaagsente:
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set dfilter 1 deny udp src eq 53
set dfilter 2 deny udp dst eq 53
set dfilter 3 permit 0/0 0/0

Nem sempre isso é apropriado, porque ird interromper syacicides de discagem por demanda - a maioria dos
programas precisardo de lookup do DNS antes de fazer algutrzgacmisa relacionada a rede.

No caso do DNS, vocé deve tentar determinar o que esta rei@testando resolver um hostname. Na maioria das
vezes o sendmail(8) é o culpado. Vocé deve certificar-se geadmail ndo deve fazer nenhum DNS lookup em seu
arquivo de configuracéo. Veja na se¢@anfiguracao de Majpara detalhes de como criar seu préprio arquivo de
configuracédo e o que deve conter nele. Vocé pode também raicseguinte linha ao seu arquive :

define(‘confDELIVERY_MODE’, ‘d")dnl

Isto fard o sendmail enfileirar tudo, até que a fila estejaiumrando (normalmente o sendmail é invocado eben
-q30m, dizendo a ele para rodar a fila (queue) a cada 30minutosgauatosendmail -q seja feito (talvez do
arquivo ppp.linkup)

18.0 que estes erros de CCP significam?

Eu estou vendo os seguintes erros em meus logs:

CCP: CcpSendConfigReq
CCP: Received Terminate Ack (1) state = Reg-Sent (6)

Isto é porque o ppp(8) esta tentando negociar a compressdicterl, e o outro ponto ndo quer negociar nenhuma
compressdo. As mensagens sao inofensivas, mas se voa@ desejve-las, podera desabilitar a compresséo
Predictorl também localmente:

disable predl

19.Por que o ppp(8) trava durante a transferéncia de arquivcecms de 10(Input/Output)?

No FreeBSD 2.2.2 e anteriores, havia um bug no driver tunirgpedia pacotes de entrada de um tamanho maior do
que o MTU da interface. O O recebimento de pacotes maiores U da interface resulta em erro de 10 que é
logado através do syslogd.

A especificagao do ppp diz que um MTU de 1500 devesserpreaceito como minimo. Apesar de todas as
negociacdes de LCP, é possivel diminuir o MTU para menos @@, isdependentemente disso, seu provedor ira
transmitir pacotes de 1500 para vocé, e isso travara sua@one

O problema pode ser contornado por nunca ajustar um MTU nogreot 500 sobre o FreeBSD 2.2.2 ou anteriores.

20.Por que o ppp(8) ndo loga minha velocidade de conexao?

A fim de logar todas as linhas de “conversacéo” de seu modeédee habilitar o seguinte:

set log +connect
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Isto ird fazer o ppp(8) logar tudo, até a ultima requisicagpéet”.

Se vocé desejar ver sua velocidade de conexdo e estiverouRaRdbu CHAP (e consequentemente ndo tenha
gualquer coisa para o “chat” depois do CONNECT no script deadjem - n@et login  script), vocé deve
certificar-se que instruiu o ppp(8) a “a esperar” a linhai@atl€ONNECT, algo como:

set dial "ABORT BUSY ABORT NOWsCARRIER TIMEOUT 4 \
\"\" ATZ OK-ATZ-OK ATDTW\T TIMEOUT 60 CONNECT \\c \\n"

Aqui nosso CONNECT, néo envia nada, ele espera entéo urfelatgforcando o ppp(8) a ler toda a resposta do
CONNECT.

21.Por que o ppp(8) ignora o caracteno meu script de conversagao?

O Ppp analiza cada linha no seu arquivo de configuracdo, estiipode ser interpretado como string tal cato
phone "123 456 789" corretamente e compreende de fato que o nimero @nicoargumento. A fim de
especificar um caractervocé deve escapar desse comportamento, usando um a bartaa .

Quando o script de conversacao analizar cada argumentejmerpretard o argumento a fim de encontrar quaisquer
sequéncias especiais coioou\T (veja a man page). Como resultado desta dupla analise, eveé&cdnseguir
usar o nimero correto de espacos.

Se vocé deseja enviar um caradtqrara dizer a seu modem, vocé precisara de algo assim:
set dial "\"\" ATZ OK-ATZ-OK AT\WX OK"

resultando a seguinte sequéncia:

ATZ
OK
AT\X
OK

ou

set phone 1234567
set dial "\"\" ATZ OK ATDT\T"

resultando na seguindo sequéncia:

ATZ
OK
ATDT1234567

22.Por que o ppp(8) da um seg-fault, mas eu nao vejo nenhum anegppwcore ?

O Ppp (ou qualquer programa desta natureza) nunca devesragadwmp. Porque o ppp(8) roda com um e-userid
(effective user id) 0, o sistema operacional néo ir4 esceeiraagem do core do ppp(8) em disco antes de
terminé-lo. Mas se acontecer de o ppp(8) terminar devidoafaiha de segmentacéo ou algum outro sinal que
normalmente causaria um core dumpadocé tem certeza de que esta usando uma verséo mais recemie (eja
0 comeco desta se¢do), vocé deve fazer o seguinte:
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% tar xfz ppp- *.src.tar.gz

% cd ppp */ppp

% echo STRIP= >>Makefile

% echo CFLAGS+=-g >>Makefile
% make clean all

% su

# make install

# chmod 555 /usr/sbin/ppp

\Vocé agora tem uma versao debugéavel do ppp(8) instaladé.precisara sepot para rodar o ppp porque todos os
seus privilégios foram revogados. Quando vocé iniciar d®ppome nota com cuidado de qual era o seu diretorio
corrente naquele instante.

Agora, quando o ppp(8) receber uma violagcéo de segmentddsky vocé terd um arquivo chamado ppp.core.
Vocé deve entao fazer o seguinte:

% su

# gdb /usr/sbin/ppp ppp.core
(gdb) bt

(gdb) f O

(gdb) i args

(gdb) |

Toda essa informagédo deve ser dada com a sua pergunta, sestieepagora diagnosticar o problema.

Se vocé é familiarizado com o gdb, vocé pode desejar enc@hians outros bits e partes como as que causaram o
dump e também os enderecos e valores das variaveis reelante

23.Por que o processo que forca a discagem em auto mode nuncaacdbne

Este era um problema conhecido na configuracéo ppp(8) pgoeiae um IP local dindmico com o outro ponto no
auto mode. Isto foi corrigido na verséo mais recente. Peogarman page do ppp(8) piace

O problema era que quando este programa inicial chamavan@ct{), o nimero IP da interface tun estava
atribuido ao endpoint do soquetekérnelcria o primeiro pacote de saida e escreve-o no dispositivadwpp(8)

entdo Ié o pacote e estabelece a conexdo. Se em conseq@atibuicao dindmica do IP do ppp(8) o endereco da
interface for mudado, o endpoint do soquete original sefdioho. Todos os pacotes subsequentes emitidos ao outro
ponto serdo geralmente descartados. Mesmo se néo foreartdess, nenhuma das respostas ira voltar pela rota da
magquina de origem, isto porque o ndmero IP ja ndo pertenceaanegquina.

Ha diversas maneiras tedricas para abordargem desserpeol8eria mais agradavel se o ponto reatribuisse, se
possivel o mesmo nimero 1 A verséo atual do ppp(8) faz isso, mas a maioria das outrdsimgntacdes nao.

O método mais facil do nosso lado, seria nunca mudar o nUrRetta Interface tun, mas ao invés disso, mudar todos
os pacotes de saida de modo que a origem do nimero IP é mudatirf@@e IP para o IP negociado
dindmicamente. Isto é essencialmente o que a Ofegealias na versao mais recente do ppp faz (com a ajuda
da libalias(3) e da opcéaaat do ppp(8)) - esta mantendo enderecos anteriores da irderfiazendo NAT do

ultimo endereco negociado.
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Uma outra alternativa (e provavelmente a mais confiaveh seplementar uma chamada de sistema que mudasse
todos os soquetes ligados de um IP para outro. O ppp(8) esmdachamada para modificar os soquetes de todos os
programas em execucao quando um novo enderego IP é negd@iatesmo sistema de chamadas poderia ser usado
por clientes dhcp quando sdo for¢ados a religar seus sequete

Ainda, outra possibilidade é permitir a interface para sigada sem um ndmero IP. Os pacotes de saida seriam
dados um namero IP 255.255.255.255 até que a primeira SIPATADR ioctl esteja pronta. Isto resultaria na
completa ligagéo com o soquete. Seria até o ppp(8) mudar enadf de origem, mas somente se foi setado para
255.255.255.255, e somente o nimero IP e o IP checksum deveer mudados. Isto porém, € um pequeno hack do
kernelque deve estar enviando maus pacotes para uma interfacguradf, na suposicao de que algum outro
mecanismo é capaz de corrigir as coisas de forma restrospect

24.Por que a maioria dos jogos ndo funciona com a op¢éo -nat?

A razao para 0s jogos e outros programas nao funcionarendquadibalias esta em uso é porque a maquina de fora
ir tentar abrir uma conex&o ou enviar pacotes UDP (nadatsalas) para a maquina de dentro. O software NAT néo
sabe que deve enviar esses pacotes para a maquina interna.

Para que as coisas funcionem, certifique-se de que a Ungaqee esta rodando € o software que vocé esta tendo
problemas, a seguir rode o tcpdump na interface tun do gatewhabilite ppp(8) tcp/ip loggingsét
log+tcp/ip ) na gateway.

Quando vocé iniciar o software, vocé deve ver pacotes pdgsaravés da maquina gateway. Quando alguma coisa
volta vindo de fora, sera descartado (este € o problema)e Tata do nimero da porta desses pacotes e a seguir
feche o software. Faga isso algumas vezes para ver se osgailaguorta sdo consistentes. Se eles forem, a seguinte
linha no/etc/ppp/ppp.conf fara o software funcional:

nat port protomaquinainterna
portaporta

Ondeproto € outcp ouudp, maquinainterna € a maquina de onde vocé quer que 0s pacotes sejam enviados e
porta € numero da porta de destino dos pacotes.

Vocé nao podera usar o software em outras maquinas sem modaramdo acima, e rodar o software em duas
maquinas internas ao mesmo tempo é fora de questéo - Apesataje lado de fora esta vendo toda sua rede
interna como sendo somente uma maquina.

Se 0s numeros da porta nao sdo consistentes, ha ainda mgidesop

1. Enviar o suporte na libalias. Exemplos de 'casos esgépiailem ser encontrados em
lusr/srcllib/libalias/alias_ ».c (alias_ftp.c eh um bom tipo de protocolo). Isto geralmente
envolve ler determinados pacotes reconhecidos na saédificando a instrucao que chama a maquina externa
para iniciar a conexao de volta para a maquina interna em onta (@leatéria) especifica e setar a “rota” na
tabela de aliases de modo que os pacotes subsequentes gairbammde ir.

Esta solugdo é a mais dificil, mas é a melhor e ird fazer o aofttvabalhar com multipla maquinas.

2. Use um proxy. A aplicagéo podera suportar sock5 por exaropl(como no caso do “cvsup”) pode ter uma
opcéo “passive” que evita sempre requisicdes feitas pdto ponto de volta para a maquina local.

3. Redirecione tudo para a maquina interna usaratiaaddr . Pode-se dizer que essa seja a apelacéao.
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25.Alguém fez uma lista de nimero de portas (teis?

N&o ainda, mas a intensédo € produzir tal lista (se algumeisgerfor mostrado). Em cada exempiernal  deve
ser substituido pelo IP da maquina que esta jogando o jogo.

. Asheron’s Call
nat port udp internal  :65000 65000

Mude manualmente o nimero da porta dentro do jogo para 65@0@cé comegar com um determinado niumero
de maquinas que vocé deseja jogar atribua uma porta pardad 65001, 65002, etc) e adicione upoata
nat para cada uma.

 Half Life
nat port udp internal  :27005 27015
« PCAnywhere 8.0
nat port udp internal  :5632 5632
nat port tcp internal  :5631 5631
« Quake
nat port udp internal 16112 6112

Alternativamente, vocé pode querer ir em www.batle.netwbattle.net) para dar uma olhada no suporte de
proxy do quake.

« Quake 2
nat port udp internal  :27901 27901
nat port udp internal  :60021 60021
nat port udp internal  :60040 60040
+ Red Alert
nat port udp internal  :8675 8675
nat port udp internal  :5009 5009

26.0 que séo erros FCS?

FCS significaframeCheckSequence. Cada pacote do ppp tem um checksum anexado pa@jarasse de que 0S
dados que estao sendo recebidos sejam os dados que estdiersétitbs. Se 0 FCS de um pacote de entrada estiver
incorreto, o pacote sera perdido e a contagem do HDLC FCS érgtada. Os valores de erro HDLC podem ser
mostrados usando o comamtew hdlc .

Se a sua ligacao € ruim ou se o driver serial esta perdendteggomcé ird ver ocasionalmente erros FCS. Isto
geralmente ndo € motivo para se preocupar, embora dimitséesicialmente os protocolos de compresséao. Se vocé
tem um modem externo, certifique-se que seu cabo estejgjulotrretamente de interferéncias - Isso pode
erradicar o problema.

Se sua ligagao congelar assim que vocé conectar e vier udegndmero de erros FCS, pode ser porque seu link
ndo esta com o bit 8 limpo. Certifique-se que seu modem n§a es@ndo o controle de fluxo do software
(XON/XOFF). Se o seu datalink deve usar software de contf®éuxo, use o comandet accmap

0x000a0000 para dizer ao ppp paraignorar os caracteges”s.
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Uma outra razo para estar vendo muitos erros FCS pode saraxtiemidade remota parou de comunicar com o
PPP. Vocé pode querer habilitar registasgnc neste ponto para determinar se os dados entrantes sdomgatme
alerta de inicio de sesséo do prompt da shell. Se vocé tiverampt shell na extremidade remota, € possivel
terminar o ppp(8) sem deixar cair a linha usando o comalde Icp (0 comandaerm ird reconectar vocé shell

da maquina remota). Se nada em seus logs indicar o porque tigatéo ter sido terminada, vocé pode perguntar ao
administrador remoto (do seu provedor?) porque a sess&rfioinada.

27.Por que a conexdo do MacOS e Windows98 travam ao rodar o PRPRgdEaway?

Agradecimentos a Michael Wozniaknozniak@netcom.ca > por descobrir o problema, e a Dan Flemming
<danflemming@mac.com > pela solugéo do Mac:

Isto é devido ao que é chamado de roteador “Buraco Ne@latk Holg. MacOS e Windows98 (e talvez outros

SO’s da Microsoft) envia m pacotes TCP com um tamanho de sggmejuisitado muito grande para ser contido

em um frame do PPPoE (MTU por default na ethernet é de 1&@dha o “néo fragmento” do bit ajustado (default
do TCP) e o roteador Telco ndo esta enviando ICMP “deve sgmigatado” de volta ao sitio www que vocé esta
tentando carregar. (Alternativamente o roteador estardeipacotes ICMP corretamente, mas o firewall no sitio
www esta deixando perdé-los). Quando o servidor www est@mede seus frames que ndo cabem no pipe do PPPoE
o roteador Telco deixa-o0s perder e sua pagina ndo é carr@@gdmas paginas graficas carregam porque sao
menores que um MSS). Esta parece ser a configuracdo defawidtidaa dos Telco PPPoE (somente eles sabem
como programar o roteador).

Um maneira de fixar isso é usando o regedit em sua seu Windd@8 &&adicionar a seguinte entrada de registro:

HKEY_LOCAL_MACHINE\System\CurrentControlSet\Service s\Class\NetTrans\0000\MaxMTU

Deve ser uma string com um valor “1436”, porque ha relatosugeadguns roteadores ADSL sdo incapazes de tratar
0s pacotes maiores que esse. Esta chave de registro foi enpaed
Tcpip\Parameters\Iinterfaces\ ID-para-o-adptador \MTU no windows 2000 e tornou-se um DWORD.

Consulte os documentos da Microsoft Q158474 - Windows T@ErltiPadas de registroi
(http://support.microsoft.com/support/kb/article$B8/4/74.asp) e Q120642 - TCPIP & NBT Parametros de
configuragdo para Windows NT (http://support.microsofaiéssupport/kb/articles/Q120/6/42.asp) para maiores
informacoes sobre alterac6es de MTU no Windows para fuacioom um roteador NAT.

Uma outra possibilidade do regedit sob o Windows 2000 é setar
Tcpip\Parameters\interfaces\ ID-para-o-adaptador \EnablePMTUBHDetect DWORD para 1 como
mencionado no documento original da Microsoft 120642 cdatenacima.

Infelizmente o0 MacOS néo oferece uma mudanca TCP/IP nagicoadides da interface. Entretanto, ha um software
comercial disponivel, o OTAdvancedTuner (OT para Operdpart, a pilha TCP/IP do MacOS) feito pela
Sustainable Softworks (http://www.softworks.com/), pegmite aos usudrios customizar as configuracdes TCP/IP.
Os usuarios de NAT do MacOS devem selecioniar mterface_ MTU no menu drop-down, colocass0 em vez

de 1500, clique na caixa proximo aBave as Auto Configure e clique enMake Active

Versdes mais recentes do ppp(8) (2.3 ou mais recente) temancioenable tcpmssfixup que ira
automaticamente ajustar um valor apropriado ao MSS. Esiladfde € habilitada por default. Se vocé for
apaixonado pela versdo mais antiga do ppp(8) vocé podergiaerama olhada nport dotcpmssd
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28.Nada disso me ajudou - Eu estou desesperado! O que eu possd faz

Se tudo falhar, envie o maximo de informac@es que vocé pindéujndo seus arquivos de configuracao, a forma
como esta iniciando o ppp(8), os trechos relevantes de geivarde log e a saida do comandstat -rn (antes
e depois de conectado) para a lista lista de discusséo paranpes gerais sobre o FreeBSD
(http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebgdestions) ou para o grupo de noticias
comp.unix.bsd.freebsd.misc (news:comp.unix.bsd.seéghisc). Alguém deve ajudar a solucionar seu problema.
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Essa sec¢édo cobre as perguntas mais comuns sobre comursegafioom o FreeBSD. PPP e SLIP sdo abordados na
secadCapitulo 12

1. Como eu posso dizer se o FreeBSD encontrou minhas portas8eri

Assim que o kernel do FreeBSD é carregado, ele ird varrerréaspgeriais do seu sistema procurando dispositivos
nas portas configuradas no kernel. Pode-se observar atttaas mensagens que o sistema exibe, ou entao
executar o seguinte comando:

% dmesg | grep sio

assim que o sistema estiver em funcionamento e execucéo.

Aqui estéo alguns exemplos dos resultados do comando exkecatima:

sio0 at Ox3f8-0x3ff irg 4 on isa
sio0: type 16550A
siol at Ox2f8-0Ox2ff irg 3 on isa
siol: type 16550A

Eles mostram duas portas seriais. A primeira esta na irg@ueando o enderego de padiafs , e tem um chip
modelo UART 16550A. O segundo utiliza 0 mesmo tipo de chip e na irq 3 e seu enderego de por@azis .
Modems internos séo tratados como se fossem portas seeaiseto que sempre tem um modem “conectado” a
porta.

O kernelGENERICtem suporte para duas portas seriais utilizando os mesgws gonfigura¢des de enderegos de
portas do exemplo acima. Se tais configuragdes ndo est@s parg seu sistema, ou se vocé adicionou placas de
modem ou tem mais portas seriais para o quarmelfoi configurado, apenas recompile darnel Veja a a secéo
decompilacédo ddernelpara obter mais detalhes.

2.Como eu posso dizer se o FreeBSD encontrou minha placa deoidemm?

Refira-se a resposta da pergunta anterior.

3. Eu acabei de atualizar para a verséo 2.0.5 e as mityldas< desapareceram! Como eu resolvo esse problema?

N&o se preocupe, eles foram incluidos com os dispositiydsx. No entanto, vocé deve mudar todos os arquivos da
configuracdo antiga que vocé tiver.

4.Como eu acesso as portas seriais no FreeBSD?

A terceira porta seriakio2 (veja sio(4), conhecida como COM3 no DOS), estédes/cuaa? para os dispositivos
dial-out, e nadevittyd2  para os dispositivos dial-in. Qual é a diferenga entre ehisas classes de dispositivos?

Vocé utilizattyd x para dial-ins. Quandoev/ttyd X se abre no modo de bloqueio, um processo ira aguardar
gue o dispositiveuaa X correspondente torne-se inativo, e aguarda a deteccéarder detectda linha para
ativar-se. Quando euaa X se abre, ela deixa claro que a porta ndo esta ainda em usagmsitivottyd X. Se a
porta estiver disponivel, ela é “roubada” do dispositiyd X. Além disso, o dispositivouaa X ndo se importa com

o carrier detect. Com esse esquema de auto-resposta do maEnpode ter usuarios remotos conectando e vocé
pode ainda discar para fora com o0 mesmo modem, que o sis@csdiar de todos os conflitos.
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5. Como eu habilito suporte para uma placa serial de multipasg?

Novamente, a secao de configuracadeimelprové informacdes sobre a configuracao delksznel Para uma placa
serial de multiplas portas, coloque uma linha sio(4) pada georta serial da placa, no arquivo de configuracao do
kernel Mas coloque o irq e as espeficicacdes do vetor apenas em wreattdadas. Todas as portas da placa devem
compartilhar uma irg. Para consisténcia, utilize a Ultirngtgserial para especificar a irq. Além disso, especifique a
OpPGAOCOM_MULTIPORT

O exemplo seguinte é para uma placa serial AST 4-portas fa irq

options "COM_MULTIPORT"

device sio4 at isa? port 0x2a0 tty flags Ox781

device sio5 at isa? port 0x2a8 tty flags Ox781

device sio6 at isa? port 0x2b0 tty flags Ox781

device sio7 at isa? port 0x2b8 tty flags Ox781 irq 7 vector sio intr

As flags indicam que a porta master tem um “minor numbedx7d0 ), diagndsticos habilitados durante o
escaneament@x080 ), e todas as portas compartilham uma 0gp01 ).

6. O FreeBSD pode trabalhar com placas seriais de multiplaagpoompartilhando irgs?

Ainda ndo. Vocé devera utilizar uma irg diferente para cddegp

7. Posso definir os pardmetros seriais padrdo para uma porta?

Ottyd X (cuaa X) € um dispositivo regular que vocé vai querer abrir para apisacdes. Quando um processo abre
um dispositivo, ele tem um conjunto padréo de configuragéesrdhinais de E/S. Vocé pode ver essas configuracdes
com o comando

# stty -a -f /dev/ttydl

Ao alterar as configuracdes para esse dispositivo, elasiseraa em efeito até que o dispositivo seja fechado.
Quando ele for reaberto, vai para o estado padréo. ParanfazEmcas nos ajustes padréo, pode-se abrir e ajustar as
configuracdes do “estado inicial” do dispositivo. Por extampara ligar o modo CLOCAL, 8 bits, e o controle de
fluxo XON/XOFF padréo para a ttyd5, faca:

# stty -f /dev/ttyid5 clocal cs8 ixon ixoff

Um bom lugar para fazer isso € fatc/rc.serial . Agora, uma aplicagéo teréa estas configurac@es por padrao
qguando abrir atyd5 . No entanto, pode-se ainda modificar estas configura¢cdesgoseo.

Vocé pode prevenir certas configuracdes de serem modifipadasna aplicacéo fazendo ajustes no dispositivo de
“lock state”. Por exemplo, para travar a velocidadetgds em 57600 bps, faca:

# stty -f /dev/ttyld5 57600

Agora, uma aplicacao, ao abrittgd5 , se tentar modificar a velocidade da porta, ficara travad&@®aps.

Naturalmente vocé deve garantir que os dispositivos dd@sticial e o estado de travin¢k ) tenham permisséo
de escrita apenas paraat . O script MAKEDEV(8)NAOfaz isso quando ele cria as entradas de dispositivos.
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8. Como eu habilito logins dial-up no meu modem?

Entao vocé quer tornar-se um provedor de servigos intaraeté? Primeiro, vocé precisa de um ou mais modems
gue auto-respondam as chamadas. Seu modem precisa coofittaatier detect” quando ele for detectado e nao
fazé-lo todo o tempo. Ele precisara desligar o telefoneetaesa si mesmo quando a linha DTR (Data Terminal
Ready) alternar de ligado para desligado. Ele provavelrdste utilizar o controle de flu®TS/CTS ou henhum
controle local de fluxo. Finalmente, ele deve utilizar umlasielade constante entre o computador e si mesmo, mas
(para ser simpético com seus usudrios) ele deve negociavelo@dade entre si mesmo e 0 modem remoto.

Para muitos modems compativeis com o conjunto de comanddayks este comando criara estas configuracdes e
as armazenard na memoria néo volatil:

AT &C1 &D3 &K3 &Q6 S0=1 &W
Veja a secacenviando comandos Adbaixo para mais informacdes sobre como fazer estas canfiips sem o
auxilio de um programa de terminal MS-DOS.

Depois, faca uma entrada eatc/ttys (veja ttys(5)) para o modem. Este arquivo lista todas aspords quais o
sistema ird aguardar pelos logins. Adicione uma parecidaessa:

ttydl "/usr/libexec/getty std.57600" dialup on insecure

Esta linha indica que a segunda porta sefi\ttydl ) tem um modem conectado e rodando a 57600 bps e sem
paridade td.57600 , que vem do arquiveetc/gettytab , veja gettytab(5)). O tipo de terminal para esta porta €
dialup .A porta estdigada e éinsegura - quer dizer que o login do usuarnieot n&do é permitido. Para portas
dialin como esta, utiliza-se a entratha X

E uma pratica comum utilizatialup como o tipo do terminal. Muitos usuarios configuram prmmptpara seus
arquivos.profile ou.login  para o tipo de terminal existente se o tipo iniciante é diglupxemplo mostra a
porta como insegura. Para tornarset nesta porta, vocé tem que logar-se como um usuario reg@atge su(1)
para tornar-seoot . Se vocé usaseguro , entdo aoot vai poder efetuar o login diretamente.

Apos efetuar as operacBes/ew/ttys  , vocé precisa enviar um sinal langupou HUP para o processo init(8):

# kill -HUP 1

Esse comando forgaré a releitura do arquétattys . O processo init iniciard os processos getty em todas as
portas configuradas eam (ligadas). Vocé pode descobrir se seus logins estao disgepiara sua porta digitando:

% ps -ax | grep ’[titydl’
\Vocé deve ver algo como:

747 ?? | 0:00.04 /usr/libexec/getty std.57600 ttydl

9. Como eu conecto um terminal burro ao meu FreeBSD?

Se vocé esta usando outro computador como um terminal déssema FreeBSD, consiga um cabo “null modem”
para ser usado entre as duas portas seriais. Se vocé estadtlum terminal proprio, veja as instruges que o
acompanham.

Ent&o, modifique detc/ttys (veja ttys(5)), como acima. Por exemplo, se vocé esta ligandterminal WYSE
50 a quinta porta serial, utilize uma entrada como esta::
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ttyd4 "/usr/libexec/getty std.38400" wyse50 on secure

Esse exemplo mostra que a porta/@av/ttyd4  tem um terminal wyse50 conectado a 38400 bps (bits por
segundo) sem nenhuma paridaste.38400 de/etc/gettytab , veja gettytab(5))) e o login doot € permitido
(seguro ).

10.Por que eu ndo posso executaipo ou ocu ?

Em seu sistema, 0s programas tip(1) e cu(1) séo provavedragetutaveis somente pracp € para o grupo
dialer .\Vocé pode utilizar o grupdialer para controlar quem acessa o0 seu modem ou sistemas remaste. B
adicionar vocé mesmo ao grupo dialer.

Alternativamente, vocé pode permitir a todos no seu sisestaautarem o tip(1) e o cu(1) digitando:

# chmod 4511 /usr/bin/cu
# chmod 4511 /usr/bin/tip

11.Meu modem modelo Hayes néo é suportado - o que eu posso fazer?

De fato a manpage para o tip(1) esta desatualizada. Ha uaddisgenerico do Hayes ja incorporado. Apenas insira
at=hayes em seu arquiveéetc/remote  (veja remote(5)).

O drive do Hayes néo € inteligente o bastante para reconalkegenas das avancadas caracteristicas dos modems
mais novos - mensagens coBoSY, NO DIALTONEOUCONNECT 115200stardo apenas confundindo-o. Vocé
deve desabilitar estas mensagens quando utilizar o tipgl) 6 comandaTX0&W.

Além disso, o timeout para discagem com o tip(1) € de 60 sexpuiBtu modem deve utilizar um valor menor, sendo
o tip pensara que existe um problema de comunicagao. AgSE=45&W

De fato, como o tip(1) nédo foi compilado para suportar HAYESsa funcionalidade néo é completamente suportada.
A solucao é editar o arquiipconf.n  no diretdrio/usr/src/usr.bin/tip/tip . Obviamente vocé precisa da
distribuicdo fonte para fazer isso.

Edite a linha#define HAYES 0 alterando-a par&define HAYES 1 . Depois digitemake e make install . Tudo
funcionara bem depois disso.

12.Como posso entrar nestes comandos AT?

Faca o que é chamado de uma entrada “direta” néesgtemote  (veja remote(5)). Por exemplo, se o0 seu modem
esta definido na primeira porta serigkv/cuaa0 , coloque a seguinte linha:

cuaa0:dv=/dev/cuaa0:br#19200:pa=none

Utilize a taxa de velocidade mais alta que seu modem supt@teapacidade br. Entao digite cuaa0 (veja
tip(1)) e vocé estara conectado ao seu modem.

Se ndo existir nenhurdev/icuaad no sistema, faca isso:

# cd /dev
# sh MAKEDEV cuaa0
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Ou utilize cu comaoot com o seguinte comando:
# cu -l line -s speed

com aline sendo a porta serial (por exempldev/cuaa0 ) espeed sendo a velocidade (por exempt@s00 ).
Quando terminar com os comandos AT, digitepara sair.

13.Porque o sinak@>para a capacidade pn n&o funciona?

O sinal<@>no nimero de telefone diz ao tip para procurarewiphones  por um ndamero de telefone. Mas o
sinal<@>¢é também um caracter especial em arquivos coreaiemote . Escape dele com ukn(barra
invertida):

pn=\@

14.Como eu posso discar um nimero de telefone pela linha de ctmBan

Coloque o que é chamado de uma entrada “genérica” no arggi@emote  (veja remote(5)). Por exemplo:

tip115200|Disque para qualquer numero em 115200 bps:\
:dv=/dev/cuaa0:br#115200:at=hayes:pa=none:du:

tip57600|Disque para qualquer ndmero em 57600 bps:\
:dv=/dev/cuaa0:br#57600:at=hayes:pa=none:du:

Depois vocé pode fazer algo coni -115200 5551234 . Se preferir o cu(1) ao invés do tip(1), utilize uma
entrada genérica:

cull5200|Use o cu para discar qualquer nimero em 115200bps: \
:dv=/dev/cuaal:br#57600:at=hayes:pa=none:du:

e digitecu 5551234 -s 115200

15.Tenho que definir a taxa de bits por segundo sempre que fapér is

Coloque uma entrada paip1200 ou paracul200 , mas va em frente e utilize quaisquer taxas de bps (bits por
segundo) que sejam apropriadas para a capacidade br. Pdip(fue um bom padréo é 1200 bps porqué ele procura
uma entrad@p1200 . De qualquer forma, vocé néo precisa utilizar 1200 bps.

16.Como posso facilmente acessar varios hosts através deminal server ?

Ao invés de esperar até a conexao, digitaB@dDNECThost sempre, use a op¢amdo tip. Por exemplo, estas
entradas enfetc/remote  (veja remote(5)):

pain|pain.deepl3.com|Forrester’s machine:\
:cm=CONNECT pain\n:tc=deepl3:

muffin|muffin.deep13.com|Frank’s machine:\
:cm=CONNECT muffin\n:tc=deep13:

deepl3:Gizmonics Institute terminal server:\
:dv=/dev/cuaa2:br#38400:at=hayes:du:pa=none:pn=5551 234:
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permitird a vocé digitatip pain  outip muffin  para se conectar aos hoptén oumuffin ; etip deepl3
para se conectar aerminal server

17.0 “tip” pode tentar discar mais de uma linha por vez?

Normalmente esse € um problema tradicional onde uma uideelespossue varias linhas de modems e varios
milhares de estudantes tentando usé-las...

Faca uma entrada para sua universidadetefremote  (veja remote(5)) e utilize 8\@> para a caracteristiga:

big-university:\
:pn=\@:tc=dialout
dialout:\
:dv=/dev/cuaa3:br#9600:at=courier:du:pa=none:

Entao, liste os numeros de telefones para a universidadet@phones  (veja phones(5)):

big-university 5551111
big-university 5551112
big-university 5551113
big-university 5551114

O tip(1) tentara usar cada um na ordem listada, e depoidid&se vocé quer manter-se tentando, execute o tip(1)
em um loop while.

18.Por que eu tenho que pressionar duas veZ&ERL +P para enviaCTRL +P uma Unica vez?

CTRL +P é o padréo para “force character”, utilizado para dizerg(@ }ique o proximo caracter € um dado literal.
Vocé pode definir o force character para qualquer outro taraom o escapes, que quer dizer “defina uma
variavel”.

Digite ~sforce= single-char seguido de umaewline single-charcaracter € qualquer caracter unico. Se
vocé deixasingle-char , entdo o “force character” sera o caracter nulo, que vocé podligitalCTRL +2 ou
CTRL +SPACE. Um valor muito bom para single-char € SHIFT+CTRL +6, 0 qual eu vi sendo usado em
alguns servidores de terminais.

Vocé pode ter o “force character” que vocé quiser especidizanseguinte em seu arqui$slOME/ tiprc 0
seguinte:

force= single-char

19.Por que tudo o que eu digito inesperadamente estd em CAIXAALT

Vocé deve ter pressiona@RL +A, o “raise character do tip(1)”, especialmente projetada passoas com teclas
Caps Lock que nao funcionam. Use-& como acima, e defina a variavel “raisechar” para algo razoBesfato,
vocé pode definir isso paraforce charactetambém, se vocé nunca espera utilizar ambas as caractesisti

Aqui estd um exemplo de arquistiprc ~ perfeito para os usuarios de Emacs que precisam digitaos@iltRL +2
e CTRL+A:

force="\"
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raisechar="

O ™M é obtido conBHIFT+CTRL +6.

20.Como eu posso transferir arquivos cortipo ?

Se vocé esta conversando com outro sistema Unix, vocé poide emeceber arquivos coap (put) e cont
(take). Estes comandos executam o cat(1) e o echo(1) nmaiséanoto para aceitar e enviar arquivos. Sua sintaxe é:

~p <local-file> [<remote-file>]
~t <remote-file> [<local-file>]

N&o ha nenhuma checagem de erro, entdo vocé provavelmeetasi um outro protocolo, como o zmodem

21.Como eu posso executar o zmodem cotip@
Primeiro, instale um dos programas zmodem da colec@ortie (tais comdrzsz ou 0rzsz).

Para receber arquivos, inicie o programa de envio no destinoto. Entéo, pressione ENTER e digite rz (ou~C
Irz caso tenha instaladolzsz) para iniciar o recebimento local

Para enviar arquivos, inicie o programa do lado remoto. Bepperte ENTER e digiteC sz arquivos (ou~C
Isz arquivos ) paraenvia-los ao sistema remoto.

22.0 FreeBSD pode vir a ndo encontrar minhas portas seriaisnmgsando as configuragdes estdo corretas?

Sim, se sua placa-mée for Acer UARTS. Elas ndo escaneiagtaorente o barramento serial, ndo permitindo que o
FreeBSD encontre as Serial Input/Output (sio) da placa.t€hghsponivel em www.lemis.com
(http://www.lemis.com/serial-port-patch.html) poderigir esse problema.
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1. O FreeBSD usa bem mais espaco de swap do que o Linux. Por qué?

SO parece que o FreeBSD usa mais swap do que o Linux. Na varéladesa. A principal diferenca entre o FreeBSD
e o0 Linux nesse quesito é que o FreeBSD vai sempre remanejdorda pré-ativa - toda meméria que estiver
completamente inativa e subutilizada, para o swap, dessefgarantindo sempre mais meméria principal
disponivel para utilizagdo. O Linux tende a remanejar pEgite memdaria para o swap apenas como ultima
alternativa. A utilizacdo mais acentuada do swap € balalageela utilizagédo mais eficiente da meméria principal.

Note que, pelo fato do FreeBSD ser proativo nesse quesitogel decide arbitrariamente fazer swap das paginas
quando o sistema estéa de fato inativo. Portanto vocé nde aoisco de encontrar todo seu sistema despaginado pela
manhd, depois de uma noite inteira de inatividade.

2.Por que dop me mostra pouquissima memoria livre, mesmo quando eu nfo tenitos programas rodando?

A resposta simples é que memoria principal livre é memospeielicada. Toda memoéria que nao estiver ativamente
alocada pelos seus programas séo utilizadas pelo KerneedBED como cache de disco. Os valores que o top(1)
mostra comanact , Cache, e Buf sdo dados referentes ao cache de disco, em estagios gdistintiilizacdo. Esses
dados cacheados garantem que o sistema néo tenha que &= @an um disco local (muito mais lento que a
memodria) para utilizar os dados que foram acessados revente, garantindo assim melhora significativa na
performance geral. Na maioria dos casos, se o top(1) magteagxiste pouca memoaria disponivel, isso € uma boa
indicacao, a ndo ser que seja uma quantigxtlemamentbaixa.

3. Por que usar (alias, o que séo) os formatos executaveiseabdif?

Para entender porque o FreeBSD usa o forreat vocé deve primeiro saber um pouco sobre os 3 formatos de
executaveis Unix “dominantes” atualmente:

Nota: Até a versao 3.x o FreeBSD usava o formato a.out.

« a.out(b)

O mais antigo e “classico”formato de objetos Unix. Ele usacaimecalho curto e compacto, com um “magic
number” no inicio que é frequentemente utilizado para ifleat seu formato (mais detalhes veja a.out(5)). Ele
contém trés segmentos a serem carregados: .text, .dass,a&crescidos de uma tabela de simbolos e uma tabela
de caractereres adicionais.

. COFF

O formato de objetos SVR3. Seu cabegalho se consiste agarenartabela de se¢des, dessa forma garantindo
gue vocé tenha outras se¢fes além de .text, .data, e .bss.

- ELF

O sucessor do COFF, atribuido de Mdltiplas secdes e valerg2-dit ou 64-bit. Um de seus principais
inconvenientes: O formato ELF foi originalmente desenida\presumindo-se que existiria apenas um unico ABI
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por arquitetura. A presuncéo € incorreta, e nem mesmo egéeéo mundo comercial do SYSV (onde
encontramos ao menos trés ABIs distintas: SVR4, Solari§)3$30 acontece.

O FreeBSD tenta se virar com esse problema com um utilitéieadgntificaum executavel ELF relacionando-o
ao ABI com o qual ele é compativel. Veja a pagina de manual aiedalf(1) para maiores informacoes.

O FreeBSD vem de tradicdo “classica” e por isso sempre usomn@tio a.out(5) que é uma tecnologia que foi
experimentada e aprovada por varias geracdes de sisterDa®\B&sar de, ha algum tempo também ser possivel
para o FreeBSD trabalhar nativamente com binarios ELF (béamkernelg, o FreeBSD inicialmente resistiu a
“pressao” em assumir o ELF como formato padrao. Por qué? Beamdo o campo do Linux resolveu fazer sua
dolorosa transi¢éo para o formato ELF, nao sobrou muitogaraproveitado dos formatasut especialmente

por causa das limitacBes de tabelas que podiam ser utdizadaeus cabecalhos, e isso tornou o desenvolvimento
de bibliotecas compartilhadas extremamente arduo pariadates e desenvolvedores em geral. Depois disso, as
ferramentas ELF comecaram a oferecer solu¢c@es para o cilimpaento de bibliotecas, solucdes que fossem
extremamente satisfatérias, e a migracéo, apesar dos cuestessarios que a envolvia, foi aceita, e a transicéo para
ELF passou a ser o0 “caminho a ser seguido”.

No caso do FreeBSD, o nosso mecanismo de bibliotecas caliadais tem uma base mais proxima do estilo do
SunOS da Sun, e é extremamente facil de ser utilizado. Contudarta ga série 3.0, o FreeBSD oficialmente
adotou o formato de binarios ELF como padrédo. Apesar do farmeut sempre ter servido muito bem as nossas
necessidades, o pessoal da GNU, autores de algumas dassfietaia de compilagdo que nds usamos, simplesmente
deixaram de suportar o formadmut . Tal fato nos forgou a manter versdes distintas do compiladio linkador, e
nos permitiriam usufruir dos esforgos que nds achasserteregsantes nos desenvolvimentos GNU. Finalmente, a
demanda pelo ISO-C++, notaveis compiladores e descomopdagtambém contribuiram para uma adogé&o nativa
dos binérios ELF nas versoes futuras do FreeBSD.

4. Certo, mas por que existem tantos formatos diferentes?

De volta as origens, em um passado obscuro, existiam aparthsdres mais simples. Esse hardware simples,
suportava sistemas simples e pequenos. A a.out era complei@adequada para o servico de representar o formato
binario nesses sistemas (os PDP-11). Conforme as peseopsiitando 0 Unix desse sistema mais simples, eles
mantinham o formato a.out porque era bom o bastante para para arquiteturas como o Motorola 68k, VAXen,

etc.

Entéo, algum engenheiro de hardware brilhante, decidissg@te pudesse forcar o software a dar conta de algumas
coisinhas, alguns truguezinhos, ele poderia entdo passaimpa de algumas restricdes de design, e permitir que a
base de sua CPU tivesse um desempenho melhor. Para podérdralmmo esse novo tipo de hardware (que hoje é
conhecido como RISC),a@aout n&o se encaixava muito bem em suas fungdes, e entdo muitestésforam
desenvolvidos afim de obter melhor performance desse hegdguze a simples.out néo podia comportar. Coisas
como COFF, ECOFF e outras ainda mais obscuras foram inantadodas suas limitag6es foram exploradas, até
gue se resultasse o formato ELF.

Em adigdo, o tamanho dos programas passou a crescer, e@s (@issim como a memoria fisica) ainda eram
relativamente pequenos, entdo nasceu o conceito de cdimragnto de bibliotecas. O sistema de Memoria Virtual
(VM) também se tornou mais sofisticado. Cada um desses avangm feitos utilizando-se o formatmut , e 0

Seu uso crescia mais e mais com cada nova caracteristicaisPappessoas comecaram a querer que as coisas
fossem dindmicamente carregadas em tempo de execussétioueeriam poder descartar algum trecho de seus
programas depois que seu cédigo de inicializacao tivedseegiecutado, de modo a economizar memoaria principal
ou mesmo Swap. As linguagens de programacéo se tornaramsafiaicadas, entdo as pessoas queriam cédigos
com chamadas automaticas antes do programa principal)(rf@aimecou-se entdo a hackearaut de forma que
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ela pudesse suprir essas necessidades. E de fato por algpmeéa as supriu. Depoisaout  passou a nao

suportar mais determinados problemas sem resultar em mecsoga ou complexidade exagerada de codigo. Por
outro lado, o formato ELF resolvia a maioria desses probéemas seria doloroso demais simplesmente abandonar
um formato e sistema que, basicamente funcionavam beno Brfitimato ELF teve que esperar até que fosse ainda
mais doloroso continuar com o format@ut do que migrar para ELF.

Contudo, com o passar do tempo, as ferramentas de desenenteias quais o FreeBSD derivava suas proprias
ferramentas de desenvolvimento (especialmente o asseenblearregador - loader) se envolveram em duas arvores
paralelas. A arvore do FreeBSD adicionou inimeras bildageompartilhadas, e arrumou inimeros bugs. E a
rapaziada do GNU, que originalmente escreviam algumassiéssamentas, passaram a rescreve-las e adicionaram
suporte para compilacdo derivada, adoc¢des de formatasidliés, etc. Depois pensou-se em desenvolver um
formato derivado, visando o FreeBSD, mas ndo obteve-sestidstante, especialmente porque os fontes antigos do
"Id" do FreeBSD nao davam conta da tarefa. A corrente de rfewasmentas GNU (as chamadas binutils) agora
suportam compilacdo derivada, formato ELF, bibliotecasmartilhadas, extensées de C++, etc, etc. Em adicéo
ainda, muitos fabricantes passaram a lancar binarios E&Rt3®, por que continuar nos chateando com o formato
a.out ? Aa.out € um cavalo velho e muito cansado, que ja provou ser extrentanatl no passado, mas agora

esta na hora de tira-lo do pasto, como recompensa por sagcslerfiéis anos de servico.

O formato ELF é mais expressivo do que.out , e vai permitir muito mais extensibilidade a base do sistékaa
ferramentas ELF sdo mantidas de forma mais confiavel, eagfersuporte & compilagdo derivada, o que é
importante para muita gente. O formato ELF € um pouco maie Emque o formata.out , mas é quase

impossivel comparar ambos, existem indmeros detalhesgjiagem diferentes, desde o mapeamento de paginas de
memoria, até a forma como eles tratam o codigo de inicidlizag um binario (init code). Nenhuma dessas questdes
€ importante, mas existem diferengcas. Com o tempo, o suparéeo format@.out vai ser retirado déernel
GENERIC, e eventualmente sera retirado em definitiveetoe| uma vez que a necessidade de rodar programas
a.out tenham se tornado passado.

5. Por que o chmod ndo modifica as permissdes dos links simb@lico

Links simbdlicos ndo tem permissdes, e por padréo, o chmadlvai seguir os links afim de mudar as permissdes
do arquivo original. Portanto, se vocé tem um arquivo quadgeium link simbolico para esse arquivo, o seguinte
comando vai Ihe servir.

% chmod g-w <link simbélico>

Contudo, as permissdes para o arquivo original ndo se€radits. Mas se vocé usar a opgdmu-L em conjunto
com-R, vocé vai poder altera-la. Veja as paginas de manuais doainne do symlink(7) para mais informacdes.

Atencéo A opcéo -R resulta em um chmod(1) RECURSIVO. Tome muito cuidado quando for definir diretérios ou
links simbolicos com chmod(1). Se vocé quer alterar as permissdes dentro do diretério referenciado pelo
symlink, entédo basta usar o chmod(1) sem qualquer outra op¢éo, mas com uma barra / . Por exemplo, se A for
um link simbdlico para o arquivo original B, entdo para alterar sua permissao basta um simples:

% chmod 555 A/

Com essa barra, o chmod(1) vai seguir o link simbélico para mudar as permissdes do arquivo original.
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6. Por que os nomes de login (ou username) sao restritos a 8arasaco FreeBSD 2.2.X e anteriores?

Vocé pode pensar que seria bem confortavel simplesmentarmou_NAMESIZEe depois recompilar todo o
sistema operacional, ai tudo iria funcionar maravilhosambem. Infelizmente ndo é assim que as coisas
funcionam, existem estruturas de aplicacgdes e utilitdnmtuindo ferramentas do sistema) que foram codificadas
utilizando niumeros pequenos (nem sengoel 9, mas alguns valores mais arbitrarios cotbce 20) em estruturas e
buffers. Vocé néo vai ter problemas apenas com arquivosgde dmie serdo inutilizados (devido ao tamanho variavel
dos dados gravados, quando apenas um tamanho constargperade), mas vai também ter problemas com
clientes NIS de maquinas Sun, e potencialmente provoceroptoblemas ao interagir com outros sistemas Unix.

No FreeBSD 3.0 e posteriores, 0 tamanho maximo do nome dea$oi&elevado para 16 caracteres, e todas as
ferramentas e trechos do cddigo principal do sistema querfad apresentar problemas em relacdo a isso, foram
encontradas e corrigidas. O fato dessa alteracao mudas tabtbres importantes no sistema € que, nenhuma
mudanca tinha sido feita até a verséo 3.0.

Se vocé confia completamente em suas habilitades para areccorrigir esses provaveis problemas sozinho, entéo
basta aumentar o tamanho do nome de usuario no arfysiviaclude/utmp.h e mudar a UT_NAMESIZE para

o valor desejado. Vocé também vai ter que atualizar o MAXL@GME no /usr/include/sys/param.h para

ficar de acordo com a mudanga no UT_NAMESIZE. Finalmentepsé vai recompilar os fontes, ndo se esqueca
que o /usr/include é atualizado sempre. Mude entéo os agjapropriados em /usr/src(...) para garantir que vocé
vai estar alterando sempre a fonte do problema, e ndo apémsiarcia instalada, no sistema.

7.Posso rodar binarios do DOS sob FreeBSD?

Sim, a partir da verséo 3.0, vocé pode utilizar o emuladscmdda BSDI. A emulagao DOS desse aplicativo foi
totalmente redefinida depois da sua integracédo do FreeBSE2 Ea lista de discussdo sobre a emulacéo de outros
sistemas operacionais no FreeBSD (http://lists.FreeBgDmnailman/listinfo/freebsd-emulation) se vocé tem
interesse em se juntar ao grupo que se esforca nessa jornada.

Em sistemas anteriores ao 3.0, existe um utilitario naoannieressante, chamagoemunoPorts . O pcemu
emula um 8088 e algumas fun¢éo de BIOS que sao o bastantegaraplicacdes DOS que sejam textuais. Ele
requer o X, sistema de interface grafica (XFree86).

8.0 que eu preciso para traduzir um documento do FreeBSD paitsha fingua nativa?

Veja 0FAQde Traducao (../fdp-primer/translations.html)FreeBSD Documentation Project Primer

9. Por que meu e-mail para qualquer endereco em FreeBSD.opyeéatha?

O sistema de correio eletrénico do site FreeBSD.org imptean@lgumas das restricdes do Postfix, verificando nas
mensagens que estdo chegando, se elas estdo sendo emqgoeglgsm servidor mal configurado, ou se representa
algum tipo desSPAMem potencial. As suas mensagens podem estar voltando pan digs seguintes motivos:

- A mensagem esta sendo enviada de um dominio ou bloco de easléPereconhecidamente utilizados pare&\M

Os servidores de correio eletrdnico do projeto FreeBShtaejemensagens de qualquer fonteStAMconhecida.
Se vocé utiliza os servigcos de uma empresa que costumasiRasou permitir que seus clientes o facam, por
gentileza, mude o seu provedor de servigos, para um que nadgeal pratica.

« O corpo da mensagem contém apenas HTML.
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Mensagens de correio eletrnico devem ser enviadas apemasexto puro. Mensagens de e-mail ndo sdo web
sites. Configure o seu cliente de correio eletrénico de moeéaete apenas envie mensagens de texto puro.

- Os servidores da FreeBSD.org ndo conseguem resolver o dereea IP para o nome da estacéo que esta
entregando a mensagem eletrbnica.

Por padréo, ter registros de DNS reverso € um dos requisitasguie nossos servidores recebam sua mensagem.
Configure o DNS reverso para o IP do seu servidor de e-mailbkerse que, alguns servicos residénciais (como
ADSL, dialup, cable, etc) ndo permitem que vocé mesmo corEfigiseu reverso. Nesse caso, envie sua
mensagem pelo servidor de e-mail do seu provedor de seroig@eca ao provedor que ajuste o reverso do seu IP.

« O nome da estacéo enviada no cabecalho inicial EHLO/HEL@e pla protocolo de envio SMTP néo pode ser
resolvido em um endereco IP correspondente.

O servidor que esta tentando entregar a mensagem deve tgstoaele nomes configurado corretamente, de
forma que o nome da estacdo possa ser resolvido em um entler€aso sua estagdo ndo tenha um registro DNS
configurado, utilize o servidor de correio eletrdnico do gevedor de servicos.

- Sua mensagem teve uma identificacdo que terminava com atowul@ caracteres “localhost”.

Alguns clientes de correio eletrénico geram ID - identifibes; - das mensagens de forma impropria. Nesse caso, o
seu servidor de correio deve redefinir o ID da mensagem, cdideee reconfigura-lo de modo que ele gere tal
identificacdo de forma aceitavel.

10.0nde eu consigo uma conta gratuita em um FreeBSD?

O Projeto FreeBSD néo permite acesso publico a nenhum dsseriidores, contudo algumas empresas oferecem
acesso irrestrito a sistemas Unix. Os precos variam, e siggmvicos limitados podem ser disponibilizados.

A Arbornet, Inc (http://www.arbornet.org/), também conitka como M-Net, prové acesso a sistemas Unix desde
1983. Inicialmente rodando sob um System Il em arquitedlti@s, o site mudou seu sistema para BSD/OS em
1991. Em junho de 2000 o site mudou novamente seu sistem&@@aBSD. A M-Net pode ser acessada via telnet e
SSH, e proporciona acesso basico a uma gama completa darssfiho FreeBSD. Contudo, o acesso a rede é
limitado aos membros e patronos da instituicdo, que fazeapdls a empresa, uma vez que a mesma € uma
organizacado sem fins lucrativos. A M-Net também oferece utatBo periddico e Chat interativo.

A Grex (http://lwww.grex.org/) também oferece um acesseg@do com o da M-Net, inclusive com 0os mesmos
servigos, contudo a maquina é uma Sun 4M e seu sistema Unix@@SS Vale pela curiosidade, e para comparagéo
entre os sistemas.

11.0 que ésup, € COMO eu uso isso?

SUP (http://www.FreeBSD.org/cgi/ports.cgi?”sup) sfigai Protocolo de Atualizacéo de Programa (Software

Update Protocol ), e foi desenvolvido pela CMU para mantas suivores de desenvolvimento sempre sincronizadas.
N@s utilizamos esse protocolo para manter alguns sitestosnem sincronia com 0s nossos servidores centrais de
desenvolvimento.

SUP nao é amigavel com a banda de tramisséo (consome muita)hanpor isso foi aposentado. Atualmente
recomendados que vocé faca uso do CVSup (../handbookisgritm|#CVSUP) para manter seus fontes
atualizados.
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12.Qual o nome daquele capetinha vermelho simpatico?

Ele ndo tem um nome, é simplesmente chamado de “the BSD daeBsovocé insiste em dar um nome a ele, por
gentileza, chame-o de “beastie” ;-) Note que “beastie” sayncia “BSD”.

\Vocé pode saber mais sobre 0 BSD daemon na sua home pagiéviatipmckusick.com/beastie/index.html).

13.Posso usar aimagem do BSD daemon?

Talvez. O BSD daemon é de direitos autorais de Marshall Kickivsick. Vocé deve pedir a permisséo do
McKusick para usar a imagem do BSD Daemon, e pedir para saliermos de utilizacdo da figura publica
(http://mwvww.mckusick.com/beastie/mainpage/copyrigtml) do nosso querido capetinha ;-)

Resumindo, vocé pode fazer uso da imagem dele, dependendagra, para uso pessoal, por exemplo. Se 0s
créditos apropriados forem dados, tudo bem. Para fazeramsercial da imagem, ai sim vocé deve falar com o
McKusick, e dar uma olhada na home page do BSD Daemon (htipa/mckusick.com/beastie/index.html) para
mais detalhes..

14.Vocés tem algumas imagens do BSD daemon que eu poderia usar?

Vocé vai encontrar algumas figuras em eps e Xfig sob o diret@nishare/examples/BSD_daemon/

15.0 que significa MFC?

MFC é um acrénimo para “obtido a partir do ramo -CURRENWefged From -CURRENJT E usado nos logs do
CVS para identificar uma mudanga que seja originada e migiadarie de desenvolvimento (-CURRENT) para
série estavel (-STABLE).

16.0 que significa BSD?

O significado da sigla BSD é algo, em uma lingua secreta queams membros podem saber. Literalmente néo
seria possivel traduzir BSD para uma lingua que vocé pueesseder, mas poderiamos tentar explicar seu
significado como algo bem préximo de “Equipe de Férmula-P&riguins sdo aperitivos saborosos”, e também
“N0és temos mais senso de humor do que o Linux”. :-)

A versao séria € que BSD é um acrénimo para “Berkeley Softateibution”, que € o nome que o Grupo de
Pesquisa de Ciéncia da Computac¢éo da Universidade de Bgrkeérkeley CSRG (Computer Systems Research
Group) - escolheu para sua propria distribuicdo do Unix.

17.0 que significa POLA?

E o Principio de Menor Alteragéo. Significa que durante o gsso de desenvolvimento do FreeBSD, toda e
qualquer modificagcao que seja visivel para o usuario, deveegos surpreendente possivel, mantendo assim uma
compatibilidade prévia com a forma de utilizacéo do sistéPoea exemplo, ndo se pode alterar arbitrariamente as
variaveis dos scripts de configuracdo do sistemaeertlefaults/rc.conf , pois esse tipo de acéo violaria a
POLA. O desenvolvimento do FreeBSD apenas considera PObAdpias alteraces séo visiveis pelo usuario.

18.0 que € um repo-copy?

Um repo-copy (que é uma forma breve de chamar um “repositipy”} € simplesmente a copia direta de arquivos
em um repositorio CVS.
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Sem um repo-copy, uma alteracéo por parte de algum mantesedornaria uma copia comum, originadaaia ,
seguida de umm para deletar o arquivo original que tivesse sido modificado.

Esse processo contudo, resulta em uma ndo constatac&whisiarquivo antigo, nos novos registros de log. O
Projeto FreeBSD considera extremamente importante a egaat desse historico, e por isso as copias de
repositorio sao frequentemente utilizadas. Nesse processdos repositorios centrais vai copiar 0s arquivos
diretamente para outro repositério, e ndo simplesmenge tama sincronia com o programa cvs(1).

19.Porque eu devo me preocupar com a cor do quartinho de basdleikeshed)?

A resposta mais curta, é que vocé ndo deve. A resposta longa é@porque vocé é capaz de fazer quarto para
guardar sua prépria bicicleta, vocé ndo pode fazer as quiiss®as pararem de construir seus proprios quartinhos
também, simplesmente porque vocé ndo gosta da cor que aspesyintam. Essa metafora indica que vocé nao
tem que argumentar nem reclamar sobre cada coisinha, séeg@m conhecimento o bastante para critica-la.
Algumas pessoas dizem que a quantidade de barulho provpoadea alteracéo é inversamente proporcional a
complexidade da mudanca.

A resposta ainda mais completa, e maior, é que, depois da disgusséo sobre quando o sleep(1) deveria trabalhar
com argumentos de segundos fracionados, Poul-Henning €ampu uma mensagem, longa, chamada de “Um
guarto de bicicleta (qualquer cor serve) em um gramado neagkey..
(http://www.FreeBSD.org/cgi/getmsg.cgi?fetch=5066367178+/usr/local/www/db/text/1999/freebsd-
hackers/19991003.freebsd-hackers)”. As partes devalasahsagem estdo citadas

abaixo.

“O que € isso sobre a cor do quartinho da bicicleta?” Algungodés me perguntaram.

E uma longa histéria, ou melhor, é uma antiga histéria, més per meio curta na verdade. Um cara chamado C. Northcote
Parkinson escreveu um livro em meados de 1960 chamado dei‘GelRarkinson”, que continha varios insights sobre as
dinamicas da administragao.

[trechos irrelevantes foram cortados]

Vamos deixar de falar sobre o livro em si, mas vamos trataraapem exemplo. O exemplo especifico, do caso do quartinho
da bicileta, tem outro componente de vital importancia, €uena usina nuclear. Isso ilustra a época que o livro foitescri

Parkinson mostra como vocé pode fazer para chegar em umaenticetores de uma empresa e convencé-los a construir
uma usina atdémica multi-milhionaria ou até mesmo bilhi@anas diz que se vocé abordar os diretores da mesma forma,
tentando aprovar a constru¢ao de um quartinho de bicislet&, vai cair em uma discussao profunda, e sem fim.

Parkinson explica que isso acontece porque uma usina &@éo vasta, tdo cara e tdo complicada que as pessoas
simplesmente preferem ndo discutir, e mesmo que tenteridagkes assumem que alguém ja observou todos os detalhes
possiveis antes que tal proposta chegasse a tal pontor@&RREHéeunmann dé alguns exemplos interessantes, sobre o que
acontece em Los Alamos em seus livros.

Por outro lado, um barracéo de bicicleta pode ser constpgdqualquer um, em um fim de semana qualquer, e ainda
sobraria tempo ao seu desenvolvedor para assistir o jog¥.rantao, ndo importa o quéo bem preparado vocé esteja,
alguém vai sempre querer aparecer diante de uma situacsasdegjuerer discutir as coisas mais pequenas possiveis. Na
Dinamarca isso se chama “Deixar sua marquinha”. Envolv&igiie e orgulho pessoal, envolve a possibilidade de aponta
para algum lugar (qualquer lugar que seja) e apontar dizeikgwailo! Eu fiz aquild (o que quer que aquilo seja). Isso é
comum em politicos, mas aparece em qualquer pessoa a quénashance. Simplesmente pense em pegadas, no cimento
fresco."

—Poul-Henning Kamp na freebsd-hackers, em 2 de Outubro @@ 19

Na verdade, um "quartinho de bicicletas" ou "barracéo delbtas" € uma traducéo literal para a expressao
“bikeshed”; comumente utilizada na lingua inglesa. Um &siked”, no significado definido pelo dicionario norte
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americano € um pequeno quarto ou barragao nédo raramentem®uwono fundo de uma casa, que é utilizado para
guardar bicicletas e outras coisas pequenas. Normalmgnigrte americanos constroem esses quartinhos eles
mesmos, de madeira, no fundo de suas casas ou proximos amgatagutomoveis. A expressao é normalmente
utilizada pelos desenvolvedores do FreeBSD quando se eameg discussdo sobre algum assunto que néo é tédo
importante para o bom funcionamento de alguma outra casag por exemplo, qual a importancia da cor de um
quartinho de bicicletas, quando o mesmo ja esta constrigdovendo bem ao seu propdsito?
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1. Quéao fresco é o FreeBSD?

P. Alguém ja fez algum tipo de teste de temperatura ao rodeseBSD? Eu sei que o Linux costuma ser mais fresco
gue o0 DOS, mas nunca ouvi falar nada a respeito do FreeBS&cd que ele é um sistema muitalientée

R. N&o, mas nos ja fizemos varios testes de sabor com usuéridados que, além de tudo, haviam tomado 250
microgramas de LSD-25. 35% dos voluntéarios disseram que@B3D tinha um sabor parecido com laranja,
enquanto o Linux tinha sabor de névoa purpura. Nenhum degydapos comentou nada significante sobre a
variagcao de temperatura. Eventualmente, tivemos que gogesultado desses testes fora, ja que descobrimos que
vérios desses voluntarios estavam vagando fora do quagjadicando os resultados. Acreditamos que hoje, a
maioria desses voluntarios trabalhe na Apple. Eles devean@&@sando novas interfaces graficas do tipo “arranha e
cheira”. E um trabalho divertido e classico, do qual nésifazeparte!

Falando sério, o FreeBSD e o Linux usam as instru¢des HLT) @nadndo o sistema esta inativo. Isto diminui
consideravelmente o consumo de energia e, conseqiengmacfuecimento que ele proporciona. Além disso, se
seu sistema possui APM (sistema avancado de gerenciameat®djia) configurado, o FreeBSD coloca a CPU em
modo de consumo menor de energia.

2. Quem esta arranhando meus pentes de memaria??

P. Existe alguma “bruxaria”’ que o FreeBSD faz ao compilkemelque, por ventura, estaria fazendo meus pentes
de memoaria fazer barulhos estranhos, como se estivesseim@aganhados? Durante a compilacao do sistema (e um
pouquinho depois, assim que a unidade de disquete é reedaheapds a inicializacdo também), um barulho
estranho de arranhos comeca a emanar de algum lugar que pares pentes de memaria.

R. Claro! Com muita frequéncia, vocé vai ouvir falar dos ‘fd@as” na documentacdo do BSD. O que a maioria das
pessoas ndo sabem é que essa € uma referéncia genuinaadesniéib-corporais que estéo possuindo o seu
computador. O barulho que parece o som de alguma coisa seadbada, na verdade sdo sussuros em tons
extremamente agudos que os “daemoénios” emanam, ao detidirseas melhores maneiras de tratar as varias
tarefas referentes a administragéo do seu sistema.

Se o barulho te dominar, um bddisk /mbr  no DOS pode fazer vocé se livrar dos sons, mas nao se surpreend

a reacdo dodaemongorem adversas, ao tentar evitar que vocé faca isso. Nadesrda qualquer momento, é
possivel que vocé ouca a voz satanica do Bill Gates pelofalsote interno do seu PC. Se isso acontecer, CORRA!
Corra sem parar e ndo olhe para tras por qualquer que sejavmhidé¢pois de se liberarem das influéncias
contrastantes dataemon®SD, os demdnios gémeos do DOS e do Windows costumam teissua@sepossuir

total controle do seu computador, e depois disso, o tem@mtjat que eles consigam a dominacao total da sua alma.
Agora que vocé ja conhece a verdade, esperamos que suaeesgjallconviver com os barulhinos agudos. Ou nao?

3. Quantos FreeBSDhackerssdo necessarios para trocar uma lampada?
Mil cento e sessenta e nove:
Vinte e trés para reclamarem no -CURRENT que estdo sem luz;

Quatro para dizer que € um problema na configuracéo, e qupasgmta deveria ser feita na freebsd-questions;
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Trés para enviar Relatorio de Problemas sobre a lampadgudaosao menos um, ndo esta completamente
concluido, e consiste apenas de um breve “ta escuro”;

Um para adicionar uma lampada que nunca foi testada, quigcdanido obuildworld e depois de 5 minutos tem
gue ser retirada;

Oito para reclamarem para os autores dos Relatérios degrablpor nao ter incluido correc6es em seus relatorios;
Cinco para reclamar quetmildworld  n&o esta funcionando;

Trinta e um para responder que funciona para eles, e que lplepré@ticos devem ter feito CVSup na hora errada;
Um para enviar uma correcéo para a nova lampada na freebkdrba

Um para reclamar que ele tinha correcdes para essa lamp&dmiod, mas que quando elas foram enviadas para o
-CURRENT, foram simplesmente ignoradas, e que sua exp@iéom o sistema de Relatdrio de Problemas ndo
foram as melhores possiveis; além disso a nova lampadagteop@o era reflexiva;

Trinta e sete para gritarem em alto e bom som que as |ampad&szedin parte da base do sistema, e que 0s
desenvolvedores ndo tem o direito de sair fazendo essedipoish sem antes consultar a comunidade, e O QUE O
-CORE ESTA FAZENDO SOBRE ISSO!?

Duzendos para reclamar da cor do quartinho de bicicletas;

Trés para dizer que a correcao enviada ndo esta de acordesquadides que o codigo dterneldeve ter, conforme
documentado na pagina de manual do style(9);

Dezessete para reclamar que a nova lampada proposta estadita sob a Licenca Publica Geral GNU (GPL);

Quinhentos e oitenta e seis para entrarem de corpo e alma ardisoussédo sobre as vantagens comparativas entre a
licenga Publica Geral GNU (GPL), a licenca BSD, a licenca d®, NPL e a higiene pessoal dos fundadores da
Free Software Foundatign

Sete para copiar varios trechos da discussao para a listaalssio freebsd-chat e para a freebsd-advocacy;
Um para trocar a nova lampada sugerida, apesar de a nova lbeith menos que a antiga;

Dois para retirarem a lampada furiosos, dizendo que o FileeB& melhor no escuro do que com uma lampada tao
fraca;

Quarenta e seis para contestarem vorazmente sobre aaetad@mpada fraca e escreverem um relatério para o
-core;

Onze para dar a idéia de criar uma lampada menorzinha, qegipedber no Tamagotchi deles, se um dia n6s
decidirmos portar o FreeBSD para tal plataforma;

Setenta e trés para reclamar da razao sinal versus ruideaissé-chat e na freebsd-hackers, e se retirarem das listas
em protesto;

Treze para enviarem mensagens com o contetido "unsubst@oaio eu saio da lista?", ou "Por favor, me tirem da
lista", seguidas do rodapé tradicional do servidor de dis&o com as instrucfes para sair da lista;

Um, para adicionar uma nova lampada que funciona bem, etaioaios os outros estdo ocupados demais com a
discusséo para perceber que alguém ja trocou a lampada pdunnional;

Trinta e um para afirmar que a nova lampada brilha em médi@%36ais, se comparada com as lampadas
TenDRA (contudo, ela tera que ser refeita em formato de celgole o FreeBSD deveria mudar para TenDRA ao
invés do GCC;

Um para reclamar que a nova lampada nao é honesta;
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Nove (incluindo aqueles que enviaram os Relatorios de Enwdod) para perguntar “o que significa MFC?”;
Cinguenta e sete para reclamar que ficaram no escuro porefunasas até que a lampada fosse trocada.
Um adendo do Nik Clayton:

Eu estava rindo um bocado aqui.

Ai pensei, "Perai, ndo deveria ter ao menos '1 para docunrenteova lampada’ em algum lugar?

Dai eu fui iluminado :-)

4. Para onde vao os dados que séo escritos no dispasigivioull ~ ?

Esses dados séo enviados para um dissipador especial dau@Rid gonverte em calor, para que depois sejam
ventilados pel@oolerdo computador. E por isso que o esfriamento do processa@daieévez mais importante;
guanto mais rapido os processadores se tornam, menos &mpiarbs usuarios dao a seus dados, por isso cada vez
mais lixo é enviado para/dev/null , gerando um superaquecimento das CPUs. S8evinull  for apagado
(dessa forma desabilitando o dissipador de dados da CPidjema vai rodar a uma temperatura mais amena.
Contudo, o computador vai manter tanto lixo inutil exiségmfue o sistema vai logo comecar a falhar. Se vocé tiver
uma conexao de rede bem rapida, da para resfriar o complgadortodos os dados criados/dav/random e
enviando-os para algum lugar da rede. Contudo existe odssoperaquecer sua rede ou do Provedor de Servico
Internet ficar meio bravo com vocé, ja que todo esse calor alonemte é recebido pelo equipamento do provedor.
Mas néo se preocupe, os provedores tem grandes ventilgaoeessfriar suas maquinas, entéo se vocé nao insistir
nisso com muita frequéncia, vai ficar tudo bem.

Adendo de Paul Robinson:

Existem outros métodos. Como todo bom administrador densés sabe, faz parte da pratica comum enviar dados
das mais variadas espécies para a tela. Isto mantém togosespixie significa fadinhas em inglés) de tela felizes.
Ospixiesde tela (normalmente escritos com erro de ortografia, coirely)) sdo divididos de acordo com o tipo de
boné que eles usam (vermelho, verde ou azul) e costumantapatesumir (mostrando a cor de seus bonés)
sempre que eles ganham alguma coisinha para comer. As glagédeo transformam os dados em comida de
pixies e manda essa comida para eles. Quanto mais cara for a plaiclkedemelhor é a qualidade da comida. Dessa
forma, mais felizes ficam gaixies Ospixiestambém precisam ser constantemente estimulados — é patuss
existem as protecdes de telas.

Entdo, para seguir a sugestao anterior, é interessanteantadds os dados que sairem/dev/random para a tela
do console, para alimentar piies Isso ndo causa nenhum aguecimento do computador, e eraantiaa, faz os
pixiesviverem mais felizes, e ainda pode ser que faca vocé se tapadamente de todos os dados existentes no
/dev/random , mesmo considerando que a tela fique um pouco confusa.

Como um ex-administrador de um provedor que teve algumasrp@siéncias tentando manter a estabilidade da
temperatura da sala dos servidores, eu recomendo sinceeque as pessoas ndo tentem enviar todos os seus
dados para a rede. Existem umas pequenas fadinhas ensamiadazem a alternancia dos pacotes de redes, e que
fazem o roteamento desses mesmos pacotes. Algumas vezefaekishas ficam meio revoltadas com os usuarios
malvados que ficam mandando seus dados inlteis para a rede.
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1. Como eu posso aprender mais sobre as caracteristicasamtioirreeBSD?

Atualmente ndo ha nenhum livro especifico sobre as carstatas internas do Sistema Operacional FreeBSD.
Contudo, a maior parte do conhecimento genérico sobre UNB¢ gser aplicado diretamente a ele. Além disso
existem livros especificos para sistemas BSD cuja leitueg@mnendada.

Para uma lista, verifique a sesséo de bibliografia sobretesisiicas internas dos sistemas operacionais
(../handbook/bibliography-osinternals.html) no Mand@alFreeBSD.

2.Como posso contribuir com o projeto FreeBSD?

Por gentileza, consulte o artigo Contribuindo com o PrdfegeBSD (../../articles/contributing/article.htmlypa
obter algumas dicas sobre o0 assunto. Toda ajuda é mais qu@rimih

3.0 que sédo SNAPs e RELEASESs?

Atualmente existem trés séries ativas/semi-ativas no &pim CVS (http://www.FreeBSD.org/cgi/cvsweb.cgi) do
projeto FreeBSD (a RELENG_2 que é provavelmente alteragi@ste duas vezes ao ano, sendo esta a razéo de
termos somente trés séries em desenvolvimento):

. RELENG_2 20u2.2-STABLE

. RELENG_30u3.X-STABLE

. RELENG_40u4-STABLE

- HEADOU-CURRENTOU5.0-CURRENT

HEADN&o é um nome de uma tag de série, como 0s outros dois; é samemntnstante simbdlica para atual
desenvolvimento corrente, mas néo de sérigual nés simplesmente nos referimos como “-CURRENT”.

Neste momento, a “~-CURRENT” se refere ao desenvolvimenial aio FreeBSD 5.0. A série STABLE,
RELENG_4 originou-se da “-CURRENT” em Margo de 2000.

A série2.2-STABLE , RELENG_2_2, originou-se da “-CURRENT” em Novembro de 199fi praticamente
descontinuada.

4. Como faco a minha prépria distribuicao personalizada?

Por gentileza, consulte o artigo sobre a Engenharia de $&e@./../articles/releng/article.html).

5. Por que anake world sobrescreve os binarios ja instalados?

Porque essa é a idéia geral sobre como ele deve funcionas;sEummome sugere,make world reconstréi todo o
sistema binario a partir do zero, garantindo que o usuanteetem ambiente limpo e consistente ao final da operacéo
(é por isso que o processo demora tanto).

Se avariavel de ambienBESTDIR estiver definida enquanto ummeke world oumake installworld estiver
sendo executado, os binarios recém criados serado disim®bnbd diretorio definido e{DESTDIR} , criando no
mesmo uma réplica do contetido do / do sistema. Algumas glitesaaleatérias nas bibliotecas compartilhadas
podem ocasionar falhas na hora de reconstruir o sistema okeo world .
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6. Por que quando meu sistema inicializa, ele diz “(bus spefzaliiied)”?

Os controladores SCSI Adaptec 1542 permitem que o usudiitadevelocidade de acesso ao barramento por meio
de software. Algumas versdes mais antigas deste dispotgtitavam determinar automaticamente a maior
velocidade possivel e tentavam ajustar sua velocidadedieste maximo. Descobriu-se contudo, que esse
comportamento as vezes era prejudicial, e fazia com quenalgmaquinas nao funcionassem de forma adequada,
por este motivo essa caracteristica agora vem desabifitad#efault, para ativa-la é necessario definir a opcéo
TUNE_1542 ndkerneldo FreeBSD. Essa opcao, em sistemas onde ela se aplicaygrogate assegura que seus
discos sejam acessados de forma mais rapida e eficientadogein sistemas onde o uso desse algoritmo é inviavel,
pode resultar em perda de dados.

7.Posso acompanhar a série -CURRENT mesmo tendo acessalbraitaternet?

Sim, é possivel acompanhar a série de desenvolvinsentoprecisar  baixar sempre todo o codigo fonte do
sistema, basta utilizar o recurso de CTM (../handbookiksiyigchtmI#CTM).

8. Como o FreeBSD foi dividido em arquivos de 240k?

O comando split que acompanha as novas versées dos sist&Dasi® uma opcad que permite dividir os
arquivos em limites arbitrarios de bytes.

Eis um exemplo tirado dtusr/src/Makefile

bin-tarball:

(cd ${DISTDIR}; \

tar cf - .\

gzip --no-name -9 -c | \

split -b 240640 - \
${RELEASEDIR}/tarballs/bindist/bin_tgz.)

9. Eu escrevi uma extenséo par&eynel a quem eu envio?

Por gentileza, consulte o artigo “Contribuindo com o PmfateeBSD (../../articles/contributing/article. htmpgira
obter mais informacdes sobre como enviar codigo fonte getoro

E obrigado pelo seu interesse! :)

10.Como as placas Plug N Play ISA sdo detectadas e inicializadas
Por: Frank Durda IV ghclem@nemesis.lonestar.org >

Simplificando, existem poucas portas de E/S que todas assgfad® respondem quando o sistema indaga se algum
dispositivo esta usando-a. Entdo, quando a rotina de @macuPnP comeca, ele pergunta se ha alguma placa PnP
presente, e todas as placas PnP respondem com seus respamieros de modelo para uma leitura de E/S da
mesma porta. A rotina de procura recebe entdo um sinal V@R depresentando um “sim” a pergunta em questéo.
Ao menos um bit positivo constitui essa resposta. Entéo modte procura € capaz de fazer com que as placas com
o modelo de identificagcéo (atribuido pela Microsoft/Intefrior a X sejam colocados em modo “off-line”. Ele

entdo ird verificar se alguma placa respondeu a consultareSpasta fob o sistema assume que nao hé placas com
identificacao acima de X. Depois a rotina de busca verificésdduma placa cujo ID € inferiona Se a resposta
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for positiva, a rotina de busca sabe que ainda existem pideasficadas com um valor menor que X. Ai a busca
tenta identificar placas com ID superior a X (limite / 4) e ardgue entrem em modo off-line. Repete-se o ciclo de
pesquisas e identificagcdes nessa forma semi-binaria angunémero necessario de interagdes seja concluido. Ao
final do processo o sistema terd identificado todas as pla¢apieésentes na maquina em questao, com o niimero de
interacdes necessarias sempre menor que 2<710>64.

Os IDs (codigos de identificagdo) séo dois campos de 32datsanto, 2<710>64) acrescidos de 8 bits que é o
checksum (verificacdo de consisténcia de dados). Os pas&® bits identificam o fabricante da placa. Nenhum
fabricante assume isso, mas podemos perceber que difetipoede placas do mesmo fabricante costumam ter
diferentes identificacBes de 32-bit. O motivo correto, réisabe, mas percebe-se que 32 bits exclusivos para os
fabricantes chega a ser um exagero.

Os ultimos 32 bits € um numero serial que torna a identificdedea placa Unica. O fabricante ndo pode nunca
produzir uma placa que tenha os 32 bits finais iguais, a nagusens 32 bits iniciais sejam distintos. Dessa forma é
possivel existir varias placas do mesmo tipo e fabricard@aa assim todos os 64 bits dessas placas serem Unicos.

Os grupos de 32 bits nunca podem ser todos zero. Isso peonitieetd-OR identificar bits ndo nulos durante a
procura binaria inicial.

Uma vez que o sistema tenha identificado todas as IDs presetdevai reativar cada placa, uma por vez (pela
mesma porta de E/S) e achar os recursos que cada uma necgssiapcdes de interrupcdes estdo disponiveis, etc.
Uma busca é feita em todas as placas para obter estas inf@siac

Tal informacéo é entdo combinada com as informacdes erdasnos arquivos ECU, no sistema, ou entdo da MLB
BIOS. O suporte da BIOS PnP e da ECU costuma ser sintétidanpoios periféricos ndo sdo exatamente PnP como
é dito. Contudo, ao examinar as informacées da da BIOS e da &Cidtinas de busca podem identificar
dispositivos ditos PnP e evitar que eles requeiram rectasasem necessarios por outros dispositivos, que por sua
vez ndo podem realocar tais valores automaticamente.

Os dispositivos PnP séo visitados mais uma vez e recebeneisderecos de E/S, DMA, IRQ e enderegcamentos
atribuidos na memoria. Os dispositivos permaneceram feqrdem até a proxima inicializacéo do sistema, apesar
de que nada impede que eles sejam movidos quando se desejar.

Essa explicacdo é muito simplista, mas provavelmente vttedéeu a idéia geral do comportamento PnP.

A Microsoft fez um exame sobre algumas das portas primaeasadus de impressoras para fazer PnP, dentro da
I6gica que nenhuma placa poderia decodificar aqueles egudgoara os ciclos opostos de E/S. Eu encontrei uma
placa genuina de impressora IBM que enviou dados decodifaalporta de status durante o comego do periodo da
proposta de revisédo do PnP, mas a Microsoft “ficou brava’a&etes resolveram fazer um envio para a porta de
status da impressora, de forma a justar o endereco usadee(adstante ©x800 ) e uma terceira porta de E/S para

a leitura que tecnicamente pode ser localizada em qualagar &éntredx200 e 0x3ff

11.Vocés podem definir um nimero principal para um driver deadigivo que eu escrevi?

Isso depende se vocé pretende tornar o driver disponivelpaiiblico. Se sim, entdo por favor nos mande uma
copia do codigo-fonte do driver, mais as devidas modificap@ea diles.i386 , um exemplo do arquivo de
configuracgao, e os devidos codigos do MAKEDEV(8) para crisiguer arquivo especial que seu dispositivo
precise. Se vocé ndo pode, ou esta impedido por causa dedestie licencga, entdo o character major number 32 e
o block major number 8 estao reservados especificadameaategia proposito; por favor, use-os. De qualquer
maneira, nés gostariamos de obter maiores informacdes sebdriver na lista de discusséo de assuntos técnicos
relacionados ao FreeBSD (http://lists.FreeBSD.orgmeail/listinfo/freebsd-hackers).
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12.E sobre politicas alternativas de layout de diretorios?

Em resposta a questao da politica de formatos alternatarasdiretérios, o esquema que esta atualmente em uso
esta imutavel desde quando eu o escrevi em 1983. Eu escumlagmplitica para o FFS (fast filesystem) original, e
nunca o revisei. Ele funciona bem em evitar que os os grupotiniéros sejam completamente preenchidos. Como
muitos de vocés notaram, ele funciona mediocremente pacaia. A maioria dos sistemas de arquivos séo criados
a partir de arquivos que foram criados por uma primeira peoem profundidade (depth first search, também
conhecido como ftw). Estes diretdrios acabam sendo distiiis pelo grupo de cilindros, criando assim um cenario
horrivel em relacao a futuras primeiras buscas de profadéidSe pudéssemos saber o nimero total de diretérios a
serem criados, a solu¢éo seria criar (total / fs_ncg) pgrade cilindros antes de mové-los. Evidentemente, seria
necessario criar um conjunto de métodos heuristicos panalaar esse nimero. Mesmo usando um pequeno
namero fixo, digamos 10, ele produziria um aumento na ordematmitude. Para diferenciar restauracdes de
operacdes normais (quando o algoritmo atual é provavetmaais sensivel), vocé poderia usar o agrupamento
acima de 10 se eles fossem finalizados dentro de uma janetz deglundos. De qualquer maneira, minha concluséo
€ que isso é uma area pronta para experimentacodes.

Kirk McKusick, Setembro de 1998

13.0 que fazer com os dados que eu vejo quando tenho um kernePpani

[Esta secao foi extraida de um e-mail escrito por Bill Paulfreebsd-currenpor Dag-Erling C. Smgrgrav, que
arrumou alguns problemas de impresséo e adicionou os c@resientre chaves]

From: Bill Paul <wpaul@skynet.ctr.columbia.edu>
Subject: Re: the fs fun never stops

To: Ben Rosengart

Date: Sun, 20 Sep 1998 15:22:50 -0400 (EDT)
Cc: current@FreeBSD.org

Ben Rosengart posted the following panic message]

> Fatal trap 12: page fault while in kernel mode
> fault virtual address = 0x40
> fault code = supervisor read, page not present
> instruction pointer = 0x8:0xf014a7e5

NANNANNNNNNAN
> stack pointer = 0x10:0xf4ed6f24
> frame pointer = 0x10:0xf4ed6f28
> code segment = base 0x0, limit Oxfffff, type Ox1b
> = DPL O, pres 1, def32 1, gran 1
> processor eflags = interrupt enabled, resume, IOPL = 0O
> current process = 80 (mount)
> interrupt mask =
> trap number =12
> panic: page fault

[Quando] vocé vé uma mensagem como essa, nao é suficientateceroduzi-la e envid-la em um e-mail. O valor
do ponteiro de instrucao (instruction pointer) que eu dpsieacima € muito importante; infelizmente, ele também
depende de configurag&do. Em outras palavras, os valoresvde acordo com a exata imagemkaonelque vocé
estiver usando. Se vocé estiver usando uma imagem GENER{€rdelde um dosnapshotsentao é possivel que
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alguém acompanhe a fungdo ofensiva, mas se vocé esta ragah@onelcustomizado entédo sdcépode nos dizer
aonde a falha ocorreu.

O que vocé deve fazer € isso:

1. Anote o valor do ponteiro de instrugdo. Observe que o Ox@emlo comeco néo é significante. Nesse caso € o
OxfOxxxxxx  que nds queremos.

2. Quando o sistema reinicializar, faga o seguinte:

% nm -n /kernel.that.caused.the.panic | grep fOxxxxxx

Ondefoxxxxxx € o valor do ponteiro de instrugdo. As chances séo que voc@réom resultado exato visto
que os simbolos na tabela de simbologelmelsao para os pontos de entrada (entry points) de fungdes e o
endereco do ponteiro de instrugéo estardo em algum lugaodinuma fungéo, ndo no comeco. Se vocé ndo
receber um resultado exato, omita o UGltimo digito do valopalateiro de instrucdo e tente novamente, ex:

% nm -n /kernel.that.caused.the.panic | grep fOxxxxx

Se isso nao produz nenhum resultado, corte outro digitatdretg que vocé tenha algum tipo de retorno. O
resultado sera uma possivel lista de funcfes que causaranma [$so € menos do que um mecanismo exato
para rastreamento de um ponto de falha, mas é melhor que nada.

Eu vejo pessoas constantemente mostrando mensagenscegraniessa, mas eu raramente vejo alguém comparar
0 ponteiro de instrucdo com uma funcéo na tabela de simbolksrdel

A melhor maneira de rastrear a causa de um panic € guardanasgess de falha (crash dump), e entdo usar o
gdb(1) para gerar um stack trace da falha.

Em qualquer caso, o método que eu normalmente uso é esse:

1. Definir um arquivo de configuracao #erne| opcionalmente adiconandmptions DDB se vocé acha que
precisa do debugger darnelpara algo. (Eu uso isso principalmente para ajustar bréatg®e eu suspeito que
ha uma condicao de laco infinito (infinite loop ou algo do tipo)

2. Useconfig -g  KERNELCONFI&@onfigurar o diretério da construcéo.
3. cd /sys/compile/ KERNELCONFIG make

4. Espere &ernelacabar de compilar.

5. make install

6. reboot

O processo do make(1) tera construido deisels kernel ekernel.debug . Okernel foiinstalado como
/kernel , enquanto d&ernel.debug  pode ser usado como fonte simbolos de debug para o gdb(1).

Para ter certeza que vocé ir4 capturar o crash dump, voc8geslitar detc/rc.conf e ajustar alumpdev para
apontar para sua particao swap. Isso fara com que os s@(@jsusem o comando dumpon(8) para habilitar os crash
dumps. Vocé pode também executar o dumpon(8) manualmesgpeidde um panic, o crash dump pode ser
recuperado usando o savecore(8); se varidwapdev estiver definida néetc/rc.conf , 0S scripts rc(8) irdo
executar o savecore(8) automaticamente e colocar o crasp eln/var/crash

Nota: Os crash dumps do FreeBSD sao geralmente do mesmo tamanho da memoria RAM fisica da sua
maquina. Isto é, se vocé tem 64MB de RAM, vocé tera um crash dump de 64MB. Entdo vocé deve ter certeza
que ha espago suficiente em /var/crash ~ para alocar o dump. Alternativamente, vocé executa o savecore(8)
manualmente e pode fazé-lo recuperar o crash dump para onde vocé tenha mais espaco. E possivel limitar o
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tamanho do crash dump utilizando a opcéo options MAXMEM=(foo) para ajustar a quantia de memoria que o
kernel ird usar para algo um pouco mais sensivel. Por exemplo, se vocé tem 128MB de RAM, vocé pode limitar
0 uso de memoria do kernel para 16MB para que o tamanho do seu crash dump tenha somente 16MB ao invés
de 128MB.

Uma vez que vocé recuperou o crash dump, vocé pode ter umtsiaelcom o gdb(1) como segue:

% gdb -k /sys/compile/KERNELCONFIG/kernel.debug /var/cra sh/vmcore.0
(gdb)  where

Note que ha varias telas com informacdes valiosas; sehadgso do script(1) para capturar todas elas. Usando a
imagem (unstripped) dkernelcom todos os simbolos de debug deve mostrar a linha exataldgnefnte dokernel
onde o panic ocorreu. Geralmente é mais interessante laclkotsace de baixo para cima a fim de rastrear a exata
seqliéncia de eventos que levaram ao crash. Vocé tambémgadegdb(1) para exibir os conteddos de varias
variaveis ou estruturas a fim de examinar o estado do sistermastante do crash.

Agora, se vocé é realmente louco e tem um segundo computadértambém pode configurar o gdb(1) para
executar um debug remoto, tanto que vocé pode usar o gdb(@esistema para debugakernelem outro
sistema, incluindo o ajuste de breakpoints, rastreamergtsopa-passo pelo cédigo klernel do mesmo modo que
vocé pode fazer com um programa do modo de usuario normalnBa ado brinquei com isso pois nao tive a
chance de configurar duas lado a lado com o Unico propésitelulegding.

[Adendo de Bill: "Eu esqueci de mencionar uma coisa: se vercé@DB habilitado e o kernel em modo de debug,
vocé pode forcar um panic (e um crash dump) apenas digitgmaiti¢” no prompt do ddb. Ele pode parar no
debugger novamente durante a fase de panic. Se isso acputigite “continue” e ele finalizara o crash dump."-ed]

14.Por que a dlsym() ndo funciona mais nos executaveis ELF?

A toolchain (cadeia de ferramentas) ELF ndo faz, por padisieimbolos definidos em um executavel visivel para o
linkador dindmico (dynamic linker). Conseqiientementepayra em nomes obtidos de chamadas caitayan()
paradlopen(NULL, flags) ir4 falhar ao buscar tais simbolos.

Se a intengdo € usadsym() para buscar simbolos que possam existir nos executavetsgais do processo, é
necessario linkar o programa com a opga@ort-dynamic com o linker ELF (Id(1)).

15.Como eu posso aumentar ou reduzir o espaco de enderecarnsguioidel para &ernel?

Por padréo, o espaco de enderegamento (address spaeghdle 256 MB no FreeBSD 3.x e 1 GB no FreeBSD
4.x. Em um servidor de rede com trafego intensivo (por exemysh servidor FTP ou HTTP de muito trafego) pode
acontecer de, por exemplo, 256MB de memaria n&o ser o suéicien

Mas entdo, como aumentar esse espaco? Existem duas formasr® é necessario dizer &ernelque ele deve
reservar uma grande quantidade de espaco em meméria paragt®. Segundo, considerando quemelé
carregado no topo do espaco de enderecamento, é precismalimendereco de forma que nao conflite com as
paginas anteriores de memoria, e que no lugar disso, eleaegyado em seu novo local.

O primeiro objetivo é facilmente atingido aumentando asigies de valores doKPDENO arquivo
src/sys/i386/include/pmap.h . Aqui esta o arquivo, como deve ser, para 1GB de endereco nlérize

#ifndef NKPDE
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#ifdef SMP

#define NKPDE 254 / * addressable number of page tables/pde’s */
telse

#define NKPDE 255 / * addressable number of page tables/pde’s */
#endif / * SMP*/

#endif

Para achar o valor correto tiKPDE divida 0 nUmero desejado (em megabytes) por quatro, entiasga um para
maquinas mono processadas e dois para maquinas com SMP.

Para atingir o segundo objetivo é necessario descobrireregad correto de carregamento. Para isso basta subtrair o
tamanho do espago de enderegamento desejado (em byted)dd 0R000; o resultado € 0xc0100000 para um
endereco de espaco de 1 GB. Ajuste LOAD_ADDRESSeimys/i386/conf/Makefile.i386 para esse

valor, agora ajuste o contador de posic¢do listada no inigiedsys/i386/conf/kernel.script para o

mesmo valor, como a seguir:

OUTPUT_FORMAT(("elf32-i386", "elf32-i386", "elf32-i386 ")
OUTPUT_ARCH(i386)
ENTRY (btext)
SEARCH_DIR(/usr/lib); SEARCH_DIR(/usr/obj/elf/home/s rc/tmp/ust/i386-unknown-freebsdelf/lib);
SECTIONS
{
/ * Read-only sections, merged into text segment: */
. = 0xc0100000 + SIZEOF_HEADERS;
.interp A * (.interp) }

Agora recompile e reinstale s&arnel Provavelmente aparecerdo problemas com o ps(1) e comj tegécutar
ummake world deve solucionar tais problemas (ou entéo, a recompilag@oahdalibkvm , do ps(1) e do top(1),
depois de incluir @map.h alterado emustr/include/vm/

OBS: o tamanho do espago em memorikemeldeve ser um multiplo de quatro megabytes.

[Adendo por David Greenman: Acho que o endereco de espacerdellprecisa ser uma poténcia de dois, mas eu
nao estou certo disso. O cédigo do processo de inicializagéigo costumava mexer com os bits de endereco de
alta ordem, o que implicava em uma granularidade de 256MB]
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Se vocé encontrar algum problemamaQou se desejar submeter uma nova entrada, por favor enviernail @ara o
Responsavel peleAQ<fag@FreeBSD.org >. Nés apreciamos o seu feedback e ndo podemos tornaAagteelhor sem a
sua ajuda!
—Grupo CentralfreeBSD Core Team)
Jordan K. Hubbard

Atualizagdes e ajustes ocasionais na ordenacgéo das infoendd-AQ

Doug White

Pelos servigos prestados acima e além da chamada do deversdsd-questions

Joérg Wunsch

Pelos servicos prestados acima e além da chamada do devsenetU

Garrett Wollman

Rede (etworking e formatacéo

Jim Lowe

Informacdes sobre “Multicast”

Peter da Silva

Escravo de digitagdo mecanicadaQFreeBSD

A Equipe FreeBSD
Reclamacdes, rabujices e envio de informacdes

E a todos os outros que nds nos esquecemos, nossas des@bpgséo do coracéo!
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